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Agenda Plus de MEGSOFT: todo un sefior
programa profesional para el PCW; gestion de
un fichero de clientes, etiguetas y recibos.

Las leyes de
la Naturaleza
yel
movimiento
son perfectas
e inmutables.
0 al menos lo
eran, hasta
que un dia se
produjo el
caos... y llego
Kinetik.

R D E F
SCORE At Ac &L At
L1 °°'. ﬁﬁ‘. 00'. oo
T AP P ML S WY

¢ Quién diria que conun PCW se podria
conseguir todo un completo Ordenador en
Punto de Venta? L. H. no lo ha diche, lo ha
demostrado.

Hits Cellection 1; un buen pack
de Serma gue incluye cuatro
juegos: Buggy 2, M.L.M. 3D,
Devil's Castle y Zaxx.
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POR FIN LLEGA SIMO 87

nire los dias 20 al 27 de noviem-
E bre, tendra lugar en el recinlo fe-
ral de lfema, sitluado en la Casa
de Campo de Madrnid, la 27." edicion de
SIMO (Fena Oficial Monografica Inter-
nacional del Equipo de Oficina y de la
Informatica) y la VIl Conferencia Inter
nacional de Informatica, ocupando una
superficie de 28000 m’. Eslara abierta
al pubhco de 10.30 h a 20 h en horario

iINDESCOMP HA MUERTO,
LARGA VIDA A AMSTRAD
ESPANA!

in duda, la noticia que mas pode-

mos destacar este mes eslacom

pra de Indescomp por Amstrad

PLC. La empresa britanica, en un afan
de controlar los principales mercados
extenores, compro a finales del mes de
septiembre todas las acciones de In
descomp, distribuidor oficial de Ams

general y de 1030 h a 15 h el dia 21
domingo.

Este ano, entre las mejoras introduci
das, se han particularizado las relativas
a la segundad del visitante, contando
se con las adecuadas medidas acor-
des con las exigencias de la normativa
municipal vigente.

El visitante dispandra, aparte de los
habituaies servicios prestados por IFE-
MA, de informacion interactiva a través
de paniallas, que le precisara su situa
cion en cada pabellon y el ilinerario a

trad en Espana. Esla adquisicién ha si
do posterior a la de Video Inc, distribui-
doren USA de los productos Amstrad y
a la creacion de Amstrad SPA para el
mercado italiano

Indescomp pasara a llamarse Ams-
trad Espana, SA. a cuyo frente seguira
D. Joseé Luis Dominguez, hasta ahora di-
recior de aquella empresa, siendo el
segundo accionista, pero dependien-
do de Alan Sugar, el primer accionistay
director de Amstrad PLC. Todos los
cargos directivos dela distnbuidora es-
panola seran conservados, y en su
consejo de Administracion participa

seguir hasta llegar al stand o product
deseado. Se ha editado una Guia de V|
sitante que facilita la recopilacion de los
dalos necesarios para las conversacio-
nes en los stands y una ayuda posl
visita

Simo 87 se desarrollara en los cinco
pabellones tradicionales, comunida
dos por un viano peatonalizado. Cormo
aconlecimientos relevanles que ten
dran lugar durante SIMO 87 cabe des
lacar los siguientes:

— IN-PROSIMO. Incremento de la

ran dos representantes de la central in-
glesa. Al mismo liempo, D. Josg Luis
Dominguez se incorporara a la Junla
Principal de Amstrad PLC

Los consumidores y usuarios de es
tas casa no van a notar muchos cam-
bios, porque todos los planes van a se
guir iguales, incluso la cotizacion en
bolsa de Amstrad Espana, como esla
ba previsto hacer con Indescomp vy
tlambien la fabnicacion de produclos de
la marca inglesa en nuestro pais, y la
prueba esta en la presentacion de nue
vos articulos de los que hablamos er
esle mismo NUMEero.

- —
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participacion de colegios y asociacio-
nes profesionales, cuyes representan
tes informaran sobre sistemas y equi-
pos que se exhiben en SIMO

— VIl Corniferencia Internacional de
Informatica. Bajo la presidencia de S.M.
el Rey, estara estruclurada en sesiones
lecnologicas dedicadas a distintas
profesiones.

— IV Convencion Ibercamericana
de Informatica del 23 al 27, y el V En
cuentro sobre «mplicaciones Socio-
Juridicas de las Tecnologias de la In-
formacions

AMOR COMPIUTER

® Cuén decia que la informatica

era algo frio e insensible? Cuien

diga eso, seguro que no ha leidc

algun poema de Antonio Garcia Velas-
co de su libro AMOR COMPIUTER:

Un megabyte de quejas
| enclerra lu mirada

Mas te ofrezco RESET
con lanto amacr que a cero
se lornan tus circullos.

Celebramos al punto gue ofra vez
se |nician condiciones para nuevos
registros del amor en nuestra piel

EL GAZAPO DE TMA

n el numero de septiembre habla

mos de la CONTABILIZAD PLUS y

FACTURACION PLUS de NDS IN-
FORMATICA, al cual debemos hacer
un par de reclitficaciones

— Sialguno se havisto atraido por el

modico precio de la facturacion, segu-
ro que se ha llevado un buen suslo
cuando ha llegado al comercio y Se ha
encontrado con que «solo» vale cuatro
veces mas. Su precio no es de 8.000
ptas. como constaba, sino de 32.000
ptas. Aun asi, alentamos a los frustra
dos compradores para que se animen,
pues los resultados compensaran ese
«higero» incremento.

NUEVOS ACCESORIOS
DE ENFA IBERICA

de productos de calidad nos pre

sentara a partirde estemes yenel
que viene nuevos productos, que un
dos a los ya existentes, cables de todo
tipo, discos Sentinel (el gato negro), ta-
pas, y algunos reformados, como el so-
porte de monitor, constifuiran un am
pho catalogo de accesorios muy utiles
para lodos los usuanos

E nfa lbénca continuando en lalinea

En el mismo articulo haciamos
constar la direccion de la delegacion
de Madnd de NDS, aqui damos la de la

sede central en Sabadell:

Entre las novedades podemos des-
lacar los originales archivadores de 3
172"y 5 1/4", y cinta para la impresora
DMP 3000, aunque su catalogo preten
de sertan amplio gue sera casi imposi-
ble no encontrar cintag para cualguier
impresora, galas especiales para orde
nador y filtros.

Para mayor informacion, podemos
dirigimos a:

ENFA IBERICA

Senda Galiana, s/n.
28020 Coslada (Madnd)
Tel: (91) 672 72 11

NDS INFORMATICA, S.A.
Avda. Barbera, 291.

08203 Sabadell (Barcelona).
Tel: (93) 711 28 61.
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NUEVOS ORDENADORES
DE AMSTRAD
— PCW 9512.

E — SINCLAIR PLUS 3.

Nada mas leer el nombre de cada
une de los modelos ya nos podemaos
imaginar, o al menos sospechar, cua-
les son las caracteristicas de cada
equipo.

El PCW 9512 es un nuevo modelo de
la gama PCW, es decir, su mision prin-
cipal es el procesador de lexto, pero
con algunos cambiocs, tanto externos
como internos. Lo primero que destaca
al observalo es su diferente aspeclo ex-
terno en los Ires elementos de los que
consla: teclado, monitor e impresora

El teclado es similar al de la gama
PC, con igual tamano y disposicion de
los bloques de teclas. E teclado nume:-
nco y las teclas de funcion, a diferencia
que en los antenores PCW, se encuen
tra separado del teclado principal, para
una mayor comodidad y evitar los erro
res de pulsacion. Aungue la disposi-
cion del teclado sea igual que en los
PC's, la fluncion de algunas teclas es di
ferente, facilitando el manejo del pro
cesador de textos que, como todos los
PCW, lleva incorporado en un disco.

La estelica del monitor es lotalmente

slos nuevos ordenadores son:

On una agresiva campana han

ATARI LLEGA A ESPANA
sido presentados los ordenado-

c res Alan, que pretenden sustituir

a los acluales «best-seller» de la infor-
malica, Amstrad, incluso con alusiones
direclas.

Los modelos Atan que se han pre
sentado son:

Atari PC: Ordenador compatible PC
con 512 Kb de RAM, ampliable hasta
640 Kb, una unidad de discode 5 1/4",
raton, con pantalla monocroma y color
y una paleta de 64 colores. La veloci-
dad del procesador (un B088) es de
4,77 Mhz u 8,0 Mhz.

Alari XE: La serie XE (con dos mode-
los) esla destinada para aprender infor-
maltica, jugar o ayudar a estudiar. Dis-
pone de 64 0 128 Kb de RAM vy 24 Kb
de ROM. Las posibilidades gréaficas de
estos ordenadores es lo que mas des-

distinta. Lo primero que destaca, ade-

mas de su diferente linea, es la disposi

cion de la unidad de disco. Yanose en-
cuentra en el lateral de la panlalla, sino
debajo de ella. Una diferencia mas, pe

ro que no apreciaremos hasta gue em

pecemos a trabajar con el ordenador,
es el color de la pantalla; ya no es en
losforo verde sino en blano y negro, un
nuevo parecido con los PC's.

El PCW 8512 viene, en su configura
cion basica, con una unidad de disco
de 3 pulgadas, la normal en los PCW y
CPC, con 1 Mb de capacidad, que una
vez formateados se quedan en 720 Kb
Aungue con esta unidad hay baslante
para un buen lote de aplicaciones y
grandes texlos, se ofrece la posibilidad
de instalar una segunda al lado de la
primera.

Lo primero que nos llama la atencion
de laimpresora es sutamano, ha pasa
dode serde 80 a 132 columnas de an
cho, lo que permite una mayor versatili
dad. Otro aspecto, y mas impornante, lo
notaremos tambien al frabajar, y es su
mayor calidad de escnitura y su menor
velocidad, porgue la impresora del
PCW 9512 es de marganta, y no de ma-
Iriz de puntos, como constituye el equi-
po de los PCW hasta ahora. Esta nueva
impresora permite lo normal en ellas:
subrayados, letra negrita, sub vy su-

laca con 11 modos, una paleta de 256
colores, de los cuales 16 se pueden re-
presentar a la vez en la pantalla. Permi-
te el scroll honzontal y vertical y puede
mangjar 5 sprites.

Atari ST: La gama ST es la fuerte de
son

esla casa americana Los puntos

praindices, e incluso, un cambio de la
margariia para cblener nuevos ipos de
letra.

Una ultima diferencia en cuarto al
hardware esinba en la capacidad de
memoria; el ordenador viene dotado
con 512 Kb de RAM, utilizando parte de
ella como Disco BAM. En cuanto al soft
ware, esta dotado con CP/M PLUS (3.0),

h

procesador 68000 de Motorola con
una velocidad de 8 MHz, memoria RAM
hasta 4Mb (el modelo MEGA ST 4), con
raton (o como hgura en la publicidad
«con letn»), posibilidad de disco duro,
pdleta de 512 colores.




Mallard BASIC y el procesador de texto
Locoscnpl, igual que en el resto de sus
«hermanos». La principal novedad se
encuentra en la incerporacion de nue-
vas herramientas con el procesador
como son el LOCOSPELL, un polente
diccionario, y LOCOMAIL, un sistema
de mailing

Sin embargo, el conjunto no se que-
da aqui, ya que puede ser expandido,
bien sea instalando un interface RS 232
o a través del interface paralelo ya in-
corporado, lo que permite tener acceso
a una gran cantidad de perifericos, co
mo ofras impresoras, hasta un total de
cuatro.

En definitiva una nueva revelucion
en la gama PCW, que permite ampliar
mas el campo de posibles usuarios
que quieran desterrar definitivamente

lasicas maquinas de escribir,

1 en el antenor numero lanzamos la
noticia del nuevo Sinclair, el Sinclair
Plus 3, cuya principal caraclenshica es

Y MICRO
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la unidad de disco al lado del teclado,
lo cual le hace similar a los Amstrad
CPC. Se frata de una unidad de 3" con
173 KB una vez formateado por cada
cara. Su BASIC ha sido amphado con
comandos para sacar €l mayor rendi-
miento al disco: borrar, leer, escribir. Es
posible incorporar una segunda uni-
dad, la misma gue la de los Amstrad
CPC 6128. Otras particularidades essu
incorporacion de un interface Centro-
nics lo que permite enchufar, direcla-
mente, una impresora y sus 128 Kb de
Hf‘.r‘.ﬂ.

Por ultimo, se puede conectar a un
televisor normal o un monitor RGE; es
posible coneclario con un casete normal
de forma que los programas de los an-
teniores Sinclair y Spectrum siguen fun-
cionando. En resumen, un nuevo Sin
clair, pensado para |uegos, cada vez

los Amslrad, y es que esta casa
mucho
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omo todos los viernes por la tar-

de, sali cormendo de clase felizy

contento, pensando en el largo,
placido y relajado fin de semana que
tenia a mi disposicion. Sin embargo,
estaba ocupadisimo; tenia el deber de
melerme en mi cuarto y sentarme de
lante de mi Amstrad para jugar durante
horas y horas: un duro trabajo.

Caminaba de vuella a casa, todavia
cargado con la pasada bolsa de los li
bros, cuando pasé por delante de un
salon de juegos. Fue enlonces cuando
S& me ocurrio echarme una pequena
parhidila en una de esas maquinas de
pinball que parecen un casino de lu-
ces, donde puedes pegar mandobles,
puntapies y hasla hacer llaves de judo,
sin miedo a estropear alguna tecla
De modo que entré, viy eché mis cin-

€O duros en una maguiniia repleta de
especiales, dianas, bolas extras, pasilli
los, bonus y letrerps luminosos, 1AR! si,
creoque tambien tenia marcador. Esta-
ba pasandomelo bomba, con todos los
especiales encendidos, desgastando

KINETIK

Las leyes de la Naturaleza y el movimiento son perfecias e
inmutables. O al menos lo eran, hasta que un dia se produjo el
caos. Si Isaac Newton levantara la cabeza...

los mandos de la pobre maquina y pre-
parado para machacar todas las sucu
lentas dianas y hacerme dos mil parli-
das, cuando de pronlo ocurno algo
inesperado,

Al principic dio la sensacion de gue
un lerremoto habia sacudido loda la
hierra. Las maguinas volaban de un la-
doaolro, las paredes se derrumbaban,
los cascoles caian, los ninos salian
despedidos unos conltra olros; se habia
producido el caos. Era como si aguella
sala se hubiera convertido en una me-
sa de billar gigantesca

Yo entonces no lo sabia, pero 1a ex
plicacion era bien sencilla: l1as leyes de
la naturaleza que controlan los movi
mientos se habian alterado y ya nada
seguia su orden. Los cbjetos iban y ve-
nian por lodas partes chocando y rebo
tando sin rumbo, como si un terrible re-
molino devastase todo lo gue encon-
trara a su paso. Aquello empezabaare
sultar peligroso, pues era practicamen-
te imposible poder esguivar todo lo
que se le venia encima. Alguen lenia

que arreglar la situacion pronto, o tedes
mornamos.

Estabamos intentando ne pegarnos
contra los mures, cuando nos fijames
en una de esas bolitas de acero quelle-
van las maguinas en su intenor, que se
movia en el ceniro de |a sala. Nos llamo
la alencion, pues parecia moverse
con cierta facihdad, indiferente al caocs
que la rodeaba, cuando de pronto, co
menzo a transformarse en algo parec
doaunaespecie de nave espacial oal
g0 asi

Enaquel momento, un presentimien
lo de esperanza inundo nueslros cora
zones, y supimos que aquella que pa
recia ser una simple bolitade acero, era
en realidad la valiente heroina predes-
linada a convertirse en la salvadora del
mundo, que partiria cual rayo fugaz re
cornendo los cielos, vigjando hacia un
lugar desconocido, con un solo fin ante
s restaurar el orden y salvar ala huma-
nidad. La hidranave Pepa partio, enlre
nueslros coros y gntos de animo, vo-
lando hacia su destino: las Islas Baha-
mas

iPor fin! iPor fin! iLibre!, gritaba nues
Ira maravillosa salvadora que huia en
direccion  al  Pacifico.  Vacacio
neeeeeees!. Tenia ya preparados el
bronceador y las gafas de sol, cuando
llego a un pequerno jardin donde que
do atrapada. No cabia duda, que se
habia equivocado de camino y se en
contraba en los jardines del Kinemator,
senor de las fuerzas del movimiento
Alli no existia salida, su unica posibili
dad era llegar hasla €l y pedirle cle
mencia. iMaldita seal, penso Pepa, iDe
beria haber dado la vuelta en Albur-
querque!

EL JARDIN DEL EDEN |

A pesar de haber conseqguido esca-
par de |as cadticas fuerzas gue reina-
ban el mundo, el jardin era diferente.
Alli Pepa se movia con algo de dificul
tad, rebotando entre los setos gue for
maban un camino. Poco a poco tue
dandose cuenta de que dichos setos
eran una dificultad mimima comparada
con las extranas fuerzas de gravedad e
inercia que la rodeaban. De modo que
lomo aire y valor y, dando algunos tum
bos, se puso en marcha

Nada mas empezar, se encontro con
un pequenc bicho de malas intencio
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nes, un objeto extrano y dos posibles
caminos que seguir. Esquivando al b
cho, recogio y coloco el objeto en el
PRIMER compartimento, resultando
ser este un genial mata-insectos. To
mando el camino de la parte de arriba,
conlinuo por €l un poco mas, hastaen
contrarse en su camino con algunas
nubecillas. Debajo, una especie de
tfroncos de arbol que parecia mejor no
locar, y delante un par de enemigos.
Nada mas facil que disparar conlinua-
menle, mientras poco a poco se fuede
jando caer rebotando honzontalmente
contra las nubecillas

De pronto, una fuerte gravedad la
alrajo hacia el suelo, a la vez que algu
nos bichillos se acercaban. H camino
solo continuaba por amba, por lo cual,
para subir luvo que rebotar con fuerza
cortra el suelovarias veces. Alli descu
brio que las flores amarillas se adhe
rian, no dejandole pasar, por lo que tu
vo alguna dihcultad para salir de alli.
Antes de hacerlo, observo olro objeto
exlrano, pero esle solo era posible co-
gerlo desde el otro lado.

iY menudolado! Dos puntos blancos
la atraian, impidiendole avanzar. Pero
Pepa, sin dejarse vencer, se acerco pri
mero al punlode laderecha, para apro-
vechar su fuerza y salir despedida ha-
cia laizquerda, donde reboto en el seto
y salio sin problemas. Todo ello con
culdado de no darse con la florecilla
amanlla del centro. Tras pasar enfre
dos pinball reflectantes, malar un par
de gqusanos y banarse en el agua mila
grosa recuperando energias, Pepa
conlinug su camino, donde encontr

005598

un nuevo «amigo»: €l prisma. Era el
mas peligroso, ya que no solc era ca-
paz de restar energia, Sino que se en-
cargaba de robar alguno de los objetos
que llevaba.

Nada, nada, Pepa se lo pulo, se me-
tio por un camino y arnba alaizquierda
para recoger una flor que le dio puntos
y energia, se bano, y comenzo adispa
rar como una loca para acabar con los
dos bichos vy &l pnsma que |a espera-
ban a la vuella dela esquina, Tomando
el camino de arnba por entre las lube-
ras, recogio un nuevo objeto en el SE-
GUNDO compartimento, un protector
conlra lodo, menos contra el prisma

Una leve tentacion casi la hizo caer
en la frampa que suponia meterse por
la luberia de abajo, pero, habilmente,
Pepa salic por la del centro, encontran
dose con un pequenc iman atrayente,
una ameba peligrosa, y el caldero dela
sopa del Kinemator. Se quito de inme
dialo a la ameba y a los dos prismas
que aparecieron a continuacion, y ya
de paso, tambien al germen, NUevo
armguito para la coleccion

BIENVENIDA A LA CIUDAD
POSITRONICA I

Entonces, Pepa se pregunto: LDebe-
re tomar el camino que aparece alade
recha, o el escondido que hay enel pe
queno charco de agua? Y como era
una indecisa, opto por recorrer los dos
alavez Por el dela derecha se encon
tro con una flor revitalizadora y tres cu

hillas laser, pasc por un acelerador ul

trasonico con un gusano y un germen,
y lleg6 a la ciudad positronica con sus
torretas rojas de cabezas mortales, con
cuidado de no salir rebolada por los
pinball.

Por el camino de abgjo paso por las
cuevas del recinto interior, encontran-
dose con algunos bichos, gusanos,
amebas y germenes y termendo la posi-
bilidad de recoger un nuevo dispara-
dor, aungue esle no era necesario, es
capando despues del influjo de fres
puntos atreyentes por € melodo de
chocar y rebotar, Para terminar, lres le
mbles prismas que no le dieron mucha
guerra gracias al chufa-chufa. En am-
bos caminps fue muy conveniente lle
var activo el protector, ya que gracias a
el no le fue necesano evitar chocarse
con nada.

Al salir de la ciudad postironica apa
recen dos prismas realmente peligro-
sos. Le fue bastante dificil deshacerse
de ellos a la vez que debia meterse por
deba)o del acelerador ullrascnico, uni
ca manera de pasar por encima de las
lorres de energia sin caer bajo su fuerle
gravedad. Pepa continuo dando botes
por diversas partes de la ciudad, toda-
via con el protector activo para evitar
problemas, fulminando alguncs ene-
migos de vez en cuando, y leniendo en
cuenia la gravedad del lecho en algu
nas partes de la misma

Volviendo a las verdes zonas de la
naturaleza, y encontrandose con un
poco de agua revitahzadora, nuestra
amiga se enconlro la posibihdad de re
coger un protector bajo el bello puente
de las camelias, |unic con un man y
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un pinball. Pasando habilmenle entre
ellos se encontrd de cara con lalorre de
control del aeropuerto local, cuya punta
roja es letal, a menos que se lleve el
protector achivado.

Paso por entyma de ella, con indife-
rencia, ante la nube de bichos que se
avecinaba. Con mucho cuidado de no
coger por error el antigravitatorio (obje-
lo que se enconiraba al pie de la lorre),
Pepa se introdujo, sorpresivamente,

Iininidaini

D Dd Cha P00 puaen i
BAL oo BhE FED ST

por la puerte de servicio de las calderas
de tortura de la ciudad. Alli se encontra-
ban seis peligrosisimos prismas que
se dingieron al alaque. Ella cogio laflor
y destruyo, el muro lo mas rapidamen-
te que pudo, salvandose por los pelos
iEstuvo cercal

Despues ya fue coser y canlar. Aun
con el protector aclivado (yva empezaba

cansarse de él), pasa sin problemas
por la parte de arriba de las luberias del
desague, sin delenerse a recoger el
disparador gue se hallaba abajo, sa
liendo por el olro extremo de arriba, y
encontrandose anle el observalorio
principal de investigaciones. Mas ade-
lante aparecio la procesion de los gu-
sanos, asunto que, por olra parte, no le
importo lo mas minimeo.

Continuando por entre las estrellitas
de la muerte, se topo con dos caminos
El de la parte de arriba conducia a un
callejon sin salida donde habia un tele
transportador. Pero a Pepa no le intere
saba teletransporiarse, asi que siguien
do por abajo recogio, con mucho cui
dado de no darse con el arbolito o con
las eslrellitas, el direccional: objeto que
anula las fuerzas de gravedad y de
inercia. Activando de nuevo el proteclor
llego (con una ameba por el camino y
un poco de agua) a la zona rocosa.

Endicha zona, el direccional fue bas-
tante ulll, pueslo que las rocas son muy
reflectantes. La valiente heroina no tuvo
ningun problema con la cuchilla ullra-
laser, ni conlos dos prismas, pues mar
cho con cuidado. Incluso pudo recoger
un protector por el camino. Sin embar-
go, llevaba ya mucho lrecho recomdoy
no habia llegado a ninguna parie. Esta-
ba ya empezando a ponerse nerviosa,
cuando, a la salida de las rocas, vio al
go que la dejo pasmada.

EL MENSAJE DE PAZ NN

Una letra A aparecia alla en lo allo;
aquello debia ser imporlante. Rauda
COIMo Un rayo, se acercoy recogiolale-
irita en el SEGUNDO comparlimento,
hizo una demosltracion del poder de su
spray, y se encamino a la ciudadela
fantasma, donde fulming un prisma,
cogid ofra flor y activo nuevamente el
direccional. A continuacion aparecio
ante un monumento a la estupidez, el
cual tenia un disparador de repuesto,
rodeado por cuatro puntos blancos

que, en vez de atraer, repelian. Un jue-
go de ninos para nuesira expertia Pepa

No tan sencillo fue pasar a traves del
centro de condensacion de energia
post-ciclica, el cual esta guardado por
dos prismas y dos bichos. Pepa, conel
direccional, mucho cuidado, y un poco

coo@Dovo
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de sudor consiguio evilar el peligro. Pe-
ro no cabia duda de que lo mas dificil
se acercaba, pues mucho mas esluer-
70 le cosld atravesar la ciudadela de
juegos con su gigantesco pinball, pris-
may germen incluidos; con el direccio-
nal todavia, por supuesto

Los circuitos de Pepa empezaban a
calentarse; una lelra X aparecia ante su
vista, protegida por la ciudadela de los
gnomos (mucha ciudadela hay por
aqui). Para llegar hasta ella luvo que
sortear un par de pinball, un germen, una
ameba y un bicho; sin problemas. Lue
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go, continuar por arnba, asesinar una
ameba, derribar el muro que se encorn-
traba abajo a la izquierda y colocar su
trofec en la TERCERA casilla. El final se
aproximaba.

Ya con el disparo cokno unica defen-
sa, continuo por las ruinas de la ciuda-

i =i
L@ )

1o e

_FLOR DIRECCIONAL
- || P-PRISMA _ DISPARADOR &. LETRAS
P 6.-GUSANO . PROTECTOR SARA EL KINEMATOR
C.- CUCHILLA-LASER L TELETRANSPOR. A _AMEBA
F-FLAGELC © TADOR.
GERMEN @.ANTI- GRAVEDAD
| P =1 - . . B &
e T, o AN | ?;‘* q e BB G
T2 A | € ® -
il c S 'r @ o 1o
/ - / / » 4 / ] -

v
4




RToPEl e —————— 114

dela anlenor (matando alguna cosilla
por el camino) y, regresando a la ma-
dreselva, luvo que verselas con unos
pocos prismas y una cuchilla laser. Re
cogio la suculenta florecilla y escapo a
toda prisa, disparando continuamente,
y avanzando con muchas dificultades
Al cabo de unos pocos rebotes por las
paredes se aclaro el misteno.

La letra P que aparecia alli abajo era
el eslabon que fallaba en la cadena del
muslerio. Junto con las olras formaria el
mensaje de PAX que debia ser llevado
a las manos del Kinemalor. Quitando
de enmedio los «obstaculos», Pepa se
dingio veloz a terrminar su mision. Le
costo librarse de sus enemigos los
prismas, pero consiguio Imponerse vy
adentrandose en la pequena cueva
coloco la ultima letra en su lugar: reunic
el mensaje de PAX

SOLA ANTE EL PELIGRO N

iAh!, pero.. écontinua?, dijo Pepa
que ya eslaba dispuesta a recibir st
premio. No, el asunto aun no habia con
cluido, ini mucho mencs! La verdadera

diicultadl comenzaba en ese momen
to. Indelensa sin disparador, ni protec
tor, ni direccional, m nada, nuestra va
hente protagonista salic de la cueva
para enfrentarse a la nueva aventura.

Con muchisimo cuidado paso por el
puntc blanco atrayente, para despues
esperar en un recoveco de la parte de
armba a que al maldito prisma se le

FICHA TECNICA T

Nombre: KINETIK |
Precio: 875 plas. |
Soporte: CINTA Y DISCO |
Modelo: 464, 472, 664 y 6128

| CALIFICACION =
[ Originalidad: | [ | [ []]

[ _Adiccion: | 5 i
[ Graficos: AT
[ Dificultad: i
[ Sonido: || []

[Desesperaciér] 11 111111

[ Calif. media: |1]2[3lals[6[7i8}8 10
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ocurrniera largarse. Entonces, rapida
mente, salio diparada, para enconlrar
se con un bosqueciio lleno de gusanos
y bichos. La unica posibilidad de salir
de alli era esperar a lener €| paso libre
(despues de haber cogido la lorecilla,
naluraimente), siempre con mucho cu
dado de no locar a ninguno de ellos, y
con mucho mas cuidado de ni acercar-
se al lelelranspontador de la parle de
abajo
Despues de comerse las unas hasla
105 codos de nerviosismo Pﬂma consi-
guio cruzar, y llegar hasta la ulbma me
la: la sala de Kinemator. La unica pega
que lenia esla sala era que cualrooan
cO pnsmas le cerraban el paso: CASI
NA
A punio del suicidio y del ataque de

nemvios, Pepa espero con mas pacien

1a que Job a que lodos v cada uno de
los prismas se alejaran. Gracias a al

lun milagro de la madre naturaleza,
llego por fin el momento, y con una cara
de indredulidad que no le cabia en la
nave, Pepa se acerco poco a poco has-
la el Kinemator y deposilo el mensaje
N suUs manos. .o que despues ocurmo
nunca hemos e a saberl
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AGENDA PLUS

Control de clientes con etiquetas, recibos y listados.

EQUIPO NECESARIO W

La aplicacion esta disena-
da para el AMSTRAD PCW-
1512 o PCW-8256 amplia-
do. Es decir, ordenador cen-
tral con moritor, teclado, im
presora y dos unidades de
disco; la pnmera de ellas
con una capacidad de 180
Kbyles, y la segunda de 720
Kbyles, después del forma-
leado.

CARACTERISTICAS
Y CAPACIDADES mam

La aplicacion permite la
confeccion de efiguelas de
clientes, recibos de honora
nos, asi como el postenocr
control de recibos pendien
les, hasla un maximo de
lres por chente.

Tanto la impresion de
clientes como de recibos,
asi como las consullas por
pantalla pueden emplear
como referencia de blsque-
day acceso diferentes cnie
rios de seleccion.

En cuanto a la capacidad
del programa se refiere, po-
demos decir que se manten-
dra un fichero de clientes de
hasta 900 registros, asi co-
mao 24 conceptos de 26 ca-
racleres para la emision de
recibos.

Paor olro lado, y como justi-
ficacion del no muy alto nu-
mero de chentes, debemos

decir que la longitud del re
gistro es de 682 caracleres;
puesloque el regisiro dispo-
ne de un ullimo campo de
comenlarios de 375 posicio-
nes, ideal para contener
cualquier tipo de informa-
cion libremente estruclura-
da.

En otro orden de cosas, y
esla es una caracterislica
muy a lener en cuenta, el
programa es susceptible de
modificacion, sobre todo en
la salida impresa de elique-
tas y recibos, para adaplarse
a las necesidades parlicula-
res de cada usuano concre-

10; logicamente, por un Im-
porte adicional

PUESTA EN MARCHA
DE LA APLICACION &

Para la puesta en marcha
de la aplicacion s necesa-
no colocar en la unidad A el
disco del sistema operativo
CP/M PLUS, con lo cual se
produce la carga automatica
del mismo. A continuacion,
se visualiza en pantalla el
mensaje «A». En esle pun-
o, es necesario reemplazar
el disco de CP/M por el su-

AGENDA PLUS es un programa MEGSOFT (marca registrada de NDS INFORMATICA, S.A.) capaz,
béasicamente, de mantener un fichero de clientes, facilitando las correspondientes altas, bajas y
modificaciones, al fiempo que la emisién de listados, efiquetas de correo y recibos. Por ello, puede ser
de utilidad en el Gmbito de las profesiones liberales, ya que facilita enormemente el trabajo
administrative de facturacién de servicios a abogados, dentistas, administradores de fincas, etc.

mimistrado con la aphcacion
pulsando ALT y C al misma
tiempo. A conlinuacion, es
cribiremos INICIO MENUS
seguido de la pulsacion de
RETURN, con lo que se car-
qgaray ejecutara el programa
de forma automatica.
Despues de unos instan-
tes, aparece en el monitor una
pantalla de copynghl, indi-
cativa de la version y refe
rencia del programa, dando-
se paso a la panlalla de in-
roduccion de fecha, la cual
es obligalona.
Logicamente, el disco de
rabajo previamente forma-

I}
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teado, deberd introducirse
en la unidad B, puesto que
sobre €l se almacenaran los
dalos correspondientes.

Unavez generado el disco
de trabajo es conveniente
definir los datos de la em-
presa, asi como 10s parame-
lros necesarios para la im-
presion de eliquelas vy reci-
bos, lales como distancias
entre efiguetas, numeracion
de recibos, etc.

Despues de realizar estas
gperaciones, lo mas logico
es definir los conceplos per-
tinentes para la realizacion
postenor de los recibos, y a
continuacion introducir los
dalos de los chenles.

Como recomendacion
adicional, se recomienda al
usuano que realice con fre
cuencia copias del disco de
trabajo, a poeder ser despues
de cada nueva sesion de fra-
bajo. Esta medida evitara en
la medida de lo posible los
problemas derivados de un
corte en el fludo electrico
inoportuno, o un deterioro
del disco por cualquier otra
causa.

Si a pesar de las precau
ciones se produce un dete-
riore en los ficheros, cabe la
posibilidad aun de regene
racion de éslos. a lraves del
programa de utilidad conte
nidos en la opcion A del me-
nugeneral. Con su ayuda, la
pérdida de datos se reducira
siernpre al minimo, hacien-
do el desarrollo de la aplica-
cion altamente seguro

MENU GENERAL DE LA
APLICACION

La aplicacion esta dirigida
por un menu general de 10
opciones, ademas de una
adicional que desemboca
en la salida de programa. El
litulo de estas opciones es:
Altas, bajas, consullas, mo-
dificaciones, conceptlos, eti-
quelas, recibos, cobros de
recibos, listados y utilidades.

Logicamente, la pnmera
VEZ que se pone en marcha
el programa, es necesaro

| PULSE OPCION MISEAM |

generar el disco de datos, el
cual debe ser previamente
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| PULSE OPCION BESZADA

formateado con ayuda del
sislema operativo CP/M.

Para la generacion de es
le disco, debemos acudir a
la opcion A, ultima del menu
general

LOS PROGRAMAS
DE UTILIDAD W

|

Dentro de la utiidad 1 de
datos de empresa, se deli-
nen los datos de laempresa/

usuario, que apareceran co-
mo cabecera de todos los
listados.

En la ulilidad 2 de datos
para recibos y eliquelas, se
definen los paramelros ne-
cesaros para la impresion
de eliquetas y recibos.

En la ulilidad 3 de datcs
de impresicn se definen los
codigos especiales de 1im-
presion, dependiendo de la
impresora a utillizar, para la
realizacion de la letra am
pliada y reducida

La utilidad 4 es la destina
da a la inicializacion, es de-
cir, la posibilidad de borrar
cualquier fichero de dalos.

La utilidad 5 se encarga,
por el conlrario, de la opera
cion inversa: regeneracion
de los ficheros en el caso de
corle de fluido eléclrico u
olras causas

Por ulimo, la utiidad 6 es
la encargada de la genera-
cion del disco de fraba)o pa-
ra el almacenamiento de los
datos de la aphcacion.

DISENOS DE REGISTRO

Para dar idea de lo com
pleto de los datos conleni-
dos en el fichero clientes, re-
producimos en el cuadro
adjunto su diseno. Comao
podemos ver, los dalos se
dividen en tres pantallas de
las cuales, la pnimera de
ellas conliene l0s persona-
les y de recibos a emitir, la
segunda los dalos de reci-
bos pendientes de pagoy la
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tercera los comenlarios op-
cionales.

CONSULTA Y
MODIFICACION am

En las consultas por pan-
lalla al lichero de clientes,
pueden seguirse los sl
guientes critenos de selec-
cion: Codigo, nombre, domi
cilio, poblacion, provincia.
aclividad, forma de pago y
dia de pago.

Enel apartado de concep
los, es posible definir hasta
24 de estos, indicando su
conceplo e importe. En cual
quier caso, exisle lhbertad
para borrar consultar © mo
dificar cualguier conceplo
despues de su creacion inj
cial. Por otrolado, en caso de
modificacion de precios en
cualquier conceplo, cabe la
posibilidad de aclualizar es
los en los proximos recibos
a emibr a cada chente

De forma similar a lo co
mentado en el aparlado ds
consullas por pantalla al h
chero, es posible mprimir
eliquelas y recibos de un
grupo determinado de clien
tes, utilizando diferentes cn
lerios de seleccion: Codigo,
poblacion, provincia, activi
dad, forma de pago y dia de
pago.

En cuanto a control de im-
pagados se refiere, es posi
ble indicar los recibos que
han resullado cobrados, se-
gun el ipo a que pertenez-
can. De esta forma, se dislin

guira s1 se Irala de la ulima
remesa, 0 de remesas anle-
rores.

Denlro del aparlado de lis-
lados, es posible efectuar di-
ferentes lipos, tanto en el
formato  complelo  como
restringido: Clientes con cri-
terios de seleccion, clientes

con orden alfabetco, con
ceplos, recibos emilidos con
critenos de seleccion y rect
bos pendientes de diferen
les remesas. Estos crterios
de seleccion son los mis-
mos que para la confeccion
de eliquelas y recibos (por
codigo, poblacion, provin-

cia, achvidad, forma de pago
y dia de pago)

DATOS RELATIVOS A
ETIQUETAS Y RECIBOS

Inmechalamente antes de
la impresion de ehiquetas le-

DLEIRGCIEISTING NS DIORATICA S.4.
DO fvda. Birbera, 291 bajos

UGN CONSNER B ARCILOMA
AT (33) 711.28.61 i
R 08952403 (MR DE RECIED ]
LSER CURIY EN RECIRO 1
'R 12
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NEMQES acceso a una panta-
lla de parametros. En esla
pantalla especificamos la
salida del papel que uliliza
remos, es decir, el numero
de etiquetas por linea (1,20
3). A continuacion se deler-
mina la distancia entre el co-
mienzo dela hoja y la prime-
raeliguela, donde comienza
la impresion, asi como la
dislanctaentre una y olra, en
elcasode mas de una salida
impresa. Por ultimo, se intro-
duce la dislancia de salto
vertical entre etiquetas.
Como dalos fijos en cada
eliqueta aparecen el nom-
bre, direccion poblacion y
provincia.  Opcionalmente,
es posible incluir una prime
ra linea conteniendo el codi-
go del cliente, asi como una
ulhma recogiendo el campo
de ATENCION SR.
Encuantoaemisiondere
cibos se refiere, se nos pre
gunta por la localidad de ex-
pedicion, y si se trata de reci
bo automatco o no, enten-
diendose por metodo auto-
matico aquel en que la nu
meracion de recibos es con-

seculiva, Para facilitar la nu

meracion automalica, se
pregunta como parametro
por el pnmer numero de re
cibo a impnmir. Al igual que
en el apartado anterior, es
opcicnal la inclusion del co-
digo del cliente en el recibo.

MODIFICACIONES DE
LA APLICACION

NDS INFORMATICA, SA.
ha creido convenente con-
siderar la posibilidad de per-
sonalizacion de sus aplica-
ciones MEGSOFT, de forma
que el usuario pueda solici
tar modificaciones sobre lis-
lados, recibos, elc

Para ello, se incluye con el
manual una hoja para rermitir
a NDS con la propuesta de
modificacion adecuada. El
conlemdo de esta hoja de
especificaciones sera estu-
diado cuidadosamente, de
cara a conocer si se lrala de
una modificacion factible.
De serlo, se enviara la ofena
economica correspondien-
le, y en caso contrario se co-
mumecara al usuariolas razo
nes por las cuales no es po

sible atender a su pelicion.
Como documentacion
adicional, el usuario debera
remilir igualmente mueslras
de los preimpresos sobre
los cuales desea se efectuen
las modificaciones, para la-
cilitar asi la confeccion del
informe correspondiente

Diseno de registro

Datos de primera pantalla

Codigo 6N
Fecha de alla 8 A
Nombre 30 A
Domicilio 30 A
Poblacion 30 A
Provincia 14 A
Telefono 10 A
ClLF/ONI 15 A
Actividad 10 A
Alencion Sr 20 A
Forma de pago 1A
Dia de pago 2N
Banco 20 A
Oficina 10 A
Cuenta 20 A
Importe 6N

Datos de segunda pantalla

2N
2N

Concepto 1
Concepto 2

! Tk
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1 S

Concepto 3 2N
Conceplo 4 2N
Conceplo 5 2N
Cantidad 1 2N
Cantidad 2 2N
Cantidad 3 2N
Cantidad 4 2N
Ulimo recibo 5N
Expedicion 8 A
Vencimiento 8 A
Siuacion 1 A

ase imponible 6N
Gh IVA. 2N
Importe 1 6N
Recibo 2 5N
Expedicion 8 A
Importe 2 6N
Recibo 3 5N
Expedicion 8A
Importe 6N

Datos de tercera pantalla

Comentano 375 A

Titulo: AGENDA PLUS

Precio: 20.000 ptas.
(IVA Incl)

Distribuidor: MEGSOF
Gral. Pardinas, 74, 3., lzq
fel: (91) 401 20 68
28006 MADRID

=
%

:
L




BAsicol |20

BASES DE DATOS

Ficheros trasladados a nuestro ordenador

LAS BASES DE DATOS mmmmam

Las bases de dalos son polentes
programas de geslion destinados a al-
macenar y procesar de una manera ra-
cional, la ingente canlidad de informa-
cion que la sociedad moderna nos im-
pone. Los ordenadores Amstrad no son
una excepcion a esta cornente y dolan
al usuario de las herramientas necesa
rias para la automatizacion que su acti
vidad precisa

dBase Il es sin duda un excelente
programa, que cumple con creces to-
das las exigencias que se le planlean a
un sistema de gestion de bases de da-
tos. Creado por Ashton-Tate Inc. y dis-
tribuido en Espana por la firma MICRO-
BYTE, es sin duda un elemento indis-
pensable en la biblioteca de aplicacio-
nes de cualquier profesional

Se trata de un formidable programa
que sorprende en lodo momenlo por
su polencia y versalilidad, llegando a
poner a nuelro alcance el manejo mas
sencillo de cualquier base de dalos,
con una magnifica presentacion, rapi-
dez de acceso y buena geslion en ge-
neral, a un precio asequible.

Posible contenido de un vagon (registro) 1.

DATOS Y MAS DATOS s

Dentro del mundillo de la Informatica
es facil escuchar frases como «proceso
de datos», «lratamiento automalico de
la informacion» o «base de datos». A
veces se hace dificil establecer una ba-
rrera entre lo que significa «dalo» «in
formacion» u ofras muchas palabras
relacionadas con todo lo que supone y
abarca el vocablo «ordenadors.

Dato es cualquier elemento simple
que de por si signifique para nosotros
algo especifico. Por ejemplo, un name-
ro de lelefono, el equipo ganador del
ulimo mundial de fulbol, la direccion
de un familiar, el precio del kile de na-
ranjas o la dislancia entre |a lierra y la
luna.

Comovemos, inlentar buscar una re
lacion entre todos los datos anteriores
es sin duda bastante complicado, in
cluso echandole imaginacion al asun
to. Pero entre ellos si exste algo que
nos inclina a memorizarlos conjunta
menle, a pesar de su variopinto signifi-
cado: transmiten una cierta informa
cion, pequena, pero informacion a fin
de cuentas, de la cual deberemos va-

Creaclon de un fichero secuencial.

En el mundo actual la informacién es uno de los bienes més preciados. La cantidad de datos que
nos bombardean constantemente ha llegado a adquirir tales dimensiones, que se ha hecho
necesaria la intervencién de la Informética para evitar que un trabajo tan lento y costoso como
la estructuracién y organizacién de las informaciones dependa directamente del ser humano.

lerncs en mulliples circunsiancias dela
vida colidiana.

Los problemas acucian cuando ya
no se trata de memeonizar solo cinco da
tos, sino miles de ellos. Cuando se lie
ga a este extremo, los problemas sur
gen a raudales

— Informaciones que nada lienen en
comun con otras (Lque tiene que ver el
locino con la velocidad?).

— Datos que cambian casi diaria-
menle y por tanto dificiles de memori-
zar (que se lo pregunten a los politicos
que pululan entre su partido y el grupo
mixto)

— Otros sencillos, pero en los que
una pequena vanacion acarrea unaca
dena de consecuencias imprevisibles
sobre ofros (ila que se lia cada vez que
sube la gasolinal)

- Listas de datos con una clara rela
cion entre lodos los que la componen,
pero de un volumen tal que es facil que
cunda el desorden (quien sepa recilar
en voz alta y sin olvidar m uno solo la
lista de los Reyes Godos. es que es
profesor de Historia).

En definitiva, cuando se trabaja ma-
nejando enormes cantidades de infor
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macion, lo mas facil es que nos invada
el caos si no obramas con cierta pre
caucion y nos hacemos fuertes toman
dolapiz, papel, unas fichas, y su corres-
pondiente archivador... ¢ un ordenadaor.

Naturalmente, no solo se necesila un
Amslrad (perpleja se quedana nuestra
maquina si le interrogaramos sobre la
cesta de la compra), sino tambien una
serie de programas detinados ageslio-
nar, organizar, y presentar ordenada-
mente todo el volumen de datos con el
cual le pidamos gue trabaje. Toda esla
sere de programas se denomina
DBMS, siglas de DalaBase Manage-
ment Systen, o sistema de geslion de
una base de datos

Ya en este punlo surgen bastantes
confroversias: ino existe un DBMS defi-
nitive, supenor a los demas! ¢Por que?
Facil, st hemos comprendido lo que se
denva de los parrafos antenores; las re-
laciones gue se pueden presentar en-
Ire los datos son dificiles de encanlrar, y
cada sistema de geston de la base de
datos los maneja de una forma dife-
rente

FUNDAMENTOS DE UNA BASE
DE DATOS

Cuande almacenamos los datos re
lerentes a cualquier tema concrelo a
iravés del ordenador, nolo hacemos de
una manera anarquica, sIno gue nos
atenemos a un determinado sistema,
que nos permita postericrmente recu
perar la informacion almacenada. Esta,
como ya sabemos, esla basicamente
constiluida por caracteres (byles)

as agrupaciones de caracteres que
tenen un determinado significado para
el usuarnio de un programa se denormi
nan CAMPO. Asi, por ejemplo, los octe-
10s 67, 65, 82, 76, 79 y 83 correspon-
dienles alos caracteres C, AR, L, Oy S,
se pueden agrupar formando el nucleo
de informacion CARLOS, que bien
puede ser un campo nombre. Si dife-
rentes campos son agrupados confor
me a unas determinadas caracteristi
cas comunes, se conshiluye un blogue
superior de informacion gue denomi
namos REGISTRO.

En el siguiente ejemplo, vanos cam
pos se agrupan, teniendo en comun su
relacion con nueslro amigo Carlos,
constituyendo el registro de direccion
del mismo:

VIOLETA

Lectura de un fichero secuencial.

CAMPO CONTENIDO

CARLOS Normbre

GOMEZ Primer apelhdo

MARTINEZ Sequndo apellido

CL JEREZ, 12 Direccion

28040 - MADRID Codigo Postaly lo
cahdad

Por ultimo, vanos registros se pue-
den asociar pasando a formar un fiche-
ro 0 archive. Siguiendo el ejemplo an
terior, podriamos agrupar en un fichero
todos los datos concernientes a las di
recciones de nueslros amigos

En la terminologia informatica, deno-

minaremos «abnr un fichero» a la ac

cion por la cual se nolifica al ordenador
nuestra intencion de manejar una sere
de datos, agrupados bajoel denomina

dor comun del nombre del ichero, con
el fin que este les reserve espacioen su
memona. Por tanto, es condicion im

prescindible abrir un fichero, antes de
poder acceder a los datos que conhe-
ne. Por otra parle, la operacion de «ce-
rrado de ficheros, consiste en el volca

do de lodos los datos relacionados con
el archivo a cerrar, desde lamemona al
soporte escogido: generalmente, cinta
o disco
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Independienternente del significado
que su contenido tenga para nosotros,
los hicheros se dividen en tres tipos fun-
damenlales, segun el sistema de acce-
so que el ordenador siga con ellos: se-
cuenciales, directos e indexados, for-
mando eslos dos ullimes el grupo de-
nominado de archivos aleatorios.

FICHEROS
SECUENCIALES e

En este lipo de archivaos, los registros
se escriben y se leen regislro lras regis-
tro, siguiendo forzosamente la secuen-
cia ascendente a parlir del comienzo
del fichero. De esta torma, si por cual-
quier molivo supieramos que el regis-
tro concreto que queremos leer es, por
ejemplo, el numero 25 del archivo, no
podriamas acceder directamente a él,
sino que necesitanamos leer previa-
mente los 24 antenores.

Este metodo presenta inconvenien-
tes manifiestos, aunque en sistemas de
cinta es el unico del que se puede dis-
poner, dada la imposibilidad de oble-
ner la precision suficiente en el avan-
ce rapido y rebobinado de la cinta, co-
mo para que la cabeza de lectura y gra-
bacion del casete se situe en el lugaren
que se encuentra el reqistro a tratar.

En general, el problema no congiste
en leer un registro posterior a aquel en
que nos encontramaos, siempre y cuan-
dola distancia entre ambos no sea muy
grande, sino en tener que leer un regis-
tro anterior al actual, ya que esto impli-
ca el cerrado y reapertura del archvo,
para volver a posicionarse en su princi-
pio, con la consiguiente pérdida de
tiempo.

Por otra parle, el problemal llega a la
hora de anadir algun registro a un ar-
chivo de esle lipo, ya que en la mayoria
de las ocasiones, los sistemas obligan
a lener que reahzar la grabacion com-
plela de todo el fichero, desechandose
la copia antenor.

Pese a lodo lo dicho, los archivos se-
cuenciales son bastante Utiles en el tra-
tamiento de un pequého volumen de
datos, que no vayaa sufrir modificacion
unavez grabado. Tengamos en cuenta,
que éslos pueden ser cargados desde
el soporte a la memorna y manejados
una vez en esla de forma no secuen
cial. En todo caso, en los sistemas de
cainla, repelimos que se frata del unico

lipo de fichero del que podemos dispo
ner, y siempre es mejor que carecer de
niNnguno.

EL ICHERO DIRECTO

Sidisponemos de un sistema de dis-
o, en la mayona de los casos dejare-
mos de lado los ficheros secuenciales
para recurnr a los de acceso directo, en
los cuales podemos obtener direcla
mente la informacion de un registro,
con selo saber que numero de orden
hace dentro del fichero, sin necesidad
de leer todos los antenores.

Asi pues, el acceso directo nos per-
mite oblener la informacion de un de
terminado registro a partir de la posi
cion de esle en la secuencia de reqis-
tros, pero aun asi, en el caso de desco-
nocer dicha posicion, los archivos di-
rectos se manifiestan bastante inutles.

51 por gjemplo queremos acceder a
la informacion sobre uno de nuestros
amigos en el fichero de agenda, pero
no conocemaos suU numero de registro,
sin0 su nombre, Nos veremos ante la
necesidad de leernos lodo &l fichero
desde el principio, hasla localizar el
nombre buscado; es decir, operar del
mismo modo que lo haria un fichero se
cuencial, con la ynica ventaja de no te
ner que realizar las operaciones de ce-
rrado y reapertura de fichero para vol-
ver el puntero de lectura al principio, y
tener la posibilidad de introducir nue
vos dalos en cualguer posicién del fi-
chero.

FICHEROS INDEXADOS mmmam

Se trata de otro tipo de archivo alea-
lono, que se estructura como un fichero
directo, en el cual cada registro puede
ser accedido por uno o varnos campos
del mismo, que son conocidos como
claves del registro. Gracias a esle siste
ma, es posible, por ejemplo, localizar
un registro de nuestra agenda indican-
do tan sdlo el pnimer apellido de la per
sona a buscar, corriendo esta busque-
da por cuenta del ardenador.

Apoyemonos en un ejemplo para
observar el desarrolio de este proceso
con una clave cualquiera, por ejemplo,
la localizacion de la clave GOMEZ en
nuetro fichero de agenda.

Para comenzar, supongamos que
los registros con los datos de nuesliros
amigos se encuentran en un gran ar-
chivo directo, ordenados alfabetica-
mente, mientras que disponemos al
mismo hempo de un fichero secuern
clal, cuyos registros contienen simple-
mente una letra y el numero del primer
registro del fichero direclo, cuya clave
comienza por esa letra

Para encontrar la ficha de GOMEZ, el
sislema buscara primeramente en &
archivo secuencial la clave G, averi-
guando a través de este cual es la pn-
mera clave denltro del archivo direclo
en que comienzan los apellidos con la
letra G. Ya solo nos restara situar
puntero de lectura en el lugar que indi
que el conlenido del secuencial, para
asi leer urmcamente los apellidos de
aquellas personas gue comiencen por
la misma letra,

Como podemos comprobar, esle
sisterna ahorra una gran canlidad de
tiempo, ya que evita la leclura secuen-
cial de lodos los regislros cuyo campo
de apellido comienza por letras anle-
nores a la «G».

Aunque los sisternas de gestion de
indexados no funcionan exactamente
de eslaformatan sencilla, a fin de redu-
cir al minmo el numero de registros
que se ha de leer hasta encontrar el
buscado, servira el ejemplo como bo-
lon de muesltra de la ulilidad de los mis
maos.

Entodo caso, por s1nos enfrentamos
con la tarea de confeccionamos un fi-
chero indexado para uso propio, como
es muy probable que nos suceda tra
bajando con dBASE |I, es aconsejable
que seleccionemos cuidadosamente
el campo que emplearemos como cla
ve, con el fin de estar sequros que el
dalo sera convenientemente localiza:
do.

Asi por ejemplo, no es oportuno es-
coger como campo de busqgueda un
nombre o una calle, ya que éstos se en
cuentran sujetos a mullitud de abrevia-
turas que el programa logicamente no
va a reconocer, y nosolros probable
mente no conseguiremos recordar. Si
ponemoes por ¢aso una busqueda por
clave-nombre de Maria Pilar, podemos
encontrar que el mismo nombre ha po-
dido ser escrito de muchas formas dife-
rentes: M. Pilar, M." Pilar, Maria Pilar, Pi-
lar...

—
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SISTEMAS PARA LA GESTION
DE UNA BASE DE DATOS s

Cualquier sisterna logico para el al-
macenamiento masivo de la informa
con debe ser capaz de soporlar 1as si
guienles operaciones:

Entrada de los datos.
Caplura
Depuracion
Crganizacion (secuencial, alealo-
ra, indexada..). .
Busquedas y clasificaciones.
— Totalizaciones.
Salidas (hslados comprensibles
e la informacion almacenada).

ENTRADA DE DATOS s

Pueslo que uno de los objetivos pri-
mordiales en loda base de dalos es
mantener volumenes elevados de in
formacion, debe contar con los medios
necesanos para permitir conducir los
datos desde el exierior del sislema
hasta los medios de almacenamiento
masivos (cinta, disco, elc.).

Fara ello, las rutinas encargadas de
presentar |os diferentes elementos que
configuran la base de dalos deben en
cargarse de la depuracion de lodas las
entradas, en evitacion de posibles erro
res, como por ejemplo, la aceplacion
de un contenido Iiteral para un campo
numeénce, o de un dalo de excesiva
longitud

Por ofra parle, ya hemos visto las di-
ferentes eslrucluras que pueden em
plearse en un ficherg, y por tanto un
DBMS debe contemplarlas para esco-
ger la mas adecuada. Asimismo, ha de
serfarea del programa dispaner los da
tos de la forma en que al usuario le re
sulte mas comprensible. Por gjemplo,
puede que queramos obtener un lista
do de nuesira agenda lelefonica por or
den alfabetico de apellidos.

No obstante, no es suliciente con le
ner una lista ordenada de elementos,
maxime cuandoa ésta es de gran longi
tud, ha de estar contemplada también
la posibilidad de encontrar cualgquiera
de ellos en un liempo minmao. Recor
demos que el aharro de lempo es una
de las finalidades mas lrascendentes
en lodo proceso informatico

Ahora bien, de nada nos va a servir
mantener un encorme volumen de da-

Creacion
de un fichero
directo.

Fichero indexado:
situacion antes de
Ia escritura del
registro »verden.

Fichero indexado
tras la actualizacion
de la clave del
registro «werde»

tos, si el programa que los geshiona no
es capaz de generar informes claros y
de facl interprelacion por parle del
usuario. Es mas, estos deberan r
acompanados de deterrminados subto
tales o lolales de los campos NUIMer-
cos & modo de resumen, que aporlen
una informacion definitiva sobre losda
los conlenidos en los ficheros
Supongamos que disponemos de

una base de datos de gran larano, con
una brillante gestion, gue nos permile
clasificar la infermacion por cualquier
criteno, modificaria, actualizarla o con-
sultarla con gran comodidad y rapidez.
Pues bien, si1 no fuera posible oblener
informes gue presentaran resullados
globales, del tipo de histados, emision
de eliquetas, etc. careceria de utilidad
prachca
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (ll)

La inteligencia en el hombre

La inteligencia ha sido tema estudiado por los hombres desde tiempos remotos, y asi, en épocas con
un especial florecimiento cultural, como por ejemplo la Grecia Antigua, a su tratamiento se dedicaron
filésofos a lo largo de toda su vida. Frutos de esta continua investigacién han sido teorias como la que

a continuacién se expone.
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LA INTELIGENCIA Im—

El hombre, medianle la asociacion
de tres funciones, concepto, Juicio y ra-
zonamiento, es capaz de exlraer una
conclusion inteligente a parlir de unos
datos, es decir, de discurnir una idea
fruto de la razon sobre cualguier grupo
de conceptos, no solo langibles, sino
tambien abstractos. Estas Ires funcio-
nes, tambien denominadas procesos
Iogicos, son ias que conforman la lla-
mada inteligencia abstracla, palnrmo-
nio exclusivo del hombre y ausente en
los animales.

No cbstante, antes de continuar por
este camino, existe una imporante
puntualizacion que efectuar. Lque ocu
rre con la inteligencia de los animales?
Frecuenlernente eslos se comportan
de una manera inteligenle, asi, por
giemplo, el chimpanceé que no puede
alcanzar un platano obstruido por los
barroles de su jaula, es capaz de ayu-
darse de un palo para atraparlo.

De hecho, no todos 10s animales son
igualmente inleligentes. Exislen real-
mente grandes diferencias entre un
dellin, catalogado como el ammal mas
inteligente que puebla nuestro mundo
(despues del hombre, por supueslo) y
una gallina. Si por ejemplo situaramos
comida fuera de una jaula, abierla por
gl extremo opuesto a la ubicacion del
alimento, observariamos como un pa
aro se obstinaria en golpearse contra
la jaula intentando alcanzar las migas,
revoloteando de un lado a otro, pere sin
dar nunca la espalda n| perder de vista
la comida. No obslante, un ammal co-
mo el perro seria perfeclamente capaz
de escapar al encierro por la salida
poslerior para alcanzar su objelivo.

&NOs encontlramos ante un proble-
ma de inteligencia o simplemente de
instinto? Cada uno es dueno de apre-
ciar el problema desde su propia opti
ca, pero hay que considerar que una de
las cualidades que habituaimente se
han considerado distinlivas de la inteli
gencia frente al instinto ha sido (a del
aprendizaje, la capacidad de adapta
cion a nuevas situaciones

Una gallina continua incubando sus
huevos aungue éstos hayan sido sush
tuidos por piedras, Evidentemente, nos
hallamos ante un comporiamiento cla
ramente instintivo, dado gue la adapla
biidad a las circunstancias acluales
brilla por su ausencia.

No obstante, animales de superior
desarrollo cerebral son muy capaces
de aprender; y no stlo de eslo, sino
tambien de adaptar su comporlarnien-
to a las circunstancias reinantes. Si
bien es cierto gue los animales son ca-
paces de acluar ante situaciones tan
complejas coma las contermnpladas por
el cerebro humano, no es menos cierlo
que si estan dotados de una ciertainte-
ligencia, denominada por algunos filG-
sofos Inteligencia practica, en contra-
posicion a la inteligencia abstracla de
la gue hace gala el genero humano.

En este sentido, es importante hacer
notar que algunos pensadores como
Bergson distinguen dos fases en la
trayectona evolutiva del hombre: por
una parte, se habla del homo faber y
por clra del homo sapiens; fundamental
mente, la diferencia entre ambos estri-
ba en que el primero se movia a un ni
vel de inteligencia praclica, mientras
que la segunda fase se considera a
partir de que el hombre pudo desarro-
llar su inteligencia abslracta

Leamos alentamente el siguiente
lexto, extraido del libro «<Antropologia»
de E. Tylor: «<Los salvajes sélo conocen
latrayectonade un proyectil o bastante
bien para hacer la punleria y saben
cuanta mayor fuerza manda un hacha
montada en un mango largo que en un
mango corto; mas apenas pueden in
ducir de estas ideas practicas un pnn-
clpio 0 ley=

Nos encontramos ante los dos con
ceptos antes mencionados: la intell
gencia practica y la inteligencia abs-
tracta. No obstante, estamos hablando
de hombres del siglo XX, ées que los
maories neozelandeses carecen de in-
teligencia? ¢no son hormbres como los
universitanos espanoles? ¢no han lleva
do un proceso evolulivo comparaliva-
mente igual en cuanto al tiempo?

Evidentermenle, restringirel uso de la
palabra inteligencia a los umversitanos
occidentales es algo baslante deplora-
ble y discriminatorio. En lodo caso, po
driamos llegar a afirmar que se com
portan de un modo algo menos intelr
gente que los umversitanos, de forma
similar a como el delfin es mas inteli-
gente que la gallina, sin pretender por
supueslo caer en el agravio cormparall
VO.

Asi pues, desde la completa caren-
cia de inteligencia a la demoslracion
mas esplendorosa de la misma, existe

un avance progresivo y no bruscos sal-
los desde la estupidez al instinto, de és
te a la manifestacion de la inteligencia
practica y por fin a la inteligencia abs-
tracta

El desarrollo de u punto a olro se
obtiene a partir de mulliples factores.
Algunos de ellos flisicos, como la propia
capacidad cerebral, o €l porcentaje de
células cerebrales que se ponen en
funcionamiento; se dice que el hombre
solo aprovecha aproximadamente el
18% de las mismas. Por otra parte, ade-
mas de estos faclores puramenle
«hardware», nos encontramos con
otros problemas como el desarrollo
cultural, la adquisicion de conocimien
tos mediante el aprendizaje, elc

Basicamente, por tanto, un mismo
bebe humano no alcanzara el mismo
desarrollo de su inteligencia en algun
lugar perdido de la selva amazonica,
que en una familia acomodada espa-
nola. Esto nos lleva a una conclusion de
extraordinaria importancia: hablando
de inteligencia no debemos acudir a
generalizaciones o afirmaciones tajan-
tes como «&l hornbre es inteligente» o
«|0s ordenadores no son inleligentess.
Por el contrario, hemos de reparar en
otras consideraciones como dépuede
un ordenador llegar a mostrar inteli-
gencia prachca?, o mas aun cpuede al-
canzar alisbos de intehgencia abstracta?

Por otra parte, existe una ultima dife-
rencia entre la simulacion de inteligen-
cia en un ordenador y la realidad hu-
mana, y es la caractenstica vertical del
proceso evolutivo inteligente.

INTELIGENCIA
VERTICAL I

Es facil apreciar un cierto brote de in-
leligencia en una maquina, sobre todo
praclica, pero solo sobre un delermina
do aspeclo relativamenle restringido,
mientras que su desconocimiento de
otras matenas es casi absoluto

Asi, s muy posible que un complejo
programa de ajedrez que nosacabade
propinar la paliza del siglo, sea un indtil
completo en el manejo de cubos, aun-
que realmente sea mas inteligente que
el programa ROBOT VODBIR' con
que finalhizabamos el articulo anterior.

En contraposicion a este sistema, el
humano liene un desarrollo de la inteli-
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gencia «<honzontals, ya que va profun-
dizando mas paralelamente en mulli-
ud de ramas y no exhaustivamente en
una sola.

Evidentemente, el problema de si-
mular fa honzontalidad en un ordena-
dor es de capacidad, y en la actualidad
es practicamente imposible imaginar
una maquina con la suficiente memaona
como para atesorar todos los conoc
mientos sobre la ingente canlidad de
lermas que un humano puede acumu-
lar durante su vida

No obslante, aunque este problema
de capacidad sea hoy por hoy insalva-
ble, volviendo a la reahdad del trata
miento de campos restringidos, vamos
a comprobar con el siguiente progra
ma como un Amstrad puede llegar a
tratar problemas lipicos de la inteligen-
cia practica.

En la ejecucion de ROBOT 'VOD-
BIR" observamos como su sislema de
funcionamiento le hacia caer en el errar
de dar pasos innecesarnos, como por
ejemplo coger un cubo que Inmediata-
mente tenia que dejar para apartar olro
que le estorbaba.

LAS TORRES DE HANNOI! s

He aqui unlipico juego que solo pue
de ser resuelto de una manera inteli
gente, y que no implica ninguna com
plejidad en lo referente al reconoci
miento 0 manejo de formas y volume-
nes, sino que simplemente hace hinca-
pié en los pasos sequidos para la reso
lucion de un determinado problema.

El programa represenla tres platafor-
mas, en una de las cuales se yergue
una pila con un cierto numero de blo
ques, que constituyen una conslruc-
cion similar a una anhigua piramide az-
leca

El problema consiste en lrasladar 1a
torre de la plataforma numero tres (la
de la derecha de la pantalla) en la gue
se encuentra inicialmente, a |a platafor
ma uno (la de la 1zquierda de la panta
lla). Este trabajo ha de ser efectuado en
el menor numero de movimientos posi
ble, y s0lo es necesario respetar resre
glas:

1. Se puede transporlar un solo blo-
que en cada movirmento

2 No se puede desplazar ningun
blogue que lenga por encima algun
otro en la misma torre; del misma mo-

do, cualquier bloque lrasladado a una
lorre se situa encima de esta.

3. En ningun momento ni torre se
puede depositar un blogue de mayores
dimensiones sobre otro mas pequeno.

Asi pues, por cada movirmiento el
programa nos solicitara dos datos: la
lorre de origen y la de destino. Esto
quiere decir, que lomara el bloque su-
perior de la torre de partiday lo deposi-
tara como ultimo de la torre de llegada,
Evidentemente, el movimiento sera
efectuado siempre y cuando sea posi-
ble, es decir, en caso de que el blogque
superior de |a torre de ongen sea de
menor tamano que el de la de desting.

L.a plataforma intermedia nos servira
de apoyo indispensable en el lrasiego
de las piezas, y se aliene a lodas las
normas anlenormente explicadas so
bre enlrada, salida y condiciones de
apllamento de las mismas.

Al comienzo, el programa nos pre
gunta si deseamos ser nosolros guie-
nes resolvamos el problema, o pretern
mos ser espectadores de los inteligen-
les movimientos del ordenador. Asi
mismo, nos interroga sobre el numero
de blogues de gue se compone lalorre,
comprendido entre dos y siete, consi
derandose ésta ultima una canhdad
suficientemente alta e ilustrativa de la
complejidad creciente que puede lle-
gar a adquirir el problema. Ademas, en
base a esle ultimo dato, el programa
nos informa sobre el numero optimo de
rmovimientos en que se puede llegar a
resolver el problema.

¢COMO PIENSA
EL ORDENADOR? N

Seria conveniente que no leyéramos
este apartado hasta haber introducido
el programa y comprobado no solo las
aphtudes del ordenadar para la resolu
cian del problema, sino el considerable
apuro en el que nos podemos ver, al in
tentar nosolros mismos solucionarlo
con una torre de cuatro o cinco pisos
Ni gue decir tiene, que sin leer el resto
de esle epigrafe, resclver el problema
con siete alturas en el nurmero ophimo
de jugadas es praclicamente Imposi-
ble.

El hecho de que el programa en ba-
se a la altura, nos indique iInmediala
menle el numero oplimo de |ugadas
para la resolucion del problema, nos

habra hecho pensarsin dudaen losen-
cilla que puede ser la solucion del mis-
mo. Tan solo le hace falla restar uno, o
dos elevado al numero de pisos, para
saber la cantidad de movimientos que
es imprescindible efectuar (2° h—1, don-
de h es el numero de blogues que com-
ponen la torre).

Pues bien, si cuantificar los movi-
mientos que se deben realizar es algo
gue se consigue con una sola linea de
programa, la infeligencia real del mis:
mo tambien reside en una sola linea:

560 I=p—sg (t{xy)/2<>t(xy)/ 2+
sg™(lx.y)/2=t{x,y/2)

En realidad, las 3 K de programa se
emplean en la representacion del pro
blema en la panltalla, la loma de los da-
los iniciales y la infraestructura de toma
de datos y depuracion de los mismos
necesaria para que el programa admi-
la lambien el concurso de un jugador
humano. Su diagrama de blogques esel
siguiente

10-340 Presenlacion,
350-510 Jugador humano.
520-640 Jugador electronico.
650-680 Fin del problema.
690-880 Subrutinas para movi
mientos y representacion
de las lorres

Como podemos apreciar, el bloque
denominado «jugador electronico», en
el cual reside la inteligencia del progra-
ma, ocupa lan solo 12 lineas, de las
cuales 11 son las destinadas a que el
ordenador respele las reglas del juege
y nolifique por la pantalla el movimien-
to escogido

Ahora veremos de que forma unaso-
lalinea puede resolver un problema de
relativamente tanta complejidad. Sim
plemente asigna a cada altura un senti
do de movimienle constante; dicha
asignacion es allernativa, comenzando
como «derecha» el blogue mayor. Asi
por glemplo, en una torre de lres allu
ras, el bloque de longilud 6y el de 2, es
decir, el primero y el ultimo (alturas 1y
3) se desplazaran siempre hacla la de-
recha mientras que el de longitud 4 (al-
lura 7) se movera siempre hacia |a iz-
quierda

Para evitar el problema de llegar &l
lope derecho o izquierdo de la pantalla
las lorres se deben considerar dis-
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puestas en tnangulo como sien la pan

lalla se obluviera una visla lateral de las
mismas. As!, ruando llegando un blo

que a la torre 3 deba desplazarse a la
derecha, raa pararala 1,y deforma si-
milar, desplazandose a la izquierda
desdela 1, llegaraala 3 (lineas 570 y
580 del programa)

Nosotros podemos marcar una fle-
cha imaginaria, que indique el sentido
de desplazamiento en cada blogue sin
ningun inconvenienle;, comenzando
derecha, 1zquierda, derecha,., desde
abajo hacia arnba. Una vez sabido el
senlido en que siempre se deben des-
plazar los blogues, solo hemos de em-
pezar a moverlos siguiendo las reglas
del Juego, comenzando por el primero
de ellos (el mayor)

Asi por ejemplo, el desarrollo de un
Juego con dos alturas sera muy simple

el blogue 1 se mueve hacia la derecha
vel 2 hacia la izguerda. Comenzamos

intentando desplazar el 1 hacia ladere
cha, perc observamaos que previamen-
le debemos quitarle de encima el 1,
que ha de ir a parar a su izquierda, si
este movimiento no fuera posible, ha
bria que despejar con anteriondad la
torre a la que va a ir a parar el bloque
Este mismo procedimiento se seguira,
hasta conseguir la siluacion en que
tanlo el bloque 2 esteé libre para mover
se, como la torre de destino del mismo
este lista para aceptarlo

Esta explicacion del sislema puede
habernos desilusionado, Itras haber
percibide un deslello de inlehgencia en
el programa, perc la realdad es que
aunque el problema sea de facil solu
cion no deja de depender de la inteli-
gencia, Es este caso concreto, el mento
ha consistido en encontrar una solu-
cion inteligentemente sencilla para un
problema aparentemente muy compl
cado.

Tengamos en cuenta que el que no-
sotros conozcamos los trucos de un
prestidigitador no le resta meéritos al
mago que los urdio. Que su inteligen-
cia le viene del programador que le
rmostro el algoritmo para la resolucion
del problema es cierlo; no obstante, no
es menos cierlo que la inleligencia que
le permite al arquileclo edificar una ca-
sa, lambién ha nacido de la de los pro
fesores que en la escuela de arquitec-
lurale ensenaron los sistemas de cons-
truccion

De hecho, ahora que ya conocermos
el lruco, pedemos llegar a impresionar
a los conocidos con nuestra extraordi
naria habilidad. No tenemos mas que
cdibujar tres rayas verlicales en un pa-
pel, y conseguir una moneda de pese-
ta, otra de 5, de 25 y de 50; he aqui un
magnifico lablero para la experimenta
cion de las TORRES DE HANNOI con
cuatro alturas.
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TU MICRO AMSTRAD

*USUARIO PC

PRIMER PERIODICO ESP‘ECIALIZ.ADO EN AMSTRAD PC_

Open Access Entry

OPEN ACCESS ENTRY es un paquete
de software integrado que abarca seis
programas modulares, los cuales trabajan
en conjunto de cara a mejorar la
productividad del trabajo. En sintesis, el

Como caracteristica co-
min a todos los paquetesin-
tegrados de gestion, OPEN
ACCESS ENTRY consta de
seis modulos diferentes, los
cuales abarcan aspectos di-
ferentes de la gestion, pero
capaces de comparlir una
misma base de datos, asi co-
mo una idéntica filosofia de

profesional.

funcicnamiente, en cuanto
a manegjo del teclado se re-
fiere.

De esta forma, se hace
evidente la ventaja de traba-
Jjar con un paquele integrado
frente a lo que supondria el
hacerlo con programas es-
pecificos independientes,

En primer lugar por precio,

paquete es capaz de dar solucion a la
practica totalidad de los problemas
cotidianos de gestion que se presentan en
cualquier actividad comercial o

puesio que el conjunio de
programas especificos equi-
valente a esta aplicacion re-
sultaria muy costoso. En se-
gundo lugar por compatibili-
dad, puesto que dificilmente
podria mantenerse la misma
estructura de los datos al ac-
cederse a ellos desde dife-
rentes programas. En tercer
lugar, por lo complicado de
la operacion, al ser necesario
entrar en el funcionamiento
detallado de varios progra-
mas independientes, cada
uno de ellos con su peculiar
mangjo del teclado.
Ademas, este paquele
cuenta con detalles poco ha-
bituales en otros programas
de su clase, como son la in-
clusion de una calculadora
en tiempo real, para facilitar
pequenas operaciones; asi
como una agenda verdade-
ramente Gtil como recorda-
torio de nuestras citas u obli-
gaciones de cada dia.

Turbo C

Fiel a la filosofia de otros compiladores de la firma americana BORLAND,
TURBO C supone para los programadores avanzados un arma de extraordinaria
eficiencia, y para los que quieran comenzar a aprender este cada vez més popular
lenguaje, una herramienta ficil de ufilizar v a un precio envidiable.

Si consideramos un dato
para comenzar, las 7.000
lineas de programa por mi-
nutp que TURBO Cescapaz
de compilar, nadie dudard
de la enorme velocidad con

la que este proceso se llevaa
la practica.

Los requerimientos mini-
mos para Lrabajar con este
compilador son los siguien-
les:

— UnIBM PC. XT, AT o
compatible.

— Sistema operativo MS-
DOS 2.0 o superior.

— 384 Kbytes de memoria
RAM.

IGA:

un nuevo
adaptador
grafico en
el PC 1640

Entre las novedades que
ofrece el nuevo Amstrad
PC 1640, la mas notable
es su nuevo adaptador
grifico (IGA), el cual
proporciona la calidad de
imagen precisa a cada
programa gue ejecutemos.

Una de las dudas que a
menudo se plantea el usua-
rio de ordenadores persona-
les es el tipo de adaptador de
video que conectar a su
equipo. En este sentido se
habla comunmente de adap-
tadores de texto o de adapia-
dores grificos, dando a en-
tender que estos ultimos lle-
van asociada la opcion de co-
lor, aunque como a conti-
nuacion  comprobaremos,
no siempre es asi.

Tal vez por no tener bas-
tante claro lo que el adapta-
dor grédfico significa, algunas
veces nos sentimos desalen-
tados al comprobar que, una
de dos, o los juegos no fun-
cionan en nuestro ordena-
dor, o algunos programas de
graficos profesionaloes se
resisten a ser visualizados
por la pantalla. Veamos qué
es lo que en realidad sucede
y Qué ventajas aporta en esle
sentido el nuevo adaptador
grafico del PC 1640.

—
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Knosys:
novedad de
Micronet

Ya estid en el mercado el
programa Knosys, de crea-
cion integramente espanola,
de la firma Micronet. Kno-
s5ys és un potente paquete de
software integrado, disefa-
do para resolver la enorme
variedad de problemas de
gesiion de la informacion
textual que puedensurgiren

cualquier entorno de trabajo
organizativo o individual. Es
una combinacion de trata-
miento de lextos y base de
datos contextual, que inte-
gra un potente editor, regis-
tros y campos de longitud
variable y funciones de recu-
peracion de informacion po-
tentes y sofisticadas.

Entre las caracleristicas
mas destacadas podemos se-
nalar:

— Sencillez de uso, ya
que es un paquete desarro-
llado en nuestro idioma.

— Utilizacion de malti-

Sidekick.

Ademds de por su cali-
dad, estos productos des-
tacan por sus prestaciones,
velocidad, facilidad y pre-

Distribucion de los
productos Borland

D.S.E,, S.A. suministradora de numerosos productos
informéticos, ya sea impresoras u ordenadores,
comunica que comercializard en Espana los
productos de la prestigiosa firma BORLAND
INTERNACIONAL. Aquellos que desconozean el
nombre de esta empresa, seguro que habran oido
nombrar alguno de sus productos, como ¢l Turbo
Pascal, quizas el mas conocido y extendido de todos,
Turbe BASIC, Turbo PROLOG, Turbe C, todos
ellos compiladores de dichos lenguajes, o la agenda

clo asequible: cada compi-
lador tiene un precio de
23.000 ptas. sin IVA.

ples ventanas para ofrecer al
usuario un entorno de traba-
io integrado y altamente in-
leractivo.

— Editor de textos inte-
grado pudiéndose utilizar
tanto para la edicion de car-
tas e informes con informa-
cion contenida en la base de
datos, como para la intro-
duccion de informacién a al-
macenar, facilitando enor-
memente el trabajo de co-
rreccion de errores.

Knosys no es una simple
base de datos, ya que esta
orientada a otro tipo de apli-
caciones, tratando de resol-
ver otros problemas. Para
ello, los registros de infor-
macion que almacena son
de longitud variable y no es
necesario predefiniria. lden-
tifica y trata automdtica-
mente la informacion intro-
ducida, independientemen-
le de que sea de lipo numeéri-
co, fecha o texto, o incluso
todos estos tipos mezclados
dentro del mismo campo.
Otro dato a lener en cuenla
es el hecho de que Knosys
permite importar datos de
tratamientos de textos, y ex-
portarlos en formato ASCII
para que el usuario no pier-
da la informacién que posee
actualmente.

Las caracteristicas lécni-
cas mas destacadas de este
integrado son:

— Numero ilimitado de
bases de datos.

— Numero maximo de
campos: 64.

— Numero maximo de re-
gistros por base de datos:
65.000,

— Operadores de busque-
da.

— Operadores de proxi-
midad entre palabras y da-
10s.

— Interrogacion por eta-
pas.

— Diccionario de pala-
bras vacias modificables por
el usuario.

— Macros para el almace-
namiento y reutilizacion de
consultas.

— Ordenacion por una o
varias claves a la hora de im-

primir la informacion selec-
cionada.

— Listados
dos.

— Listados secuenciales,

— Generacion automati-
ca de bases de datos a partir
de ficheros ASCII y ficheros
dBase III.

— Modificacion de las ba-
ses de datos sin pérdidas de
informacion.

~ Generador de etique-
tas.

— Generador de formatos
personalizados.

Entre las muchas aphca-
ciones de Knosys podemos
citar, centros de documenta-
cion, bibliotecas, archivos,
museos, historiales clinicos,
jurisprudencia, seguimiento
de proyectos, periodistas,
historiadores, investigado-
res, biologia, farmacologia,
empresa de servicios, anti-
cuarios, galerias de arte, nu-
mismatica y publicaciones.

Entre los requerimientos,
necesitamos contar con un
PC compatible, MS-DOS
2.0 osuperior, 450K libres de
memoria, una unidad de dis-
co aunque es recomendable
un disco duro.

El precio de Knosys es de
135.000 ptas. mas IVA.

Para mayor informacion
podemos dirigirnos a Micro-
net, en la calle Maria de Mo-
lina, 1. 28006 Madrid, conel
teléfono (91) 262 33 04,

encolumna-

Nuevos
Productos
UNIX

Cada vez es mayor la de-
manda, y consecuentemen-
te la oferta, de software de
esle nuevo sistema operali-
vo. Con esla idea, ASICOM,
ya conocida la por la comer-
cializacion de sofiware de
CAD/CAM, ha conseguido
la distribucion oficial de los
productos de  SANTA
CRUZ OPERATION, prin-




Ordenadores

INVESTRONICA ha pre-
sentado una nueva gama de
productos, entre los que se
incluyen nuevos modelos de
ordenadores, impresoras y
equipos de alta fidelidad.

¢ipal productor de sofiware
v paquetes en UNIX y XE-
NIX.

Entre los preductos que
comercializa ASICOM se
encuentran sistemas opera-
tivos, como el XENIX SIS-
TEM V, software de comu-
nicacion, software de aplica-
cion (procesador de lexto,
hojas de calculo compatible
con LOTUS 1-2-3, o la
MULTIPLAN), bases de da-
tos, algunas de ellas compa-
tlibles con DBASE 11 y DBA-
SE HI PLUS.

Convierta
su PC en
un FAX

MASTER COMPUTER
suministra el interface del
sistema FCS, el cual posi-
bilita la utilizacion de un
ordenador PC, XT o AT y

Investronica

El modelo que mas desta-
ca es sin duda el INVES 32
bits que incorpora el proce-
sador 80386 de 32 bits, lo que
permite una frecuencia de
reloj de 16 Mhz. Se suminis-

compatibles como un ter-
minal FAX, permitiendo la
comunicacion con olros,
lanto en emision como én
recepcion. El sistema con-
siste en una taneta de ex-
pansion con un sofisticado
software, que transforma
los caracteres ASCIl del
ordenador al formato es-
tandar de CCITT para la
transformacion telefonica.

Caracteristicas principa-
les:

— Recepcién de trans-
mision en «modo sumergi-
do», es decir mientras el
ordenador esta trabajando
€n uso.

— Recepcion de los men-
sajes sin gue el operador
tenga que estar presente.

— Velocidad de trans-
mision de hasta 9600 bau-
dios.

— Se puede coneclar
cualquier impresora Cen-
tronics para imprimir los
mensajes.

— En caso de fallo del
envio se vuelve a intentar
automaticamente.

tra con una RAM de 512 Kb,
un disquete de 525" y 1,2
Mb de capacidad. disco duro
de 20 Mb, puede soportarun
monitor fosforo verde o co-
lor.

Junto con el COMPAQ), el

INVES 32 demuestra la lle-
gada de una nueva gama de
ordenadores personales ase-
quibles con una gran poten-
cia que revolucionara el
mercado, no solo del hard-
ware sino del software.
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Qpen Access

Otra caracteristica intere-
sante es la posibilidad de de-
finicibn de «macros». Las
macros no son mas que se-
cuencias de pulsaciones de
teclas asignadas a una com-
binacion simple de éstas:

Son utiles dentro del pro-
ceso de texto para incluir en
el texto frases habituales, asi
como dentro de la hoja de
calculo para ahorrar tiempo
a la hora de realizar opera-
ciones repetitivas.

En definitiva, podemos
decir que consta de los si-
guientes seis modulos, los
cuales comentaremos por
separado: base de datos, ho-
Ja de célculo, proceso de da-
tos, comunicaciones, grifi-
cos y agenda.

o e

By wnw

Base de datos

La base de datos es capaz
de almacenar y recuperar
datos de forma verdadera-
mente eficaz, operando de
forma relacional con los di-
ferentes campos de datos
componentes del registro.

Por otro lado, facilita la
confleccion de la pantalla de
mantenimiento del fichero,
es decir, aquella a través de
la cual se realizara tanto la
creacion como  posterior
mantenimiento del fichero,
permitiendo las funciones
de alta, baja, modificacion,
consulta y listado; a través
de diferentes formatos.

Dentro de esta definicion
permite, por supuesto, espe-

Entry

cificar un nimero variable
de registros, asi como de
campos de datos dentro de
cada uno de ellos. Ademas,
cada uno de estos campos se
adapta a la longilud que es-
pecifiquemos, asi como al
titulo de cabecera que esti-
memos oportuno,

En cualquier caso, existe
gran flexibilidad a la hora de
la definicion, puesto que
siempre resulta posible am-
pliar tanto el nimero de re-
gistros como el de campos
de forma facil, asi como el
caso contrario, es decir, su-
primir tanto registros como
campos de datos.

Como complemento, es
posible también modificar la
propia estructura de la base
de datos, después de defini-
da ésta. Esta caracteristica
resulta mas ultil de lo que pa-
rece, sobre todo si pensamos
que, frecuentemente, no co-
nocemos a fondo los conte-
nidos que albergara un fi-
chero desde el mismo mo-
mento de su creacion. Ade-
mas, deja siempre una puer-
ta abierta a la posible am-

El modulo de comunica-
ciones, a pesar de ser con
mucho el menos utilizado
generalmente, nos facilita
el trasvase de datos desdeo
hasta nuestro ordenador.
Con ello, tenemos acceso
por un lado a bases de da-
Los exteriores para su con-
sulta, y por otro se garanti-
2a la comunicacion e inter-
cambio de informacion

Comunicacioné:g
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pliacion no solo del conteni-
do de los campos, sino de su
namero.

Ademas, el lenguaje em-
pleado para especificar los
datos que deseamos extraer
es de lo mas sencillo y pare-
cido al cotidiano, de forma
que facilita enormemente el
acceso a personas no fami-
liarizadas con el mundo del
ordenador.

Una vez seleccionados los
datos apropiados, es posible
emitir listados, etiquetas, asi
como otros formularios per-
sonalizados.

Hoja de cilculo

La hoja de célculo se
constituye como un modulo

La gran potencia de la
hoja de céalculo nos facilita
datos numéricos, precisos
sin duda, pero a veces difi-
ciles de asimilar. Como
complemento, podemos
hacer uso para la interpre-
tacion de estos datos de la
potencia grafica de este pa-
quete integrado.

La representacion de da-
tos en forma digital es algo
habitual en cualquier hoja
de calculo. Sin embargo,
esle sistema de representa-
cion de valores en forma
de cantidades, requiere de
una mayor atencion para

Graficos

descubrir desviaciones vy,
sobre todo, para establecer
comparaciones entre datos
no contiguos. A través dela
opcion de graficos es posi-
ble construir histogramas
bidimensionales, graficos
detarta, lineales o de barras
tridimensionales. Ademais
es posible dar a éstos un
acabado verdaderamente
esmerado, a través de la in-
clusion de rétulos para los
ejes, titulo general de grafi-
co, etc. Porotrolado, dispo-
niendo de un monitor de
color, podemos acceder a
diferentes tonos y texturas

para diferenciar cada una
de las porciones del grafico.
Con estas ayudas, no cabe
duda que podemos poner
al alcance delavistalacom-
paracion entre datos.

En realidad, la represen-
tacion gralica es mas co-
munmente utilizada den-
tro del campo de la estadis-
lica que la tradicional, ya
gue interesa mas la facil
comprension de los datos
que la propia exactitud de
los mismos,

En cualquier caso, es po-
sible reunir varios graficos
en una misma pantalla,
desplazando los ejes en las
cuatro direcciones hasta
obtener la disposicion ade-
cuada. De esta forma, es

posible confeccionar pan-
tallas con complejas repre-
sentaciones, las cuales
pueden a su vez almace-
narse en una especie de
«cartucho de diapositivasy,
capaz de albergar hasta 32
pantallas diferentes, para
ser representadas secuen-
cialmente siguiendo deter-
minado orden.

Esta opcién, conocida
en medios publicitarios co-
mo story board, es ideal pa-
ra la presentacion de traba-
jos, al tiempo que muy Uil
en aplicaciones directa-
mente asociadas a la publi-
cidad; cuando se empleael
ordenador como reclamo
publicitario de cara a sumi-
nistrar informacion de tipo
comercial.
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con otros usuarios.

La comunicacion se rea-
liza via modem (acoplador
acustico), o cable propio
para interface lipo serie
RS232C. De esta forma,
pueden manejarse ficheros
de datos albergados en un
ordenador remolo; benefi-
ciandonos de esta f[ormade
su mayor capacidad de al-
macenamiento.

e ——————————— |

eminentemente matemati-
co, a través del cual pode-
mos realizar infinidad de
trabajos en cuyo desarrollo
entran a forma parte tanto
los datos alfanuméricos. co-
mo los numeéricos, asi como
aquellos que pueden calcu-
larse por medio de una fér-
mula a partir del contenido
de otro u olros varios.

Evidentemente, es esle
ultimo apartado el de mayor
interés, puesto que nos brin-
da la posibilidad de evitar
errores en los cilculos, al
liempo que nos ahorra bue-
na parte del trabajo de graba-
con.

Por otro lado, otra carac-
teristica fundamental es la
posibilidad que tenemos de
realizar experimentos con
los datos que manejamos.
Podemos por ejemplo, en el
caso de un presupuesto de
gastos e ingresos, modificar
el valor de alguna o varias de
las partidas en la seguridad
de que se veran alterados de
forma automatica los conte-
nidos de todas aquellas celdas
cuyas formulas se refieran a
los valores modificados.

Proceso de textos

Como caracteristica co-
mun a los procesadores de
texto especificos, este apar-
tado del paquete facilita el
tratamiento de cualquier ti-
po de informe o carta; per-
mitiendo la libre disposicion
de los margenes, posiciones
de tabulacidén, etc.

Por otro lado, yadentro de

lo concerniente a la estruc-
tura misma del texto, es po-
sible desplazar parralos des-
de una posicion a otra, per-
maneciendo al mismo tiem-
po 0 no en su posicion de
origen. Por supuesto, cabe
también la posibilidad de de-
terminar una zona de texto
mas o menosampliaaeliminar.

En cuanto a la confeccion
del texto en si, disponemos
de tantas posibilidades co-
mo seamos capaces de oble-
ner de nuestra impresora.
En general, podemos hablar
de caracteres en negrila, cur-
siva o subrayado, asi como
de las derivadas de la combi-
nacion de los caracteres de
control correspondientes al
ensanchado y el comprimido.

Porlo que a ayudas al pro-
ceso de textos se refiere, ca-
be la posibilidad de realizar
busquedas de palabras o
grupos de caracleres, asi co-
mo la sustitucion opcional
de éstos por otras series defi-
nidas por nosotros. Todo
ello, a partir de un proceso
que puede hacerse automa-
tico, manual o semiautoma-
tico

Por ultimo, y como fruto
de la integracion habida con
la base de datos, es posible la
edicion de carlas personali-
zadas, etiquetas, etc., todo
ello con una presentacion
verdaderamente profesional.

Agenda y
calculadora

La agenda se constiluye
en un perfecto calendario
electronico, en el cual se
realizan las anotaciones dia-
rias, asi como direcciones y
teléfonos; como si de una
verdadera agenda de mesa
se tratara.

Como complemento, esta
agenda electronica ofrece la
posibilidad de prevenir con-
tra la eventualidad de citas
concurrentes en horario, lo-
calizando citas olvidadas y
regulando listas de citas de
forma automatica; dispo-
niendo de un cuadernillo de
notas para tomar apuntes o

dejar mensajes.

La calculadora en tiempo
real funciona a modo de
«ventana» Iindependiente
dentro de cada apartado,

permitiendo la realizacion
de sencillos calculos sin ne-
cesidad de abandonar el pro-
grama para ello y retornar
posteriormente a él.
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El PC-1512

Pasados unos meses desde su nacimiento, el PC-1512
ha demostrade merecer un puesto destacado entre la
pléyade de compatibles. A meses vista, su nombre
cada vez snena mas entre el profano, y quiza sea el
momento de repasar sus caracteristicas
fundamentales, para aquellos que actualmente estén
barajande la posibilidad de su compra.

Las principales caracteristi-
cas del Amstrad PC superan
con mucho las espectativas
iniciales. La configuracion
minimaincluye 512 KRAM,
una unidad de disco de 360
K, monitor monocromo
(blanco y negro), interfaces
serie y paralelo, sistemas
operativos MS-DOS 32 vy
DOS Plus, junto con GEM.

Lo mas interesante de es-
ta maguina son sus diferen-
cias con el estandar de IBM
y las implicaciones que esto
tiene dentro del campo de
los negocios y los micros pa-
ra aplicaciones comerciales.

Externamente, el equipo
sigue la estructura conven-
cional en micros compali-
bles, basada en tres modulos
principales: la unidad cen-
tral, el monitor y el teclado
mds el raton, aunque pue-
den conectarse otros dispo-
sitivas periféricos al sistema,
como por ejemplo impreso-
ras, joysticks, plotters, mo-
dems, elc.

Dado que como ya sabe-
mos el hardware carece de
utilidad sin un soporte de
programacion, el PC se sumi-
nistra junto con cuatro dis-
kettes que contienen el sofi-
ware de base necesario para
empezar a sacarle partido:

— Sistema operativo MS/
DOS.

— Sistema operativo DOS
Plus.

— GEM Deskiop (tradu-
cido al castellanao).

— GEM Paint (utilidad
para el dibujo).

— Locomotive BASIC 2.
asi como la informacion pre-
cisa para iniciarse en el fun-
cionamiento del sistema.

Comencemos por el estu-
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dio de la configuracion basi-
ca PC 1512.

La unidad central

Como su propio nombre
indica, se trata del micleo
esencial del sistema, puesto
que en ella se albergan los
componenles  principales
del mismo, entre los cuales
podemos destacar: memo-
ria, CPU (unidad central de
proceso), ports de expan-
sion y las unidades de disco,
que segln la configuracion
escogida podran ser uno o
dos floppys, o bien una uni-
dad de diskette mas un disco
rigido de 20 Mb.

La filosofia basica de Alan
Sugar encamina este apara-
o hacia altos rendimientos.
Mientras el IBM PC original
incorpora un microprocesa-
dor 8088 funcionando a 4.77
MHz, el Amstrad PC en su
lugar trabaja, en lorno a un
B0B6-2 de 16 bits, con una
frecuencia de reloj de 8
MHz.

&Qué significa esto? Pues
que, mientras el chip situa-
do en el IBM PC parece hoy
en dia anticuado, el PC 1512
no solo va mas alld en las
prestaciones de su micro-
procesador sino que ade-
mas, emplea una serie de en-
capsulados de fabricacion
propia que implican un
enorme abaratamiento y au-
mento de polencia efectiva.

Técnicamente, la CPU se
describe como un micropro-
cesador 8086-2 con una ca-
pacidad de direccionamien-
to de memoriade 1 Mbyte, y
una frecuencia de reloj de 8
MHz. Se encuentra conecta-
da a un sistema residente de

memoria con bus de 16 bits,
que requiere cuatro ciclos
de reloj (estados, T) de 125
nS por acceso, es decir, 500
nS; ello supone que se pue-
den efectuar dos millones de
accesos por segundo,

Asimismo, la CPU se en-
cuentra conectada a un sis-
tema de entradas/salidas de
8 bits y a un bus para memo-
ria externa con un reloj de 4
Mhz, que a su vez conecla a
un bus de expansion exter-
no. El microprocesador se
configura para trabajar en
modo mdximo y el juego de
instrucciones puede exten-
derse opcionalmente con la
implementacion de un co-
procesador matemaltico
8087-2, estando la salida BU-
SY de este ultimo coneclada
directamente con la entrada
NOT TEST del 8086-2.

Bajo las unidades de disco
se encuentra la placa princi-
pal, notable por su simplici-
dad y laausencia de incorpo-
raciones de ultima hora. Y
ademas, a diferencia con la
mayoria de los compatibles,
no hay ventilador, lo cual ga-
rantiza un silencioso funcio-
namiento de la unidad. Por
otra parte, el problema del
recalentamiento no existe,
dade que como veremos
mas adelante, la fuente de
alimentacion, origen de este
inconveniente, no se encuen-
tra alojada en la unidad cen-
tral, al contrario que en la
mayor parte de los PC’s,

El diseno del aparato fue
realizado por MEG ELEC-
TRONICS, firma que tam-
bién desarrollo los modelos
anteriores Amstrad.  Asi
mismo, MEG escribio todas
las rutinas importantes de la
ROM BIOS (ROS, ROM
Operating System).

El interruptor de puesta
en funcionamiento se en-
cuentra en la parte trasera
del monitor. Cuando se en-
ciende la maquina se nos in-
forma de la dltima fecha en
que fue utilizada y se solicita
un disco que contenga el sis-
tema operativo. Para el cdl-
culo del iempo se emplea el

Unidad
de disco

Como acabamos de ver,
la memoria central es limi-
tada y solo puede almace-
nar temporalmente una
pequena cantidad de infor-
macion. Es por tanto, ne-
cesario disponer de otros
medios de almacenamien-
to para los programas y da-
tos. El método fundamen-
tal son las unidades de dis-
cos flexible o floppy disks.

Abrir la unidad central
no es del todo facil. Apa-
rentemente solo cuatro
tornillos nos impiden el ac-
ceso, pero las cosas se com-
plican bastante cuando
queremos profundizar al-
g0 mas en el aparato. Enel
frente de la caja se alojan
las dos unidades de disket-
te de 360 K, 0 en su defec-
to, queda preparada la
abertura destinada a am-
pliar la  configuracion
minima. En este sentido, ¢l
fabricante senala que di-

reloj interno alimentado por
cuatro pilas de facil acceso,
situadas en una pequena ca-
vidad de la zona superior del
modulo central, bajo el me-
nitor.

Estas baterias permilen
también almacenar en la
RAM no volatil ciertos para-
metros del sistema, aun
cuando éste sea desconecta-
do de la red, como el tamario
definido para RAM DISK
(unidad C), los colores de la
pantalla de arranque inicial,
etc. Todos ellos, se configu-
ran a partir de la utilidad
NVR (Non Volatile RAM,
RAM no volatil) accesible
desde GEM, seleccionando
su identificador correspon-
diente.

Memoria
En lo referente a la ges-

tion de memoria el PC 1512
hace uso de cuatro canales



chas unidades no fueron
producidas en Corea, sino
por una firma japonesa de
reconocida solvencia.

En lo referente a las fun-
ciones de disco, cabe por
una parte elogiarlas, por su
rapidez de acceso, sobre
todo si las comparamos
con las producidas con el
IBM PC, aunque por otra
parte, los discos tienen el
desconcertante habito de
continuar girando durante
algunos segundos después
de haber finalizado su tra-
bajo, circunstancia que
llega a veces a agolar la pa-
ciencia cuando es necesa-
rio efectuar cambios de so-
porte, y no queda otro re-
medio que esperar a que la
lucecita verde de la uni-
dad, se apague. Esto es de-
bido a los atributos escogi-
dos para el disefio del
BIOS (ROS, ROM Opera-
ting System, como se llama
en al PC 1512)

El controlador de disco
esta basado en el micro-
procesador NEC T765A., y

DMA (Direct Memory Ac-
cess, Acceso Directo a Me-
moria) en la misma placa,
empleando para ello, un
controlador DMA y regis-
tros de paginado programa-
bles para extender la capaci-
dad de direccionamiento de
64 K a 1| Mbyte. Cada canal
puede transferir datos en
bloques de hasta 64 K por
pagina, utilizindose dichos
canales DMA para la trans
ferencia de datos de 8 bits
entre dispositives de entrada
ysalida de 8 bils y de memo-
ria de 8 a 16 bits.

El principal inconvenien-
te de la RAM es la falta de
permanencia en ausencia de
corriente  eléctrica.  Tan
pronto como el ordenador
se apaga, por breve que sea
la interrupcion del suminis-
tro, todo el contenido de
RAM se pierde, lo cual pue-
de abocarnos sin duda a una
pequena catastrofe. Sin em-
bargo, el PC 1512, [rente a

soporta una o dos unidades
de 5 1/4 pulgadas de simple
o doble cara, con una velo-
cidad de transferencia de
250 Kilobits por segundo.

Al ser la velocidad de ac-
ceso de los discos relativa-
mente lenta, en compara-
cion con la memoria cen-
tral, se puede considerar la
necesidad de anadir una
unidad de disco rigido. A
diferencia de los soportes
flexibles, este ultimo siste-
ma se encuentra encerrado
en ¢l interior de una carca-
sa qQue los protege contrala
accion de agentes exter-
nos, como €l polvo, elc,
elevando enormemente su
rapidez de proceso.

Es un dispostivo fijo, no
intercambiable, y su capa-
cidad varia segun los mo-
delos y fabricantes, En este
sentido, el hard disk (disco
rigido) suministrado por
Indescomp en las versio-
nes HD, puede almacenar
20 Mbytes:; cantidad sufi-
ciente para cualquier apli-
cacion de cierta entidad.

sus 512 Kbytes de RAM, ha
dotade a una muy restrin-
guida Zona de memaona de
un respaldo de baterias, lo
cual permite que esta RAM
pueda conservar su conteni-
do aun cuando desconecte-
mos el ordenador de la red.

Este pequeno «reducto»
de memoria que resiste al
mas feroz de los apagones se
conoce bajo el nombre de
NVR (Non Volatile RAM) o
RAM no volatil. Sin embar-
g0, las balerias que la ali-
mentan no son inagotables y
por mucho que nos empeine-
mos llegara el fatal dia del
repuesio y la consiguiente
perdida de los datos conteni-
dos en la NVR. Por otra par-
le, ésto no es algo que ocurra
todos los dias, y se calcula
una vida media para las pilas
de un ano, aungue simpre es
conveniente estar atento pa-
ra sustituirlas antes de llegar
a esle extremo.

Como ya hemos mencio-

nado en el apartado anterior,
la NVR contiene determina-
da informacion concernien-
te al estado micial de la ma-
quina en el momento de su
conexion a la red: colores,
formato de pantalla, confi-
guracion de memoria y dis-
co y, por supuesto, reloj de
tiempo real y calendario.
Asi pues, no debemos
pensar que las pequenas
cuatro pilas nos respaldan
frente a los temidos cortes
de corriente, ni aun siquiera
por un breve lapso de tiempo.
Estan unica y exclusivamen-
te dedicadas al soporte de la
NVR, actuando el resto de la
memoria RAM de forma to-
talmente independiente.
Las cuatro baterias de 1.5
voltios respaldan la alimen-
tacion del chip HD 146818 y
el dispositivo NVR. El men-
cionado inlegrado propor-
ciona un reloj diario con
alarma, un calendario de un
ano, una interrupcion pro-

gramable periddicamente y
50 bytes de RAM no volatil
El ROS efectiia una sumade
comprobacion {(checksuni)
de la NVR en el arranque del
sistema, y reinicializa los
contenidos de la NVR siem-
pre y cuando se detecte un
error, destruyendo la confi-
guracion actual

Aunque efectivamente es
posible el acceso directo
hardware a la NVR, es reco-
mendable que los progra-
mas hagan uso del propio
ROS para alterar el conteni-
do de la memoria no volatil,
puesto que de esta forma, se
modifica también la suma
de control.

Cuando el sistema esti
desconectado, la bateria
mantiene la informacion del
chip RTC (Real Time Clock,
Reloj de Tiempo Real) y
NVR, pero una vez conecla-
do a la red, la alimentacion
de éste pasa a depender de la
fuente principal.
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La entrada detectora de
alimentacion de 146818 (PS,
Power Sense), estd conectada
a un sensor del estado de las
baterias, de modo que cuan-
do el voltaje proporcionado
por éstas es insuficiente se
activa uno de los registros
para indicar gue tanto la ho-
ra como el calendario y el
contenido de la NVR, no
son vilidos. Cuando esta cir-
cunstancia es detectada en
el proceso de arranque del
sistema, se emite ¢l mensaje
de solicitud de recambio de
las pilas.

La escritura o lectura en
cualquier posicion de la
NVR imphica un proceso de
dos fases: por una parte el
canal de direcciones del
RTC (direccion de entrada/
salida 070h) se ha de cargar
previamente con la posicion
de NVR objeto de la opera-
cion, y por otra, el canal de
datos del RTC (071h) sera
leido o escrito segin la indo-
le del proceso a efectuar, Es-
ta posibilidad debe emplear-
se con precaucion para no
distorsionar la informacion
sobre la configuracion del
sislema.

Por ultimo, no existe nin-
glun problema cuando se tra-
ta de ampliar la memoria del
Amstrad PC 1512, dado que
Justo a las bancadas de las
primeras 512 K, se encuen-
tran los 16 zdcalos destina-
dos a albergar las 128 K res-
tantes, lo cual permite man-

lener una memoria interna
de 640 Kbyles en la propia
placa (on board).

Mientras que gran parte
de los olros compatibles
IBM requieren un cuidado-
s0 proceso de acomodacion
de una serie de switches, el
Amstrad es lo bastante inte-
ligente como para detectar
que el incremento de me-
maria se encuentra instala-
do apropiadamente, con s0-
lo cambiar la posicion de un
conector al efecto.

Otros componentes de la
unidad central

Junto al conector del ra-
ton, esia el control de volu-
men para el altavoz interno;
al maximo nivel resulta alar-
mantemente ecscandaloso,
de ahi que sea de agradecer
que se haya previsto la in-
corporacion de este regula-
dor sonoro, ausente en la
mayoria de los compatibles.

En la parte trasera de la
unidad se encuentran los co-
nectores estandar, serie y
paralelo, junto con los en-
chufes de video y el destina-
do a recibir la alimentacion
procedente del monitor.
Una tapa de ficil apertura,
deja al descubierto las tres
ranuras de expansion aloja-
das en la interior. De modo
similar, existe otra cubierta
en el lateral derecho, la cual
una vez extraida, deja a la
vista las aberturas para los

tres posibles puertos de co-
municacion adicionales.

Las tres tarjetas de expan-
sion se sitban en el interior
de la unidad central y a lo
largo de este maodulo. Pue-
den parecer pocas, pero ten-
EAIMOS en cuenta que tanto
la salida de video como la de
los interfaces de comunica-
cion, parten del circuito
principal; muchos otros
compatibles IBM incorpo-
ran mas zoOcalos de expan-
sion, pero quedan cubiertos
cuando se soportan las men-
cinadas funciones.

Por otra parte, al ampliar
el sistema con un disco rigi-
do, uno de los conectores in-
teriores queda reservado pa-
ra la taneta del controlador.
No obstante, dado que los
interfaces de impresoras se-
rie y paralelo, asi como el
controlador del raton y el
adaptador grafico ya se en-
cuentran implementados en
la configuracion basica, es
de suponer que los tres slots
de expansion sean suficien-
tes para la adopcion de cual-
quier periférico con proposi-
1os especificos, como puede
serun modem, un emulador
que le permita actuar como
terminal de un sistema
mayor o una tarjeta de grafi-
cos de super-alta resolucion
(Hércules o compatibles). El
fabricante declara que la
mayoria de las tarjetas y co-
procesadores matematicos
pueden trabajar sin proble-
mas a § MHz.

Por otra parte, la unidad
principal contiene ademas la
mayoria de los conectores
para los diversos periféricos:
impresora, raton, lapiz opti-
co, teclado, monitor y uni-
dad de disco opcional; asi-
mismo, se encuenira la en-
trada de corriente, ya que
como hemos dicho anterior-
mente la fuente de alimenta-
cion no se halla en la unidad
central, sino en el monitor,
lo que motiva a su vez, que
el interruptor de conexion
del equipo se localice en este
periférico en lugar de en la
unidad central, como viene
siendo habitual.

HARDWARE =—=

IGA:nuevo

MDA

En un principio los orde-
nadores personales venian
equipados con una pantalla
monocromatica  (normal-
mente de fosforo verde) que
tan sélo permitia visualizar
texto en el formato de 25 fi-
las y 80 caracteres cada una.

Cada cardicter estaba for-
mado por una matriz de
9x14 puntos, la cual propor-
cionaba la definicion nece-
saria para aplicaciones en las
que no fuera preciso la crea-
cion de graficos, tales co-
mo los procesadores de tex-
to, las hojas de calculo elec-
tronicas, etc,

Naturalmente, la pantalla
sin  su correspondiente
adaptador de video que le
sirva de interface con el or-
denador, poco puede hacer
por si sola. Por ello, estos
Primeros equipos, para con-
seguir visualizar el texto lle-
vaban una tareta denomi-
nada MDA, abreviatura de
Manochrome Display Adap-
rer, Adaptador de Pantalla
Monocroma.

CGA

Poco tiempo después y co-
mo consecuencia directa de
la importancia que los grafi-
cos adquirian en otros Lipos
de ordenador, se desarrollo
para los compatibles un sis-
tema denominado CGA
(Colour Graphics Adapier,
Adaptador para Graficos y
Color).

Al igual que el sistermna an-
terior, el texto podia ser vi-
sualizado en 25 lineas de 80
caracteres, en una matriz de
8x8 puntos, pero con la posi-
bilidad adicional de manejar
16 colores diferentes. Ade-
més, sobre el MDA anadiala
opcion de texto en el forma-
to de 25 lineas por 40 colum-
nas, siendo posible en am-
bos modos, controlar el co-
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lor de fondo y el de primer
plano para cada cardcter.
En el apartado grafico,
dispone de dos modos en los
que es posible controlar in-
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dependientemente 320x200
puntos (baja resolucién) o
640x200 puntos (media reso-
lucion).

En el primero, tres paletas
de cuatro colores fijos, mas
un quinto para el fondo, se
encargan de dar cromatismo
a las imagenes mostradas,
mientras gque en el segundo
los grificos se confeccionan
manejando dos colores, nor-
malmenie blanco sobre fon-
do negro.

En el adaptador grafico de
los PC 1512, existe un ter-
cer modo grifico que pro-
porciona una resolucion de
640x200 puntos, pero eso si,
manejando simultaneamen-
te 16 colores.

HERCULES

El sistema MDA propor-
ciona una excelente defini-
cién en modo texto, pero no
admite la posibilidad grafica.
Para paliar este inconve-
niente fue desarrollado un
nuevo adaptador que permi-
te controlar tanto en modo
texto como grafico los 9x14

puntos de la matriz de cada
caricter.

Es decir, es posible direc-
cionar 720x350 puntos indi-
vidualmente produciéndose
graficos monocromaticos de
excelente calidad (720x350=
252.000, mientras  que
640%x200=128.000)

Normalmente, los progra-
mas que aplican este sistema
para la visualizacion de gra-
ficos suelen venir acompa-
nados de las ordenes exter-
nas necesarias para realizar
volcados de pantalla o con-
mutar del modo texto al gra-
fico, puesto que en principio
MS-DOS no esta preparado
para soportarlo.

EGA

El paso del tiempo v la exi-
gencia por parte de los usua-
rios de aplicaciones graficas
de una mayor calidad en la
presentacion de éstos, dio
Origen a un nuevo sistema
denominado Enhaced Gra-
phics Adaptor, Adaptador pa-
ra Graficos Avanzado

evo adaptador grafico en el PC 1640

(EGA).

Su virtud principal es la de
combinar dos modos grafi-
cos de alta resolucion: uno
monocromo y otro en color.
Esta circunstancia permite
disponer de la calidad de
imagen adecuada a cada si-
luacion, en funcion del tipo
de monitor conectado al
equipo en cada momento,
sin necesidad de tener que
intercambiar los adaptado-
res.

Es mas, el EGA puede tra-
bajar con monilores prepa-
rados para funcionar bajo el
sistema CGA con graficos
en 640x200 puntos, lo cual
asegura la compatibilidad
pero a costa de perder defi-
nicion en la imagen visuali-
zada.

Cada cardcter esta forma-
do por una matriz de Bx14
puntos, tanto en modo mo-
nocromo como en color.
Los grificos se muestran
con una precision de
640x350 puntos pudiéndose
elegir para cada pixel, uno
de 16 colores escogidos de
una paleta de 64 diferentes.

uno: IGA

El nuevo adaptador grafi-
co interno de los Amstrad
PC 1640 (IGA), permite se-
leccionar cualquiera de los
modos griaficos descritos an-
lerormente, a excepcion del
CGA en 640x200 con 16 co-
lores que es especilico del
PC 1512,

De esta manera, se asegu-
ra que la practica totalidad
de las aplicaciones, sea cual
sea el entorno grifico en el
que operan, funcionen con
total normalidad en los 1640
obteniéndose un rendi-
miento adecuado de las po-
sibilidades  graficas que
ofrezcan.

Para el control de las dife-
rentes configuraciones una
serie de microinterruptores
situados en la zona lrasera
de la unidad central definen
cual es la que se tomara por
defecto cada vez que se en-
cienda el ordenador.

En cualquier caso, siem-
pre es posible pasar, desde
una configuracion previa, a
cualquiera de las demas me-
diante una nueva orden in-
cluida en los discos de siste-
ma denominada DISPLAY,
Basta para ello indicar el pa-
rametro adecuado al tipo de
monitgr utilizado y al modo
de adaptador seleccionado,
segun la siguiente lista:

EGA color de 350
lineas

ECD 350

ECD 200 EGA color de 200
lineas

CDCOLO EGA 16 colores
(640x200)

CDMONO  CGA 2 colores
(640x200)

MDTEXT MDA, sélo texio

MDMONO  CGA, monocroma

MDHERC  Hércules Half,

monocrama
MDHERC! Heércules Full,
monocroma
FGA Modo EGA
CGA Emulacién CGA
MDA Emulacion MDA
HERCO Emulacidn
Hércules Halfl
HERCI Emulacion
Hércules Full
CGAB Espeaial CGA que
habilita el apagade
de la pantalla
PLANT Plantronics de 16

colores

Ademads de todos los ante-
riores, la orden DISPLAY
admite el pardmetro BOOT

encargado de definir un en-
torno de funcionamiento en
aquellos programas grificos
gue necesilen cargarse a par-
tirde unarrangue automatico.
En tales casos, tras la eje-
cucion del mandato DIS-
PLAY BOOT, el sistema in-
voca a la rutina de inicializa-
cion del Firmware, presen-
tandose el mensaje:

Introduzeca un disco de
sistema en la unidad A y
luego pulse una tecla

Con la incorporacion de
este nuevo adaptador en sus
ordenadores, Amstrad con-
sigue mejorar uno de los
puntos mas polémicos en
sus equipos: la calidad de
imagen.
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Turbo

En principio, las tarjetas
grificas mas populares del
mercado estin soportadas y

C

mediante el programa
TCINST se selecciona la
adecuada para nuestro equi-

po. Este ademas, se encarga
de definir el tamafio de las
venlanas (ediciébn, mensa-
jes, etc.) el color de las dife-
rentes zonas de pantalla co-
mo los menus y las teclas
con las que manejar el editor
de programas.

Otra caracteristica rele-
vante de TURBO C consiste

en la posibilidad de escribir
rutinas que manejen €l co-
procesador matematico,
8087 para los XT o 80287 pa-
ra los compatibles AT. El
hecho concreto es que el
compilador lleva incorpora-
das las rutinas adecuadas pa-
ra emularlo, o en caso de es-
tar instalado en el equipo,

Los menus
de Turbo C

En los graficos que
acompanan al arliculo se

da buena muestra de los di-
ferentes menus que el
usuario encuentra a su dis-
posicion nada mdas cargar
el programa.

El primero de ellos, FI-
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gar, grabar, elc, los progra-
mas del disco a la memoria
o viceversa. Ademds, ad-
mite la posibilidad de salir
al sistema operativo sin de-
jar de trabajar con nuestro
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compilador.

El mend OPTIONS defi-
ne el entorno de trabajo se-
leccionado. Sus diferentes
opciones afectan tanto al
compilador como al linka-
dor (enlazador de rutinas
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hacer uso efectivo del mis-
mo.

La metodologia seguida
para obtener un programa
giecutable es la ya suficien-
temente conocida en los
compiladores. A partir de un
programa aimacenado en un
fichero ASCII obtenido con
cuzlquier editor, a través de

los ments de TURBO C, se
obtiene un fichero .OBJ (ob-
jeta) que contienc las ins-
trucciones en codigo maqui-
na producidas por el compi-
lador.

A partir de este ultimo,
mediante el Turbo Linker,
se llega al fichero ejecutable
(.EXE), el cual contiene ya

los datos de control y las ru-
tinas neccsarias extraidas de
las correspondienies libre-
rias que lo dejan ya dispues-
to para proceso inmediato.
Otro punto interesanie es
la compatibilidad de TUR-
BO C frente a programas es-
critos en otros compiladores
de este lenguaje. En este

sentido senalar que se¢ en-
contraran soportados aque-
llos que sigan las normas
ANSI (Instituto Nacional
Americano de Estandares),
asi como las definiciones de
Kernighan y Ritchie que
fueron quienes realmente
sentaron las bases de lo que
el C debia cumplir o no.

de hbreria v programas),
puesto que estan previstos
hasta seis modelos de me-
moria diferentes.

Entre las opciones de
compilacion es posible ele-
gir entre generar el codigo
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mas corlo posible o buscar
la maxima cficiencia en la
velocidad de ejecucion del
programa.

En conclusion, el paque-
te desarrollado por BOR-
LAND constituye una he-

rramienta para la imple-
mentacion de aplicacio-
nes, facil v comoda de
aprender y utilizar. Dos
manuales acompanan a los
discos que contienen los
programas y aungue no
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representan un curso
exhaustivo de C si dan
los consejos pertinentes
sobre como obtener el ma-
ximo provecho de esta
singular version del len-
guaje.
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Sistemas de numeracion

En nuestra vida diaria, el
numero 10 tiene una impor-
tancia fundamental. Todas
nuestras cifras se basan en
él, de modo que es factible
descomponer cualquier can-
tidad en suma de potencias
de 10. Por gjemplo, el nime-
ro 765 puede ponerse como:

T65=T 10046 10+5+1

42

O lo que es lo mismo:
765=T%1024-6x101+5x100

El simbelo « » representa
la potenciacion.

¢Cual es la razon de la im-
portanciadel numero 107 En
realidad, no existe ninguna
explicacion satisfactoria: de
hecho, algunos pueblos de
la antiguedad han utilizado
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otros numeros, como ¢l 60
(que aun conservamos del
mundo arabe en la medida
del tiempo) o el 12 (équién
no ha pedido en su vida una
docena de huevos en una
tienda?) como base para su
sistema de numeracion. La
explicacion mas extendida
indica que, en el principio de
la historia, el hombre se veia

obligado a utilizar sus dedos
para contar, a fatal de algin
método mejor, por lo que
empezo a representar canti-
dades en funcion del nume-
ro de dedos (unidades) o
«dos manos» (10), dando
origen a la aparicion del sis-
tema decimal

Vemos que la eleccion de
un numero u otro como ba-




se de un sistema de numera-
€ion es poco menos que ar-
bitraria. Nada nos impide
contarde 10en 10, 0de 7 en
1. Lievando esle razona-
miento al limite, podemos
llegar al sistema de numera-
cion mas sencillo posible: el
sistema binario, basadoen el
namero 2. En este sistema,
cada cifra puede tenér 2 va-
lores: 0y 1. Como en el siste-
ma decimal, las cifras se ob-
tienen por sumas de poten-
cias de la base (2 en este ca-
$0); asi, el numero 13 puede
representarse en binario co-

mo:

1101=1+23+122 241210

El sistema de numeracion
binario es especialmente
adecuado al mundo del or-
denador. Por razones de di-
sefio electronico, es facil
realizar circuitos capaces de
conmultar entre 2 valores de
tension (representando cada
uno 0 o6 1); por gjemplo, una
tension de 5 voltios repre-
senta un 1, y una de 0 vol-
tios representa un 0. Tam-
bién seria posible realizar
circuitos que pudiesen al-
canzar uno de entre 10 valo-
res disponibles (0 voltios, 3,
5.9, etc.)y poder crear asi or-
denadores «decimales»; sin
embargo, la complejidad de
estos circuitos seria mucho
mayor, siendo muy delica-
dos cn su ajuste, con lo que
no podriamos obtener las
velocidades, tamanos y pre-
cios que se alcanzan actual-
mente con ordenadores di-
gitales.

Los conceptos de bit y by-
te son evidentes, basando-
nos en lo que se ha visto has-
ta ahora. Un bit es la canti-
dad minima de informacion
que se puede represeniar en
sistema binario, que sera
una de suscifras,un loun 0.
Para trabajar, el ordenador
agrupa bits en «paquetes» de
informacion. Un grupo de
4 bits constituye lo que se
llama un «nybble», 0 «me-
dio byte», capaz de repre-
sentar (2 4) valores dife-
rentes (0 al 15). Un paquete
de § bits constituye un byte,
que ¢s la unidad con la que
¢l ordenador opera y lo que
almacena en la memoria.
Con 8 bits se pueden repre-
sentar nimeros entre 0y 255
(28, que da 256 posibilidades
diferentes). Agrupando 2
bytes, se forma lo que se de-
nomina una «palabra»
(WORD en inglés), que, al
tener 16 bits, puede repre-
sentar 2 16 cifrasdistintas (es
decir, entre 0 y 65535). El
microprocesador BOB6 pue-
de trabajar de un modo muy
similar con bytes o palabras,
al poder operar con 16 bits.

Existe aun otra posibilidad:
una palabra doble (DOU-
BLEWORD en inglés), que
es la agrupacion de 32 bits, o
4 bytes, o dos palabras, con
un alcance de 216 cifras (un
numero bastante respeta-
ble). La memeoria de un or-
denador también se mide en
sistema_binario: un K son
1024 (2 10) bytes. Por tanto,
512 K bytes de memoria son,
realmente 512«1024 (524288)
bytes.

Para los programadores,
que, a pesar de todo, son hu-
manos, el uso continuado
del sistema de numeracion
binario es incomodo y pesa-
do: para representar un nu-
mero lan inocente como el
533 hacen falta nueve digi-
tos. Para hacerlo algo maés
llevadero, se ha adoptado ¢l
sistema de numeracion he-
xadecimal, basado en el ni-
mero 16. .Por qué hacer algo
tan artificial? Si tomamos
los ocho bits de un byte vy los
upartimos» en dos gruposde
cuatro, obtenemos cada uno
de estos grupos puede tener
un valor entre 0 v 15 (2 4);
por tanto, para representar
un byte podemos utilizartan
s6lo dos cifras hexadecima-
les, y para una palabra, 4.
iPero, qué cifras utilizare-
mos? Con los digitos del 0 al
9 tenemos las 10 primeras;
para representar del 10 al 15,
utilizaremos las letras del al-
fabelo, A a F inclusive, Asi,
la cifra hexadecimal F3 re-
presenta al numero 243:

F3=Fx16 143%16 0=15¢16 1 +
3416 0=243

Para evitar confusiones,
es preciso sefalar de algin
modo que cifras son decima-
les, y cudles hexadecimales.
Los criterios gue se emplean
en los ensambiadores del
mundo del PC son los si-
guientes:

1. Sino hay ninguna indi-
cacion, se supone que el nu-
mero es decimal (hay algu-
nos programas, como el DE-
BUG, que suponen que es
hexadecimal, aunque esto

debe ser indicado en el ma-
nual de los mismos).

2. S1 el numero es hexa-
decimal, se debe terminar
con una letra «H»; asi, el ni-
mero 3245H es hexadeci-
mal. Si el numero empieza
con una letra, el ensambla-
dor puede confundirlo con
una etiqueta; para evitarlo,
anadiremos un cero a la iz-
quierda. Asi ¢l numero
D3C1H esta mal representa-
do; debe ponerse como
0D3CI1H. Cuidado con este
detalle, pude dar mas de un
dolor de cabeza al progra-
mar en ensamblador. Esto
también puede variar con el
programa: por gjemplo, el
BASIC requiere que los nu-
meros hexadecimales se
empiecen con los simbolos
wfH»: &HD3C1 sera la re-
presentacion correcta  en
nuestro caso.

3. Siel nimero estaen bi-
nario, debe empezarse con
¢l simbolo «Y%ow.

Toda cifra escrita en una
base puede ser representada
en otra: para ello, dividimos
sucesivamente por la base a
la que queremos llegar, has-
ta obtener un cociente me-
nor que esta; como ejemplo,
para converlir ¢l nimero 56
a binario:

56/2 = 28 resto 0
28/2 = 14 resto 0
i4/2= 7 resto 0
7/2 = 3 resto |
3/2= 1 resto |

Tomamos el nimero bi-
nario empezando por el aiti-
mo cociente, y luego los res-
tos, es decir:

56 =% 111000

Pasar a hexadecimal es
idéntico, con solo dividir por
16: 56/16 = 3 resto 8.

Por tanto, 56 se representa
en hexadecimal como 38H.

Con este cursillo acelera-
do de sistemas de numera-
cion estamos en condicio-
nes de entender las estructu-
ras y la forma de operar del
microprocesador.
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n seguro para los datos :
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Un corte de luz, el borrado accidental de algiin fichero, el deterioro de los diskettes o un fallo en el iz
. = - ~ . - . ca
disco duro, puede dar al traste en un instante con el trabajo de meses. Solucion: copias de seguridad m
de todos leos datos, al menos de los importantes.
ds
El mandato BACKUP si- [path]nfich[.ext]ddest:[/S] de uno o mas archivos de — De disco fijo a diskette. Ve
gue la siguiente estructura [/M][/A] disco a otro disco. Ademas, — De disketle a disketle. de
sintictica: contempla la posibilidad de — De diskette a disco fijo.
Se trata de una orden de  efectuar copias de seguridad — De disco fijo a otro dis- el
DOS externa encargada de entre los siguientes medios co fijo. ql

[d:][path] BACKUP dorg: realizar copias de seguridad  de almacenamiento; El fichero BACKUP.EXE




estd incluido en el diskette
numero S que se suministra
con los PC 1512 HD o en el
numero 1 en los PC 1640.
Parallevar a cabo la copia de
seguridad han de especifi-
carse los siguicntes parame-
tros:

dorg: para indicar la uni-
dad que contiene los archi-
YOS que van a copiarse (uni-
dad fuente).

[pathlinfich[.ext]]: define
¢l nombre de los archivos
gue van a ser copiados.

ddest: para indicar la uni-

dad que contendra la copia
de los ficheros especificados
(unidas destino).

/8: efectiia la copia de se-
guridad de los archivos de
todos los subdirectorios, ade-
mas de copiar los ficheros
del directorio actual o el es-
tablecido en la orden.

/M: indica que deberd ha-
cerse copa de seguridad de
aquellos ficheros que hayan
sido modificados después de
la iltima copia de seguridad
realizada.

/ A: los ficheros de los que

Restore

Naturalmente, el siste-
ma de obtencion de copias
de seguridad no tendria
ningun valor, si posterior-
mente no pudiéramos
efectuar el proceso in-
verso, es decir, restaurar a
otro disco el contenmido de
uno 0 mas diskettes de
BACKUP, Susintaxisesla
siguiente:

[d:][path]RESTORE d:[d:]
[path|[nfich.ext][/S][/P]

El primer identificativo
de unidad tras RESTORE
senala la que conticne los
ficheros copia de scguri-
dad (origen). A continua-
cion se definen la unidad
destino, la trayectonia a se-
guir (en cual subdirecto-
rio), ¥ el nombre de los [i-
cheros a restaurar.

Se pueden incluir en la
linca de mandato los si-
guientes parametros:

/8: restaura todos los ar-
chivos de la copia de segu-
ridad de todos los subdi-
rectorios, ademas del pro-
piamente especificado en
el mandato,

/P: provoca que RES-
TORE solicite confirma-
¢ion antes de restaurar los
ficheros que hayan cam-
biado desde que se realizo
la ultima copia de seguri-
dad o Jos que estén marca-
dos como de solo lectura.

Los ficheros que sc res-
tauran deben de haber sido

almacenados en el disketie
mediante el mandato
BACKLUP.

Los simbolos comodin
estdn autorizados. Mane-
jarlos provocara que sola-
mente se restauren los que
coincidan con la plantilla
seleccionada.

Para trabajar con RES-
TORE es muy importante
¢l orden de que [ueron gra-
bados los diskettes de
BACKUP. Cuando ¢l
mandato solicila un disket-
lc se debe eslar seguro que
contiene la informacién
restaurar. En caso contra-
rio, introduciremos siem-
pre ¢l nimero 1, puesto
que si la orden no encuen-
tra alli ¢} fichero buscado
pedira que utilicemos ¢l si-
guiente, y asi, sucesiva-
mente.

Es posible controlar el
resultado de la restaura-
cion manejando el manda-
to IF de proceso por lotes
puesto que RESTORE car-
ga el ERRORLEVEL con
los siguientes codigos

0: terminacion normal,

I: no se encontraron fi-
cheros para restaurar,

2: algunos ficheros no se
restauran por conflicto de
archivos compartidos.

3: proceso conciuido por
el vsuario (se pulso ESC o
CTRL BREAK).

4. cancelacion por error
indeterminado.

s& va a obtener una copia de
seguridad, serdn anadidos a
los presentes en el disco de
backup.

El disco que contiene los
ficheros a copiar se denomi-
na origen o fuente (source).
El que contendra la copia de
seguridad, destino (rarget).
Por ejemplo, si se quiere ha-
cer una copia de segurnidad
de un archivo que esti en el
disco fijo y conservar la co-

pia en un diskette, el disco fi-
josera fuente y el diskette, el
destino.

Estan permitidos los sim-
bolos comodin para la espe-
cificacion de nombre de ar-
chivo, tanto en el nombre
como en la extension. En
consecuencia, se puede ha-
cer copia de seguridad de to-
dos los archivos (incluyendo
los archivos de los subdirec-
torios) de la unidad origen
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C, almacenando la copia en
la unidad destino A si se es-
pecifica:

A>BACKUP C:/+.x A:/IS

El mandato BACKUP no
funciona de la misma forma
gue COPY. Este ultimo ha-
ce un duplicado exacto del
archivo. Los archivos copia-
dos con el mandato BACKUP
contienen datos de control
que posteriormente seran
usados por el mandato RES-
TORE. Por tanto, no se pue-
den utlilizar como archivos
de datos de ficheros obteni-
dos con el mandato BAC-
KUP hasta que éstos no
hayan sido restaurados.

Si el diskette destino es
nuevo, se debera formatear
antes de usarlo. En el caso
que previamente almacena-
ra otras informaciones,
BACKUP las borrard, a me-
nos que se especifique ¢l pa-
rametro /A.

El soporte que contiene
los ficheros a copiar (ori-
gen), como el que recibira la
copia (destino), puede ser fi-
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JO (un disco rigido) o extrai-
ble (un diskette). Si alguno,
fuente o destino son removi-
bles, el sistema operativo se
encarga de solicitar la intro-
duccion del diskette, en la
unidad origen o destino co-
rrespondiente.

Cuando el mandato com-
pleta un diskette sin haber fi-
nalizado el proceso de copia,
presenta un mensaje solici-
tando que se inserte uno nue-
vo. Debera ponerse etliqueta
a cada diskette indicando la
fecha y el numero de orden
en que fue grabado.

Segun se realiza la copia
de segunidad, BACKUP
muestra el nombre de cada
archivo grabado. Después
de que BACKUP ha llenado
el diskette destino, le indica-
rd que se inserte uno nuevo.
Debera ponerse etigueta a
cada diskette indicando el
numero de orden del disket-
te, ya que cuando los fiche-
ros sean restaurados, ¢l sis-
tema le pedira que se inser-
ten los disketles de seguri-
dad en ¢l mismo orden que
se efectuo la copia.

Es posible controlar el re-
sultado del proceso de copia
puesto que BACKUP gene-
ra un codigo que puede in-
lerprelarse mediante el
mandato IF dentro de un fi-
chero de proceso por lotes:

0: terminacion normal.

I: no se encontraron fiche-
ros de los que hacer co-
pia.

2: algunos archivos no han
sido resguardados debido
a conflicto de archivos
compartidos.

3: cancelado por el usuario
(Ctrl Break).

4: terminado por error.

Cuando la unidad destino
es un disco fijo, los archivos
copiados se almacenan en el
subdirectorio /BACKUP. Si
se trata de un diskette, los ar-
chivos copiados se graban
en el directorio raiz.

Si la unidad fuente es un
diskette no debe tener pro-
leccion contra escritura de-
bido a que BACKUP necesi-
la marcar el archivo como
que ha sido resguardado
(/M).

al cierree o

Otro aho que termina
y el mundo de la mi-
croinformética no deja
de dar sorpresas a los
usuarios Lqué nuevas
nos aguardan en el en-
trante "88?

Este ya casi exhausto
1987 ha venido marcado
sin duda por el bum de
los compatibles, y por
qué no decirlo aunque
suene redundante,
«marcado por la marca
Amstrad». El PC-1512
con que se dio la bienve-
nida al ano hasorprendi-
do a la mayoria, y cuan-
do menos, levantado
una auténtica polemica:
¢se pueden bajar aln
mas los precios? ies po-
sible dar mas por me-
nos?

Sin duda los proximos
meses responderan a es-
tas preguntas, y lo mas
seguro es que lo hagan
afirmativamente: el PC-
1640 es ya una prueba
palpable de ello.

Asi  pues, sigamos
muy al tanto la evolu-
cion de Amstrad Espa-
na, que si la noticia de
este afo fue la fusion
con Amstrad Internacio-
nal, quiza la del proximo
venga de la mano de un
compatible AT, un PC
portatil, o quizds una im-
presora ldser a un precio
asombroso... sdlo el
tiempo lo dira.

Entre tanto, esta re-
daccion les desea una fe-
liz Navidad y un ano
nuevo tan prospero co-
mo éste lo ha sido para
Amstrad éno estaria na-
da mal, verdad..?

iFelices Fiestas!

e o0 00 @
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BASIC, POR DENTRO

El intérprete BASIC, una vez cargado, se puedg ver yEodWcar

El sistema operativo CP/M esté parcialmente traducido al
castellano. Pero, ¢y el BASIC? éPodemos modificarlo? Aqui esta

la respuesta.

area de memona (llamada TPA)

deslinada a albergar los progra-
mas «no residenles», como por ejem-
plo BASIC. Este blogue tiene unas 61K
de longitud, y es el unico al que pode
mos acceder desde el propio intérprete
BASIC.

Pero esta limitacion de memoria nos
brinda una posibilidad nada habitual
en este tipo de ordenadores; nos refer-
mos a la modificacion del intérprete
BASIC. Efectivamente, en los demas
Amslrad, y en general en cualquier or-
denador domestico, BASIC se encuen-
tra en memoria ROM, no modificable.

En el PCW podremos modificar
nuestro inlérprele, para lo cual sugeri-
mos el programa MONITOR de la sec-
cion Tecleando. Esle programa mues-
tra por pantallas el conlenido de la me-
morig, [anto en hexadecimal como en
ASCII.

E | sisterna operativo CP/M liene un

LA ESTRUCTURA
DE LA MEMORIA Immmms

La primera pagina que muestra el
monitor es la parte baja del blogue de
memorna TPA del que antes hablaba
mos. El BASIC noempieza aqui mismo,
en la direccion 0, sino que algunos de
los bytes mostrados perenecen en
realidad a CP/M. También hay una zo-
na considerablemente grande al final
del blogue, destinada al sistema.

Si avanzamos algunas lineas en la
memoria veremaos una larga lista de 00
y FFh (0 y 255). Cuando esta termine,
nos encontraremos observando el in-
ierprete BASIC.

Al pnincipio, No enconiraremos mas
gue llamadas a subrutinas (en ccdigo
maquing, claro) encabezadas por el

comando CDh (205 decimal). Pero lo
que realmente nos Interesa esta un po-
co mas adelante. Se trata de los datos
que BASIC ulliza para poder operar
correctamente: mensajes de error y co-
mandos, principalmente. Esto, por su-
puesto, se halla a nuestro alcance, y
podremos modificarlo.

Pero primero, cbservemos por unos
minutos mas la memoria del PCW. Ha-
cia la direccion 7A9CH lerminara el in-
terprele y comenzara nueslro propio
programa, en este caso el monitor. Por
lo tanto, podremos ver en la columna
ASCIl de la panialla el REM correspon
diente.

Aun mas adelante llegaremos a la
zona de vanables. En el caso del pro-
grama monitor, es muy grande porgue
hay bastanles variables dimensiona-
das. Encontraremaos un monton de ex-
presiones hexadecimales en la colum
na ASCII que son simplemente el con
tenido de dichas variables.

Al final, nos encontraremnos can un
blogue de aproximadamente 3K reser-
vado a CP/M, donde se pueden encon-
lrar, entre otras cosas, el ullimo coman-
do escrito desde CP/M (en esle caso,
evidenlemente, sera «basic»).

UN VIAJE A LO LARGO
DE LA MEMORIA I

Si comenzamos a avanzar desde la
prnimera pantalla, encontraremos cosas
bastante curiosas. Por ejemplo, en la
direccion F50h (3920 decimal), donde
se encuentra el mensaje de error «Un
defined line», Podemos vanarlo para
que tenga un aspeclto mas castellano, y
probar el resultado saliendo del moni
tor y ejecutando algun comando gue

provoque este error, por ejemplo golo
65000 o edit 3.

Mas adelante (10F0h, 4336) nos en-
contraremos con agrupaciones de le
tras formando silabas muy cortas. Se
trata en realidad de un metodo para
ahorrar memoria. Lo comprenderemos
faciimente si avanzamos un poco
(1110h, 4368), donde veremos los
mensajes de error. Pero no son perfec-
tamente legibles, porque hay unos co-
digos no ASCIl (supenores a 127) inler-
calados entre ellos. Con un poco de
atencion comprobaremos que une de
es0s signos significa «ed», y otro «ans,
elc. Y eslas silabas son precisamente
las que encontramos antes. Se {ratg,
por lanto, de un INngenioso sistema de
abreviar ciertas combinaciones de le-
tras sushiuyendolas por un solo signo

FPodermmos sustituir estos mensajes
de error y abreviaciones por las nues
tras, pero debemos tener cuidado de
no rebasar los limites que existen para
los mensajes, puesto que corre
mos el riesgo de sobreescribir c6
digovalidopara BASIC. Otro peli
groes el deinlercalar codigos su-
penores al 127 que no sean abre-
viaciones predefinidas, pueslo
que esto sena interpretado por b
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BASIC como algo distinto 2 un mensaje
de error gue debe enviarse a la panta
lia,

Nuestra labor de traduccion al caste-
llanc continua en la direcaicn 3BA3h,
donde se encuentra el mensaje que uli
liza 1a orden RANDOMIZE para pedir
un numero. En la direccion 4389, esla
el mensaje “Redo from start?” que se
emite al teclear un dalo erroneo a IN-
PUT. Bien puede camblarse por «Rees-
cnba» anadiendo espacios hasla relle-
nar el area reservada al antiguo men
sae

Los comandos seencuentran a parlir
deladireccion 4D75h. Podemos tradu
cirlos a nuetro idioma, pero con ciertas
precauciones. La pnimera, ya mencio-
nada, es gue no podemos sobreescri-
bir fuera del limite asignadc a un co
mando. La otra, es que BASIC asigna a
la pnimera y ultima letra de cada co-
mando un signo distinto al habitual, por
logue resultan dificiles de leer sin aten-
cion. Con un poco de tiempo encontra-

remos cual es el criterio para esos sig-
nos. iAnimo!

Continuando nuestro vigje encontra
remos algo realmente sorprendente.
Esla en la direccion 6F32h (28466 de-
cimal) y en ASCII, tiene este aspecto:
«Acorn computers» 4LCOMO interving
Acorn en esle intérprete BASIC? ¢Por
que no aparece su nombre en el copy
right ni en los manuales?

Pero dejemos las misleriosas cola-
boraciones enlre empresas para des
cubrir un nuevo punto interesante, en la
direccion 7082h. Es un area de 255 ca-
racteres donde se quarda la ultima
linea tecleada en BASIC, y es la que
reaparece cuando pulsamos ALT y A
Tambien, por supuesto, podremos mo-
dificarla.

MODIFICAR EL PROGRAMA

En la direccion 7TA9Ch se encuentra
nuestro propio listado BASIC del pro-
grama, No es muy legible, ya que lodos
los comandos correctamente escrilos
ro liguran en la memoria comoe lales,
sINo que se susliluyen por un solo sig-
no. Dejamos a los leclores la tarea de
elaborarse un cuadro de correspon-
dencias signo/comando
Sin embargo, la legibiidad es post-
ble lijandose en la eslruclura de
cada linea. Anles del comienzo
de esta, existen cualro bytes que
detinen sus caracleristicas.

La prnimera pareja de bytes
indica la longitud de la linea
que sigue. La sequnda pareja,
indica el numero gue liene esa
linea. En ambos casos el byle
' menos significalivo es el que
' se halla en primer lugar, per lo
que, dada una direccion de co
mienzo de linea, x, su longitud en
byles sera

peek(x)+256"peek(x+1)
¥ suU numerag,

peek(x+2)+256"peek(x+3)

Conociendo eslos datos, y el aspec:
to del listado, podremos leerlo en la
memoria con relaliva facilidad. Y, para
quien se considere con fuerza aun para
otra tarea de investigacion, le retamos a
averiguar por qué hay dos principios
de programa, ung en 7082h y otro en
7R9Ch, aungue solo el sequndo sea
vahdo.

LLa zona de variables no tiene criterio
fijo, puesto que depende de cada pro
grama BASIC introducido y en el esla-
do de las variables en un momento de-
terminado de la ejecucion del progra
ma. Dejamos por tanto, a cada uno que
invesligue con la ayuda del monitor.

TRUCAR LOS LISTADOS s

Ahora que tenemos a nuestro alcan-
ce el listado de un programa de mane-
ra muy directa, podemos modificarlo
para obtener curiosos resultados. Por
ejemplo, incluir cadigos de control en
cadenas literales, de manera gue al ser
listadas produzcan su efeclo corres
pondiente.

Existen infinitas combinaciones para
insertar codigos, de manera que, como
final de un articulo que pretende sersoc-
lo una mwvitacion a conocer la memona
PCW, nos limitaremos a sugerir un
ejemplo. Para ello es importante teclear
el listado tal y como aparece en Ia sec-
cion Tecleando, puesto gue los REM
nos ayudaran a localizar rapidamente
el programa.

Anadirla linea 31, con el siguiente
contenido:

31 aS="abcd”

Ejecutar el programa monitor
— Trasladarse a la zona de progra-
ma tecleando M7AS"RETURN"
Buscar la linea 31, de la cual sera
visible la cadena “abed” en la columna
de la derecha.
Cambiar Ia “a” por el valor 1Bh, y
la “b" por 70h.
— Ordenar lamodificacion pulsando E
— Abandonar el monitor con T,
— Listar el programa. iSorpresal
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Programar correctamente.

Cuondo compramos un
ordenador, nos vemos ante la
ineludible necesidad, si es
que queremos darle algin
uso, de alimentario a base de
programas, para lo cual se
nos presentan dos claras
alternativas: o los
compramos hechos, o los
confeccionamos nosotros
mismos,

la segunda via de solucién, al me
nos en alguna ocasion, no cabe
duda que el tema dela correcta progra-
macion reviste una extraordinaria irm
portancia. Esta claro que el manual de
nuestro Amstrad, y no entraremos en
mayores consideraciones acercadela
calidad del mismo, no aporta informa-
cion alguna sobre tecnicas de progra-
macion; en realidad no hay gue repro-
charselo, dado que es facilmente argu-
mentable que esle no es su cometido,
No obslante, y puesto que no se nos
ha nolificado tan siquiera la existencia
de una «forma correcla de programars,
podemos llegar a pensar que tal cosa
no existe, © mas bien, que cualquier
programa sintachcamente correcto es
un programa bien conteccionado; aun
admitiendo la existencia de ciertas re-
glas para la correcta programacion,
podemos llegar a cuestionamos su uti
hdad, dado que no efectuaremos nues-
tro trabajo como protesionales, sino co-
mo simples aficionados.
En tal caso, estableceremos un simil

P dra lodos aguellos que optan por

enire la programacion y el juego del
ajedrez, ambos nacidos y desarrolla-
dos en base a la inleligencia del hom
bre. Por el mero hecho de conocer los
movimientos de las piezas del ajedrez,
seria bastante aventurado que afirma
ramos que SABEMOS JUGAR, v mas
propio seria decir que PODEMOS [u-
gar. Existen cierto numero de reglas, al-
gunas mas conocidas, como el enro
que y olras menos, como el comer al
paso, cuyo manejo enrnguecerian
nuestra forma de juego, asi como gran
numero de tecnicas, como aperturas,
desarrollos, mates, elc. con la misma fi-
nalidad.

En la programacion se plantea el
mismo problema. Ademas del conoci
miento basico, que nos permile con-
feccionar un programa, existen multi-
tud de tecnicas gue mejoran nuestra
calidad de pregramacion elevandonos
desde la categoria de «junta coman-
dos= hasta la de programadores.

La utilidad de eslas técnicas, aun en
€l caso de no ser prolesionales, o ver-
nos obligados a su uso por la ngidez

PROGRAMACION

academica, se hace patente en el mo-
mento que las conocemos: encontrare-
maos una mayoer facilidad al programar
y depurar, ahorraremos espacio de
memoria y iempo de ejecucion, nues-
tro trabajo sera mas faciimente inter-
pretable por otros programadores, o
por nosotros mismaos con el paso del
tiempo, ele. En definitiva, no podremos
afirmar que somos ajedrecistas de
campecnalo, pero al menos seremos
capaces de combatir con el programa
de ajedrez de nuestro ordenador en un
cierto nivel.

FASES DE UN PROGRAMA Il

Dado que este arliculo trata sobre las
tecnicas de prograrmnacion, nada mejor
que comenzar estudiando el nacimien
to de los programas; cuando éstos se
hallan tan stle en nuestra imaginacion

Podemos considerar varias elapas
en la confeccion de un programa, aur-
que en la realidad no siempre se den
lodas ellas;

La primera es la definicion del pro-
blema. En esla fase se debe delinir el
problema con el in de saber concreta
mente los resultados que el programa
debe obtener.

A continuacion viene el analisis del
problema, que pretende estudiar las
caracterislicas concrelas que el proce-
so debe tener para ser mecanizado a
iraves de un ordenador. En grandes
programas, el analisis incluye la renta
bildad, coste de la inversion y otros de-
talles de lipo comercial.

La siguienle elapa es la programa-
cién. En ella se elaboran organigramas,
tablas y por ultimo se codifica el proce-
soenun determinado lenguaje y se de-
pura, localizando los posibles errores.

Por ultime se acomete la ejecucion:
aqui se demuestra que el programa,
verdadera herramienta de trabajo, ha
sido correctamente disenado para
cumplir con su cometido. En la mayoria
de las ocasiones resulla necesario
efectuar correcciones o modificacio
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res a la vista de los resullados y segun
la impresion del usuano final del pro-
giema. Es por esto muy importante
construir programas facilmente depu
iables y modificables.

LOS ALGORITMOS I

Nadie es un verdadero programador
lan solo por conocer la estructura del
leriguaje en el cual trabaja. En realidad,
esla parle es quiza la mas sencilla den
tro del proceso de aprendizaje. Por el
conlrario, 1as lécnicas que permiten
conseguir programas efectivos suelen
ser menos conocidas

En esle sentido, podemos conside-
1@l la programacion cocmo un arle, un
spequena arle». Como en cualquier

ofra actividad creadora, se dispone de
unos elementos basicos combinables
{los colores en el caso de la pintura, las
inslrucciones de control en el caso de
los ordenadores). A partir de éstos, se
obtiene un producto de mayor o menor
calidad

El criterio de calificacion de los resul
lados es, en el caso de la programa
cion, mucho menos subjelivo que en el
verdadero arle: simplemente, el mejor
programa es el que termina anles con
su larea, © el que ccupa Menos memo
ra, o mejor aun, las dos cosas al mismo
hempao.

Este criteno de simplificacion dentro
de la estruclura de los programas put

de llevarnos ala conclusior EITONR g™

—

de que el programador no tiene casi
nada que ver en la confeccion del mis
mo. Es mas, puede llegarse a pensar
que en poco iempo sera un programa
el gue genere a su vez aquellos que le
encarguemos.

Seguramente esto no ocutrira jamas,
puesto que la labor creadora de algorit-
mos solo puede ser llevada a cabo por
el hombre. El algontmo es el «almas del
programa, €l conjunlo de pasos que
llevan a la solucion de un problema o a
la realizacion de un proceso

_
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Evidentermente, bajo el nombre de
«algoritmo» se esconden proceses lan
simples como cambiar la rueda de un
coche o asar un pollo. Al pensar en es-
1as lareas, y antes de fijarnos en deta-
lles especificos, lendremos en nueslra
mente unos pasos fundamentales para
llegar a la solucién del problema: obte-
ner la rueda de respuesto, levantar el
coche, quitar tuercas, elc.

Este conjunto de pasos ordenados
es el algortmo. Dentro de los ordena-
dares, el algoritmo se compone de pa
sos referidos tan solo a dos lemas: la
estructura de los datos y la operacion
con éslos.

La conslruccion de algontmaos exige
unas caracleristicas. Los pasos deben
lener un orden logico, de manera que
un mismo algontme ejeculado varias
veces dé el mismo resultado. Ade-
mas, el praceso debe ser finlo, es de-

cir, que llegue efeclivamente a la reso-
lucion del problema y termine.

Respeclo al orden logico, en la
mayoria de las ocasiones encabezaran
el algoritmo aquellos pasos deslinados
a la recogida de dalos; seguiran las
operaciones que los transtormen y, por
ullimo, los pasos para mostrar los datos
de salida.

Una caracleristica muy importante
de los algoritmos, ya refiriendonos de
lleno a los ordenadores, es que no de-
ben especilicar ningun paso en el que
influya la estruclura propia de una ma
quina o un lenguaje. De esta manera,
un algontmao es aplicable a cualquier
ordenador ¥y en cualguier lenguaje.
Tengamos en cuenta que un algoritmo
es el pnmer paso en la definicion del
programa, y su unico comelido es
mencionar ordenadamenle los proce
s0s —generalizados— para solucionar

oLaoyn

e

Flujo.

Entrada manual.

Documento

Representacion visual.

un problema, pero no facilitar la poste-
nor confeccion del cadigo ejeculable

De esla manera, la recepcion de un
dato por parte del ordenadaor sera es-
pecificada en el algoritmo asi de sim-
ple y generica: «recoger el dalo A»; sin
profundizar para ello si sera conunau
olra instruccicn o si utiizando lal o cual
maquina esla proceso se complica o
es mas sencillo

Respecto a la creacion del algonil-
mo, no podemos dar ninguna regla nm
crileno pueslo que se lrala precisa-
menle de crear (es por eso que una
maquina no puede llegar a hacerlo). El
que sea mas simple o no, es cueshon
de ingenic. En la mayoria de las ocasic
nes el algontmo gue nosotros necesila
mos exisle ya, reflejado en algun pro
grarma. Y adecuarlo al nueslro es ya
mucho mas lacil gue buscarlo.

Hay algunos algontmos que, aun-

=
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(

O
O
U

Lote de fichas. |

Fichero de fichas

Terminal

Conector.

Entrada/Salida.
Conector de paginas.
Proceso. —_—— Comentario
.
Subprograma.
Decision.

Operacion manual




Operacion auxiliar

Modificacion de programa

Fusion

Extraccion

Tarjeta perforada

Cinta pertorada

Cinla magnelica

Lisco magr. co.

Clasificacion

Intercalacion

Almacenamiento off-line.

Operacion por teclado.

Tambor magnetico.

Almacenamiento on-line.

Ficha magnética

Cassettes

Diskette
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que sencillos, son simplemente genia

les. Si se trata de problemas matemat

cos, debemos oblener una estruciura —
normalmente repetitiva— que 0s re-
suelva. En el caso de problemas mas
cercanos al ambito natural o «<humano»
como puede ser la localizacion de ave-
nas en una red de distlnbucion de
aguas, o ellenguaje natural, hacen falla
medios de codificacion comphcados,
mas relacionados con la estructura de
los dalos que con el propio algoritmo

Por ejemplo, el algortmo de Eucii-
des, es un modo lacil (¢ podriamos atre-
vernos a alirmar que «el mas facil»?) de
calcular el maxmo comun divisor de
dos numeros. Tan solo consla de cua
lro pasos, y podemos describirio utili
zando Ay B como los numeros cuyo di
visor gueremos calcular

1. SiAyBsoniguales, suvaloresel
M.C.D.

2. Restar el menor al mayor

3. Dar al mayor el resultado de la
resla.

4. Repelr

Elhstado en BASIC es, por supueslo,
exlraordinanamente corto (hstado 1).

Problemas del lipo labennto dan
mas que pensar sobre la esiructura de
los datos. En una conexion alealona de
haitaciones formande una red, cada
celdilla puede tener cualro salidas
(NORTE/SUR/ESTE/OESTE).

Se pueden pensar inmediatamenie
que la manera mas adecuada de orga
nizar el labennto es asignando cuatro
valores a cada celdilla, especificando
asi las salidas validas en cada caso.
Sin embargo, resullara un considera
ble ahorro de memona considerar ca
da salida como un bit de un solo octelo.
Con esle sistema, aun quedaran cualro
lbres. La manera de localizar una sali
da valida se obtendra faciimente con el
operador XOR o AND. Pero, como en el
caso anlenor, lampoco nos alrevemaos
a asegurar gue un sisltema sea el mejor

Mas adelante hablaremaos con dele-
mmiento de problemas como los labe-
nntos. Continuemos ahora con el si
guiente paso Iras la obtencion del algo-
rnitmo: la confeccion de un diagrama de
flujo u organigrama

LOS DIAGRAMAS DE FLUJO I

Un diagrama de llujo {en ingles, flow
chart), pretende detallar el desarmrollo

de un programa, el carmino que seguira
la ejecucion del misma hasla la solu-
cion del problema.

El ordenador es una maguina se
cuencial, es decir, solo realizan un paso
cada vez y siempre unc después de
otro. Por lo lanto, es necesario especifi-
car la secuencia de acciones que se
han de llevar a cabo, como una linea
que discurre por distinlos caminos. El
modo ideal de representar este fiujo de
la gjecucion es el organigrama. Resulla
muy importante cuando, ademas del
programa, se debe adjuntar cierta do
cumentacion referente a su funciona
miento (para facilitar el mantenimiento,
depuracion, etc.). En ese caso, un orga
nigrama es la forma mas sencilla de in-
dicar, de manera resumida pero lam
bien complela, la estruclura interna del
programa.

Existe un modo mas 0 menos estan-
darizado de representar graficamenle
los orgargramas. Esle sislerma permi-
le reflejar cada paso del programa aso
clado aun simboloque indicaellipode
operacion que realiza. El conjunto es
facimente legible para cualquier pro
gramador,

Fara dibujar eslos simbolos, normal-
mente se ulilizan plantillas, aunque no
siempre se ajusta el lexto al tamano de
eslas. Esle ulensilio no es absolula
mente imprescindible, ya que los sim-
bolos pueden dibujarse perfectarmente
a mano, siendo lo suhicienternente dis
lintos unos de olros como para no indu
cir @ error. De cualguier manera, la
plantilla sera muy ull siermpre gue el
organigrama vaya a pasar por las ma
nos de algun usuario distinlo al propio
programador, ya que aporta un minimo
de presentacion eslélica.

Las reglas para representar el dia-
grama de flujo son las siguientes:

— Cada simbolo encierra en su inte
nor las operaciones correspendientes
a las caracleristicas de esle

— Para enlazar secuencialmenle
una operacion con otra, se unen los
simbolos mediante lineas rectas. Debe
procurarse siempre que el frazado sea
honzontal o vertical. Las lineas no de
ben cruzarse, y para evitarlo se utihzan
los coneclores.

— Las lineas indican hacia donde se
dinge la ejecucion del programa. En
sus exlremos tienen, por tanto, unas fle-
chas que indican ese senlido. General
menle es de armba a abajo y de izquier-

da a derecha, aunque resulla tambien
necesano a veces emplear senlidos
contranos a eslos.

— Cuando la estructura del organi-
grama obligue a cruzar alguna linea, no
se elecluara esta operacion, sino que
se ulihzaran coneclores. Los coneclo-
res son un modo de indicar al leclor
que la gjecucion del programa pasa a
olra parle del papel, o a otra pagina (en
cuyo caso se uliliza un coneclor es-
pecifico).

Es aconsejable el uso de lexlos adi
cionales que aclaren o comenten algu
na de las operaciones especificas en el
organigrama. Para ello, existen simbo
los adecuados

SIMBOLOS DE LOS
ORGANIGRAMAS I

Pasemos a esludiar detalladamente
los simbolos de apancion mas frecuen-
te en los diagramas de flujo, represen-
tados en la figura 1

Terminal. Se uliliza para iniciar, pa
rar, interrumpir o finalizar un programa
¢ subprograma.

Si se lrala de un subprograma, en el
intlenor del simbolo debe aparecer
anclado esle delalle, indicando el nom
bre u orden de dicho subprograma, de
manera que se dislinga perfeclamente

Entrada/Salida. HRepresenla una
cperacion relacionada con el mowv
miento de datos enlre la memornia y al
gun medio exlerno. Se lrala de un sim
bolo muy general, y existen olros para
designar pernfercos concrelos.

Proceso. Representa cualquier cla
se de proceso interno relacionado con
el calculo, cambios del contenide de
memaorna o cualquier gtra transforma-
cion interna de los dalos. Estas opera
ciones pueden ser expresadas de mu
chas formas

Decision. Cualquier operacion de
comparacion y decision, por compleja
que sea (como la expresion CASE OF
del Pascal), puede descomponerse en
elementos de decisian del lipo SI/NO, a
parlir de dos elementos. Esle simbolo
representa la bifurcacion del programa
en dos allernalivas, dependiendo de |la
comparacion. Volveremos a hablar
mas adelante de las bifurcaciones.
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las comparaciones que pueden
electuarse con dos elemenlos san muy
pocas.

Existe ademas olro lipo de compara
con entre dos elementos que denola-
remos como A::B (a comparadocon b),
con lres resultades posibles: a=b vy
a<hb. Enla igura se muestra la repre-
senlacion de este lipo de comparacio
nes en Un organigrama.

Subprograma. Representa un gru-
po de inslrucciones que estan en otro
lugar del esquema. Eslte es el simbolo
adecuado para las subrutinas o para
aquelias partes del programa que, sin
ser subrulinas, se repilen vanas veces
& lo largo del orgamigrama.

Comentario. Este simbolo se uliliza
para incluir anotaciones o aclaraciones
respecto a alguna operacion, Unalinea
ge puntos une el comentario con el
simbolo o simbolos a los cuales se re
liere el lexto.

Operacion por teclado. Representa
cudlguier operacion en la que se uliiza
un disposiivo con teclado. Evidente-
mente, se lrala siempre de un proceso
de recogida de informacion.

Tarjeta y cintas perforadas, dis-
cos, tambores y cintas magnéticas.
Eslos simbolos representan operacio-
nes con soportes de informacion. Cada
soporte iene su propio simbolo. Tam
bien existen para casele y disquete

Entrada manual. Simbolo que auna
cualguer lipo de recogida de informa
cion introducida manualmente a traves
de leclados, pulsadores, tablelas, etc.

Documento. Esle simbolo junto con
gl siguiente, son lipicos de operaciones
de salida. En esle caso, el resultado es
un informe escrilo.

Salida visual. Hepresenlarion dein-
lormacion en el momento del proceso
por medho de display, monitor, elc,

Conector. Cuando, por la eslructura
del orgamgrama, se hace necesano
cruzar dos lineas (o mas), debemos uli
lizar coneclores. Eslos llevan escrila
una referencia que relaciona un exlre-
mo del diagrama con otro, s distinlos
puntos de un programa conectan lo-
dos en el mismo punto todos ellos, en-
lonces deben utiizar un coneclor cuya
teferencia sea idéenhca. Para conlinuar
€l esquermna en otra pagina, se utilizan
los conectores de pagina, del mismo
modo que los antenores.

LISTADO 1

10 DEFINT x,v,a,b:REM SUFRIMIR ESTA LINEA EN LDS CPC

20 INPUT x, vy

30 a=w; by

40 IF a=b THEN 70

50 IF ab THEN a=s-h:GOTO 40

60 bbb GOTO 40

70 PRINT "EL M,C.D, DE Y ey

S0 PRINT "ES L

30 END
CONSTRUCCION cas, es imporlante gue las lineas no
DE sean nunca diagonales ni se crucen, de
ORGANIGRAMAS Iy manera que siempre pueda leerse el

Ya hemos mencionado antenormen
te la eslructura general de un progra
ma: recogida de dalos, proceso y sali
da. Evidenlemente, este orden debe
aparecer reflejado en los diagramas de
fluo.

Laelaboracion de un diagrama debe
comenzar con eslos bloques basicos y
poslenormente r descomponiendose
en operaciones mas sencillas, pero,
como ya hemos dicho, no debe tralarse
de una correspondencia de instruccion
a instruccion con el programa final; en
ese caso, resullan organigramas muy
recargados, menaos claros y por tanto
menos legibles y Uliles.

Todo diagrama debe tener un princi-
pio y un fin. La principal razon para ello
es que asi el programa puede utilizarse
como subprograma de ofro, permitien
do de esla manera la programacion
modular, conceplo muy mpeorlante
dentra de la melodolagia de ia progra
macion

Puesto que es un sistema gralico de
representacion, es inleresanle que ca

d ung no rebﬂse una pagina, FSIO
puede conseguirse si utiizamos una
conhguracion modulanzada, comao ve-
remos mas adelante. Sieslonoes posi-
ble, se utilizaran coneclores. Ademas,
conviene que los simbolos que com-
ponen la parte importante del liujo del
programa eslen siluados en el centro
del papel, de arriba abajo. Los proce-
S0S Que No siempre se gjeculen o sean
accesonos, podran emplazarse a los
lados del gralico

Siguiendo con las exigencias grafi-

diagrama de ammiba abajo y de izquier-
da a derecha sin que las lineas puedan
plantear ningun tipo de duda en esle
aspecto.

Atendiendo a la claridad del texto in-
cluido, conviene anadir anotaciones
para disipar cualquier posible duda a
atro lector, o bien al mismo programa
dor pasado algun iempo Iras la elabo-
racion del programa

Es conveniente ulilizar expresiones
logicas simplificadas para evilar nega-
ciones complejas; asi por ejemplo, es
mejor plantear A=B gue no A<>B.
fambien es importante no ulilizar later
minologia propia de un lenguaje es
pecifico. Por ejemplo histas en LISP,
procedimento PASCAL, elc. Eslo es
fundamental cuando el programa pre-
tende instalarse en distintas maguinas.

Un organmigrama bien planieado y re-
presentado nunca presenta problemas
cuando se desea compraobar. Para ello,
se debe tomar un conjunto de datos
significativos y comenzar la leclura del
diagrama de arnba abajo, siguiendo
todos los simbolos con sus operacio
nes correspondientes, obtener resulla-
dos y comprobar si son electivamente
coherenles. Es aconsejable vanar los
datos de enlrada para verificar los
cambios que ello presenta en la ejecu-
cion. En realidad, la sequridad no es
complela sino se prueba con todos los
datos existentes denlre del rango de
entrada. Como generalmente esto no
es posible, tendremos que conformar
nos con un conjunto amplio de datos.

Par dltimo, diremos que no debe pa
sarse a la fase de codificacion mientras
no se haya comprobado el correclo
funcionamiento del organigrama.




¢QUIERES CONVERTIR TU MONITOR
COLOR ENTV?

C-8 DE MHT
CONVERTIDOR DE MONITOR EN T.V.
Tu monitor color Amstrad es _

una pantalla de excelente definicion.
Incorporale el convertidor C-8 _

y podras disfrutar de una magnifica

T. V. color, de facil y comodo manejo. _

MHT ingenieros \
——F

' DISTRIBUIDO POR: LSB, S.A. C/ SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 41392 68 l




UTILIZA TUT.V. COLOR COMO
MONITOR

M-1 DE MHT
MODULADOR DE T.V.

EL VL TE PERMITE: ey
pantalla de cualquier programa.

® Conectar el ordenadorauna T. V. e Insertar cabeceras o anotaciones en
en color (muy interesante para usuarios general en cintas de video previamente
de monitor en fosforo verde). grabadas.

—

DISTRIBUIDO POR: LSB, S. A. C. SANCHEZ PACHECO, 78, 28002 MADRID. TEL. 4139268 '




C/. Duque de Sestu 50. 28009 Madrid (Metro O'Donnell o Goyal
Tel. (91) 40961 36 -274 7502

SOTWARE TODOS LOS PROGRAMAS HASTA EL 31 DE DICIEMBRE

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO PARA

THNIBAR .....ooccvcosteicnnnonininiss 645
DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLH.S'I'IBD PARA

TOUMBADES . .....conesinviaiinsniasis Ve 5495
DISCOS OF 3" CON CAJA DE PLASTICO PARA

ZOUNIDADES ..............c.ooviiiiiiinnn 560
DISCOS OE 3" CON CAJA DE PLASTICO PARA

+ [E 20 UNIDADES CONSULTAR
DISKETTESS /4" DC/DD ... ....coovianininnn.. 195
LAPIZ OPTICO SPECTR. . P 4 |
LAPIZ OPTICO MASTHAD ........................ 2.1%

IMPRESORAS 20% DTO. SOBRE P.V.P.

20% DE DESCUENTO,
TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES
. POR LA COMPRA DE 3 PROGRAMAS,
UNA CALCULADORA EXTRAPLANA COMPLETAMENTE GRATIS
PTAS. PTAS.
RENEGADE .............ccovnevnns 875 TANK ....ovvriiiieiiniiiiinians 875
FREDY HARDEST .................. R A ——— 875
CORRECAMINGS ................... 875 THE FINAL MATRIX ........ S 875 @ CASSETTE ESPECIAL
BEINEE oo vininimacinsiins 819 WMEBMLL ... 8715 ORDENADOR: 3.935 PTAS.
BLACKMAGIC ..................... 875 SAMURAI TRILOGY ................ 875 @ COMPATIBLE PC-IBM 640 K
DON QUUOTE ..................... 8759 EXPRESSRAIDER.................. 875 : ::#fnalg&:um -
n
FERNANDO MARTIN ............... 875 METROCROSS ..................... 875 134,000 PTAS. {ncluido VA
PROHIBITION ..................... 1200 HYBROPOOL =ocancoosncicinisnss 1.200
@ SERVICIO TECNICO REPARACION
PRKAROI ... - oo ssiiviwnuans 10 GAMEOVER ....oocoovicriviiviin 875 TARIFA FJA: 3,600 PTAS
MARIOBROS ...................... 875 DRAGON'SLAIRNI ................. 815 [incl. pmvim.ia:; sin quiu;s envio)
PORSATOR -.oocnviiisiinnnnis 616 PRUIIRBN oo 875
BARBARIAN ....................s 1.200
iLINGOTE ERBE (10 JUEGDS) ..........cvvnrneeinreieneiennnernnnennneennns 3.500 PTAS.!!

CINTAC-ISESPECIAL ... .........oonvnninnnnnn
MIERDOARVE . .. o oo smnmmassasseii
ARCHIVADOR DISCO 3" .......... .
RALENTIZADOR DE JUEGDS .....................
SOPORTE IMPRESORA ............covvvevnnnnnn.
ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE .........
FILTRO DE PANTALLA 12" .. ... .. ..............
FILTRO DE PANTALLA 14" ... ..... S
GAFAS MONITOR POLARIZADAS ............cvnunns
CABLE IMPRESORA .............covvvnvninnnnns
CABLERUDIDBIZB .........coviniiiviiinnnnn,

iiPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTHAD

{IDFERTAS JOYSTICKS!

PTAS.
QU SIOY oo v inmnnanncunnassuismas 995
QUICKSHOT Il ...vvveeaiieiiiiiinnne 1.195
QUICK SHOT Il TURBD ...... e 2.595
DK BT IX «cocvovimmonsiavasamanin 1.995
KONIX {microswitch) ......................... 2.595
INTERFACE SPECTRUM .............cccoocnnnnn 995
AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS ......... 5.900

KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO ..........
KIT LIMPIADOR DE 5 1/4 INCLUYE DISCO ........
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. .........
CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 ............
CINTA IMPRESORANL 10 .........cevvvvnnnnnn
CINTA IMPRESORA ADMATE ...................
CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS ............

DISKETTES MARCA MICRO-DISK, 1 UNIDAD 185 PTAS. POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALD DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVID (Si es inferior a 1.200 plas. se cargarin 150 plas.). LLAMA POR TELEFOND.
ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO. TEL.: (1) 274 75 02 / (91) 409 61 36 (Durante las 24 horas).
TIENDAS Y DISTRIBUIDDRES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYDR. C/ Galatea, 25 - 26042 MADRID - Tel.: (91) 742 20 19 - 742 79 68

(MS-




POR FIN EN +

ESPANA:

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO
ADAPTADO PARA CPC Y PCW.

GRAN OFERTA
OE LANZAMIENTO

DISCOS POR SOLO 9.995 PTAS.

PRAQUETE 3: LENGUA]JES

(ESPECIAL PARA CPC/PCW)

- CCON UTILIDADES (2 discos).

- PASCAL (compilador completo).

- EBASIC (compilador BASIC).

- PROLOG (inteligencia artificial).

- BASIC en cédigo fuente (2 discos).
iCRER TU BASIC EN ESPANOL!

Juegos, y muchos mas...
Utilidades = Hojas de calculo
Editores de textos = Bases de datos =
Lenguajes ® Software de dominio
publico. Para CPC/PCW (CP/M) en
disco de 3": 1.760 ptas. Para PC

| (MS-DOS) en disco de § 1/4": 695 ptas.

DISCO TARJETA 21 MB PARA PC: DISCO DURQO DE LEXIKON
DE MUY BAJO CONSUMO. 21 MB, 80 mseg 69 960 ptas
g (+ IVA

POR SOLO:
Pide informacién gratuita

Para el AMSTRAD PC recomendamos nuestro

kit exclusive ALIS-ComTec, S A
Disco duro de 21 MB (LEXIKON) - ) Apdo. Correos, 934
Controlador Az /g‘ Avda. Andalucia, s/n
Cables LA Urb. Pacifice

] \ustralia, 2, 1" 18

Dispositive para refrigeracion (muy ES( flh?id“:];” M

" lable nar: « AMSTRAD PC v e . 2HEANALA
recomendable para los AMSTRAD PC) Ol Tel.: (958) 28 63 59

TODOPOR 72.400 FTAS. (+ IVA)

ENVIA ESTE CUPDN A: ALIS-COMTEC, S.A. APDO. 934 - 18080 GRANADA.

para. O CPC/PCW (GRATIS) 0O FC(GRATIS)
( C : CW} (Conlra reenibols

:':r‘/l'\-“[’ ( il 4

uro 21 ME, kat
Hormacion para Distnbuidores

MSTRAD FC (Contra reembolso)

Nombzre y Rpellidos / Empresa

Calle Numero
[of Ciudad S . i
Teléfono _____ Profesiém Edad

Tengo un ordenador (Marca/Modelo): R S

Jrr77rinnanin

NOVEDAD




Soth hastae.-
OPERACION CAMBIE AQl

LE DAMO
- 10,000 PTAS.
POR SU MAQUINA

v e

' xg PARA MAS INFORMACION RUEGO i
z .
A

1 ENVID DOCUMENT ACION PCR CORRED

D EMPRESA = — l
DOMICIID _ _ . n ] .
CLDAD PROVINGIA '
TELEFONO ____

I f

ENVIAR & AMSTRAD ESPANA Avs §7 20040 MADAT
L—-—-—————-J
| ‘_‘..,.n"
i |!”‘ Tl l.[l'

S1453 232

AMSTRAD [SPARA ARAVACA T3 A0 MALRID, TELEPDMG 430 3001 TEEK 47660 INSCE FAR 450 7297 DULIGACIOMES CINTRO: ARAVACA, 17 TB0MD MADHID TREFMON
CAMARIAS: AR RAMRED B8 THENCOUT 17 10008 wet Piteiny OF GLAN CAMARA TELEROND 73 11 50, TEEX 56456 THCE  LEVANTI-MUBCH: COICH + 3B ap004 VAENOA, TREFONGE 351 45 517 31 45040 FAX 35 03 69 | MORDESTE JUAN ROET 1140 0] TELER 47640
A7 15004 LA D




SUIQUINA DE ESCRIBIR

AL COMPRAR
LA MAQUINA DE
ESCRIBIR
REVOLUCIONARIA
AMSTRAD.

Si usted uliliza con Irecuencia su maguina de escribwr. pero esta cansado
de usar el tipex para borrar, de repetir cartas enferas por una frase mal
redactada, de estar pendiente de |os margenes, blc., elc., ahora ya no
fiene excusa. Entregue su vieja maguma de escribir 2l distribuidor
Amsirad mas cercano'y lievese un PCW 8256 Con la maguina de
escribir revolucionarnia, ef borrado, la alineacion, la msercion de blogues,
cabeteras o pies de pagina ya no son problemas. Y no solo esa;

el PCW 8256 es capaz de escribar, comegir, archivar, crear y ediar un
documento, eligiendo entre 400 tipos de lelra, mentras imprime ofro
disbnto al mismo tiempn

Cambie a la maguina de escribir revolucionara. Es obra cosa

(*) Si usted nos entrega su vigja méquina de escribir, el Amstrad PCW 8256 lo costard stlo 83.300 ptas.
Ademas, con Credi-Amstrad podrd pagarla como v cuando quiers, desde 4.473 ptas/mes.

o

V-0 =, LR RO TR S sl Fad aP T 1 CATALURA Y BALEARES: | AdaCONA_ 11T DBOIS RARHOMA, TELEFONO 829 10 V), THER GIRIIALEE FAX T4 BT W
l:ur,-'mur:n\- HILLECMCS 24 43 147 15 58 22 1 15 53 TH  NORTE CENTEG: MAIA TF 0F HARD, 1L &~ DFF 67 ¥ 45013 MINAD TELEOMNG 442 13 08 SU: ALAMKDA DF COUON 97 75001 MaeCa TEIEFONG 21 57 a0 fan 21 af 1y
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THEY STOLE
A MILLION

n eslupendo juego, en el cual
representamos el papel del jefe
de una banda de ladrones que,
cansado de ser un simple raterg, deci-
de escalar un peldanc en la vida y con-
verlirse en un gran ladron de guanle
blanquete dedicado a los golpes gor
dos
El unico problema que se nos plan-
lea es que estamoes solos, abandona
dos, perdidos. Bueno, no dellodo, pues
contamos con la colaboracién de un
maravilloso ordenador. Las largas ho-
ras empleadas en practicar con dicho
artefacto nos llevan a descubrir algo in
creible, una gigantesca base de datos
en la que se encuentran inciuidos los
principales maleantes, |os mas sucu-
lentos objetives y los peristas mas
acreditados en el mundo del hampa.
En esta pnimera parnte del juego, la
cual se desarrolla a base de menus,
deberemos invesligar los posibles |u-
gares del cnmen para elegir a cual de
ellos nos proponemos alacar. Para lal
efleclo podemos disponer no sdlo de
Informacion general scbre cada uno,
sino tambien (pagando, naturalmente)

documenlarmos sobre sus especilicos
sislemas de segunidad, bolines posi-
bles, genero (oro, plala, elc.) que con
lienen elc

Una vez determinado el objelivo, ele-
giremos, de la misma forma, a cada
uno de los componenles de nuestra
banda, teniendo en cuenta las carac
lerislicas del robo que queremos co
meter. También de la misma forma,
nueslro ordenador Nos proporcionara
informacion acerca de cada maleante
la aptitud, la habihidad y lo gue guiere
cobrar por el robo,

Solo nos queda, anles de pasar a la
segunda parle, seleccionar al perito ex

pero que nos va a «despachar ol g=

botin sustraido. Dando la orden de EJE
CUTAR se pone en marcha la segunda
parte, la cual consisle, precisamens
en realizar el asallo al edilicio pertinen
le. En ella nuestras posibilidades de ac-
cion se multiplican, pues nos encontra
mos en la puerla del edificio y pode
mos movernos con cada uno e nues-
fros hombres por separado vy llevar
cabo nuestro plan

Estaver basado enlosicones, selo

FICHA TECNICA

Nombre: THEY STOLE A MILLION |
Soporte: DISCO
Modelo: G128, )

clonamos el persongje que deseamos
maover y la orden que le gqueremos dar.
Podemos andar, parar (para sacar el
plano del edilicio silo deseamaos), abrir
y cerrar puertas, efecluar el robo, gol-
pear mesas y armarios, y, en definitiva,
desvalyjar nueslro objelivo, que para
£s0 hemos venido. Tode ello con un
marcador de iempo que nos informa
de lo que tardamos. Esla sequnda par-
le es menos diverhda y curiosa que la
primera, pero bastanle mas mowda.

En general, un juego bueng, bonito,
entretenido, y, sobre todo, muy muy ori-
gmal




ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informética
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESSIly

herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informética,

dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere

- hacer progresar su negecio o empresa al tiempo que progresa
Nk - el mundo informético.
Ly - OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de
LAY * ) 6 médulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,
Y - que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,
Y = Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Graficos, Agenda y

5\ _ Comunicaciones.
OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen

e" B las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que

& realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan

* complicados como la realizacién de modelos de célculos.

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.
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a hisloria cormenzo un maravilloso

dia de verano en el parque zoolo-

gico. Los wisitantes paseaban
tranquilos, disfrutando del sal y abser-
vando a los simpalicos ammalillos que,
delras de las rejas, comian apacibles,
cuandao, de pronto, algo increible suce-
dia: el cerrojo que protegia la jaula del
mono gigante se rompid, y esle, deses-
perado de la funia, salio a zancadas de
su prision en busca de la libertad

Entrelos grilos de terrorde lagente, y
el alucinamiento de los otros ammales,
el grandisimo gorila llegd hasta un edi
ficio en construccion gue se encontra-
ba en las cercanias del parque. Era do-
mingo, y los hierres, las gruas, las ma
guinas, y el cemento se encontraban
solitancs. O se hubieran encontrado
solitarios, st a une de los cbreros ne se
le hubiera ocurndoe pasar alli la manana
en compania de su novia.

La tragedia se produjo. El gorila co-
gIo a la chica y comenzo a escalar pi-
sos y pisos del rascacielos, seguido
por el obrero Mano que se habia pro-
puesto acabar con €l y rescalar a suno-
via

Esta claro que esta histona es la del

000800

MARIO BROS

DONKEY KONG, gran aventura de los
videgjuegos que causd furor en su
epoca, e INicIo una pequenasenedew
deojuegos, pues al poco iempoapare-
cio su sequnda parte, el DONKEY
KONG Il ¢ la venganza de su hijo, don
de el pequeno Kong era el heroe que
debia rescatar a su padre de las garras
del obrero Mano

Ahora, el prolagonista no es un s
miQ, sine un par de cbreros; Mario y su
hermano. Estos, despues de capturar al
gorila, se hicieron duencs de su propia
compania de conslruccicn, asociando
se en la MARIO BROS. Las peripecias
que ocupan ahora a nueslros buenos
amigos son las de eliminar de sus es
lructuras melalicas los bichitos y ani
malitos que danzan y viven alli, cansh
luyendo un peligro para su sociedad. Si
no, viene el inspector sanitano y les po
ne un mullazo que «pa ques.

Diches bichitos son lorlugas, can-
grejos y moscas, ayudados por uncs
discos que giran y, por cierno, son bas-
tante pehgrosos. Para exterminarlos,
basta con saltar jusio debajo de ellos y
deformar la plataforma en la que se
mueven. Los animalilles daran un pe

quenn hale yue los dejara sin senlido
unocs segundes, liempo que debere-
mes aprovechar para acercarncs a
ellos y soltarles lal patada que desapa
rezcan para siempre de nuestra vida

A parte de esto hay que tener mucho
cuidado de no tocarles cuando se
muegven, pues acabanan con nosolros.
Las puntuaciones por cada derribo son
diferentes en cada caso. Como ayuda
poseemos un vibrador POW conel que
paralizaremos lodo bicho viviente de la
pantalla en caso de extrema desespe-
racion

Un Juego muy bueno gue manhene
la calidad de sus antlecesores, pudien
do jugar lanio uno como dos Jugadores
a la vez, con buenocs graticos y sonido:
bastante onginal

 FICHA TECNICA
Nombre: MARIO BROS [
Precio: 875 plas.
Soporte: CASSETTE. |
Modelo: 464, 472, 664 y 6128 _|
[ CAUFICACION |
[ Originalidad: | |
[ Adiccion: IE ]
[ Graficos: R | | ]
[ Dificuitad: [ [ [ 1111] |
[ Sonido: | [TTTTI[IT]
' ]
[ Calif. media: 10]
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en R=GISA
tenemos mejor precio

con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar ~ g
una oferta econdémica tan favorable, ni una s o — .
gama tan amplia de las mejores marcas en i}’g - o

monitores, ordenadores, impresoras, :
unidades de disco, periféricos, software, etc. 3
Pero ademas del mejor precio, también damos |
la mayor garanua a todas nuestras ventas.

Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

*
.

Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona-INTERJOYA
Reina Cristina, 8 Barcslona - BATAR TAIWAN Plza. Palaclo, 19 (golerias) Barcelona - LOS
GUERRILLEROS islas Canarias, 128 Valencla - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lieida.
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as casas de Software estan en cri

sis. La genle compra menos jue-

gos que antes, quizas por los altos
precios, quizas, por la gran avalancha
de casas que salen cada dia. El hecho
€S que, en un intento de scbrevivir, han
abaratadc los precios, y han sacado
una nueva idea para alraer el dinero de
los usuanes; los PACK de videojuegos
Cada dia aparecen mas discos 0 case-
les con dos, tres o cualro programas,
buscando el inlerés economico de los
jugadores: vanos por el precio de uno
Este es el caso de HITS COLLEC-
TION 1, conjunto que Incluye cuatro
juegos dishintos: el BUGGY 2, el M.LM

3L, el DEVIL'S CASTLE, y el ZAXX. Pero
vayamos por parles

El sol del desierlo es el mas lermble
delodos los soles que lucen en el mun
do, querna lu piel y quematucara. El ai
re calido y asfixiante le apriela la gar
ganla como un garrote vilimpidiendote
respirar La arena, ardiente Como nin
quna, golpea en lu casco cegandoleen
lu camina. La sed, que te dice con an
gushia que vas a monr, apenas le per-
mile pensar. Te duelen tedos y cada
une de los musculos y articulaciones
del cuerpo. Tus nervios eslan a punto
del colapso. Tu mente no puede
aguantar mas

Sin embargo continuas. Es necesa
rio, debes atravesar el desierto con lu
fiel vehiculo, un buggy, para estar de

HITS COLLECTION 1

regreso en lu base a liempo de desco-
neclar la termble bomba nuclear gue
amenaza con destruirla,

Bueng, bueno, no es para tanto. De-
lras de esta nmbombante historiela se
encuentra el BUGGY 2, un juegoe del ti
posimulador, quete propone atravesar
el desierto entu coche. La principal difi
cultad se encuentra en evitar chocarse
con los bidones de gasolina y oftros
cbstacules gque se encuentran por el
caming, prestando atencion a la vez a
los controles de tu buggy

Gralicos medigs, senido medio, ac-
cion media, adiccion media y maovi
miento medic. En fin, un juego medio,
sin grandes posibilidades ni ambicio-
nes, pero sulicientemente entretenido
como para dedicarle algo de tiempo |-
bre

iVaya!, otra vez atrapado en 1a luna
Tendré que montarme en mi modulo
lunar, esquivar & los vigilantes mecani-
Cc0s, que Iintentaran acabar conmigo,
masacrar los tanques que se pondran
en mi caming, y recepilar las cinco par
tes de la nave que necesilo para esca
par

Pues si, nada mencs que todo eso
hay gue hacer, s1 gueremos conseguir
acabar el M.LM. 30, que, como muy
bien dice su lilulo, es una aventura er
tres dimensiones. Con la luna como
fondo, nos vamaes encontrando con d
versas lorrelas, agujercs, y olros cbsta-
culos. A las torrelas podemos despa-
charlas con el disparo, pero con cuida
do de dermnbarlas, ya gue los agujeros
que nueslros disparos hagan en gl sue
lo seran un pelgro para nosolros

Hay que tener precaucion con los ro-
bots asesinos que hay en algunas de
las torrelas. Si los abatimaos son incfen
SVOs claro esla, pero si pasamos de
largo todavia pueden causarnos algu
nos Irastornos, ya que [ambien dispa
ran hacia atras, y son precisamenie es-
los proyectiles los mas peligrosos de
lodos

Nueslros enemigos no son solo esta-
licos, mas quisieramaos, unos simpat

[0 Ni=0 1 I 1N
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quisimos lanquecilos vienen a nuestro
encuentro con no muy buenas inten-
ciones. Por si fuera poco, ellos tambien
disparan, preduciendose un pequeno
caos enfre los agujeros del suelo, las
lorrelas, las lorretas con robol, los dis-
paros de los robols, los tanques, los
disparos de los lanques, y los agujeros
que producen cada uno de los proyec-
liles que caen al suelo. Una deseperan
te delicia.

Buenos graficos, buen sonidoy buen
movimiento. Un buen juegeo que hubie
rallegado a mas de no ser por la poca
calidad de la representacion en fres di
mensiones que, la mayor parte de las
Veces, Nos engana

Estamos acoslumbrados a pensar
en un deleclive como en un senocr muy
ingles y muy flematico el, con una ga
bardina de cuadros, una gorra, una pi
pa y una lupa; s, si, Sherlock Holmes
Sin embargo, nadie se ha imaginado
nunca a un investigador privado vesli-
do conun lraje de astronaula, escatan
dray lodo. A nadie, exceplo a los crea-
dores del siguiente juego que viene en
la cinla: el DEVIL'S CASTLE.

A pesar de que la accion se desarro
laen el ario 3999 (de ahi el atuendo del
inspector), leyendoe las instrucciones y
viendo la caratula imaginameos que el
castillo en el cual se van a desarrollar
nueslras proximas penpecias es del
po medieval, con espadas, escudos,
anlorchas, y ventanas con vidrieras de
coleres. Al menos en esto hemos acer-
tado, pues asi es el castillo que la secta
que queremos exterminar ha elegido
para realizar sus ntos satanicos

[ Originalidad

'FicHA TECNicA

Nombre: HITS COLLECTION 1
Precio: 1.050 y 2.100 ptas.
Soporte: CASETE Y DISCO,
Modelo: 464, 472, 664 v 6128

Y hablando del rey de Homa, es pre-
cisamenie el buslo de Satan, el maxi-
mo trofeo de la dichosa secla, lo gque
buscamaos.

Sin él, la secta desaparecera y noso
Iros. conseguiremos un ascensc en
New New New New.. Scotland Yard.
Sin embargo, ellos lambién se defien
den, pnmero atacandole direcltamente
(por medic de bembillas, insectos y an-

torchas), y despues avisando al diablo,
el cual va apareciendo poco a poco en
un recuadro de la esquina. Si lo hace,
eslas perdido

Un juego muy bueno con grandes
posibilidades graficas, y scbre todo
ideal para los amantes de los castillos
de innumerables pantallas. Segura
mente el mejor de los cualro

¢Que se puede decir del ZAXX que
no este dicho ya? Como se puede su-
poner es un «remake» del vigjo ZAX
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formateado)
PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES

UN ANO DE GARANTIA

CARACTERISTICAS:

e Disco Tandon (TM 362) 3/, pulgadas

e Capacidad: 21 Mb (Formateado)

e Tiempo medio de acceso: 80 milisegundos

e Posibilidad de instalar dos CONSULTE
discos duros A SU
* Bajo consumo
e Facilidad de montaje DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR
Capacidad Tiempo de acceso
21 Mh 80 ms
30 Mb 40 ms
40 Mb 35 ms
70 Mb 28 ms

Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A.

Guzman el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 2330920—2346784 — 2349985—38
28003 MADRID




SISTEMA OPV
2000/7000

Un completo sistema de venta controlado por un PCW

El andlisis en este arficulo del sistema OPV de L.H. Servicios Informaticos es una clara muestra de que

el PCW es algo mas que un procesador de texto. Como veremos, la gestién de un comercio queda a
cargo de nuestro ordenador gracias a un completo programa.

completar el sistema es una caja
de tamano medio donde guardar
los ingresos de venta; del resto se en:
carga el PCW. Dada la directa relacion

E | unico periférico necesarno para

entre la caja y el ordenadeor, el progra-
ma nc funcionara si ne se encuentra
conectade al ordenador

La conexion entre PCWy caja serea
hiza através de un coneclor, suministra-

do con el equipo, que se coloca en el
pont de expansion, Eslo permite que
sea el propio PCW quien abra la caja
automaticamente cuando sea necesa-
1o, aunque dispongamaos, Como es na-
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lural, de las correspondientes llaves

La cajd, de color similar al ordenador,
dispone de un interface interno, cuya
alimentacion corre a cargo del PCW.
Las conexiones no deben preocupar
nes en absoluto puesto que, como ya
hemos dicho, se disiribuye el equipo
completo.

La disposicion del equipo es muy
compacta, ya que feclado y pantalla se
colocan encima de la propia caja. La
Impresora, imprescindible comao vere-
mos a continuacion, puede colocarse a
un lado del conjunto.

Para imprimir los tickets y etiquetas
de articulos en un formato adecuado,
se han anadido cienos extras a la pro-
pia Impresora PCW. Eslo permite
adaptar rollos de tickels y de etiquetas
de formato estandar. También existen
rollos con papel de copia para hacer un
duphicado de los tickets de venta.

El sistema para acoplar los rollos ala
impresora PCW es bien sencillo; un
simple soporte sujeta el papel sin per
lorar ni modificar de ningun modo la
Imprescra, y una pequena barra lacilita
&l corte del papel una vez impreso.

Este mecanismo no impide la impre-:
sion de papel normal, bastara para ello
conquitar latapa transparente delaim
presora en la cual se halla el soporte
del rollo de papel especial

OPCIONES
DEL PROGRAMA s

El programa permite, ademas de la
gestion normal de ventas propia de
cualquier caja registradora, controlar
hasta 2000 articulos diferentes enstock
(7000 para la version OPV7000 sopor
tada por un PCW8512), controlar las
entradas imprimiendo las currespon
dientes etiquetas, v realizar la EOS.
(Estimacion Objetiva Singular) en su
modo normal o simplificado. El menu
principal iene las siguientes opciones:

= Inicializacion, donde puede modi-
ficarse la fecha actual, generarse Ios fi-
chergs necesanos para la ejecucion
del programa y modificar las opciones.
Los campos de estas opciones son:
Nombre del establecimiento, CJF/
DN, domicilio, poblacion y teléfono
del comercio, asi como un texto opgio
nal que aparecera en los lickels de ven-
la (muchas graaias, feliz navidad, etc.).

L 1L T P ——

También pueden cambiarse el numero
de vendedores y el numero de ticket
actual. El programa informa ademas en
esta opcion del numero de apuntes
pendientes. Estos apunies se generan
cada vez que se produce unaentrada y
al final de cada dia de venta

— Maesltro de articulos, donde pue
den darse de allz, baja y modificarse o
consultarse todos los articulos en
stock. Cada registro de aniculo tiene
los siguentes campos: Clave (numero
de 1a 2000 ode 1a 7000 segun conh
guracion), codigo, descripcion, precios
de compra y venta, stocks minimo y
maximo, acumulacion de entradas y
salidas con su correspondiente valor, y

unidades en slock. La valoracion del
stock se realiza automaticamente.

— Carga de almaceén. Debe infrodu
cirse la clave del articulo y cantdad.
Opcwonalmente, pueden medificarse
lcs precios de entrada y salida, que
quedaran grabados automaticamente.
El sisterna de mntroduccion de datos
evita los errores confirmando siempre
las enfradas, y presenta siempre en
pantalla el valor total de las entradas,
que puede ser negativo ya que, opcio-
nalmente, se admiten entradas elique-
ladas como devoluciones.

Tickets de ventas. Esta opcion no
pide clave de acceso, ya que es la que
manejan habitualmente los vendedo-
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res. Al pedir un ticket de venta, se pide  ximo, diario de ventas, tarifa de precios  las operaciones mas usuales. Como ;
la clave del articulo. La descripcion y ¥ etiquetas. Esta ultima opcion se in- deciamos antes, dispone de una pro- 3
precio aparecen automalicamente, cluye para imprimir eiguetas en susti- teccion de hardware, por lo que no 5
aunque puede incluirse un precio «es-  ucion de alguna defectuosa. Normal-  puede ejecutarse si no esla conectada r
pecial». Al final de la descripcion de la  mente, las etiquelas se imprimen du- la caja. i
venta se piden el porcentaje de des- rante la entrada de articulos. Durante la ejecucion del programa ¢
cuento y el LV.A. (opcionales) — EOS:.: permite la edician/modifi-  comprobarermos que es en cieno mo- /
Dentro de la venta diaria, el progra- cacion de apunies, y la gestion de li- do «nteligente=, ya que asume aulo- C
ma considera hasta 10 vendedores. bros, Rellena ademas los correspon- maticamente datos modificados como S
Estos indicarian su numero al realizar  dientes impresos pidiendoparaellolos  los nuevos datos actuales. Por ejemplo,
cada venta. datos necesarios (nimero de emplea-  sien laentrada de un articulo madifica C
— Fin de sesion. Dentrode este sub-  dos, elc.). mos su precio aclual de compra, no ¢
; . C
menu puede realizarse el argueo de tendremos que hacerlo de nuevo al :
caja, donde se reflejan las ventas de editar su descripcion, sino que ésla se 3
cada vendedor y el total final. Tambien  UN PROGRAMA COMPLETO B actualizaréa inmediatamente. Esta ca- 'E
pueden pasarse los datosaEO.S,, con racleristica del programa lo hace mu ;
lo cual se borra el total del dia y queda El programa esla escrito en Mallard  cho mas flexible y evita muchas idas y
preparado para la siguiente sesion. BASIC, conlocual se aprovecha alma-  venidas de un menu a ofro. {
— Obtencion de listados, que permi-  ximo la potencia de gestion de ficheros Ademas, la puesta en marcha del ‘
te: listado de articulos, inventario valo-  de este intérprete. Aprovecha, ademas, — programa no requiere ningun conccl
rado, articulos bajo minimoy sobrema-  la rapidez del disco RAM para efectuar miento sobre el PCW, ya que fanlo el ‘
[
BOUTIGUE LOS AMSTRAD ¥x% TARIFA DE PREC!:DS ik BOUTIGQUE LOS AMSTRAD ik INVENTH
VaLORA
€LV, CODIGD ARTIC. DESCRIFCION P.VTA LV, COOIGD ARTIC. DESCRIFCION
'1_0.'_‘) 0 DRDEMNADGRES 1 100 AT L} ;CE-:ROEF;;_- S
118 0 PC Compatibles 1 1o o PC Compatible
1 1184 1512 50 B/N 139900 1 1184 1512 SO B/N
Mz 1185 1512 DD E/N VESHOO 11z 1185 1512 0O B/K
M3 1188 1512 S0 Color 1 79900 13 1186 1612 S0 Colo
114 11E7 1512 0D Color 209900 114 1187 1512 0D Colw
11s 1IBE 1512 HD 20 Mo B/N 239900 15 Ties 1512 HO 0%
116 1186 1512 HO 20 Mo Color 279300 116 1186 1512 WO 20 N
120 O 1812 con imprésora 1 120 0 1512 con asgalor
121 1195 1512 SO B/N-DMP 3000 180800 121 1195 1512 SD B/NSa
122 1196 1512 DD B/hN-DMP 3000 210800 V2 1hes 1812 DD B/N-E 300D
123 1230 1512 SD Col-=DMP 3000 220800 1Z3 1230 151z 8O Col< 3000
124 1197 1512 DD Col-DMP 3000 250200 1z4 1197 1512 DD Col-FS000
125 1198 1512 HD B/N-DMP 3000 280800 125 1158 1512 HD B/ND 3000
126 1195 1512 HD Col-DMP 3000 320800 126 1199 15812 HD Col-# 3000
131 1209 1512 SD E/N-DMP 4000 213800 131 1209 1512 S0 E/NE w000
132 1704 1512 S0 Col-DMF 4000 253800 132 1204 1512 SD Col-2R000
133 1205 1512 DD B/N-DP 4000 243800 133 1205 152 DD B/N-Sanoo
134 1206 1512 OD Col-DMP 4000 2832800 134 § 206 1512 DD Col-faiwio
125 1207 1512 HD E/N-DMP 4000 313800 1356 1207 152 HD EB/N-TSRErD0
136 1208 1512 HD Col-0MP 4000 353800 136 [ 1512 HO Col-S8in
14 1190 1640 SO EGA Z19900 141 1150 IEA0 SO EGA DG
142 1191 1840 DO EGA Z45900 142 1151 1640 DD EGA
143 1192 1640 HD 20 Hb EGA 319900 143 115 1€40 HD 2u M
lad 1200 1640 SO EGA-DMP 3000 260800 fdd 1200 1540 <D EGA-I
145 1201 1640 DO EGA-DMF 3000 ZS0800 145 1201 1640 DD EGfS o
146 1202 1640 HD EGA~DMF 3000 360800 146 1202 1640 HD EGA-Dnig
147 1209 1640 S0 EGA-DMP 4000 253800 hay 1209 1E40 B0 EGR-T 1w
148 1210 1640 DD EGA-DMP 4000 3223800 l1ag 1210 1640 DU EGA-Tan0
145 1211 1647 HD EGA-DMF 4000 3253200 149 1211 1640 HD E6R-161 k0
150 1224 CPC 264 Verde £ 3900 1 50 1224 CPC #6a Verdu D
151 1223 CPC 464 Color 79900 151 23 CPC 4é4 Colu
152 1229 CPC 44 F/V=DMP I000 E6800 152 CFC 468 Fiv-l
153 1230 CPC 464 Col-OMP 2000 1128200 153  Jracls] CFC d6d Col=SSnoh
154 1223 CPL 464 Col—Conwv TV S4500 154 1253 CPC 464 Col+. i)
155 1226 CPC 6128 Verde 79900 155 1226 CPC 6128 Verd IV
156 1226 CFC 6128 Color 105500 156 1225 CFC B1Z8 Coli
157 1231 CPC E12B F/V-DMP2OOD 112800 157 1231 EPC 8128 Fiv
158 1232 CPC €128 Col-DMFZ000 136800 158 1232 CPC 6128 ColROno
159 1234 CFC £128 Col-Conv TV 120900 1539 1224 CPC 6128 Cal2000
16D 0 Gana FCW 1 160 0 Gama PCW v TV
161 1193 PCW 8256 95900 1&1 1152 PCW =256
162 1194 PCW 9512 129900 162 11594 FCU 951Z
170G O Gama Sinclair | 170 [¢] Gama Sinclail
7 1227 Sinclair 2 26700 (i d] 1227 Sinclair Z
172 1228 Sinclair 3 44500 172 1228 Sinclair 3
BOG 0 PERIFERICDSE ¥ ACCES. | 500 o PERIFERICOS |
501 1235 Imprescra DMP 2000 3500 501 1235 Impresora DNES
502 1212 Imprescra DMF 3000 45900 502 1212 Inprescra OMI0
503 1212 Impresora DMP 4000 85900 503 1213 Imprescra NGO
520 0 Unidades de Disco 1 520 o Unidades de DO
3
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BASIC como el programa se cargan
autornalicamente y la copia de progra-
mas al disco RAM lambién es un pro-
cesoindependiente. De esta manera, el
comienzo de sesion con el OPV 2000/
7000 se reduce a encender el ordena-
dor, infroducir el disco de programa y
seguir las instrucciones de este.

En la pantalla se indicara quée discos
deben introducirse en la unidad, o si
debe darse la vuelta al que esta pre-
sente en ese momento. Esta cperacion
se Indicara con el mensaje «inserle el
disco para B: y pulse cualquier teclax.
Es muy importante no pulsar ninguna
tecla hasta que se haya introducido el
disco, puesto que puede interrumpirse

pedira un cambio de disco al pasar a
EOS.

Tedo el manejo del programa se re-
coge en un completo manual de ins-
trucciones, lo cual no es muy frecuente
en los equipos comentados en esta
seccion.

En conjunlo, el sistema OPV de LH.
Servicios Informaticos es un producto
realmente completo y competitivo, mas
aun si tenemos en cuenta su precic en
comparacion con ofros sistemas del
mercado actual

Nombre: OPV 2000/7000.
Precio: 164.900 y 199.900 ptas. (+IVA).
Distribuidor: LH Servicios

el programa. Informaticos, S.A.
Siinfroducimos un disco distinto por  Direccion: General Alvarez
errar, el programa lo indicara y pedira de Casfro, 41. Esc. Dcha. 1.° Iza.
de. nuevo el adecuado. También se 28010 MADRID.Tel.: (81) 447 79 80.
ITAR1
WIRADO *xx 26509 /87 EOUTIGUE LOS AMSTRAD 31 LISTROD DE ARTICIN.DS 4% 2E/09/67
1]
= = - F.CPFR STDCK V. ETOoCK CLV, CODIGO ARTIC. DESCRIFLION F.CPR. P.VTA. S MN., &S.MX, STOCK
34 = e———— e ) === = == e s e e e G O O T =i ErEEm x = =mmwm = - -
1 ] [ 100 0 DRDENADORES | | (6] o 0
1 o ] 110 0 PC Compatibles 1 1 o ] 0
108) 22 3 32T 6L 11 1124 1512 SO B/N 109122 139900 1 3 3
132522 2 265044 112z 1185 1512 0D B/N 152822 169900 ] 3 2
larrsaz Z ZE0644 13 1186 1812 SO Coler 140322 179900 1 el 2
183722 2 Fz7a44 114 1187 1512 DD Color 163722 205900 | 3 2
187122 1 1BT122 118 NEBE 1812 HD 20 M B/N 187122 2339300 1 3 1]
218322 | 21|32 & 1186 1512 HD 20 Mb Color 218322 279900 I 3 1
1 Q Q 120 0 1512 con Imprascora 1 1 0 0 o
141024 1 181024 121 1165 1S12 SO E/N-DMF 2000 141024 180800 1 3 I
|EA424 <] O 122 1186 1612 DD B/N=-DMF 3000 164424 210800 0 3 L]
172224 0 o 123 1230, 1512 SD Col-DMP 3000 172224 220800 0 3 o
195624 Q © 124 V#9897 1512 DD Col-DMP 3000 195624 250800 0 3 (s}
219024 [ 0 125 1198 1512 HD B/N-DMP 3000 zZ19024 280800 0 3 0
260224 [0 0 126 1199 1512 HD Col-DMF 2000 250224 320800 0 3 0
| GE7ER 0 o 131 1209 1812 5D B/N-DMP 4000 166764 213800 0 3 ]
197564 [ 0 132 1204 1512 SO Col=DMF a000 19796& 253800 o 3 0
15 B 1] o 133 1205 1512 DD E/N-DFF 8000 150164 245800 e} 3 (]
Z2) 64 | 1264 134 1Z06 1512 DD Col-DMP aC00n 2213664 293800 1 3 1
Zaa7Ea s 135 1207 1512 HD E/N-DMP 4000 244764 313800 e 3 (+]
275964 Q o 126 1208 1512 HD Col-DMP 4000 275964 353800 o 3 0
17152 I 52 18] 1190 1640 SD EGA 171522 219900 [ 3 1
198972 1 194522 1 42 1191 1840 DD EGA 194922 2495900 | 3 1
z ] o 143 1192 1640 HD 20 Mb EGA 245822 519500 [} 3 0
0 o 144 1200 1640 SO EGA-DMF 3000 203424 260800 0 3 o
0 L 145 1201 1640 DO EGA-DMP 3000 ZZEEC4 290800 L] 3 o
0 0 I &6 1202 1640 HD EGA-DMP 3000 2ZE1424 360800 0 3 o
0 €] 147 1209 1640 SD EGA-DMFP 4000 29164 293000 (4] 3 o
o O 148 1210 1640 DD EGA-DMF 4000 252564 323900 O 3 o
I =07 164 149 1211 16480 HD EGA-DMP 4000 307164 393300 1 3 1
aT04aZ <} 126126 150 1224 CPC 4E4 Verde 42042 E3500 1 5 3
[-E v 0 ( 151 1223 (PC 454 Color E2322 79900 L] 5 o
E77lia 0 ] 152 1229 CPC 464 F/v-0OMP 2000 67704  SEBOC o 5 0
£7954 2 | 75965 183 1230 CPC 464 Col-DMP 2000 87984 112800 ] [ 2
TAOZE 1 TROZZ 154 1233 CFC 464 Col-Conv, TV T40Z2Z S4500 1 5 1
62322 1 B2322 165 1226 CPC €128 Verde 62322 730 I 5 1
S2602 - 165204 186 1225 CFC 6128 Color BZE0Z 105900 1 5 z
7924 ! BT3C4 167 1231 CFC 6128 F/V-DMPZO00 B738& 112800 ] | 1
105264 o o 158 1232 CPC 6128 Col-DMFZOO0 108264 138300 ] 5 (]
Faz0n Q o 159 1234 CFC E128 Col=Conv, TV S4302 120500 Q s L]
1 ¢ o 160 0 Gama FCW i 1 o 0 0
77922 5 SH9E 10 161 1193 FPCW BZEE 77922 95900 { 3 s
air 101 522 b2 20zEAd 162 1194 PLW 9512 101322 125900 1 =t 2
/ 1 P Q i 70 0 Gama Sanclair 1 ] o ] (]
4 20E26 5 104130 171 1227 Sinclair = 0826 26700 2 7 5
s ¥ 34710 s 173850 172 1228 Sinclair 3 24710 44500 2 7 5
DHMP RoE i (") V) B0 0O FERIFERICOS Y ACCES, ] 1 ] 0 0
OmMF e 20810 2 B1620 501 1235 Impresora DRFE 2000 20810 9500 | 3 2
UL 3£922 2 77644 &2 1212 Inprescra DMP 3000 3E922  AFH00 ! 5 2
to Dsfen 10122 1 70V22 503 1212 Imprescra OMP 4000 70122  BS900 1 3 1
& T 0 0 520 O Unidades de Disco i 1 0 0 ]




JAIL BREAK

iLa pesadilla de todo carcelerg! B
Los presos se han escapa:;g

apoderandose de la ciudad. Estos
hombres son criminales di uestosi@’
matarte. ; Conseguiras ve erlos"

CINTA SPECTRUM
CINTA COMMODORE

1.600 PTAS.

] esissee DISCO AMSTRAD
gSpacial acemm g mﬁ?&qw, 2.200 PTAS.

ncer

Galaxia!
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A KONAM! SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28026 MADRID. TEL. 25575 63.

SISTEMA:

NOMBRE Y APELLIDOS:

DIRECCION: ____________  COD POSTAL:

POBLACION: e PROVINCIA:
- FORMADEPAGOD: CONTRARREEMBOLSO LI TALON BANCARIO [

1 P B
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¥ AMSTRAD DISCO 2.250;1;;

DINAMIC SOFTWARE. PZA. DE ESPAEJA. 18 TORRE DE 29-1. 28008 MADRID. TELEX: 44124 DSOFT-E
TIENDAS Y DISTRIBUIDORES: (91] 314 « 18 + 04. PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO: [91] 248 « 78 « 87.




