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A TOPE.

Head over Hells: La guinda en
el pastel de los programadores
del popularisimo Batman.

Pag. 76.
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USUARIO PC. (Integrated 7).
También Softronics aporta su
granito de arena al campo de
los pagquetes integrados:
Integrated 7. Pag. 20.

SOLO PCW. (Un cuchillo para PCW). Para saberlo todo sobre el disco del PCW, sélo
nos hace falta el afilado cuchillo (Knife) de Ofites Informatica. Pag. 16.
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NOVEDADES ENFA

puter Products Europe, han firma-
do un acuerdo por el cual Enfa
Ibérica importa y distribuye en exclusi-
va para Espana, los discos de 5 1/4, 3
1/2 y estuche de limpieza para unidad
de disco, asi como su Data-Carlridge.

De esta forma, queda cubierta en 1o-
dos los paises de Europa la distribu-
cion de los productos Sentinel.

Enfa Ibérica ha cambiado reciente-
mente sita en Senda Galiana, s/n. Edifi-
cio Enfa. Poligono «Escofel». 28820
Coslada (Madnd). Con el Telefono (91)
672 72 11.

E nfa Ibénca, S.A y Sentinel Com-

LA VANGUARDIA DE LA
NOTICIA

egun publica el presligioso diario

catalan La Vanguardia, el merca

do informalico espanol crecio un
1889 durante el ano pasado, con lo
que contintia siendo uno de los de mas
rapido desarrollo entre los de Europa
Occidental, donde el aumento de acli-
vidad ha sido baslante mas modeslo,
debido aun cierlo grado de saturacion.

Entre las empresas de mayor creci-
miento en este sector destacan Ams-
trad, Hewlett Packard y Digital. En el ca-
so concreto de Indescomp, el creci-
miento alcanzado se cifra en torno al
B859%.

Por otra parte, y refinendose de nue-
vo al mercado informatico en general,
el sector de ordenadares profesionales
experimento un crecimiento del 80%
durante este mismo periodo.

NUEVO MODULADOR
DE TV
PARA AMSTRAD

mercado el pasado mes de junio,

un nuevo y a la vez esperado pro-
duclo, disenado y fabncado en Espana
por MHT Ingenieros. Se trata de un mo-
dulador de TV para Amstrad Modelo M-
1.

L a compania LSB ha lanzado al

FALSOS RUMORES

egun parece, en el affare «desa-

paricion de los CPC», los menti

deros funcionaron a pleno rendi-
miento, de manera que Indescomp se
ha tenido que apresurar para conse
quir atajar el rumor, que por esla oca-
sion no paso de ser mera antesalade la
noticia, sin que ésta llegara a producir-
se efectivamente.

Fuenles dignas de crédito, porque
en este asunio que tuente puede haber
mas solvente que el propio Indescomp,
aseguran que los Amstrad CPC estan
mas vivos que nunca.

Durante el primer cualrimesire del
presente ano, los ordenadores CPC
464 y CPC 6128, se han visio afectados
por una falta de suministro debida a la
gran demanda intermacional de esle
producto. Por eslarazon, en Espana so-
lo se han vendido en esle periodo
12.000 unidades

A partir de este momento, Amstrad
ya ha anunciado que los CPC estan
disponibles y existe la prevision de su-
perar las 15.000 unidades enel 2" cua-
frimestre. Una buena y esperada noti-
cia para los adictos de esta gama.

Por otra parle, hasta el 31 de julio,
Amslrad ofrece la posibilidad de trans-
formar el monitor en color del CPC 464
6 6128 en un televisor de 14", sin mas

Esle periterico es compatible con los
modelos CPC 464, 664 y 128, con el
que podremos coneclar el ordenador
(unidad central) a cualquier TV bien di-
rectamente, bien a traves de video
prescindiendo, por lo tanto, del monitor.

Entre las numerosas utilidades que
posee podemos destacar:

— Posibilidad de conectaruna TVen
color en aquellos usuaros con monitor
verde.

- Posibilidad de grabar en video el
desarrollo en pantalla de cualquier pro-
grama.

— Posibilidad de inseriar cabeceras
0 anolaciones en general en cintas de
video previamente grabadas.

— Posibilidad en casos de lraslados
del ordenador de mover unicamente la
unidad central y el modulador (siempre
que se lenga una TV en deslino sin te-
ner que hacer lo propio con el monitor).

que conectarlo a un Convertidor TV,
que se obtiene tan solo por 10.000 ptas
mas.

Otra noticia que ya sea desinforma-
cion, o ya por puro sensacionalismo, se
habia propagado por el sector, era la
desaparicion del PCW 8512.iPorlo vis-
to pretendian dejar sin ordenadaores a
Amstrad!

Especificaciones:

— Tension de alimentacion de 220
voltios.

- Conexiones con el crdenador de

5 voltios, 12 voltios 0 RGB.

— Salida de senal en canal UHF.

El precio de este nuevo perifénco os-
cilara sobre las 10,000 ptas,, y s esla-
mos interesados podemos dingirmos a
LSB, silo en la calle Sanchez Pacheco,
78. 28002 Madnd. O al Telefono (91)
413 92 68.
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No obstante, y en favor del «inventors
de la noticia, hay que decir que quizas
ha cidoc campanas, sinsaber donde. Lo
cierto es que en los planes de Amsirad
Inglaterra, se cuenta abandonar la fa
bricacion PCW 8512, al deslinar esta
gama, ya solo integrada por el 8256,
exclusivamente al proceso de lextos,
objetivo para el cual no son indispen-

sables las 512K mi la umidad de disco
adicional que aporta el 8512.

Aungue esta opinion es compartida
por Indescomp, el distribuidor nacional
comprende gue las peculiares cir-
cunstancias del mercado espancl, han
llevado a muchos consumidores a de
dicar el PCW a tareas algo mas alla del
simple proceso de lexto, motivo por el

cual ha decidido proceder por su cuen
ta y riesgo a la distribucion de kils de
ampliacion, al parecer de produccion
nacional, para que el que asi lo desee,
pueda convertir su PCW B256 en un
8512, con una sencillisima operacion
de instalacion capaz de ser llevada a
cabo por cualquiera, por tan sdlo
30.000 plas.

7 HEMOS CRECIDO...
-.- Y POR ESO NOS CAMBIAMOS

NUESTRA NUEVA DIRECCION
A PARTIR DEL 18 DE MAYO ES:

NUNEZ MORGADO, 11 - 28036 MADRID

Y EL TELEFONO: (91) 314 18 04
(RHORA, CON MUCHAS LINEAS)

il ACTUALIZENOS EN TU AGENDA!




CUANDO TERMINE DE

Maregar ¢l AMSTRAD PC 1512

€5 muy sencilio

Basta mover la lecha mediante el ralon
v elegir |2 opoion que isted desea

Asi de SIMPLE

g slado con el eguipo) e muest carpetas
quét conbenen los documenlos que necesila en s

.
w i Ll
e
= ]
4 I:-.'h'_'
== 1 a

e
el
]

lodos koS datos que
€l orden que -
V50, cuandi los necesie

BEE LUmE

R e e |

sionzles @l resullano oe @
£l resumen de sus dalos ne
o weal

L] PABA MAS INFORMACH <
@ i | X N £ 9-4592238/4597368
| l | ENVIO DOCUMENTACION POR CORRE( = I 93 3251512 :
3/ Aravoca, 22, 28040 Madiid. Tel. 459 30 01_ Tétex 47660 INSC]
INUEEIIMP g & =@ De9a18H.  Dolegacion Catelufie: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08015 B« 458 22
CILDAL PROVINCIA I - i, Deleg

ANEE 1l s
| ENVIAR & INDESCOMP. Arvaca, 22 - 26040 MADRD

L____—_——__




IEER ESTE ANUNCIO,
STE ORDENADOR...

==

- n
E
. 7 P
s

CONSULTE el documenlo elegide esiudiando mﬁﬂﬁ-ﬁ comuricandose con el ordenador e
pensandc 25 modiicaciones que quiere realizar casiellano medianle la acoon del relon y el teciadd
infroduciendo kos daios que necesi

ER DEL PROGRAMA ‘-5

CESITE

Bow e fmive #

T -

L

n I L us

— .
g o0 5T e 0O
e L 4

PN TR Y Ly e G Bt S

YA LO SABE.

il by
451U NEGOTO MO SE LE ESCAPARA f’[mﬁ@"

Fa
relondss 22 52 m
Delegacion en Canaras €/ Alcalde Ramirez Bethencourt, 17, Tel, 23 11 33, Télex 96496 TEIC E, 35004 Las Palmas de Gran Canaria " ]
| e
] plad il
INEEEEEEEEEEN o -




QToFe ... J10

an Dare, el mejor de nuestros pi-
D lotos, el mejor de nuestros of

ciales, salvador de la Tierra en
mas de una cenlena de ocasiones, ha
sido homenajeado por todas sus haza-
nas en el programa de television «ES-
TA ES TU VIDA».

Alli, en los estudios, se encontraban
sus mejores amigos: Digby, Stripey, el
profesor Peabody, Sir Hubert... Todos
tuvieron palabras de alabanza para Dan,
y los espectadores del estudio estalla-
ban a aplausos entre intervencion e In-
tervencion, hasta que, en un momento
dado, las pantallas del control se dis-
torstonaron con una interferencia, y an-
te los ojos aterrados de todos los pre
sentes aparecio el malvado Mekon,
Emperador del Mal.

Se hizo el silencio en la sala, y Me-
kon, con voz profunda y penetrante,
empezo a hablar en tlono amenazanie:
«0z voy a dar pa er pelo, marditoz terri-
cola. Oz he mandao un mizil que ze or
van a cae las oreja, idigok. El publico,
aterrado por lan elocuentes palabras,
sOlo tenia ojos para invocar ayuda a

DAN DARE

Empiece el dia con energic... salvando en un par de ocasiones a la
Tierra de un horrible final @ manos de malévolos y verdes
alienigenas, deporte de moda en esios dias.

Dan Dare, el cual, recordando una si-
luacion parecida de su colega Bat Man,
probo pedir Casera, y ante el resullado
negativo de la estratagema, levantando
los ojos hacia Mekon, pronuncio de
manera firme las siquientes palabras:
«iQue te has creido U eso, ahora mis
mo voy y me compro el numero Espe-
cial de Verano de Tu Micro Amstrad,
que viene el mapa de este juego y co-
mo liquidarte, fastidiate!» Tras lo cual, la
sala rompio enun marde aplausos y vi-
lores.

La comitiva acompano a Dan y sus
amigos hasta la nave Anastasia, com
panera de tantas avenluras, para partir
rumbo hacia la base de Mekon, y evitar
la catastrofe. Nuestros heroes se intro-
dujeron en la nave, la cual, después de
la puesta a punto, revision, contaclo, y
la precepliva cuenia atras, se alzo es-
ruendosamente hacia los aires, entre
el jubilo del publico alli congregado,
para volver a bajar rapidamente, pues
la base de Mekon se encuentra una
manzana mas alla de los estudios de
tlelevision,

iDIGBY CAPTURADO! N

iNada mas llegar, Dan ordeno a Dig-
by que se dejara caplurar para que la
avenlura cobrase en emocion, Se 1apo
los ojos con las manas para nover el lu-

FA N N - R
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gar donde lrasladaban a su siempre
quendo buen amigo, para asi tener que
buscario por la laberintica base, de ma
nera que gastaria mucho tiempo y la
mision seria casi iImposible,

Anle su desilusion, Dan lo encontré

muchec antes de lo esperado, en unade
las pnimeras habitaciones nteriores,
alli donde en el mapa aparece el nom
bre de su amigo, pero rapidamente re-
cobro la moral pues, para rescatarlo,
habria de enconirar las cualro piezas

de una pasarela, las cuales se hallaban
desperdigadas por toda la base. Junto
a Digby se encontraba el boton de au-
lodesltruccion de la base, pero el no lle-
gaba a alcanzarlo. Habia que ponerse
en marcha, apenas quedaba tiempo..

Los guardias de la base, subditos de
Mekon, son los Treens, androides vola-
dores que enviaran al calabozo a Dan
al menor contacto, Afortunadamente, el
oficial posee una potente pistola laser,
y un gatillo nervioso. Las camaras de la
base tambien estan dotadas de lanza-
dores de rayos antiestaminicos, es de-
cir, gue reslan energia.

Dan liquido a unos cuantos Treens
antes de entrar por el primer ascensor
que enconlro, el cual lo traslado hacia
las profundidades de la base. En una
pequena vuelta de reconocimiento, en-
conlro Treens, lanzadores de rayos, y a
Digby (habitacion 66). Supuso que cer
ca debia andar alguna pieza de la pla-
laforma, asi que subio, con ese inshinto
que solo poseen los grandes héroes,
por el ascensor por el que habia llega-
do hasta Digby, hasta que no pudo su-
bir mas.

Miro a ambos lados, observo con el
rabillo del gjo el planc que viene impre-
so en la revista, y decidio marchar ha-
cia la derecha, saltando alguna de las
lorres que componen el escondrijo de
Mekon, alcanzando (habilacion 11) un
ascensor de solo bajada. Espero un
momento; parecia que estaba ocupa-
do, y descendio hasla donde no pudo
hacerlo mas. Alli, en la estancia de la
derecha, se hallaba la primera piezade
la plataforma.

Ya con ella bajo el brazo, volvio por el
mismao camino por el que habia venido,
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salvando algunos obstacules, y algu-
nos Treens, hasta llegar al calabozo del
Digby. Al colocar la pasarela, simple-
mente entrando levemente en la habi-
lacion, instantaneamente se abrieron
dos puerlas ocultas del labennto, una
en la habitacion 33, y otra en la 89.

DENTRO DEL LABERINTO mmmm

La parte derecha de la base de Me-
kon, esla compuesta por una treinlena
de eslancias situadas laberinticamente
por causa de los ascensores, es decir,
puedes llegar a una de ellas por medio

de uno de ellos, pero quizas no puedas
salir de alli por ese mismo elevador.
Dan, un poco aburrido ya, volvio de
nuevo hasta el mismo lugar donde en-
conlro la segunda pieza. Mientras se
aproximaba podia escuchar por los al-
tavoces que existian portoda la basela
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voz de Mekon, y la de su amigo. Dan,
atormentado por estas voces como
hasia |la habitacion 33, donde divist un
orificio que le llevaria hasla una de las
dos partes ocultas de la base.

Al llegar, en linea recla, al pnmer as-
censor de doble direccion gue encon-

23

39

tro, bajo hasta llegar a un lugar con re-
jas. Dudo por un momento, pero la
suerte estaba de su parte, y un Treen vi-
no por la izquierda, por lo cual decidid
irse por la derecha, alli donde eslaba la
segunda pieza.

Ahora volver se antojaba algo mas
complicado, pues debia cruzarse de
lado a lado la parte baja de la base
(desde la 94 hasla la 84), o buscar un
camino alternalivo por arriba, donde se
encontraba el laberinto de ascensores.

Temando el primer camino, después
de unas decenas de Treens, y algun
que olro cbstaculillo sin imponancia,
encontrd por fin el ascensor de la 84.
Subiendo un tramo, y a la izquierda, se
encontraba Digby suplicando a Dan
mas velocidad. Desde Anaslasia, Sir
Huberl avisaba que |a nave estaba ya
calentando motores, si no volvian pron-
to habrian de partir hacia los estudios
sin ellos, y tendrian que hacer 2 pie 10s
doscientos metros que separaban la
base de aqueéllos.

Para llegar hasta la tercera de las
piezas, habia que internarse irremedia-
blemenite en el laberinio, por lo cual lu-
vo que volver por el mismo camine que
realizo para encenirar la primera de las
piezas, y alronlar ésle desde la parte su-
perior.

Entré por la endidura de la 33y cami-
no hasta que encontro el mismo ascen-
sor de doble direccion que le catapulto
hasla la sequnda pieza; pero esla vez
subid, y encontré que una puerla, anles
infrangueable, habia sido desbloquea:
da al colocar la segunda de las piezas.
Se encontraba Dan en la habitacion
17.

En la 18 habia lres ascensores, de
los cuales paso plena y olimpicamente,
y por fin se infrodujo por el cuarto de los
ascensores hacia abajo. Cayo scbre
una de las plataformas de la habitacién
71,yenla 72 se enconlraba el ascensor
de doble direccion que lo fransporto
hasta la misma habitacion donde se
encontraba la tercera de las piezas.

Ahora debia volver hasta Digby, mas
o0 menos por el mismo camino que re-
cormno cuando recogio la segunda pie-
za. Una vez alli, la plataforma se ensan-
choy olras dos puerias fueron abiertas,
una en la habilacicn 28, y otra en la 84.

La ulima pieza se encontraba en la
mas escondida y profunda estancia de
la base, la habitacion 98. Para llegar
hasla ella habia que internarse por la

puerta oculta de la 28, subir unos esca-
loncitos, y bajar por el primer ascensor
gue se encuenire (habitacion 26) hasta
abajo a mas no poder.

Ahora un garbeo hasta la habitacion
62, lugar donde hace presencia un as-
censor que frasladaré a nuestro héroe
hasla la cuarta pieza. Volviendo por sus
mismos pasos, Dan ha de colocar en la
habilacion de Digby la Ultima porcion
de platatorma.

EL FINAL DE LA CUENTA
ATRAS I

Una ulima puerla se abric en los
confines de la base, aun no explorados.
Dan pulsé el bolon de autodestruccion
de la base y su amigo corrio hacia la
nave Anastasia. Ahora letocabaaéllle-
gar hasta su preciada maquina volante.

Se acerco al ascensor de la habita-
cion 67 y, bajando, observo la hendidu-
ra de la puerta oculta. Se introdujo y no
paro hasta llegar a la habitacion 74.
Arriba se encontraba Anastasia, era el
fin de otra aventura, de nuevo culmina-
da por el éxito, Ia cual.. momento que
aprovecho un Treen para mandar de
nuevo a Dan al calabozo, con lo cual lu-
vo que volver a realizar el mismo cami-
no, hquidar al Treen que obstaculizaba
la boca de acceso a Anastasia, y finali-
zar por fin con éxito.la avenltura.

Mekon, desde el exterior, aun ame-
nazaba a Dany a sus amigos, con cam-
biar algunos pokes del programa, de
modo que jamas pudieran salir de alli.
Pero era demasiado larde, y la manza-
na contigua a los estudios de telewision
dejo de exislir para siempre.

| — |
|_Originalidad: | | |

e L Cem

Calif. media: |1
FACHA TECNICA

Nombre: DAN DARE
Precio: 1.500 plas.
Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472,664 y 6128
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UN CUCHILL

PARA PCW

Por fin disponemos de un editor de
sectores para el PCW: The Knife.

comodamente.

| programa se presenta en disco,

con formato CF2 de CPC. Funcio-

na en CP/M, lanto en el PCW co-
mo en el CPC. Junto al disco se incluye
un pequeno cuademo de inslrucciones
muy completo. Ambas cosas se sumi-
nistran en un estuche junto con la tarje-
la de garantia.

Al efectuar un directono del disco,
nos encontraremos NO con uno, Sino
con lres programas distinlos: KNIFE,
KNIFE2 y KNIFE2J). Ademas, se in-
cluyen varias ulilidades muy interesan-
les, cuyas aplicaclones veremos mas
adelante.

EL EDITOR KNIFE I

KNIFE es el primer programa men-
cionado en las instrucciones, se lrala
de un editor de seciores de manejo
muy sencillo, y con el cual se puede
examinar hbremente el disco o bien mi-
rar un fichero determinado. El movi-
miento se puede realizar de pista en
pista ¢ de sector en sector.

Podemos vanar el contenido del dis-
co, moviendo el cursor sobre los datos
moslrados en ese momento en la pan-
talla y escribiendo donde deseemos.
La grabacion de las modificaciones s6-
lo se llevara a cabo cuandotomemosla
opcion del menu reescribir.

Para buscar un determinado conjunto

Seguramente el usuario PCW estara preguntandose
cémo se estructuran sus discos. THE KNIFE nos
permitira cortar el disco en pistas, sectores o bloques

de datos, de cuya
existencia estamos
seguros, pero no tan-
do de su siluacion,
disponemos de una
funcion que acepta ca-
denas de bylesode ca
racteres para localizarlos
en el disco. Esta opcion per-
mite incluir una mascara para
ignorar bils del byle, por gjemplo,
para evitar distincion entre mayuscula
y minuscula se emplea la mascara
DFh.

El KNIFE muestra el contenido de los
discos como sectores de CP/M, con
128 caracteres de longifud. Esta pen-
sado para usuarios con pocos conoci-
mientos de la estructura del disco o,
simplemente, para aquellos que no de-
seen manejar un programa muy com
plicado.

Estas caracleristicas no significan ni
mucho menos que se frate de un pro-
grama poco util; es sencillo.

EL EDITOR KNIFE2) I—

Antes habiamos sefialado la existen-
cia de olros dos programas: KNIFE? y
KNIFE2J. El primero esta preparado
para funcionar en el CPC, y KNIFE2J en
el PCW. Es por tanto este Ultimo el que
debemos utilizar siempre.

KNIFEZ muesitra el sector fisico com-
pleto de 512 caracteres, en dos partes,
ya que la panialla no abarca todoes los
datos de una sola vez.

El programa tiene comandos mas
complejos, los cuales permilen allerar
el contenido del disco en cualquier zo-
na, buscar cadenas y secuencias de
byles con o sin mascara. Ademas, per-
mite editar el disco moviendose se-
cuencialmente, de pista en pista o de
sector en seclor.

Antes de inlroducir al usuario en el
manejo de KNIFEZJ, el manual de ins-
trucciones dedica un buen numero de
sus paginas a explicar detalladamente
la estructura interna del disco Amslrad
(v, en realidad, de cualquier disco for-
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mateado bajo CP/M, con ligeras dife
rencias),

Se mencionan las 40 pistas circula-
res que hay en un disco Amstrad, con
nueve sectores por pista de 512 bytes
Tambiéen se habla de las pistas reser-
vadas y de les dislintos formatos admi-
sibles en el CPC

Por ultimo, y como aplicacion practi
ca de innegable ufilidad, se indica la
manera de localizar el direclorio de un
disco y de recuperar ficheros que se
han borrado por error, ya que eslos no
son borrados realmente; tan solo se
marca su resena en el direclorio

Existen olros conceptos mas corm-
plejos también mencionadoes en las
instruccrones del KNIFE, como las ex-

o Ofites
Informatica_-
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tensiones. Nosolros no nos «extende-
remos» mas, pero se frata sin duda de
un lema muy interesanlte y este progra-
ma nos ayudara a salisfacer nueslra
curiosidad en todo lo relacionado con
la estructura y utilizacion del disco por
parte de CP/M.

Podemos anadir dos delalles muy
agradables: uno, que el programa pue-
de abandonarse sin necesidad de rei-
nicializar el ordenador, con lo cual po-
demos comprobar o modificar el traba-
jo efectuado inmediatamente antes
con KNIFE o KNIFEZJ desde CP/M
Dos, que ninguno delos programas su-
mun-trades esla proteqicdo, con o cual

gDITOR DE SECTORES

podemos hacer las copias de seguri
dad oporiunas, muy necesarias traba
jando con un programa que puede mo
dificar el contenido del disco que lo
contiene.

Aprovechamos el tema de las copias
para deslacar y reafirmar la anotacion
que existe en el manual de inslrucclo
nesy,oculta, en elinterior del programa
KNIFE: Por favor: compgre, no robe.

LOS PROGRAMAS EXTRA N

No terminamos aqui el examen al
conlenido de esle conjunto de progra-

P = -

mas, ya que en el disco se incluyen
ademas KNCONFIG, WDEL, SDIR,
WPIP y UNERA, cuyo funcionamiento
se explica delenidamente en un fichero
llamado READ.ME.

KNCONFIG es un prcgrama encar-
gado de configurar el propio programa
KNIFE2 0 KNIFE2.). Permite cambiarlas
distintas pulsaciones de leclas que
KNIFE? «entiende» como ordenes de
husqueda, €lc., y allerar el numero de
pistas que KNIFE2 espera enconlrar en
el disco, Este ultimo parametro solo de-
be cambiarse si se liene absoluta se-
guridad de lo que se esla haciendo, ya
que puede forzar el mecanismo de |a
cabeza leciora de la unidad de disco,
produciendo ruidos bastante desagra-
dables al cidoy, posiblemente, al bolsk-
llo.

WDEL es un programa que borra se-
lectivamente los ficheros encontrados
en el disco. Se utiliza igual que ERA de
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CP/M, pero al indicar una expresion co-
modin, WDEL pregunta si se borra o no
cada fichero encontrado con esas ca-
racleristicas.

Es dificil borrar un fichero por error
con WDEL, pero si esto ocurre, pode-
mos recuperarlo inmediatamente con
UNERA. Sdlo hemos encontrado un fa-
llo en este programa: si se especifica
un nombre de fichero gue no ha sido
borrado previamente, crea uno «fantas-
ma». Es complicado explicarlo, y mas
vale experimeniar eslo personalmente;
£5 muy curioso.

El programa WPIP es un copiador
mas sencillo que PIP, y que tambien
pregunta, como WDEL, si debe 0 no
efectuar el proceso con un determina-
do fichero,

Por ultimo, SDIR es un interesante
programa cuya funcion abarca las de
DIR y SHOW, puesto que indica la lon-
gitud de cada fichero y el espacio dis-
ponible todavia en el disco afectado.

Como se indica en el fichero READ -
ME, este programa ocupa mucho me-
nos espacio que DIR y SHOW juntos,
por lo que merece la pena eliminar es-
los ultimos de nuestro disco de trabajo
para albergar a SDIR.

2ol iEu_: opu|
S0

UN PROGRAMA
IMPRESCINDIBLE I

El estudio del conjunto de programas
KNIFE, etaborado por Hisoft y Aries
Computer Systems resulta francamen-
te positivo. Todos los programas inclui-
dos son de gran utilidad en cualguier
momento durante el trabajo en CP/M, o
simplemente, para recuperar un fiche-
ro perdido o modificar un programa sin
necesidad de complejos editores.

The Knife, distnibuido por Ofites Infor-
malica al precio de 7.900 ptas. (+IVA)
nos parece un programa absolutamen
te imprescindible para cualquier usua
no Amstrad en CP/M con un minimo de
curiosidad e inquietud, y mas aun en el
caso del usuaric PCW por tratarse de
una novedad muy interesante.

Titulo: KNIFE.
Precio: 7.900 plas. (+IVA).
Distribuidor: Ofites Informatica, S.A.
Avda. Isabel I, 16, 8°
2001 San Sebashan
Tel.: (943) 45 55 44
45 55 33
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INTEGRATED 7

Paquete integrado de herramientas de productividad
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ENHANCED GRAPY:

e frala de un potente programa,
muy facil de utilizar, y que ofrece
una amplia gama de capacida-
des. Permite escribir informes, almace-
nar lislas de correo, proyeclar iIngresos
futuros, elaborar gralicos de seclores,
obtener informacion de atro ordenador,
y todo ello sin abandonar el programa.

INTEGRATED 7 es un paquete integrado de utilidad, creado por
MOSAIC SOFTWARE, INC.,, y distribuido en Espaiia por
SOFTRONIC S.A. Abarca los apartados de hoja electrénica,
gréficos de gestién, base de datos (relacional), procesador de texto
(con diccionario de 30.000 palabras), emulacion de terminales,
comunicaciones y correo (mailings).

VISION GENERAL DE
LA APLICACION I

Cada uno de los componentes de
INTEGRATED 7, puede comparlir y
transterir dalos a traves de ventanas en
la pantalla, de |a forma mas facil. Pue-

den emplearse, de esta forma, datos de
la hoja electronica para confeccionar
grahcos, incluir estos en los informes,
introducir direcciones tomadas de la
base de datos en cartas elaboradas en
€l procesador de texios, enviar ficheros
de datos a un ordenador remoto, elc.

HOJA ELECTRONICA m—

Para los no iniciados diremos que la
hoja eleclronica es similar a la de un li-
bro mayor de contabilidad escrilo a
mano por un contable, sobre cuyas ca-
sillas se registran las dilerenles opera-
clones.

— e ees  eem
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La hoja electronica tacilita el almace-
namiento de estadisticas financieras,
realizando  calculos  sofisticados,
proyecciones de situaciones, y estima-
ciones de costos, con un minimo es-
fuerzo de codificacion,

Dentro de esta estruclura, cualquier
cambio de contenido de alguna colum-
na, se ve reflejado de forma automatica
en el resto, emnpleando para ello tanto
las funciones definidas, como funcio-
nes especiales creadas por el usuario.

La hoja electrénica esta gobernada
por un menu general con las opciones
mas habituales: rango, copiar, mover,
impnimir, etc.

El desplazamiento por 1a hoja se pro-
duce de forma sencilla, con ayuda de
las teclas de movimiento del cursor,
permiiendose ademas el desplaza-
miento de la ventana de visualizacion,
sobre la propia hoja de trabajo.

Ya dentro de las celdas, pueden in-
troducirse fres tipos de datos: las eti-
quetas alfanumeéricas, deslinadas a ca-
Iificar filas o columnas; los datos nume-
ricos, para generar los resultados de
los céloulos; y las formulas matemati-
cas, las cuales relacionan de forma ab-
soluta o relativa los contenidos de las
celdas, comporlandose como elemen-
lo de control del conjunto.

Denitro de esta estructura, consegui-
mes la maxima oplirmzacion en la in-
rroduccion de datos, puesto que basta
con alterar una sola cifra para afeclar a
la hoja entera, en cuanic a totalizacio-
nes y otros calculos se refiere.

BASE DE DATOS I

Un sistema de gestion de base de
dalos es conceptualmente similar a un
archiador, permitiendo listar, almace-
nar, y relacionar elementos de informa-
cion. Pero ademas, por tratarse de una
base de dalos relacional, nos propor
ciona una cantidad iimitada de alma
cenarmiento, al iempo que la posibili-
dad de ordenar, extraer, y recrganizar
parie o la totalidad de la informacion,
para impnmir la seleccionada, tanto en
lorma de etiquetas como de listados.

La base de datos esta constiluida por
ficheros, cada uno de ellos formado a
Su vez por una serie de registros, con
sus correspondientes campos de da-
tos cada uno. Por supuesto, existe total

T MICRO
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libertad a la hora de configurar la es-
fructura de cada fichero, siendo varia-
ble tanto el numero de registros, como
el de campos y caracteristicas de és-
1os, dentro de cada regisiro.

La posibilidad de indexacion por
cualguier campo, nos permite visuali-
zar los ficheros ordenados por cual-
quiera de sus dalos, respondiendo a
nuestras necesidades. Por otro lado,
este apartado nos facilita las labores
mas usuales de mantenimiento de fi-
cheros: altas, bajas, modificaciones,
consultas y listados por pantalla o im-
presora.

GRAFICOS

La opcion de graficos permite elabo-
rar los mas sofisticados, dentro del
campo de la gestion. Trabaja, pues,
con graficos de sectores, barras, com-
binacion de sectores y barras, de linea,
etc.

Con ayuda de una impresora de cali-
dad o un plotter, resulta facil obtener
graficos de aspecto profesional. Esto
es debidoa que la informacion necesa-
na para ello, se encuentra almacenada
en la hoja electronica, siendo posible
ademas, incluir los graficos generados
en un deocumento creado con la ayuda
del procesador de textos.

PROCESADOR DE TEXTOS Il

El procesador de texfos de INTE-
GRATED 7 es muy sofisticado, ofre-
ciendo muchas posibilidades no pre-
sentes en algunos programas especifi-
camente destinados a este cometido.
Permite componer cualquier docu-
mento, desde uninforme financiero (in-
cluyendo datos obtenidos de la hoja
electronica y graficos), hasla una sim-
ple carla

Admite operaciones de borrado,
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desplazamiento o duplicacion de blo-
ques, asi como el subrayado o impre-
sion en negrita de cualquier texto. En
cualquier caso, el programa vuelve a
alinear los parratos, de forma automati-
ca, cuando es necesario.

Permite también localizar determina-
das palabras dentro del docurmnento,
reemplazando una expresion por otra
en todas o en alguna de |las ocurren-
cias, disponiendo de un completo dic-
cionario de términos, para ayudar a co-
regir los errores ortograficos mas fre-
cuentes.

Una de las caracleristicas mas inte-
resanles del procesador, es la posibili-
dad de recurrir a la ayuda en linea de
que dispone. De esta forma, resulla fa-
cil salir de alguna situacion compro-
melida.

Elmovimiento através del documen-
to, de forma similar 8 como sucede en

e
DE GISTEMA 1

la hoja eleclrénica, se produce alraves
de las teclas de desplazamiento del
cursor, existiendo posibilidad de efec-
luar desplazamientos fuera del entorno
de la pantalla visible.

En cuanto al formateado de lexto, se
permite la justificacion a la 1zquierda,
centrado y justificacion a la derecha.
Como complemento, pueden definirse
los margenes y posiciones de tabula-
cion, hacer visibles o no los caracleres
de retorno de carro (finales de parrafo),
elc.

CORREO I

El apartado de correo, permite aunar
los recursos proporcionados por la ba-
se de datos y los del procesador de tex-
los, para crear una sene de documen-
tos originales a partir de una carta lipo.

COMUNICACIONES I

La opcion de comunicaciones, ofre
ce la posibilidad de conectar el orde-

nador con olro, para el intercambio de
datos, utilizando un modem junto con
el modulo de comunicaciones, facili-
tandose de esta forma la conversacion
con un ordenador central o cualquier
PC.

EMULACION DE TERMINALES

La opcion de emulacion de termina-
les permite utilizar el PC como terminal
de un gran sislema, pudiendose utilizaf
realmente las posibilidades del ordena-
dor central (capacidad de memona,
programas y datos), como si se eslu-
viera directamente coneclado a el

INTEGRACION I

El secreto de la potencia de INTE-
GRATED 7 reside en el hecho de qgue
todos sus componentes trabajan de
forma conjunta. De esta forma, mien-
lras se opera conla hoja electronica, es
posible entrar en la base de datos para
examinar el contenido de un fichere,
obtener la informacion apropiada, y re-
gresar al entorno de |a hoja electronica

La informacion de la hoja electronica
puede transferirse a la base de dalos, 0
a un documento del procesador de lex-
los, o incluso exportarse hacia olros
programas. Asimismo, es posible em-
plear esta informacion para la confec-
cion de gralicos, o envio hacia olros or-
denadores.

INTEGRATED 7 guarda lambién
compatibilidad con ofros paqueles in-
tegrados de amplia difusion, como LO-
TUS 1, 2, 3, y VISICALC, de forma que
es posible utilizar los ficheros creados
por eslos programas.

Es posible ademas, ullizar los co-
mandos del DOS desde dentro de la
aplicacion: para observar el contenido
de un disco, formatear uno Nuevo, o
ejecular un programa diferente gracias
a la version del DOS denominada 17, la
cual esla complelamente Inlegrada
en el programa.

Titulo: INTEGRATED 7

Precio: 29.500 ptas. (+l.V.A)

Distribuidor: Softronic, S.A.
Orense, 34, 10°
28020 MADRID
Tel.: (91) 456 74 12
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Iimamente, aquellos juegos
U que simulan un gran torneo de

golf estan acaparando gran par-
te del software que recibimos para el
PC Amstrad, como es el caso de Pro
Golf, programado por Mastertronic

Los gralicos entres dimensiones son
comunes aesle lipo de juegos, alo cual
hay que sumar la posibilidad de usar
catorce lipos de palos, indicador de
greens, viento, y todas aquellas carac-
leristicas propias de los juegos de golf,
lales como los bunkers, el rough, elc.
Aun asi, un juego del mismo génere lo
supera con creces, Mean 18, el rey de
la calegoria.

El juego comienza en la salida del
primer hoyo, y para empezar, habra
que elegir el palo con el que deseamos
golpear la pelota, lo cual es posible
moviendo el joystick de izquierda a de-
recha, ya que el programa nos permite
utilizar tanto ésto como el teclado.

Con la flecha senalaremos la direc-
cion que ha de tormar la pelola en rela-
cion al senhdo del viento y su veloci-
dad. Podemos realizar un pequefo
swing para sortear algun obstaculo, ar-
baol o bunker. Si conseguimos aproxi-
marnos hasta el green, aparecera una
ventana con un detalle aéreo del proxi-
mo pul

Gracias a esla venlana, podemos
calcular con exachitud la direccion de la
bola, leniendo en cuenta algunas cai-
das y subidas. El palo que se utiliza en
el green, el putter, se selecciona aulo-
malicamente por el ordenador.

Cada hoyo posee su propio nombre,
y esla dotado, ademas de bunkers,
roughs, arboles y arbustos, y de algun
que ofro lago y nachuelo, como el hoyo
guinto, décimo cuarlo y décimo quinto.
El eircuito cuenta con dieciocho hoyos,
como ya dijimos, de los cuales cuatro
son par tres, diez par cuatro, y cinco par
CInco.,

El hoyo mas largo es el décimo cuar
lo, par 5, llamado Long River, atravesa-
do por un granrio, cuya distancia hasla
la bandera es de nada menos que 595
yardas. Asimismo, el mas pequeno es

PRO GOLF

el tercero, North Quay, rodeado ade-
mas por un lago.

Las instrucciones poseen la distan-
cia maxima alcanzada por cada palo
en el juego para poder elegir, en base a
las yardas que nos separan de la ban-
dera, el club mas acertado. Los palos
de madera, al igual que en la realidad,
no funcionan bien en el rough.

Ofra de sus mejores caracieristicas
es la posibilidad de juego de dos juga-
dores, lo cual aumenta la tension y el
suspense del juego. Al final, nuestra
pelola habra recorrido por la pantalla
de nueslro ordenador, mas de 7.000
yardas. El programa va acompanad:
de un libro de instrucciones,

FICHA TECNICA

Nombre: PRO GOLF
Precio: 2.300 ptas.
Soporte: DISCO
Modelo: PC 1512

[CAUFICACION - |
[ Originalidad: ]
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a BASKETBALL*

Two-on-Two

POR FIN EL AUTENTICO JUEGO
DE BASKET DE EQUIPO

LANZIAMIENTOS DE DOS ¥
TRES PUNTOS

/

CUIDADO CON LA ZONA DE
TRES SEGUNDOS.

_'_.'_ﬁ_,_,_.——"";‘-_

#5TE GASKET EMPIEZA DONDE
OTROS ACABAN.

|

OPCIONES:

UN JUGADOR CONTRA OTRO

B N JUGADOR CONTRA
#H ORDENADOR

DOS JUGADORES CONTRA
L ORDENADOR

A

a L

NO JUEGUES SUCIO, EL
ARBITRC PITARA LOS PASOS,
PERSONALLS, ETC.

—

DR

‘_h‘-"‘--

QO CON EL MMEMPOD DE

PODRAS REALIZAR UN
POSESION DEL BALON

ENTRENAMIENTO PREVIO AL
PARTIOO PARA CALENTAR

MUSCULOS
v " DISFONES DE CUATRO
FUGE ESTRATEGIA DE .
DEFENSA ¥ ATAQUE. TIEMPOS.
_—_-_-__-_——_______-‘ _._.-.‘-._F._.-
F.__..-—"_'_'_'_F

PODRAS DEFENDER EN ZONMNA
Y HOMEBRE A HOMBRE

VIVE EL AUTENTICO BASKET AMERICANO CON LAS GRANDES
ESTRELLAS, GANCHOS, BLOQUEOS, MATES, REBOTES, ETC.

NO ABUSES DE LAS INDIVIDUALIDADES, RECUERDA QUE TIENES
COMPANERO DE EQUIPO.

SI EL PARTIDO SE TE PONE CUESTA ARRIBA, NO DUDES EN PEDIR
TIEMPO MUERTO.

CUANDO TERMINES EL ENCUENTRO, RELAJATE VIENDO LA
REPETICION DE LAS MEJORES JUGADAS.

Heponibles ton

COMMODORE < Y OJO, CONTROLA LA ESTADISTICA DEL PARTIDO
AUITRAD ' TRES PUNTOS, REBOTES, BALONES ROBADOS Y, COMO NO, MAXIMO

SR ENCESTADOR). ADOR
e
INCRE|BLE! NUNCA VERAS AS UN SIMUL

DE BASKET TAN PERFECTO.

ENTIE SPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES PRGZIN

do er or: O ERY INFORMATIC C/. Arco Iris, 75 - BARCELONA, - Tels Madric
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ace mucho tiempo, en una in-
H hospita region del Caucaso Afri-

cang, cerca del Everest, en las
faldas de las nieves del Aconcagua,
alla por Jerez, nacid un joven de 62
anos llamado Elvin Atombender. Siem-
pre sobresalid en sus estudios, sobre
todo en Fisica y Malemalticas, por lo
cual sacamos la conclusion de que de-
bia ser repelente y, aunque las
compuladoras no existian por aguella
epoca (de alguna manera hay que in-
venlar la historia), lodas ias lardes, des-
pues de clase, pasaba horas y horas
embebido ante su ordenador. Por aque-
lla época, suponemos que se trataria
de un Mark-1 de veinte metros de lon-
gitud, de esos que utilizaban bombillas
y Iransistores, pero el caso esque alli lo
tenia, en su pequena habitacion de
cuatro melros cuadrados.

Dicen las instrucciones que Elvin de-
cidio destruir el mundo, al no poder
concluir con éxito el mejor video juego
de aquel tiempo (el unico, pensamos),
llamado «linvasores Pinglino Chisto-
sos desde el Espacio Exterior a la Ve-
cindad de Ursa Minor», y compréndase
que Elvin no podia soportar a los pin-
guinos de Ursa, y menos a los chisto-
SOS.

Ahora, amasando una inmensa for-
tuna, Elvin ha construido unagran forta-
leza, prolegida por robots, para desde
alli introducirse en todos los sistemas
militares, manejados por ordenador, y
realizar un alaque definitivo contra la
Humanidad. Toda esperanza de la Tie-
rra esla basada en una persona, adivi
na quien, la respuesta es muy original

Quedan tan sélo seis horas para el
gran cataclismo y eres infroducido en
una base conslituida por docenas de
habitaciones. Para entrar en la sala de
control central, necesitas buscar por to-
dos losrinconesy muebles de la base y
encontrar las piezas del puzzie que te
abrira las puertas de esta sala.

IMPOSSIBLE
MISSION

Las unicas armas seran la astucia y
un ordenador de bolsillo MIAS366E, de
la serie JJ3245HKO. Apréndete bien
estos codigos porque, como de cos-
tumbre, no te serviran absolulamente
para nada. Debes evilar a los guardias
robots del cientifico, romper su codigo
de segundad y enconlrar su centro de
control,

La mejor caraclerislica a resallar en
esle juego es su excelente movimiento,
gracias al cual podremos hacer auten
licas figranas en nuestra pantalia. La
version Amstrad es bastante buena y
nada tiene que envidiar a aquellas que
se realizaron, ya hace anos, para Spec
frum y Commodore.

Por lo tanto, se frata de un juego de
siempre con un argumento de siempre,
es decrr, salvar el mundo. Todo lo que
necesilas es paciencia, y si le sirve de
consuelo, recuerda que un par de mi-
llones de personas fracasaron antes
que tu.

'AcHA TEcNicA T

Nombre: IMPOSSIBLE MISSION |
Precio: 875 y 2.950 pias.

Soporte: CASETE Y DISCO

Modelo: 464,472,664 y 6128
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SAILING

amos a ver: simuladores de
Vuuelo. simuladores de ftren, si-

muladores de férmula 1, simu
ladores de submannos, simuladores
de motos, simuladores de bicicletas... y
ahora, isimulacion de alta competicion
nautical

SAILING es un juego de estrategia en
una compelicion maritima internacio-
nal. Tu barco puede ser el Banco Allan-
fico, el Fortuna, Pacharan la Navarra...
otodos aquellos que dejaron huella en
las paginas de oro de las carreras so-
bre las aguas del mar. Se frala de una
fuerte compelicion donde se han ins-
orilo dieciséis paises de una larga tra-
dicion maritima.

Para empezar, elijamos nuestro nivel
de juego y nuestro deseo de escuchar
onola musica y los efeclos de somdo.
Segun eljamos nuestro nivel, mas o
menos lejos nos encontraremos de la
meta

A continuacion, debemos construir
nuestro propio barco en la pantalla de
diseno. Debemos modificar nuestra
embarcacion, segun sea el parte me-
teorologico del dia de la carrera. Asi,
podemos transformar la quilla, el mate-
rial del casco, los metros de eslora y la
longitud del mastil. Nuestra eleccion
debe ser cuidadosamente estudiada si
no queremos ser al dia siguiente pasto
de las olas

Podremos observar los distintos di-
senos de los barcos en las diversas si-
luaciones climalologicas. Poslerior-
menle, enlraremos en la tabla de clasi
ficacion de la liga. para elegir nuestro
pais, st no lo hicimos ya, y nueslro pro-
Ximo contrincante,

Todo estara ya listo para la carrera y
apareceremos en el mar, junto a nues-
tro oponente, avisiando en el horizonte
la primera boya. La pantalla, durante la
regala, esta dividida en dos mitades. La
supenor es la visla desde la preoa de
nuestro navio y la inferior, los controles
de la embarcacion.

A traves de la panialla podemos
avistar el mar, y frecuentemente a
nueslro oponente, gue en las primeras

partidas siempre ira por delante. La
boya se habra de girar en el sentido de
las agujas del reloj, pero a veces esto
puede resultar dificil si el iermpo resulta
desapacible, con o cual, prachcamen-
te apenas veremos la boya, escondida
por las olas.

El viento juega un importante papel
en la carrera, pues esta intentando
constantemente cambiar el curso de
nuestro barco, ide nuesltro barco!, no el
de nuestro oponente, con lo gue empe-
zara a caerte gordo antes o despues
Es mas, mientras sopla no poseemosel
mando de la direccion del barco. Des-
pués de cinco dias de incansable rega-
1a se nos obsequiara con una semana
de descanso para revisar el barco vy,
porqué no, echarnos UNOsS Marcianos
en nuestro Amslrad.

‘AcHA Tecnica T

Nombre: SAILING

Precio: BE0 plas.

Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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€ nuevo ofro juego de pelicula,

esta vez la version Amstrad de

«Big Trouble in Litle China»,
cuya traduccion al castellanc da nom-
bre al programa. El argumenio de la
pelicula, y por ello del juego, es el si-
guiente:

El maligno y malévolo mandarin, Lo
Pan, intenta asegurarse el cuerpo de un
mortal calmando a un demonio. Para
ello, debe casarse con una hermosa
mujer de ojos verdes, para mas larde
darle muerte en sacrificio, y asi el oscu-
ro maleficio se hara realidad.

De esta manera, los agentes de Lo
Fan raplan a las novias de Jack Burion
y Wang Chi, pues ambas tienen los
0jos del color deseado por el malvado
mandarin, y las han trasladado hasta el
impeno subterraneo de Lo Pan, por de-
bajo de las calles de San Francisco, en
el barrno chino. Jack Burion, Wang Chiy
su amigo Egg Shen, deciden penetrar
en las oscuras alcantarillas, dominios
del mal y de Lo Pan.

El juego consiste en guiar en su bus-
queda sublerranea a los tres persona-
jes hasla encontrar a las dos chicas.
Jacklo mejor que sabe hacer es dispa-
rar, Wang es un maestro de las artes
marciales y Egg es un mago chino, que
vigja sobre una nube flotante, a ras de
suelo.

La accion transcurre en cualro esce-
narios diferentes. El jJuego comienzaen
las peligrosas calles de Chinatown, alli
donde empezaran nuestros proble-
mas, pues estas calles estan plagadas
de guardias de Lo Pan. Estos evitaran
que continlies {u camino a menos que
luches.

Después de un par de docenas de
guardias vapuleados, apareceremos
en las alcantarillas, donde a los guardias
de ngor habra que sumar los mons-
lruos de las cloacas, que para acabar
de rematar la faena, son indestructi-
bles.

GOLPE EN LA
PEQUENA CHINA

En el tercer nivel nos encontramos
nada menos que alos Tormenlas, cuya
caracteristica mas apreciable es el ala
ancha de sus sombreros. Después de
derrotarlos vendra el combate cara a
cara contra Pan. Esle seencuentraenla
habitacion de la boda, situada en el co-
razon del cuartel, suspendido encima
de una nube, igual que el mago.

Tambien enconlraras a vanos guar
dias armados, pero combinando la ha
bilidad de lus tres personajes lograras
acabar con ellos y rescatar aMiao Yiny
Gracie Low, las novias de nuestros ami
qgos.

El programa posee unos estupendos
graficos, quizas algo repetitivos. El mo
vimiento es bastante bueno, pero diga-
mos que no es perfecto, aunque el jue
go seguro que nos dara mucho que ha-
cer en eslas largas noches de verano,
pues al no ser excesivamente dificil, es
fremendamente adictivo

| ICHA TECNICA

Nombre: GOLPE EN LA PEQUENA
CHINA

Precio: B80 ptlas.

Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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pero que al ser de la misma casa,

y de las mismas caracleristicas,
heros unido en un solo espacio. El pri-
mero, Grand Prix Simulation, es uno de
aquellos juegos de los que pudimos
disfrutar aquellos que asistimos al na-
cimiento de los videojuegos en Espa-
fa.

En aquellos tiempos, en los cuales
todavia no existian los juegos en color,
sino en losloro verde, época de marcia-
nos (Space Raiders) y meteoritos, tam-
bién podiamos disfrutar de un extiraor-
dinario juego de carreras de bolidos.
I = punto de vista del jugador durante
el juego, era parecido al gue tendria al-
guien siguiendo la carrera desde un
helicoplero. Asi es Grand Prix Simula-
tor, pero los anos no han pasado en
balde, y ademas del color, observamos
detalles que por enfonces ni siquiera
habriamos sonado. Es el caso de voz
sintetizada por el ordenador, el cual da
la salida y senala el vencedor, ademas
del final de partida.

Es posible elegir entre uno y dos ju-
gadores, pero en ambos modos un co-
che dingido por el ordenador compeli-
ra contra nosolros. Asi pues, las carre-
ras pueden ser de dos o lres compeli-
dores. Al final, entraremos a formar
parte del Hall of Fame particular del

e e N

Se trata de dos juegos diferentes,

programa. Simplemenle apasionanle y
adictivo.

El olro juego que nos ocupa es muy
parecido al anlerior. Los coches se
iransforman en biciclelas de cross, y la
carrelera en un campo de tierra. La vi-
sion del jugador, es igualmenle supe-
rior. Se puede eleqir entre una gran va-
riedad de lipos de mane|o, pero las te-
clas no son redefinibles.

Existen siele carreras, cada cual mas
dificil que la anterior, lodas formadas
por lierra, ruedas y escombros. Al final
delacarrera, es posible visualizar la re-
pelicion de la misma, con una «R» in-
cluida en la esguina superior izquierda,
existiendo ademas |a posibilidad de
camara lenta (Slow Motion).

En carrera podemos girar de izquier-
da a derecha, acelerar y frenar, pero lo
mas facil es estrellarse contra los cien-
tos de obstaculos de 1a ronda, o contra
nuestro competidor. Toda carrera dura
tres vuellas, el primero en llegar, es de-
cir, el gue se estrelle menos de quinien-
las veces, sera el ganador.

Ambos juegos eslan amenizados
por dos buenas bandas sonoras, y el
movirmiento del coche y biciclela, res-
peclivamente, esla bien conseguido.
Recordamos que ambos programas se
venden por separado y son tolalmente
independientes, aunque nosolros por
analogia, tanto en su estilo como en su
temmalica, los hayamos comentado de
forma conjunla. Asimismo, podremos
comprobar que la calificacion que he-
mos olorgado a ambos, tambien la
comparien.

AcHA TEcnicA I

Nombre: GRAND PRIX Y BMX
SIMULATION '
Precio: 550 plas. (cada uno)
Soporte: CASETE

Modelo: 464, 472,664 y 6128

GRAND PRIX Y BMX
SIMULATION
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al borde de la depresion, del sui-

cidio, hundimiento, descorazona-
miento, en los limites del desaliento, alli
esta Arkanoid. Jamas podremos Ver
una persona peor que después de ha-
berse jugado ochocientas diecisiele
partidas, durante tres dias y sus no-
ches, sin pasar nunca de la tercera
panialla, y al fin, cuando lo consiguio,
un error del programa bloqued el juego
y hubo de ser reseteado.

Arkanoid es un programa genial. To-
mando el clasico juego del muro, han
conseguido realizar un super adictivo
best-seller, anadiendo tan solo una se-
rie de cambios que lo convierten en
apasionante.

La leyenda cuenta la historia de una
nave que, intentando regresar a su
pais, habia de pasar los 32 campos de
fuerzas espaciales que se encontraba
en su camino. Pues ni campos espa-
ciales ni ocho cuartos, simplemenie lo
que hay que hacer, dicho bien claro, es
liarse a palos con lodos los cuadraditos
que aparecen en panialla.

Para ello, lenemos a nueslra disposi-
cion una raqueta de tamano variable,
que repelera una pelota, de bote elasti-
©o, que va pululando de un lado a otro
de la pantalla, cargandose todo el cua-
dricutado que pille a su paso. A veces,
cuando el esférico golpea a uno de
ellos, cae una especie de capsula con
una letra impresa.

Este es uno de los detalles incorpo-
rados al juego, pues tomando con la ra-
queta una de estas capsulitas, y segun
sea su color y letra, la bola se dividira
en tres partes, disminuira su velocidad
osequedara pegada a la raqueta cada
vez que llegue a esta; con relacion a la
raquela, podra alargarse unos milime-
tros 0 convertirse en una destructora
ametralladora de doble canén. Final-
mente, la capsulita méas venlajosa, abri-
ra una pueria en la parle derecha de la
pantalla, que nos permilira pasar al si-
guiente nivel

Y hablandode niveles, comoyadijimos
son nada mas y nada menos que trein-

E n los limites de la desesperacion

ARKANOID

ta y dos y.. pssss, envoz baja, acercate
un poco.. creemos que alguno de ellos
esta disenado de forma diabolica, nos
parece que estan intentando volvernos
a todos locos.
Si hemos leido la Historia Intermina-
ble de Michael Ende, sequro que recor-
daremos que la Nada era algo indes-
criptible, que nos destruia, pero que al
mismo tiempo nos atraia fuertemente.
Algo parecido sucede con Arkanoid,
pues su poder de adiccion es tan alto,
que aun sabiendo que podemos aca-
bar con la camisa de fuerza, seguimos
jugando y jugando hasta el fin. De ve-
ras, Si eres una persona ocupada, con
trabajo y responsabilidades, no jue-
ques al Arkanoid, una auténtica tenta-
cion, y el que avisa no es traidor.

[ cAuFiCACION l
[ Originalidad: | u
= Adiccion:
FcHA TEcnica N | orinoce 4
Nombre: ARKANOID [ Dificultad: 1]
Precio: 875 plas. | Sonido: j I |

Soporte: CASETE
Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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LOS NUMEROS
DE LINEA

asta ahora, hemos visto coman-
dos de BASIC que se ejecuta-
ban al pulsar RETURN. Este sis-

lema no es eficaz cuando queremos
realizar procesos mas complejos, y es

necesario ejecutar una serie de orde-
nes distintas. Para ello, necesitaremos
escribir un programa.

En BASIC es muy facil hacer un pro-
grama, solo necesitamos escribir antes
del comando el llamado numero de
linea. Veamos el siguiente ejemplo:

1 PRINT 543
2 A=7
3 PRINT A

No debemos olvidar escribir los nu-
meros del comienzo de cada linea
Ahora cuando pulsemos RETURN o -
TRO, a diferencia de lo que nos pasaba
antes, la orden no se ejecuta. Asi, pode-
mos teclear todas las que necesitemios.
Para que el programa funcione (porque
eslo ya es un programa, aunque corio)
escrbiremos:

RUN

Si necesitamos poner una orden en-
trela 2 y 1a 3 no nos quedara otro reme-
dio que modificar los numeros. Para
evilar los problemas que puede oca
sionar cambiar los numeros de linea,
estas se numeran de 10en 10. Por lan-
1o, el programa anterior quedaria:

oo

- o N Y MY

1  a A A A
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10 PRINT 5+3
20 A=T
30 PRINT A

Ahora para introducir las ordenes
que deseemos solo deberemos escri-
birlas:

27 C=A+B
24 B=9

Las lineas han sido escritas en senti-
do inverso a su numero, pero el orde-
nador las colocara correcltamente, se-
gun los numeros escrites, y el progra
ma serd ejecutado en el orden adecua-
do. Como prueba, le pedimos al orde-
nador que muestre, o liste, €l programa:

10 PRINT 5+3
20 A=7

27 C=A+B
30 PRINT A

Los numeros de linea son &l modo de
saber, nosotros y el ordenador, en qué
orden se deben ejecutar los comandos
del programa, y es la torma de hacer un
programa en BASIC.

TU MICRO

ANMSTRAD

CONCURSO PUCHO

Ahora vamos a poner a prueba tu
deslreza para realizar programas.

1. Confecciona un programa en
que se visualice W nombre y la
edad, en dos lineas de orden.

2. Modifica el programa anterior
para que imprima en la pantalia los
dos apellidos antes que ta edad.

3. Modifica otra vez el programa
de tal forma que lo primero que ha-
ga sea un efusivo saludo.

RASTRO
NUMERO 16

T U MICRO AMSTRAD es una publicacion abierla a lodos nosolros, y portan

to, guiere servir también de amigo comun entre todos sus lectores. A lraves
de estas paginas de RASTRO, deseamos crear una cormente de mforma-
cion y contactos que amplien el mercado y la cohesion de la gran familia AMS-
TRAD: pero eso si, cuidadito con los piralas, que no van a ser bienvemdos...

Anadamos tambien que esta es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuarios; équé tal si canalizais a través de nosotros la infarmacion
sobre vuestras actividades? Seguro que son de gran interes para muchos lecto-
res, y su difusion a nivel nacional, puede animar a muchos a emprender iniciali-
vas similares a las vuestras

En lo referente al sistema que seguiremos para la publicacion de los anuncios,
escogeremos, por riguroso orden de lliegada a nuestra redaccion, aquellos que
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de forma
bien clara, utilizando letras mayusculas, y que por su texto no supongan la difu-
sion de una actividad de piraleria de software.

Si no gueréis recortar ta revista para enviar la tarjeta, podeis hacer una fotoco-
pia, y en caso de gue por motivos excepcionales, el texto que pretendeis publi
car tenga una mayor longitud que la maxima establecida en este apartado, po
déis remitirlo escrito en un papel, junto con la tarjeta, en la cual solo figuraran en
esle caso el resto de |os datos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
€s posible a maquina

Bien, ya nada mas, animacs y dingid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

I_Tmie!'u de anunciante

Escribe en forma clara y en mayusculas, a ser posible a maquina, y con una I

| solaletrapor casilla. No olvideis completar todos los datos que se solicitan, in- |
cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitira participar en el sorleo de |
Suscripciones a nuestra revisia.

NoMBRE L] L1 10 OO COC0ODOODOOO OO 1
| DIRECCION [ ][ ]| EECRE O OO0O00
| LOCALIDAD 0 O W 0 I O O |
| TELEFONO (sl tienes) [ O :
Voto para EN LA CUMBRE

veqrooeLanuncio: OO0 OO O ODCoOoOooooo
il l||]|||]l |||I[_ J I|| | Ll [_. !
| L o T A 0 O O 0 O
l 1 ) O U o |
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DOS SENORITAS MUY

Estudiamos dos
Impresoras de Seikosha
con caracteristicas
fuera de lo comun

El usuario del CPC necesita casi
siempre una impresora. El del
PCW puede llegar también a
necesitar ofra. Aqui
presentamos dos soluciones
muy inferesantes.

Dirac, distribuidor de Seikosha,

sonla MP-1300Aly la SL-80Al con
conector adecuado a la salida de cual-
quier CPC, o del PCW con el corres-
pondiente interface.

Aunque ambos periféricos lienen ca-
racleristicas bastante distintas, pode-
mos senalar puntos comunes. Princi-
palmente, el lamarnio, la anchura del ca-
rro (8 pulgadas), el introductor automa-
fico de hojas suellas, fractor para pa-
pel continug, volcado hexadecimal, de-
fimcion de margenes conteclado ocon
ordenes, detector de fin de papel, aulo
lest y chequeo RAM automatico,

Ambas disponern ademas de un mo-
do IBM, con lo cual son también conec-
tables al Amstrad PC.

I os modelos proporcionados por

SEIKOSHA MP-1300A| .

Los ocho kilos y medio de pesode la
MP, contienen interface paralelo y serie
para conectar practicamente a cual-
quier orcdenador. Ademas, dispone de

varios conectores internos para definir
protocolo, pandad y longitud de los da-
los. Se conecta a 220-240 V con un
consumo maximo de 85 W.

La cabeza de nueve agujas dispone
de un gran radiador para disipar el ca-
lor generado al imprimir a 300 caracte:

res por segundo en baja calidad, y 64
en alla (NLQ), siempre con la ayuda de
un buffer de 10K. Estas velocidades
son mas que suficientes por mucha pri
S$a que lengamaos.

Evidentemente, esta impresora es
adecuada para «programadores incu-
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rables» con necesidad conslanie de
largos volcados en hexadecimal y lista-
dos, 0 para negocios que mantienen un
mailing con considerable numero de
clientes, © para el «letrado» que debe
cblener continuamente borradores de
sus escritos.

La velocidad de escritura de esta im-
presora hace necesaric un detector,
para detener 0 aminorar (pasando a
unidireccional) el funcionamiento si
existe una temperatura demasiadoalta.

Intentamos comprobar su efecto, pe-
ro no nos fue posible. Después de vol

car mas de 100K de datos, la MP se-
guia «tan fresca», y nosotros mas bien
aburridos de ver pasar el papel a toda
velocidad.

Por supueslo, esta impresora no se
dedica solo a escribir letras. Ademas
de los diferentes lipos de letra (pica, es-
trecha, élite, proporcional) en alta o ba-
ja calidad, disponemos de un amplio
repertono de posibilidades en cuanto a
graficos. En tolal, ocho modos que
abarcan entre 480 y 1.920 puntos por
linea, pasando por el de 960 a doble
velocidad.

Podemos ademas definir 256 carac-
teres en la RAM de la impresora (se bo-
rraran al apagarla, claro). Para este fin,
se incluyen comandos especificos y
ofro que copia las definiciones ROM en
RAM para poder modificarlas libre-
mente.

Los ejemplos del manual sobre grafi-
cos (se nos ha entregado en version in
glesa) son claros y ordenados, aungue
no muy vistosos. De fodos modos, de-
jan bien claro que esta impresora res-
ponde holgadamente a las necesida-
des de cualquier usuario.

iCOLORRRRRRR! I

No terminan aqui las sorprendentes
caracleristicas de la MP-1300. Abrien-
do una pequena compuerta disimula-
da en la parte superior de la carcasa,
accedemos al espacio destinado a al-
bergar la larjela de color




Este pequeno dispositivo, suminis-
trado aparie, se encarga evidentemen-
te de seleccionar cualquiera de los sie-
te colores gue pueden obtenerse de la
cinta especial. Tambien esla se ad-
quiere por separado; la normal es ne-
gra.

Existen dos sistemas para controlar
la seleccion de color: RGB, que permite
referirse a un punlo determinado de
manera parecida a como se consigue
con el barmdo de imagen en T.V,; y por
correspondencia con el orden de colo-
resde lacinta. El primer método parece
cfrecer mas posibilidades, pero la Gl
ma palabra la tiene, por supueslo, el
usuario.

Pese a la posible complejidad del
uso del color, creemos que lodo esfuer-
Zo merece la pena para ver nuestros in-
formes, documentos, graficos y demas
Impresos con ia fuerza visual del color
(todo es cuestion de praclica).

Un detalle importante para aquellos
usuaros a los que no les interese el co-
lor es que, dado que la cinta debe tener
la envergadura suficiente para alber-
garlos, la duracion de la cinta negra
puede alcanzar los 10 millones de ca
racteres, frente a los lres millones de
otros cartuchos.

SL-80A] N

Pasemos ahora a una impresora lo-
lalmente distinta a la Amstrad PCW, a
pesar de que muchas de sus piezas
son iguales o muy similares. El secreto
se esconde en la cabeza impresora,
donde 24 agujas permiten impnmir en
LQ. Explicaremos un poco este con-
ceplo.

La mayoria de las impresoras dispo-
nen de un modo en alta calidad deno-
minado NLO (near letter quality) lo cual
significa mas o menaos, que la calidad
de impresion esta proxima & la de una
maquina de escribir, es decir, que los
puntos que forman la letra apenas se
notan.

El modo LQ (letter guality) lo incorpo-
ran pocas impresoras, las cuales, gra-
cias a un gran numero de impaclos por
caracter, consiguen la calidad similar a
la de una maquina. Asi trabaja la SL-80.

Normalmente, al conectar una im-
presora € imprimir directamente, los
caracteres aparecen en baja calidad
(draft). Por el contrario, la SL-80, conce-

-
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Nombre: SEIKOSHA MP-1300. Distribuidor: Dirac, S.A.

Precio: 119.900 ptas. (+IVA). Agustin de Foxa, 25, 3.

Nombre: SEIKOSHA SL-80. 28036 MADRID

Precio: 89900 ptas. (+IVA). Tel.: (91) 733 57 00
733 56 50

bida para escribir documentos en LQ
como su principal trabajo, comienza
directamente en este modo, Podemos
decir que la impresion en baja calidad
es lo menos frecuente, al contrario que
en olras Impresoras.

Gracias a las 24 agujas, la impresion
es suficientemente rapida a pesardela
gran calidad: 54 caracleres por segun-
doen LQ (ien una sola pasada de la ca-
beza impresora!) y 135 en baja calidad.
El buifer es de 16K.

Ademas de su excepcional carac-
teristica, la SL-80 «se defiende» tam
bien en olras tareas, como la defimnicion
de hasta 128 caracieres, 7 modos grafi-
cos Yy lareas comunes a casi lodas las
impresoras con identicos resultados.

Aunque posea estas caracteristicas,
debemos lener en cuenta la principal
funcion de la SL-80: escribiren LQ. Esto
puede resultar muy util al usuana PCW
que lenga necesidad de presentar sus
textos con mayor calidad. El problema
consisle en que LocoScrnpt no permite
manejar otra impresora. Habra que pa-
sar el texto a ASCIHl e imprimirlo con
ayuda de PIP.COM o bien utilizar otro
procesador de texto como Tasword
8000 (lo estudiamos en el numero 14).
En esle ulimo caso, se redirecciona la
salida de impresora con DEVICE.COM
para solucionar €l problema.

Otro problema muy distinlo y mas
serio es el que se presenta al usuano
del CPC al conectar la impresora. Re-
cordemos que el CPC solo envia siele
bits a este periferico, y por tanto ciertas
ordenes no pueden ejecutarse.

En el caso de estas dos impresoras,
lenemos el problema casi resuello, ya
que exisle una orden para alzar el pri-
mer bil. Con eslo podemos arreglar el
defecto de Amslrad en la mayoria de
las ocasiones. El mayor problema se
presentara posiblemente enviando
imagenes graficas.

Las dificultades ala hora de conectar
y hacer funcionar el equipo con la im-
presora no son muy graves. Agradece-
remas el servicio que nos prestaran es-
tos periféericos, distribuidos por Dirac.
Se trata sin duda, en ambos casos, de
un producto de excelente calidad,

Para lerminar, un dato imprescindi-
ble a la hora de las compras. el precio.
La SL-80 puede obtenerse a partir de
89.900, y la MP-1300, 119.900 (sin in-
cluir IVA).
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EL LOGO-SB

La potencia de un PC aplicada a la educacion.

A diferencia de nimeros anteriores, en los que nos hemos

dedicado a la ensefianza con Informética, tratamos un punto

considerado como opuesto: ensefianza de la Informética, con una

tortuga de LOGO que tiene mucho que decir.

€ lrata de un lenguaje poco cono-
cido, a pesar de su cada vez mas
amplia difusion, aungue proba
blemente nunca sea tan popular como
€l BASIC, Pascal o C. El motive hay que
buscarlo en el objetivo del LOGO: la
educacion,
Este lenguaje fue creado, hace apro-
ximadamenle 20 anocs, en el departa

mento de Inteligencia Artificial del MIT
(Instituto de Tecnologia de Massachus-
sets). Su proposito es ensefiar al nino a
programar con la ayuda del ordenador,
sustiluyendo en este terreno al resto de
los lenguajes disenados hasta enton-
ces, como el BASIC.

La version que nos ocupa ahora es el
LOGO de SOFTWARE DE BASE para

ordenadores compalibles PC, entre Iosj
que se encuentra el AMSTRAD PC-
1512,

Las caracterislicas que mas desla:
can del LOGO-SB, nombre propio de
esta version, son:

— Manejo de hasta 8 tortugas a la
vez.

— Graficos tridimensionales, con
primitivas (comandos) para mover la
tortuga por las tres dimensiones.

— Multilingue, al poder seleccionar
el idioma en gue se frabaja (caslellang,
vasco, gallego, catalan e ingles).

— Posibilidad de creacion de «spn-
tes» o editor de formas.

— Opcion de «dibujar rapido», es
decir, mover la torluga sin comandos
LOGO, sino con las teclas (como si fue-
ra un «telesketchs), y almacenar dicho
dibujo en disco.

Ademas, el SOF TWARE DE BASEin-
forma que ha sido adoptado por el Mi
nislerio de Educacion para el proyecio
ATENEA, con toda la importancia que
esto conlieva. El problema se encuen-
tra en cuando el Ministerio aplicara en
su lolahdad ¢l provect
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Como complemento a su funcion
educativa, SOFTWARE DE BASE co-
merciahza el lenguaje de autor PILOT-58
{los lenguajes de autor estan ideados
para realizar programas educalivos
por aquellas personas que no sepan
informatica), aprobado, igualmente,
para el Proyecto ATENEA, interactivo
con el LOGO-SB.

EL LOGO I—

Antes de entrar en las particularida-
des de LOGO-SB, hablemos de las ca
raclerislicas generales del LOGO.

Esle lenguaje se soporta en dos pun
los fundamentales: l0s graficos de tor
luga y el manejo de objelos, las listas y
palabras, Disponemaos de lodas las po-
sibilidades de un lenguaje estructura
do, con manejo de procedimientos e
incluso recursividad. Para facilitar mas
las cosas, LOGO es un lenguaje inter-
prelado, evitandose todo el proceso
previo de delimicion de varnables, fun-
clones.. gue tanto asusta a los noveles y
que son inherentes a los lenguajes
compilados

Los graficos de tortuga, a diferencia
de los mas comunes (que cada vez lo
son menos, porque eslos se van impo
niendo en lodos los lenguajes), presen
tan la particulandad de que sus coman
dos no indican donde debe terminar
una recta, sino que lengilud tendra o
gué angulo debemos girar. Para facili
lar el lrabajo y como motivacion para el
alumno, se supone que una tortuga es
la responsable de realizar todos los di
bujos y movimientos que nosotros se
nalemos (en la pantalla no se ve una
lortuga como tal, sino un pequeno
tnangulo isGsceles). Esle método tiene
Como venlaja que con pocos comarn-
dos (o primitivas, como se Conocen ern
LOGO) se pueden realizar dibujos
complicadisimos

El manejo de listas y palabras es la
lorma en que LOGO trabaja con la in-
formacion. Al igual que los graficos, es
un apartado que no liene limite, acer-
candonos a los comienzos de la Inteli-
gencia Artificial en cuanto al modo de
estructurar la informacion (el LOGO de-
riva en este campo directamente del
lenguaje LISP de Inteligencia Artificial)

No obstante, no hay que buscarle
aguello que no tiene, ni utilizarlo en

aplicaciones fuera del area educativa
No es logico realizar programas. de
aphcacion, ni de juegos en esle len
guaje; los hay mas apropiados. Ade
mas, no debemos olvidar que el LOGO
es un interprete y su velocidad de gje
cucion, por tanto, es muy inferior a lade
los compiladores, o incluso a cualquier
intérprete BASIC, siendo impensable,
dada su concepclon dentro del area
educativa, la creacion de un compila
dor

Una vez realizadas las aclaraciones
perinentes sobre las caracleristicas
generales del lenguaje, podremos co
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menlar las que ncorpora la version SB,
y saber asi que podemos esperary que
no, ya sea nacidas del propio lenguaje,
o de esta version en si. No obstante, po
demos anlicipar que sin duda nos en-
contramos ante uno de los intérpretes
mas complejos de esle lenguaje

Y AHORA.... EL LOGO-SB ===

No pretendemos dar un curso de LO-
GO acelerado, ya que no es este el ob-
jetivo del articulo. Por tanto, nos limita
remos a resallar que destaca del LO
GO-SB, dejando a un lado Ias primiti
vas y caracleristicas comunes y basi
cas al lenguaje estandar, que cualquier
version que se precie debera incorpo
rar.

El paquete basico consiste en un
manual de LOGO, de carpela de ani-
llas, con un disketie donde se encuen-
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fra el lenguaje y algunos programas de
demostracion.

Se ofrece un complemento, opcio-
nal, que consiste en una «GUIA DE LO-
GO», como ampliacion del manual,
acompanada por un diskelte con los fi-
cheros para trabajar en diferentes idio-
mas con el LOGO.

NI UNA, NI DOS, NI TRES...
iOCHO TORTUGAS! ey

Cuando empezamos a lrabajar con
los graficos del LOGO-SB y sus corres-
pondientes primiivas, comprobamoes
comose desplaza la obediente tortuga.
Sin embargo, lo que no sabemos es
que enlas sombras se encueniran ace-
chando olras siele companeras, espe
rando que las dejemos en libertad. So-
lo tenemos que decidir cual es la que
debe ponerse a Irabajar. Y no puede
ser mas facil:

Zactiva [0] repite 4 [gd 90 av 50]

Zactiva [1] gd 45 repite 4 [gd 90
av 50}

?activa [2] gd 90 repite 4 [gd 90
av 50]

En este sencillo ejlemplo, vamos ach-
vando las tres primeras tortugas (de la
0 a la 2), realizando con cada una de
ellas una serie de movimientos: girar a
la derecha (gd) y avanzar (av).

lgualmente podemaos activar mas de

una tortuga a la vez: :

Zactiva [0 1 2 3 4] repite 3 [gd 120
av 50]

El efecio de esta linea es el mismo
que si luvieramos una unica lortuga ac-
tiva. La ventaja de aclivar vanas lortu
gas a la vez se ve claramente cuando
necesitamos cambuar el estado del fa.
PIZ:

?activa [0 1 2 3 4 5] subelapiz

éPero son necesarias mas de una
tortuga? Siendo objetivos, los mismos
dibujos se pueden hacer con una toriu
ga gue con ocho, aunque en este ulti
mo caso la complejidad de |os progra
mas sera menof y la velocidad de eje-
cucion bastante mayor, con un clarg
aumentoen la calidad gréafica; ademas,
como no hay que alimentarlas...

GRAFICOS EN 3 DIMENSIONES

Esta es olra de las potentes carac-
teristicas del LOGO-SB. Para hacermnos
una idea inicial de como funciona, po-
demos imaginar que siempre hemos
estado lrabajando con una tortuga le-
rrestre, con sus molestas imitaciones
de avanzar, retroceder y girar

Ahora cambiamos nuestra tortuga
lerresire por una marina y la siluamos
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en medio del mar. La podremos dar las
mismas ordenes de siempre, y realiza-
ra dichos movimientos normalmente
por la superficie del agua. Pero tam-
bien tenemos la opcidon de indicarla
que profundice y realizar cualquier mo-
vimienio en todas direcciones. Esla es
la torluga 3-D. Igual que para el plano,
en el espacio, lambién disponemos de
ocho tortugas

Cuando comenzamos a trabajar con
el LOGO-SB, solo podemos manejar la
lortuga en el plano de la pantalla, y para
entrar en el «espacio» se leclea:

?espacio

Esfacil suponer que regresaremos al
plano con.

?plano

£l cambio de estados no supone &l
borrado de la panlalla, por lo que se
pueden mezclar graficos de ambos 1i-
pos, aungue, con un poco de practica,
es posible realizar graficos de dos di-
mensiones en €l espacio

Por supueslo, las primitivas seran
distintas de un estado a otro. No se re
duce todo a «giraderecha-giraizquier
da», sino gue es necesario determinar
fres angulos, uno para cadadimension:

— viraizquierda, viraderecha: eslas
primitivas son equivalentes a los giros
de la tortuga plana

balanceaizquierda, balanceade-

recha: giran la tortuga hacia el lado co-
rrespondiente.

— cabeceaarriba, cabeceaabajo:
determinan el angulo con el que la tor-
tuga va a profundizar o salir de la pan-
talla.

Para entender el efecto que tienen
eslos fres grupos de primitivas, es ne-
cesaria una cierla capacidad de abs-
traccion o trabajar un buen rato con LO-
GO-SB. Quizas con el siguiente ejem-
plo lo veamos mas claro: imaginemaos
que disponemos de una puerta espe-
cial en la que, ademas del movimiento
normal de abnir y cerrar, es posible,
fambien, abrir la puerta hacia abajo, es
decir las bisagras situadas en el suelo
A esia puerta le colgamos una pizarra
donde vamos a realizar los dibujos

Comenzamos a trabajar con |a puer
la cerrada. SiI queremos realizar un
cuadrado lo haremos:

repite 4 [avanza 50
viraderecha 90]

Ahora abnmos la puerta con las bi
sagras laterales y deseamos realizar &l
mismo cuadrado. Si nueslira posicion
no varia, estaremos ante identica figura
pero con un giro. Para eso ulilizamos e
segundo grupo de primitivas (balan
ceaizquierda, balanceaderecha). Co
mo nosotros no nos hemos movide de
nuestro punto, lafigura da la apariencia
que se ha girado

Volvermos a variar el angulo con el
que deseamos ver el cuadrado, pero
ahora como si lo vieramos desde arri-
ba. Para ello la puerta la hacemos girar
el angulo deseado con las bisagras del
suelo. Una vez electuado el giro, dibu-
jamos el cuadrado en la pizarra. Para
realizar esle giro se utilizan las primiti-
vas «Cabecearriba» y «cabeceabajo».

El simil se parecera mas al LOGO-
SBsinosimaginamos que la puertatie-
ne bisagras en los cualro lados, lo cual
nos permite realizar cualquier giro en
las tres dimensiones.

Si combinamos todas las primitivas
del espacio, mas las comunes con &l
plano (colores y estado de la torluga),
obtendremos una gran potencia de
graficos, que pondran a prueba, mas
de una vez, nuestra capacidad de abs-
fraccion (requiere bastante imagina
cion plasmar una imagen 3-D en un
plano), pero cuyos resultados son cla-
ramente salisfactonos.

EL EDITOR DE FORMAS O
COMO TENER UNA
VERDADERA TORTUGA Immm

Siempre que se habla de LOGO es
imposible dejar de mencionar a la fa-
mosa tortluga. Sin embargo, cuando
nos ponemaos a trabajar, dicho animali-
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lo no aparece. En cambio, lenemos un
frio triangulo y encima nos dicen que
«E580 es la tortuga»

El LOGO-SB permite alterar la forma
de cualquiera de las ocho torlugas a
uestra conveniencia, pudiendo asi
trabajar con un verdadero quelonio, o
cualquier otra hgura (£por que no cam

biar los graficos de tortuga por los de
elefante?). Teclearemos «edforman»
conun nombre de fichero para guardar
el dibujo creado en disco:

?edforma "coche

Para que la sustitucion sea efecliva
ejecutaremos

7ponforma "coche

Si queremos asignar la nueva figura
a una lortuga en concrelo, solo es ne-
cesario «aclivarla»; ya sabemos como:

?activa [7] ponforma "coche

Cuando escribimes «ediorma» apa-
rece una nueva pantalla con una
cuadricula de 16 x 16. En ella, iremos
creando laimagen moviendo un cursor
con las teclas de las flechas. Podemos
elegir entre cuatro colores distintos. En
el lado derecho de la pantalla, veremos
como esla quedando la higura que es
lamos creando, a tamano natural

El sistema no puede ser mas senci
llo, hay que olvidarse de la lipica suce-
sion de numeros decimales, o binarios
en el peor de los casos, de los graficos
definidos a que nos liene acostumbra-
dos el BASIC. Con el método del LO-
GO-SB podemos crear varias image-
nes en muy poco liempo, y con una
gran calidad (no olvidemos que ten
dran 16 x 16 puntos, cuando lo normal
es 8x 8y cada punto puede vanar entre
cuatro colores)

<Cual puede ser la funcion del editor
de formas? Ya mencionamos cambiar
la imagen de la tortuga. Esle caso se
puede considerar trivial, pero atrayente
para las edades mas inferiores al ha-
blarles de una tortuga, un coche, o un
caballo (lo menos importante es el
nombre) y que aparezca realmente el
elemento nombrado.

Sin embargo, se puede extraer mu
cho mas rendimiento con el movimien
to. Por ejermplo, si queremaos crear un
mufieco andante, nos basta con dise
nar dos o fres formas con el personaje
en distintas posturas. Después solo es
cuestion de irlas visualizando sucesi-
vamente.

LA TORTUGA POLIGLOTA mm

El LOGO-SB no solo pone a nuestra
disposicionuna torluga cbediente, sino
que ademas puede hablar 5 idiomas

distintos. Decimos «puede» porque se
gun se suminisira el LOGO solo entier;
de ordenes en castellano. Para que sea
posible trabajar en otros idiornas es ne
cesario adquirr la «GUIA DE LOGO»
(hablaremos mas adelante de ella), en
la cual se encuentran todos los ficheros
necesarnios para trabajar en caslellang
catalan, euskera, gallego e inglés.

Cambiar de idioma no puede ser
mas facil. Si nos encontramos en casle-
llano y queremos cambiar a catalan
basta con

?catalan

Para pasar ahora a inglés se escribe
este comandc, pero en el idioma cala
lan:

7angles

Asi podemos estar viajando deunoa
ofro idioma. La mencionada guia apor
la un pequeno suplemento, sin encua
dernar, con las listas de primitivas de
cada idioma y sus eguivalentes en lgs
otros

El hecho que la tortuga entienda dife
rentes i1diomas no aumenta su potencia,
ni la disminuye (la memona libre sigue
siendo la misma, porque segun se car
ga uno se borra el que ya eslaba), perg
el LOGO sera mas facil de aprender en
edades inferiores.

LA OPCION «DIBUJARAPIDO»

Ademas de dibujar con las pnimitivas
comunes y ya conocidas, podemos
realizar tambien dibujos direclamente
sobre la pantalla, igual que si fuera un
«lelesketch». Para ello, primeramente
escnbiremos

?dibujarapido "paisaje

Es necesario acompafiar la primitiva
con un nombre (en este caso hemos
escodido «paisaje») para guardar la
panialla dibujada en el disco con dicho
nombre.

Cuando escribimos dicha primitiva
ya no es posible sequir frabajando en
LOGO-SB con los comandos comu
nes, y la funcion del teclado cambia
Asi, con las flechas de cursor movere-
mos la tortuga 5 pasos adelanie o atras, 0
la giraremos 10 grados a derecha o iz-
guierda. Las teclas de funcién son
equivalentes a primitivas de LOGO, por
lanto, con solo pulsar la tecla corres:

A
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pondiente podremos cambiar el esta-
do de la torluga.

Porejemplo, «F6» equivale a «bajala-
pize, F5», @ «goma», «F4», a «borra-
pantalla». lguaimente es posible cam-
biar de paleta y de color. La tecla «FB»,
liene ia funcion de rellenar una ligura
oon el color en uso, sin embargo, esta
gpcion no funciona, para ello debere-
mos pulsar la «R», aunque asi no se in-
digue en el manual. Olras teclas son
Sn para «subelapiz» (Igual que «F4»),
sl» «bajalapiz» (como «F3») y «B» «bo
frapantalia» (como «F6»)

Este sistema de dibujo esla indicado
para los gréficos mas complejos, ©
aquellos que no tengan unas formas
regulares. Cualquier pantalla creada
puede ser modificada por igual proce-
dimiento. '

Podria ser interesante incorporar en
esla medalidad nuevas opciones, co-
mo la aparicion en la pantalla de las
coordenadas donde esta situadala lor-
luga, o la posibilidad de modificar Ia
longitud de su avance cada vez que se

pulsen las flechas del cursor. Espere-
mos que posteriores versiones del LO-
GO-SB potencien esta modalidad tan
inleresante para realizar graficos.

OTRAS PARTICULARIDADES I

En este corto espacio hemaos prelen-
dido dar una idea de lo que aporia de
extraordinario esta version de LOGO
respecto a las demas. Sin embargo, en
el lintero han quedado todavia algunas
¥y NoO poco importantes caracteristicas,
COmo:

— Ficheros secuenciales y aleato-
nos.

- Conexion con lenguajes de autor.

— Utiizacion de gralicos de otros
pacuetes.

Ejecucion automatica de progra-
mas al cargar el lenguaje.

— Colores y sonido.

— Edilor de programas con instruc-
ciones en pantalla

EL MANUAL I

El manual comienza desde lo mas
sencillo, explicando como es el lecla-
do, que es un diskette, formateado de
discos,... A continuacion, realiza una in-
troduccion con los comandos basicos
y como empezar a trabajar (creacion
de procedimientos, por ejemplo) con el
LOGO-SB. El ultimo capitulo, el mas
largo e imporlante, explica una por una
todas las primitivas.

El estilo del manual es lo mas ade-
cuado para aquellos que no sepan na-
da de Informatica. Su lenguaje es sen
cillo, acompanado de ejemplos y grafi-
cos aclaratorios, con indices alfabéti-
cos, temalticos y generales, para facil
consulla.

Peroc como ocurre con los manuales
de lenguajes, nunca basta para cono-
cer a fondo como trabajar con ellos,
siendo neceasano recurmnr, casi slempre,
a hbros complementarios, LOGO-SB
no esunaexcepcion; asi. falta profundi-
zar en algunos temas presentados. y

158 TORTUOR TREDIMEMNIOMAL
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otros mi siquiera aparecen. Un ejemplo
de este ultimo caso es la falla total de
explicaciones sobre como trabaja el
LOGO con ficheros, tema que se trata
en todas las versiones de LOGO.
SOFTWARE DE BASE ante esta
eventualidad ofrece la «GUIA DE LO-
GO», que ya mencionamos anterior-
mente, aungue mucho nos lememos
que siga sin ser bastante, dada la ex
fraordinaria potencia de este LOGO
Quiza la carencia mas importante de
lodas en la guia y en el manual, sea la de
una relacion de los mensajes de error y
las explicaciones de porgue ocurren

¢QUE LE FALTA A ESTE LOGO?

Posiblemente este apariado deberia
llamarse «iqué le socbra a esle LO
GO?», poarque liene todo lo normal gue
se incorpora en este lenguaje y... mas.
También es posible mezclar graficos y
lexto en una misma zona gracias a la
primiliva PONCURSOR. Esta posibili-
dad laincorporael Dr. LOGO que se su-
ministra con el CP/M 2.2, para el AMS-
TRAD CPC-464, pero desaparecio en las
posteriores versiones de este LOGO,
con el CP/M 3.0, del CPC-6128 y los
PCW.

Ofra carencia generalizada es la im:
posibilidad de realizar circulos direcia:
mente. En LOGO, gracias a la «tortugu
ta» es posible dibujar circulos, o mas
bien, un poligono de lados muy peque
nos. Esle meétodo es ideal para @
aprendizaje de los graficos y de proce-
dimientos para la realizacion de figuras
y, por tanto, del propio lenguaje. Peroel
problema se encuentra en dibujos mas
complejos, cuyo objelivo no es la reall
zacion del circulo, sino que esle es un
elemento de la imagen, y la ejecucion
del dibujo complelo se hace demasia-
do lenta.

Hay que dejar bien claro gue lo men:
cionade en esle aparlado no son de
lectos, sino ausencias gue liene cual
guier LOGO (hay mas, pero estas son
las mas deslacadas) y podria esiar
bien incorporar. Los fallos del LOGO
SB ya han sido mencicnados a lo largo
del articulo, aunque nos queda por de
cir que en media resolucion, los carac-
leres especiales (las vocales aceniug
das, c con cedilla y 1) no se visualizan
en los mensajes de error ni al escnbir
las Ordenes (siempre y cuando no s¢
hayan cargado los caracleres gralicos
GRAFFABL). Asi, para decir a la tortuga
que avance 40 pasos, en calalan, de
beriamos escribir

avanca 40
Mientras que apareceria en la pania-
lia:
?avan a 40

Pero st hemos pulsado correctamen-
le la tecla, que se situa en el lado iz
guierdo del RETURN, la orden se eje
cutara correclamente.

iAh! que a nadie se le ocurra prote-
ger el disco del lenguaje contra escrilu-
ra, el LOGO-SB no se cargaria y debe
riamos comenzar olra vez con el siste-
ma operalivo.

No obstante, para finalizar esle ar-
ticulo, debemos reafirmarnos en la idea
gue ya adelantabamos en su comien-
zo: LOGO-SB es sin duda, y con consi-
derable diferencia, la mejor versiongue
hemos visto hasla el momento de esle
lenguaje.

Titulo: LOGO-5B

Precio: 14.900 ptas. (+lV.A)

Distribuidor: Sofiware de Base
Antonio Cavero, 32
28043 MADRID
Tel: (91) 759 54 31
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Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
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POR CAD ASC TAL + BOL 16N
J DGl o1 0 AV
_ RELDJ
SPECTRUM PLUS +
PTAS. PTAS. CASCOS MUSICA STEREO
HSTH oo 875 XEVIUS ..o 875 19.800 PTS (incl. IVA).
DEEP STRIKE ............... 875 10th FRAME ................ 1.200
SUPER SOCCER ............. 875 LEADERBOARD .............. 1.200 —
TERRA CREST .............. 875 EXPRESS RAIDER ........... 875 iIOFERTAS JO
DOUBLE TAKE .............. 875 ACE OF ACES ............... 1200
SHORT CIRCUIT ............. 875 IMPOSSABALL .............. s |\
ARKANOID ................. 875 SIBMA7 ......ooooooo... 875 | |quick SHOT 1 ...cooooo""""" “
UCHEMATA _................ 875 BAZOKABILL .............. 875 Booraeorsnone
INSPECTOR GADGET ........ 875 DRAGON'S LARIl .......... 875 | |quicK SHOT B BEREE =77 .
SHAO LIN'S ROAD .......... 1.750 SHADOW SKIMMER . ........ 875 O R0, oo

.....
LR

SOFTAWARE AMSTRAD DISCO 2:250 (Incluido regalo calculadora)

IMPRESORAS 20% DTO. SOBRE P.V.P.

CABLES E INTERFACES P
20% DT0. SOBRE PV.P g SOLICITA GRATIS

. NUESTRO CATALOGD A 3R
TODO COLOR, DE PTAS.
NUESTROS PRODUCTOS "I

CADENA MUSICAL 27.900 PTS.
VIDED VHS AKAI 79.900 PTS.
RADIOCASSETTE STEREO 6.895 PTS.

DISKETTE 3o oo™
DISKETTE § 1 DC00 " 2080

RATON PARA AMSTRAD Y COMMODORE CON SOFTWARE 4.900 PTS. LApiz OPTICO $

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTDS 69
DE ENVIO (si es inferior a 1.200 ptas. se cargarin ) . B
150 ptas). LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO TELF. (31) 274 75 02 | E..cooor 2T 9500

(91) 275 95 16 SC03 ..---
(Durante las 24 horas) .

SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FIJA: 3.600 PTAS.
(inchuido provincias sin gastos envio)

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 3.495 PTAS. Y 3995 PTAS. 3.495 PTS. Y 3.995 PTS.
COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K
MONITOR FOSFORO VERDE
149.900 PTAS. (inclido IVA)

iiGRATIS UNA IMPRESORA AL COMPRAR TU AMSTRAD!!

Tiendas y Distribuidores, pidan lista de precios al mayor. Cl. Galatea, 25 28042 - MADRID telef. (91) 274 75 03

COMMODORE 128 ..................... 54.900
COMMODORE 128 + TECL. MUSICAL. ... 57.
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ESTE ORDENADOR
AMSTRAD

PUEDE SER VUESTRO

GRAN
ONCURSO

AULA INFORMATICA

Para premiar el mayor esfuer-
zo en prode la informética enlas
aulas, TU MICRO AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macién, el cual estard abierto a
las aulas de informética de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacién tampoco
en cuanto al mimero de aulas de
un mismo colegio que entren en
COnCurso.

Paraesta convocatoria,
le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 464/472
CON MONITOREN COLOR, yun
buen regalo para todos los es-
tudiantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, y no
por la obtencién de un premio
material.

Los programas remitidos al con-
curso deberds ser creacion criginal
de los autores, y completamente ine-
ditos, pudiendo remitir tantos pro-
gramas como se desee

Los programas deberén ser envia-
dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Informéati-
ca). Apartado de correas ©61.294
28080 MADRID.

Los programas versaran sobre elle
ma REPRESENTACION GRAFICA DE
FUNCIONES MATEMATICAS pudien
do estar enfocados de cualquier ma-
nera (juego, exposilivo, elc ), aunque
sin olvidar nunca el objetivo del pro-
grama, que no es ofro que la asimila-
cidn por parte de un supuesto alum-
no 0 grupo de alumnos del tema tra-
tado.

Ademas, lodos los programas de-
beran presentarse en los lenguajes
BASIC, LOGO o CODIGO MAQUINA, o
por supuesto, combinaciones de
ellos.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccidn que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asl como su repro-
duccion, en las paginas de la revista,
y deberan estar disenados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Cuando la ejecucion del programa
precise de la concurrencia de un de-
terminado periférico o aditamento
(joysticks, ratones, programas co-
merciales de ayuda, etc.), se valora-
ra decisivamente la indicacion de las
moedificaciones perlinentes, para
que el programa pueda ser disfruta-
do por cualquier usuario en la confi-
guracion bésica.

10
11

Todo programa presentado al
concurso debera acompanarse de
la siguiente informacion:

® Dalos personales del concur-
sante.

+ Nombre del programa.

¢ Modelo o modelos para el cuales-
ta destinado.

# Descripcion del programa, deta-
llando las indicaciones necesa-
rias para su ejecuchon.

Los programas premiados pasaransa
ser propiedad de la revista TU MICRO
AMSTRAD, pudiendo hacer éstalibre
uso de ellos y renunciando sus au-
tores a cualquier otra compensacion
distinta al premio.

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacion, seran adquirl-
dos por la editorial, aplicando la tan-
fa vigente

Los programas deberan serremib-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccidn que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asl como Su repio-
duccibn, en las paginas de larevista,
y deberan estar disefiados en cual-
guier ordenador AMSTRAD,

Eljurado decidira sobre todos losas-
pectos no contemplados en eslas
bases y su decision sera inapelable

El plazo de admision de programas
pafa la guinta edicion de esle concur-
so de programacion hinaliza el dia | de
diciembre de 1987
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Asi funcionan los CPC

La programacién en su mas bajo nivel, es decir, en cédigo maquing, se encuentra infimamente
relacionada con el comportamiento de la méaquina en si; es por ello, que un estudio de la arquitectura
basica de nuestro ordenador, desde el punto de vista de su programacién, nos sera de gran utilided

siempre que intentemos profundizar en el manejo del mismo, desde el lenguaje maquina.

omo podemos comprobar en el
‘ diagrama adjunto, el sislema se
desarrolla en torno al micropro-
cesador Z-80, teniendo éste como |u-
garleniente, encargado de las lareas
mas arduas, la Gale Array, que gestio
na el control logico de todo el sistema,
desde los modos de pantallay su color,
hasta la ROM.

GATE ARRAY I

La gate array es un circuito custom,
es decir, especialmente disenado para
Amslrad, que desde el punto de visia
de la programacion, puede considerar-
se como un port de ocho bits, controla-
ble a partir de la direccion #7F?7 (como
siempre, a menos que se especiiique
lo contrario, todas las direcciones se
expresan en su formato hexadecimal)

Los dos bits de mayor peso (bit 7y bit
6) controlan su aplicacion:

00 —> Carga del registro de colores,

01 —> Carga de lamemaria de colo-
res.

10 —> Control de video e intercam-
bio de ROMs.

11 —> Reservada.

En su funcion de control de video e
intercambios de ROMs, los seis bils
reslantes (los de menor peso, desde el
5 al 0) toman el siguiente significado:

Bits—>0

Bit 4 —> 1 Restauraa cero el disposi
tivo de interrupcion.

Bit 3 —> 0/1 Habilita/Deshabilita la
ROM supenor.

BEit 2 —> 0/1 Habilta/Deshabilita la
ROM infenaor.

Bits 1 y 0 —> 0/1 Control de modos
de pantalla segun la configuracion

00 —> Modo 0.

01 —> Modo 1

10 —> Modo 2.

11 —> Sin uso

En su funcién de carga del regisiro
de colores, los seis bits menos signifi
cativos adquieren el siguiente valor:

Bits5—>0

Bit 4 —> 0/1 Carga el codigo de lin-
ta/borde.

Bits 3a 0 —> 7?77 Establecen el co-
digo de tinta. 15 colores disponibles.

Por ultimo, cuando se trata de cargar
la memoria de color, los valores de los
bits 5 a 0 son:

Bit5—>0

Bits4 a0 --> ??7??Eslablecen |lade
codificacion del valor del registro de
colores, Hasta 31 colores disponibles,
segun el modo de pantalla.

LA MEMORIA I——

Las memonas BAM y BOM conshi-
tuyen, logicamente, otra parte esencial
del sistema, y se encuenlran pagina
das a efectos de direccionamiento por
el microprocesador, en blogues.

Los 32 K de ROM, en los cuales resi-
de el firmware (sistema operativo e in
ferprete BASIC) se hallan divididos en
dos zonas de 16 K cada una; la baja (o
wer ROM), desde #0000 hasta # 3FFF
y el blogue alto (upper ROM), desde
#0000 hasta #FFFF, posiciones estas,
como veremos, circunstancialmente
utiizadas tambien para albergar la
panialla.

Este ultimo delalle acerca de la up
per ROM, nos hace entender el sentido
de la imporlante mision de la gate
array. Si efectuamos un POKE desde
BASIC a las direcciones # C000 en
adelante, probablemente oblendre
mos algun lipo de linea de color en la

pantalla. Ello se debe aque en eslasd:
recciones de memaoria, se halla la zond
de pantalla. El sistemma de paginadi
controlado por Amstrad, es el que e
permite discernir al referirse & las pos:
ciones compartidas, si deseamos 8c-
ceder a la memorna de pantalla, o bien
a la zona alta de ROM, aprovechando
asi el espacio de memoria disponible
al tope de su capacidad

Por otra parte, estas dos memonas
pueden ser controladas separadamen:
le por la gate array, tanto dentro como
fuera del circutto normal. Asi, ex|ste una
senal en el port de expansion que per-
mite desconectar ia ROM intema, dé
forma que el microprocesador pueda
acceder a cualquier ROM ubicada en
el exterior del sistema

En cuantc a los 64 K de RAM (enlos
464 y 664 y la RAM principal de 10§
6128), se halla obwviamente enle
#0000 y #FFFF, motivo por el cual com:
parte sus primeros y ultimos 16K conla
ROM. Esle sislema no nos Qenerera
mayor problema a la hora de escribit,
puesto que evidentemenle se enliende
que dicha operacion se efecluara so
bre RAM. No cbstante, en el momento
de la leclura, es posible gue en posicio
nes compartidas gueramos acceder
ROM o RAM; en tal caso, escogeremos
las rutinas del firmware que NEs permi-
lan seleccionar la memoria apropiada.

Como es conocido, la capacidad de
direccionamiento del Z-80 es de sdlo
64 K, motivo por el cual, al emplearse
esta cantidad de memona para RAM,
es preciso seguir un sistema de cor-
mutacién de bancos, que posibilita e
manejo de las 32 K de ROM del sisle-
ma, y que indirectamente permile ex
tender dicha memona ROM, en exparn-
siones extermnas, hasta un total de 4.032
K (252 expansiones de 16 K cada una)

RET _____________ldf
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Cuando cualguiera de las dos ROM
ge encuentra habilifada, las lecluras
fomespondientes al area que ocupan
(#0000 a = 3FFF, la baja y # C000 a
B FFFF, la alla) se suponen hacia la
ROM, mientras que si se hallan desacti-
vadas, dichas operaciones se dirigen,
obwamente, a la RAM. Por contra, cual-
quiera que sea el estado de las ROM,
las escnluras siempre se realizan en
RAM.

Dejamos aqui &l complicado sistema
te conmutacion, dado que nos preo-
cupa fundamentalmente el area de me-
mona RAM, puesto que en esla zona,

r’ ,J’J.""lo

......

es donde supuestamente se desenvol-
vera nueslro frabajo.

PPI

Como podemos conslalar en el dia-
grama de bloques, ofro chip de espe-
cial relevancia es el PPl 8255 (Parallel
Peripheral Interface, Interface Periférico
Paralelo), cuya funcion se relaciona
con la gestion del leclado y joysticks,
PSG (Program Sound Generator, gene-
rador de sonido programable) € indi-
rectamente con el allavoz, casete y port

de impresora.

El PPI dispone de tres porls de co-
municaciones. El port A se emplea en
las transferencias con el PSG, conmu-
tandose para entrada o salida, segun
convenga. El port B se utiliza esencial-
mente en el control del casete y de la se-
nal BUSY de la impresora Centronics.
For ultimo, el C se maneja como pori de
salida en el control del motor del case-
te, 0 escntura de datos en el mismo, asi
como en la seleccion de filas del tecla-
do y en las sefales de STROBE de da-
los para el PSG.

El 8255 es un chip disenado inicial-
mente para los microprocesadores de
la serie INTEL 8080 con los cuales el Z-
80 es compaltible, como version am-
pliada y mejorada. En el PPl accede-
mos a electos de programacion a 24
bits (lectura/escritura), que desde el
punto de wvista légico se distribuyen en
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dos grupos de 12 bits utihzados de dos No obstante, como ya hemos dicho
modos fundamentales: antes, se puede hacer una division del

— Comotres porisde entrada/salida PPl en tres ports de 8 bits (A, By C), en
de 4 bits. el gue el port C se compone de dos blo-

— Como un porl de entrada/salida ques de 4 bits, que conforman los gru-
de 8 bits mas cuatro bits para control  pos de 12 bits con los ports Ay B.Enla

de transmisiones (handshaking). tabla adjunta esian recogidas las mi
I HONITOR --"I GATE Array
A § A
i ALTAVOZ [ -1 RAM
cPU

)
Y

=T ‘"Lj' ~

-
I

=
]
| I
:
:

e i
CASSETTE
Port A (entrada/salida)
Bit Objetivo -
7ag J Se corresponde con los datos (D7 a DO) para el PSG
Port B (solo entrada)
| Bit Obijetivo
' 7 Leclura de dalos del casselle.
| 6 Sefial de BUSY de |la impresora Centronics.
| 5
|8 4
o
© 3 No disponible.
|| =
© 2
)
ﬁ 1
= 0 Interrupcién de CRT (Cathode Rays Tube, Tubo de Rayos
Catodicos).
Port C (solo salida)
Bit Objetivo
7 BDIR en la salida del PSG (sefal del AY-3-8912 que
discutimos al final del articulo).
6 BC1 en la salida del PSG (sefial del AY-3-8912 estudiada al
final del articulo).
5 Escritura de datos en el cassette.
4 Arranque/parada del cassele.
3al0 Seleccion de fila investigada en el teclado.

siones encomendadas a cada uno de
los bits individuales

El PPl se programa a traves detn
Unico registro de control de solo esan-
tura, para lo cual se efeciua un OUT end
port % F777, siguiendo la significacin
de bits que a continuacion se relaciong:

Bit 7 —> Seleccion para (=asigra-
cion de bits del port C/ 1=port de con-
trol.

Si el bit 7 se halla a 0, el regisirose
utiliza para asignar los valores de ks
bits del port C, y los restantes bis to-
man el siguiente significado:

Bits 6 a 4 —> Sin utilizar.

Bits 3 a 1 —> Selecciona el numerc
de bit a afectar.

Bit 0 —> Fija el valor del bit seleccio-
nado por los tres anteriores.

Siel bit 7sehallaa 1, elregistroaclia
como porl de control, y los restantes
bits torman el siguiente significado:

Bits 6y 5 —> Seleccion del modode
operacion para el port A, O0=pnmet
modo / 01=segundo modo

Bit 4 —> Fija el sentido de comunica:
cion del port A. 1=enltrada / O=salida

Bit 3—> Fija el sentido de comunica-
cion de la parte superior del port C. 1=
entrada / O=salida.

Bit 2 —> Seleccion del modo de ope-
racion para el port B; O=primer moda/
1=segundo modo (siempre sera ()

Bit 1 —> Fija el sentido de comunica
cion del port B. 1=entrada / O=salida
(stempre sera 1).

Bit0 —> Fija el sentido de comurnice-
cion de la parte inferior del port C. 1=
entrada / O=salida (siempre sera 0).

Finalmente, gracias al registro de
control, es posible seleccionar el modo
vy senlidos de comunicacion apropia
dos para, a continuacion, proceder ala
lectura o escritura, segun convenga, en
el port adecuado a cada caso.

CRTC I

El CRTC 6845 (Cathode Ray Tubé
Controfler, Controlador del Tubo de
Rayos Catodicos), en conjuncion conla
gate array, supervisa lodo el flujo de se-
nales hacia la pantalla.

Se trata de un port de entrada/salida
de 8 bits que puede controlarse gracias
a sus diecinueve registros internos, €l
ultimo de los cuales hace las veces de
buffer para |la programacion de los die-
ciocho restanies.
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El port BC?? se emplea para selec-
tonar las direcciones de los registros,
Vel BD?? para la escritura de datos en
s mismos. Tengamos en cuenta que
lodos los regisiros son solo de escritu
13, a excepcion del 14 y 15, debido a
fue controlan fa posicion del cursor, y
por lanto pueden ser leidos para averi
guar la ubicacion del mismo.

En la fabla titulada «CRTC» esla re
togida loda la informacion sobre los
tegisiros implicados.

== |

B FSG es un chip de especial inte-
fes, dado que es responsable de una
fe las lacetas mas destacadas de los
ordenadores Amstrad CPC: la genera
oion de sonido. Sus siglas provienen
ge Frogrammable Sound Generator
igenerador de somido programable) y
tomo su nombre indica, es de gran ut
lidad para el programadar, puesto que
£s posible controlarlo desde lenguaje
maguina, cbleniendose de €l efeclos
sonoros de considerable calidad.

Enconcreto, se frala de un circuito in-
legrado bien conocido, el AY-3-8912,
pues lambien lo incorporan para la
geslion de su sonido equipos tan cono
cidos como los Speciravideo. Su im-
portancia reside en los lres canales de
generacion de sonido que puede con-
Irolar independienternente, con sus co-
respondientes envolventes, asi como
uno de ruido blanco. Asi mismo, dispo-
ne de un port de entrada/salida, con-
mitado por el PR, como hemos visto
anlenormente, que en modo entrada
permite controlar el teclado y los joys-
licks.

Su eslructura general se puede divi-
dir en los siguientes elementos

|. Generadores de sonido.

Fosee Ires generadores de sonido
independientes, denominados canales
(A By C), cada uno de los cuales pue-
de ser utilizado en solitano o en combi
racion con los demas, gracias al mez
clador, que mas adelante veremos.

2 Generador de ruido blanco.

El AY-3-8912 posee un generador
de ruido blanco, consistente en la emi-
sion sucesiva de notas de frecuencia
alealoria y muy corta duracion, para si-
mulacion de ruido, lo cual permite ob-
lener de esle PSG efeclos sonoros de

notable realismo.

3. Mezclador

Es la lase que permite la mezcla de
ios diversos canales y el generador de
ruido blanco, para oblener efeclos poli-
fonicos.

4. Contral de amplitud hija.

Este conirol de la amplitud es reali-
zado por gl propio microprocesador.

5. Control de amplitud variable

En este caso, la amplitud |a controla
el propio PSG, gracias a un maximo de
ocho envolventes

6. Conversor digital/analogico.

Este conversor permite emitir como
senales analogicas los somdos, que |o-
gicamenie en el interior del ordenador
no son mas que numeros (magnitudes
digitales)

7. Port de entrada/salida.

De este elemenio obtuvimos infor
macion ya anteriormente.

A efeclos de programacion, el PSG
dispane de quince registros, de los
cuales los catorce primeros se dedican
a la emision de sonido y el dltimo (Reg.
14) al control del port de entrada/sali-
da, aunque solo se emplea en funcio-
nes de entrada: leciura del teclado y
joyshicks.

En relacion direcla con este regisiro
se halla el sexio bit del regisiro 7, dado
que, como comprobaremos a conti-
nuacion, es el que controla el sentido
del port, que como acabamos de decir,
en nueslro caso siempre es de enfrada

Los pnmeros tres pares de regisiros
(Reg. 0 a Reg. 5) conirolan las frecuen-
cias de sonido para los canales A, By
C, respectivamente. Los primeros bytes
de cada pareja fienen un valor que os-
cila entre O y 255 y se emplean para el
ajuste fino de la frecuencia, mientras
gue los segundos (Reg. 1, Reg. 3y Reg.
5) utiizan tan solo los cuatro bits me-
nos significativos, es decir, toman valo-
res entre 0 y 15, y su mision es el ajuste
burdo de la frecuencia. El valor numeri-
co de la frecuencia se obliene dividien-
do 125.000 entre la frecuencia que se
desea obtener en Hernzios

El seplimo registro tiene una funcién
en lodo similar a los anteriores, y su va-
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CONTROL DE ENVOLVENTES
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Ell

lor de frecuencia se determina también
mediante la misma férmula, aunque se
aplica al generador de ruido blanco
Sdlo se emplean sus cinco bits menos

significativos, motivo por el cual sus va-
lores oscilan enfre 0 y 31.

El octavo registro es de gran impor-
tancia, dado que controla la mezcla de

Reg. Objetivo
0 Numero lolal de espacio para caracleres disponible en
honzontal (0-255).
1 Numero de caracteres visualizados en horizontal (0-255).
2 Sincronismo horizontal (0-255).
3 Longitud de |la sincronizacion (0-15).
4 Numero total de filas disponibles (0-127).
5 Sincronismo vertical (0-31).
6 Numero de caracteres visualizados en vertical (0-127).
7 Sincronismo vertical (0-127).
8 Modo entrelazado (0-3).
9 Scanning (0-31).
10 Linea inicial de busqueda de cursor (0-31).
11 Linea final de busqueda de cursor (0-31).

12y 13 | Direccion de inicio de la RAM de video, expresada en peso

allo-bajo.

14y 15 Posicion del cursor, expresada en peso alto-bajo.

16y 17 | Conirol para el lapiz dptico.

Num. | Bits \_falores -
Env. | 3210 | decimales Forma de la Envolvente

1 00?? | 0,1,263 | Unciclosimple con comienzo en la amplitud
maxima y caida hasla cero.

2 o1 4,5,667 | Unciclo simple con comienzo en ceroy
ascension hasta su maxima amplitud, con
caida posterior hasta cero.

3 1000 8 La envolvente del tipe 1 repetida
continuamente.

4 1010 10 La envolvente del ipo 3, perc con un
ascenso hasta el maximo (ataque) mas
escalonado.

5 1011 1 La envolvente del ipo 1, pero con regresao al
valor maxima al final de la misma.

6 1100 12 La envolvente del tipo 2 repelida
conlinuadamente

7 1101 13 La envolvente del tipo 2, pero con regreso al
valor maximo al final de la misma.

8 1110 14 La envolvente del ipo 6, pero ¢on un
ascenso hasla el maximo (ataque) mas
escalonado.

los Ires canales y el generador de ruidg,
asi como el sentido del port de entradal
salida, gracias a su bit 6, como vimgs
lineas atras. Dicho bit, estara a0 parzla
enfrada (estado normal) y a 1 parala
salida (no se emplea). Por otra parie,él
bit mas significativo (bit 7) tampocose
uliliza. Asi, el significado de los seisbils
de menor peso, que aleclan a la em:
sion combinada de sonidos, queda de

la siguiente manera:

Bit 5 Ruido blanco en C
Bit 4 Huido blanco en B
Bil 3 Ruido blanco en A
Bil 2 Sonido en C
Bil 1 Sonido en B
Bit 0 Sonido en A

En todo caso, el bit a 0 significa emilir
el ruido o sonido, y a 1 desactivar la
emision por el canal correspondienie

Los registros 8 a 10 controlan la am-
plitud de los canales A, B y C, respecli-
vamenite, empleandose a tal fin tan solo
los cuatro bits menos signiticativos de
cada uno (valores de 0 a 15). El quinio
bil (bit 4), fija el modo de control de am:
plitud: estatica (0) o por envolvente (1).

El par de registros 11 y 12 controlan
el periodo de la envolvente, siguiendo
un metodo similar al empleado para fi-
jar la frecuencia en los fres primeros
pares de registros. En esla ocasion, la
{ormula es:

V=125000+T/16
donde V es el valor y T el periodo.

Cuando en €l bit 4 de los reqistros 82
10 se indica el control mediante envol-
vente, l0s cuatro bits de menor peso del
registro 13 asignan a la envolvenie la
lorma a emplear entre las ocho dispo:
nibles. En la 1abla titlulada «conirol de
envolventes» queda recogida loda I2
informacion al respeclo

Como ya sabemos, el PSG es acce-
sible a traves de |os ports Ay C del PPL
Para su programacion direcla, losbilts 7
v 6, respectivamente, del port C del PH,
controlan las senales BDIR y BC1 del
PSG, cuyo significado detallamos co
mo final de este articulo:

BDIR=1 y BC1=1 —> Seleccion de|
registro a afeclar, su nimero se hallaen
el bus DO a D7.

BDIR=1y BC1=0—> El valor a asig
nar al registro seleccionado se hallaen
el bus DO a D7.

BDIR=0 y BC1=1 —> Ubicacion en
el bus DO a D7 del valor leido en el re-
gistro seleccionado.

BDIR=0 y BC1=0 —> No se uliliza
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BATMAN

(olaboremes iodos en (a conleccion de este EN LA CUMBRE. Envianos el
forire de tu programa favorito [nu tiene por qué enconrarse ya en la cumbre),
dejandn bien claro 1u nombre y direccion. Todos los meses sorlearemos diez
suscrigeiones @ nuestra revisla entre las respuestas recibidas. Animate y
escribepos a: TU MICRO AMSTRAD. EN LA CUMBRE. Apariado de correos
£1.294. 18080 MADRID.

' SKY FOX

GAME OVER

DRAGON'S LAIR
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El sistema operativo MS-DOS permite un nimero de opciones especificas para la configuracion del
sistemaq, las cuales han de estar incluidas en el archivo CONFIG.SYS. De esta forma, es posible
adaptar el ordenador a las necesidades concretas de una determinada aplicacién.

cesa automalicamenlte cada vez
que inicializamos el ordenador,
pero es importante no confundirio con
el fichero de proceso por lotes AUTOE-
XEC.BAT que cumple una mision com
pletamenie diferenle
El sistema operativo MS-DOS permi-
le un numero de opciones especilicas
para la configuracion del sisterna, las
cuales han de estar incluidas en el ar-
chivo CONHG.SYS. Este se debe en-

E | archivo de configuracion se pro

contrar almacenado en el directorio
raiz de la unidad empleada durante la
inicializacion del sistema, es decir, la A
para los ordenadores con una o dos
unidades de disco,olaAoCen los que
disponen de disco rigido. Dichas op-
ciones son las siguienies:

BREAK Examen de la interrup-
cion de un programa
(CTRL-C)

BUFFERS Numero de almacena-

COUNTRY
DEVICE

DRIVPARM

FCBS

FILES

mientos intermedics
Seleccion de identifical-
vo de pais

Instalacion de conlrola:
dores de dispositivo.
Establece los parame-
lros para un disposilivo
logico.

MNumero de ficheros
ablertos por blogue de
control.

Maximo numero de fi

EL FICHERO DE

CONFIGURACION

Como configurar el sistema bajo MS-DOS

LAST

SHE

cit
CIC
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cheros que pueden en-
contrarse  simultanea-
mente abiertos.

WUSTDRIVE Maxima letra permitida
para una unidad de dis-
(s 0]

SHELL Definicion de un proce-

sador de comandos de
alto nivel.

Fara la creacion del archivo de conli-
auracion CONFIG.SYS puede ulilizarse
uneditor de texto cualguiera, aunque al
tialarse normalmente de un lichero de
longitud reducida, por la comedidad y
sercillez de manejo que supone, reco
mendamos emplear el programa RPE-
DEXE, incluido en los discos que
geompanan al ordenador. Tambien
mediante la orden COPY CON CON-
FIG.SYS es posible su creacion direc-
lamente desde el teclado.

Hemos adoptado una serle de con
Venios para ilustrar el formato de las di-
lerertes opciones de configuracion
Cuando un parametro aparezca entre
torchetes, estos indican que su inclu-
80N es opcional. Si dos se encuentran
separados por una barra vertical (1),
guiere decir que se tomara uno u olro.

BREAK .

Esle mandalo ene como propositoin
dicar a DOS que compruebe las pulsa
tiones CTRL-BREAK (interrupciones o
gancelaciones) durante la ejecucion de
unprograma. El formato es el siguiente

BREAK=[ON | OFF]

Elvalor por omision es BREAK=0OFF,
g5 decir, DOS comprueba las interrup
lones solamente durante las opera-
tiones que impliquen salidas y entra
das normales desde o hacia el teclado
0 la pantalla, Impresiones y operacio-
nes auxiliares

Para obligar al sistema operativo a
tomprobar una cancelacion en el mo
mento que le sea solicilada, por ejem-
plo, durante las operaciones de acceso
alos diskeltes, ha de situarse en el ar-
thivo de conliguracion la orden
BREAK=0N. De esla forma, es posible
delener un programa que provoque
pocas operaciones de salida normales
lel proceso de compilacion, por ejem-
plo).

BUFFERS I

Permile establecer el numero de al
macenamientos inlermedios de disco
(buffers) o tampones, que el sistema
operativo reserva en mermoria, cuando
se niciahza el ordenador. Su sintaxis
es:

BUFFERS=n
siendo n, un numero comprendido en-
tre 1y 99. Por deleclo, el sisterna opera
livo eslablece 2, aunque para aplica
ciones avanzadas, entre 10y 20 suele
ser una canlidad suficiente.

Cuanto mayor sea el numero de al-
macenamientos intermedios, mas in
formacién se encontrara en la memoria
y por lanio, el sistema no precisara leer
del disco para trasladarla a la zona de
trabajo del programa en curso.

Cuando el sistema operalivo necesi
ta leer 0 escribir un registro que no es
multiple exacto del tamano de seclor,
en primer lugar comprueba si esla in-
formacidn se halla alojada en un tam
pon. De no se asi, laloma del disco o la
memaoria. Sin embargo, si la inlorma-
cion esta ya contenida en el bufier, DOS
la transfiere hacia €l area de aplicacion,
sin necesidad de realizar una leclura
del sector en el disco. Naturalmente,
esta forma de trabajar conduce a un
ahorro considerable en el liempo de
proceso tanlo en leclura como en escri-
lura, puesto que anies de ser grabado
un registro en el disco, ha de ser lrans-
fernido de la memoria a un area inlerme-
dia

En la mayoria de las aplicaciones
que manejan ficheros de acceso alea
forio (bases de datos, aplicaciones en
BASIC o PASCAL, etc.), la probabilidad
de que el registro buscado se encuen-
ire ya aimacenado en un buffer aumen-
ta con el numero de areas intermedias
definidas. Por el contrario, cuando los
accesos son secuenciales, no exisle
una gran venlaja por el hecho de tener
muchas zonas de lrabajo reservadas.

Fijar un numero oplimo de almace-
namientos intermedios es casi imposi-
ble. Cada aplicacion es diferente de la
otra. No obslante, podemaos eslablecer
que en aquellos programas que mane-
jen accesos secuenciales o pocas lec-
turas y escrituras aleatorias, el numero
por defecto (2) debe ser suficiente,

En aplicaciones de bases de datos ©
cuando la informacion contenida en el

disco esta repartida en muchos subdi-
reclonos, resulta conveniente probar
enlre 10y 25, hasta encontrar el nume-
ro que mejor rendimiento proporciona
a la aplicacion.

Mantener una cantidad de tampones
excesiva puede conducira un bajo ren
dimiento del sistema, debido a que es-
te toma mas tiempo en encontrar el re-
gistro en la memona de lo que tardaria
en leerlo del disco.

Otra particulandad a tener en cuenia
es la cantidad de memona libre que
queda cuando delinimos areas inter-
medias. Cada buffer resta al sistema
512 bytes, dejando menos espacio dis-
ponible para los datos de la aplicacion.
Puede suceder por lanio, gue el nume
ro de accesos adisco se mullipligue de
forma excesiva, dejandose nolar esla
circunstancia en el rendimiento global
del programa en ejecucion.

En los sistemas con disco rigido, el
minimo exigible debe ser 3. No obstan-
le, del rendimiento de las aplicaciones
manejadas con mas frecuencia y de la
memoria hbre en el sistema, debemos
obtener la cantidad optima de almace-
namientos intermedios a seleccionar

COUNTRY I

El mandato COUNTRY se utiliza para
definir ciertos parametros (formato de
fa lecha y hora, simbolo empleado co-
mo unidad monelana, separador de
decimales, elc.) relacionados con el
lenguaje de un pais en cuestion. En la
tabla que acompana al articulo, eslan
recogidas las dislintas posibilidades
de esla orden. Su sintaxis es la siguien-
fe:

COUNTRY=xxx

donde xxx es un codigo de fres digilos
numericos que identilican al pais en
cuestion (034, en el caso de Espana).
Es muy importante lener en cuenta
que esle mandalo nada liene que ver
con la orden KEYBSP, porejemplo. Los
mensajes del sisterna no son raduci-
dos al lenguaje del pais que se haya
senalado en la orden COUNTRY.

DEVICE I—

Este comando permite defimr el
nombre de un fichero que contiene un
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controlador de dispositivo. Su sintaxis
responde al siguiente esquema:

DEVICE=[d:][path]nfich.[ex]]

Cuando se reinicializa el ordenador,
el fichero especificado es cargado y el
sisterna operativo le cede el conlrol pa
ra llevar a cabo la gestion de las opera-
ciones de entrada y salida, impresion o
control de unidades de disco flexible o
rigido.

En el disco numero 1, se suministran
dos controladores de dispositivo, DRI
VERSYS y RAMDRIVESYS. Ademas,
existe un contralador de las lunciones
de pantalla que se puede cargar in-
cluyendo en el fichero de configuracion
la orden DEVICE=ANSI.SYS.

Puesto que en el Amstrad PC 1512
las caracleristicas iniciales de la panta
lla estan almacenadas en la RAM no
volatil, estas se cargan mediante el
conlrolador ANSISYS. Algunas aplica
ciones modifican estos parametros iny
ciales. En tal caso, el programa ANSI.
COM se encarga de reestablecer las
condiciones iniciales

DRIVER.SYS I

DRIVER.SYS es un controlador de
dispositivo que soporta unidades de
disco exlenores. Para instalarlo, se de-
be incluir dentro del archivo de conli
guracion el mandato

DEVICE=DRIVER SYS/d:xx|[/C][/F ]
[/H:hh][/NJ[/S:ss][/TH)

siendo /D:xx el numero de unidad (0 a
127 para discos llexibles y 128 a 255
para discos rigidos). Los parametros
opcionales cumplen los siguientes
proposilos:

/C indica que es necesario €l soporte
de acceso por proleccion
/FHf delermina el formato, segun las
siguientes caracteristicas:
0=5.25", 320/360Kb
1=5.25", 1.2 Mb
2=720 Kb
3=8" en densidad normal
4=8" en doble densidad
5=Disco rigico
6=Cinta magnélica
7=01lros disposilivos
/N identifica 2 un dispositivo no ex-
zas (entre 1y 99)
/H identifica a un dispositivo no ex-
traible

/S:ss es el numero de sectores por
pista (entre 1 y 99).

/Tl deline el numero de pistas por
cada cara (entre 1y 999).

RAMDRIVE.SYS I

RAMDRIVE.SYS viene a suslituir el tra-
bajo encomendado en versiones anle
riores del sisterma operalivo a VDISK
SYS, es decir, reservar una determina-
da area de mamoria principal gue pue-
da ser empleada como RAM DISK o
disco virtual

Los accesos a esta zona se realizan
de la misma manera que a cualquier
otra unidad de disco instaladaen el sis
lema, aunque naluralmente, las trans-
ferencias de informacion se realizan a
velocidad muy superior

Para instalar en 1a memora
prnncipal del ordenador un
disco wvirual incluiremos dentro
del ichero CONHG.SYS el mandalc

DEVICE=RAMDRIVESYS
[bbb(sss[ddd]]JI/A]

donde bbb es ¢l tamano del disco en
Kbyles. El sistema asigna por delecto
64 Kbyles s) no se define este parame
tro. El rminimo es 16 Kbyles, mientras
que el maximo solo eslta limitado porla
canthdad de memoria presente en el
sisterma.

Si al final del mandato incluimos la
palabra clave NVR, al gjecutarse la ini-
cializacion, el sisterna toma como la
mano de disco vinual el eslablecido en
la RAM no volalil

El tamano de sector se establece en
sss. El valor por defeclo es 128 Kbyles,
aunque 256,512 0 1.024, lambién pue-
den ser seleccionados

El siguiente paramelrp (ddd) es el
numero de enlradas en el direclorio
raiz de la umidad. El valor asumido por
deleclo es 16, el minimo 2 y el maximo
1.024

Finalmente, /A indica que un bloque
de memora exlendido sequn la norma
LIM (Lotus, Inlel; Microsofl), se encuen
tra instalado en el sisterna. De eslta for-
ma, los posibles discos virfuales se ubi-
caran en las localizaciones altas de
memaoria, mientras que de no ser asi,
BRAMDRIVE.SYS los situara en la zona
baja.

DRIVPARM I

Esle comanda deline las caracteristi-
cas de un dispositivo [6gico. Su sinlaxis
es la siguiente:

DRIVPARM=/Dxx|/F: /TS ss
/N/C/H:Rh]

siende /Dxx el numero de unidad
(comprendido entre 0 y 255). Los para-
metros opcionales cumplen los si-
guientes proposilos

/Tl define el numero de pislas por
cada cara (enire 1 y 999).

/5:ss es el numero de seclores por
pista (entre 1 y 99).
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Aungue similar en su estructura a
DRIVER.SYS, su objetivo es redefinir
los parametros anteriormente estableci-
dos para el dispositivo logico senalado.

FCBS I

Este mandalo permile establecer el
numero de bloques de control de fiche-
ros (FCB, File Control Block) que el sis-
tema operalivo puede abrir simulta
neamente. La sintaxis es la siguiente

FCBS=mn

El primer parametro (m) especilica el
numero de archivos que pueden abrir
se a lavez, mientras que n, determinael
numero de ficheros abiertos por FCB
que no pueden ser cerrados automati-
amente por DOS, si un programa in-
lentalener mas de los marchivos
abierios por FCB simulia-
neamente. Es decir, mi los n pri
eros quedan protegidos para gue no
puedan ser cerrados
que puede establecerse cualquier can-
tidad entre 1 y 255. Para n, por delecto,
suvalores 0y ha de estar comprendido
entre 0 y 255.

La cantidad asignada a m ha de ser
igual o superior a n. Si esigual, el DOS
no podra cerrar ningun fichero si el pro-
grama intenla abrir mas de m archivos.
Adernas, si se intentan abrir mas de m
archivos, el sistema operalivo no abrira
ninguno nuevo

FLES I

5 T El mandato FILES se encarga de de
1 - o “EET finir el maximo ndmero de licheros que
zs (entre 1y 99) pueden estar abierlos de lorma concu-
- /Cindica que es necesarioel soporte  onie Sy estructura es |a siguiente:
S de acceso por proteccion. ;
/N identifica a un dispositivo no ex FILES=x
traible.

sienda x, un valor entre 0 y 255, y que
por omision es 8.
Cuando una aplicacion abre un ar-

[Ff defermina el formalo, segun las si
guentes caracierislicas:

:j 0=525" 320/360 Kb chivo, el sislema operativo conslruye
i 1=528", 1.2 Mb un blogque de conlrol en su zona de me-
2=720 Kb moria y no en la de la aplicacion, Dicha
3=8" en densidad normal zona es la que define el mandato FILES
r 4=8" en doble densidad Para la ejecucion de la mayoria de
5=Disco rigido programas, el valor por defecto (8) re-
; 6=Cinla magnetica sulta suficiente. Sin embargo, si se pro-

7=0lros dispositivos ducen mensajes de error indicando un

numero insuficiente de accesos, debe-
ra aumeniarse la cantidad x eslableci-
da.

Otra particularidad a tener en cuenia
es que si incluimos este mandaio en el
archivo de configuracion, la porcion de
memoria residente ocupada por DOS
se incrementa en 48 byles por cada
uno de los accesos adicionales que
pasen de 8.

LASTDRIVE I—

LASTDRIVE define el maximo idenh-
ficativo de unidad (letra) que el sistema
operativo reconocera,. Para ello, se in-
cluira en el fichero de configuracion la
orden:

LASTDRIVE=d

siendo d, cualquier caracler allabelico
entre la A y la Z El valor por omision es
LASTDRIVE=E, lo cual no significa que
podamos acceder a lodas ellas, a me

nos que previamente las hallamos ins-
lalado.

El numero minimo de unidades que
pueden indicarsele al sistemna, son las
inslaladas. De no hacerlo asi, DOS ig-
nora el mandato

SHELL —

Mediante este mandato es posible
especificar el nombre y la localizacion
de un procesador de mandalos de allo
mivel, que sera cargado durante la ini
cializacion del sisterna, en lugar del ha-
bilual COMMAND.COM. El formalo es
el siguiente

SHELL=[d:][path][nfich.ext][param1]
[param2...[paramN]]]

El desarrollo de procesadores de al-
o nivel es algo que sale luera del al-
cance de este articulo. Muchas aplica
clones comerciales INncorporan sus
propios procesadores para oplimizar
el aprovechamiento del sisterma.

Naturalmente, dentro del fichero de
configuracion no es preciso definir lo-
das las Ordenes descrilas antenarmern-
te. Basla, por supueslo, con incluir
aquellas que seleccionemos para per-
sonalizar nuestro sistema. Con la pract-
ca y la experiencia encontraremos
aquellos valores que aumenten su ren-
dimiento hasta el oplimo.
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CONFAS

Programa de Contabilidad General

ONFAS esta pensado
de forma que la labor
de entrada de datos
se realice de forma simple,
evitando las tareas repetiti-
vas. Se suminisira ademas
con un bocelo de Plan Ge-
neral Contable, para facilitar

Contad
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la tarea de codificacion ni-
cial de las cuenlas.

ORGANIZACION Y
CARACTERISTICAS i

La Aplicacion se funda-

00.00

A

El programa de Contabilidad General CONFAS, distribuido
por MICROGESA, estd disefiado para realizar en el PCW 8512 la gestién
completa de la Contabilidad de cualquier empresa, pudiendo integrarse
ademas en el entorno de otros programas, como el de control de almacén
y facturacién (FAST y ALFAC).

menta en un paqguete de
mas de 20 programas, los
cuales se ocupan de dile-
rentes ambilos: manteni-
mienlc del Plan Contable,
conceplos autornaticos, ma-
sas palrimoniales, asienios,
aperturas, regularizaciones,

IVA, enlace con Facluracion,

visualizacion y listado de
Mayor y Diario, impresionde
Balaces de Sumas y Saldos
y Situacion, mas ofras labo-
res auxiiares como las de
clasificacion,  reorganiza:
cion de ficheros, elc.

El programa maneja lres
tipos de ficheros: Flan Con-
table, Asientos y Apuntes, y
Auxiliares de Dalos. De és
tos, el Plan Contable y los
Auxiliares de dalos estan
contenidos en la unidad de
disco de baja capacidad,
junic con los programas,
mientras que la unidad de
alla capacidad, esla reser-
vada para contener los fi-
cheros de Asientos y Apun-
les.

La Aplicacion Irabaja con
codigos de cuenta de 6 dig-
tos, a su maximo nivel de de-
lalle, pudiendo existir un lo-
tal de 500. Ademas, pueden
definirse cuentas de 3 digi-
tos, consideradas como de
Mayor, sobre las cuales es
posible tambien realizar im-
putaciones directas.

La enlrada de dalos se
realiza en el formato de
«pantalla completa», no
siendo necesariala creacion
de ficheros intermedios de
irabajo, procesandose, veri-
ficandose y actualizandose
los movimientos, en liempo
real. Ademas, se permile la
modificacion de los apunles
inlroducidos, en cualquier
momento.

Para tener una idea sobre
la capacidad de los ficheros
de Asientos y Apunles, po-
demos decir que el disco
admite, a modo de ejemplo,
las siguientes configuracio-
nes; 1.000 asientos y 34.000
apuntes, 5000 asienlos y
27000 apuntes, y 7.500
asientos y 22500 apuntes.

PUESTA EN MARCHA
INICIAL I———

La primera operacion a

real
de |
uno
una
den:
clen
utilic
ciér
grar
lird
de f
disc
intre
dist
da

PIF

COJ
val
clo




SeNoOeTOoOD2000 TooTS

= W0 iR

T N NN

tedlizar es la inicializacion
& los discos (formateado),
ino en densidad normal vy
una cara, y el otro en doble
tersidad y doble cara, ha-
gendo uso para ello de la
ildad DISKIT. A conlinua-
gion, debe cargarse el pro-
gama en memoria, para sa-
lirde el a fraves de la opcion
e fin de Irabajo, cambiar el
fdscodelaundad AalaBe
riroducir en la unidad A el
dsco formateado. Conclui-
{2 esla operacion, tecleare
mos:

PIP A: = B: CONTABLE +

Concluide el proceso de
fopia, obtenemos un disco
véido para poner la Aplica-
tin en funcionamiento, ya
por el sisterna hatitual.

Para el arranque diario,
basia con introducir el disco
ge programas en la unidad
Ay encender el ordenador.

MENU PRINCIPAL

En el menu principal apa-
fece la gama completa de
pesibilidadles, cada una de
gllas encuadrada en su co-
nespondiente  grupo, ha-
giendo un total de 9. Ade-
mas. en la zona inferior de la
panialla, se muestra el nu
mero de cuentas, asientos y
dpunites utilizados, asi como
g porcentaje de ocupacion
ppresado en kbytes. Con-
wiene vigilar este dlimo dalo,
de forma que no se superen
los 700 Kbytes del disco de
alla capacidad

INICIALIZACION DE
LA CONTABILIDAD =

Al poner en funciona
miento el programa por pri-
Imera vez, es necesario con-
fgurario, infroduciendo el
pombre de la empresa, las
tiaves de acceso y los codi-
gos de impresora, anles de
definir el Plan Conlable.

Dentro de este apartado, se
definen también las carac-
leristicas de la impresora:
caracleres de control mas
usuales, formato del papel,
elc.

MANTENIMIENTO DEL
FACHERO DE CUENTAS

A lraves de esla opcion
puede personglizarse el
Plan General de Cuentas su
ministrado por el programa
Del mismo modo, puede
definirse el formato del Ba-
lance de Siluacion a traves
de las masas patrimoniales,
aunque es mas comodo ha
cerlo a traves de la opcion
de mantenimiento de ma-
sas, conlenida en el Menu
Principal.

La adaptacion a nuesiras
necesidades del lichero pro-
pueslo es sencilla. Podemos
visualizarlo primero reqistro
a regislro, ¢ por paginas
complelas, para posicionar-
nos a conlinuacion en el lu
gar apropiado y anadir, mo-
dificar o eliminar. Por ullimo,
y para verilicar los resulla-
dos de la modificacion, po-
demos oblener un listado
del mismo por impresora.

MANTENIMIENTO DEL
FICHERO DE
CONCEPTOS I

El objetivo de esta opcion
es el de mantener el fichero
de conceptos, el cual contie
ne una sene de descripcio-
nes mas o menos normali-
Zzadas de asienlos, califica-
das por un codigo de con-
frol. Su objeto es ahorrar
liempo en la entrada de da-
10s, consignando unicamen-
le el codigo de descripcion
en lugar del texio complelo.

MASAS
PATRIMONIALES IR

La definicion de las masas

TU MICRO
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lnmoniates, junio con su
#éignacion a eslas de las
tertas del Plan Contable,
permite configurar el Balan
e de Situacion. Existen 15
masas de Activo y ofras tan-
& de Pasivo. Las masas

gparecen en listade del Ba-
L @nce en el orden especifica-
o, rio constando aquellas a
i2s'que no existe asignada
cuenia alguna.

ENTRADA DE
ASIENTOS I

la entrada de asientos
permile al usuano lotal con
Il sobre el Diano, facilitan-
do la correccion o elimina-
oion de cualquier movimien-
Inniroducido. Por olro lado,
LL gl programa aclualiza en el
mismo acto el Diano y el
Mayor, de forma que eslos
* Eqistros se mantienen per-
manenlemente  aclualiza
dos.

Durante fa enfrada de mo-
wmienles, se presenta en
pantalla la cabecera del
asiento: fecha, documento y
numere. Comoa lineas de de-
lalle aparecen cada uno de
i6s apuntes simples, cada
oual con su numero de linea,
tuenta, titulo & importes al
Debe y Haber, Al pie de pa-
gina, aparecen los tolales de
Debe v Haber y el descua-
dre

REDACCION
AUTOMATICA
DE ASIENTOS NS

La Aplicacion genera de
lorma automatica algunos
astentos, como el de apertu-
12, el de regulanzacion o re-
dasificacion y el de IVA, Aun
asl, éstos pueden ser modifi-
£adoes una vez generados, a
raves de la opeion de man-
lenimiento de movimientos.

Basicamente, la opcion
de asienlo de apertura per-

mite reimciaria Contabilidad
de un nuevo eercicio,

El asiento de reclasifica-
cion permite lranstenr los
saldos de las cuentas de
gestion (grupos 6y 7) y de
existencias (3), solicitando el
importe de las existencias fi-
nales y volcando el resulta
do en la cuenta de explola-
cion (800).

IMPRESION DE LIBROS
OFICIALES

A través de esta opcion es
posible dar salida por panta-
lla o impresora a los libros
Diarioy Mayor, conla opcion
de intervalo entre lechas, o
entre asientos para el caso
del Diario, y entre cuentas
para el caso del Mayor

COMPACTACION DE
FICHEROS I

Esla serie de programas
realiza, tanlo la compacla-
cion de ficheros, como la re-
cuperacion de los que
hayan podido resultar dana-

CONFAS

Titulo:
8512).
Precio: 24.500 ptas.
Distribuidor: Microgesa.
Silva, 5, 4.
28013 MADRID
Tel: (91) 242 24 71.

(PCW

dos. En este ultimo caso, la
Aplicacion intenla recuperar
la maxima informacion posi-
ble de los discos para re
construir los ficheros.

Este proceso, que puede
evitar la perdida definitiva de
valiosos dalos, y es aplica-
ble tanto al Plan Contable
como al Diario.

CLASIFICACION POR
FECHAS Immm——

Esta opcion clasifica los
asientos introducidos por or-
dencronolégico. Sin embar-
go, el proceso resulla bas-
lante lento, llevando una me-
dia hora por cada 1.000
apuntes. Ademas, y debido
a la lentitud del proceso, es
conveniente obtener una co-

pia de seguridad del fichero
antes de emprender la clasi-
ficacion, ya que podria pro-
ducirse un corte de tension
con la consiguiente perdida
de informacion que ello su-
pone.

ENLACE CON
FACTURACION

La Aplicacion realiza, de
forma automatica, el pase a
la Contabilidad de los asien-
los, consecuencia de las
laciuras emitidas por el pro-
grama FAST o ALFAC, tanto
para €l caso de clienles co-
mo de proveedores,

Por ultimo, diremos que la
contabilizacion de [acturas
implica pasar por la opcion
de enlace con programas
externos, inroduciendo los
discos de dalos de faclura-
cion. A continuacion, se pre-
gunta por la version del pro-
grama y nombre de éste, asi
como por los codigos de las
cuentas sobre las que se de-
sea se efeclien los asientos
(importe bruto, impaorte neto
y diversos tipos de IVA).
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GESTION DE STOCKS

Una magnifica aplicacion para teclear en los CPC 6128.

En el mes de enero de este aiio, publi \ _ // - " camos a iravés de estas mismas
péginas el programa ganador de la pri " \, " mera edicién de nuestro concurso:
Gestion Bancaria. Este mes, completamos la cadena denominada GESTION, con un programa

dedicado al control de almacén disefiado por el mismo autor de la Gestién Bancaria.

ma forma parte de la cadena que gran cantidad de software de so- aquel programa, y deseen implemen-
GESTION, cuya publicacion co-  porte es comun a su companero Ges-  1ar éste en la cadena, solo tendran que
menzamos en el nimero 10 de nuestra  tion Bancaria, aquellos lectores queya  efectuar pequenas modificaciones (re-

Como hemos dicho, este progra- revista TU MICRO AMSTRAD. Dado tuvieran oportunidad de disfrutar de

rec
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senadas en esle articulo) a los progra-
mas infroducidos para GESBANC y por
supuesto, el listado completo de la apli-
cacion de control de almacén en si
[GESTOCK).

No cbstante, como quiera que este
programa, al igual que GESBANC,
lambién puede funcionar de forma in-
dependiente, indicaremos lodos los
pasos necesanos para la adopcion del
software comun de apoyo.

Anles de comenzar a trabajar con la
gplicacion de gestion de almacén
[GESTOCK), es necesario realizar una
sene de operaciones destinadas a aco-
modar el disco que contendra los pro-
giamas, asi como someter algunos a
delerminadas  medificaciones, para
gue respondan a los requerimientos
que lode el conjunto precisa.

1. Iniciahizar un disco en formato
SISTEMA, al que en lo sucesivo nos re
[efremos como «disco de programass.

2 Ejecutar la rulina RANDOM-
FEAS, presente en el disco de regalo
gue se proporciona junto con el orde-
nador:

RUN "RANDOM-F"
y sustitunr el diskete alojado en la uni
dad A, por el anteriormente formatea
do

3. A continuacion, seguir las indi-
caciones impresas en la pantalla, y
contestar a las preguntas que el pro-
grama presenta de la siguiente forma:

+ NOMBRE DEL FICHERO... ID

« NUMERO DE FICHAS... 1

» LONGITUD DE FICHA.. 3

+DISCO... A

4, Situar en la unidad A el disco de
regalo (el gue acompana a los dos dis-
cos del sisterna del CPC), y ejecular las
sguientes instrucciones BASIC

MEMORY &9BFF
LOAD “RANDOM.BIN"

5. Una vez cargada esla rutina de
gestion de ficheros aleatorios, leclear la
siguiente instruccién como comando
direclo:

FOR |=89C4A TO &9CT7E
POKE I,0:NEXT

6. Sustituir el disco de regalo por el
fle programas y teclear:

SAVE "ALEATOR.BIN",B,&9C00,1792

7. Ejecular las instrucciongs si
guentes;

CALL &9C00

A$="ID":|OPEN, @ A%$,1,3,1

X$="1 "REM X$ es igual a 1 y dos

espacios en blanco
IWRITE, @ X$,1,1:|CLOSE

. Seguidamente infroducir en la
unidad A, el discode CP/M Plus [cara 1
de los suministrados con el sistema) y
ejecular las ordenes:

MEMORY &7FFF
LOAD "BANKMAN.BIN"

9. Sustituir el disco por el de pro-
gramas y grabar esta ultima rutina;
SAVE "BANKMAN.BIN".B.&8000.8525

10. Finalmente, teclear los listados
de |os programas que acompanan al
articulo, y grabarlos con el nombre que
se indica en los REM del principio de
cada uno de ellos

Al efectuar un directorio del disco de
programas deberan aparecer los si-
guientes ficheros:

DISC.BAS ALEATORBIN
SUBAUXBAS ID.

IPLBAS GESTOCK.BAS
GESINT.BAS  BANKMAN.BIN

En caso de haber comenzado la in-
tfroduccion de la cadena desde el pro-
grama GESBANC, este ultimo titulo figu
rara fambién en el directorio, y no sera
necesaro preparar ningun nueve disco,
siguiendo el metodo expuesto en este
apartado, dado que servira el mismo
que inicializamos para GESBANC, en
el cual grabaremos simplemente la
nueva aplicacion.

En cuanto al programa IPL se refiere,
si disponemaos de la version 1, creada
para GESBANC, sélo sera necesario
que lo suslituyamos por la numero 2,
gue acompana a esle articulo, cuyas
unicas modificaciones sobre la original
se encuentran en las lineas 50, 60 y
280.

INSTRUCCIONES GENERALES I

Ya tenemos un disco ce programas
preparado, y podemos comenzar a
manejar la aplicacion

Para llevar a cabo sumision, la cade
na se apoya en varias aplicaciones, de
cuya descnpcion lrataremos a conlhi
nuacion, cada una de las cuales gestio-
na una zona especifica del objetivo
completo de la cadena.

Las mencionadas aplicaciones se
denominarn:

DISC
GESINT
GESTOCK

La pnmera de ellas (DISC), consti-
tuye la aplicacion de entrada a la cade-
nay es impresandible para su lanza-
miento, indicando al resto de los pro-
gramas datos de imporlancia para su
posterior ejecucion. Su listado no difie-
re en nada de aque! publicado en su
momento para la adopcion de GES-
BANC, motivo por el cual, aquellos gue
ya dispongan de €l podran dejario in-
tacto en el disco de programas.

«GESINT» es la aplicacion de enlace
conlas olras zonas de la cadena, y con-
liene ademas la opcion de regenera-
cion de ficheros, que convierle esta ca-
dena en especialmente util, ya que la
hace duradera, al posibilitar el encade-
namiento de infinitos datos en sucesi-
vos disketes.

Asimismo, «GESINT» implementa la
opcion de fin de programa, por la que
OBLIGATORIAMENTE deberemos
pasar antes de dar por finalizada cual-
juier jornada de trabajo con la cadena.

En lo referente a este programa,
aquellos que dispongan de la primera
version del mismo (la correspondiente a
GESBAMNC), solo deberan madificar o
incluir las siguientes lineas de su lista
do: 50, 60, 100, 110, 140, 150, 180, 520,
530, 1010, 1020, 1040, 2100, 2110,
2120, 2520, 3030, 3040 y 4500 a 4820,
ambas mnclusive,

Par ultimo, como ya sabemos, GES
TOCK controla concrelamente las ope-
raciones de almaceén.

FICHEROS DE SOPORTE DE LA
CADENA I——

Para el almacenamiento de los datos
necesarnics para el correcto funciona
miento de la cadena, se uliliza un dis-
kete aparle del de programas, aunque
tambieén puede utilizarse a este fin su
cara B.

Los ficheros henen las caracterisii
cas indicadas en la tabla adjunta,

TIEMPO
NOMBRE CAPAC  CONTENIOO CREAC/REGEN. TIPD
o | Idenifi (] 0 Perd
o LT Aniculos (T i
Vs 1250 Mrsamies i TR G724 Temp
g 1 1} 0 }
s 501 02 o )

Donde CAPAC. expresa su capaci-
dad en unidades, TIPO si es perdurable
o temporal respeclo al proceso de re-
generacion y CREAC. y REGEN,, los
liempos de creacion y regeneracion,
respechivamente, de los ficheros.
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FILOSOFIA GENERAL DEL
SISTEMA

Toda la cadena se gestiona median-
te un sistema comun de subrufinas co
merciales, denominadas «SUBAUX»,
cuya misian es estandarizar las comu
nicaciones con el usuanc en todas las
aplicaciones, ala vez que hacerlas mas
simples y comodas en su manejo.

Asi, para las selecciones multiples se
ha adoptado un sistema de menus, que
presenta lodas las opciones simulla
neamente en la pantalla, de forma que
con la pulsacion de una sola lecla nu
mérica podamos eleqir la opcion ade-
cuada

De modo similar, las tomas de datos
mas complejas son también efectua
das siempre mediante un mismo siste-
ma, con la consiguiente simplificacion
del proceso de aprendizaje del progra
ma.

Finalmente, el sistema de edicion de
mensajes para la comunicacion al
usuario de seleccion de opgiones sim
ples se encuentra simplificado y estan-
danzado al maximo.

Siya disponemos de esle programa,
por haber implementado la aplicacion
GESBANC, baslara con que modifi
quemos la linea 8800, para adaptario a
la nueva situacion de licheros.

RUTINAS AUXILIARES .

— MENUS: Bajo el nombre de me
nus se conocen las presentaciones en
pantalla de una serie de opciones, pre-
cedidas por un numero gue las identifi
ca, entre las cuales el usuario debe se
leccionar una y solo una de ellas.

Simultaneamente, una vez finalizada
la edicion del menu, aparecera el men-
saje <ELLJA UNA OPCIONs, con el cual
el sislema quiere darnos a entender
que se encuentra preparado para reci-
bir el dato, recordandonos la finalidad
del menu.

Simplemente deberemos pulsar la
tecla numérica correspondiente a la
opcion que deseamos seleccionar, ya
sea en el teclado numeérico situado a la
derecha de laconsola, o enlafila supe
rior del bloque principal de teclas.

En la parte superior del menu figura-
ra el titulo del mismo, que Nos servira
permanenternente para identificar la

cpcion real que el programa nos plan-
tea en cada momento.

Comao gjemplo, el menu que nos in-
dica que nos encontramos enla opcion
de listado del fichero de bancos, en el
cual se nos plantean tres posibiidades
alternativas: efectuar su listado por la
pantalla, por la impresora, O simple-
mente retornar al menu anlerior, a tra-
ves del cual accedimos a este punlo,
sin efecluar la opéracion

Asi, si pulsamos latecla 1 {«f1» en el
teclado numenco) seleccionaremos la
opcién de impresion por pantalla, Por
ofra parte, la entrada del dalo es depu-
rada por la ruting, de forma que solo se
aceptan las pulsaciones de leclas nu
mericas a las cuales el menu haya
asignado alguna opcidn, esperando la
rutina hasta la obtencion de cualguier
dato vahdo.

— MENSAJES DEL SISTEMA: La
linea inferior de la pantalla esta siem-
pre reservada para la comunicacion
del programa con el usuario. A fravés
de ella se notifica la deteccion de erro-
res, o se solicitan cierlos datos que por
su simplicidad no precisan de un menu
o de una toma de dalos compleja.

Asi por gjemplo, hemos visto como
en el caso de los menus dicha linea se
empleaba para hacer aparecer €l men-
saje «<ELIJA UNA OPCION».

Los mensajes editados pueden tener
dos procedencias: el propio programa,
o el sistema operativo de disco de
Amstrad.

En el primer caso, los mensajes apa
receran centrados en la linea, en caste
llano y escnitos en lefras mayusculas.
Asi mismgo, pueden aparecer en modo
parpadeante, en cuyo caso senalaran
unacierla condicion de error que preci
sa de la alencion del usuano; o bien de
modo estatico, para indicarle la necesi-
dad de realizar una determinada ac-
cion, como €s el caso ya mencionado
del mensaje «ELIJA UNA OPCION» en
la seleccion por menus

Los mensajes cuya procedencia sea
el programa siempre indicaran clara-
mente la accion que se espera del
usuario, como por gemplo

PULSE UNA TECLA PARA CONTI
NUAR

ELIJA UNA OPCION

eic.

O el tipo de error producido (mensa-
jes parpadeantes):

FECHA INCOHERENTE. PULSE UNA
TECLA

CLAVE NO EXISTENTE. PULSE UNA
TECLA

etc.

En todo caso, los mensajes siempre
detendran la ejecucion del pregrama
en el que aparezcan, hasla que el ope-
rario efectue laaccion requerida porlcs
Mmismos

En algunas ocasiones, el mensage
solicita la pulsacion de determinadale-
cla para confirmar |a ejecucion de una
operacion concreta. Asi por gemplo,
iras una toma de datos podra aparecer
el mensaje «PULSE “V" PARA VALK
DAR». En este caso concreto, si los da-
tos introducidos por nosolros fueran
correctos, deberiamos pulsar |a tecla
«\/», 0 cualguier otra en caso contrang,
dandosenos asi una ulima oportuni-
dad de rectificar los datos introducidos

cla
de

asle
al m

ma
pre
|€S,
ma
lan
pul
nes
del
me
0Ct
cial

ra:

rer
prc

antes de que sean tomados en cuenla
por el programa

En otras ocasiones, la pulsacion re-
querida por el mensaje no es de una
sola tecla, sino de dos simultaneamen-
te. Esto se debe a que la accion ala
cual dan pasc entrana un resgo espe
cial. Asi por ejemplo, antes de dar de
baja una clave cualquiera de un fiche-
ro, aparecera el mensaje «PULSE
“*CONTROL B" PARA VALIDAR LA BA-
JAs»_En esle caso, deberemas accionar
la tecla «CONTROL» (esquina inferior
izquierda del teclado) y manteniéndola
presionada accionar la «E»

Por ultimo, la descripcian del mensa-
ie puede incluir 1a accion de una tecla
en particular. Asi por gjermplo, antes de
cualquier hstado por impresora apare-
cera el mensaje «PULSE UNA TECLA
PARA.CONTINUAR (+—> SALIR)», indi-
cando que la pulsacion de cualquier te-
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taimplica la continuacion de la accion
de lislado por impresora, salvo la de
aslensco («»») que provocara el retormo
d menu del cual procedemos

Los mensajes emitidos por el siste-
ma operativo de disco, aparecen siem-
pre a laizquierda de la linea de mensa-
s, en ingles y escritos en letras
mayusculas y minusculas. Es impor
lente resaliar que si operamos escru-
pulosamente, siguiendo las instruccio-
nes del programa y este articulo, jamas
deben aparecer los mencionados
mensajes, aunque tampoco deben
geasionarnos ningun traslorno espe-
cal

El mensaje del sistema operativo se-
@

Retry, Ignore or Cancel?

Antes de pulsar ninguna tecla debe-
emos proceder a las siguientes com-
probaciones

- LSeencuentra el disco apropiado
infroducido en la unidad?

— (Esta el disco prolegido contra
gscntura?

La solucion al pnmer problema es
simplemenle la introduccion del disco
adecuado en la unidad de diskettes. En
€l segundo caso, deberemos despro-
leger el disco

Una vez solventado el problema he
mosde pulsar la tecla «C», conloque el
mensaje del sistema operativo sera
sustifudo por ofro del programa

Sobre el manejo de discos es impor
lante destacar que NUNCA deberemos
exiraer o introducir discos en la uidad
que no hayan sido previamente solici
lados porun mensaje del programa. De
norespetar esle consejo, nos arriesga-
mes a la introduccion de un disco erro-
neo en un momento inadecuado, conla
posible destruccion de la informacidon
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TECLEANDO _ SEll

gue se almacenara en el mismao, ya es-
tuviera relacionado o no con la cadena
en concreto.

— TOMA DE DATOS: Para la entrada
de informacion mas compleja, tal como
nombres de produclos, saldos de
cuentas, etc... la cadena dispone de una
rutina de toma de datos especilica, que
depura la informacion de entrada, faci
litandonos asi nuestro trabajo y dismi
nuyendo en lo posible el riesgo de
equivocaciones.

La primera caracteristica de la rutina
es que precede lodas las entradas de
un litulo que indica la infformacion que
se solicita. Por gjemplo, CLAVE, ASIEN
1O, DESCRIPCION, elc

A continuacion del litulo se encuen
tra el espacio deshnado a la escritura
delainformacion requerida, delimilado
por la izquierda por el titulo del campo,
y por la derecha por una punta de fle-
cha. Asi por ejemplo, la loma de una
descripcion de treinta caracteres de
longitud podria presentar esle aspeclo

DESCRIPCION: <

Como podemos observar, aparece
un guion de subrayado en la pnmera
posicion del campo (informacion a in
troducir). Eslo es lo que denominamos
cursor, y sirve para informamos sobre
cual es la posicion dentro del campo
por el cual vamos escribiendo.

Asi, tras la introduccion de parte del
campo, por ejemplo, «<COMPRA DE 3
DISKET=», su aspecio seria el siguiente:

DESCRIPCION:COMPRA DE 3 DIS
KET_ <

Dentro de las depuraciones que la
rulina efectua de forma automalica, se
cuenta el tipo de teclas que debe tomar
en consideracion segun la naluraleza
del campo. Asi, podemos considerar
tres lipos de tomas de datos: alfanume-
rcas, NUMEricas y numericas decima
les

Enla pnmera de ellas, se aceptan to-
do tipo de caracleres: numericos o alfa-
beticos, incluidos signos de punlua
cion u otros simbolos. Campos de este
tipo son los nombres, descripciones,
efc.

Las tomas numéricas admiten tan
solo la pulsacion de numeros, Sin nin
gun tipo de signo de puntuacion o arnt
metico, simbolos o cualguier caracter
alfabético. Tal es el caso de las fechas,
claves, elc.

Por ultimo, los campos numericos
decimales admiten la pulsacion de

cualquier tecla numerica y el punto de-
cimal («»).

Para la modificacion de |o escrito en
cualquier campo disponemos de Ires
leclas de edicion: el retroceso de cur
sor, el avance del mismo y el barrado
del caracter anterior a la posicion del
cursor, con relroceso del mismo.

El retroceso del cursor se asigna a la
tecla inferior 1izquierda del teclado nu-
meérico independienle (<-). El avance
de cursor esta localizado en la tecla in-
terior derecha del mismo teclado (—>)
y el berrado de caracler se consigue
mediante la pulsacion de la tecla «<-
BORR», situada en 1a esquina supenor
derecha del blogue principal de teclas
(a la izquierda de la lecla «I7»).

Una vez correcla la informacion que
deseamos asignar al campo podemos
abandonar el mismo de dos formas di
ferentes: dando por valido el contenido
del campo completo, sin leneren cuen-
la la posicton en que se encontrara el
cursor, 0 tien introduciendo unica
menle el conterndo del campo hasla la
posicion antenor al cursor, desprecian-
do loda la informacion que se encon-
trara entre esie y el final del campo.

El pnmer tipo de abandono del cam
po se consigue mediante la pulsacion
de la tecla «COPIA», situada en la zona
izquierda de la ultima fila del teclado
principal, enire la tecla «<CONTROL» y
la barra espaciadora. El segundo tipo
de validacion del campo se obliene
con «RETURNs= o «INTRO», situadas
ambas en la colurnna derecha del blo-
que principal delteclado, a la izguierda
delasleclas «<—»y «l1» y «l4» respec
hvamente.

Si tomamos como ejemplo el si
guiente campao.

DESCRIPCION:COMPRA DE 3 DIS
KETTES_ <

Dada la posicion del cursor, la infor
macion oblenida por el programa si
pulsamos «COPlA» sera: «COMPRA
DE 3 DISKETTES», mientras que si pul-
saramos «RETURN» o «INTRO=, seria
umcamente: «<COMPRA DE 3»

Una vez abandonado el campo, éste
adoptara la forma de la informacion in-
troducida segun hayamos pulsado
«COPIA», «RETURN» 0 «INTROs, desa-
parecera el cursordel mismoy la punta
de flecha que delimita su longitud, apa-
reciendo estos dos ullimos elementos
de edicion en el proximo campo a in-
troducir, s1 lo hubiera.

En ocasiones, el campo en ves U
aparecer inicialmente en blanco, con-
liene un valor previo que se escribe al
mismo liempo que el titulo, facilitando
la validacion del campo medianle
«COPlA» 0 su modificacion

For olra parle, hay que anadir que
por motivos estéticos los caracleres al-
fabeticos seran representados siempre
en mayusculas, haciendo nolar que la
letra ene no se acepta por Incompali-
bilidad con la impresora, aunque s po-
dra ser representada en la misma si se
sustituye en la panialla por el caracler
barra invertida (= \ »), situado a la iz-
quierda del «MAYS= derecho, en el blo-
que prncipal de leclas.

PUESTA EN MARCHA DE LA
CADENA I—

Intfroduzcamos el diskele de pregra-
mas de la cadena en su unidad y escri-
bamos: run’disc

Tras un breve espacio de hiempo de
operacion con la unidad de disco,
aparecera la pantalla de presentacion
de la cadena. Nos encontramos eneste
momento bajo el programa inicial de
GESTION, que no sera accedido nue-
vamente hasta que se vuelva a conec-
tar el equipo, tras abandonar la cadena.

El programa quedara a la espera de
la introduccion de la fecha de proceso,
la cual sera empleada como valor por
defecto en los listados extraidos por las
distintas aplicaciones. Esta fecha, co-
mo todas las que se solicitan a lo largo
de la cadena, deberan introducirse en
forma de dia-mes-ano, asignando dos
digitos a cada cifra, complelando con
un cero por la izquierda aquellas de
uno solo, y tomando solo los dos ult-
mos digitos del ano. Asi, la fecha siem-
pre sera una sene de numeros formada
por seis digitos. He aqui algunos ejem-
plos:

31 de diciembre de 1985 —> 311285
9 de octubre de 1985 —> 091085
20 de enero de 1984 —> 200184
7 de abnl de 1986 > (70486

El programa se encargara de depu-
rar la correccion de las fechas, conlro
lando los posibles errores como dias
superiores alos correspondientes aun
mes, hasta incluso la comprobacion de
la fecha 29 de febrero en los anos no bi-
sieslos. Hasla que una fecha correcta
no sea introducida el programa no pa-
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A @ & la siguiente fase, emitiendo el
i mensaje de error «FECHA INCOHE- Tyt gy 19 FULOCATE L), Gou-TRINT RIGHTN. §THAC ). LEIm Etibent-1e ~ “maisna
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72 SINT» es fundamentalmente de enlace Lo e coneer
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cion de cualquiera de los diskeles de
ficheros. Dicha operacion debe efec-
tuarse cuando con el paso del liempo,
alguno o todos estos se hayan llenado
de datos, o bien, cuando por fin de un
periodo delerminado, por ejlemplo un
ano, deseernos conservar la informa-
cion de disketes separados.

Dispone de un menu previo en €l
cual se nos da a elegir entre la regene-
racion parcial, la completa, o bien el re
torno al menu principal de «GESINT»,
para el caso en gue hubieramos selec
cionado la opcion de regeneracion por
equivocacion

Al seleccionar la regeneracion par
cial, los datos de los ficheros que la ca-
dena considera perdurables, son trans-
feridos al nuevo diskete, para ewilar
que tengamos que volver a introducir-
los, y s6lo se procede al borrado de lo
que se denominan ficheros tempora
les, tipicamente los de movimientos,
generandose incluso apunles de ajus
te en los ficheros maestros.

En el caso de la regeneracion total,
se borran por completo todos los fiche-
ros, no generandose ningun lipo de
apunte. Esto nos permitiria, por ejem-
plo, disponer de dos discos para dos
supuestos centros de trabajo que qui-
sieramos gesthionar de lorma comple
tamente independiente

Una vez escogido el ipo de regene
racion, tendrermos acceso a ofro menu,
gracias a cuya ultima opcion («RETOR
NO MENU REGENERACION FICHE-
ROS»), pedremos aun volver alras, en
el caso de que nos hubiéramos con
fundido en el lipo de regeneracion es-
cogida

La Linea de mensajes nos ra infor
mando de los disketes que debemos
infroducir en cada momento del proce-
so de regeneracion, durante el cual la
pantalla se vera ocupada por una serne
de contadores que iran avanzando se
gun se vaya completando, informando
sobre queé hichero se esta tratando en
cada caso

En la descripcion de ficheros del co-
mienzo de este articulo, se expone toda
la informacion referente a la capacidad
y nombre de cada uno de ellos, lo cual
nos permitira comprender los datos ex
puestos en la pantalla en el momento
de la regeneracion.
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OBJETIVO DE LA APLICACION

Esta aplicacion controla lodo lo rela-
cionado con la gestion de almacen me-
diante dos ficheros: fichero de articu
los, conteniendo las descnpciones y
otros datos relativos a los productos y

fichero de mowvirmientos, en el cual se
van almacenando las alleraciones de
las existencias en almacen de los pro-
ductos.

El menu pnncipal nos da acceso a
una opcion de retorno a «GESINT» (7),
previa peticion de confirmacion me-
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diante el mensaje “PULSE ‘CONTROL
C PARA CONFIRMAR", y a otras dos
cpciones de manejo de gestion de al-
macen propiamente dicha

Mediante la primera opcion, contro-
lames el fichero maestro de articulos y
ton fa segunda, todo lo relacionado

con los movimientos efectuados.

GESTION DEL FICHERO DE
ARTICULOS I

Esta pnmera opcion de acceso al
menu con la peticion previa de la intro-

duccion del disco de datos de almacén
(«INTRODUZCA EL DISCO DE ALMA-
CEN'Y PULSE UNA TECLA»), si es que
éste, debido a operaciones anteriores,
no se encontrara ya en la unidad

Como es habitual, Ia Ultima opcion
del nuevo menu, permitira el regreso al
anterior. Las primeras cinco opciones
gestionan directamente el fichero de
almaceén para la introduccion de nue-
vos dalos, modificacion de datos ya
existentes, baja y consulta de estos, asi
como para la edicion de listados con la
informacion almacenada.

INTRODUCCION: Esta opcion se ul)
liza para dar de alta nuevos articulos
que hasla ahora no hubieran sido utili-
zados.

El primer campo que solicita estaop
cion es «ARTICULO», que debera ser
un numera comprendido entre 1y 500,
que no haya sido anteriormente asig-
nado a otro articulo, pues de ser asi el
programa rechazara la entrada con el
mensaje «ARTICULO YA EXISTENTE
PULSE UNA TECLA», regresando a la
pelicion de campo

Si deseamos abandonar la opcion,
hayamos o no dado de alta algin ban
€O, baslara con pulsar la tecla <RE-
TURN» 0 «INTRO», que sera equivalen
le a esta a lo largo de la cadena. Tam-
bientendra el mismo significadoen es
te caso la infroduccion de un supuesto
banco 0.

Una vez senalada una clave adecua
da para el nuevo articulo, el programa
procedera a la peticion del reslo de los
campos:

— Nombre del articulo

— Color

Cantidad minima que considera-
mos apropiada en stock

— Cantidad maxima que considera-
mos apropiada en stock

— Umdad de medida del articulo (1
caracter)

— Precio por unidad para la valora-
cion del stock

Al finalizar la entrada de todos los
campos aparecera el mensaje «PULSE
*V" PARA VALIDAR». En caso de que
los datos sean correctos, pulsaremos
«\/» coOn lo que se retornara a la peticion
de una nueva clave; de no ser asi, de-
beremos pulsar cualquier ofra tecla,
volviendo el programa a la peticion del
campo «NOMBRE», pudiendo modifi
car los datos ya escntos mediante las
teclas apropiadas.
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MODIFICACION: Esta opcion opera
de forma muy similar a la anterior, y nos
permite modificar datos ya introduci-
dos en el fichero. El primer campo sera
como en el caso anterior «ARTICULO=,
que de nuevo sera un numero entre 1y
500 correspondiente aunarticuloyain-
troducido; de no ser asi, el programa
emitira el mensaje «ARTICULO YA
EXISTENTE. PULSE UNA TECLA»,

A continuacion son presentados lo-
dos los campos ya mencionados, posi-
bilitandose su modificacion mediante
las teclas de edicion. Al finalizar la mo-
dificacion aparecera el mensaje «PUL-
SE *V" PARA VALIDAR», permitiendo la
remodificacion o validacicon de los da-
tos actuales.

La salida de esta opcion, se produce
del mismo modo que en el caso ante-
ror,

BAJA: El procedimiento sera el de lo-
ma de clave de un articulo, segun las
rormas vistas para modificacion. Una
vez escogida la clave adecuada el pro-
grama presentara el conlenido de to-
dos sus campos, pidiendo una confir-
macién de la baja mediante el mensaje
«PULSE "CONTROL B" PARA VALIDAR
LA BAJA».

En el casode queal articulo en cues-
fion le hubiera sido realizado algun
apunte de movimienlo, y para evitar el
descuadre que supondria la supresion
del mismo, © programa no admitira la
baja de la clave, advirtiendo esta cir-
cunstancia con el mensaje de error
«<EXISTEN MOVIMIENTOS! CLAVE DE
ARTICULO NO DISPONIBLE. PULSE
UNA TECLA».

La salida se produce nuevamente
como en la opcion de INTRODUCCION
o MODIFICACION. i

CONSULTA: Esta opcion es en todo
similar a la de BAJA, con la diferencia
que una vez presentados los campos
aparece el mensaje «PULSE UNA TE-
CLA PARA CONTINUAR», sin efecluar-
se ningun tipo de alteracion en el fiche-
ro.

LISTADQ: Seleccionando esta op-
cion accedemos a un nuevo menu titu-
lado «LISTADO FICHERO DE ARTICU-
LOS», el cual presenta como es habi-
tual una ultima opcion de retorno al me-
nu anterior. Las dos opciones restantes
permiten seleccionar la via por la cual
se realizara la presentacion de la infor-
macion: pantalla o impresora.

En el caso de la presentacion por im-

presora debemos poner cuidado en te-
ner la impresora preparada para el lis-
lado, de no ser asi, aparecera el men-
saje de error «<PREPARE LA IMPRESO-
RAY PULSE UNA TECLA (»——> SALIR)»,

En cualquiera de los dos casos, la
impresion finalizara con el mensaje
«PULSE UNA TECLA FARA CONTI-
NUAH)J_

Adermnads, sera necesario indicar las
siguientes condiciones:

— Margen infericr: clave de articulo
mas bajo a listar («RETURN» para
abandonar la opcion). En caso de que
deseemos lislar desde el primero, de-
beremos introducir «1».

— Margen superior: clave dearticulo
mas alto a hstar. 500 para listar hasta el
ultimo.

— Tipo de listado: en este caso se
admiten tres posibles valores:

0 (o «RETURN=) — Total de articulos
1 — Articulos bajo mimimo
2 — Articulos scbre maximo

GESTION DE MOVIMIENTOS I

Esla opcion daacceso al menu, cuya
Ultima opcidn es la de retorno al mend
antenor, y las reslantes se delallan a
continuacion:

INFORME: da acceso a un submenu
en el cual se nos permite escoger el
qrupo de arliculos sobre los cuales
efectuar el informe, indicando el mar-
gen inferior («RETURN» para abando-
nar la opcion) y el margen superior
bien sobre la totalidad de los articulos.
Los datos proporcionados por este in-
forme seran:

Informe total del stock:

Total de movimientos

Total de articulos

Articulos bajo minimo

Articulos sobre maximo

Valor total del stock

Informe de un grupo de articulos:
Clave

Nombre

Color

Precio unitano

Unidad de medida

Canticlad

Valor

Numero de movimientos

Suma parcial del grupo
INTRODUCCION: Asigna automati-

camente el numero de movimiento, so-
licitando los siguientes datos:

— Clave de articulo en el que se ree-
lizara el movimiento. Este debera haber
sido dado de alta con anteriondad, ce
no ser asi, el dato se rechazara con €
mensaje «ARTICULO NO EXISTENTE.
PULSE UNA TECLA=, Si el articulo exis-
tiese, su nombre seria iImpreso en la
linea infenor para mayor informacion
del usuario. Este primer campo, como
es habitual en la practica totalidad dela
cadena, es el que se emplea para el re-
torno al menu del que se procede, me-
diante la pulsacion de la lecla «RE-
TURN» 0 «INTROw»,

— Documento o campo de referen-
cia para el usuario. Es convenienie
asignarle una clave gue se correspon-
da con la de archivo del documento
que generd el movimiento en nuestros
archivos de papeles.

— Alla/Bgja. Caracler que debe ser
A o B, segun el movimiento sea de alla
0 baja de la cantidad del arliculo en el
almacen.

— Cantidad de alla o baja.

— Fecha del movimiento, en el for-
malo tipico de la cadena. La validacion

MODIFICACION: El primer campo
solicilado sera el numero de mow-
miento a modificar. La modificacion
responderd a los mismos cnitenos ex-
puestos para la modificacion del fiche-
ro de articulos.

BAJAY CONSULTA: Seguiran igual-
mente los criterios expuestos en los
punlos anteriores.

LISTADO: Tras el submenu que per-
mite la seleccion de las opciones de
impresion, accederemos a una panla-
lla en la cual se solicitaran los siguien-
les datos:

— Margen inferior («<RETURN» para
abandonar la opcion).

— Margen superior («RETURN») lo-
caliza el ulimo movimienlto).

— Clave del articulo cuyos movi-
mientos deseamos listar. Introducien:
do «0» o «RETURN=» obtendremos un
listado referente a todos los articulos,

— Tipo de listado:

0 (0 «RETURN» — Allas y bajas

1 — Solo altas

2 — Solo bajas

Para finalizar, felicitamos al progra-
mador dela aplicacion, por la eficaciay
utiidad de sus programas, confiando
en que nuestros leclores puedan dis-
frutar de estas caracleristicas.
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Pedro Teixeira, 8, 2.2 planta (Edificio Iberia Mart ).

de aparicion semanal

Bases
del
concurso

La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el

esfuerzo de programacién redlizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la quinta edicién de un importante concurso
de programacién, al cual podrén tener acceso todos nuestros
lectores, de cualquier edad, estado y condicién.

Cada tres meses se efectuaré una nueva convocatoria, pudiendo|
participar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y
cuando respete en todos sus puntos las bases que més adelante
se indican, optando asi al gran premio de
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La maquina revolucionaria:
escribe, corrige,archiva,
creay edita documentos,
- elige 400 tipos de letra...

Escribe frases estandar, bloques de texto, pone cabeceras

Sin conocimientos previos, Usted podra crear cartas,
documentos, informes, minutas, presupuestos y archivarlos
para utilizarlos cuantas veces sea necesario. Un disco de 3”
puede almacenar 130 hojas tamano DIN A-4

MONITOR, TECLADO
E IMPRESORA.

Todo por

Ptas.+IVA

o pies de pagina, controla la distnbucién del texto y

AHORRA TIEMPO porque le permite crear un documento

mientras se esta imprimiendo otro.

Memoria de 256 K RAM, tedlado profesional, unidad de
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con

400 tipos de letra y ademas...

~dotado con un sisterna operativo, CPM, con el que

podra realizar tareas como Contabilidad, Control de Stacks,

Facturacion, Bases de Datos, Hojas de Calculo, etc., con

eficacia, facilidad y rapidez

“Ampiiable a 512 K RAM y segunda unidad
de disco con 1 Mbyte.

AMSTRAD
PCW 8256

- — ===

PARA MAS INFORMACION RUEGC:

£ D ENVIODDCUMENTACION POR CORFEC

D /EMPRESA

d

o o

DOMICILIO

CIUDAD

PROVINGIA

TELEFONO

ENVIAR A INDESCOMP. Arsvace. 22 - 29040 MADFED
. .
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ara comenzar con moral y ani-
P mos, adverliremos que este juego

es doblemente mas dificil, pues
debermnos manejar a dos personajes,
llamados HEAD y HEELS. Su mision es
liberar los canco reinos del impeno
donde habilan y volver a su pais natal,
Freedom, cuyo nombre significa liber-
lad.

Para ello, no tendran mas que atrave-
sar las lrescientas veinhiuna pantallas
que componen el juego y recoger las
CINCO coronas que se encuentran re-
partidas por ellas. iAsi de facill, pero co-
mo se nos antoja un tanto largo y com

HEAD OVER HEELS

El remate de la jugada, la guinda del pastel, la banderilla final,
todo eso supone la nueva creacién de los programadores

del famoso y popularisimo Bat Man.

plejo, sera mejor que empecemosyala
avenlura

RECOGIENDO ANTES
ALGUNAS COSILLAS mes

Antes de nada hay que prepararse
para la expedicion, lomando algunos
objetos que podran sernos de gran uli-
lidad en el futuro. Nuestra aparicion en
escena nos pone al mando de Head, en
una pequena habitacion desde la cual
se puede divisar una apetitosa liebre

en lo allo de una escalera. Head debe
aprender a subir por ella saltando de
hueco en hueco de la misma
Despues de hacer desaparecer dela
circulacién al conejo, podremos com-
probar que Heels se encuentra al olro
lado de la puerla, esperando a que lo
pongamaos en accion, aunque debera
aguardar unas panlallas mas..
Desde la habitacion inicial nos tele
transportamos, cruzamos la puerta que
aparece ante nosoiros y nos dejamos
caer al vacio, para entrever abajo una
puerta que nos llevara a un pasillo don
de el camino se divide en dos. Entran-

510 - i N I
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do por la prnimera, enconlraremos a
nuestro primer enemigo, el cual queda-
radesactivado empleandola palanca a
lal hin, situada al fondo de la habitacion.
Cercade alli se encuenira una cesta de
tonuts paralizadores

Por la otra enfrada, hay atro pasilio
con dos puertas, pero eslavez sigamos
de frente. Alli hay una habitacion con
una salida que da a la estancia donde
se encuentra una pistola. Para recoger-
la no hay mas que Ir saliando de torre
en lorre. Volviendo por nuestros pro-
pios pasos, cruzamos la puerta que an-
les dejamos pasar de largo, y dos habi
laciones mas farde llegaremos & una
un fanto comprometida. Una repisa
pende del aire enfrente de nosotros, la
cual, al saltar sobre ella, desaparecera
y nos hara caer sobre el suelo radiacti
vo @l menor fallo.

Todo recto, al Norte, se encuentra
una habilacion con una reja. Detras de
ella se hallan algunos objelos inlere-
santes. El problema es como sallar la
22, pero podemos usar un metodo un

tanto antiguo por st acaso cuela, a palo
limpio, es decir, arremeler a empujones
con la inocente reja. Por uno de los la-
dos se abrira una brecha (aparte de la
de nueslra cabeza), tras lo cual no hay
mas que convencer a tiros al individuo
que alli se encuentra para que se este
quieto y tranquilo y recoger o que nos
interese.

Fuera de alli, por el sequndo camino,
encontramos algun que olro obstacul
llo taciimente solventable con habili-
dad; valor, y al toro. Mas alla, tralaremos
de convencer a otro individuo que la
violencia no es €l mejor camino para
conseguir nuestras metas, a cuyo con
vencimiento llegara con un buen dis-
paro paralizante, Cerca de alli, un co-
nejillo nos proporcionara inmunidad
por algun liempo.

Por una puerla enconlramaos un ene-
migo deambulando de un lado a olro
de ia habitacién, por la olra una salida
colocada a gran altura. Para sobrepa-
sarlta, debemos subir hasta la repisa
con el ascensor, empujar fres cubos, y

deshzarlos hasia debajo de la puena,
para ulilizarlos como escalera.

Continuando, llegamos hasta un
precipicio. Abajo se encuentra nada
mas y nada mengps que ila fruterial, pe-
ro mira por donde hay por aqui un pe-
gueno conejo que nos aprovisionara
de un par de unidades mas de energia,
que nunca vienen mal. Cerca.de alli,
hay una habilacion con un cubo. La mi-
sion ha terminado por el momento, es
el lurno de Heels.

RUMBO A LA FRUTERIA N

Gracias al bolon de cambio nos po-
nemos al mando de Heels. Empleando
el ransportador llegamos hasta un su-
persallo, que deberemos ulihzar para
cruzar la siguiente puerta. Tras ella, un
ascensor nos llevara a una habilacion,
cuya puerla lateral permite alcanzar la
malela, objeto imprescindible en la
avenlura, Utilizando el mando a distan-
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cia, llevamos al robot hasta el final de la
habitacion, ahora a la izquierda, para
posteriormente empuijar €l ladrillo has-
fa que esté a tiro de sallo y podamos re-
coger la codiciada malela

Al salir de alli, ayudado por un blo-
que, enconlro un ascensor, y junto a el
un individuo bastante pegadizo, contra
el cual nuestra mejor arma es la veloci-
dad. Amba hallamos un pasillo, que
curniosamente nos resulta familiar, co-
mo si ya hubiéramos pasado antes por
alli. Al final del largo pasadizo se en-
cuentran mas enemigos y un conejo
que nos proporcionara supersallos.

Subiendo por el ascensor llegamos
a una habitacién con fres enemigos
moviendose de un lado a olro, pero fija-
le qué casualidad: hay una bola que
empujandola choca nada mas y nada
menos contra una palanca paralizado-
ra. Tras cruzar la puerla nos dejamos
caer por el precipicio

Abajo hay dos puertas a gran altura
y... cuatro blogues. Sinofuera por el ro-
bol que anda incordiando por la habi-
tacion, nada seria mas facil que apilar
los cualro bloques en la puerta derecha
y recoger el escudo que se encuentra
al otro lado, en forma de conejo, des-
pués de afravesar un camino de rodi-
llos. Bajando a toda paslilla, para apro
vechar la invulnerabilidad, apilamos
los cubos en la ofra puerta y cruzamos
el marco

Atravesando un pasillo, llegamos
hasla un precipicio gue te hara caer so-
bre Head, pero como el juego no se lla
ma Heels over Head, deberas colocar
al ulimo sobre el primero. Bien acopla-
dos, hay que salir de alli gracias al blo
que de la esquina, por la puerta de la

derecha, aun no explorada. La verda-
dera aventura comienza ahora.

EN EL REINO DE SAFARI mmm

O de safan por el reino, es igual.
Head y Heels, al unirse, habian unido
sus equipos, y sus posibiidades de
éxito se agrandaban. Pero el futuro les
guardaba alguna que otra mala pasa-
da... Manejando con el mando a distan-
cia un robot, pasamos la habitacion
contigua saltando sobre el.

Mas alla, peligros de poca conside-
racion, hasta encontrar algun que olro
robol pululante, alérgico a los disparcs
de Head. Dingiéndose hacia el Norte,
lopamos con ofro enemigo, al que esta
vez habra que esquivar, para Ssaltar
posteriormente al vacio.

Nos encontramos en una habitacion
con un ascensor y dos puertas. Por una
de ellas, la presencia de Head produ-
ce la desintegracion de las escaleras
de subida a olra puerta. Por la otra sali-
da, el problema es Heels. De nuevo los
caminos de nueslros héroes se sepa-
ran,

Controlando a Head encontraremos
un transporlader gue nos llevara a una
habitacion de una sola puerta. Trasella,
un par de sallos y alcanzaremos la si-
guiente. En una habitacion aparente-
mente tranquila, dejaremas por un mo-
mento a Head, pues Heels, en ese mis
mo momenlo, anda en apuros al saltar
sobre dos baldosas fanlasmas, que ra-
pidamente se desintegran, aungue con
reflejos es [acil saltar hasta recoger el
conejo que nos proporciona diez su
persaltos.

Continuaremos hasta una habitacion
con dos transportadores, uno de ellos
encerrado entre rejas. Aclivando el
otro, aparecemos en otro lugar donde
cambiaremos de fransporlador para
aparecer en la habitacion anterior, y re-
coger el conejo alli presente, para pos-
teriormente leletransportarse de nuevo

Cruzando la puerta, continuemos
hacia el Norte, luego al Qeste, y de nue-
vo al Norte. Por alli hay un conejo con
un escudo que nos podra sacar de al-
guna situacion comprometida. Trans-
portandose de nuevo aparecio en una
habitacion cuya unica salida llevaba
hasta... Head...

Nuevamente a caballo continuaron
la aventura, hasta llegar a un lugar don-
de unos blogues formaban una flecha
en el suelo. Tomando el camino de la
derecha, encontramos un transporta-
dor que nos introdujo en pleno reino de
Satari. Llegando a una habilacion con
dos caminos, era de nuevo €l momento
de separarse

Conlinuemos con Head hasla llegar
a una gran habitacion. Alli hemos de
subir encima del bloque que hay enci-
ma del robot y alcanzar la puerta que
hay delras de la verja. Por el camino de
la izquierda, encontraremos mas do
nuts paralizadores, vitales en algunos
casos. Por la derecha, continuemos
haslta hallar olra encrucijada. Ahora por
la 1zgquierda hasta llegar a la gran habi-
tacion

Empujando la bola contra uno de
los cubos, salltando hasta la reja y al-
canzando otra puerta, llegamos hasta
una habitacion con lres enemigos, pro-
ximamente paralizados en sus panta
llas, y con la ayuda de un muelle sali-
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mos de alli. Continuamos su camino
hasta encontrar un interesante objeto
en lo alto de una habitacion pero, égue
gstara haciendo Heels?

Tomamos el mando en el lugar dela
ultima separacion. Recorremos tres ha-
bitaciones, giramos a la derecha, atra-
vesamos olras dos, hasta llegar a una
habitacion con una puerla a la derecha,
ala cual llegamos saltando de bloque
en blogue. Un par de robols mas larde,
encontramos a Head.

En la habitacion conligua, usamos el
1obol manejado a dislancia para em-
pujar el bloque, y colocarlo a una dis-
lancia razonable para ser salfada. Si-
luamos el robot cerca de la puerta y en
dos saltos estamos alli, pero necesita-
mos coger, al mismo liempo que salta-
mos, el blogue, para posteriormente
colocarlo en la cabeza del robol y brin
car desde alli.

Liegamos hasta una habitacion con
una puerta inalcanzable. Por la ofra en-
conlframos un ascensor y un lranspor
tador. Sublendo por el primerg, alrave
samos la puerta de la habitacion ante-
rior. Nos lanzamos al vacio y detras de
la puerta se halla la corona del reino de
Safari, en lo alto. Cogerla es otra histo-
fel.

Empujamos con un blogue un hueco
que ha quedado; empujamos &l robot
con un blogue para que se mueva so
bre la segunda fila de blogues. Posle-
riormente, subimos a la lorrecilla, y des-
de alli dejamos caer sobre el robol un
bloque. Nos subimos encima de él y
desde alli Head se encargara de lomar
la corona. 1Ya solo quedan cualro, ani-
mo!

EN EL REINO DE PENITENTIARY

En la habitacion de al lado emplea
mos el fransportador hasta llegar de
nuevo a la habitacion de la flecha. Esta
vez usamos la pueria de la izguierda y
eltransporiador. Alravesando la puerta,
llegamos de nuevo a una division de
Caminos.

Heels debe subir hasta encontrar
una puerla. Tras elia, se encuentra la
habitacion de la que saldra conun blo
que oporlunamente alli colocado. Al
salir a la derecha, esperamos a Head.
Este debe subir, al igual que Heels,
hasta encontrarse de nuevo. Una vez
unidos, subimos, pasamos por mas ha-

N

bitaciones hasla encontrar de nuevo
dos caminos. Se lrata de otra despedi-
da.

Heels, por la izquierda, encuentra un
transportador, y tras actlivarlo, se ve en
un lugar familiar para el. Salla haslta el
ofro transportador y llega a un lugar
con una corona. Es momento de espe-
rar a Head

Bajamos dos niveles (controlando a
Head) vy llegamos hasta la habitacion
donde se encuenira Heels. Este se en-
cuentra encima de un emparedado.
Colocamos a Head debajo de él, y
Heels debe empujar el sandwich hasta
que caiga encima de Head, y lras el
bocala, €l. Nos acercamos a un blogue,
y lo dejamos encima de Head. Ahora

colocamos todos los objelos encima
de un bloque gue se halla debajo de la
corona, y Head, saltando desde Heels,
alcanzara la segunda corona.

LA CORONA DE EGYPTUS

Con el transportador llegamos hasta
la habitacion de la flecha. Atravesando
la puerta que senala ésta, corremos ha-
cia la derecha y activamos el lelefrans-
portador. Aparecerernos en el misterno-
so reino de Egyptus. Alravesamos pan-
lallas hasta llegar a una con dos puer-
tas. Ahora a la izquierda y a seguir an-
dando ofras cuatro pantallas mas. Un
nuevo divorcio se avecina...




Head llegara hasta un teletransporta-
dory unascensor. Colocandonos enci-
ma del supersalto alcanzamos el piso
superior, desde alli subimos dos pisos
mas y esperamos. Heels llegara pronto
hasta alii.

Llegamos hasta una habitacion don-
de se encuenira un conejo, que reco-
gemos, naluralmente. Mas alia baja-
mos cuatro niveles, cruzamos dos pan-
tallas, subimos un par de pisos, y acti-
vamos el ransportador. Tras él, la cuar-
la de las coronas.

En prnimer lugar hay que quitar de la
circulacion a los mirones. Después tira-
mos el bloque que hay pegado a la to-
rreta, subimos a la repisa que ha que-
dado libre, y dejamos el bloque para
poslenormentesaltar y recoger la coro-
na.

EL REINO DEL LIBRO NN

Con el transportador llegamos a la
habitacion de la flecha y tomamos el

camino de la izquierda. Alli, un trans
portador nos llevara al diimo de los
mundos. Heels camina hacia la izquier-
da, pasa dos pantallas, y gira a la iz-
quierda, despues a la derecha, y asi to-
do recto hasta que no puede continuar.

Head debe alravesar cuatro habita-
ciones, ahora a la derecha, siete mas al
frente, a la izquierda, de nuevo a la iz-
quierda, y encuentra un ascensor que
le subira de piso. Camina evitando ro-
bols y cae junlo a Heels.

Uno encima del otro, deben cruzar
hasla cualro habilaciones mas, para
posteriormente bajar dos pisos. Una
habitacion mas y otra corona. Con los
blogues la recogemos y nos dispone-
mos a buscar la ultima de ellas. Subi-
mos al pise de armba y empleamos €l
transportador.

En la habitacion de Ia flecha, utiliza
mos el camino gue senala esta, y llega-
mos hasta una nueva separacion de
nueslros companeros de aveniura.
Heels cruza un par de habitaciones,
ahora hacia la derecha, y enconltramos
un transportador, que usamos para lle-

gar al ultimo mundo. Pasamos de pan-
tallay, usando el supersallo, brincamaos
hasla el suelo para esperar a Head.

Este se encuentra atravesando dos
pantallas, gira a la derecha, y encuentra
a Heels. Ahora debemos tomar la puer
ta derecha para llegar a una habitacion
con una gran verja. Disparamos contra
esla para que se abra un hueco. Head
pasa por esle, y desde alli a olro exis-
tente, para empujar un blogue hasta el
suelo. Heels pasa ayudado por éste y
por Head.

Cruzamos tres habitaciones mas, y
encontramos una habilacion sin salida
Head debe introducirse debajo de los
blogues explosivos y coger la tltima de
las coronas. Ahora solo falla alcanzar la
libertad llegando hasta Freedom

DE FREEDOM AL CIELO

Volvemnos sobre nuestros propios
pasos y lomamos el camino por donde
aparecio Head en la habitacion de el
pasillo de bloques. Giramos hacia ia
derecha y recorremos pantallas hasta
llegar a una habitacion con una puerta
alta. Sacudimos un disparo al robot, y
empujando un blogue que ha caido al
suelo, hace su aparicion un ascensor,
en el cual nos montamos.

Subiende al extreme derecho de la
habilacion, saltamos. Enframos en la
puerta de la pantalla inferior y pasamos
del robol que hay encerrado entre los
blogues, y asi hasla llegar a un trans-
portador gue nos llevaréa hasta el final
de la aventura: Freedom, la libertad.
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HEADER 8512

Para establecer orden en los discos
de doble densidad

Hace algin fiempo publicamos un header para los discos de
densidad normal. Ahora le toca el tumo a los que usualmente se
utilizan en la segunda unidad: CF2DD.

ordenados alfabéticamente lodos
los ficheros encontrados con sus
caracleristicas (dir/sys, rw/ro) permite

E | programa, ademas de presentar

mosirar, borrar y averiguar la longilud
de éslos; listar el directorio complelo y
cambiar de disco

Al comenzar la ejecucion, el progra-

ma nos indica que introduzcamaos un
disco CF2DD (doble densidad) en la
unidad B:. Después de seguir esla indi
cacion, pulsaremos una lecla.

Para seleccionar un fichero determi
nado, nos desplazaremos con las e
clas del cursor. Se muestran de 64 en
64, y para acceder a los reslanies se
baja el cursor eslando en el 64. Se re-
lrocede subiendo el cursor eslando en
el primer fichero de la pantalla.

Las distintas opciones se invocan a
lravés de su numero correspondienie.
En aguellas que escriben algo, se per-
mile seleccionar la salida (pantalla o
impresora) con las flechas izquierda-
derecha y confirmando con RETURN o
INTRO

La indicacion de longitud es solo va-
lida si el fichero es menor de 16K La
opcion borrar emitird un pitido si el fi-
chero es RO. Estas son las unicas pre-
cauciones para mantener los discos
ordenados.
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MICROA%CESORIOS

Revision de accesorios para el PC.

Como complemento de la
extensa gama de periféricos
existentes en el mercado para
el PC-1512, han ido
apareciendo diferentes
accesorios, de las mas diversas
uvtilidades, los cuales tienen por
cometido facilitar algunas
labores, anejas a la propia
explotacion del ordenador.

esulta casi imposible enumerar
R la exlensa vanedad de accesoncs

PC presentes en el mercado, de-
bido sin duda a la proliferacion de este
tipo de ordenadores, aparecidos en el
entorno de la pequena y mediana em-
presa, asi como en circulos profesiona-
les.

Sin embargo, es nuestro deseo rese-
nar, aunque de lorma breve, algunos
de los que han causado mayor reper-
cusion en el mercado, bien por su difu-
si0n o Inleres peculiar.

ARCHIVADOR DE SEGURIDAD
PARA DISCOS I

El archivador de seguridad para dis-
cos de 5 1/4" ACCODATA, consliluye
una verdadera solucion, a bajo precio,
para el almacenamienlo y clasicacion
de la biblioteca de discos fiexibles del
sistema.

El archivador esta construido en ma-
tenal plastico con cubierta transparen-
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le, al liemmpo que viene dolado de la co-
rrespondiente cerradura de seguridad,
de la que se incluye un juego de dos
llaves por unidad.

En cuanto a estruclura interna, es ca-
paz de almacenar un tolal de 60 discos,
organizados dentro de hasta cinco
apariados diferentes, conslituidos por
separadores plasticos verticales eli-
quetables.

Basicamente, la ventaja de este sis-
tema de almacenamiento reside en la
proteccion de la intimidad de la infor-
macion, gracias a su cerradura de se-
guridad, al tiempo que facllita la labor
de busqueda de un determinado disco,
nccopnTn A dentro del archivo.
= ==m Por otro lado, la proteccion fisica del

nTn soporte magnélico almacenado con
nccop esle medio, es mucho mayor que la

“1 que ofrece la simple funda proteclora

del disco, aun guardando dentro de su
caja de carlon, por estar dolado €l ar-
chivador de una mayor defensa frente
al polvo, principal agente contaminante
de este medio.

CORTADOR AUTOMATICO
DE GUIAS PARA PAPEL
CONTINUO I

Quiza una de las labores mas tedio-
sas, previas al archivo de listados oble-
nidos sobre el papel continup, es fa de
eliminar la guia perforada del margen
derecho del papel, y aun en ocasiones,
dependiendo de las necesidades, am-
bas guias.

La mayoria de las personas conside-
ran esla labor, aunque imprescindible,
como verdaderamente lediosa. En
cualquier caso, no cabe duda que se
fratla de una imperdonable perdida de
lempo, que ocupa a una persona en
una larea poco produchiva y durante
demasiado tiempo.

Para alajar este problema, existe ya
en el mercado un dispositivo de lipo
mecanico, conslruido en plastico ro-
busto de alla calidad, el cual nos permi-
le reducir, de forma considerable, el
tiempo destinado a esta labor, a la vez
que disminuye notablemente el can-
sancio del encargado de tan poco de-
seable cometido.

El cortador viene dotado de una go-
ma anlideslizante en su zona inferior,
similar a la que incorporan muchos or-
denadores e impresoras, para facililar
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la sujeccion del Ul durante la opera-
cion de separacion,

Por otro lado, y para no perder deta-
lle, se contemplan dos posiciones dife-
rentes de accion, correspondientes a
los dos anchos estandar de bandas
perforadas: 15 mm y 12,7 mm (1/2").

Por ultimo, cabe decir gue el fabri
cante ha disenado el cortador de forma
que resulle eficaz para papeles de un
lamano no supenor alas 12", al tempo
que para un bloque de hojas no mayor
de 25 por operacion.

KIT DE LIMPIEZA
DE PANTALLAS I

Cualquier pantalla de ordenador se
convierte, por el simple hecho de po-
nerla en funcionamiento, en un verda-
dero iman para el polvo en suspension
que la rodea. Este fenomeno, nada de
seable por supueslo, se debe a la ge-
neracion de electncidad estalica, y es
el causante de que las pantallas noter-
minen nunca de verse libres de |a su-
ciedad.

Para reducir este problema a su
minima expresion, disponemos del ki
de limpieza compueslo por un spray
anti-eslalico, y un juego de gamuzas
especiales. Con su uso diario, 0 aun se-
manal, conseguimos hmpiar la pantalla
de parliculas extranas, al liempo que
cubrirla de una delgada pelicula semi-
conduclora, la cual reduce los postenc-
res efeclos denvados del funciona-
mienlo del monilor o receplor de TV

SOPORTE PARA IMPRESORA
DE 80 COLUMNAS I

Uno de los problemas que plantea la
instalacion de una impresora para un
ordenador personal es, sin duda, la ne-
cesidad de ubicarla sobre una mesa
especial, la cual permita el libre recorri-
do de entrada y salida del papel.

Sin embargo, y debido a que mu-
chas impresoras se monlan sobre me-
sas de despacho convencionales, sur-
ge el problema de la correcla coloca-
cion del papel, problema que ademas
se agrava cuando empleamos diferen-
tes lipos de formularios.

El soporte para impresora de 80 co-
lumnas permite solucionar de forma fa-
cil este problema, reuniendo al tiempo

unas cualidades muy inleresantes.

En primer lugar, el soporie, construi-
do en plastico de color crema, dispone
de cualro modulos combinades, en-
cargados cada uno de ellos de una fun-
cion concreta.

El primer moédulo, el que ocupa el ni-
vel inferior, facilila el espacio necesario
para albergar unas 200 hojas de papel
conlinuo, listas para entrar en la impre-
sora.

El segundo modulo, colocado inme-
dialamente encima, esta deslinado a
alojar la impresora propiamente dicha,
con ayuda de unas liras de goma anli-
deslizante, para mejor fijacion de la
maquina sobre su soporle.

El tercer modulo, colocado juslo ala
enlrada del papel a la impresora, con-
tiene 3 varillas honizontales destinadas
a sujelar la primera hoja de otros tantos
formulanos preimpresos diferentes;

Archivador

Cortador de arrastre
Kit de limpieza
Soporte de impresora
Kil de ampliacion
Plataforma orientable
Filtro de contraste
Regla de posiciones
Fundas protecloras
Cable Centronics
Galas COMPUT-IREX
Cajas papel 1.000 hojas

4.500
2.950

850
6.650
8400
4400
4950

680
3.600
3.900
7.900
2600

* Todos los precios incluyen el IVA.

™~ "
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para facilitar el cambio rapido de uno a
ofro.

Por ultimo, en el cuarto modulo colo-
cado en un nivel superiory delras de la
impresora, se encuentra la zona desti-
nada a almacenar el bloque de papel a
la salida de la impresion.

Como caracleristicas complementa-
rias, diremos que no se precisa herra-
mienta alguna para efectuar el monltaje,
aiempo que los soportes vienen dola-
dos de unas guias, para canalizar los
cables de tension y recepcion de dalos
de la impresora.

KIT DE AMPLIACION
DE MEMORIA I

A pesar de gue la memona inicial de
512 Kbyles del PC-1512, es mas que
suficiente para una mayoria de aplica-
clones, no es menos cierlo que algunos

4 Piaca
PRINCIPAL

\ |
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programas comerciales, sobre lodo
herramientas de productividad, requie-
ren de una memoria méas amplia

Para solucionar esle problema de
forma facil y economica, solo con
Ser un poco «manilas», esla disponible
el kit de amphacion a 640 Kbyles. Esle
kit esta compuesto por un conjunto de
18 chips 8607 RAM, los cuales facilitan
en su conjunto los 128 Kbytes, adicio-
nales

PLATAFORMA ORIENTABLE
PARA MONITOR I

Para manejar laergonomia del pues-
1o de frabajo, esla presente en el merca-
do una plataforma soporte de monitor,
que al iempo que orentable, permite
regular el angulo formado por la panla-
lla y la visual del operador, de forma
que la leclura se haga mas comoda.

—

@-ﬁ_ POSICION § 1 2
&L POSICION 640K

Para conseguir este efeclo, la plala-
forma viene dotada de una superficie
antideslizante, encargada de sostener
firmemente el monilor en planos incli
nados de relaliva pronunciacion.

FILTRO DE CONTRASTE I

Despues de varias lentativas de di-
senos de filtros para pantallas de orde-
nador, la mayoria de ellos, construidos
a partir de una malla de nylon mas o
menos tupida, se ha llegado por fin a
una solucion definitiva, o al menos mas
perfeccionada.

El filtro de contraste en cuestion, se
coloca de forma facil, gracias a unas
bandas adhesivas que incorpora en
sus extremos, consiguiendo reducir de
forma notable el l6gico cansancio pro-
ducido después de una sesion prolon-
gada frente a la pantalla del ordenadaor.
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Entre sus propiedades, podemos
decir que es capaz de absorver el 62%
de la radiacion producida por la panta-
lla, aumeniando los conlrastes, elimi-
nando reflejos y consiguiendo una me-
jor definicion de caracteres y colores

Por otro lado, a su sencilla coloca-
cion es preciso anadir su facil impieza:
la misma indicada para la propia pan-
lalla del ordenador.

OTROS ACCESORIOS mummmm

Exisle una regla de posiciones, la
cual permile lamedicion de lineas y co-
lumnas de impresora, dolada ademas
en su interior de la simbologia habilual
en el diseno de diagramas de flujo. De
esta forma, en su conjunto, se convierte
enuna herramienta eficaz deayudaala
codificacion de aplicaciones.

El juego de fundas protectoras AMS-
TRAD, adaptable al modelo PCW-8256
ademas de al PC-1512, facilita un me-
dio de proteccion contra el polvo, mien
Iras el ordenador no se encuentra co
neclado.

El cable de conexion PC-impresora
del ipo CENTRONICS, facilita la cone-
xion de esle lipo de peritérico a nuestro
ordenador. Este accesorio, es indis
pensable ya que no se suministra habi-
lualmente con la venta de unaimpreso.
ra.

Las gafas COMPUT-IREX disponen
de un ocular practicamente irompible,
reduciende el deslumbramiento cau-
sado por las pantallas, y fillrando la luz
azul considerada como mayor causan-
te de la fatiga visual.

Eslas gafas, de las que existen varios
maodelos de monlturas, eliminan las ra-
diaciones residuales emitidas por una
pantalla (1009% radiacion ultravioleta y
90% infrarrojos).

Por ultimo, para atender a las necesi-
dades de papel conlinuo mas persona-
les, se han creado cajas de papel de
1.000 hojas, a un precio asequible, sin
obligar a adquinir las de tamano estan
dar de 2.500, para los usos reducidos
de salidas impresas.

Todos los accesorios mencionados,
pueden ser adquiridos en:

MASTER COMPUTER, S.A,
Cea Bermudez, 72

28040 MADRID

Tel: (91) 244 59 36/244 59 43

mCc @
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EL RASTRO

e SE HA formado un Club de
usuanos Amslrad en Barcelona
Disporiemos de las ultimas nove
dades en Soft (juegos y Ulilidades),
asi como de una ampha biblioteca
donde podras encontrar nslruc
giones de programas. Dirigele a
Apdo. de Correcs 12005, 08080
Barcelona.
® VENDO Slar Mouse CPG 6128
disco por 7.000 plas. Llamar &l Tel
|93) 323 23 28, 0 escribn a Joseé
Malo Turon. Arbau, 33, 2°, 1.
Barcelona
* COMPRO/cambio/vendo pro
gramas PCW 8256, con instruccio
nes Angel Fdez. O'Donnell, 49
28009 Madnd. Tel.. 274 47 07.
o ME GUSTARIA saber si hay al
gun Club de amigos del ordenador
en Burgos Mercedes Palacios
fadio Perlado, 57, 9." D. Burgos
® ATENCION! Nuevo Club de
usuarios Amstrad. Solo cambia
mos en disco. Excepeion en Gero
na Llamar al Tel: (972) 23 42 06
Xem
® VENDO Spectrum Plus, Disco
bery 1, Momtor. Regalos. Todo
glo por 60.000 plas. José Sole
Tel: (976) 43 19 11
o VENDO ordenador CPC 464
monitor color, amphiacion de me-
mana & 128 Kb, umidad de disco,
16 discos, 16 cinlas, cable paraim
presora, miniatavoces con amplifi
cador pard somdos eslereq, gran
cantidad de programas comercia
les como: AMSWORD., PASCAL
DBASE, COBOL, C, LOGO, elc
Juegos: FRILOT, Ajedrez y muchos
mas. Asi como grén canhdad de
revistas y manuales. Llamar al Tel
(985) 14 3551 Gijon (Aslurnias). Jo-
€ 0 5ra
e VENDO Amstrad CPC 6128 In
duyo accesonos y programas. Lla
mar al tel.; (956) 89 05 51 (de 6,30
en adelante). Asencio Marquez
® LIDERES en juegos del merca
do con lo ulimo desean intercam

biar juegos para cinta y disco. Lo
mejor. Luis Fabian Saura Isagc Pe-
ral, 3. T. Pacheco (Murcia).

® COMPRARIA instrucciones en
castellano del MS-COBOL de Mi

crosofl o del CBASIC Compiler
César Fermandez La Vega, 42, 3

decha Mieres (Aslurias). Tel.: (985)
46 79 53.

® VENDO Specirum+, con cas

sette, joyshck e interlace. Ademas
regzalo, a quien me lo compre, 200
juegos. Llamar al Tel: 208 58 29
para mas informacion (preguntar
por César)

® BUSCO, compro toda clase de
coplones, o los cambiaria por jue

gos ulmas marcas. Xavier Glias
Castell, 5. Padro, 86, 2, 27 Tel

662 41 62 08850 Bama.

o VENDO sintetizador de voz en
castellano de MHT Ingenieros
Compatible con CPC 464, 664
6128. Por 5500 ptas. Interesados
dingirse a Cesar Fernandez LaVe-
ga, 42, 3." dcha. Mieres (Astunas)
Tel: (9B5) 46 79 53.

o INTERECAMBIO en disco mas
de 750 programas. Todos comer

ciales. Solgconlestare a quienenvie
su lista. (Solo disco). Mana Dome

nech Molla. P* de |z Cuba, 30, 3

dcha 02005 Albacele

® CAMBIO programas para Ams

rad. Dinginse a Abel lurriaga. Ap

do. de Correos 117. Haro (La Rio-
18)

e CAMBIO programas CPC 6128
en disco. Tengo muchos_Escribira
Neus Malo. Arbau, 33 2°, 1

08011 Barcelona

® VENDO Amstrad CFC 6128
morior verde, incluyo disco Silicio
256K Ademas mucho software
Jose Manuel Quer Borrell y Solere

6. 08034 Barcelona Tel: (93)
204 33 06
& CAMBIO/compro  programas

de simulacion que coran en un
PCW 8512. Contestare a lodos
Tengo muchos programas. lgna

cio Cardelus. Buigas, 31-33, 4
08017 Barcelona Tel: 205 04 7B.
e VENDO Amstrad PCW B512
comprado el 24-1-87 (aun con ga-
rantia ohcial), por no tener hempo
para usarlo, con DBASEN 3-D
Ciock Chess, MS-COBOL, Dr
DRAW, [ GRAPH, algunos discos
con copas de segundad, elc. Po
co uso. Ensenaria a usar MS-CO
BOL Precio & convenir (aprox
140.000 ptas ). Llamar al Tel: (93)
24137 79 (de 9,15 de la noche en
adelante). J. Carlos Alvarez

® Sl quieres tener los ullimos pro
gramas, sean juegos o ullidades
({CPC-PCW), los frucos 01deas mas
ingeniosas, unele a nuestro Club
Envia lus dalos, si puede ser ad
juntande numero de telefono a
Sergl. Apdo. de Correos 12005
08080 Barcelona

o COMPRO, vendoocambio pro-
gramas para CPC 6128, todo tipo:
de geslion y juegos. Prégunlar por
MAO, a partir de las 15,30 en el Tel
(988) 24 7104, 0 bien escribir & Jo-
se Manuel Mao Pineiro. Avda. de
Buenos Awes, 38, 5° A 32004
Crense

® USUARIO de CPC 6128 desea
contactar con algun usuaro de
PCW que le deje copmar su Mallard
Basic. A cambio, yo le dejaria co
piar las utiidades que acompanan
al CPM Plus en mi modelo o le
prestana olro Servicio con miorde-
nador. Interesados llamar al Tel
[91) 274 98 17. Preguniar por Car
los

® CAMBIO desmnteresadaments
programas para CPC 6128, Poseo
unos 200 Interesados llamar al
Tel:(918) 22 B9 26. Miguel Cenal-
mor.

= DESEARIA conlaclar con usua
rios de Amstrad CPC 6128 parain
tercambiar juegos como Green
Berel, Bornb Jack, Yie Are Kung Fu,
Hipersports, PingPong, Ghos! «=Ns
Goblins, Fnday 13. Snooker, Ca

melot Warrios, Balman, 1942,
Commando, Strartrick.  Harner
Atack, Matchday, West Bank, Zo
rro, Sorcery, Dan Dare, La Brisca,
Cobre, Fhligther Pilol, Rolando en
el hiempo, efc. S1 puede ser por es
tos: Break Thru, Goonies, Rambo,
Movie, Spy Hunter, Baskel Ball, As-
terx, Decathlon, Superest, Beach
Head Il. Army Moves, Game Over,
Paper Boy, Mwam Vice, Streel
Hawk, Stainles Steel, Jack then
Nipper, Samaniha Fox, Desert Fox,
elc. {solo unidad de disco) Three
Blakes, Hacker Il, Dandy

& VENDO Amstrad CPC 464 co
los, mas compilador Pascal (conli
bro de instrucciones), Editor En
samblador (con mstrucciones en
espanol), Gralicos Torluga Pascal,
anta de Jie A Kung-Fu, 75000
ptas. Perfecto estado. Interesados
escnbir a Pedro José Navarro Na:
varro, Reclor Jasé Loustau, 14, 7.
B, edif. Celesle. 30006 Murcia. O
llamar al Tel.: (968) 24 49 21

® VENDO lote complelo de pro
gramas en cassetles originalés de
las siguienles revistas: Your Com-
puler n.* 1, 2, 3 Todo Sobre el
Amstrad n."" 1,3, 4, 5 6 7, 8y9
Dala Amstrad n.” 1. Turbo Amstrad
n" 1. Burbujoy Edilonal Grupo jn

I Todos para Amstrad CPC, total
15 cassettes, precio umco lote
complelo 3.000 plas, Gaslos de
envio Incluidos. Eduardo Campo-
manes Lancia, 9, 7." D. 24004
Leon Tel: (987) 20 28 14

® CLUB de Usuanos sAmsirad
Euskadi«. Intercambia tus progra

mas a traves de nuestro Club, asi
como lus ideas y comenianosy los
problemas que le surgen con tu or

denador. iEscribencs y enviamas
1 lista de programas! Te indicare

mos los nueslros v las bases del
Clup. Club Amstrad Euskad: Apdo

de Correos 168. 20300 lrun (G

puzcoa)
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ALMACENAMIENTO
MASIVO

Evolucion de los sistemas de almacenamiento.

Con el desarrollo de los ordenadores, dia a dia han cobrado mayor importancia los sistemas
de almacenamiento masive de informacién. En este arficulo, efectuaremos un recorrido alrededor
de los medios actuales y de la tecnologia que en breve irrumpiré en el mercado: los discos épticos.

lo masivo utiizado fue la cinta
magnetica. Los diferentes fabni-
cantes no llegaron por entonces a un
acuerdo, y lo que se convertia en for-

E | pnmer medio de almacenamien-

malo estandar un ang, al siguiente ya
eslaba anticuado.

Las densidades de grabacion au-
mentaron paulatinamente desde | 555
bits por pulgada a 800, 1600 y 6250

bpi. Pero eslos avances pagaron el
precio de la no compalibilidad entre
unos y olros sistemas. Los incrementos
en la densidad lineal de grabacion no
remediaron la limilacion de las cinlas

[k ol sl el = ool o] [ B 1]
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magnéticas, que seguian manteniendo
un tiempo medic de acceso de doce-
nas de segundos hasta encontrar un fi-
chero determinado. Incluso con varias
unidades trabajando simultaneamen-
te, no era posible conseguir el acceso
aleatoric requeride ya por los ordena-
dores de finales de los anos cincuenta.

Los largos tiempos de acceso en las
cintas motivaron el desarrollo de los
discos magneticos (los denominados
discos «duros» 0 «rigidos»). En ellos,
mediante un pequeno movimiento de
las zonas mecanicas del sisterna, es
posible situar la cabeza de leclura y es-
gnlura sobre cualquier punito de la su-
perficie del disco, molivo por el cual los
liempos de espera disminuyen consi-
derablemenie.

Los liempos de acceso a la informa-
gion almacenada rebajaron el liston a
menos de un segundo, circunstancia
que condujo directamente al desarrollo
de sistemas de gestion de la denomi-
nada memoria virtual. En ¢lla, los datos
que no se necesitan inmediatamente
en la memonia principal son paginados
([descargados) al disco, y posterior-
mente recuperados de éste cuando son
requeridos para Su proceso.

Sin embargo, durante su primera
evolucion (al comienzo de los anos 60)
los discos magnéticos funcionaban
pnncipalmente como buffers (almace-
namientos tlemporales de datos y pro-
gramas), mientras que las transferen-
cias principales seguian realizandose
enire la memoria y las unidades de cin-
fa magnelica.

DISCOS
Y DISKETES I—

La aparicion de los discos flexibles
(loppy disks) supuso el descubrimien-
fo de un medio de bajo coslo para al-
macenar y transferir programas a la
unidad principal. Ademas de acceso
directo a la informacion, también son
extraibles y permiten el intercambio de
la inforrmacion entre unos y otros orde-
nadores provistos del mismo sistema
operativo, y que los traten en el mismo
formato.

El siguiente escalon en la evolucion
de los sistemas de almacenamiento
fueron los discos con tecnologia Win-
chester, los cuales almacenaban y
lransferian los datos a una velocidad

muy superior ala alcanzada enaquella
epoca mediante olros sisternas.

Por este motivo, dada la alta veloci-
dad de los discos Winchester, las co-
pias de seguridad en los micrcordena-
dores personales normalmente se rea-
lizan en discos flexibles y no en cinla
magnetica, puesto que este ultimo ana-
dido supone un dispositivo caro del
que parece no obtenerse un resullado
inmediato.

Sin embargo, con la aparicion a prin-
cipio de los anos ochenta de los prime-
ros micros domesticos, es cuando la
cinla magnética (basada en el popular
casselle) adquind una mayor Impor-
tancia, dado el bajo coslo que supone
al usuario el almacenamiento de pro-
gramas en esle sistema, si bien,a cam-
bio de una exasperante lentitud y baja
fiabilidad, en muchas ocasiones.

ALMACENAMIENTO OPTICON

Durante los ultimos quince anos, una
nueva familia de dispositivos de alma-
cenamiento masivo ha hecho su apari-
cion, basando su funcionamiento en el
manejo de la luz mas que en los siste-
mas magneticos: los discos Opticos.

Los primeros discos oplicos comer-
ciales aparecieron en el mercado en
1978, y se empleaban principalmente
para almacenar programas de televi-
sion. Basados en un sistema denomi-
nado LaserVision, almacenaban una
hora de programacion en cada una de
las caras de un disco de 12",

Su densidad de grabacion era cien-
tos de veces superior a la de un disco
flexible y decenas de veces mas densa
que la de cualquier disco Winchester.
En ellos, era posible grabar 25.000 bits
por pulgada, o lo que es lo mismo, diez
veces la densidad presente en los dis-
cos magneticos actuales.

Y LLEGO EL COMPACT DISC Il

La alta densidad de grabacion y el
facil intercambio entre los discos desa-
rrollados por LaserVision, generaron el
interés investigador de otros fabrican-
tes, para posibilitar su uso como medio
de almacenamiento de datos digitales
como los manejados en los ordenado-
res. El resultado de todo ello, fue la apa-

ricion de un disco Oplico compacto
(desarrollado por Scny) que permitia
almacenar la informacion codificada
digitaimente,

Los Compact Disck (CDs) son capa-
ces de almacenar 74 minutos de un
programa de audio con una allisima
calidad y todo ello en tan solo una su-
perficie de doce centimetros, Hoy en
dia, conlareduccion en precio de esles
sistemas, la mayoria de las cadenas de
musica convencionales los incerporan
para mejorar sus preslaciones, y aun-
que paraddjico, nos encontramos en
las puerias de lo que podriamos deno-
minar alta fidelidad informatica.

CD-ROM I

El éxito de los CD, supuso la intro-
duccion de estos dispositivos como
medios de almacenamiento de solo
lectura (CD-ROM). Cada uno de estos
discos almacena alrededor de 550 me-
gabyltes de dalos con una tasa de error
inferior a los 10 billones de accesos.

Dentro de poco liempo, quizas los
lectores de Compact Disc, estaran ins-
lalados en la mayoria de los microorde-
nadores personales, de la misma for-
ma que hoy encontramos en eslos las
unidades de disco flexible.

DISCOS OPTICOS DE LECTURA-
ESCRITURA I

Despuésde unlargo periodo de ges-
tacion, los discos opticos de lectura/es-
crilura aparecieron €n 1983 como pro-
duclos comerciales. Esta primera ge-
neracion empleaba discos de 12" ca-
paces de almacenar alrededor de
1000 Mbytes en su superficie. No obs-
tante su precio y su gran tamano hacen
que todavia estén algo lejos de los mi-
cros personales.

Estos discos pueden ser grabados
una sola vez (lo cual significa que cual-
quier pista puede ser una vez escrila,
leida cuanias veces se quiera, pero no
allerada).

TECNOLOGIA HOY
Y MANANA I

Efectuemos un recorrido alrededor

-
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de la tecnologia actual en sistemas de
almacenamienioc masivo y aventure-
mos el futuro para cada una de ellas.

Los discos flexibles y las cinlas mag-
nélicas basan sus caracleristicas de
funcionamiento en el contacto de la ca-
beza con el soporle. Los disketes fue
ron concebidos originalmente para
cargar los programas en la unidad
principal y no necesariamente para re-
sistir demasiadas pasadas.

Estan presentes como medio princi-
pal de almacenamiento en la mayoria
de los microordenadores, lo cual supo-
ne que la baja friccion y la proteccion
contra los agentes exleriores son ca-
racterislicas muy importantes en estos
dispositivos. .

Los discos flexibles de alta calidad
cuentan en la actualidad con superti-
cies cuidadosamente pulidas y estan
adecuadamente protegidos para ga
rantizar la ausencia de particulas que
puedan deteriorarlos. Los cabezales de
las umidades que los manejan, estan fa
bricados a base de duras ferritas, y pro
tegidos con materiales ceramicos.

Los discos de 3 1/2" emplean una
rigida envoltura plastica que impide su
deterioro al manejarlos. De eslaforma, es
impesible doblarlos, oque el polvo am
biente llegue ala superficie magnélica.

Otra calegoria de discos flexibles
son los denominados discos de Ber-
nouill san su funcionamiento en el
efeclo fisico que lleva este nombre). En
ellos, las cabezas «vuelan» sobre la su-
perficie y no entran en contacto nunca
con ella, lo cual garantiza una larga vi
da del soporte magnelico.

Los resuliades utilizando estos siste-
mas son francamente buenocs, puesto
gue son capaces de almacenar aproxi
madamente 20 Mbytes de informacion
y maniener unos tiempos de acceso
comparables a los del mejor Winches
ter, aungue eso si, pagando el precio
de ser no exiraibles e inlercambiables
entre unos y olros sistemas.

DISCOS RIGIDOS I

En los discos rigidos las cabezas de
lectura/escritura tampoco entran en
conlacto con la superficie del disco (o
discos, puestoquelo normal es que es-
té formado por varios superpueslos).
Ambos medios se encuentran separa-
dos por las corrientes de aire que se
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producen durante el giro del sistema.
Esta caracteristica se traduce en au-
senciade desgaste y por tanto, larga vi
da del mecanismo.

Sin embargo, el espacio entre la ca-
beza y el disco debe estar limitado por
la separacion de los bits sobre la pisla.
Asi, las allas densidades se traducen
en pequenas separaciones.

Hoy en dia, las unidades de alto ren-

dimienlo mantienen espacios del or-
den de la micra. Sin embargo, esle ta-
mano es superior al de las parliculas de
polvo, incluso al de las procedentes del
humo del tabaco. Por ello, para que el
rencimiento de eslos sistemas sea sufi-
centemente fiable, se require una ab-
soluta limpieza y aislamiento del am-
biente exterior. Es por lo que aparecen
encapsulados en solidos protectores.

Enla actualidad no se han encontra
o soluciones aerodinamicas que per-
mitan aumentar suficientemente la
densidad de grabacion en los discos
ngidos. Por ello, para conseguir supe
riores capacidades de almacenamien-
lo, las nuevas tecnologias apuntan ha-
cia los discos oplicos.

DISCOS OPTICOS I

Haciendo referencia a su conslitu-
con fisica, un disco oplico esta formado
por lres capas superpuestas de distinto
materal y con diversas funciones.

La primera es una gruesa capa de
malerial plasticc que da scporte a las
olras dos. La segunda, es una pelicula
reflectante formada a partir de diversas
aleaciones metalicas, que se encarga
de almacenar la informacion propia

menle. Finalmente, un tercer extracto
de material transparente, cubre la capa
metdlica con objeto de protegerlay evi-
tar danos fisicos sobre ella

En elinterior de la unidad, el disco gi-
ra a una velocidad elevada y la infor-
macion se encuentra registrada en una
sola espiral que cubre la superficie del
mismo. Cuando un laser semiconduc-
lor de baja polencia incide sobre |a su-
perficie del disco, vaponza la capa me-
talica en los punlos de contacto con el
haz luminoso. Esle es el sistema segui-
do duranie la operacion de escritura.

La lectura de informacion se efeclua
con ayuda de otro haz laser de menor
potencia asistido por un detector lumi
noso, es decir, en aquellas zonas gra-
badasanteriormente el rayo no se refie-
jara y el detector no recibira senal algu-
na. Por el contrano, si la superficie me-
talica no ha sufrido alteracion el folode-
tector recibira el impacto del haz lumi
naso.

De esta manera, es posible decodifi-
car los unos y cercs binarios como la
presencia © ausencia de pequenas
perforaciones sobre la superficie del
disco, aunque en la realidad estos sis-
lemas utilizan para ello mecanismos
muy sofisticados.

Pueslo que en ningun momento
existe contacto entre la cabeza de lec-
tura/escnitura y la superficie del disco,
la fiabilidad de estos sisternas de alma-
cenamiento es practicamente total. Di-
cho en terminos facilmente comprensi
bles, la seguridad que ofrecen estos
soportes seria equivalente a enconltrar
un solo bit errdnec entre aproximada-
mente 300 millones de discos flexibles
de 360 Kbytes.

UNA MIRADA AL FUTURO

Por el momento, la inclusion de lecto-
res opticos dentro del enterno de la in-
formatica personal no ha alcanzado un
volumen apreciable, debido a dos mo-
livos principales: uno, el importante de-
sembolso economico inicial que supo-
ne adquirir uno de estos dispositives (a
pesar de su alta capacidad de almace-
namiento) y por otra parte, la imposibili
dad de manejarlos como ofros medios
convencionales que permiten la lec-
tura o escritura del soporte cuantas ve-
ces se quiera.

Ciertamente, un sistema optico de
lectura y escritura en el sentido conven-
cional, proporcionaria una Oplima
combinacion entre la alla velocidad de
acceso de los sistenas Winchester y
los disposilivos magnélicos para efec-
tuar copias de seguridad, aunque lal
Vez, en nuestros dias, sea aun prematu-
ro plantearse la aceplacion que len-
dran en el futuro eslos sistemas.

Sila tecnologia en discos rigidos es
capaz de ofrecer a corto plazo capaci-
dades de almacenamiento compara
bles a la de los sistemas oplicos, sera
dificil que estos ultimos desbanquen a
los primeros, al menosen un plazo bre-
ve de tiempo.

Durante la proxima década la aplica-
cion de tecnologias de almacenamien
to masivo combinadas, provocara, a
priorn, una importanle disminucion en
el cosle de estos sisternas y facilitara el
acceso y manejo de encrmes bases de
datos para multitud de aplicaciones, ya
sea en el terreno comercial, en el de las
comunicaciones o en la Informatica
personal.

OPERACION CAMBIO

S

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464
CPC 6128

40.000 ptas.
70.000 ptas.
PCW 8256 70.000 ptas.
PCW 8512 100.000 ptas.

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) j

EN LA COMPRA DE UN
kNUE\I['.l ORDENADOR
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DECISIONES

Condiciones y acciones

unque la idea de bifurcacion
A condicional resulta bastante in
segun se cumpla © no una condicion
prefijada), lo cierto es que al siluarse
frente al ordenador y decidirse a pro-
gramar, la situacion puede complicar
se baslante.

Normalmente, tomar una decision
entre dos posibles alternalivas, no ofre-
ce muchos preblemas (rara vez el or-
denador nos pone entre la espada y la
pared). Sin embargo, si debemos es-

tuitiva (ir hacia un lado u ofro,

Aogols

Entre las instrucciones BASIC, existen una serie de estructuras

que permiten tomar una decisién, en funcién del resultado
obtenido tras procesar una determinada condicién. Las lineas que
las contienen se denominan sentencias de bifurcacién, y
constituyen uno de los recursos mas interesantes de este lenguaie.

coger entre un nuMeroso grupo, la co-
dificacion necesaria aumentara en su
complejidad. Es mas, muchas veces
no estamos en situacion de afirmar,
que el grupo de condiciones planteado
cubra todas las posibles alternativas
gue en ese Instante del proceso debe
afrontar el programa. Una solucion a
eslos problemas pasa por el analisis
delallado de lo que realmente quere-
mos conseguir, y del manejo de sen-
tencias BASIC, IF-THEN-ELSE. Veamaos
que posibilidades ofrecen.

OPERACIONES
CONDICIONALES memsmm

Una operacion condicional implica
la eleccion entre dos allernativas plan-
teadas por un condicionante que deter-
mina la decision a tomar. Por gjemplo,
llegado a esle punto nos planteamos la
siguiente pregunta: {Nos interesa el
articulo?

Si la respuesta es afirmativa, toma-
mos la decision de continuar leyendo-
lo. Por el contrario, st la musa inspirado
ra del redactor estaba de vacaciones €l
dia gue lo escribio, mejor sera dejarloy
continuar con otra seccion de la revista
(Nota del autor: Todavia soy joven y de
algo hay que vivir. No enviéis quejas,
por favor; el Jefe de Redaccion nunca
me lo perdonaria).

Tras las oportunas aclaraciones para
conservar el empleo y el sueldo, con-
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viene puntualizar un aspeclto importan
le de las instrucciones condicionales:
Slia condicion se cumple, ENTONCES
lomamos una accion concreta (conh
nuar leyendo).

Génericamente una linea BASIC ten
dra el siguiente aspecto:

IF <condicion> THEN <accion>

Es mas, en el ejemplo propuesto, de-
cidimos que si el articulo no era de
nueslro interes, conbinuariamos con
olra seccion de la revista. Esta situacion
la soluciona la instruccion ELSE (en ca-
so contrario, traducida al castellano).
Con todo ello, el esquema completo
Quediaria:

IF <condicion> THEN <accion-1>
ELSE <accion-2>

El parametro ELSE es opcional, es de-
¢ir, cuando se incluye, st no se cumple
la condicion se ejecuta la accion que le
sigue. Sila sentencia solamente consla
del grupo IF-THEN, en caso de fallar la
condicion, el conlrol de programa es
cedido a la siguiente linea de ésle

La figura adjunta recibe el nombre
de diagrama de flujo y conslituye una
buena herramienta en el proceso y di-
seno de programas, puesto que deuna
forma grafica nos permite visualizar la
secuencia de operaciones que realiza
ra el programa en cada caso, se cum-
pla 0 no la condicion planteada.

OPERADORES RELACIONALES

Lo mas normal dentro de una infruc-
cion condicional situada en un pro-
grama, es que la condicion evalue si se
cumple o no una determinada relacion
entre dos conceplos numericos o alfa-
numericos. Sentencias de esle tipo son
los siguientes ejemplos:

IF A=1 THEN B=B+A ELSE B=B-A
IFA < 100 THEN A=A+1
IF A$="SI" THEN PRINT “CONTINUAR"

Por si solas, en realidad no significan
nada y nuestro objetivo es mostrar que
la condicion, para ser cierta, obliga en
el primer caso a que la variable numeéri-
ca A valga 1, sea menor que 100 en el
sequndo, y en €l lercero, para gue se
escriba «CONTINUAR» es imprescin-
dible que A$ contenga la cadena Sl.

Los operadores relacionales que
BASIC maneja y que por lanto, pueden

incluirse dentro de la condicion a eva-
luar, son los siguientes:

= 1gual

> mayor que

< menor gue

>= mayol 0 igual que
<= menor o igual que
<> dislinlo de

CONDICIONES COMPUESTAS

Durante el desarrollo de programas,
lo habitual al plantearse una linea de
decision, es que sean un grupodecon
diciones encadenadas las que una vez
evaluadas, conduzcan al algontmo a
lomar la accién especificada en la ins
truccion,

Para combinarlas podemos utilizar
los operadores l0gicos que BASIC po-
neanuestra disposicion. Se Irata de los
siguienles:

AND: para que la evaluacion final re
sulte verdadera es imprescindible que
sean ciertas las dos premisas relacio-
nadas. Por ejemplo la instruccion

IF A% >1 AND A%<=100

ABRIR LA
REVISTA

+

LEER
*BASICO”

NO

LEER OIRA
SECCION

THEN <accion-1> ELSE <accion-2>

implica gue la accion-1 solamente se
llevara a cabo cuando el numero alma-
cenado en la varniable A% (el sufijo %
implica que la variable liene valor ente-
r0), esté comprendido entre 2 y 100.
Cualquier otro valor por encima o por
debajo conducira al proceso de la ac-
cion-2.

OR: su concurso establece que bas-
la el cumplimiento de una de las dos
premisas seleccionadas para que sea
valida la condicion; la accion siluada
tras THEN lambién se ejecula stambas
son verdaderas.

NOT: es la negacion légica, es decir,
niega la premisa situada inmediata
mente a continuacion. Por ejemplo, una
manera de expresar que dos numeros
son diferentes es:

NOT (A=B)

Precisando mas: en €l Locomolive
BASIC del CPC si gjecutamos la ins-
lruccion PRINT NOT (A=B) siendo am-
bos valores idénticos, €l resullado ob-
tenido es 0, mientras que si sondiferen
les es —1

XOR: realiza la operacion logica «OR
exclusivos, es decir, conduce hacia un
resultado verdadero cuando una de las
dos premisas relacionadas es cierla,
pero no las dos al mismo hermnpo. Nalu-
ralmente, si las dos son falsas, el resul
tado también lo es.

EN BUSCA DEL TRANSBORDO
PERDIDO I

Para ilustrar la forma en que el orde
nador toma decisiones hemos disena-
do un programa litulado «METRO»,
cuya mision consiste en determinar el
camino optime entre dos estaciones de
la red metropolitana, en funcion del nu-
mero de transbordos que estemos dis-
puesltos a realizar.

En el menu principal se presentan
las opciones de gestion de ficheros,
aunque en primera inslancia, debere-
mos seleccionar «CREAR» para dar de
alta cada linea con sus correspondien-
tes eslaciones.

Para ello, es necesario senalar el
nombre de la base de dalos que forma-
ra la red, el numero de lineas que la
componen, €l de estaciones de lalinea
mas larga, el nombre atribuido a cada
unade éslasy su longitud, y finalmente,
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la denominacion de cada una de las
estaciones.

Una vez suministrados al ordenador
lodos estos datos, debemos proceder
a grabarlos en cinta o disco mediante
la opcion «GRABAR» del menu de ges-
ticn de la base de datos.

En cuanto a la manera de trabajar del
programa, es conveniente puntualizar
gue no liene en cuenla la distancia de
separacion entre cada una de las esta-
ciones de la red, sino el numero de és
tas y los cruces (Iransbordos) necesa-
rios para obtener el camino 6ptimo.

Cuantc menor sea el valor definido en
este parametro, mas rapida sera la
respuesta del programa (siempre que
exisla solucion).

Ademas, el programa no tiene cono-
cimiento de la situacion de las estacio-
nes sobre la red, sino unicamente la
linea a la cual pertenecen. Temendo en
cuenta esle detalle, su comportamiento
es bastlante eficaz.

En los listados que acompanan al
articulo, ademas de las correspondien-
les versiones para cualguer modelo
CPC o PCW, se incluyen todos los da

los referentes a la red del metropolitano
madrileno, que nos ha servido de prue-
ba para verificar el correcto funciona-
miento del programa.

Pero lo mas importante, al margen
de esta aplicacion praclica que podria
adaptarse a cualquier otro problema
de transporles, es la presencia de las
instrucciones condicionales denltro de
la eslruclura decisoria del programa,
Son las que al fin y al cabo se encargan
de gestionar y buscar una solucian,
dentro del arbol de decision que forma
loda la red
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¢ NG LINNEO SOFTWARE  inuevos precios:

kl"I'\., | ORDENADORES COMPATIBLES

ACCESORIOS PLACON. PLUS  29.900 CONTABILIDAD GENERAL CON PREVISION DE CO-
BROS Y PAGOS.

AMSTRAD — UNO DE LOS MEJORES, MILES DE COPIAS FUN-
CIONANDO

— COMPLETA PERO FACIL DE MANEJAR, SIETE NI-

— Discos virgen 3" 640 ptas. VELES.
~ Cinta impresora 325‘3 1.850 ptas. ALFA 3 39900  ALMACEN, FACTURACION Y LIBROS IVA.
— Filtro conlraste « olaic.- 7.500 ptas. INGE 59.900 GESTION INTEGRADA (PLACON Y ALFA 3).
- Archm_aclcr d:sc_os 3
. SaeckidSuciuces:  Re ORDENADORES MSX Y AMSTRAD CPC 128,
capacidad 10 unidades 525 ptas. PCW 8256, Y PCW 8512
— Diskettes AMSDISK 10 unid PLACON 5 28900  CONTABILIDAD
51/4D.CDC. caja plastico 1.995 ptas. ALPRE 14900  CONTROL DE ALMACEN
N N— GESTION 1 34900 PLACON+DIARIO DE COMPRAS Y VENTAS (IVA)
I Tino,
28026 MADRID SEIS MESES DE MANTENIMIENTO TELEFONICO EN NUESTROS PROGRAMAS TL. (91) 2591191,
Tels - 476 60 13/96 42 INFORMACION: LINNED SOFTWARE (91) 2591186, PL. REPUBLICA ECUADOR. 6 2B016 MADRID

B uomwamasua
(5 microgesa| | EUROSON, SA. | [ mesrcossk

— UNIDAD DISCO Y MONITOR VERDE

(Antigua NUEVA IMAGENI P.V.P. 114.900 ptos. (IVA INCLUIDO
LOS PROFESIONALES DE P
AMSTRAD SONIDO - IMAGEN AMSTRAD 6128 VERDE
8 PROGRAMAS + 1 JOYSTICK +
Programas para: INFORMATICA ARCHIVADOR + PINZA
i Arouiieiite P L_‘m’ OCUMENTOS R
— Administracion de Fincas. SOMOS MAYORISTAS PVF. 85.900 p... (WA NCIUIDO)
- Videgclubs‘
— Gestion. CALIDAD, PRECIO Y SERVICIO

1X2, LOTO, etc.
Programas a medida.

el 87279 7R
Irbaantas, A1 28004 Modmd

i of Montero, 24.3° G
c/ Silva, 5 - 4. Tel: 911521 27 75

Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88 28013 MADRID -
28013 MADRID SERVIMOS A TODA ESPANA
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oy A precion smcopctonatent LINNEO SOFTWARE . . ..., R ——— 98
HE EQUIPOS MUSICALES MASTER COMPUTER. .. ..ottt e e e e anans a8
T TR W — MICRO ESTRUCTURAS ... ..o, s 98
LL- o it o o MICROGESA. . ....oovviiinnnnnnn. e 98
V1 : o I I o o g 2
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o g mbmsreabi- s e e et ER%EINc?A ................................................................ g.;.
B CAsYEn CONPUTER AM-BOM .iovnsinniine oo R A A s A RN S A S
[' B REGISA ..o 99
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Feina Cristing, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Piza. Peiacio, 19 (galerias) Barcslona -LOS
GUERRILLERDS |slas Canarlas, 128 Valencls - BAZAR DELHI M, Ruano, 5 Lieida.

en R=GISA
tenemos mejor precio

con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar ~
una oferta economica tan favorable, ni una = -
gama tan amplia de las mejores marcas en i/gﬁ :
monitores, ordenadores, impresoras, PPFY
unidades de disco, periféricos, software, etc. = g
Pero ademas del mejor precio, también damos B
la mayor garantia a todas nuestras ventas.

Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

e e " -
75 el
N
1 ’
Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Relna Cristina, 11 Barcelona-INTERJOYA
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LaspasadasNawdades,DMMbea.
a lanzar al mercado el mejor programa |
de basket de la historia. ¢ sucedid? |
Os preguntaréis que hemos hecho |
durante todo este tiempo. Pues !o i
diremos: trabajar, trabajar
volcando nuestro mayor
ilusién en un prwe&:rt]a queaibtenia

OFRECER LO MEJOR

iPor fin lo hemos conseguido!, nuestro
suerio se ha hecho realidad.
2 |
.Hora puedes disfrutar de una |
simulacién deportiva de r
baloncesto que: '
INCORPORA

La posibilidad de uno o dos jugadores.

Y tres s de j : Novato,
amateur y I
Ti de 6,25, tap6 mepcxi
iro, tiro , tapoén, inte. n,
mbodebakin,St:rposdema
estrategias de juego diferentes 'y
&stadist:casdeporcenia;es

I

- atrés, fuera, persona! en ataque,
~ personal en defensa.
OFRECE
La repehcrdn de todas las jugadas de |
ma te una compleja rutina de |
, para volver a ver la jugada |
completa ampliada en primer y ]
aunque parezca imposible, también a |
cdmara lenta.
Un programa de ordenador que
contiene todos los elementos |
para convertirse en un verdadero |
acontecimiento. | ¥

Viosotros estéts deseando tenerio y
DINAMIC no desea otra cosa més que
mostrario.

iSeguro que sabéis de qué programa I
abh?ufof




