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Ibamos al limite, en cada curva nuestra
rodilla rozaba el suelo peligrosamente,
alguno de los dos iba a caer seguro;
estibamos jugande a 500 ce. Grand Prix.




7Y MICRO

e N =7 [ =] \[VISTRAD

SR

PLACON ol L“&EO solqwars
permite llevar
una
Contabilidad
General,
adaptada
totalmente al
Plan General
de Cuentas, de

uso extendido
€n nuestro pais. '

En AULA INFORMATICA presentamos una serie de programas
cuyo tema suele atragantarse a los alumnos: la geograha
econdomica.

Ghosts'n Goblins: lleno de color y de action, en los primeros
lugares de preferencia de nuestros lectores, no podiamos
dejar de estudiar este fantastico juego.
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RPA SYSTEMS INC.

n conversacion mantenida con
Barbara Wietasch. Directora de
Marketing de RPA Systems Inc,
fuimos puestos al cornente de muchas
noticias de gran inlerés general.
Sequrameme, la mas importante de
lodas sea la apertura en Madrid de un
centro de soluciones informaticas, sito

LA VANGUARDIA DE LA
INFORMATICA BRITANICA

ientificos de la Universidad de
Heriotl-Watl (Escocia) han reali-
zado recientemente unas de-
mostraciones del pnmer modelo fun
cional europeo de un proceso oplico
El sistema, descrito como maquina
primitiva de estado optico finito, ha sido
creado en dicha Universidad como
parte de un programa de 1.2 millones
de hbras esterlinas, financiado por la
Comision Europea. En el mismo
proyecto, paricipan la Universidad de
Frankfurt, el Instittuto Fraunholen ds
Freiberg, el Instituto Max Plank para la
Fisica Cuantica de Munich, las Univer-
sidades ialianas de Pisa y Milan, el La
boratorio CNRS de Estrasburgo (Fran
cia) y la Universidad Libre de Bruselas
En el proyecto se exarmina la posibili-
dad de emplear haces luminosos en
lugar de corrienles eleclronicas en cir
cuitos de transistores. De esta manera,
la electncidad seria sustituida por la luz
en los ordenadores. Almacenando vy
procesando informacion mediante el
centelleo de haces de luz a traves de
cristales, un ordenador oplico podria
conducir al mayor cambio en el modo
de funcionamiento de estas maguinas
desde que el transistor sustituyo a la
valvula
Segun el profesor Desmond Smith,
gue dingio |la investigacion expenmen
tal en torno al proyecto en la Universi
dad Heriol-Watl, la pnmera fase del
programa se encuenlra onentada a
proporcionar una prueba cierlifica de
la factibilidad de un procesador lolal-
mente optico. En una segunda, se lie-
varia a cabo la investigacion desde su
presente urbral, hasta el campo del
desarrollo tecnologico, abarcando el
sector industrial y sus laboralorios, ini-
ciandose la valoracion financiera del
producto final.

en la calle Galileg, 26, gue yendo mas
alla del servicio aportado por una sim-
ple tienda, proporcionara a sus visitan-
tes, perifericos, software, hardware,
cursillos y una linea de manlenimiento,
denlro de la gama Amslrad y todo tipo
de ordenadores profesionales y perso
nales.

Asimismo, se procedera en breve,
probablemente durante este mismo
mes de febrero, a la apertura de unez
delegacion de la Empresa en Barcelo-
na, gracias a la cual se dara un mayor
apoyo al imporlante mercado catalan

Estas noticias confirman la buena
marcha de RPA, que ha presentado du

El profesor Smith y su eguipo han
progresado desde un disposilivo mo-

nocanmuladar, demosltrado en marzo

del ano 86, hasta un bucle digital total
mente Gplico. Esle avance siita a Euro
paen la punia de la vanguardia tecno-
logica informatica mundial. Asi mismo
el profesor Smith asevera a que las po
sibles aplicaciones fuluras radican en
fres campos, a saber: fratamiento de
imagenes, conmutacion de fibra optica
y presentaciones visuales, Los circullos
oplicos son unices, en el sentido de
que solo ellos pueden procesar gran-
des cantidades de informacion simul-
laneamente

For el contrano, anade el profesor
Smith, la presente generacién de mi-
cropastillas procesa senales individua
les en orden consecutivo, razén por la
cual los ordenadores oplicos son parli-
cularmente apropiados para aplicacio-
nes en la eslera de la inteligencia artifi
cial, ast como en el tralamiento oplico
de imagenes. Ademas, se ha demos-
tfrado —probablemente por primera vez
en el mundo—, la manera en quelas lla-

ves de una hibra oplica pueden conmu-
tarse enlre dos canales opticos, en lu
gar de lener que pasar delaoplicaala
electronica, a traves de una red de con-
mutacion, y volver a la oplica de nuevo

El tercer campo de aphicacion se ha-
lla en la proyeccion de visuahizaciones
En la aclualidad, continua el profesor
Smith, la inferconexion entre los usua-
nos y los visualizadores es muy defi
cienle. Utihzandose tecnologia laser,
guizas fuera posible proyectar eslas
imagenes sobre una pared con sufi
ciente brillo como para ser vistas a la
luz del dia. En particular, se espera que
los ordenadores opticos, empleando
crislales semiconduclores ¢pticamen-
te biestables funcionando a manera de
«lransilores Opticos», podran ser no so-
o mil veces mas rapidos que 1os orde-
nacdores actuales (con los tiempos de
ciclos medios en pico-segundos, es
decir, en billonesimas de segundo), si
no que ademas seran capaces de pro-
cesdr en paralelo masivamente, ya que
pueden conectarse con facilidad a re
des de comunicaciones ophcas,

P ey

.

Tl = . T




v MICRO

R 4 AMS TRAD

rante el pasado ejercicio una inespera-
datasa de crecimiento, ostensiblemern-
le por encima de la media del mercado
El exito de los productos RPA se fra-
duce con vislas a esle ano 1987, en el
lanzamiento de nuevos programas, ha-
ciendose especial hincapieé en los des
tinados al PC, aunque no por ello se

descuida la atencion a los CPC y PCW
Ala ampla lista de programas de ges
ion actualmente disponible, se unen
el TURBO TRAD: diccionario inglés
castellano, con capacidad para 40.000
vocablos, con sinonimaos Yy homoni
mos, que ascciado al procesador de
texto SUPER TEXT constituye una he

rramienta de vilal importiancia en la
confeccion de informes bilingues. Asi-
mismao, se puede hacer una mencion
especial de un nuevo paquete de ges-
tion integrada, que por sus caracteristi-
cas merece un tratamiento aparte, y
sera estudiado en profundidad en las
paginas de nuestro procxamo numero

ENHORABUENA
ALOS
GANADORES

ste mes s agraciados ganado

res de una suscripcitn por un ano

anuestra revista TU MICRO AMS
TRAD, por suayuda prestada en la con:
feccion de la seccion EN LA CUMBRE
han sido los siguientes lectores

Monica Garcia Ibanez, Madrid

Juan Angel Galvez, Toledo.

Francisco Martin, Cuenca

Jose Anlonio Calvo Feminas, Palma
de Mallorca (Baleares)

Javier Gome Garcia, Marbella (Mala
ga)

Y el premio de la mano de Pucho y
Faradio ha sido otorgado a un lector de
Badajoz

Victor Manuel Abello Giraldo de Al
mendralejo (Badajoz)

Tu premio consiste en un programa
educativo de la sene Logicolor con el
titulo de «Rehenes» gentileza de la fir
ma Alea.

Y por fin vamos a saber quienes han
sido los ganadores de la segunda edic-
aon del concurso de programacion y
del aula informatica

D. Juan Bautista Cuesta Nuin de Ma-
dnidd

Nueslra mas cordial enhorabuena,
maxime teniendo en cuenla que es la
segunda vez conseculiva que se alza
con el premio del concurso de progra
macion. Esla vez el programa vencedor
ha sido GESTION DE STOCK y forma
parte de la cadena que, como ya nos
anticipo con su magnifico programa
GESTION BANCARIA, tenia la inten-
cion de completar

Vayan tambien nuestra felicitaciones
para &l colegio. Las Naciones de Ma-

drid, que se ha alzado con el premio del
concurso AULA INFORMATICA, por su
frabajo presentado scbre el tema la
Guerra de la Independencia Espanola

También en esle apartado notificare-
mos el ganador del sorteo efecluado el
pasado dia 9 de enero de un AMS
TRAD PC 1512 entre los lectores de la
GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD:

Jose Francisco Asensi Dolz de Va
lencia

Rogamos se pongan lodos ellos en
contacto con nosotros a la mayor bre-
vedad posible, para gestionar su pre-
mio

Enhorabuena a todos los agracia
dos, y los demas no desepereis, y se-
guid enviando vuestras cartas.
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Hoy Dinamic nos sirve un
suculento plate a la mesa: una
ensalada imperial de aventura,
alifada con emocién, riesgo y el
toque especial de la casa

Dinamic.

as alla del hempo, de toda
frontera entre naciones, de
iras de lodos los mares, va
lles, rios y cordilleras, existe un pais lla
mado Phantasie. Solo es posible llegar
hasta alli por medio de dos senderos
que no todos podemos cruzar; el pn
mer camino alrawiesa las agresles
cumbres de Schiaf, y el segundo supo

AREA S Lo s S

ne navegar por el caudaloso rio Den
ken, el cual, en un momento dado, de-
saparece bajo tierra para volver a apa-
recer en Phanlasie.

En este pais habilan los personajes
mas extranos del mundo, pues viven
elernamente, y sin embargo, nunca
existieron en realidad. Todos ellos co-
nocen sus tierras como la palma de su
mano, lodo su territono menos... el gran
desierio de oro y diamantes: Niobia
Niobia sigmifica en nuestro idioma «el
segundo sol», pues estal suresplandor
que, cuando el sol se pone por el Norte,
la luz de Niobia aparece por el Sur.

No conocian, pues, la noche los ha-

COBRA’S ARC

bitantes de Phantasie, ni, por 1o tanto, el
sueno ni el dormir. Pero lambien des-
conocian que era lo que se encontraba
detras del interminable desierto de
Niobia, delras del segundo sol. Todos
ignoraban el peligro que se estaba
conjurando tras de aquellas malditas
lierras
Un dia fatal la luz se transformo en ti

nieblas, el sol se escondio tras el hori
zonte, y Niobia dejo de resplandecer
Los habitantes no comprendian quée
sucedia, y presenciabban sorprendidos
como la noche iba cubriendo Phanta
sie. Los ojos de algunos comenzaron a
cerrarse, poco a poco, cayendo en un

hondo sueno, lan hondo comao elerno,

Tan solo unos pocos pudieron resishir-
se a la fuerte tentacion que cerraba sus
0J0S y emprendieron una larga peregn-
nacion hacia el palacio de Seele, el al-
ma de Phantasie, en busca de la causa
de la noche y del sueno. Alli enconltra
ron la respuesta a todas sus preguntas
pero no su solucion

Seele habia sido vichma de la mor-
dedura de un monstruo proveniente de
mas alla de Niobia: el principe Cobra.
El alma de Phantasie habia sido enve-
nenada y habia caido en un profundo
sueno del que nadie la habia logrado
sacar. Los aun despierios habilantes
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opservaron con terror come oS cuer-
pos de los dormidos comenzaban a
desaparecer, a difuminarse en el aire
oscuro de Phantasie. El sueno de Seele
era el hin de aquel pais

BUCH, EL LIBRO DE
LA SABIDURIA mamsamss——

Enlaurna de rubi se encoritraba des-
de hacia siglos el hbro de la sabiduria,
Buch, La leyenda decia que Buch solo
podna ser ublizado en caso que Phan-
lasie se hallara en peligro de maxima
gravedad, sin embargo, la leyenda
anadia que solo una persona seria ca
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paz de romper la urna de rubi que
guarda a Buch, un hombre que no vi-
viera en Phanlasie

Aun asi, lodos los reunidos en el Pa
lacio de Seele intentarcn unay otra vez,
inulilmente, romper la urna sin exito
Las horas iban pasando y cada vez
eran maslosque se iban desplomando
y consumiendo en un largo sueno
Cuando lodo parecia perdido alguien
con voz alta y fuerte pidio a los presen
tes intentar la hazana. Tedos miraron al
recien llegado, jamas lo habian vislo
antes. Parecia saber todo lo relativo a
Phantasie, por lo cual empezaron alla-
marle Klug (el que lo sabe lodo).

-
"]

»

-

»

.
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-

Klug puso sus manos sobre ia urna
de rubi y ésla comenzo a consumirse
como side hielo hubiera sido. Los habi
antes de Phanlasie observaron con
asombro lo que veian sus gjos. Tomo el
libro entre sus manos y comenzo a leer
en alta voz.

«MAS ALLA DEL TIEMPO.... ==

. de loda frontera entre naciones,
detras de todos los mares, valles, rios y
cordilleras, exisle un pais llamado
Phantasie. Solo es posible llegar hasta
alli...«el segundo sol», pues era tal su
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resplandor que, cuando el sol se ponjia
por el Norte, l1a luz de Niobia aparecia
por el Sur

No conocian, pues, la noche los ha-
bitantes de Phanlasie... Un dia fatal la
luz se translormac en tinieblas... cayen-
do en un hondo sueno, tan hondo co-
mo eterno.. emprendieron una larga
peregnnacién hasla el palacio de See
le, el alma de Phantasie... Seele habia
sido victima... el sueno de Seele era el
fin de aquel pais.

Solo una perscna sernia capaz de
romper la urna.. miraron al recién lie:
gado, jamas lo habian vislo anles... lo
llamaron Klug (el que lo sabe todo)
puso sus manos sobre la urna y esla
comenzo a consumirse,.. Tomao el libre
enlre sus manos y comenzo a leer en
alto: «Mas alla del iermpo, de loda fron
tera entre naciones, detras de lod

Klug dejo de leer y anuncio alos pre
sentes que no podia continuar hacien
dolo, habia que actuar rapido o Phanta-
sie desapareceria para sempre. Se
guiaria por su inslintio y devolveriala luz
alodos sus habilantes. Dicho esto, saho
a toda pnsa de palacio. Todos sabian

acompanarle, pero el sueno les restaba
todas sus fuerzas.

NIOBIA, EL DESIERTO SIN LUZ

Klug puso sus pies sobre la ahora
oOscura arena de Niobia por pnimera
vez. Al pesle se divisaban las aguas del
oceano de Leere v al noroeste las pn
meras montanas {19 una encorme (,‘.(,I'Efl
llera. Alla por donde pasaba, iba dibu-
|ando un pequeno mapa senalando 1o-
do aquello que veia a su alrededor

Alraveso de esle a cesle las monta
nas, hasla llegar al monte Hyrga Por alli
no habia salidas posibles y decicdiovol
ver por sus MISMOoS pasos. Al sur se en
contraba una ciudad amurallada apa
rentemente desterla, a la cual baulizo
come Greystone. Encontrc vanos obje
tos en su busqueda. Al donde hallo
una extrana barca de troncos se dingio
hacia el norte.

Liego hasta la costa, desde donde el
mar podia divisarse embravecido
Avanzando hacia el oeste, avislo unpa
sillo y fue en esle donde empezaron las
sorpresas para Klug. Comenzg a escu
char el ruido producido por un vienlo

donde se dingia, y hubiesen quendo

fortisimo y casi repentinamente apare-
cio ante e un pequeno lornado, en
cuyo intenor podia apreciarse el roslro
de una mujer

«Soy Dragora, la hechicera. encuen
tra la llave del iempo y le entregareé la
llave del Templo Cobra. Pero recuerda,
Gurka el barbaro intentara robarela y
no tendras mas para salvar a Phanta
sie. Anles de coger la llave, acaba con
Gurka».

No fue ésla la ullima vez que Klug ha
blo con alguien detras del desierto de
Niobia. Buscando la llave del hempo,
jue mas larde resullaria ser un reloj de
arena, recogio los consejos de Servax,
el enano verde, el cual le recomendo
acabar con el principe Cobra anles de
entrar en el templo. Sumayor debilidad
era el beber, y si Klug consiguiera sef
virle una copa envenenada

Glaudler, el filosofo, siempre Quiso
hacer caer a Klug en alguna lrampa,
peroc nunca lo consiguio, Swilix, €l ena
no purpurd, advirio a Klug que eracon
dicion necesaria para entrar en el tem-
plo Cobra acabar pnmero con el He
chicera magico, el cual podia ser ven
cido con el hacha Ax!

Estuvo tambien Klug wvisitando el
Castillo de Glouster y el Templo magi
co. Entodo su viaje recoleclo hasla seis
objetos: una barca de troncas, el ha
cha, la copa, el relo) de arena, la llave
del lemplo cobra y una poderosa espa
da.

Busco hasta enconlrar a Gurka, el
barbaro, para elirminarlo, mas larde re-

FICHA TECNICA IEE——
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cogio el relo) de arena para enlregarse-
lo a Dragora, la cual le obsequic conla
llave del Templo Cobra. Acabo con el
Principe Cobra gracias a la copa y con
el Hechicero magico gracias al hacha
Matc con la espada &l guardian del
Castillo de Glaurung, un enorme dra
gon de veinte metros de altura

Tan sdlo quedaba ya dirigirse hasla
el templo Cobra, al norte. Un nuevo
Dragon vigilaba la puerta, pero su es-
pada era invencible. Inlrodujo la llave
en la cerradura y por un momento se
atasco. Tedo el poder de la maldicion
que cubna Phanlasie se encontraba
detras de esa puerta. Un crupdo anun
cic que la ultima barrera habia sido
desbloqueada

Klug saco a Buch, el libro de la sabi-
duria, abnd sus paginas y comenzo a
leer emocionado

«MAS ALLA DEL TIEMPO... IR

de toda frentera entre naciones,

detras de lodos los mares, valles, rios y
cordilleras, exisle un pais llamado
Phantasie... Solo es posible llegar hasla
alli. cayende en un hondo sueno.. solo
una persana pedria.. Toma el libro en
Ire sus mangs y comenza a.. dejo de
leer, habia que actuar rapido o Phanta-
sie desapareceria para siempre..

Alraveso de esle a oesle las monta
nas hasla llegar a Hyrga... un pequeno
lornado en cuyo interior podia apre
ciarse el roslro de una mujer.. «en
cuentra la llave del liempo y te entrega-
ré la llave del Templo Cobras... Acabo
con el Principe Cobra.. s6lo quedaba
ya dirigirse hasta el Templo Cobra... un
crujido anuncio que la ullima barrera
habia sido desbloqueada. Klug lomo el
hbro entre sus manos y se encuentra
leyendo en eslos momentos como
Phantasie recupero laluz y la vida gra
cias a su hazana

Klug volvio a su lierra, al olro lado de
Phantasie, junto con su libro Buch, en
cuya portada puede leerse, por cierlg,
algo gue nunca entendieron los habi
lantes de Phantasie. En el margen su
perior izquierdo estaba grabado un on-
ce, en el derecho el numero trescientos
selenta y cinco y en el centre, con lelras
grandes: TU MICRO AMSTRAD.

Comenlano inspirade en la Histona
Interminable de M. ENDE.
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FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»

BENEFICIOS

= Absorbe el 62% de
radiacion

= Aumenta contrastes

= Elimina rellejos

= Reduce ef cansancio

+= Define caracleres

® Salura color

» De facil hmpieza

» De sencilla colocacion

e Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
video terminal. :
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Asesoramos en la compra e instalacién de su
equipo o aplicacién.

Presentando este anuncio obtendrd un
interesante descuento en cualquier compra

Consiiltenos precios sin ningiin compromiso

Alcdntara, 57, I° C
“‘ Teléf. 4021099
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PLACON pemmite llevar una Contabilidad General,

adoptada totalmente al Plan General de Cuentas,

de uso extendido en nuestro pais, a partir de

su publicacién, a pesar de su no obligatoriedad.

En cualquier caso, para los no iniciodos, podemos

encontrar una descripcion del misme al final del manval.

las exigencias de la conlabilidad

de una sociedad, en cuanlo a la
eslructura de codificacion de cuentas y
subcuentas, edicion de Dianos, Mayo
res, Balance de Sumas y Saldos, de Si-
luacion, y dos modelos de Cuenta de
Resultados.

Contiene ademas elementos acce
sorios a la Conlabilidad General, como
la Prevision de Vencimienlos (cobros y
pagos). Por otro lado, cuenta tambien
con controles adecuados para ewvilar,
en la medida de lo posible, los errores
en la introduccion de asientos y crea-
cion de cuentas.

E | programa se adapta, ademas, a

ESPECIFICACIONES GENERALES

El nimero maximo de cuentas y de
apuntes se encuentra imitade, unica-
mente, por el lamano del disco, Para
onentarnos podremos basarnos en la
formula;

CAPACIDAD DISCO = NUMERO DE
CUENTAS x 132 + NUMERO DE APUN-
TES x 62

El rango de impaortes que pueden in-
troducirse oscila entre:

—89999.999 999 y 999.999.999999
En cuanto a niveles de cuentas se re-

fiere, existen los mismos delerminados
en el Plan General, es decir;

GRUPO
SUBGRUPO — Dos pnmeros digitos:
CUENTA

SUBCUENTA — Cuatro primeros
digitos

— Primer digito

— Tres pnimeros digitos,

DETALLE — Total de siele digitos.

Dentro de esta estructura, los asien-

i

—
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tos se realizan siempre sobre las cuen
tas del maximo detalle (siete digitos),

alectandose aulomaticamente, las de
nivel superor

Encuanto ala intrcduccion de asien
los se refiere, se permite la utilizacion
de asientos multiples, sin ninguna limi
tacion en cuanto al numero de partidas
y contrapartidas, asi como los de parti
da-contrapartida simple

lfanlo cuenlas como asientos se al-
macenan en ficheros, los cuales garan-
lizan un rapido acceso 2 los dalos. Ca-
da cuenta dispone de un punlerc sena
lando al pnmer apunte del historico de
movimientos, y cada asiento del histon-

co una referencia al apunte que le su
cede

El programa posee lambien una
gran flexibilidad, por estar construido
a partir de ficheros ASCIl convenciona-
les. De esta forma, la informacion con
lenida en los mismos, es accesible a
procesadores de texto, hojas electroni
~as o bases de datos

PLACON se maneja a partir de me
nus, donde la seleccion de lareas se
realiza tecleando el numero de la op-
cion, o desplazandose hasla el lugar
adecuado con las teclas de movimien-
lo del cursor y pulsando relormo de ca
ro, como confirmacion

T MICRO

s K= AMS TRAD

INSTALACION I

La pnimera instalacion del programa
reguiere de un procedimiento especial:
CONINS. Mediante esle ejecutable, ac-
cedemnos a un menu en el que se indi-
can caracleristicas especificas de la
impresora, como la secuencia de ca-
racleres para la escritura en compnmi-
do, la de cormenzo de pica,la de princi
pio de listado (sallo de pagina cpcio
nal), y el numerc de lineas por paging

Asi mismo, se determina en este
puntc el nombre o los nombres (hasla
cinco), de las empresas con las gue va
mos a lrabajar. Estos nombres deben
remilirse a LINNEQ SOFTWARE, para
que se nos facilite la clave de acceso a
la informacicn conlenida en los discos,

de forma que éslos queden protegidos
conlra copias no aulorizadas

Una vez superado esle proceso, po-
demos entrar en el programa de 1a for-
ma habilual, es decir, por medio del
gjeculable PLACON

OPERACIONES DE APERTURA N

Denominamos de esla forma a aque-
llas operaciones que se ejecutan a
principlo de ano. La primera de ellas es
la introduccion del asiento de apertura,
aclualizacion del mismo, y hinal de
aperiura

OPERACIONES CORRIENTES I

Podemos considerar que las opera-
ciones comrenles son las denvadas,
por un lado del mantenimiento del fi-
cherc maeslro de cuenlasy, porolrola
de, de la inlreduccion, modificacion,
listado y aclualizacicn de asientos con-
tables

La anotacion de asientos se canaliza
atravésde laopcion 20 del ment. La si-
guiente fase, una vez dados por bue
nos los asientos introducidos, es la ac
lualizacion de los mismos.

Sequidamente, interesara normal
menle obtener histados Diarno (opcion
50), Mayor (opcion 51), Balance de Su-
mas vy Saldos (opcion 52), Balance de
Situacion (opcion 53), Cuenta de Ex-
plotacion (opcion 54) y Explotacion
Analihca {opcion 55)

Existe ofra operacion corriente que
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es la de Fin de Mes; en ella se borran
los acurnulados del mes en las cuen-
las, para prepararlas para los nuevos
acumuladcs del mes siguiente.

OPERACIONES DE CIERRE Wmm

Al final del gjercicio, una vez introdu
cidos y aclualizados todos los apuntes,
se deben realizar l0s procesos de cie-
e,

El pnmer proceso de fin de ejercicio
es el asiento de regularizacion de exis
lencias. Este debe introducirse y aclua-
lizarse manualmente. Uespues, puede
obtenerse la Cuenta de Explotacion
(opcion 54). Es importante emitir esle
listado en el preciso momento, ya que,
despues de regularizadas (reclasifica-
cion) las cuentas de geslion, eslc no
seria posible.

UUna vez cblenido este listadc, pue-
den regularizarse las cuentas de ges-
ion, no sin anles hacer una copia de
sequridad del disquelle de dalos

El siguiente proceso es el de oblener
el Balance de Situacion (opcion 53). Es
importante resallar que esle proceso,

igual que sucede en el caso de la
Cuenta de Explotacion, no podra repe
tirse una vez concluido el proceso de
clerre del ejercicio.

El siguiente paso a dar es la formula
cion del asienlo de Pérdidas y Ganan-
cias, el cual se debe introducir y actua
lizar manualmente.

Por dltimo, llegamos al proceso de
fin de ejercicio propiamente dicho, en
el cual se genera la apertura automat
ca del nuevo gjercicio

CORRECCION DE ERRORES

Cuando la Contabilidad se mantenia
sobre hbros, la correccion de apunles
se realizaba por medio de contra
asientos. El empleo de un sistema me
canizado por ordenador, perrmite reali-
zar manejos precisos con la informa
cion almacenada, de forma que es po-
sible eliminar ciertos lipos de errores,
una vez detectados.

Si se localiza un error en un apunle
anotado en el diano intermedig, es po-
sible corregirlo mediante 1a opcion de
anotacion de asienlos (opcion 20),

Si el error se produce en el numero
de cuenta o en algun dalo del apunte
una vez aclualizado este, podemos re-
currir a la modificacion de apuntes (op
cion 30), 1a cual permite anular o modi-
ficar un apunle actualizado.

Por ultimo, si el error no puede ser
corregicdo mediante la opcion antenor,
podemos recurrir a la incorporacion de
asienlos externos (opcion 31).

CONCEPTOS I

E fichero de conceplos conhene
hasta 45 descripciones de 20 caracte-
res, con el fin de abreviar la entrada de
datos, de forma gue refinéndonos a un
codigo concreto, el programa inserte la
descripcion correspondiente.

INCORPORACION DE
ASIENTOS EXTERNOS mm

Esta opcion es sumamenle intere-
sante, pues nos permite rescalar apun-
les generados por ofras aplicaciones,
como la Geslion Comercial, Nomina,
elc.. para ser incorporados automat
camente a la Contabilidad.

El proceso en si es parecido al de la
intreduccion de asientas, con la dife
rencia de que estos provendran de un
fichero externc a la Aplicacion.

En definitiva, se trata de un potente
programa de conlabilidad creado por
Linneo Software en la linea de sus otros
«Placones» para el resto de la gama
Amstrad y distribuido principalme:ite
por Microbyte a un precio «Amstrad
PCox.

Nombre: Placon
Precio: 29.900 + IVA
Distribuidor: Microbyle, SA.

F." Casellana, 169, 1
2B046 Madnd
Tel.: (91) 442 54 33

Realizado por: Linneo Software, S A
Pza. Republica de
Ecuador, 6
28016 Madnd
Tels.: (91) 259 11 86y
25911 9
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PROGRAMAS
PROFESIONALES
PARA AMSTRAD

PREYME

Edicion de Presupuestos y Me-
diciones de obra con certificacio-
nes y ajuste latal.

PCW B512 PV.P. 48.000 Ptas

Faciuracion y control de stocks
con control de clientes, proveedo-
res, |LV.A.. minimos, elc

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512

—1 566253 723

P.V.P.19.900 P!as_J

Toda la gestion normal de un
Videociub, con facturas, contral de
I.V.A., estadisticas, control de

PCW 8512

atrasos, elc
P.V.P. 31.000 Pias. i

Gestion completa de Adminis-
tracion de Fincas con edicion de
recibos, presupuesltos, reparto de
gaslos, elc

PCW 8512 P.V.P. 37 500 Ptas y

73 541255
286437
324

3972 188
55779 890

Contabilidad general. Plan Na-
cional Contable.

ESTE PROGRAMA ENLAZA CON
LOS PROGRAMAS FAST Y ALFAC

PCW 8512 P.V.P. 24 500 Plas J

1X2

PROFESIONAL

Gestion completa y profesional
de desarrollos de quinielas con
impresicn de bolelos

464 con disco y CPC 6128
P.V.P. 37 500 Plas

" EN ESTOS PERECIOS NO ESTAINCLUIDO ELIV A

PUNTOS DE VENTA:

® En las mejores tiendas de informatica

(=
® Enlos departamentos @@riimes de GALERIAS

— . ——

Geslion de Valores Cotizados
en Bolsa

Grahicos alla resolucion
PCW 8256 y PCW 8512

P.V.P. 17 500 Ptas

ALFAC

Almacen y Facluracion

Contiene las mismas caractlens
licas del FAST con mas capacida
des

PCW 8512 PV P. 28500 Plas

Gran rapidez de calculo
Realiza escrutinios & impnme
boletos

CPC 6128 P.V.P: 24 000 Ptas

* En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Teléfs. 242 24 71 - 248 50 88

28013 -Madrid
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fites Informatica nos presenta b
ofro de sus perifericos destina- Vi
dos a desarrollar la capacidad b
grafica. setrata del Efectric Studio Light
Pen, al que acompana un programa
elaborado por Supergrafix Ltd. (cunoso
nombre)
El equipo consiste en un lapiz {ev-

Light P O

ight Pen O

g denlemente) ¥y un pequeno intertace
que se conecta en el port de expansion,

===

AND GRAPHICS PROGRAM

b
g
3
p
e
m
Respecto al lapiz, leva su tapita para &
evitar que entren pequenocs objetes lé
que cbstruyan el pasodelaluz. Y sobre (i
el interface, la conexion se realiza sin q
ningun preblema, aunque su forma ha- e
ce que encaje algo lorcido. Tiene un It
duplicado del porl de expansion de M
tras, pero en las instrucciones se dice P
que no se conecte nada (imistenct), B e
cable liene la suficiente longitud como 1
para poder operar comodamente.

| I

I

INSTRUCCIONES DE RISA Tl I

; C

Para empezar, dada la estructura del G

programa grafico suministrade, las ins: g

trucciones se hacen practicamente in B
necesdaras. A pesar de eslo, siempre
conviene leerlas antes de caoneclar el

penferico ! C

Nos encontrarernos entonces con la \
cosa mas graciosa del mundo de lain

formalica: las traducciones. Este pe E

queno manual esla traducido por ALPHA
lanslation (no le encomiendes nuncael |
mas minimo lrabajo). Ademas de los | L

errores que podemaos considerar norma C
les en eslos casos, Nos enconlramos con G
terminos como «lapicera de luz» para re- E
fenrse al lapiz, o «lave polanzadoras al C
hablar de la muesca que ienen los co- {
neclores e impiden su conexion ero [ ir
nea; o simplemenle «llaves» para ha- y
De nuevo

los lapices
opticos, pero
esta vez con
un cierfo
aire
profesional:
sélo para
los PCW.

PCW
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blar de las teclas. Por siesto fuera poco,
veremos mezclados los liempos ver
bales con absoluta tranquilidad.

En conmjunto, este cuadernillo resulta
astante penoso, aungque no necesita-
mos mas para conocer el funciona-
miento del lapiz. De todos modos, Ofies
podria haberse encargado de reclilicar
eslas paginas de instrucciones; lal co
mo estan solo ne-

ducir el gue ha de conlener los dibujos
elaborados.

«Punto negro numero uno de tlodos
los lapices optlicos: |la pantalla es cla-
ra, y resulta moleslo sin gafas-filtro»
Descubierto el punto negro numero
uno, que en el PCW se manifiesta con
una panlalla verde lotal, podemos co-
menzar a movernas por el menu. Este

ser aceptada la eleccion el tipicoy mo
lesto pitide del PCW. Para eliminarlo se
pulsa la tecla «s». Cuando tomamos
una opcion, se pasa a un submenu. Es-
te puede dar a ofro submenu, elc. Si
gueremos retroceder al anterior, pulsa-
remos CAN. Si, por el contrario, quere-
mos volver al principal, pulsaremos
STOP. Esta es una forma muy comoda

de moverse por el

cesitan unas vine-
[8s para ser un co-
mic. Es una lastima
que el programa
este traducido con
lcs mismos térmi-
nos, resulla inclusc
preferible  tenerlo
en version inglesa
{no disponible)

Este articulo sus
liluye perfectamen-
te a las instruccio
nes; vamos a expli-
car las caracleristi
cas del programa
grafico pasc por
paso.

CONECTAR
Y
EMPEZAR

«Hegla numero

uno de los penier
cos: coneclarlos con el ordenador apa
gado». Aplicada la regla numero uno,
basta con cargar CP/M, y a conlinua-
cion infroducir el disco suministrado vy
leclear «art». El programa se cargara
integramente en la memona, por lo que
ya podemos retirar el disco para intro

aparece a la izquierda de la pantalla,
pero no molesta para nada al dibujo
puesto que se retira cuando estamos
dibujando

A las dislinlas cpciones del menu se
accede senalandolas con el lapizy pul
sando la barra espaciadora. Qiremos al

programa.

LOS
AUXILIARES

Lo primeroc que
aparece en el me-
nu es la ayuda.
«Ayuda» mueslra
en panlalla las
combinaciones de
teclas que tienen
alguna finalidad
en el programa, y
cuando pueden
ser pulsadas (son
solo guince, y se
aprenden con la
practica en muy
poco liempo).

El segundo
apartado del me
nu sededicaama
nejar el disco: gra-
bar y cargar pan-
tallas, y directonic de cualguier uni-
dad (A, B o M). Las inslrucciones lia
man al directoric «guia». Los dibujcs
se guardan codificados con lengitud
fija, es decir, sea cual sea la comple)
dad del dibujo, su longitud una vez
grabado en el disco sera siempre la
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misma. Esto limita bastante |a capaci-
dad de los discos; podria haberse
ulihzado una codificacion depen-
diente, como en el caso del programa
DR DRAW

El menu dedicado a la impresora es
realmenle completo para lo que se po-
dia esperar de este programa: lenemos
impresion vertical, pequena ¢ normal
(son excluyentes). Pero tanta felicidad
ne podia ser posible: hemos compro-
bado que, a lamanc normal, el dibujo
queda alargado verticalmente. En los
otros dos modos de impresion el error
es casi Inapreciable.

DIBUJO CON PRECISION N

A continuacion lenemos las opcio
nes dedicadas a anadir lineas, razos a
mano alzada, y vanas hguras

«Lineas» ofrece un submenu en el
cual enconlramos «lineas simples»,
«lineas punteadas» y «rayos». Las
lineas simples se colocan pulsando
ALT alavezque movemosel lapiz para
fijar su punto inicial, y sin ALT para hijar
el olro punto. Las «lineas punteadas»
no sen lineas de punlos (es olra de las
gracias de la traduccion). Se refiere a
lineas encadenadas, es decir, el origen
de una sera el inde laanteror, y asi su
cesivamente. Por ulime, los rayos son
hneas con el mismo punto de crigen

La opcion «dibujar» conliene un sub-
menu con «lapicera», pincel, «rocia
dor», punlos y vaciar la pantalla. La tra-
duccicn entiende «lapicera» como «di
bujo a mano alzada». Para ello se pulsa
la barra espaciadora mienlras se lraza
Aprovechamos este momento para
comprobar la precision de esle lapiz
Perfecla, hasta que nos acercamos ala
parle derecha de la pantalla. en ese
momento se deleriora considerable-
mente: el cursor liembla y casi es impo-
sible apuntar a un pixel determinado.
Esla zona cubre aproximadamente una
franja vertical de un sexto del lotal. Una
pend

Si elegimos el «pincel», el programa
mueslra un menu con numeros del uno
al nueve. Debemos seleccionar aqui el
tamano del pincel, cuyo resulladoenla
pantalla se aproxima al de unverdade
ro pincel. Les lamanos superiores a 5
provocan una respueslta demasiado
lenta del lapiz. El grosor 2 es, en nuesltra
opinion, el que mas se presia a plasmar
las inspiracicnes arlisticas.

La tercera opcion es el «rociador,
mas conocido entre los lapices aplicos
como spray. También se nos ofrecen 9
grosores, apropiados en conjunto para
sombrear o dar fondo con mucho deta-
lle. El resultado es muy unilorme.

Si seleccionamos «puntos» o que
lenemos es... eso, puntos. Uno porcada
pulsacion de la barra espaciadora. Sila
pulsarmos durante mas de medio segun
do (mas 0 menos) se acliva la auto-repe
licion, con lo cual conseguimos un «efec-
to metrallete» de puntos continuados.

Y por fin, legamos a «vaciar panla-
lla=. Como buen programa gréfico, pe-
dira confirmacion anles de borrar.

El siguiente puntc del menu principal
es el rellenc (fill). Al lomar esta cpaion,
se nos dara a elegir una de las... 154!
lexturas disponibles, ademads del relle-
notolal. Pulsando la barra espaciadora,
se rellena la superficie senalada con el
lapiz. Es posible cancelar el proceso

Bajo el nombre de «formas» se en-
cuentra un submenu que permite real
zar Inadngulos normales y en tres di-
mensiones, reclangulos normales, soli
dos (rellencs) y tambien en 3D. Es logl-
co preguntar que ha pasado con los
Inangulos solidos en este programa,
pero lambién es logico que el progra
ma no nos conleste.

Las restantes «formas» son los paoli-
gones, de tres a nueve lados (se delor
maran bastante si los hacemos dema-
siado grandes), y circulos/elipses, con
cualquier inclinacion y lamano, con un
sislema de «amoldarios»: extremada-
mente simple: pulsando ALT y movien-
do el lapiz para cambiar el diamelro;
EXTRA para alargario (elipses) e incli-
narlo, y la barra espaciadora para fijar
la higura definilivamente.

Es especialmente llamativa la capa-
cidad de este programa para generar
lextos. Si seleccionamos «extos, se
nos ofrece enlre «lexto normal», «<hacia
armba», «hacia alras», y «hacia abajo»
(corresponde a girar 0, 270, 180 y 90
grados el texlo, respeclivamente). Ade-
mas dispondremos de inueve lamanos
de letra! El tamano uno correspoende al
normal del PCW; el nueve toma una al
lura en la pantaila de casi cinco centi
metros. Simplemente gemal.

LOS REFINAMIENTOS N

Bajo este nombrecilo hemos inclu
do los siguienles apartados: =utilida-

des», «color de linta» y «modo de lintas 1

El submenu de utiidades permile
maover y copiar sectores reclangulares
del dibujo (a misma escala) y «focalizars,
mas conocido como zoom. El zoom
permite ampliar la imagen (escala uni-
ca) para poder operar punto a punio

«Color de tinta» lleva, como puede
suponerse en el casc del PCW, poqui-
los colores: normal (verde), v lo que el
programa llama «retrocedar» lo cual
Suponemaos gue quierg decir «negro»
aunque al eslilo de ALPHA Translation

Por dlimo, «modo de tinta» admite
las siguientes opciones: Normal, XOR,
AND y OR. Con esto, enlre otras cosas,
podemos corregir los dibujos borrando
detalles. Eslo no es posible ulilizando
EXTRA+DEL, combinacion que borra
I0 ultimo que se ha dibujado (por cierto
que las instrucciones dicen ALT, no
EXTRA).

Y aqui termina el viaje a traves de un
programa, muy bueno en unas cosas, y
bastante pobre en olras; hemos notado
la falta de tacilidades come rotacion de
figuras, delinicion de simbclos, zoom
graduado, centrados.. Antes de com
prarlc conviene asegurarse de que no
se nos va a quedar corlo

ELECTRIC STUDIO Y GSX Immm

En el disco seincluye un fichero con
rolador de disposilivo al que puede
hacer mencion ASSIGN.SYS. El fiche-
ro se llama DDESP. PRL y necesila la
presencia del controlador DDS-

CREEMN.PAL en el mismo disco para
poder acluar. Aplicado a cualquier pro-
gramaque incluya GS¥, permite mane-
jar el cursor gratico (graphic input) con
el lapiz. El controlador anade ademés
l& posibilidad de invertir los colares de 2

pantalla pulsando «b» durante el anputs,

Probamos a incluir BDESP PRL enel
fichero ASSIGN aplicado a Dr DRAW,
juntoc con el controlador de iImpresora.
El resultado es un manejo mucho mas
comodo (DR DRAW es pesadisimo sin
un lapiz). Esto no es todo; podremos
utihzar el laplz en programas como
CBASIC compiler, lo gue permite con
feccionar programas compilados que
admiten enlrada grafica con este pen-
ferico.

La aplicaclon de GSX es un punto
fuerte de esle equipo; si lrabajamos a
menudo con DR DRAW, merece |a pe-
na lener el cacharrilo.
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DINAMIC

BUSCA PROGRAMAS
Y PROGRAMADORES

* PROGRAMAS PARA (BM 64, SPECTRUM, AMSTRAD Y MSX.

* PROGRAMADORES CON DOMINIO DE 6502 O Z80.

1987 sera un ano quc
dara mucho que hablar
Los programas y los
programadores
espafoles van a estar
de moda.

Es logico, porque

la calidad siempre
Hene recompensa

S quieres que
programar video juegos
sea tu profesion:
Llamanos, demuestra tu
calidad, puedes
integrarte en
una empresa
joven

y con

futuro

St

deseas
ver tu
]'lrUgI'ii'T‘lii
comercializado bajo el
anagrama DINAMIC y
rentabilizar los meses de
trabajo que llevas con €l
no lo dudes, llamanos
y veremos tu trabajo

SI tienes un proyecto
claro, interesante, que
consideras innovador
en este mundo del
software y puedes
demostrar tu
capacidad técnica
para llevarlo a cabo
Te estamos esperando

OFRECEMOS:

Un trabajo con futuro,
una profesién bien
remunerada o un
sistema para
rentabi
lizar tu
aficion
preferida,
lo que
elijas

Nuestira
infraes
ructura
Lécnica como
Apoyo para
nuevos

programas y

nuevos programadores

A CIN
—————

* incorporacion a un
equipo de
profesionales

* A5€s0
ramien
1o €n
rutinas
* aporte
de los
mejores

LT eyey
Rl

e T S

graficos del mercado

* financiacion de
equipo informatico

* ayuda de especialistas
en musica y sonido

* realizacion de versiones
a otros ordenadores

Sistemas de remuneracion
alternativos:

* Pagos al contado.

* Contrato de royalties

Una comercializacion con
las mejores comparias
en todo el mundo:
ESPANA, GRAN BRETANA,
ALISTRALIA,
ALISTRIA,

» BELGICA
DINA
MARCA,
FINLANDIA
FRANCIA,

I ALEMANIA,
ISLANDIA,
ITALIA,

MALTA, NORUEGA,
SUECIA, SULZA,

JAPON, ESTADOS
LINIDOS.

Si consideras interesante
nuestra oferta de trabajo,
si piensas que puedes
realizar video juegos de
calidad, si has acabado

ull programa, animate,
danos un welefonazo y
charlaremos del asunto.
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recibimos al adquirr un CPC 664

06128, 0alanadiral CPC 484 una
unidad de disco, encontraremos uno
de extraordinaria utiidad: RANDOM Fl
LES.

Si traducimos esle nombre al casle-
llano, «Ficheros Alealorioss, inmediala-
mente podemaos hacernos una idea de
por donde van los tiros. Efectivamente,
se trala de una serie de dos programas,
RANDOM-F.BAS y RANDOM.BIN, en
cargados de dotar al sislema de disco
de nuestro Amstrad de la posibilidad

E nire los programas de regalo que

casi cualquier tarea de programacién que le encomendemos.
Pero no todo podia ser perfecto; sélo trata ficheros secuenciales.
Sin embargo, no todo esta perdido...

de crear y geslionar ficheros de acceso
directo. ¢Que significa esto?

Un fichero es una zona del disco que
nosotros referenciamos mediante un
nombre, encargada de almacenar in-
formacion del mas diverso lipo. Esla
formado por una serie de unidades
mas pequenas denominadas regis-
tros, los cuales a su vez se descompo-
nenen campos que son la minmacan
tidad de informacion a la que se puede
acceder.

Lo mejor en estos casos es fijarnos
en un ejemplo concreto, y si considera-

RANDOM
FILES

El Locomotive BASIC de los Amstrad CPC es un formidable
intérprete que gestiona con extraordinaria eficiencia,

mos la lista de los alumnos de un cole

gio, el nombre de pila de uno de ellos,
sena un campo, el conjunlo numero de
matricula, mas nombre, mas apellidos,
mas direccion, mas curso que estudia,
mas la nota media, por ejemplo, un re-
gistro; y la suma de todos los anotados,
ademas de los espacios todavia sin
ocupar en cada curso, es decir, la propia
lista, es lo que denominamos fichero.

SECUENCIAL Y ALEATORIO Il

Supongamos ahora que €l colegio
decide adquirir un Amstrad CPC para
informaltizar la gestion de sus alumnos.
Don Carlos, direclor del cenlro (al que
todos liaman «el Vizconde», por su no-
ble aspeclo) y que de eslo de progra-
mar sabe un monton, decide crear un
fichero secuencial en el CPC, asignan-
do a cada alumno un numero de malr-




cula. Sinembargo, al poco iempo des-
cubre alarmado que cada vez que de-
sea realizar una consulla de cualquier
dato referente a un alumno de numero
de matricula alto, su ordenador se eter
niza hasta que por fin da con el

Sin querer, Don Carlos se ha dado
cuenta del pnncipal problema que se
plantea al trabaiar con licheros secuen-
ciales: hasla llegar al alumno de nume
ro de matricula 100, por ejemplo, el or
denador necesila leerse los 99 anterio
res.

Sin embargo, Fernandito Zepol
(nuestro repelente delegado de clase),
tan «pelota» y redicho como siempre, le
expone recordandole que su hermano
rabaja en «la IBM», que lo que debe
hacer es crear un fichero de alumnos
alealorio

Mediante esle sistema —le dijo Fer-
nanditc— el diseno asincrono de la
aplicacion mejorara parametralmente,

e o —
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de 1al forma que en las sucesivas ac
tualizaciones del soporte analitico dis
co-regisiro, la influencia magnetica so-
bre la lista indexada quedara minima
mente optimizada. Vamos, ique ni idea
para lo que sirve esol, pero silo utilizan
en «la IBMs...

Tras ganarse una buena nota en Lite-
ratura (porgue lo que es en Informatica,
«purro» tolal) y los habituales silbidos
de sus companeros de clase (alos que
miro despectivamente), Zepol decidio
salir al quiosco mas proximoe, y hacerse
con un gemplar de la revista TU MICRG
AMSTRAD, para no decir las mismas
sandeces en ocasion similar. Y sin dar-
se cuenta se encontro leyendo un arti-
culo que comenzaba diciendo:

un hchero aleatorio permite la lec-
lura o escrilura de cualquierade los re
gistros que lo lorman segun un numero
de orden o una clave identiicativa de
cada uno, no siendo necesano para ac-

ceder a un registro particular, Ia lectura
de todos los antenores hasla llegar al
buscado, reduciendose los iempos in
vertidos por el sisterma de disco, cuan-
do solo se necesita obtener una infor
macion parcial dentro de la que real-
mente almacena el fichero.

La geston de ficheros aleatonos en
los Amstrad CPC se puede llevara ca
bo mediante una de las utilidades pre-
sente en el disco de regalo que acom
pana al sistema. En primer lugar se de-
be ejecular el programa RANDOM-F
(RUN «RANDOM-F») encargado de re-
servar el espacio necesano para la co-
rrecta utilizacion de la rutina

RANDOM-FORMAT I

Una vez gjecutado, se presenta una
panialla en la que se solicita respues
a las siguientes cueshiones:

A




B S i O —————l

NOMBRE DEL FICHERO
NUMERO DE FICHAS
LONGITUD DE FICHA
DISCO (A/B)

El nombre del hichero es el que noso
tros deseemos asignarle, y Como maxi
mo centara con ocho caracleres de lar
go. Si continuamaos con nuestro ejem
plo, podemos denominarlo «alumnoss

Numero de fichas (o de reqistros) es
el maximo de anolaciones que pensa
mos redlizar (seria el numero de alum
nos del colegio). Conviene sobredi-
mensionar esta canlidad para evitar
que en un momento determinado se
nos pueda quedar pequeno el fichero

Longitud de ficha es el numero de
caracleres que tendra cada registro, es
decir, la suma de los ocupados por ca-
da uno de sus campos. Si por cada
alumno, por ejemplo, gueremos anotar:

— MNombre (12 caracteres)
— Apellidos (20 caracleres)
Curso (2 caracleres)

— Nota media (4 caracleres, si con
sideramos que se punlua sobre
10 maximo, y con dos decimales.
Ademas, el punto decimal tam-
hién ocupa una posicion)

la longitud de cada registro es, por lan
to, de 38 caracleres en tolal. En esle
sentido conviene puntualizar que |a

minima longitud de ficha definible es
de 3 caracleres. Sin embargo, puede
ser modificada actuando sobre las
lineas 217 y 240 del listado del progra
ma RANDOM-F.BAS.

Finalmente, unidad de disco nos
permile elegir entre la A o la B, como
soporte del disketle que almacenara
los hcheros defimdos

Tras ello, el programa RANDOM-F
pide conformidad a los datos infroduci-
dos, e inmediatamente a continuacion,
procede a la creacion del fichero en el
disco, reservando el espacio necesa
rio. Este tamano viene dado por la for
mula:

EF(en Kbytes)=INT(NFxLF/1024)

siendo EF, el tamarnio del fichero; NF, el
numero de fichas o registros: LF, la lon

gitud de la ficha, e INT la parte entera
(sin decimales) de la cantidad resultan:
le.

En principio, no es posible tener un
fichero con una capacidad superior a
150.000 bytes, aungue susliluyendo en
la linea 215 del programa dicha canti-
dad por olra mayor, sera posible con
seguirlo

En realidad, el tamano maximo de fi-
chero lo limita la capacidad del disco
en si. Para trabajar con esta rutina de
geshon de aleatonos, los discos utiliza
dos como soporte de los ficheros de
beran encontrarse en lormato SISTE
MA (no valen los formateados en DA
TA), y por lanto, con capacidad para al
bergar 169 Kbytes. Efecluandeo una
sencilla operacion

169x1024=173.056 byles

concluimos que esta ulima cantidad,
sera el mayor tamano posible a ocupar
por un lichero manejado por RANDOM
FILES

RANDOM BN E———

Esla formidable mini-ruting (ocupa
lan solo 1792 bytes) amplia las posibili-
dades del Locomotive BASIC con cua-
ro nuevos mandatos: OPEN, CLOSE,
READ, y WRITE.

Lo cierto es que se comporta estu-
pendamente, siempre y cuando sepa
mos hacer buen uso de ella. Y la razon
de ello, eslriba en que sus creadores
pusieron el maximo interes en que ges-

lionara licheros aleatonos de una ma-
nera facil, sin complicaciones, pero no
hicieron mucho hincapié enlos proble-
mas que pudieran traer asociados los
errores comelidos al programar.

Por esto, antes de ponerse a lrabajar
es del todo imprescindible seguir las
siguientes normas:

I. Conocer a la perfeccion el signifi-
cado de cada comando y de los para-
melros que lleva asociados

2. Antes de ejecutar cualquier parie
de un programa que haga uso de RAN-
DOM.BIM, grabar en un disco diferente
al gue contiene los ficheros aleatorios,
la version sin probar del programa
Aungue parezcainocente este consejo,
de no seguirlo, podemos enfrentarncs
con degeneraciones en la informacion
tanto de los programas como de los fi
cheros del disco, y a ver quién es el
«guapo» gue las soluciona.

Por tanlo, anle todo iprecaucion!
RANDOM . BIN funciona perfectamente,
y esla preparada para gestionar liche-
ros aleatorios, no para depurar los errc-
res de programacion.

TRABAJANDO CON
RANDOM.BIN I

En principio, para actvar las cuatro
nuevas ordenes para la gestion de fi-
cheros alealonos, es necesario ntrodu-
ciren la unidad el disco que contienela
ruting RANDOM FILES, y ejecular las sl
guentes instrucciones:

MEMORY &9BFF
LOAD «RANDOM.BIN~», &9C00
CALL &8C00

Lo pnmero que se debe hacer antes
de acceder a los datos de un fichero es
«abnirlos. Durante esta operacion, el
sistema operativo, reserva una zona de
memona intermedia denominada buf
fer, entre el disco y la memoria princi
pal, unhzada como almacenamiento
temporal de los dalos transleridos en
uno u otro sentido. RANDOM.BIN defi-
ne como buffer, un area de 512 bytes

Ademas, se informa de qué ficheros
se desea mantener abiertos, su nom-
bre, longitud de registro, y la unidad de
disco donde el sistema los debe bus-
car. Para ello, disponemos del manda
to OPEN. Su sintaxis completa es la si
quiente

—

—
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IOPEN, @V$,NF,LR,D

Analicemos detenidamente  cada
uno de los paramelros:

— V% es una variable cualquiera al-
flanumenca en la que previamente ha-
bremos almacenado el nombre del fi-
chero,

— NF es el numero de fichero. Con
esla rulina es posible mantener abier
los simultaneamente un maximo de 15
icheros. Podemos por tanto, asignarie
a cada fichero un numerc cualquiera
entre 1y 15, pero una vez selecciona
do, en las operaciones de lectura o es
cntura, debemos dentiticar el fichero
mediante el numero elegido.

— LK es la longitud de registro en el
fichero seleccionado. Naturalmente,
debe coincidir con la delinida anterior-
mente durante la creacion del archivo,
al ejecutar el programa RANDOM-
F.BAS

UD es la uridad de disco en la
oual se encontrara alojado el diskette
que conliene al lichero en cuestion.

Suponiendo que nuestro lichero de
alumnos se hallara en la unidad A, para
abnrlo, serna necesario, por eemplo,
glecutar la orden

AS=walumnos»::0PEN,
@ A%,1,38,1

ESCRITURA Y LECTURA
DE INFORMACION I

Para llevar a cabo estas operaciones
disponemos de dos mandatos: WRITE
Y READ. Los dos siguen una construc
clon sirmilar

WRITE, @V$,NRNF
IREAD, @V$,NR,NF

V§, al igual que en el mandalo
OPEN, es una variable allanumenca
cualquiera que previamente debera
serdimensionada, pero en estos casos,
su longitud ha de ser la misma que la
del registro. Es muy importante no co-
meler errores en este punlo concreto.

NR es el numero de registro a leer o
escribir. Natluraimente, debe estar
conprendido entre 1, y el maximo se-
leccionado durante el programa de
creacion del fichero

NF, como anles, es €l numiero de fi-
chero, gue debe concidir con el asig-
nado en el mandato OPEN.

18088 "~ ==
16016 "- FERNANDO LOPEZ MARTINEZ ==
16028 - CARLOS DE LA 0SSA VILLACANAS =
10030 “—- FOR-MAT (c)TU MICRO AMSTRAD 1987 -
10048 "———————— e

18658 IF HIMEM<>42619 THEN 18890
18060 MEMORY &9BFF

10078 LOAD random.bin”,&9C00
16886 CALL &9C@a

16098 MODE 2

16188 INPUT “Nombre del fichero.....:"';as
10118 INPUT “Numero del ficheroc.....:':nf
18128 INPUT “Numero de registros....: :inr
18138 INPUT “Longitud del registro..: ;lr
18148 INPUT "Contenido del registro.:":c$

18158 iOPEN,@a%$,nf,1r,1

10168 x$=LEFT$(c$+SPACES$(Ir),1r)
18178 FOR i=1 TO nr

10188 IWRITE,@x$,i,nf

10198 NEXT

18208 |CLOSE

18218 GOTO 18898

L ———
10010 - FERNANDO LOPEZ MARTINEZ -
18028 ‘- CARLOS DE LA 0SSA VILLACARAS -
18830 ‘- VERIFY  (c)TU MICRO AMSTRAD 1987 -
10048 — = e

108568 IF HIMEM< >42619 THEN 1886%@

10866 MEMORY &9BFF

180780 LOAD RANDOM.BIN®,&9C00

18888 CALL &9Ce8

16098 MODE 2

18188 INPUT “Nombre del ficheroc.....: jas
18118 INPUT “Numero del fichero.....:"jnf
16126 INPUT “Numero de registros....: jnr
10138 INPUT ’"Longitud del registro..:';lr
10148 x$=SPACE$(1r)

181580 0PEN,@a%,nf,1r,1

18168 FOR 1=1 TO nr

18178 IREAD,@x%,i.nf

18188 PRINT x$"#":FOR j=1 TO 1r:PRINT ASC(MI
D$(x$,j,1))'#';

10198 IF INKEY$<>"" THEN j=lr:i=nr

18288 NEXT

18218 PRINT

10228 NEXT

18230 :CLOSE

186248 GOTO 108098
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Continuando con nuestro ejemplo,
supongamos que pretendemos escri-
bir los datos de alumno con numero de

maltricula siete

NOMBRE
APELLIDOS.

MARIA JOSE

DEL MANZANO
SERRANO

CURSO. 3C
NOTA MEDIA.. 75

El proceso a segur consistina en
crear una varniable de 3B caracteres de
largo, que contuviera cada dalo en su
lugar, para posteriormente, pader recu
perarla del disco, e inferpretarla. De la
posicion 1 a la 12 iria el nombre, de la
13ala 32 los apellidos, enla 33y 34, el
curso, y linalmente, de la 35 a la 38, su
nota media:

AS=«MARIAXJOSExxDELx
MANZANOxSERRANOx3C7.5x»

Para evitar conlusiones hemos relle
nado los espacios en blanco con sig
nos «x», pero, irepresentan blancos!
Unavez construida la vanable que con-
tiene los dalos a escribiren su lugar co-
rrespondiente ejecutariamos la instruc
cion.

\WRITE, @ AS$,7,1

Siahora lo que deseamos es leer los
datos de nuestro primer alumno, el pro
ceso a seguir es muy parecido. Lo pri
mero, como siempre, dimensionar una
vanable del mismo tamanec que el re
aistro a leer. Por ejemplo, podemos
crear una vanable LS rellena en princi-
pio de blancos: L$=SPACES$(38).

A continuacion llevamos a cabo, la
operacion de leclura en si

IREAD, @L$,7,1

Tras ello, los datos de nueslra amiga
Mana José quedaran almacenados en

la vanable L$, y tan solo nos queda de-
codilicarlos (interpretarlos). Para ello,
disponemos de las lunciones de ma-
nejo de cadenas del Locomolive BA-
SIC, RIGHTS, MIDS, v LEFTS. El as-
peclode las instrucciones que llevarian
a cabo esla operacion, podria ser el s-
guiente:

100 PRINT «NOMBRE..
«LEF$(L$,12)

110 PRINT «APELLIDOS
«MIDS(LE, 13.20)

120 PRINT «CURSO...
«MID$(L$,33.2)

130 PRINT «NOTA MEDIA..
«RIGHTS(LS 4)

El ultimo mandato que incorpora
RANDOM.BIN es CLOSE. Su mision s
contraria a la de OPEN, puesto que se
encarga de «cerrar» €l ichero. Aunque
SuU Importancia pueda parecer secun:
dana, es fundamental eiecutar este
mandato cuando terminemos de traba-
|ar con un fichero, pueslo que su mision
es «volcar» sobre el disco los datos que
pudieran quedar en el buffer. Deno ha
cerlo asi, corremos el riesqo de perder-
los, y de obtener informacion erronea
cuando de nuevo trabajemos con ese
mismo fichero.

Admite dos sintaxis: ICLOSE cierra
todos los licheros que estuvieran atuier-
los en el momento de ejecutar la orden
Por el contrano, ICLOSE,NF cierra so
lamenrite aguel cuyo numero identifica
tivo sea NF.

Los dos pequenocs listados que
acompanan al arliculo, se encargan,
por una parte, de formatear el conteni-
do de todos los registros de un fichero
previamente creado por RANDOM-F, al
valor que nosotros definamos (FOR-
MAT)

Por otro lado, el programa VERIFY
eleclua un vaciado del contenido de lo-
dos los registros del tichero seleccio-
nado. Para ublizar uno u olro sera preci
soque el programa RANDOM-BIN esle
presente en el disco de datos, o en la
memona cenlral de nueslro ordenador
Para grabarlo basta con gjecutar la or
den BASIC:

SAVE «RANDOM.
BIN»,B.&9C00,1792

iJope!, nos ha quedado un progra-

ma de gestion de alumnos estupendo

le dijo Fernandito Zepol a Don Carlos.
iEs un cancn!




COMPATIBLE PC IBM
MONITOR FOSFORO VERDE
DOS UNIDADES DE DISCO
360 K UNIDAD
UNIDAD CENTRAL CON 256 K

C/ Duque de Sesto, 50. 28009 MADRID
Tel. (91) 27596 16 - 274 75 02

Metro O’Donnell o Goya (aparcamiento gratuito en Felipe |1)

TECLADO EN CASTELLANO p
169.900 PTAS.
INCLUIDO PAQUETE DE CP
SOFTWARE DE GESTION
PTAS.
TAPA DE METACRILATO 464 895
CABLE CENTRONICS ___3.175
CABLE SEGUNDA UNIDAD D. 1.790
CABLES SEPARADORES 6128 1.975
INTERFACE RS232 9.265
CINTA VIRGEN C15 69
CABLE AUDIO 795

CABLE ADAPTADOR 2 JOYSTICK _ 2,390
CABLES SEPARADORES 464 1.390
CABLE SEPARADOR 8256 __2.900
CABLE RS232 2.500
DISKETTES 3 735

STREET HAWK
KNIGHT RIDER
MIAMI VICE
MOCVIE
EQUINOX

AT

MILLION I DISCO ___
GREEN BERET DISCO
LAS 3 LUCES G DISCO
DESERT FOX DISCO __
KNIGHT GAMES _
STAINLESS STEEL
DESERT FOX ___
JAK THE NIPPER
CAULDRON 1l

NEXUS DISCO
RAMBO + MATCH DAY DISCO

STEINLESS STEEL DISCO
LAPIZ OPTICO
3.295 PTAS.

KNIGHT RIDER DISCO
KNIGHT GAMES DISCO
[ CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.595 PTAS.

OFERTAS EN JOYSTICKS
PTAS.

QUICK SHOT | 1.395
QUICK SHOT Il 1.695
QUICK SHOT IX 2.395

DE

ON SOFTWARE 7.900 PYAS.
| GRATIS UN SUPLETORIO |
Pa.. | TELEFONICO |

I | RATON DE PANTALLA
C

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE
ENVIO. TEL. (91) 275 96 16 - 274 75 02 O ESCRIBIENDO A-
MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID.

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galateq, 25. Tel. (91) 274 75 03.
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ace fres meses ya comentamos
H un programa de eslta firma («EL

CUERPO HUMANO»); ahora el
lema es muy diferenle, ya que nos dis.
ponemos a analizar la productividad
de Espana en diferentes campos eco-
nomicos. El paquele de programas, se
titula genéricamente «<ESPANA Y SUS
RECURSOS», compuesto de tres cin-
las, con un programa en cada una, titu-
ladas: «AGRICULTURA Y VEGETA
CION», «GANADERIA, PESCA Y MINE-
RlA» y «<ENERGIA, INDUSTRIA Y TU-
RISMO».

Por los titulos de ios programas no
podemos entrever ninguna secuencia-
lidad en los temas, y tampoco se indica
en el exterior el orden en el que deben
ser pueslas las cintas. Sin embargo,
cuando tenemos una de ellas cargada,
si aparece el numero de orden que
ccupa dentro de la serie, de tal manera
que «AGRICULTURA Y VEGETACION»
es el primero, «GANADERIA, PESCA Y
MINERIA» es el segundo, y «<ENERGIA,
INDUSTRIA Y TURISMO» es «RECUR-
SOS lli=. El orden no es muy imporiante
€n la ejecucion de los programas, pero
en la primera cinta aparece un listado
de todos los recursos que van a ser es-
ludiados, y no es logico que aparezca
en la ultima cinta, s1 hemos tenido la
suerle de dejarla para el final,

Todos los programas estan pensa-
dos para monitor de I6sloro verde o de
color. La seleccion la hacemos a traveés
de un menu que aparece en el comien-
zo de la ejecucion de cada uno. Es un
detalle que TASOFT no se haya olvida
do de los posibles ordenadores que
podemos tener en un colegio porque
los de tdslore verde, los mas economi-
cos, necesitan una escala de verdes
para diferenciar bien los gréficos;
mienltras que con los de color se les de-
be sacar el maximo partido a sus posi-
bilidades.

GANADERIA, PESCAY MINERIA

El primer menu que aparece, tras el
de eleccion del monitor, es el temaltico
propio del programa; «RECURSOS»,
«UTILIZACION DEL SUELO», <AGRI
CULTURA», «VEGETACION» y «TEST».

Al seleccionar la pnmera opcion
aparece el lislado de recursos que co-
mentamos antenormente, con los re-
cursos a esludiar en el paquete: Agri
cultura, Ganaderia, Pesca, Mineria, In-
dustriay Turismo. Aqui termina esta op-
cion, por lo que debemos volver al me-
nu principal.

En «UTILIZACION DEL SUELO» el
programa nos ensena como es la dis
Iribucion de las tierras en Espana. La
metodologia empleada en este aparia-
do es la misma que aparece en todo el
paquete complelo de programas. Una
vez seleccionada la opcion, la pantalla
se divide en dos apartados, o ventanas.
En una lenemos el mapa de Espana y
en la otra un lexto explicativo introduc-
torio al tema que se va a esludiar. Al
pulsar una tecla aparece un menu con
diferentes apartados, dependiendo del
lema que estemos lratando; en este ca-
so, seran dilerenles lipos de cullivos y
vegelacion. Cuando seleccionemos
una opcion del menu aparecera repre-
sentado en el mapa la zona que cum-
ple esa condicion.

Refiriendose concretamente al tema
que nos ocupa, en la ventana de texto
tenemos cinco hpos de aprovecha
miento del suelo: «1-Cultivo, arroz, pas-
tos», «2-Frutales, vinas, hortalizas», «3-
Bosques», «4-Tierras improductivas» y
«5-Regadios». Al pulsar uno de estos
numeros se senala en el mapa la zona
ocupada por este tipo de vegetacion
con ntermilencia, para un mayor real-
ce. Segun se marca la zona estd sonarn-
do al mismo tiempo un pitido que es
bastante incomodo si se esta obser-
vando la zona durante un rato.




En la opcion «<AGRICULTURA, lras
el texto introductonio, aparecen 11 pro-
ductos para representar en el mapa.
Eligiendo una de ellas, se marca la zo-
na en el mapa con iguales caracteristi
cas a las comentadas, incluido el piti-
do. Si1 apretamos la barra espaciadora
desaparece la pantalla actual y en
camhio tenemos la superficie y pro-
duccion de numerosos productos agri-
colas, con representacion en diagrama
de barras de algunos de ellos.

La cuarta opcion, «VEGETACION»,
no aporta nada novedoso conrespecto
alas anteriores. En pantaila tlendremos
10 tipos de vegetacion («Encinaress,
«Pinoss, «Malorrals..) para su repre-
senlacion en el mapa

La ultima de lodas es la opcion de
TEST. Siempre los tests consisien en
que el programa marca una superficie
sobre el mapa y en la olra ventana hay
diferentes opciones de respuesia, solo
una de ellas es la correcia, debemos
escogeria. Se acompana de un conta-
dor de preguntas, aciertos, tallos y por-
cenlaje de pregunlas acertadas. Ade-
mas de la actualizacion de los contado
res, los acierlos y fallos en las respues-
tas van acompanadas de musiquillas
diferentes.

Los tests son para uno o dos jugado-
res. Si elegimos esla ulima modalidad
debemos escribir los nombres de los
parlicipantes, Las preguntas se iran al-
ternando de uno a olro jugador, mante

niendo los contadores anies mencio-
nados para ambos. Una vez hayamos
seleccionado el numero de jugadores,
deberernos elegir la dificultad, entre
dos niveles. La diterencia entre ambos
es simplemente que en la mas lacil la
posible respuesla se selecciona entre
tres opciones, y en el «NIVEL 2», [a «difi
cil», son cinco las opciones. Podemos
comprobar que la diferencia es practi-
camente mapreciable. Los distintos ni-
veles de dificultad se deberian encon-
trar en algo mas «sustanciosor, COmo
puede ser en las preguntas que se rea-
lizan

GANADERIA, PESCA
Y MINERIA —

El menu principal del tema consla de
cualro  opciones:  «GAMNADERIA»,
«PESCA», «MINERIA» y «TEST». En 1O
das ellas se sigue el mismo esquema
que en el programa anteror, salvo ex-
cepciones.

«GANADERIA» es la excepcion que
acabamos de mencionar. Al seleccio-
nar esta opcion no se divide la pantalla
en dos partes, una con el mapa y olra
con el texto, como ocurria anteriormen
te. Toda la pantalla se dedica a exponer
el numero de cabezas de los diferentes
lipos de ganado de Espana: vacuno, la-
nar, caballar, cabrio, porcino, mular y
asnal, acompanado cada uno con un
diagrama de barra.

A continuacion se divide la panialla
de la forma comentada antenormente,
pero sin lexto, sino directamente un
menu para representar en pantalla las
diferenles zonas. Esle menu es exclus:-
vo para el ganado vacuno; en el mapa
se indicaran las zonas principales, lu-
gares de loros de lidia, productos lac:
teos, mataderos. Hasla ahora, siempre
que se ha senalado alguna zona en €l
mapa ha side por una mancha de olro
color, sin embargo, en el caso de los
mataderos no son manchas, sino pun-
tos, y aungue esten intermitentes, no
son muy visibles, precisando un es-
fuerzo visual para distinguirios. Una
mejor solucion seria aumentar el gro-
sor de los puntos, ya que no importala
poblacion en particular que se senalg,
sino solo la provincia o la zona donde
se encuentra

Pulsando «ESPACIO» cambia la
pantalla, dando paso a un nuevo mend,
en esla ocasion referido a la ganaderia
en general: lanar, cabrio y porcino.

La segunda opcion, «PESCAn, ofrece
olra vaniante. No hay lexto original, apa-
rece directamente el mapa y €l menu.
Sobre el mapa hay un diagrama de tar-
ta con los porcentajes correspondien-
les, pero que en ningun lugar se indica
para que sirve. Solo lo sabremos en
cuanto elijamos una de las dos opcio-
nes que liene este primer menu. Estas
dos opciones son «Zona Gallega» (al
que acompana una sene de «lrutos de
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mar» que se supene seran alll pesca
dos, como bacalao, jurelo, ballena,
mefluza, sardina y mansco) y «Zona
Aflantica Sur» (con los correspondien
tes «frutos»: mansco, sardina y atun).
Cuando es seleccionada una de las
opciones se pone en nterrmitéencia en
&l mapa la cosla correspondiente y, al
mismo iempao, una «porcion= del dia-
grama. Por tanto, se supone, olra vez
sstponers y no «confirmar» que esos
porcentajes se refieren a la aportacion
de las diferentes zonas maritimas en el
lolal de la pesca espanocla.

Pulsando la barra espaciadora nos
apareceran las costas que faltan: «Zo-
na Cantabrica» (alun, merluza, sardina
y bacalao), «Zona Medilerranea» (ma-
nsco, alun y sardina), «Canarias» (cquée
productos mannos son los que aporta
esta zona?) y para terminar, los princi-
pales puertos pesqueros. Conlos puer-
1os ccurre lo mismo que con los mala-
deros en |la opcion anterior, en el mapa
se marcan unos puntos demasiado pe-
quenos para distinguirlos correcta
menle. Agui se iImpone igualmente la
selucion antenor: el «punto gordo».

Al seleccionar «MINERIA» lenemos
el mapa y el texto introductorio a su la-
do. Al apretlar <ESPACIO= aparecerd el
menu con zonas mineras y minerales
que se encuentran en Espana.

La dlirma de todas es el « TEST». Co-
mo variante respecto al test anterior,
esla la supresion de la posible eleccion

de los dos niveles, solo es posible uno,
con cualro opciones de respuesla (ni
tres, la facil, ni cinco, la dificil). El ipo de
pregunta es similar al programa ante-
nor: €n el mapa se marca unéa zona de-
terminada y se debe elegir cual de las
cuatro posibles respuestas es la co-
rrecta. La posibilidad de dos jugadores
la seguimos leniendo, previamente es
necesario poner 10s nombres de am
bos parlicipantes, con un maximo de
tres letras (demasiado corto)

ENERGIA, INDUSTRIA
Y TURISMO s

El alimo programa de la sere liene
cualro opciones en su menu principal;
«RECURSOS ENERGETICOS», «IN-
DUSTRIA», «TURISMO» y «TEST»

En la pnmera de las opciones, iras el
texto explicativo aparece el menu para
la representacion en el mapa, en el que
podremos representar los diferentes
recursos energelicos y las diferentes
centrales elécincas (nucleares, hidroe-
lectricas, termicas..). Cuando se esla
representando en el mapa el conlenido
elegido ya no tenemos el incomodo
ruido de los programas antericres.

En «INDUSTRIA» aparecen diferen-
tes lipos de industnas, en dos paginas
de panlalla, para representar en el ma-
pa. Algunas de las industnas de ia pri-
mera pagina son: siderurgia, metalur
gia, mecanica, automaoviles... En la se-
gunda pagina (ya sabemos que para
acceder a ella hay que apretar «<ESPA
ClO») se presentan nuevas industnias
textil, fibra artiicial, calzado.. Tedas
ellas tienen asociado un simbolo dis-
tintivo que aparecera en el mapa cuan
do se le pida Ia representacion en el
mapa (asi en la industria de autornowi
les en el mapa aparecera un cochecito,
en las zonas apropiadas).

En «TURISMO», tras la presentacion
del texlo, el menu es de costas espano-
las dividido en zonas. Asi la «Mediterra
nea» esta dividida en las siguientes
coslas: Costa Brava, Cosla Dorada,
Costa del Azahar, Cosla Blancay Costa
del Sol. Cada vez que elijamos una de
eslas coslas aparecera su representa
cion en el mapa, en intermitencia, co-
mo siempre.

Como viene siendo habitual, la (it
ma opcion de cada programa es
«TEST», en el que se realizan pregun-
las, de forma aleatona, scbre fodo el

contenido del programa. Cada vez que
dparece una pregunta sobre una in-
duslria, con su distribucion en el mapa,
esla se reconoce, mas que por las zo-
nas en que se encuentra, por el simbo-
lo empleado en su representacion (por
egjemplo, el simbolo del cochede lasin-
dustnias de automoviles). Igual gue en
los programas anleriores, podemos
elegir entre dos jugadores, pero no en-
tre dos niveles, y mantiene los contado-
res de pregunias, acierios, fallos y por-
cenlajes.

EL PAQUETE COMPLETO Immmm

Los programas son poco variados, y
hablamos de los tres en general por
que son iguales en sus lineas funda
mentales, siempre con el mismo es-
guema: menu principal, divisicn de la
pantalla en mapa y ventana de lexio y
representacion de las zonas en él.

El tema no se ofrece a muchas va-
riantes ni a atractivos movimientos, pe-
ro habria gue buscar algo masgue una
simple representacion en el mapa de
unos produclos determinados, o que
dificulta, al término del paquete, el co-
nocer realmente la economia espano
la. Ademas, el estudio de la Espana
economica no consiste solo en eso si-
no, en el caso de la energia, estudiar
problemas y ventajas de cada lipo, co-
nocimiento de las principales redes de
comunicacion (autopistas, terrocarri-
les) o comprender los faclores gue
pueden intervenir en la agncultura (téc
nicas de cultivo, tamano de las tie-
rras..).

Por lodos estos motivos es dificil i
mitar la edad de utilizacion de este pa-
quele. Parael ultimocursode EGB. es-
ta programado el estudio de las activi-
dades economicas, sin embargo de
una forma baslanle mas amplia. En el
B.UP. hay lambien espacio para el es-
tudio de esla temalica, pero, igualmen-
te, con una vision mas amplia. Los con
tenidos del paquete de TASOFT no son
unos objetivos de estudio en las dos
elapas de la escolaridad ya menciona-
das, son la consecuencia final del estu
dio de otros aspeclos influyentes, como
los mencionados mas arnba, en la acti-
vidad economica, por este motivo le
hace mas apropiado parala EG.B, gue
al final de cadaterna siempre se repre-
senta en un mapa de distnbucion de
los productos.
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Para premiar el mayor esfuer-
zo enprode lainformética enlas
aulas, TU MICRO AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macién, el cual estard abierto a
las aulas de informatica de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacién tampoco
en cuanto al numero de aulas de
un mismo colegio que entren en
CONCurso.

Para esta sequnda convocato-
ria, le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 472 CON
MONITOR EN COLOR, y un
buen regalo para todos los estu-
diantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, y no
por la obtencién de un premio
maternal.

ESTE ORDENADOR
AMSTRAD C.P.C. 472
PUEDE SER VUESTRO

BASES DEL CONCURSO

Los programas remilidos al con-
curso deberan ser creacion original
de losautores, y completamente ine-
ditos, pudiendo remitir tanlos pro-
gramas como se desee.

Los programas deberén ser envia-
2 dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Informati-
ca). Apartado de correos 61294
28080 MADRID

Los programas versaran sobre el
3 tema RESOLUCION DE ECUACIO-
NES pudiendo estar enlocados de
cualquier manera (juego. expositivo,
elc ), aunque sin olvidar nunca el ob-
jetivo del programa, que no es ofro
que la asimilacion por parte de un
supuesto alumno o grupo de alum-

nos del tema tratado.

Ademas, lodos los programas de-
beran presentarse en los lenguajes
BASIC, LOGO 0 CODIGO MAQUINA, &
por supueslo, combinaciones de
ellos.

Los pragramas deberan ser remili-
4 dos desprovistos de cualquier pro-
teccion gue impida o dificulte el ana
lisis del mismo, asi como su repro-
duccion, en las paginas de la revista,
y deberan estar disefados en cual-

5 quier ordenador AMSTRAD

Cuando la ejecucion del programa
precise de la concurrencia de un de-
terminado periférico o aditamento
(ioysticks, ratones, programas co-
merciales de ayuda, efc.), se valora-
ra decisivamente la indicacion delas
modificaciones pertinentes, para
que el programa pueda ser disfruta-
do por cualguier usuario en la confi-
guracion béasica

10
11

Todo programa presentado al
concurso deberéd acompanarse de
la siguiente informacién:

* Datos personales del concur-
sante.

* Nombre del programa

= Modelo o modelos para el cuales-
1a destinado,

# Descripcion del programa, deta-
llando las indicaciones necesa-
rias para su ejecucion.

Los programas premiados pasarana
ser propiedad de larevista TU MICRO
AMSTRAD, pudiendo hacer ésla libre
uso de ellos y renunciando sus au-
lores a cualquier otra compensacion
distinta al premlio.

Los programas no premiados, que
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacion, seran adquirn-
dos por la editorial, aplicando la tari-
ta vigente.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro
teccion que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asl como su repro-
duccitn, en las paginas de la revista,
y deberan eslar disefados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.
Eljurado decidira sobre todoslos as-
pectos no contemplados en eslas
bases y su decision sera inapelable

El plazo de admision de progra
mas para la lercera edicion de este
concurso de programacion finaliza
el dia 1 de marzo de 1987.
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in embargo, cuando la umidad de
disco esta coneclada a una CPC,
la situacion cambia radicalmente:
ordenes como LOAD, SAVE, o CAT, se
dingen automaticamente hacia esle
perferico, en lugar de al cassette
En la ROM de AMSDOS estan escri-
as las nuevas rutinas que gestionan
€stos comandos, no s6lo [os mencio-
nados anteriormente, sino también las
extensiones del sisterna residente
(REX) como iDIRY, IERA, o IRENAME,
sin sentida en los sistemas de cinta.
Ferola ROM de AMSDOS llega toda-
via mas lejos; casi por sorpresa, eneslta
zona de memoria se encuentran tam
bién las inslrucciones que gestionan
nueve ordenes adicionales a las cuales
se puede acceder solamente desde

COMANDOS
DE AMSDOS (1)

codigo maquina, esiando su acceso
oculto al programador en BASIC.

Para activarlas se siguen los mismaos
principios (en lenguaje magquina, por
supuesto) que con las RSX de disco, y
estan encargadas de llevar a cabo ta
reas tan interesantes como la lectura o
escritura de un seclor del disco, el for
matec de una pista, 0 el posiciona-
miento del cabezal sobre una pista
concreta.

Iniciamaos aqui, una serie de tres arti-
culos destinados a describir 1a utiliza
cion de los mandatos de disco desde
codigo maquina. En el primero, nos
ocuparemos de lasfunciones de carga,
grabacion, etc, conocidas por lodos
cuando las manejamos desde BASIC:
en el sequndo, aprenderernos a mane-

Los sistemas operativos

de los ordenadores

CPC 464, 664 y 6128,

en principio, no estan
dispuestos para soportar

la unidad de disco.

Solamente a través de una ROM

externa son capaces
de gestionar este medio de
almacenomiento.
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jar las extensiones del sisterma de disco
(RSX), mentras que en el tercero, anali
zaremos a fondo las nuevas ordenes,
gue mejor pedriamos denominar «fun-
ciones ocultas» de AMSDOS

LAS RUTINAS DE DISCO mmm

Una de las ventajas fundamentales
del sistema operativo de los Amstrad
CPC radica en que una llamada a una
rulina en concreto, no se efectua direc-
tamente, sino a través de una direccion
dela RAM o vectdr de salto hacia el co-
digo correspondiente, el cual podra es-
lar situado tambien en la RAM, en la
ROM del sistema, o en alguna memoria
extenor al mismo.




RETl 134

De esta forma, se consigue la com-
patibilidad entre los diferentes siste
mas de disco y cinta, y hemos de pun-
lwalizar en este sentido, que entre di
chos modelos existen diferencias a ni
vel de Firmware bastante acusadas

Si recordamos el estudio realizado
en esta misma seccion de la revisla so-
bre las rutinas de conirol del casselle
(TU MICRO AMSTRAD namerc 3),
comprobaremos que eslan previslos
22 vectores en el sisterna operalivo pa-
ra la gestion de las funciones de cinla,
ubicados entre las direcciones BC65h
y BCA4h.

Enlos sistemas de disco, lrece tienen
modificadas las direcciones de las sub-
rulinas a llamar, y gracias a ellps,
cuando ejecutamos desde BASIC una
orden como CAT, esla se dinge hacia
el disco, en lugar de al cassette. En la
tabla que acompana al articulo las he
mos reunido bajo la denominacion de
RUTINAS DE DISCO. Analicemos los

parametros y condiciones de entrada y
salida necesanas para hacer uso de
ellas desde codigo maguina.

RUTINAS DE ENTRADA
DE DATOS I

Antes de acceder a los datos alma-
cenados en un hichero es preciso abrir-
lo, La rutina DISC IN OPEN es la encar-
gada de efecluar esta operacion, Nalu-
ralmente, debemos proporcionarle
ciertos parametros de enlrada

— Nombre del fichero: como todos
sabemos, el nombre de un fichero en
disco esla tormade por ocho caracle-
res, mas otros tres destinados a confi
gurar lo que denominamos extension o
lipe de fhichero. Ambas zonas se en-
cuentran separadas por un punto ().

El sistema sequido en esta rulina
consiste en definir la posicion de me
moria en la que comenza el nombre

N° DE USUARIO

NOMBRE FICHERQ + CODIGOS NULOS

asignado al fichero en cuestién, en €
par de regisiros HL.

Longitud del nombre: para que el
sisterma identifique el nombre del fiche-
ro no basta con la direccion de comien-
zo; ademas es precise informar de su
longitud. Con ambos datos, a continua-
cion enlran en accion las rultnas encar-
gadas de analizar si estamos emplean-
do una expresion valida, o de compic-
bar si ese fichero se encontraba ya
abierlo.

- Buffer intermedio: es el Gltimo pa
ramelro que se requiere. Para ello, se
indica en el par DE la direccion de RAM
que emplearemos como almacena-
miento intermedio (con capacidad pa-
ra 2048 bytes) de los datos a transtenr

De particular interés resultan los da-
tos almacenados en el acumulador y
en los reqistros HL, BC y DE tras la lla-
mada a DISC IN OPEN. Como pode
mos comprobar en la tabla, informacio
nes como el hipo o naturaleza del fiche-

VERSION | ! ASCH
2 L0S DEMAS
B BASIC INTERND
I BINARIO
—4 2 PANTALLA
3 ASCII
j .7 DESLOCALIZADOS

NATURALEZA FICHERD |

[ 1
[ TTTTTTT] rrorecioo ()

—
£ §v4id

DIRECC. COMENZO DE LOS DAIOS GRABADOS

LONGITUD TOTAL DEL FICHERO EN BYTES

765 43 218

g|a|e

DIRECC. DE EJECUCION
= DE LOS PROGRAMAS
EN C/M

T

8 12345678989 @H012BIKLISIEBEITEISHAZZANLSDT B9B N

[

CAMPOS DEL SISTEMA

CAMPOS DEL
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ro abierto, direccion de origen o su lon-
gitud, quedan recogidos en ellos.

Tras abrir un fichero, estamoes ya en
condiciones de proceder a lalectura de
los datos que contiene. Para ello, dis-
ponemos de dos rutinas: DISC IN
CHAR y DISC IN DIRECT

La primera recoge un caracter del fi-
chero v lo traslada al acumulador. Si
este es el correspondiente al final de fi-
chero (EOF) el registro A contiene el va-
lor 1Ah. Adernas, mediante esla rutina,
la lectura de los dalos solo puede reali
zarse en modo secuencial, es decir, si
legarmos a cierto lugar del fichero y
queremos leer un caracter anlerior a la
posicion actual del puntero, sera preci
so cerrar el archivo de datos (DISC IN
CLOSE) y volver a abnirlo.

Mediante DISC IN DIRECT es posible
leer y almacenar en una unica opera
cion el fichero completo. Esta es la rubi-
na empleada para cargar |0s progra-
mas BASIC y los escritos en codigo
maquina. Supongamos que pretende-
mas recuperar del disco un programa
denominado FICHERO.EXT. El esque
ma a seqguiren ensamblador seriael s
guente

ORG (el elegido)

LD HL, DIRNOM

LDB,11; Longitud del nombre del fiche-

ro.

LD DE, BUFFER, 2048 byles emplea
dos como almacena-
miento intermedio.

CALL & BC77; DISC IN OPEN

LD HL, DIRCARGA, Se almacena en HL

la posicion a parlir
de la que se car-
gara el blogue de
dalos.

CALL & BCB3: DISC IN DIRECT

CALL & BC7A: DISC IN CLOSE

RET

DIRNOM: DEFM «FICHERO. EXT»

Naturalmente, las etiquetas BUFFER,
DIRCARGA, elc., deben sushituirse por
sus correspondientes valores. En el ca-
so de programas BASIC, la direccion
de carga deberia ser 170h. Ademas, sl
lo que buscamos es recuperar €l blo-
gue de datos y ubicarlo en la misma
posicion a partir de la cual fue grabado,
podriamos sustituir la instruccion LD
HL, DIRCARGA por EX DE, HL, debido a
que lras abrirlo, en DE gueda, como an-
les senalamos, la direccion a partir de

la cual se grabaron los datos.

LA CABECERA DE FICHERO =

En principio, la cabecera de fichero
se construye de forma similar a lo reali
zado en las rutinas de gestion del cas
setlte.

Se frala de un blogque de 64 byles
que contiene informacion scbre el
nombre, naturaleza, longitud del fiche
ro, etc. Analicemos el conlenido de las
diferentes zonas que la forman:

— Los primeros 16 byles (0 al 15) al-
macenan el nombre del fichero. En el
caso del sistema de disco, el nombre
esla formado por B caracteres, masres
para la extension. Adicionalmente se
anade como primer byte el numero de
usuario, es decir, en tolal doce byles.
Los cuatro ultimos son siempre 0.

— Losbyles 16y 17 relacionados en
el caso de la cinta con el numero de
blogue, en el caso del disco, no lienen
ningun significado especial

— El byte 18 almacena codificada
en binario, la naluraleza del fichero en
cueslion, siguiendose idéntica sistemna
al caso de la cinta

— Los byles 19 y 20 son un residuo
del sislerma de cassetle y no ofrecen in
terés especial en el caso de disco

Los pares 21-22 y 24-25 mante
nen la direccion a partir de la cual se
grabaron los datos y la longitud del fi-
chero, respectivamente.

— Finalmente, las posiciones 26y 27
contienen la direccion de ejecucion de
los programas en codigo maguing, s\
esque fue especificada cuandose gra
bo el blogue de datos.

Al igual que en el caso de fas rutinas
de geslion del casselte, los restantes
bytes, hasta completar los 64 que for
man la cabecera, quedan a disposicion
del usuario para incluir en ellos cual-
quier lipo de comentaro.

LAS RUTINAS DE SALIDA s

Podriarmos decir que son equivalen-
tes a las de entrada comentadas ante-
riormente, s6lo que varia el sentido dei
flujo de informacton, DISC OUT OPEN
se encarga de abrir el fichero para es-
cribir los datos posteriormente en €l
Los parametros necesarios para acli
varla, como se desprende de la tabla,

son idénticos a los empleados en DISC
IN OPEN

Aungue pueda parecer supérflua, si
en el caso de entrada de dalos es im-
portante cerrar el fichero, cuando de la
ransferencia memoria-disco se trata,
lo es mas lodavia. La mision de DISC
OUT CLOSE consiste en enviar los da-
tos presentes aun en el bufier hacia el
disco, los cuales, de oira manera, po
drian no llegar a su destno.

ORG (el elegido)

LD HL, DIRNOM

LD B, LONG; Longitud del nombre

del fichero.

LO DE, BUFFER; 2048 bytes emplea-
dos como almace-
namiento interme-
dio.

CALL & BC8C, DISC OUT OPEN

LD HLDIRCARGA; Se almacena en

HL la posicion &
partir de la que
se grabaran los
datos

LD DE, TAMANO; Bytes a grabar.

LD BC, DIREJ; Direccion de ejecu-

cion de los progra-
mas en codigo ma
qQuina

LD A, TIPO; Naturaleza del fichero a

grabar.

CALL & BCY8; DISC OUT DIRECT

CALL & BCS8F; DISC OUT CLOSE

RET

DIRNOM: DEFM «NOMBRE. EXT»

Realizar un directorio desde codigo
maguina de los ficheros presentes en
un determinado disco, tampoco supo
ne ninguna complicacion adicional
Para ello, como se desprende de la ta
bla si observamaos la rutina DISC CA-
TALOG, basa con definir en el par DE la
direccion de una zona de mermarta que
se ulilizara como buffer:

ORG (El elegido)

LD BPE, BUFFER

CALL & BC9B; DISC CATALOG

RET

Asi finalizamos esta pnmera parte
dedicada a las ordenes de AMSDOS.
Es imporlante practicar con las rutinas
contenidas en la tabla, comprobar el
estado de los registros lras una deter
minada llamada y verificar los efectos
que se provocan al actuar sobre los di
ferentes campos que forman la cabe-
cera de fichero
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RUTINAS DE DISCO

=1 |

BC7A

BC7D

ECER

DESCRIPCION

Abre
entrada.

Cierra wr Ficherc de

entrada,

Abandora
entrada ¥ lo
immed ) aramen te,

cCierra

caracter e}
entrada.

l.EE LiFy
Ficher: de

ENTRACA
BE- Leongitud del
Fichero.
HL Dyreccion del
ficherc.
DE- Direccion de
de memorisa enpleasdan

rucimbir e
e

COmienze =

Ninguna

Ningura

[ MNinguna

amo b ;'{'e- -

SALIDA

1) 85y el

correctamgnte:
GF= 1: ZF= B
H Direccion del buffer que
contiens la cabecera del fickero,
DE- Localizacio n del blogue de
datos:

BC- Longitud del Fichero.
Ac Maturaleza del fichero.
21 51 =se interto abrir ur
Fichero eara lectura:d

£F= 1: IF= 3

A, BC, DE, HL alterados
31 51 po se encontro el Fichero!
CF=8; 7F= 1

A. BC, DE, HL alterados
Siempre:

I¥ » irdicaderes alterados

Lon demés registros conservados

Ficharo e

nEgLUnco

CF= 1 si concluye con éExite In
cperacidr
CF= @ =1 no
fichero.
Siempre

A, BC, UE, HL a)teradoa
Los demds registros conseruados

estaba abierto =]

AF, BC, DE, HL alteradcs
Los demés registros conservados

Ia lectura e3
CF= 1: IF= @

A— Caracter leido del fichero
2) 51 =e detecto fin de ficherot
CF= @: ZIF= @

A slterado

3) 51 ne ae encontrd el fickero:
CF=8; IF= @

A alterade

Siempre:!

I¥ & indicadares alteradon

1) 51

carréctal

Los demds registros conserusdos

20

D
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RUTINAS DE DISCO

BLBS

BCBC

BCBF

BL9Z

BLYS

BC?B

M- Direccid, de RAM donde cargar
el Ficherco

Lee un Fichero
le nlmacena &n

fichero de salida.

directamente

informacicn almacenada
la memcria pring

los ficheros grabados

MNirmgi=n

B- Long ombre del fichero
HL- Direccion del rombre
DE- Direccidn de las 2K de memoria

sipl sndns come buffer

Nipmguna

Nirnguna

p- Carscrer a escrabar

HL- Dyreccicn de loa datons a

e=tribir

DE- Longitud de los datos

BC- Direccicn de wertrada pars
cabecern

A- MNaturaleza de) tichesro para la
cabecere

[E Cireccicn e an 2K de
mamoria emplsadas come buffer

1) Si Im lecturm ®s correctat
CF= 13 ZF= @

HL- Direccicn de entrads

2) Si no estaba abiertol

CF= B; IF= @

HL alterade

3) 51 ro ae srcontrd el fichero:
CF=©; IF= 1

HL. olterado

Siempre:

A; BC, DE, IX = tndicadores
alterades

Los demdsn registros conseruados

Todos lcs registroms e indicadores
conseryvados

fFicherot

CF= 11 ZIF= @

2) 51 se det=ctas tin de fichero:
= @; ZF= @

3) Si ne ae encuentra el Ficheros
CF= @; ZF= @

Siempre:

A, IX o irndicadores alterados
Los demas recistros conservados

@

H. al terado

3} 51 se abre correctamente:

CF= 1; IF= @

HL- Direccico ' n del buffer donde se
almacena las cabecara del Fichero.
Siemere:

A, BC, DE, I¥X & 1ndicadores

al terados

Los demds registros conservados.

1 s cierra el fichero:

CF= 1; 7Zr= @
¥ i ro estaba Abierto:

iF= @

31 S rno se encuentra el Ficherot
CF= 83 IF= 1

Siempret

B, BL, DE. HL, I¥ = indicadores
alterados
Los demds registros consercados,

AF. BC, DE. H. alteracdos
Lew demss registros conserusdos

L TS rrectal

i fichero no ssta abaertod
} IF=

no se encusntra Fichero:

=1
CF= 81 IF

Siempre]

A, IX e indicadores alterados

Los demas registros conservadon
1) Si =ne sscribe con =xito:

CF= 1; Tr= @

2) 81 fichere no eata abiertc!
CF= 8; IF= @

3) S nembre srroceoct

CF=8; ZFr= 1

Siempre

A, BC, DE, HL, IX e indicadores
olterados

Los demas registros conseruvbdos
1) 51 se sfectus con dxi1to!

CF= 1:; ZF= 0@

2) S1 se procuce un erroe!

CF= 8; IF= 1

Siemprat

A, BC, DE, H., I¥ e indicadores
nlterados

Los demas registros conaervados

CF (Carry flag. bendere de acarrec

IF (I=ro flag, bhandera de cerc)




n nuestro numerg anterior imos
E como eslaba tormado un progra-

ma e incluse hicimos uno contan-
do con la ayuda de una fortuga muy in-
tehgente. Ahora veremos queé lipos de
programas podremos encontrar en las
liendas para frabajar, 0 jugar, con nues
tro ordenador.

Los primeros que nos vendran a la
cabeza seran los de JUEGOS. Pero
dentro de los programas de juegos hay
diferentes tipos. Por gjemplo, estan los
SIMULADORES: aquellos programas
en los que parece que estames a los
mandos de un fastuoso avion de gue
rra, un coche depaortivo, un helicGptero
0 un submarino en peligrosa mision
por el Allantico. Olro tipo de juego son
los «MATA-MARCIANOS=», en los que
€5 necesario ser rapido en el mangjo
de las teclas o del joystick para evilar
que nos eliminen. También lenemos
los juegos de AVENTURAS, en los que
debemos indicarle al protagonista de

la histona todas las acciones que de

seamos que realice, para salvar los in

convenientes y conseguir llegar al final.
Una varniante de eslos juegos de aven-
turas, son aquellos en los que se ve al
protagonista moverse por diferentes lu-
gares, por ejemplo las habitaciones de
un castillo, y debemos salvar todos los
obstaculos gque aparezcan: un dragon
los vigilantes.

Sin embargo, en un ordenador no
solo podemos utilizar programas de
luegos, sino otros muchos, como por
glermnplo los EDUCATIVOS. Estos nos
ayudan a aprender, mas faclmente, al-
gunos temas del colegio o incluso
olros distintos. Para elio, ulilizan mu-
chos dibujos, sonidos € incluso tienen
posibilidad de hacernos preguntas pa-
ra comprobar si lo hemos aprendido
correclamente

También hay otro grupo de progra
mas que ayudan en el trabajo al hacer-
lo mas rapidamente. Realmente, ésta

fue la mision principal paralaqguesein
ventaron los ordenadores. Dentro de
este gran grupo de programas los hay
de muchos lipos.

Los PROCESADORES DE TEXTO
sirven para escribir en la pantalla del
ordenador como silo hiciéramos enun
papel, pero con la venlaja que si nos
hemos equivocado no debemos escri-
birlo de nuevo, ni necesitamos hacer
tachones en el papel. Basta conapretar
una lecla y la palabra o el rozo de texto
que queramos se suprimira

Y cque te parece situvieras lodas las
direcciones de tus amigos en el orde
nador? La ventaja gue tendrias es que
te evitarias buscar la agenda o el papel
en el cajon de los trastos y solo con po-
ner el nombre en pantalla apareceran
todos los datos. Pero no solo podermnos
guardar las direcciones de nuestros
amigos, sino cualquier tipo de informa-
cion que gueramas, sobre todo si tene-
mos muchos. Con un programa en el

ER el =)

OO0 s o oo
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CONCURSO PUCHO

A continuacion veras una serie de

funciones gue puede desempenar un
programa. Hay que avenguar que hpo
de programa de los vistos aqui, es el
que realiza esa mision

1. Voy a buscar en el AMSTRAD la
tecela de cocina para realizar una torh
lla de patala

2. He escrito un cuente sobre un
avion gigante

3. Para aprender
bueno el LOGO

4. Es necesario que sepamos de
cuanto dinero disponemos

informatca es

ordenador podemos buscar eslos da-
los rapidamente. Estos programas, que
son los mas usados, s¢ les llama BASE
DE DATOS, y sirven, como ya habras
deducido, para almacenar todo lo que
nos interese y buscarlo rapidamente

También es posible que el ordena
dor controle cuénto dinero hernos gas
ladoy cuanto sobra. Para ello estan los
PROGRAMAS CONTABLES, ahorran-
do una gran canlidad de iempo y pa
pel

Y también lenemos un lipo de pro-
gramas que sirve para escribir olros
programas. Son aquéllos que lransfor
ma al ordenador de trabajar en un len
guaje, (PROGRAMAS DE LENGUAJE)
como el BASIC, a otro, come LOGO o
PASCAL (acuérdate que lo menciona-
mos el mes pasado). Eslo hace que
nuestra maguina sea mas potente al
frabajar en nuMErosos lenguajes, 1o
gue nos permite hacer una gran canti
dad de programas mas lacilmenie

RASTRO
NUMERO 11

T U MICBRO AMSTRAD es una publicacion ablertaa todos nosolros, y por lan-

10, quiere servir tambien de amigo comun entre todos sus lectores. A través

de eslas paginas de RASTRO, deseamos crear una cormiente de informa-
cion y contactos que amplien el mercado y la cohesion de la gran tamilia AMS
TRAD: pero eso si, cuidadito con los piratas, que no van a sef bienvenidos.

Afadarmos también que esta es la gran oportunidad gue eslaban esperando
los clubs de usuarios; éque tal si canalizais a traves de nosotros la informacion
sobre vuestras actividades? Seguro que son de gran interés para muchas lecto
res, y su difusion a nivel nacional, puede amimar a muchos a emprender iniciatl
vas similares a las vueslras.

En lo referente al sistera que seguiremos para la publicacion de los anuncios,
escogeremos, por riguroso orden de llegada a nuestra redaccion, aquellos gue
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de forma
bien clara, utllizando letras mayUsculas, y que por su lexto no supongan la difu
s16n de una actividad de pirateria de software.

S no queréis recortar la revista para enviar la tarjeta, podeis hacer una foloco-
pia, y en caso de gue por motivos excepcianales, el texto gue pretendéis publi-
car lenga una mayor longitud que la maxima establecida en eslte aparado, po
déis remitirlo escrito en un papel, junto con la tarjeta, en la cual solo iguraran en
este caso el resto de los datos. Ahora bien, escribid con letra muy, muy clara, y si
es posible a maquina.

Bien, ya nada mas, animaos y dingid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

_—— e, e - - — = — — = = = — 4

Tarjeta de anunciante

Escribe en forma clara y en mayGsculas, a ser posible a maquina, y con una |
| solaletra por casilla. No olvidéis completar todos los datos que se solicitan, in- |
cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitira participar en el sorteo de
suscnpciones a nuestra revista I

| NOMBRE | OO0 C | ] |
| DIRECCION OO0 ODE BB T E _ |
| LOCALIDAD I E [ | ] |
TELEFONO (si ienes) | |

Voto para EN LA CUMBRE I
| TEXTO DEL ANUNCIO: [ ]| OO0l I
| /] Ll ] L] il 1 |
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dos creemos que ya se ha hecho
lode en el amplisimo campo de

los juegos, liempos en los cuales la
moda es relornar a los origenes de los
entranables y primitivos marctanitos,
todavia hay quien aparece de iImprovi-
sollevando hasta nuestras pantallas un
«mas dificil todavias, un juego cuyo le
ma no se haya tocado hasta el momen-
lo.

ks el caso de Hijack, un escalén mas
en el camino haca el lecho del mundo
de los juegos, un paso mas hacia ese
limite rrebasable, en el cual lodos los
lemas ya hayan sido tratados y retrata
dos en la pantalla de nuestro ordena
dor. Por el momento, los videojuegos
estan pasando una tase de transicion o,
incluso, de crisis, en la cual éstos, mas
que relajamos y hacernos pasar un
momento agradable y divertido, consi
guen desesperarnos, aumentar nues
tro mal gemo y, en conclusion, frustar
nos

Aquellos inccentes juegos, relorc
dos como ellos solos, capaces de ener-
var al jugador mas paciente, de deses-
perar al menos impacienle, deberian
usarse, mas como recred y diversion,
como cashigo y conlnccion. Imagmne
mos: un travieso en clase, un gamberro
o ladron, un aficionado al futbol dema
s1ado «apasionado» o un defraudador
de hacienda; se le sienta delanle de la
pantalla de un ordenador y se le dice:
«hasta que no llegues al final del Three
Weeks in Paradise no comes»., Moriria
de inanicion
Pero como sabemos, uno a veces se
encuentra con agradables sorpresas
es el caso de Hijack. La pnmera impre-
sion, oleando las instrucciones, puede
ser imagmnar un juego terriblemente
complicado.- En éslas se nos explica la
aparicion de once personajes, los cua-
les quizas nos creamos incapaces de
recordar durante el juego, pero no es
asi. El programa es una especie de
pelicula en la cual poco a poco nos va-
mos familiarizando con los aclores y
con el medio que les rodea.

E n unos tiempos en los gue ya to-

HIJACK

El tema es el siguiente (y de ahi su
onginalidad): eres el |efe de la division
cuya mision es exlinguir el terrorismo
de manera pacifica. El programa co
mienza en lu despacho, en las paginas
del periodico que lienes encima de la
mesa se puede leer la noticia de un se
cuestro en masa; una veintena de ni
nos.

fu mision consiste en negociar y tra
tar con los secueslradores para que to-
do acabe con un final feliz. Tu equipo
esta formado por dos agentes del FEl y
CIA respectivamente, asesores y ayu
dantes militares y politicos, una encar-
gada de publicidad, ofro de finanzas y
una secretana.

Entre lodos, dingidos por 1i, desde
las oficinas del departamento, donde
tambien trabaja el presidente, debéis
adivinar las pretensiones de los se-
cueslradores y preparar lo que piden.
Cuando el presidente lo crea necesa-
rio, te permitira viajar hasta el lugar
donde se encuenliran los malhechores,
para negociar con ellos, El juego posee
amplisimas posibilidades, buenos gra-
ficos, movimiento algolento pero acep
table y un interés constante durante to

da la parida. RECOMENDABLE

T
nd “nndﬂ"aﬂ

RE
tipn ©
7

pombinad
tralegy

—

S Ry S

[_Originalidad: || |
| Adiccién: |
|  Gréaficos: ]
[ Dificuitad: |
| _Sonido:

-4
[ Calit. media: |1/2[314[s]6]7l8])s

FICHA TECNicA T

Nombre: HIJACK ‘
Precio: 2.300 y 3.700 plas.
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a ciudad habia sido devastada
por los exiraterresires. Toda lorma
humana habia sido aniquilada
para dejar su pueslo a las pequenas
maquinas cibernéticas: l10os robols gue
se habian apoderado del mundo. Sin
embargo, en la mas apartada de las
celdas de la carcel comarcal se hallaba
Eric. Todavia se preguntaba por que le
habian indultado, por que perdonarle
la vida
Enc se encontraba tumbado en el
durc camastro de su fria celda. No po
dia imaginar cuales eran las intencio
nes de aquellos robols sin escrupulos,
con respecto a &l. El silencic era casi
absoluto, tan solo de vez en cuando se
escuchaba el ir y venir de los diabal
cos artefactos por las celdas. Hepenti
namenie. el silencio se corto porun so
nido que hizo sallar de un brinco a Enc
del camaslro: aquello era la voz deuna
persona, l1a voz de una mujer
Por lo.tanto, en un eslilo parecido a
«Buscarnido a Susan desesperadamern
le», el objetivo del jJuego es enconltrar a
aquella mujer cuya voz ha escuchado
Enc. Sin embargo, no va a ser facil,
pues nuestro heroe necesiia para so-
brevivir mantener allos sus niveles de
fuerza, inteligencia y valor. Estos pue-
denser incrementados comiendo y be
hiendo todo lo que Eric encuenire ensu
camino hasta Susan
Para todos aguellos gue tengan ya
er su poder este programa, revelare
mos donde se encuentra Susan exac
tamente: saliendo de la celda, Eric ha
de bajar hasla la puerta de la pared 12
quierda y atravesarla. Tras ella, volver a
caminar hacia el sur y despues del
cambio de pantalla dirigirse hacia la
derecha
Aqui se encuenlra otra puerta. Detlras
de ella nos dingiremos a la izquierda y
entraremos por la puerta de la pared de
enfrente, En esla habilacion, nos espe-
ra un robol, pero actuando rapido Enc
podra pasar la puerta de esla eslancia.
Eric encuenira un nuevo obstaculo
rayos laser que son disparados de lado
a lado de la habitacion cada cierlo

EDEN BLUES

hempo. Agui la rapidez sera la mejor
allada. Atravesando habitaciones por
las que solo exisle un camino a sequir,
Eric entrara en una cuyo techo y suelo
se van juntando progresivamente. De
iras de la pueria de esla habilacion, se
encuenira Susan recostada en un di
van: es el final de una larga busqueda

Eden Blues combina unos fantasli
cos graficos con un excelente movi
miento en un video juego de accion y
conslante emocion durante loda |a
aventura. El juego se ve amenizado,
tanto al principio como al final de la
aventura con una fantastica compost
cion musical

[CALFICACION 1 [ AcHA TECNICA NG
}_O:ﬂi;i:?: [ ] jl :l:;m_bre; EEGF N Bng(iJES ‘
[ Grafos: T | Sopore: CASETE Y 0500

[ Sonido: - ] _"J Modelo: 464, 472, 664 y 6128 ‘
[ Calif. media: |12 35'73515}*
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omo si de un juego de mesa se

Iratara, la pantalla de 1u ordena-

dor se convierle en el lablero de
un juego de la linea de los Moropalys,
Pales, Cluedos, efc. Toda la pena, la
banda o ia familia puede parlicipar, ya
que el programa permite un minimo de
dos jugadores y un maximo de seis.

Se nos preguntara por nuestros res-
pechvos nombres y tras ello, por Ia
eleccion de una de las sels profesiones
que aparecen en la panialia. Una vez
llevadas a cabo eslas cuestiones pre-
vias comienza el juego, cuyo objetivo
radica en alcanzar en primer lugar el
ano 2000 para decidir el futuro

Todos los jugadores comienzan su
participacion en el ano 1987. Aparece
en la pantalla un gran robot y el calen
dario de los doce meses del afo; cada
jugador puede avanzar de uno a seis
meses cuando le logue su turno, eli-
giendo la casilla que desea alcanzar

En las casillas se encuentran escon-
didas las sorpresas. Denlro de cada
una aparecera un simbolo de salud,
amor 0 dinero. Eslos estan repartidos
alealoriamente por lodo el calendano,
habiendo cualro de cada uno. En este
momento, el robol nos indicara las po
sibilidades de éxito mostrandonos diez
bolas: unas blancas y ofras negras. Las
blancas significan éxito. Si el parlic
pante decide jugar, el ordenador elegi-
ra al azar una bola. Si hay suerte, el ju-
gador ira sumando punios de cada
simbolo, necesarios para pasar de un
ano a olro.

En lodos los anos, existe una casilla
para cada jugador donde se enlabla
una ronda de negociaciones. Aqui se
decidira enftre |a paz o la querra y mas
tarde el jJugador elegira a su oponente.
En la pantalia, apareceran seis som
breros que iran quitando uno a uno am-
bos jugadores. En caso de paz, el ga-
nador sera el que encuentre la paloma
¥ en caso de guerra €l que no encuen
ire el misil

Pero enfre las casillas del calendario
lodavia exislen mas sorpresas: el tunel
Esle consisie en la posibilidad de ga
nar uno o dos anos, perder uno o au
mentar el contador de eslrella, reflejo

del exito en la profesion elegida. El ex
lo dependera de Ia habilidad del juga-
dor para parar la suerie en el lugar
apropiado.

Alllegar al pasc de ano, el ordenadar
decidira si el jJugador ha hecho mérilos
suficientes para comenzar un nuevo
ano. Si es asi, enconiraré los Ires cofres
de la salud, amor y dinero donde intro
ducira una bola blanca por cada punto
que tenga de cada simbolo, para que
las posibilidades en el sorteo final sean
mucho mayores

Cuando un jugador consigue llegar
al ano 2000 se producen cualro sor
leos: tres de ellos deslinados a saber si
el participante ha logrado vencer 1a en
fermedad, el hambre y la guerra duran-
le el lranscurso de los afios y el Ultimo,
para decidir s1 ha tenido éxito en su

I

profesion. S lodos los sorteos son afir-  [CALIFICACION
mativos ya fendremos ganador [ Originalidad: |
T Aﬂioclén:
FICHA TECNICA = =
| Graficos:

Nombre: MILENIO

[ Dificultad:

]
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Soporte: CASETE Y DISCO
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uedaban ya pocos melros pa-

ra la meta, cerca de mi, a rebu-

io, se hallaba Spencer, preslo
a2 demoslrar porque le llaman Fredy
sFasl». Ya mas lejos corria Mamola, pe-
10 se esiaba dislanciando; la carrera
quedaba en un mano a mano enlre
Spencer y yo. Ibamos al limite, en cada
curva nuestra rodilla rozaba el suelo
peligrosamente, alguno de los dos iba
a caer sequro

Levanté la cabeza, ialli estaba la ulti
ma curva, podia ganar el campeonato
por el que duranie tanlos meses habia
luchado!, solo quedaba este virage a la
derecha, a la derecha digo, ia la dere-
chaaaaaa, eslo no tuerce. ! El balacazo
ha sido tremendo, ino aguanlo mas,
l“f_l}' THSmo me campro un nuevo joys-
lick, el proxamo sera de 1000 centime-
lros cubicos!

Emocion a lope en este estupendo
jLego de carreras que simula la com-
peticion por la victona de seis motos
en un extraordinano y complicado
campeonato del mundo. El programa
nos permile jugar a uno o dos parlici-
pantes, bien mediante el joyslick o el 1e
clado, que montaran dos espléendidas
Mondas 500cc, perfectamente pueslas
a purla.

Existen tres niveles de juego, el pn
mero para todos aquellos cuya unica
gxpenencia en el mundo del motoci
chismo sea la molto Feber, el siguiente
para los que ya hayan estado un par de
veces en el hospital por accidente con
su ciclomotor y un ultimo ideado para
lodos aquellos que deseen pasarse 0
do el juego en el suelo

Se nos pregunia si deseamos correr
todo un campeonato del mundo. Si la
respuesla es negativa podremos elegir
uno entre |los doce circuilos gue com
ponen este Grand Prix (esta el Jarama,
esla, tranquilos). Despues de la elec
cicn decidiremos si realizamos un par
de vuellas de entrenamiento o comen
zamos direclamente la carrera.

Cuando nos enconlramos en la sali

500 CC.
GRAND PRIX

da observamos un detalle que convier
le este programa en altamente original:
la pantalla esta dividida en dos paries:
en la de la derecha corre la mola roja y
en la izquierda la azul. Estas dos zonas
nos muestran la carmrera tal y como si
estuviera.una camara siguiendo a cada
uno de los participarites por detras.

Al principio, en la parrilla, al dar la sa
lida los dos conlnncantes, juntc con
sus cuatro oponentes, aparecen en las
dos panlallas, pero al comenzar arodar
un jugador vera en su pantalla como la
moto del olro se aleja por el horizonte y
el olro vera la de ésle desaparecer por
delras

Las carreras, cuando ya se ha loma-
do un poco de praclica en el manegjo de
la moto, son allamente emocionanies, y
aun mas cuando compites conlra olro
jugador. Al final del campeonalo, y co
mo es natural, el ganador subira al po
dium y sera obsequiado con una baole-
lla de champan

CALIFICACION
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FACHA TECNICA

Nombre: 500 CC. GRAND PRIX
Precio: 2.300 y 3.700 ptas.
Soporte: CASETE Y DISCO
Modelo: 6128

|_ Originalidad:

| Adiccion:
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Mereci (@ pevis espevar. AMSTRAD presenta u hugvo

hig &n 2 historia informanea: 88 PC 1512

I Este ydenatior, mantenendo la compatibildad oon el
gandaed | B, ME o supera

' wcnologicamente con un disano en ol que
3¢ ncorparan bos uinmos avances dala

ElRCIONCE 2 LN precio reaimernie

ERCRHOONA

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PTAS. -
e e
Para corssgur un PC. Usted ten@ dos opoones
{0 biers, comprar un equipo complelo pero.a un precio
Elevary, o bien. pagar mends pert 2 Cosiz de reabr
ina conliguracion en ki gue no se inciuian sementcs
EsEnCiaies (monitor, memona graficos. interfzoe para
(Tpresaras, ssiermas operatvos, eic
Az, con el “PS 5127 por un precio realmente
EXCOpCOnS v SIN mversiones e dineo
omplementanas Usted dispondra de un complansimo
SEema ilonmitico Que se conecta a la red por un solo
alle y que ncluye como standard lodo lo necesano
para trabaer a fondoe. 512K RAM. Morstor
deeconabie, raton, grahees v enlores. inerfaces pare
IMpresOfas y olros perdencos, o) de Cuarzo oon
befesas y un paquete Oe sofware con los mas
Fpoitanies stemas operatives MSOOS 3.2
warcsofiy © DOS PLUS y CPM (Dgital Research) =
CGEM (Dagaad Research)
BASIC 2 para GEM (1 acomoty

' MUCHO MAS FACIL.
UN GENIAL RATON LLAMADO GEM

El"FC 1512" incorpor el entormo GEM (Direciong
e grafcos aailisfes) que girece oda fa
inlomation en menus abjhnﬁ vEritEnes &
IConos para
utles como adores. impr
caloulacona. eic Todo ek se manea a
kraves de un raten esgonemico con
£ oulsadores. Adios @ bos marnales
de compicaca ectura, a lcs comandes
diioles y a los cursas de entrenameenin
Con el GEMy of raion,
e AMSTRAD PC 1512 Jo hace
togs mas rapsdo'y mucho mas sancila

CRAFICOS CON MAS COLOR.

Gerergmente, el resto de 162 PCs ro incluyen en sus
Sanmas slandand n grEficos n colores. aungue
euslén dieronies tanetas de ampliacién

B modelo slandand del “PC !512 dus;-;.-r-dr-q.a'm._c
e 16 colgres on B0 ctlurnas can una resoluoion de

>
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IEEEEEEEEEEEE
T T T L L

—

MUCHO MAS DELO QU
UD. ESPERABA. g ot

BAC+200 posets Agemis 12 grallons di color B
compatibies con los manilores mondcramo. &
Convertrse 08 tlierentes coloms en o/ vesas oncs ds

MUCHO MAS RAPIDO.

B PC 1617 ublza un vergatdero
microptocesasiorn de 16 bis, el

INTEL BOBE. que opaea a 8 MHz Con &
Ia velpodad ded soliwate es de 26 3
veces superior a fs de la mayona de los
PCs existantes que rabajan & 4.7 MHz
Usted congcls o of denades y

gises

— rApidmente, @l sislema cfesational
1= l FOM cheqiea lodo el sisterna
' - ingicandcie en pantlia @ unoioh que
Esle operando en cada momento
EXPERTO EN COORDINAR UNA RED
DE TRABAJO,

EVAMSTRAD PC 1512 es un expenp en levar
cusiguier red de PCs

Su bajo cosio. su ncreible velooidad v su completa
espechcacion le convierien B0 ke estacion de irabiap
perecta para que cormables, dreciores, secretinas y
persona en genaral eslen peEmanentements uridos y
compartan recurses lakes coma telex. Impresora lzser y
Ins modems Asimismo, pueden compartir todo ke de
datcs stocks, fachraoon. hchenes etc

MUCHO MAS COMPATIBLE.

L2 exhausiiva configuractn basica del “PC 1512
que Inciuye como standard detalles” como grificos
512 K RAM_puertas senadas microprocesador SR8
el Is permite no silo acceder 2 |2 iolakdad de los
programas exsientes para PCs, snd ademas
procesanios a aita velocidad

Por oup lade. Amerrad Espadia, ha oreado un exjens
catalono de programas para PC & precics redimerte
reraibles en colaboracn eon las primerss firmas
espariclas e itemacnnales
LOGIC CONTROL °

DIGI Fy-L RESEARCH

MICROMOUSE
MICROPRO

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS
COMNEXIONES.

Aurque el surmmsiro basico del 'PC 1512 es tan
compelo Que quas Lsted rnca necesile
amphaciones. Amstrad samben ha prevesio @
posbiidad de aratic tanetas espetiabzadas

En la Uridad Central del ordenatior existen 3 rnuras
de expansion de fa0y aCcess Quit sihven para
aplicaciones comd redes. midems inemes. gsces
turcs elis

En cuanio a las oinexonas mienoies y ealenons
e "PC1512" bene poshibdades de expinsir
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pracicamente miadas al dspones o miedaces
paraielos y seviades

DISCO DURO.

Dentro de le famiim cef FC 1512 Amsirad presenta
4 modedos de disco duro que van desde o

PE 15128010 mene. con gn disco de 10 Megabyes y
monitor color: con 20 Mecabytes y monior color

ELUA SU PC 1512.

Monitor mengcromo 1 Disco PVP 139500 + WA
Menitor monocromo 2 Discos PVP 16:3.900 + VA
Monitor color 1 Disco PVP1T9.900 + iva
Monitor color 2 Discos FVP 209.900 + WA
Monttor morocromo 20 Megatytes  PVP 250900 + (VA
Moniftor color 20 Megabytes PVP 209900 + VA

TODO LO QUE VD. RECIBE
POR SOLO 139.900 PTAS.

Al compras un PC 15127 (mofses monagramo), usted
recibi un completsimo ssstema informatico con

Siuente conligurason basca

HARDW ARE
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— Umdad Central con procesador BOBE
{16 hils}-a B MKz

— Memana de 512 K amphabie & 640 K
Teclado furcaonal complisto con BS tecias on
casteliann

= Mot anbbribo co
VWhite

— Compatibilidad con los gralicos de colores traties a
los 16 lonos de gris
Uindad de theco de 360 K con deco de
5 I pukjadas

= FAioy 08 cuaro con batena

niexdos y grafhces en Papet

Infertace sene RS 232 C
— Inlerface paraseo
= Raton de dsend ergoncmico
3 raniras paa ampliacion
gt Toma para joysiick
L l l‘a' | rl E — Ajuske para |adear y grar
&l moprsol
L ARaviz Incorporado con
COrirol G volurme:
SO‘F TWARE: i
——"
Sigterns operative Microsoll = MSDOS 3.2
Sistema operalvo DOS PLUS de Digtal Researct
GEM (Disefizdor de Graficos) do Dignal Reasarch 6
GEM Desitop y GEM Pamil ce Digital Researe
Lotomotve Stitware € Basic 2 operalve por magdo
di GEM.
Manua! del isiang de presemacion cara |
tetalipda
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omoconsecuencia ha

guedado bastante

desatendido, hasta el
momento, el ambilo profe-
sional y de geslion empre
sarial; quiza debido a que,
por el bajo costo del equipo
y suU publicacion de lanza-
miento, se le considera por
el gran publico como orde-
nador personal dedicado al
proceso de texios, especifi-
camente.

En este sentido, debemos
resallar 1a gran labor que es-
la realizando la empresa M
CROGESA,S.A Gracias asu
niciativa, entre otras no me-
nos despreciables de las
que nos ocuparemos mas
adelante, es posible poten
ciar los 8256 y 8512 para
elevarlos a la categoria de
verdaderps  ordenadores
profesionales.

Eneslaocasion, comenia
remos fres de sus progra
mas: FACTURACION Y
CONTROL DE STOCKS,
GESTION DE VIDEO-CLUES
y ADMINISTRACION DE
FINCAS.

F.AS.T. I

Esle paguete de gestion
esla deslinado a |a faclura
cion y confral de slocks de
una pequena o mediana
empresa, dependiendo la
capacidad del modelo de
ordenador de gque dispon-
gamos, puesto gue el pro-
grama es compatible con

SOFTWARE
DE GESTION

MICROGESA

No cabe duda de que los AMSTRAD 8256

y 8512 son ordenadores muy versatiles.

Como prueba de ello, existe una

importantisima biblioteca de programas

de gestion, aunque circunserita al ambito

doméstico, en su mayor parte.

las versiones: CPC-6128,
FCW-8256 y PCW-8512.

BASE DE DATOS

El programa eslaestruciu
rado en tres modulos: Clien
tes, Productos y Movimien-
los. El apartado de Clientes
engloba los licheros de
Clientes y Proveedores. El
de Productos al de Produc-
tos y al de Familias

PUESTA EN
FUNCIONAMIENTO I

Una vez micializados los

discos de lrabajo, 1 funcio-
namiento diario es suma
mente sencillo, lolalmente
automatico y sin necesitar
del disco de programas mas
que para el arranque.

Al comienzo de la sesion
se pide la fecha, antes de le
ner acceso al menu de la
Aplicacion. En este menu, de
cualro opciones, las tres pri
meras se corresponden con
los grandes apartados des
critos antenormenle, mien-
tras que la cuarta supone la
salida de programa.

La opcion pnmera, Mante
nimienta de Chenles, es la
encargada de dar de alla,
baja, modificar o consuliar

clienles, incorporando ade-
mas la funcion de listado del
lichero.

La epcion segunda, Man
lenimento de Producios,
cumple asi mismo las fun
ciones de alta, baja, modifi
cacion, consulta y listado.

For ditimo, en la opcion
lercera, Entradas y Salidas,
secanaliza realmenie el flujo
diario de la informacion. Es
en este apartado donde se
editan los albaranes y factu-
ras, al tiempo que se deler
minan las entradas y salidas
de almacen

CARACTERISTICAS
ESPECIFICAS I

La codificacion de clien
tes y proveedores es nume-
nca de 4 digilos. La de pro-
duclos, allanumeérnca de 6;
teniendose en cuenta que
pueden definirse claves con
menos caracleres, destina-
das a nombrar a cada una
de las diferenles familias
existentes en el fichero de
productos

Pueden obtenerse por
medio de esle programa, al-
baranes de clientes, de pro
veedores, nolas (sin factura),
notas de proveedor y faclu
ras a clientes. Con el manual
se suminisira una muestra
de papel adecuado.

Las capacidades de al-
macenamiento para el mo
delo 6128 de un disco son:
100 clientes, 200 productos
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y-200 apuntes. Para el 6128
con dos discos: 300 clientes,
600 productos y 7000 apun
les. Para 8256: 300 clienles,
600 produclos y 5000 apun-
tes. Por ultimo, para el 8512:
500 clientes, 1000 produc-
los y 25000 apuntes.

VIDEOGES I

Esle paquete de gestiin
esla destinado a la mecan
zacion de wideo-clubs. Su
capacidad de almacena
miento es de 2500 socios
acivos y 5000 peliculas,
siendo compatible con Ias
versiones PCW-8256 (con
dos discos)y PCW-8512, es
tando dotado de proleccion
hardware conira copia no
autonzada

La aplicacion realiza la
geston integral, enfocada
desde dos perspectivas
principales: control de lilulos
y contral de socios, ambos
procesos inhmamenle rela
cionados

Los datos manejados en
la Aplicacion se almacenar
enlres discos, los cuales de
beran formalearse y etique-
larse como: Socios y Pelicu-
las, Hislonco y Movirmientos
Teniendo en cuenta que
pueden existir tanlos discos
Histonco y Movimientos co
mo sea necesarno

PUESTA EN
FUNCIONAMIENTO Il

Basta con insertar el disco
de programas y teclear VI
DEOGES.SUB. El siguiente
paso es delerminar si sefra
la del primer arranque del
dia, con objelo de inicializar
los valores de la jornada de
rabajo, y, a continuacion, in-
troducir la fecha.

Al acceder al menu princi-
pal se nos ofrecen 7 opcio
nes: Menu de Peliculas, Ar-
chivo de Configuraciones,

il

il -

JAnotar un Festivo, Estadist
cas, Caja, Fin de Trabajo y
Reclasificar

PELICULAS I

Dentro de este apartado
se permile la alla, baja, con-
sullay correccion de errores
Cada uno de los registros
contiene la siguiente infor-
macion: numero, sistema
(BETA, VHS o 2000), titulo,
precio, lipt de pelicula (na
cional o internacional), clas
ficacion (avenlura, beélica,
ciencia ficcion, elc..) de en
tre 10 posibles y fecha de al
la

SOCIOS I

Dentro de este apartado
se permile la alta, baja, con
sulta y correccion de errores

Dentro de este apartado
se indican las diferentes mo-
dalidades de alquiler exis-
lentes en el video-club (has-
1a 7). senalando en cada una
de ellas dias y precio sin IVA
Ademas, se conlempla la
posibihdad de pago con bo-
nos, tratamiento especial de

i
L=

conriGuraciones I

domimngos y feslivos como
dias no habiles, o de rebaja
de determinado porcentaje
La opcion de anotacion de
lestivos permile determinar
los dias no habiles por moti-
vo de fieslas palronales, au-
tonomicas, elc... no vincula
das al calendario habitual

e e et e gRE . e e
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Cada uno de los registros
conliene la siguiente infor
macion: nymero de socio,
apellidos, nombres, DNI, do
micilio, CP y poblacion, lelé-
fono, sistema, banco, agen
cla, numero de cuenta y fe-
tha de inscripcion

ESTADISTICAS IS

Pueden oblenerse las si-
guientes: total de socios, Nu-
mer0 de socios de cada sis-
tema, lolal de peliculas, nu
mero de peliculas de cada
sistema, peliculas alquila
dasen el dia, peliculas alqui-
ladas por sislerna, peliculas
entregadas en el dia, ingre
sos diarios por alguiler, In
gresos diarnos por inscrip-
ciones, importe del IVA re
percutido.

GESAN I——

Este paquete de gestion
esta destinado a la mecani
zacion de administraciones
de hincas. Abarca las areas
de geslion de presupueslos,
emision de recibos, contabi
lidad de comunidades, ges-
lion de impagados y emi
sion de eliquetas. Es compa-
lible con las versiones PCW
B256 (con dos discos) vy
PCW-8512, estando dolado
de proleccion hardware
contra copia no autonzada.

MANTENIMIENTO DE
FICHEROS I

El programa esta dolado
de edilor de dalos de panta-
lla completa, para el mante-
nimiento de los ficheros (al-
las, bajas, modificaciones vy
consullas). Los ficheros que
componen la aplicacion son
5: datos personales del ad-
mimstrador, bancos, agen-
clas bancarias, comunida
des y vecinos.

contaBILIDAD DE comunipaoes IS

Permite la infroduccion de
movimientos conlables, cal-
culo de saldos, asignacion
de gastos a los pisos, cam-
bic de ejercicio, informes y
listados.

Dentro de los informes,
pueden oblenerse: relacion

gaslos, listado de movimien
tos, siluacion de consumaos,
situacion de los pisos y ba-
lance general.

Otro apartado importante
dentro de la contabilidad es
el seguimiento de impaga-
dos y la emision de etiquetas

pel a dos columnas).
Como podemaos compro-
bar, Microgesa pone a nues-
Iro alcance la informatica de
geslion con una amplisima
gama de posibilidades, de
las cuales eslos tres progra
mas son tan solo una mini-

de ngresos, relacion de para correspondencia (pa- ma parte
culo automatico de cuolas .
GESTION DE culo.aut Tie 95Y | Nombre: FAST.
PRESUPUESTOS I | coeficientes —
Frecio: 19.900 ptas.

El programa es capaz de .

El programa es EMISION DE RECIBOSE | 0 o™ \icoges
realizar una gestion comple
la de los presupueslos de Es posible seleccionar las | Precio 31.000 ptas.
las distinlas comunidades, | comunidades que parlici-
pudiendo coexistir, para cada | pan en cada emision, la in- | Nombre:  Gesfin

ina de ellas, lres lipos dife- oduccion consullz ¢ -
Ll;a_‘ e elias, p S ”. lJ( |1C(tu_ Y ol htplmd . EJ{. Precio: 37.500 plas.
renles: ordinario, extraordi- | consumos, emision de lislas

Mo y proximo ejercicio. obralonas previas ST -
nario y proximo ejercicio cobralonas previas y emi Distribuidor: Microgesa

Deniro de esla estructura,
cada presupuesio puede
eslar formado por un maxi-
mo de 10 partidas, cada una
de ellas subdividida en has-
ta 50 subpartidas; con cal-

sion de recibos, Cada recibo
se obliene sobre papel praim
preso normalizado, con capa-
cidad de un detalle de haslta
5 conceplos comunes y 2
extraordinanos

Silva, 5, 4.
28013 Madrid
Tels.

(91) 242 24 71
248 50 88




PROGRAMAS
EDUCATIVOS
EN LA FERIA

DE AMSTRAD

Uno de los aspectos que ha diferenciado la primera feria de

AMSTRAD de la segunda edicién ha sido, ademas de la

abundancia del nuevo PC, por la gran cantidad de software

educativo que estaba presente, lo que demuestra la preocupacion

existente en el gremio para utilizar los ordenadores como algo

mas que una maquina de juegos.

P.A.importante empresa cone-

cida por su amplio catalogo de

® programas de gestion, también

presentaba prograrmas educalivos, los

cuales se comentaron en TU MICRO
AMSTRAD en el mes pasado.

En otro nivel PLOT, ademéas de apor-
tar programas educativos, lambien in-
cluye en sus servicios lainslalacion de
unared de comunicaciones, MASTER-
PLOT, con ordenadores AMSTRAD
CPC-6128. Una red de comunicacio-
nes es una sene de ordenadores que
se encuentran unidos mediante cables
y enlre los cuales es posible transmitir
informacion.

De los numerosos tipos de redes que
existen en informatica, la mas ulilizada
en educacion, y la que ofrece PLOT, es
la formada por un ordenador llamado
«maesiron, donde se siluara el profe-
sor, con el que se podra controlar al
resto de los equipos unidos con él.
Desde el ordenador prncipal, el

«maesiros, el profesor podra controlar,
sin moverse desde su silio, todo lo que
ocurre en los demas equipos: qué pro
grama eslan ejeculando, pasar un pro-
grama entre ordenadores, rmandar
mensajes a uno de ellos en concrelo...

Aungue la inslalacion de la red su
ponga un costo mas elevado que la
simple compra de los equipos, sin em-
bargo también hay un ahorro al inslalar
perifericos, como impresora o unidad
de disco, porque basta con sdlo uno de
cada lipo para ioda la red: el puesto
«maesiro» conirolara que ordenador
necesila ulilizar el periferico y desde
aqui sera ulilizado.

Sin embargo, PLOT, una empresa
que lleva iempo trabajando en Barce-
lona, ofrece todos los servicios com-
pletos que un centro educativo necesi
e en la inslalacion de equipos: instala-
cion de aulas informaticas para E.AQO
(ensenanza asistida por ordenador) y
para aprendizaje de informalica, reali-

zacion de programas a medida, orga-
nizacion de cursos, alquileres de aulas,
ordenadores, monitores y demas peri-
féricos, mantenimiento de los equipos,
incluso videos educalivos, entre olros
servicios. Podemos ver realmenle es
mas una empresa de apoyo d la educa-
cion saliendo fuera de la informatica
exclusivamerile. Su calalogo de pro-
gramas informaticos es muy amplio, si
bien es para el ordenador NEW-BRAIN;
no obstante, aclualmente henen bas
fantes programas adaplados al AMS-
TRAD de muy diferentes temas: DIVI-
SORES, EL RELOJ, TRES EN RAYA,
JUEGO CON SILABAS.. (algunos de
ellos en catalan).

DILOGIC expuso también su primera
serie de programas educalivos dedica-
da exclusivamente al cuerpo humano,
desde LAS CELULAS hasta EL CERE-
BRO, pasando por todos los Grganos y
sistemas que se nos ocurra, Todos
ellos presentan la parlicularidad de

ele




B

Ty MICRO

[ K1 AMSTRAD

elegir un idioma, entre cinco, en el que
sequiere trabajar anles de comenzar la
sesion del programa. Estos idiomas
son: castellano, catalan, euskera, fran-
cés e inglés (éy los gallegos?). Tienen
en preparacion un nuevo paquete de
programas educalivos que veran la luz
proximamente.

Aunque no lo hayamaos dicho, todas
las empresas tratadas hasta ahora, y
las que veremos a continuacion eslan
pensando bastanle en adaptar y am-
pliar sus programas para el nuevo PC-
1512, por loque le ha salido inmediata
mente un NUevo Uso a este equipo.

Ya se vio en la FERIA AMSTRAD al
gun PC con programas para la educa-
cion. Eso ocurmd en SOFTWARE DE
BASE gue presentd cinco novedades
Dos de ellas tolalmente referidas a la
educacion: el LOGO-SB y PILO-SB. El
pnmero de ellos, ya sera conocido por
lodos, es un lenguaje creado para la
ensenanza de la informatica. El sequn
do, es lo que se llama un lenguaje de
autor, un lenguaje pensado para reall-
zar programas de EA.O. mas facilmen-
le que si utiizaramos alguno de loslen-
guajes «normales» (BASIC, PASCAL,
LOGO). Segun asegura SOFTWARE
DE BASE son las versiones que ha
adoptado el Ministernio para el inacaba-
ble proyecto ATENEA, porlo que se de
be tener en cuenta ambos programas,
st bien este proyecto noliene expectali
vas de su operatividad a corto plazo.

Los otros programas que presenta
SOFTWARE DE BASE son un CURSO
PC y alro de INTRODUCCION A LA IN-
TELIGENCIA ARTIFICIAL, igualmente
educativos, aungue a otros niveles. Es
te ullimo programa incluye dos «mini
sistemas experos» de ejemplo para
conocer realmente corma funcionan. El
programa que nos queda no es educa-
livo, PLUSFILE, sin embargo se carac-
tenza por ser una base de datos facil de
usar, sin necesidad de conocimientos
previgs,

TASOFT (SPEN) esluvo presente en
la feria con nuevos programas. En me-
ses pasados ya comentamos algunos
de ellos, sin embargo, l10s nuevos han
sido mejorados en su presentacion, ha
ciéndoles mas atractivos, igualmente
el contenido ha sido cuidado. Algunas
de estas novedades son: GEOMETRIA
DEL PLANO, GEOMETRIA DEL ESPA
CIO, LAS CUATRO OPERACIONES
ARITMETICAS. Otra novedad que me-

rece destacarse es una adaptacion del
DR. LOGO de Microsoft (de los CPC-
6128) son comandos en caslellano. Pe-
rotambién TASOFT tiene proyeclos im-
porantes, como es la instalacion de un
aula informatica con PC-compatibles
Podernos comprabar que estos orde-
nadores nos estan invadiendo.

Igualmente, nos encontramos a
ALEA, al que también dedicamos un
numero con su programa LOGICO-
LOR, presentando su nueva creacion:
MILENIO, un juego del futuro para estar
tranquilamente sentados. Otro progra-
ma de esta empresa es APRENDIZAJE
DE LECTURA Y ESCRITURA, y esta en
fase de preparacion un programa dedi-
cado a TECNICAS DE ESTUDIO. Como
el restodelascasas, lambiénpiensaen
el PC

Esto lue el recomdo de la FERIA
AMSTRAD a nivel educativo, aunque
faltaron todavia algunos representan
tes (como SM. con su sene PATAGO-
RAS. que pudimos ver en el SIMO). Es
un sector en el que cada vez hay mas
representantes con mayor cantidad de
programas, gracias al esfuerzo de unas
pocas personas que se dedican exclu-
sivamente a la educacion con informa-
fica. Esfuerzo que no se ve correspon
dido por las venias necesanas, y no va-
maos a decir que los culpables.son los
topicos de la crisis, 0 la falta de calidad
en los productos

A poco que nos adentremos en el
mundo informatico, comprobaremos
que hay sectores gue no estan precisa
mente en crisis, como son los juegos. E
volumen de ventas en esle seclor es lo
suficienternente elevado para hacer
rentable la produccion masiva de jue-
Qos cada vez mas exlravagantes. Y en
cuanto a la calidad del software educa
fivo, basla con dar unvistazo a las pagi-

nas del AULA INFORMATICA de esla
revista para comprobar que no falla.

Si hacemos una encuesta a todos
aquéllos que compran un crdenador
preguntando para que sirve nos diran
para geslion (yaseaensucasaoenel
trabajo), para jugar y para aprender. Es
decir, lodos somaos conscientes que un
ordenador sirve para aprender, pero
solo nos quedamos en el juego: somaos
capaces de comprar juegos, todos los
juegos necesarios, en los cuales no se
aprende nada, pero ni un solo progra-
ma educalivo. Nos estamos enganan-
do a nosotros mismos, porgue hemaos
creidoque conel ordenador nuestro hi
jo aprenderia mucho, pero con «jue-
guecitos» es bastante dificil. Estova di
rigido especiaimente a los padres por-
que en los colegios ya se supone gue
compran programas educativos y no
de juegos, pero la educacién de un ni-
no No es mision exclusiva del centro
escolar sino de los padres.

El uso del ordenador enla educacion
es muy imporante, todavia en nuestro
pais queda mucho por recorrer y no
nos podemaos hacer idea de o que nos
espera (salvo st miramos 1o que esta
ccurriendo en otros paises) pero dispo-
nemos de la suficiente oferta como pa-
ra escoger y comprar. No valen argu
mentos, lampoco, que un nino hiene
aversion a lo educativo y que no hara ni
caso a un prograina de este tipo. Esoes
para algunos ninos y algunos progra
mas educalivos pero, en general, la
motivacion que tienen los ninos hacia
los ordenadores es lo suticientemente
elevada como para aceplar programas
educativos.

Por tanto, é&por qué no nos dejamos
ya de tantes jueguecitas y utiizamos el
ordenador para cosas mas importan-
tes y relevantes como Ia educacion?




El pasado 18 de noviembre se
dieron cita en la afamada disco-
teca Joy Eslava de Madrid, més
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vo de tan amplia reunién fue la
convocatoria por parte de Edi-
ciones Ingelek de los Premios

de 500 profesionales del sector
informatico y electrénico. El moti-

Marketing 86-87.

armina Ferrer, Direclora de Pu

blicidad y Relaciones Publicas

de Ediciones Ingelek abno el ac-
to tle presentacion, dando pasc a los
seis destacados profesionales del Mar
keling en el mercado de la electronica
e informalica, que remarcaron la im-
poriancia del Marketing en el desarro
llo de los mencionados sectores.

Intervinieran, por orden de aparicion: |
Rafael Pola, Subdirector de ARGE pu-
blicidad, firma responsable de |la cuen
1a promocional del Grupo Indescomp
Maria Dolores Pardo de Donlebun, Di-
rectora de Marketing de Chip Electran
ca, S.A Eduardo Alonso Alonso, Direc-
tor de Marketing de Digital EQuipment
Corporation Espana, S.A Santiago
Cortes Monedero, Director de Comuni
caciones y Servicios de Marketing de
Hewlett-Packard Espanola, e lgnacio
Echevarria, Direclor de Marketing de
Omnilogic. Finalizo la actuacion de los
oradores Antonio Ferrer, Director Ge-
neral de Ediciones Ingelek, S A

El resto de la velada fue amenizada
por el espectaculo comico-musical de
Julio Savala, gran estrella de la noche
madrilena, que transporlo al escenano
de Joy desde Frank Sinalra hasla Mi-
chel Jackson, haciendo reir a lodos los
asistentes con sus mas afortunadas
imitaciones

Gracias a la participacion de los lec-
lores de todas las revistas tecnicas de
electronica e informatica de la Editonial
Ingelek, a traves del correspondiente
cupon de votaciones, hemos podido
confeccionar 1a lista provisional de ga

Los asistentes al acto pudieron disfrutar del espectédculo comico-musical que hacia furor
| enla noche madrilena.

Desde Frank Sinatra hasta Michael
Jackson; todos estuvieron presentes en la
fiesta gracias a la magia de Julio Savala.

El turno de oradores fue cerrado por :
Antonio Ferrer Abello, Director General de |ardonados, que aparece en las pagl

Ediciones Ingelek, S.A. nas de este mismo numero,
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A LA INFORMATICA
Y LA ELECTRONICA

INGELEK invita  todos los lectores de sus revistas
a formar parte del jurado que otorgara los premios
2 la informdtica y la electronica.
Envia el cupdn de voto a INGELEK

y recibirds un magnifico regalo por- t colaboracson

0lo puedes enviar una tarjgta af mes..
Entran en concurso todos los anuncios que aparezcan |
en niestra revista, menos claro estd; los propios de INGELEK. - |
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INGELEK

Piza. Repiblica del Ecuador, 2-1°-28016 Madnid
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cooperativas agrarias.

es dificil imaginar las posibilida-

des que olrece la conexion de un
modem a un ordenador: transmision y
recepcion a distancia de informacio-
nes, acceso a bases de datos de diver
so proposito, en fin, poner a nuestro al
cance todo el amplio campo de aplica-
clones que proporciena la telematica.

Los principios basicos por los que
funciona un modem (expresion abre
viada de modulador-demodulador)
parten de la conversion de una cormen-
te digital (bits), en una senal analcgica
conveniente para la transrmision por un
canal de comunicacion analogico, pro
cese conocido como modulacion.

Ademas, el proceso inverso tambien
esta soportado, es decir, e modem
puede reconverlir las senales analogi-
cas procedentes del exterior al ordena
dor, en su correspondiente version di-
gial (demodulacion)

Aunque existen algunos problemas
de diseno particular, la mayoria de los
modems se conslruyen siguiendo las
normas especificas de cada pais, detal
manera que el equipo de comunica-
cion de datos de un fabricante, pueda
conversar con el de otro. En loreferente
alasiluacion en Espana, conviene ase-
gurarse que el sistema a adquinr se en-
cuentre homologado por Telefonica.

E n la era de las comunicaciones no

CONTABILIDAD AGRARIA 1

El sistema comercializado por
AGROINFORMATICA Y COMUNICA-
CIONES consiste en la instalacionenla
empresa agricola de un Amstrad CPC
6128 (losforo verde), encargado de

efectuar el almacenamiento de hasta
500 apuntes coniables como maximo
bloque de proceso

Ademas, se suministra un modem
externo Nightingale, un interlace
RS232 equipado con emulacion VI
DEOTEXT, y el programa de contabili-
dad encargado de la recogida de da
tos, loda ello por 139.900 ptas.

Puesto que el sistema se encuentra
conectado mediante un modem a la
red lelefonica conmutada (telefono
normal), dichos apuntes, mediante una
de las opciones del programa, son
transfendos hasla un ordenador perso-
nal siluado en Zaragoza o Valencia, pu
diendo el usuario optar entre uno u otro
destino. Una vez recogida la informa-
cion en el PC, éste se encarga de pro
cesarlay unavez oblenidos los resulla
dos, son devuellos al usuario al dia si-
guiente de la techa de transmision, lis-
lados concernientes a

Diano
— Mayor.
— Situacion.
— Sumas y Saldos
Cuenta de explotacion, etc

Entre las posibilidades del equipo se
cuentan la generacion automalica de
los apuntes de IVA, cuentas anivel de 8
digitos, asesoria fiscal para la consuita
del calendario de las obligaciones im-
positonas, y la asesoria lecnica, que
proporciona el acceso a una base de
dalos con informaciones recogidas de
revistas especializadas en el sector
agropecuano, Horticultura o Fruticulu-
ra

Ademas, esla prevista la creacion de
un servicio de mensajeria deslinado a

AGROINFORMATICA
Y COMUNICACIONES

Cada vez son mas las aplicaciones escritas para ordenadores
Amstrad y en especial las que tratan el érea de la contabilidad
empresarial. Una firma zaragozana, AGROINFORMATICA Y
COMUNICACIONES, S.A., comercializa entre ofros productos,

un original sistema de bajo costo, para optimizar la gestion de las

permitir a los usuarips acceder a una
base de datos en la que se encontraran
clasificados por dilerentes criterios,
productos que quieran incluir o consul
lar, para la compra-venta de los mis-
maos.

GESTION DE PARCELAS
Y CULTIVOS I

Otra posibilidad opcional es mante-
ner una contabilidad analitica, inde-
pendiente de la financiera, mediante el
programa de Geshion de parcelas y
cultivos. Esle se encuentra preparado
para ser utiizado por usuarnos sin ex-
periencia tanto en el terreno de la Con
tabilidad como en el de la Informatica

El programa esta especialmente di-
senado para que el empresario agrico-
la pueda realizar un seguimiento de su
negocio y economia de forma real, sin

S e SN e
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llevar a cabo complicados calculos y
evitandose cualquier proceso manual

L.os registros recogidos en el lermi-
nal Amstiad por este udltimo sistema,
lambién son transmitidos al ordenador
central a una velocidad de 120 apuntes
por minuto

Mediante el programa de gestion de
parcelas se obtienen resultados clasifi-
cados sobre:

— Diano de cada parcela o cultivo

— Cuenla de gaslos de cada asig
nacion por fecha.

Calculo del margen bruto de la
parcela o cultivo.

Dilerentes ratios uliles en la ges
hon, etc.

Por otra parte, tambien esla contem-
plado el control del almacen para su
calculo al cierre del gjercicio, y el inven-
laro de malenas pnimas y productos
existentes, en cualguier momento de-
lerminado de la explotacion agricola.

Pueslo que el programa exige regis-
rar las cosechas recolecladas cada
dia, y su correspondiente desting, es
posible disponer de un histonal com-
pleto de cada apunte en el transito de
salida parcela-vena

LA TARJETA KORTEX KX-TEL

En lo referente a las comunicaciones
en ordenadores personales, AGROIN-
FORMATICA comercializa igualmente
la tarjeta KX-TEL, suministrada conjun-
famente con el cable de conexion a la
red telefonica y el manual de instruc-
cicnes. Esle modem, esta gestionado
mediante su propio soltware que per-
mite a cualquier ordenador compatible
IBM:

— La conexion a otro ordenadar per
sonal para la transferencia de ficheros,
mensajes, elc., entre ambos.

Conexion a sistemas senvidores
asincronos de informacion (RED IBER-
PAC)

Emular terminales VIDEOTEX sis
terna MINITEL

El paquete de software suministrado
funciona indiferentermente en ordena-
dores dolados de larjeta grafica de co-
lor, como en monitores monocromaos,
estando dotado de una serie de venta-
nas de ayuda que facilitan la familiari
zacion del usuario con el mismao.

Permite la grabacion de hasla 108
abonados teletonicos y la memoriza
cion de claves de acceso a dilerentes
bases de datos y de sus caracleristicas
de conexion (emulacion, pandad, velo
cidad de transmision, etc.)

VIDEOTEX N

La tarjeta KX-TEL posibilila transfor-
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mar el ordenador en un terminal de
consulta Videotex, permitiendo la co
nexion con 10s cienlos de bases de da
los existentes en diferentes paises eu
ropeacs.

La opcion de abrir ficheros de forma
automatica permite que la informacion
recibida sea grabada, para postenor-
mente ser tratada mediante editores de
lexto convencionales que habiliten su
ulilizacion en los programas propios

Ademas, |a tarjeta y el software sumi-
nistrado admiten la posibilidad de utili-
zar el ordenador como leletipo con lo
que se puede acceder a las bases de
datos que recogen informaciones so-
bre noticias de prensa, leyes, elc., a una
velocidad de transmision de 300 bits
por segundo

Por ultimo, en el terreno de la comu
nicacion entre PC y PC la tarjeta mo-
dem KX-TEL inicia automaticamente el
dialogo para llevar a cabo tareas como:

— Emision y recepcion de mensajes.

— Consulta de precios y recepcion
de pedidos.

— Transmision de programas, elc

Si los dos ordenadores personales
estan dotados de este sisterna de co-
municacion, la transmision y recepcion
de ficheros puede realizarse sin nece-
sidad de intervencion manual por parte
del usuano

—

CARACTERISTICAS TECNICAS
DE LA TARJETA KX-TEL

B Conectable a todo ordenador
compatible PC, XT y AT.

W Estandar de transmision CCITT
V21 (300 baudios) ongen y res-
puesta (full-duplex)

V23 (1200/75 baudios) reversible

B Altavoz incorporado para comn-
probar el estado de |a linea duran-
te la operacion de marcar el nu-
mera lelefonico

B Interface asincrona compatible
con la tarjeta asincrona estandar.

B Posibilidad de utilizacion de hasta
4 tarjetas KX-TEL en paralelo.

B Eleccion del canal de comunica-
clon.




ENIL AICUMBRE

GREEN BERET

Colaboremos todos en la confeccion de este EN LA CUM-
ERE. Envianos el nombre de tu programa favorito (no tiene
por que encontrarse ya en la cumbre), dejando bien clarotu
nombre y direccion. Todos los meses sorleamos Cinco
suscripciones a nuestra revista entre 1as respuestas recibi-
das. Animate y escribenos a: TU MICRO AMSTRAD. EN LA
CUMBRE. Apartado de carreos 61.294, 28080 MADRID

BATMAN

SIR FRED
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funcionamiento del programa es

Este nuevo programa es

simpie: se crea un fichero que
contendra pregunlas y con cada

es cierta o ng, porque el PCW se ha en-
cargado de desordenarlas previamen-
e

en realidad una enorme base una de ellas, cuatro respuestas. La pri

mera sera correcta; las otras tres falsas.
Existen cualro temas para las pregun-
las

Lo peor de todo es teclear todos es
los datos para que queden guardados
en un disco. Pero una vez hecho esto
(en un disco de 720K cabran unas El programa esta disenado en pnnci-
2800 preguntas) viene lo bueno: el jue-  pio para funcionar en undiscode 170K
go. en la unidad A: con un disco de datos

La mecanica es baslante simple: se  de 720K en B: (enun 8512, por supues-
frata de desplazar nuestra ficha porun  to). Para los 8256, simplemente hay
tablero intentando siempre pasar por  que eliminar el prefijo «bi» en todas las
todas las esquinas. Para tirar el dado, instrucciones OPEN.
pulsa cualquier lecla. Apareceran dos Podemos consultar las fichas intro-
casillas senaladas con «+» y «—»_Pulsa  ducidas en el disco, pero no borrarias.
la tecla correspondiente parairalaca- Conviene pensarlas bien 'y no cometer
silla que quieras faltas al teclear. Es incluso aconsejable

Cuando hayamos llegado, el orde- que se redefina el teclado en CP/M an:
nador nos planteara una pregunta, y  les de introducir las pregunlas para
mostrara una respuesta. A nosotros  disponer de los acentos; resulta mas
nos corresponde el trabajo de saber si legible y agradable el juego. iSuere!

Si creemos que la respuesta es co
rrecta, pulsaremos «+», 0 «—» en caso
contrario. Solo lenernos unos quince
segundos, mas o menos, y una pista
hay cualro respuestas, de manera que
si eliminamos tres, la que queda es la
correcla

de datos en la cual
se almacenan preguntas
y respuestas.

iPon en apuros a tus amigos!
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La revisia TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premiar el
ases esfuerzo de programacién reclizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la tercera edicién de un importante concurso
e de programacion, al cual podréan tener acceso todos nuestros

lectores, de cualquier edad, estado y condicién.

Cada ires meses se efectuaréd uno nueva convocatoria, pudiendo
participar codo concursante en todos cuonto desee, siempre y

I concu rso i respete en todos sus puntos los bases que méas adelonte
| se indicaon, optanto asi al gran premio de

won, €
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aovo/digit

C/ Lepanto, 256
08013 Barcelona
Telf. 2324213

Distribuidor oficial AMSTRAD

Ordenadores
Periféricos
Accesorios

... ¥ la nueva linea audio/video AMSTRAD

Programas gestion
Video juegos
Libros

facilidades de pago

COMP - MICRO, S. A.

OADENADORES - AUDIO - VIDEOQ
Tenerife, 4 - Tel.: 233 82 61
26039 MADRID

ESPECIALISTA EN
COMPATIBLES IBM

AMSTRAD

BONDWELL

stQir =)
R CTRAV/OEL7

MAYORISTA  SERVICIO TECNICO|

I
INAGEN

SONIDD - IMAGEN - INFORMATICA

MICRO-HIFI

CALIDAD, PRECID Y SERVICID
MAYDRISTAS.

t/ Blasco de Garay. 46
Tel- (91) 244 58 13
28015 MADRID

Q miCrogEse

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para.

— Arquitectos.
— Administracion de Fincas.
— Videoclubs
— Gestion.

1X2, LOTO, etc.
Programas a medida

c/ Silva, 5 - 4.°
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88
28013 MADRID

q

i

ACCESORIOS

AMSTRAD

Discos virgen 3" 640 ptas.

Cinta impresora 8256 1.850 ptas.
— Filtro contraste «Polacw 7.500 ptas.
— Archivador discos 3"

capacidad 5 unidades 400 ptas.

Archivador disco 3"

capacidad 10 unidades 525 ptas.

Diskettes AMSDISK
51/4DCDC caja plastico 250 ptas.

Julio Menno, 14
28026 MADHID
Tels 476 60 13/96 42

-'E_NEEHPIIIEH S.A.

Dr. Gémez Ulla, 18
Tel.: 256 01 05/06
28028 MADRID

DISPONEMOS COMPATIBLES IBM
TANTO PARA
AMSTRAD
COMO PARA AMSTRAD
COMPATIBLES
IBM-PC DE LOS MSX
PROGRAMAS DE
GESTION:

IMPRESDRAS

DPTO. DE HARDWARE

-PC

HARD DISK. 10, 20, 30. 40MB PAR PC

Y TODO TIPO DE PERIFERICOS

DPTO. DE SOFTWARE

CONTABILIDAD (PLACON)

ALFA-B6 (AMMALEN FACTURADION)
GESTION COMERCIAL

GESTION PARA TALLERES MECANICOS
CONTREL ALMALEN + VA
RECIBOS

LIBAOS DEL IVA

AESTAURANTES

CUENTES CON ETIOUETAS
URBANLIAIONES

FACTURACIDN Y ALMALEN
PRESUPUESTOS

FACTURALIDN

CONZALI ONES

CUENTAS (PEE )

AGENTES COMERCIALES
FACTURACION FPOR ALBARRANES
FABRICACION

LINNEO
SOFTWARE

PROGRAMAS PARA
ORDENADORES COMPATIBLES

PLACON. plus: (PVP 65.000)
Programa de contabilidad, uno
de los mejores del mercado

También Almacén, Facturacion, e IVA
También AMSTRAD, y MSX a precios
aun mejores.

MANTENIMIENTO TELEFONICO

(91) 259119

Informacion: LINNEQ SOFTWARE, S A
(91) 2591186
Plaza Republica Ecuador. 6 28016 Madnd
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Control de c/c Bancos

MASTER QH
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GHOST N’ GOBLINS

cRZZo0

uestro héroe, un caballeroenla

lado en una bnllante armadura,

liene por dificll, por no decir im
posible objelivo, rescalar a una bella
doneellg, la cual se encuentra cauliva
bajo las garras de las cnaluras del mal.
Bien, a una dama no se le puede hacer
esperar, asl que vayamos al grano.

El juego esla dividido en cualra nive
les, a cual mas dificil que el antenor, co
mo cabia esperar. A lraves de ellos,
nuestro valeroso y suicida caballero
alravesara monles, arboledas, bos-
ques, pinadas, edificios, puenles vy
puertas haciendo frenle a docenas de
enemigos (fantasmas, zombis, elc.). al-
gunos vulnerables, ofros indesirucli
bles

Armnale de paciencia porque alla va
mos. Tu vida pende del joyshick Este
comentano esla dingido a cnenlarte e
informarte de como eliminar a los ene
migos mas peligrosos que encontraras
en lu caming; sin embargo, el noventa
por ciento del exilo en esla empresa

Lleno de color y de accién, en

depende de tu habilidad con el joystick

LIQUIDANDO GUARDIANES
DE NIVEL I——

Son facimente reconocibles. Tre
mendamente musculosos vy de color
claro, sueten encontrarse al final de ca-
da nivel de juego. Es imprescindible
acabar con ellos para acceder al si
guiente nivel. Tan pronto comao los veas
disparales. Cada vez que acciones el
bolon de disparo ellos saltaran, bien
verlicalmente o sobre li. Alejate lo mas
posible y disparales como un descosi
do; un par de iImpactos seran sulicien
tes. El guardian del nivel cuatro es bas-
tante dificil de sobrepasar pues esla
prolegido por lanzadores de flechas.

LIQUIDANDO DEMONIOS
ALADOS NI

De color anaranjado, lo enconlraras

los primeros lugares de referencias de nuestros lectores, no podemos dejar de
estudiar este fantastico juego de arcade que se ha convertido en

una auténtica estrella del software actual.

oaLPaa

en los mveles unoy cualro. Dispara na
da mas verlo aparecer pues, necesitas
acerlarle en dos ocasiones para aca
bar con él. Si notienes el punto de mira
en su silio gritara, volara por los aires y
se abalanzara sobre . En el primer ni-
vel no es necesano malarlo, sino lan
solo sallarlo cuando se le acerque

En el cuarto nmivel encontraras una
escalera de piedra, en lo allo de la cual
se haya uno de eslos peligrosos demo
nos. Siluate dos escalones por debajo
de €l dispara y €l volara hacia arriba
Cuando baje, asegurale de acertarle
con una de tus dagas. La punlilla se la
pondras cuando de nuevo comience a
volar: un disparo en el aire acabara con
el.

COMO MASACRAR
CORRECTAMENTE UN
MOLESTO TROLL s
Estas indeseables e inoporlunas
cnialuras aparecen en el nivel dos, Juslo

e
gL
an
er
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7Y MICRO

en el momenlo en que somes perse
guidos por docenas, por nodecir millo:
nes de pajaros asesinos (en realidad
son tan solo un par de ellos),

Estos sirnpalicos personajes lienen
la aficion de ir dejando caer pequenas
bormbas muy peligrosas para lu integri
dad fisica. Para acabar con ellos, espe
ra y observa la distancia que suelen
alejarse anles de bajar la ladera. Liqui-
da a algunos pajaros que vendran ca-
lurosamenle a lu encuentro, rapida
mente sube hasla la ladera cuando el
Troll se encuentre mas alejado, gira y
disparale a conciencia

Olro pajaro rezagado vendra a salu-
darle, encargale de él y salla a la si-
guiente ladera, repitiendo el proceso
antenor fantas veces como laderas le
encuentres (con sus Trolls correspon
dientes cada una).

DEMOLIENDO TORRETAS Im

Estas aparecen cuando ya estamos

albergando alguna esperanza de ter
minar con exilo nueslra empresa, es
decir, en el cuarto nivel de juego. Sue
len dispararte bolas de fuego purpura
No necesilas preocuparte demasiado
de la primera lorre que aparece en el
segundo cemenlerio, pero quizas en la
segunda ya [engas mas dilicullades de
las previslas.

La lorre aparece después del primer
demonio alado siluado en la escalera
de piedra, pero ya sabes acabar con &,
dque no sabes? Observa un par de
parralos mas arriba. Quitando de en-
medio al demonio ahora es lacil des-
Iruir la torreta... bueno, no tan facil

Espera a que las bolas de fuego pa-
sen por encima de tu cabeza, salla y
dispara, sallay dispara y las bolas no te
impactaran. Repite esla accion hasta
que la torre sea destruida. Otra torre
aparece delras del lercer diablo alado
de este nivel,

Después de acabar con el tercer de-
monig, camina hasla el final del esca-

lon. Agachale para driblar a las bolas
de fuego y levanlale para disparar en
vez de sallar, como en la anterior oca-
sion. Dispara hasta destruir definitiva-
menle la lorrela.

OTROS MOLESTOS
ENEMIGOS I

Pero los peligros no se resumen a la
aparicion de vez en cuando de alguno
de los monstruillos descrilos anlerior-
mente. A lo largo y ancho de nuestro
caming, nos acecharan incesanlemen-
le centenares de cnalurillas, para las
cuales nueslras dagas pueden resultar
bastante indigestas; sin embargo, di-
cha indigestion puede alectarnos a no
solros en caso de no ahnar la punteria.
Son siete los bichos, gue en orden de
aparicion en escena se clasifican del
siguiente modo:

— ZOMBIS: Aparecen enlos cemen-
lerios siluados en los niveles uno y cua-
Ito, vy son facilmenle limpiados con un
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solo golpe de daga. Salen del intenor
de la herray nos perseguiran all donde
vayamos

ROCKEFELLERS: Pequenos cuer
vos azules siluados en los niveles
uno y dos. Suelen estar cerca de las
tlumbas de los cementerios, hundidos
en un profundo sueno del cual los sa
caras sl le acercas demasiado a ellos.
Tan solo e crearan problemas las pri
meras lrescienlas pariidas

— CABALLEROS VOLADORES: Son

indestructibles aunque tan solo apare-
cen en la segunda parte del pnmer ni-
vel. Evita cualquier conlaclo con ellos
soreandolos moviéndole de izquierda
a derecha

LANZADORES DE LANZAS: Fan-
lasmas voladores que hacen su apart-
cién en los niveles uno y cualro cerca
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dei guardian de nivel. Estos st que son
alergicos a las dagas; asi pues, pulsa
luego constantemente siempre que le
encuenlres alravesando el lerntono
donde habiltan estos malévolos seres.

MURCIELAGOS: Entran en accion
al pnncipro del nivel cuatro. Los veras
aparecer en los lejados volando hacia i
en 21g-zag. Muy parecidos a ellos son
los Bormbjacks.

BOMBJACKS: Pequenos ralones
voladores que suelen hacer aclo de
presencia en las lorres del prnincipio del
segundo nivel y en las venlanas de las
casas del mismo. Van un poco a su ai-
re, pero pronto comprenderas que su
alre eres . Por su pequenez, son dific
les de liquidar. iICuidado!

— FANTASMAS: Solo nos falta nom
braralos peligrosos especlros que dan

nombre al programa. Se encuentran,
junto con los zombis, en el cuarto nivel
del juego

PARA TERMINAR, UNA
PEQUENA AYUDA N

Exislen en algunos lugares del juego
ciertas panlallas imposibles a primera
vista de sobrepasar por aquellos que
llegan hasla alli por primera vez. Una
de eslas siluaciones que puede hacer
caer lamoral a muches jugadores es el
principio del nivel dos

Nos enconlramaos encima de una re
pisa. Una bola de fuego es lanzada
desde una planta hacia nosolros mien
fras se acerca peligrosamentie un
bombjack de color naranja. £Que ha
cer? Si nos quedamos guietos, espe-
rando el momento adecuado para sal
lar a la siguiente repisa, perderernos
con toda segundad una wvida y la mitad
de nuestra paciencia.

Los pasos a seguir son los siguien-
les: nada mas aparecer, rapidamente,
salta sobre la siguienle repisd, vuélvele
y salla matando en el aire al bombjack.
Al caer, muévele un poco hacia la 1z-
quierda y salla para ewvilar la bola. He-
cho eslo, salla a la siguiente repisa y
cuando una bola pase por encima de tu
cabeza, dispara a la planta. Asunlo
concluido. De lodas formas, seran mu
chos mas los embrollos en los que le
veras envuelto, asi que ipaciencial, no
€S mas que un juego

FICHA TECNICA T

Nombre: GHOST N' GOBLINS
Precio: 2576 y 4.600 plas.ptas.
Soporte: CASETE Y DISCO
Modelo: 464, 472, 664 y 6128
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Por fin te presentamo
el software que esperalgas

Disfruta con el primer antibiotico soft. Despierta al . —_ a N
JENAY S F9 N 5
L

Bactron que duerme en ti y guialo por el laberinto dg

tus Organos y artenas
Esta indicado para Ansiedad, Aburrimiento, Depresion
Ojo: Crea adiceion, NO dejaras de consumirlo.

Vive la competicion del Grand Prix en 12 circuitos

del mundo. Seis MOLOS disputan cada carreray pueden
jugar 102 jugadores

Disfruta en cada carrera con la emocitn de rozar tu
pierna con el asfalto

Nunca en un ordenador pudiste disfrutar tanto con
un juego de tenmis Un juego de accion con una perspec-
tiva completamente real.

ENTIENDAS ESPECIA| PR
LIZADAS Y GRANDES ALMACENES, O DIRECTAMENTE POR CORREQ O TELEFONO A: OEIN, S.A.
3

Veldzouez, 10 - 28001 Madrid - Tels, (91) 276 22 08/09
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de aparicion
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SI DESEA RECIBIR TOMOS EN SU DOMICILIO LLAME AL 91 ~ 457 94 24
DE LUNES A VIERMNES, DEB30 A 1430 Y DE 1400 1800 H




