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AMSTRAD DMP 2000

NO ENCONTRARA UNA IMPRESORA
QUE LE HAGA TAN BUEN PAPEL

T\

Comodo sistema de carga frontal
del papel

Admite diferentes anchos de papel
tanto continto (de. 114 a 254 mm.)
camo hojas sueltas (102 a 241 mm.)

Soportes abatibles que permiten
colocar el papel bajo la impresora.

o Especialmente recomendada para ordenadores
AMSTRAD serie CPC

o Conectable a cualquier ordenador con interface @ 0. 66, Mn, 132 caracteres por columna.
CEntronics. ® Impresion de graficos punto a punto en

e \elocidad de impresion de 105 caracteres por diferentes densidades. é{’g I
segundo. ® 96 caracteres ASCII v 8 subjuedos [ W

internacionales.

GRUPO INDESCOMP A MSEM AM

€/ Aravaca, 22 78040 Madrid. Tel. 4593001, Télex 47660 INSCE. Fax 45922 92 Delegacion en Cataluria. C/ Tarragona, 110 Tel 375 1058, DB015 Barcelona




\Ven a conocer €l apasionante mundo dgf los

Un mundo que comienza con el espectacular SPECTRUM+-2 y se cierra con
el revolucionario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los
increibles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256

y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciacion a la informatica al mas
completo equipo profesional, reunidos en una ocasion Unica y singular:

la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR.

Las mas importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para
presentar sus mas recientes productos:

~ Programas de accion, juego, aventuras... Programas educativos, de
utilidades, lenguajes... Programas de gestion y profesionales...

Periféricos, ampliaciones de memoria, tabletas gréaficas, digitalizadores,
impresoras, redes de comunicacion, sintetizadores de voz, correo
electronico, proceso de textos, tratamiento de imagen y graficos...

Libros, revistas, cursos...
Una oportunidad extraordinaria para “estar al dia”.
ijVen de compras a la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!




 llos ordenadores AMSTRAD y SINCLAIR!

= Patrocinada y organizada
por AMSTRAD ESPANA.

» Horario continuo
de 10,00 2 19,30

e Entrada: 250 Ptas.

» Sorteo de Ordenadores
AMSTRAD y SINCLAIR

ante los visitantes.

SO=ISC 19 13y14 de Diciembre

Palacio de Exposiciones y Congresos
P Castellana, 99 28046 MADRID
|

ESTAESTU FERIA |
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AMSTRAD PCW 8256

UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE:

e Lnidad Cantral (256 K RAM | e Teclado encastellano
de disco (180 K par cara) @ Pantalla de alta

solucion ® Impresora alla calidad (NLQ)

* Programas ®Procesadorde textos,; sistemaOperatrs
CP M Plus Mallard Basiccon JET SAM paraficher
ndexados lenguae DR LOGO

PROGRAMAS PROFESIONALES
o Conlahilidades ® Almacenss ® Facturacion ¢ HOJAS

PE CAI CULD Multiplan, Supercale 2 Crar ki

Plannercalc BASES DE DATOS DBase I, Amnstil
Flexitile Boriar. LENGUAJES Cobol Fortran Pascal
MT + Pilct er

También disponible la version PCW 8512, con 5§12 K RAM y 22 disco de 1 MBYTE incorporado.

P.V.P. 149.900 ,

SOLICITE DEMOSTRACION EN:

Ptas. * IVA

GRLPO INDES
Cl Aravaca, 22 28040 Madnd Tel 4593001 Telex 47660 INSC E Fax 4592292 Delegacion en Calalunia €/ Tarragora, 110 Tel 325 1058 08015 Barceiona




MAS POSIBILIDADES PARA TU AMSTRAD
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AMPLIACION DE MEMORIA oo

© O

La capacidad de memoria RAM de tu Amstrad puede ser cumentada. Dispone de
una amphacion de 64K que convierte la memoria de tu ordenador, en la misma que
monta el CPC 61 28. Claro que si no tienes suficiente con | 28K de RAM, existe ofro in
terfoce de 256K que aumenta la capacidad de fu ordenador a 320K de RAM. en el

Todos las programas en CPM y CPM + por fin a fu clcance.
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Es el sisterno de almacenamiento externo mas ropi
do del mercado. Realiza los mismas funciones que un
disco convencional a una velocidad 20 veces superior
Emula una unidad B o en caso de 2 discos como una
tercera unidad. Ideal para trabajar con ficheros, hojos
de calculo. contabilidad, ete. Tiene una capacided de
256K, conectando la ampliacion de memoria de 256K
se obtienen en 576K (en el CPC 464) y 630K (enel CPC
6128} muy superior o los PCW 8256 y 512

INTERFACE
PROGRAMABLE CON
SONIDO r' ¥ 8 2

Tiene las mismas posbilidades que el anterior y
ademas incorpora el conocido schipn de sonido AY-3
8912 que dispone lka gama CPC. Con este perifenico se
igualan las prestaciones.de sonido de los CPC 464 y
6128, disponiendo tambien de un altavoz externo que
se incluye en el Kil.
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INTERFACE

PROGRAMABLE
PARA JOYSTICK

Permite lo posibilidad de co
nectar un joystick a tu PCW B256
512 Son totalmente progrema-
bles los movimientos arriba, aba-
jo, izquierda, derecha y disparo.

dKtronics

COMERCIAL HERNAOQ, S.A.

Serrano 30 3
Tel, (91) 435 67 64 (4 ineas)
Telex 47340 NAO-E
28001 MABRID

® % %

SOFTWARE y PERFERICOS

importador en exclusiva de |os productos

MODULO HORARIO DE
TIEMPO REAL

Este asombroso modulo tiene laos siguientes carac:
terishcas:

Permite trabajar en tiempo real. Programabile el dia,
hora, minutos y segundos, calendano, mes y afio. Dis-
pone de clarma programeble y puede ser utiizado
para su indusion autematica de discos y cualquier ofra
aplicacion que requiera confroles periodicos,

Todos estos periféricos se acoplon al port de salida
posterior sin necesidad de desmontar &l oparalo.
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Hoy tu Amstrad se
convierte en una
gran pantalla de
cine. En riguroso

estreno mundial para
ti: Movie, un juego
de pelicula. Dirigudo
por Imagine y
producido por ERBE.




Formatear un disco sin
necesidad de pasar a
CP/M y cargar
DISCKIT3 es lo que te
proponemoes... iy en un
tiempo record! gracias
a TU MICRO
FORMATO.

Cada vez es méas amplia la
aplicacién de los crdenadores en los
diferentes campes profesionales,
hasta tal punto que ya entran el
aquéllos donde apenas se podia
intuir la utilidad de estas maquinas,
como puede ser en las clinicas
velternnaras.

Fl/ MICRO

¢Crefas que ya
estaba todo dicho?
Pues no. A los
grdficos Amstrad no
se les acaba la
compafia, en este
caso de las
GRAFPAD, o tabletas
graficas de Ofites




aLjpie 000000000 5

EL S.L.M.O. OTRA VEZ

nacional del Equipo de Oficinas y

de la Informatica SIM.O., se cele
brara como es habitual en el recinto de
IFEMA de |a casa de campo de Madrid,
del 14 al 21 de noviembre

La contralacion de espacio para la

presente edicion ha establecido un re-
cord en la histonia de la Fena, al ocupar
seis pabellones en vez de cualro como
en ocasiones anteriores, lodo ello se
une alhecho de que S1.M.O. 86 se cele-
brara despues de la incorporacion de
Espana a la C.EE,, lo cual acrecienta el
interés lanlo para las firmas nacionales
y extranjeras como por parte de los visi
tantes, que se calcula sobrepasaran los
180.000

E sle ano la Fena Monografica Inter

oneywell lanza por tercer ano en
H Europa su Compelicion Futuris-

ta, en la que invila a los estu-
chiantes, matnculados en Universida-
des, Escuelas o Institulos Técnicos a
escribir un ensayo que no exceda de
las dos mil palabras, prediciendo el de-
sarrollo tecnologico mas significativo
dentro de los proximos veinficinco
anos en las siguienles areas. aeroes-
pacial, energia, informatica, labncacion

EL LIBRO CIENTIFICO Y TECNICO:
TEMA DEL ANO EN LIBER'86

nacional del libro LIBER'86, cele-
brado en Barcelona entre los dias
24 y 28 de sepltiembre fue «Fl libro
cientifico y técnicow, el cual se eligio en
base a la preocupacion exislente a ni-
vel mundial acerca de esla especiali-
dad edilonal
En las jornadas técnicas organiza-
das en el marco del certamen, se trala-
ron apartados lales como los proble
rmas de |a traduccion cientifica o las di-

E I terna anual del cuarto salon inter-

ficultades de la literatura cientifica,
siendo el colofon el analisis de los per-
juicios ocasionados & la edicion cienli-
fica por la reprografia ilegal y la pirate-
fig,

En este programa pariciparon, entre
olros, el Grupo STM, el Grupo Interame-
ncano de Editores, el Comite de Nue-
vas Tecnclogias de la Federacion de
Gremios de editores de Espana y una
ampha lisla de asociaciones y grupes
profesionales del sector.

ENHORABUENA A LOS
GANADORES

hora anunciaremos, como de
Acc=slumhre. los ganadores de
una Suscrnpcion por un ano a

TU MICRO AMSTRAD, por la ayuda
prestada en la confeccion de la seccion
EN LA CUMBRE
Xavier Aguado Blasi, de Valls {Tarrago-
naj.
Juan Blanco Garcia, de Hospilalet (Bar
celona).
Fernando Diaz Flores, de Ledn.
Roberto Gonzalez Rios, de Orense
Roger Fatjo Magem, de Barcelona

Y el premio de la mano de Pucho y
Faradio ha sido otorgado a Ceésar Fer-
nandez Gonzalez, de Mieres (Asturias)
Tu premio consiste en lres magnificos
programas de la firma Dinamic: Came-
lot Warnors, Ole loro y Rocky.

Enhorabuena a todos los agraciados
y los demas no desesperéis

COMPETICION FUTURISTA HONEYWELL 1987

informalizada, tecnologia para la vi-
vienda, tecnologia para €l enlorno de
rabajo, desarrollo y proteccion del me-
dio ambiente.

La fecha limite para entregar los en-
sayos es el 1 de diclembre de 1986, y
seran valorados teniendo en cuenta la
invenliva, verosimilitud y clandad de
expresion.

Los participantes pueden ganar dos
premios nacionales de 140.000 plas.

en metalico, siendo ademas candida-
tos a uno de los premios europeos,
consistente en una beca de estudios
por un ano academico en uno de los si-
guientes centros de los Estados Uni-
dos: Universidad de Texas, de Minne
sota y Berkeley en California.

La sede de Honeywell se encuentra
en la calle Pradillo, 48. 28002 Madrid.
Tel: (91) 416 01 00.
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EL REY PRESIDIRA LA
CONFERENCIA
INTERNACIONAL DE
INFORMATICA

ha aceplado la presidencia de

Honor de la septima Conferencia
Internacional de Informatica, & cele-
brar en Madrid del 17 al 21 de noviem-
bre.

Enire las novedades de esla confe-
rencia cabe citar la sesion dedicada a
las innovaciones tecnolégicas en la
URSS dentro del campo de la informa-
fica.

El arte tambien tendra su represenia-
cion, con manifestaciones tales como
un conclerto de mdsica informatizaday
una exposicion de hologramas.

S u Majestad el Rey D. Juan Carlos

NOVEDAD ALEA

partir del mes de oclubre Alea
A lanz6 al mercado un Nuevo y

original programa: Milenio. No
se trata del lipico juego de mesa en el
que puedes parlicipar U solo contra el
ordenador o contra varios jugadores,
SiNo que su base se centra en la eslra-
tegia y en la toma de decisiones, ya que
puedes preguniarle al ordenador en
cualquier momento tu situacion y el nu-
mero de posibilidades de ganar en ca-
da jugada; con ello el juego no es una
simple cueslion de suerte o habilidad,
sinc de ulilizar la inteligencia. Inlere-
sanle oferta a 3.640 pias. {Verdad?

SONIMAG 86

el sonido y la electronica SONI-

MAG se celebro en Barcelona en-
fre el 15y el 21 de septiembre y reunio
a la praclica totalidad de las empresas
de TV, video, Hi-Fi domestico, video-
producciones, ordenadores domesti-
cos, casas de software, instrumentos
musicales, iluminacion especlacular,
sonido profesional, anlenas, radioali-
cion, TV y video profesional, todas en-
globadas en el seclor: de electronica
de consumo.

Entre las numerosas firmas que lo-
maron parte cabe deslacar: Discovery,
Dro Soft, Erbe, Ferré Morel, Idealogic,
Indescomp, Mind Games, Ofiles,
Proeinsa, Software Cenler e Ingelek.

Pocas fueron realmente las noveda-
des aportadas en el campo de la mi-
croinformalica, concretamente en su
aplicacion a los ordenadores Amstrad:

— Discovery: Firma catalana de soft-
ware con novedades como Shogun,
Strangeloop, Aladin’s Cave, Pub Ga-
mes, Slar Commando, y de imporia-
cion Alkarela y Super Sam.

— Dro Soft: Con novedades como

E | salon internacional de la imagen,

Robbot, Eden Blues, Pacific, tensions,
Tujad y They Stolen A Million.

— Erbe: Con las novedades Infillra-
tor, Miami Vice, Knight Rider, Galvan,
Traulblazer, y Fist L.

— ldealogic: Educativos, Risky Hol-
ding, Facturacion, Invierte y gana y la
gran gama de producios ya conocidos
por vosolros.

— Mind Games: Con novedades co-
mo Core, Timetrax, Glass, Rambla,
Amslrologia, Mision Omega, Rupert &
Ice Castle, Souls ol Drakon, Dogs Body,
Capitan Kid, Max headroom.

— Ofites Informatica: Con la tablela
grafica parael 8256y el programa Ges-
pack o gestion integrada interacliva
con control de pedidos, de slocks, fac-
turacion, contabilidad con IVA vy lista-
dos.

— Proeinsa: Con los ya conocidos
juegos de Activision y las nu . edades
Mermaid Madness, Rescue on Fracla-
lus, The Eidolon, Xrak, Prodigic y Ball-
blazer.

— Software Center: Amsilvania Cas-
tle, Extended Basic & Utility, Graph-
Pack, File y Gorbat.




MOVIE

Hoy tu Amstrad

se convierte en una gran
pantalla de cine.

En riguroso esireno
mundial para ti: Movie,
un juego de pelicula.

h,uh, aquiva a haber tiros. El gé-
U nero policiaco, uno de los mas

emocionantes y especlaculares
del séptimo arle, sirve como tema al
mas fantastco juego en tres dimensio-
nes realizado jamas para Amstrad. Los
graficos poseen una perfeccion prodi-
giosa, los colores son empleados con
entera maestria, los loques de onginali-
dad estan presentes siempre durante
todo el juego, pero senoras y senores,
este programaes LENTO, y por lo tanio,
altamenle desesperante.

La duracion de este film depende de
tu habiidad con el joystick, si bien
comprobaras que simultaneamente
podras leerle las obras completas de
Benito Perez Galdos, echar un mus o
ballarte un fandanguillo en las aproxi-
madamente tres horas que son nece-
sarias para complelar con exito el juego.

Si bien el programa no es un chorro
de accion, es poseedor de allas dosis
de adiccion, que a largo o corto plazo
produciran en nosolros esas largas y
enormes ojeras por las cuales somos

reconacidos por la calle los poseedo-
res de esle juego

El flamanie prolagonisla de esla peli-
cula es, como no, un detective pnivado,
Jack Marlow, cuya mision radica en
penelrar en las olicinas del tambien fia-
mante jefe de la organizacion enemiga
Bugs Malloy, enconirar su despacho y
sacar de la caja fuerte una cinta mag-
netofonica cuyo contenido aun desco-
nocemos. (Aunque exislen rumores de
gue se frata del ultimo LP de Jose Luis
Perales)

La accion transcurre en un enocrme y
complejo entramado de aproximada
mente doscienias cincuenta habitacio-
nes, donde vagan y divagan mas de un
cenlenar de agentes enemigos empe-
nados en acabar con tus ilusiones de
viclora y, por conlra, por un mismao nu-
mero de companercs, los cuales le fa-
cilitaran en unas ocasiones valiosas in-
formaciones, y en otras enlorpeceran fu
ya lenta labor, causa por la cual en la
mayoria de ocasiones acabes a liros
con ellos.

=lloh el alheBolEo "
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Puedes comunicarie con los agentes
amistosos por medio del teclado gra-
cias a unos «bocadillos» hpo comic
que podemos hacer aparecer en la
pantalla, si bien tan solo podremos lo-
grarlo en un perfecto y refinado ingles,
para lo cual el programa viene acom
panado por un folletin de instrucciones
donde aparecen lodas las frases a
nueslira disposicion.

En |a parte infenor de la pantalla ob-
servamos diez iconos que representan
olras tantas funciones que puede reali-
zar nuestro héroe. De izquierda a dere-
cha son las siguientes: elegir objeto,
soltar objelo, coger cbjeto, disparar,
andar, hablar, golpear, tirar objeto, pau-
sa del juego (aungue el juego es en
conjunto una pausa) y abortar juego.La
accion principal es andar y podemos
colocar nuestro punto de mira automa-
licamente sobre este icono simple-
mente pulsando hacia abajo.

Encontrar la oficina de Bugsnoes un
juego de ninos y necesilaras que al-
guien te eche una mano. Esla ayuda te

sera proporcionada por Tanya, 1a im-
ponente heroina del lilm, cuyo unico
delecto radica en lener una hermana
gemela al servicio de tu mas acernmo
enemigo: Vanya.

iVAYA PAR DE GEMELAS! s

Tanya y Vanya son dos hermanas de
muy distinto caracter e infenciones. La
primera te guiara hastala propia oficina
del malvado Bugs Malloy, la segunda
te hara recorrer caminos equivecados
hasta que te eliminen.

Son idénticas como dos golas de
agua y reconocerlas no sera larea facil
hasta que comiencen a hablar. Vanya
te dirigira carinosas frases como «/'LL
KILL YOU» (te matarg), «| HATE YOU»
(te odio) y continuamente le llevara
hasta aquellas habitaciones donde sus
ocupantes te recibiran calurosamente,
lanzando salvas en tu honor con susre-
volveres automaticos. Si en alguna de
estas ocasiones eres eliminado, no te
quepa la menor duda: era Vanya.

2 @leHA

Pero no creas que Tanya te conduci
ra por un sendero de rosas hasla el an-
siado despacho. En su camino mas de
una veintena de agenles enemigos,
una docena de perros salvajes, bolas
cuyo minimo conlacto con ellas te pro
duciran la muerte, asi como moriales
armaduras y puertas bloqueadas le es-
peraran impacientes a lo largo del
trayeclo.

Las puertas protegidas necesitan de
una clave (password) para ser desblo-
queadas. Delante de ellas permanece
una armadura intocable cuyc mowvi-
miento es solo posible despues de la
introduccion de la contrasena. Es aqui
donde entra en accion Tanya, puesella
sabe la conlrasena y despejara €l ca-
mino

Preguntale «WHAT IS THE PASS-
WORD?» (¢cudl es la contrasena?) y
a pesar que la mayoria de ocasiones
se vaya en sus contestaciones por
los ceros de Ubeda acabara sin
duda desvelandote la clave. Una fil-
fracion nes asegura que la prnmera
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clave es «WHISKY=;, prueba suere.

Como adivinaras, Tanya es impres-
cindible durante el franscurso del jue-
go. Sin su ayuda jamas llegaras a com-
pletar tu dificil mision. Por ello deberas
proleger a nuestra heroina a toda costa,
pues sin ella todo habra finalizado.

For ofra parte, Tanya es algo capri-
chosa y continuamente te estara din-
giendo peticiones. Sino las cumplesya
no te ayudara mas. En resumen, te pe-
dirala eliminacion de un agente amigo,
la enfrega de un fajo de billetes a un
enemigo, depositar una maleta en una
habitacion y servirle un whisky a un ca-
ballero. Vanya le pedira constanlemen-
te la eliminacion de cientos de agentes
enemigos, uno de los cuales acabara
conligo rremisiblemente.

iTRASTOS POR DOQUIER!

Sen muchos, pero relativamente es-
casos por la extension del juego, los
objetos que puedes enconirar a lo lar-
go del mismo. Son los siguientes:

—PISTOLAS: Solo poseen seis balas
y son irecargables. Escasean y debe-
ras medir con cuentagolas cada dispa-
ro realizado.

—BOMBAS: Forma de botella, explo-
tan al lanzarlas al aire. Pueden ser peli-
grosas si no se saben utilizar con cui-
dado. La mayoria de las ocasiones se
encuentran en habitaciones rodeadas
de agenles enemigos. Son las mas
abundantes.

-MALETIN: De gran utiidad para
empujar cbjetos peligrosos tales como
armaduras o bolas morlales.

~DINERO: Deberas entregarlo en un
momento dado. Liévalo siempre enci-
ma.
—BOTELLA: Idem que el dinero.

Todos los objetos son imprescindi-
bles excepto las bombas cuyo uso in-
debido, como ya hemos recalcado,
puede dar al fraste con la mision.

LUCES, iATENCION!

Alinicio del juego te encuentras en tu
despacho. Aqui deberas traer la cinta y
escucharla en el casete que se en
cuentra encima de un armario a tu de-
recha. Una herramienta que puede lle-
gar a hacerse imprescindible es un
mapa. En €él indica los hombres y los

objetos gue se encuentran en cada ha-
bitacion y aquellos lugares donde qui-
zas pueda encontrarse Tanya.

Elfilm ha dado comienzo y el publico
ahende a la panlalla expeclante: Jack
Marlow parte de su despacho cruzan-
do una pequena habilacion anaranja-
da, hallando en la siguienle estancia un

revolver cargado con seis balas. Justo
enfrente de la puerta por donde ha en-
trado se encuenira el acceso al lugar
que ocupan sus dos primeros enemi-
gos. Tras una encamizada lucha, uno
de ellos dispara por error a su compa-
nero y es finalmente blanco de la mira
de Jack.
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Girando a la derecha (tu derecha)
deja sus huellas marcadas en las lose-
las de un pegueno pasillo y hace su
aparicion en el cuarto azul de cualro
puertas, de las cuales elegira la mas

cercana a €l. De nuevo un enemigo
frente a él, pero nada puede hacer anle
los rapidos rellejos de nuestro héroe.

g

Jack lorna su caminar para su diestray
mas tarde siniestra. Mas al Norte llega
hasta el cuarto naranja y el verde, don-
de se refresca con un ventilador.

En la misma direccion encuentra un
amigo, pero un profundo instinto le
obliga a eliminarle para siempre (si nO
lo hace se lo pedira Tanya). Siguiendo

gl unico paso posible encuentra el
cuario colorado. Al frente el camino
que lleva hasta el dinero y a su izquier-
da el sendero que le llevara junto a Ta-
nya.

Escogiendo este Ultimo encuentra
un nuevo obslaculo pistola en mano. A
ambos lados se encuentran las habila-
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ciones en las cuales con loda seguri
dad se halla Tanya. Raras veces le apa-
recera cerca del dinero. Al encontrar a
una de las dos hermanas, Jack dispone
de un lruco para adivinar su verdadera
identidad: s6lo Tanya abandonara la
habitacion del ventilador por la puerta
por la cual €l mismo vino.

En un momento dado Tanya le orde-
nara «GIVE HIM THE MONEY» (dale el
dinero) lo cual cumplira depositandolo
en la habitacion (sea donde sea).
Transcurndos unos minutos Tanya lle-
ga hasla la puerta custodiada por un
perro naranja. Es momento de abando-
nar a Tanya y abnirle el camino hasiala
primera puerta prolegida.

JACK MARLOW
EN PROBLEMAS I

Site has hecho un mapa sabras la si-
luacion de alguna olra pislola que re-
coger. Noimporia donde debas ir, el re-
volver es indispensable. Pero no nos
distraigamos, el lilm continua: Jack re
corre camino abajo el enorme pasillo
en cuyo fin espera un nuevo enegimeo.
Un disparo certero acabara con él.

Al penetrar por la puerta, sus 0jos po
dran observar al penultimo de los ami-
gos que encontrara en su suicida aven-
tura. Este no deja de gritar <DON'T GO
THATWAY» (no vayas por ese camino).
¢Se tratara de un aviso? Jack Marlow
no hace caso de las indicaciones de su
companero y lucha, usando sus punos,
esla vez contra el siguiente «pelmazo

enemigo»

A la izquierda un nuevo obstaculo, la
armadura que empujara simplemente
con la maleta. Mas alla del pasillo le
aguardan dos enormes «gorilas» que

A
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despacha a punetazo limpio. Los pro-
blemas comienzan en la eslancia con-
tigua, en una de las siluaciones mas
embarazosas de su mision.

Jack conlinua por la puerta jusio en-
frente a aquella por la que entrd, elimi-
na el correspondiente agenle y hace lo
propio con &l siguiente. Girando a la 1z-
quierda, al norle y mas larde a la dere-
cha, se halla anie la mirada de dos fie-
ros perros con muy malas pulgas; y asi
transcurre su marcha vicloriosa giran
do a la izquierda, a la derecha, atrave-
sando un pequeno pasillo, driblando
una bola monal y caminando hacia el
MNorte hasta encontrar la habitacion de
los cualro ganslers.

En esta, su mas inquieta situacion,
comienza a dar vuellas alrededor de
una planta, consiguiendoc que los
agentes se eliminen entre si hasta que-
dar tan solo uno con vida. Jack se en-
cargara de €l. Cerca de una puerla el
delective observa una silla. Ciego por
la curiosidad alraviesa su marco y ob-
serva antes sus 0jos la primera de las
puertas prolegidas.

La conirasena es WHISKY, palabra
magica que pone en movimiento la ar
madura que enlorpecia el paso. Jack,
gracias a su habilidad, consigue colo-
carla a un lado de la habitacion (lo cual
se consigue saliendo de ésta en ese
preciso momenio). Las bolas son deja-
das cerca de la puerta de enirada em-
pujandolas con la maleta y saliendo de
la habitacion en los momenlos oporlu
nes.

Detras reina la calma y posterior-
mente encuentra Jack una estancia ha
bitada por cuatro perros mortales que
podrian hacer mucho dano a Tanya.
Resignado conduce a la chica hasta
aqui. Ella le guiara hasta la segunda
puerla prolegida despues de atrave-

sar los perros. Preguniale la contrase-
na a la menor oportunidad.

En su camino, Jack y Tanya encuern-
tran dos nuevos y peligrosamente ar-
mados enemigos. La siluacion es crili-
ca pues |la estancia es realmente pe-
quena, aunque para Jack noexistenlas
dificultades y acabara con ellos.

Al entrar en la habitacion de la se-
gunda puerla, Tanya se dingird como
un rayo hacia la armadura. Evitalo o fo-
do estara perdido. Verla mornir después
de dos horas y media de parlida puede
converlir tu cara en todo un poema.
secreto de la sequnda puerla sigue en
el aire, el final se halla tras ella y este es-
la reservado exclusivamente para au-
tenticos genios de los videojuegos

iIHAGASE POPULAR ENTRE
SUS AMISTADES! I

La redaccion de la revista Tu Micro
Amstrad se encuenira francamente
preocupada por la evolucion del espe-
cialista en videgojuegos en un manico:
mio cercang a la editonial. Las constan:
tes inyecciones de marcianitos y las
transiusiones de comecocos no han
bastado para rehabilitar al «mejor de
nuestros redaclores», el cual garantiza
dedicar un parrafo de veinte lineas al fi
nal del A TOPE del proximo numero a
aguella persona humana o no que se
ponga en contaclo con la redaccionen
Madrid, y comunique las claves nece
sarias para finalizar con éxito el juego,
Esperamos impacientes vuestra cola-
boracion.
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B La revista TU MICRO AMSTRAD, con el fin de premior el
ase esfuerzo de programacién reclizado por sus lectores, tiene el
honor de convocar la segunda edicion de un importante concurso
de programacién, al cual podréan tener acceso todos nuestros
e lectores, de cualquier edad, estado y condicion.
Cada tres meses se efectuaré una nueva convocatoria, pudiends
parficipar cada concursante en todas cuanto desee, siempre y

cuando respete en todos sus puntos las bases que mas adelank
se indican, optanto asi al gran premio de

: ) ma. O€"
destlﬂcfl;;én del progranecesanas
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TABLETAS
GRAFICAS
AMSTRAD

£Creiais que ya estaba todo dicho? Pues no. A los gréficos
Amstrad no se les acaba la compaiiia, en este caso de las

GRAFPAD, o tabletas gréficas.

ple: una tabla hecha principal-

mente de plastico, unlapiz y unin-
terface coneclados a ella. Sobre la la-
bla, hay dos botones con las marcas
«s» y «e». El lapiz iene una pequena
punia metalica, y la deleccion de ésla
se lleva a cabo mediante una fina matriz
de conductores impresa en una placa
plastica (milagros de la técnica).

El conector (realmente no merece
llamarse interface) es del mismo tama-
no para lodos los modelos Amstrad
(7x11 cm) poco molesto, perc que no
permile olras conexiones al mismo
fiempo.

Ofites Informatica distribuye tres ta-
bletas distintas, fabricadas por Hego-
tron Robotics Ltd. para los Amstrad
CPC 464, CPC 6128 y PCW 8256, No
pueden cambiarse, aungue los mode-
los CPC son exactamente iguales, tan-
lo fisicamente como en software, ex-
ceplo en el coneclor,

En principio, la ulilizacion de estos
aparalos se basa enun menu colocado
sobre la lableta (de papel, evidente-
mente) reservando una zona al dibu-
jo en su parle central. Para tomar una
opcion cualguiera del menu, se senala
esla sobre la tabla, y a continuacion se
pulsa el bolon «e» de |a tabla. Resulia
algo cunioso que al boton «s» no le
hayamos descubierto ninguna utilidad,
y que en las inslrucciones no se men-
cione en ningun momento.

Los programas de control para estos
perfericos los ha confeccionado Mi-
cro-Draw Lid. y son bastante comple
tos, sobre todo en el PCW. El soporle es
un casete en el caso del CPC 464, y dis-
co para los dos modelos superiores.

E | invento no puede ser mas sim-

TABLETA PARA 464 Y 6128 mm

En primer lugar se conecla el interfa
ce al port de expansion, teniendo como
siempre la precaucion de apagar el or-
denador en ese momento. Nos ha ex
trafiado que esto que acabamos de de-
cir (refendo a la conexién) no se men-
cione para nada en las instrucciones
en castellano suministradas por Ofites.
Nos parece imporlanie serialar algo
que, aunque breve, evita estropear un
ordenador

Bien, sequimos: realizada esla ope
racion, hay que cargar el programa, lla-
mado «AINTRO». No aparece ninguna
pantalla, porque eso ya lo lenemos; en
color o blanco y negro; lo gue vemos es
una imagen en modo 1 mestrando una
cruz (cursor grafico) que obedece fiel-
mente las ordenes del ldpiz, siempre
que este se encuentre frente a la table-
fa. Esla «Cruz» se puede cambiar por
dos lineas que atraviesan de parte a
parte la pantalla, util cuando hay que
lomar puntos de referencia.

Mientras tengamos el l1apiz senalan-
do a la parte reservada para dibujo, el
cursor permanece en la panialla; al
apuntar a alguna opcion, fuera de esa
zona, el cursor se situa iInmovil en el
borde mas proximo.

Estas opciones (iconos) son dibujos
que representan |a funcion realizada.
Enel caso del lapiz, se trata de dibujo li-
bre (mano alzada). Para tomar la op-
cion, se apunita al lapiz y se pulsa «e»
en la tabla. Disponemos entonces de
nueve grosores de linea para dibujar. A
continuacion pasamos el lapiz a la zo-
na de dibujo, y presionamos de nuevo

la «e». Y ya que estamos en dibujo libre,
comprobamos que la precision es
efectivamente de pixel a pixel, superior
aunlapiz éptico. Paraterminar de dibu-
jar, se pulsa «e», y para abandonar la
opcion, se lleva el lapiz a la casilla
«OFF». Este es el procedimiento nor-
mal para utilizar cualguer opcion.

El icono «gpray» tiene nueve formas
de manchar diferentes, especial para
pintadas artisticas. Eslo permite som-
breados de varioslipos, que se pueden
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relocar con una «mancha» mas hna. Y
hablando de retogues, el iIcono «goma»
permite borrar en nueve grosores dife-
rentes cualguier error en nuestro dibu
jo, aunque mientras dure el borrado no
hay nada que senale el grosor de la go-
ma, y podemos borrar algo situado al-
rededor del verdadero objetivo.

Ya hemos dicho que esle programa
lrabaja en modo 1, con cuatro colores.
Se puede seleccionar uno de ellos en
cualquier momenlo con las cualro ca-

sillas senaladas en la tabla como C1,
C2, C3, CA4. Si queremos cambiar esos
cuatro colores por olros, contamos con
una opcion cuyo dibujo es algo pareci-
do a un matamaoscas; asi disponemaos
de los 26 colores del Amstrad (pero de
cuatro en cuatro).

El icono llamado «linea rellena» no
permite dibujar lineas rellenas (inter-
prete cada uno como quiera este de
rroche de imaginacion plasmado en la
version espanola de las instrucciones)

G ARFPARQ 2

sino lineas encadenadas. Especial pa-
ra poligonos irregulares, esta opcion
lambién permite nueve grosores de
linea (para rellenarla, esta vez si).
Dentro de las figuras geomeétricas,
lenemos triangulos, circulos, elipses,
cuadrados, reclangulos y poligonos,
cada uno con su comrespondiente ICo-
no. Para eslablecer las dimensiones de
eslas figuras, basta con mover el lapiza
uno uotro lado, y pulsar a continuacion
la «e», La elipse no es proporcional aun
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modelo fijo, sinc que se puede ajuslara
nuestro guslo. Los poligonos pueden
ser de 3 a 16 lados; hay que indicar su
radio y su posicion defintiva cuando se
presenta ya conslruido, todo ello a tra-
ves del lapiz.

Dos opciones complementanas a
estas liguras permiten hacerlas relle-
nas (salidas) o con el contornmo puntea-
do. Corresponden a los iconos «S» y
«D» (Solido y Discontinuo).

Otros dos 1conos para el dibujo son
las lineas honzontales y verlicales, que
permiten un trazado mas comodo que
a mano alzada, y el llenado de tiguras,
que admite 32 Iramas diferentes, pu-
diendo seleccionar color de primer pla-
no y fondo.

Se puede incluir texto en el dibujo, en
tamano normal y doble, en italica a iz
quierda o derecha, en negrita y con
proyeccion {algo asi como el carlel de
20th Century Fox). Tantas combinacio-
nes permilen hacer que una simple pa-
labra resulte atracliva, o combinar con
mayor armonia dibujo y texto.

Las ulimas opciones de esie progra-
ma son el giro a 90, 180 y 270 grados,
superposicion de rejillas de varios la-
manos y la ulihzacion de imagenes
previamente defimidas (en las instruc-
ciones se las llama iconos, lo cual da
lugar a cierta confusion). Para definir
e¢sas imagenes, cuyas dimensiones
son 2x2 caracteres en modo 1, hay que
cargar olro programa.

En el caso del CPC 464, se debe rei
nicializar el ordenador y cargar este
programa desde la cara 2 de la cinta,;

en el CPC 6128 basla con indicarlo en
el menu de la tabla para que se cargue
aulomaticamente (aungue no relorma
al programa pfincipal una vez lermina-
da la delinicion).

Al ejecutarse el programa aparecern
dos pequenos cuadros; uno de ellos
permite la dehnicion de las imagenes.
El otro estd destinado a aquellos casos
en los que necesttamos una figura
mayor que esos 2x2 caracleresy esne
cesario combinarlas. Colocandolos en
este cuadro se comprueba si encajan
correctamente.

Podremaos definir hasta 32 imagenes
encendiendo punto por punto, con op-
cion de video inverso, giros de 90, 180 y
270 grados e inversion sobre los ejes x
e y. Y por supuesto, podemos grabar-
las (en cinta o disco) del mismo modo
que las panlallas. Ademas, las panta
lias se pueden impnmir en cualquier
EPSON MX, FX 0 compalible.

En resumen, un buen penférico
acompanado de un programa baslante
complelo. El conjunto permite desarro-
llar cualquier ipo de gralicos sin pro-
blemas en cuanto a la precision o aca-
bado del dibujo.

TABLETA 8256 I

Lo que mas destaca de esta version
es el gran numero de iconos gue tieng;
el interior del coche fanlaslico parece
poco frente atantos cuadraditos con in
hinidad de opciones. Una vez conecta-
da al ordenador, observaremos que €l

interface sobresale por detras alguncs
centimelros; seria un detalle haberlp
construido pegado a la carcasa del
PCW.

Para ejecutar el programa hay que
cargar primero CP/M. Se accede lla-
mando al ichero G3.COM. Inmediata-
mente, la pantalla se ilumina totalmenle
(de verde, claro) y aparece un cursor
grafico negro. Se pueden invertir estes
dos colores con el correspondiente
icono, y resulta mas comodo que la
mayor parte de la pantalla sea oscura
(y mas sano).

En la pantalla se presenta siempreel
ulimoe elemento dibujado y las coorde-
nacdas absolulas de la posicion del cur
sor. Se pueden seleccionar otros dos
indicadores (stalus) que indican el lipe
delinea utiizado, y el estadodelarejilla
de diseno opcional con «snap» (acer-
camienio aulomatico al punto mas pro-
ximo de la rejilla).

Las opciones de dibujo son. mano
alzada, mangulos, circulos, arcos,
lineas verlicales-hornzonlales, reclan-
gulos y lexto, con lotal Hexibilidad en
cuanto a tamano y deformaciones. Tan-
o en circulos como en arcos exislen
tres opciones para su construccion; se
nalando tres puntos de la curva, ind-
cando el centro y radio, o diametro. No
exisle una opcion de «gomade borrars,
sino gue solo se barra figura por figura,
seleccionandola.

Esla forma de borrar no parece muy
ulll, pero debemos tener en cuenla la
gran canhdad de opciones deslinadas
aretocar una iguraya hecha. Se puede
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cambiar de lugar, cambiar la escala so-
bre el eje x, sobre el y, 0 vanar la escala
uniformemente; deformar adelante y
alras como si hicieramos letra cursiva,
inclinando las figuras o reflejarlas so-
bre los dos ejes.

También existe una funcion para ro-
lar figuras de 45 en 45 grados y ofra pa-
ra cualquier otro numero de grados.
Esta rotacion admile cualguier figura:
texto, mano alzada, arcos... pudiendo,
ademnas, vanar el eje de rotacion.

Y una de las rutinas mas cuidadas de
este programa es el zoom © acerca-
miento-alejamiento de figuras. El reco-
mdo de minimo a maximo es de unos
gien aumernitos, con lo cual podemos
conseguir dibujos de grandes dimern-
siones pero reducidos, Como un micro
film, y aumenlar la parte que deseamos
ver en cada momento. Un dibujo-gjem
plo que nos han entregado utihza esla
lécnica para escribir el copyright den-
lredel punto de una «i» perteneciente a
un diminuto texto identificativo, que i
siquiera es legible sin efectuar a suvez
un aumento previo. Asimismo, s pos!
ble cambiar el numero de aumentos en
cada acercamienlo (magnify factor)
para encuadrar exactamente un seclor
del dibujo (admite decimales).

Para lrasladarse de una parle a olra
de un dibujo sinaumenlar ni reducir, te
nemos la opcion «pan» o centrado.
Existen ocho direcciones (arnba-abajo,
zquierda-derecha y diagonales) prefi-
jadas, pero tambien se puede ajuslar
con el cursor donde se desee el nuevo
centro de la imagen.

—

NOMBRE:
Tabletas graficas GRAFPAD

DISTRIBUIDOR:
OFITES

DIRECCION
Avda. Isabel ll, 16-8"
28011 San Sebashian

TELEFONO:

(943) 45 55 44 - 45 55 33
PRECIO:

Mod. 8256 = 44.650 + IVA

Mod. 6128 = 25.900 + IVA
Mod. 464 = 25.900 + IVA

Para la grabacion de imagenes dis
ponemos de una funcién que muestra
el contenido del disco, lo cual resulta
muy ulil cuando no recordamos un fi
chero determinado. Las pantallas gra-
badas llevan el distintivo DWG para no
confundirlas con un fichero cualquiera.

Otra caraclerislica de las mas llama
tivas es la posibilidad de definir «sim-
bolos», © combinaciones de figuras
que quedan almacenadas con su co-
rrespondiente nombre. Eslos simbolos
no tienen las limilaciones de los mode-
los CPC en cuanto a tamafnoy modo de
definicion, y ademas es posible modih-
carlos como cualquier otra parte del di-
bujo con inclinacion, escala, rotacion,
elc.. Existe ademas una opcion que
muestra el nombre de los simbolos al-
macenados. Todos ellos se graban jun
to con el dibujo al que perlenecen, por
lo gue no hace falta cargarios desde un
fichero distinto.

Si, por ejemplo, estamos dibujando
el alzado de una casa, lendremos gue
anadir vanas veces la misma ventaja
Lo mejor es pasar al gestor de simbo
los, dibujar esa ventana con rectangu-
las, arcos y lodo lo necesario, y a conti-
nuacion darle un nombre (como venlta-
na). A partir de entonces solo sera pre-
cisc pedir el simbolo «ventana» y colo-
carlo, lantas veces como Sea necesa-
ro.

En todas las funciones que implicar
un INPUT (cuando se piden coordena
das, el nombre de un simbolo, etc..) se
puede efectuar la enlrada de dalos
desde la misma lableta, la cual contie

ne un abecedario enlero, o desde el te-
clado.

La rutina de impresion permite selec-
cionar tamafo del papel (AQ a AD) ¥
sector del dibujo para imprimir. Hemos
encontrado pequenos errores en esla
ruting, y también en algunos casos en
otras partes del programa. Pero eso no
significa que con el tablero del PCWno
se puedan conseguir dibujos con aca-
bado «profesionals; los ejemplos sumi-
nistrados con él asi lo demuestran: cir-
cuitos, planos, esguemas...

Ofites distribuye buenos periféricos,
ya tuvimos ocasion de comprobarlo
con su lapiz oplico y ahora podemos
dejarlo bien claro con estas labletas
graficas. Esperamos que se cornjan
para fuluras versiones esos erfores que
hemos encontrado en los programas, y
que las instrucciones PCW sean claras
y exlensas; esios perifencos lo mere-
cen. En definitiva, y en especial | lable-
ta del PCW, unos equipos magnificos.




AMSTRAD

MOLECULE MAN

Perdido en un laberinto de
256 habitaciones lucha en con-
tra del iempo y las radiaciones
letales para teleportante a

Jugar seguro. También incluido -

en esta cinta un Onico y facil
de utilizar, ssstema de constru-
ccibn de laberintos, que te
permitirh corregir el existente
O créar olros nuevos.

FIVE-A-SIDE SOCCER

Flibol Sala. Diez viaosos minu-
tos da auténtico Fitbol. Con
cinco jugadores porequipo, gri-
ficos tndimensionales, uno o dos
jugadores, increible sintetizador
de voz, lanzamiento de penalty,
la més rapida animacion . .

20 sl s N -
hsess Y

CONQUEST

Un juego de animacidn en tres
dimensiones, conduccibn de las
figuras y aventuras grificas.

Salva el alma de Oscar del tor-
mento de caminar por entre los
etemos fuegos del Infiemo.

SERIEM.AD. - P.V.P. 1.100 PTAS.

Un emocionante y adicto juego
de Arcade y aventuras. Uno o
dos jugadores (STORM Y
AGRAVAIN) deben aguzar su
Ingenio contra las trampas tendi-
das por UNA CUM y Batallar
contra sus diabdlicos esbinos,
AMSTRAD

En el Oeste no caben las pala-
bras, sino la Accion, la Rapi-
dez y la Punteria.




Ofitesinformatica

Presenta:

el Iapiz al que gusta decir

mientras nuestros competidores dicen no
UNICO PARA AMSTRAD; CON PRECISION PIXEL

FUNCIONES FSP E OTROS
=]

UNICO MENU DE PANTALLA 1
'ARRASTRE OBJETOS PANTALLA )
TRASLADO OBJETOS PANTALLA N
TRASLADO DE CURSOR (0
CAJAS EIJ;SSTT{&S 3l
TRIANGULO ELASTICO ~NO
ELIPSE ELASTICO . _ )
_DIAMANTE ELASTICO _NO
POLIGONO ELASTICO N
HEXAGONO ELASTICO NG

[OGONO ELASTICC N
CUBO ELASTICO N
“PIRAMIDE ELASTICA
QR@N%ENL&S = S
grjgu_l,__ RELLE_NOS

AJAS RELLENAS
FLIFSES RELLENAS B e B [STOS SON
SIMULADOR DE CORTES [ RN -
FMULADCR DE COK s el ALGUNOS EJEMPLOS

MA PEJO E INVERTIDA |
i —— e DE LOS GRAFICOS QUE VD.

ORION DIPLAY X Y - ST RO PODRA REALIZAR CON NUESTRO
LD BE COLOK o = w8 | APIZ OPTICO
VOLCADO PANTALLA RESIDENTE s NO [
_ﬁtﬁpr{’ﬁ DE BORDES EN 3 D S 1

9 TAMAROS DE BROCHA

18 TOBERAS MOSTRADORAS

4 MEZCLAS BASICAS

VARIADOR DE MEZCLAS

SOMBREADO DE MEZCLAS XOR

FICHERQ ICONOS RESIDENTES _ |
FICHERO RELLENQS RESIDENTES | S

e e = BB =
POSICIONAMIENTO DE tgﬁ?fo 318 » 54 m
RAYOS DESDE UN PUNTO F1J [ ST NO | o
DIBUJO REFLEJADO (ESPEJO) | ST NO | 3 P~ . : -
CONTROL DESDE TECLADO - b oy BT
CONTROL CON JOYSTICK 8 NO | S pneTs i e =
DISPONIBLESMODOS 1Y2 al [ 1
DERDOALAFALA DE ESPACIOND PODEMOSTRTARTAS OTRAS DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS
AN ST DE INFORMATICA
DISPONIBLE PARA: Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener el Lipiz dptico,
CPC 464 CASSETTE =~ 4.900 Pias. puede dirigirse a:
CPC 6128 DISCO . 6.900 Ptas. Tels. 455544 - 455533
Télex 36698
20011 SAN SEBASTIAN

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES




eguramente, como usuarios de

AMSTRAD, ciertos términos co-

mo codigos de control, caracte-
res iImprimibles, caracteres graficos o
codigo ASCII se nos han presentado
en mas de una ocasién cuando irata-
mos con cualquier tipo de literatura in-
formatica. Por si acaso queda algun
despistadillo, conviene que los aclare-
mos, pues comprender todos estos
conceplos constituye una inestimable
ayuda a la hora de plantearnos comao
funciona nuestro micro, y ademas, sa-
ber utilizarlos conlleva un sin fin de po-
sibilidades de lodo tipo.

EL CODIGO ASCI mmanmmmmns

Cuando nuestro ordenador necesita
representar, por ejemplo, cualquier ca-
racter sobre la pantalia, el intérprete
BASIC se encarga de averiguar a cual
nos estamos refinendo mediante un
codigo gue el sistema operativo se en-
carga de asignarie. Es el codigo ASCII
(Amencan Standard Code for Informa-
tion Interchange, codigo americano
para intercambio de informacion).

Mediante este convenio es posible
representar caracteres de control (en
seguida veremos lo que son), simbolos
0 caracteres alfanuméricos. El cédigo
ASCII es el mas ulilizado en la comuni-
cacion entre periféricos, asi como para
larepresentacion de caracleres y datos
en la memoria central de la mayoria de
los microordenadores.

Si buscamos en los apéndices del
manual encontraremos uno lilulado al-
go asi como «Codigos y caracleres AS-
Cli». Cada caréacler, segun podemos
comprobar, lleva asociado un ndmero
identificativo comprendido entre 0 y

255. Asi, por ejemplo, el 65 es la A
mayuscuia, el 109, la m, o el 13, CR
(abreviatura de Carriage Return, retor-
no de carra).

Los 32 pnimeros (del O al 31) reciben
el nombre de caracteres de control o
«na imprimibles». Su nombre respon-
de a que no producen ningun simbolo
cuando se los escribe en la pantaila
Sin embargo, también son interpreta-
dos y obligan al sistema operativo a
efectuar alguna accion determinada.

Existe una funcion dentro del Loco-
motive Basic que nos permite inspec-
cionarlos. Se Irata de CHRS. Escribe,
por ejemplo, PRINT CHR$(65), y en la
pantalla aparecera una A. Comprobe-
moslo que sucede cuando lratamos de
hacer lo mismo con alguno de los «no
imprimibles». Teclea ahora PRINT
CHR$(7). En el monitor solo encontra
mos el mensaje Ready, pero antes ha-
bremos escuchado un breve pitido,
pues 7 es el codigo ASCII del caracter
de control BEL cuya mision consiste
precisamente en eso, en provocar un
corto pitido.

Pues bien, entre 32 y 126 quedan
comprendidos los caracteres de uso
corriente como las lefras maytsculas
(de 65 a 90), minusculas (97 a 122), los
digitos numeéricos (48 a 57), y los sim-
bolos de punluacion como, por ejem-
plo, las comillas (34), el punto y coma
(59), olos dos puntos (58). Ejecuta el si-
guiente miniprograma para compro-
barlo:

10 MODE 1

20 FOR =32 TO 126
30 PRINT 1,CHR$(1)
40 NEXT

Podriamos anadir a los anteriores los

ofrecemos 4 juegos

primeros 32 caracteres, sustituyendola
linea 20 por

20 FOR =0 TO 126

y comprueba el pequeno desasie
que se produce al efectuar tan insignifi-
cante cambio. En fin, nada irreparabley
ni mucho menos que pueda dafa
nuestro ordenador. Recuerda que les
codigos ASCII del 0 al 31 son «no im-
pnmibles» y al ser interpretados por
BASIC como codigos de control deben
manejarse con cuidado.

Finalmente, los caracleres del 127 4l
255 constituyen el grupo de grafices
especiales que los fabricantes de
AMSTRAD decidieron anadir a los an-
leriores. Para observar su aspeclo, mo:
difica la linea 20 por

20 FOR =127 TO 255

Y ejecuta nuevamente el miniprogra-
ma. Los encontraras de todos los fipos
y para lodos los gustos: simbolos es-
peciales, caracteres griegos...

La funcion CHR$ admite tarnbién su
inversa. Es decir, cuando pretendemos
averiguar el codigo ASCIl asociado
con un determinado caracter baslacon
pedirle al ordenador que ejecule lains-
fruccion

PRINT ASC (“CARACTER")

donde en el lugar ocupado por carac-
ter situaremos cualquier simbolo o le-
tra. Por ejemplo, al efectuar PRINT ASC
(“A”) el ordenador imprime en la pan-
lalla 65, el cual como ya sabemos esel
codigo ASCII comrespondiente a la A
mayuscula.

BRSICOl 0000 2[ __l

UN CAMBIO
DE IMAGEN

En este arficulo aprenderas a definir tus propios caracteres
manejando sencillos comandos del Locomotive BASIC. Y si acaso
dudas de las posibilidades de éxito, nosotros te
alternativos para que tu AMSTRAD luzca en cada programa
el més opropiado a cada uno de ellos.

i
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7Y MICRO

2y N =] AMSTRAD

(c)TU MICRO
50

60 e=0:MODE 1

80 SYMBOL AFTER 256:SYMBOL

99 FOR i=32 TO 129
108 READ car$,sum$

118 IF LEN(car$)<>16 THEN e=

IMPLICITO WEGO(D)
8663216 8 4 2 1 28 64 3216 8 4 2 |
FILA 1 eee1 10060 (2 FLA 1 | 20211008 (2
FLA 2 pe111100 (60 | |FLAZ 2ee1 1000 (2
ALa3| or1@e01 10 (o2 |FRA3 | | | | ee1 811880 (@)
FLA 4 grieg11e 2| |FRAL] Q121100 (4
FiLA 5 @111y e (e |FLAS | @111 e
FILA 6 ml 1108110 (02| |FRAB g1e@g 110 (70
FILA 7 | |ervieesrionm| |FLAT 11 1@ (2
AAs [ EaE poeeooeo (0 | |[Fuas | | | | | | | recoprece o
8 76 5 4 3 2 | 8 76 5 4 3 21
CODIGO 65 CODIGO 85
13 ! - e - e
7 FERNANDO LOPEZ MARTINEZ —--—--
39 ‘—--— CARLOS DE LA OSSA VILLACANAS —-—-

AMSTRAD 1986 -

o o S e e . . - - S S S S e e

70 LOCATE 9,12:PRINT"UN MOMENTO, POR FAVOR. "

AFTER 32

IF total<OVAL("&"+sum$) THEN e=1:SYMBOL AFTER 32:PRINT"ERROR EN LA LINEA "69

GOTO 218

120 total=08:k=08

13¢ FOR j=1 TO 15 STEP 2

140 k=k+1:F(k)=VAL( & "+MID$(car$, j,2))

150 total=total+f(k)

160 NEXT

i7@

9+I%10:G0T0 218

180 IF i=128 THEN SYMBOL 161,F(1) ,f(2

190 IF 1=129 THEN SYMBOL 171,F¥(1),f(2),f(3),f(4)
20886 SYMBOL i.F(l).f(2).F(3).F(d).F(S).f(é).F(?);F(B)
218 NEXT

229 IF e=1 THEN SYMBOL AFTER 32 ELSE PRINT"®

238 END

1:SYMBOL AFTER 32:PRINT"ERROR EN LA LINEA “698+1%10:

), £(3),F(8),F(5),f(6),f(7),f(8):60T0 210
LF(5),F(6),F(7),f(8):60T0 210

NUEVO JUEGO DE CARACTERES INSTALADO

DISENO EXCLUSIVO s

Como lo promelido es deuda, tras la
anterior introduccion analicemos las
herramientas que el Locomotive BASIC
pone en nuestras manos para redefinir
caracleres. Cada caracter imprimible
es un conjunto de puntos distribuidos
sobre una matriz estandar de 8x8 pun-
los (quien desee profundizar a fondo
sobre las rutinas del FIRMWARE gue lo
gestionan pueden consultar la seccion
RET del numero 2 de nuestra revista).

Para fijar una referencia, dividimos
esta matnz en ocho filas y a la superior
le asignamos el numero 1, ala siguien-

te el 2,y asi sucesivamente hasta la ulti-
ma (numero 8). Por tanto, cada fila esla
formada por 8 puntos conseculivos.
Eslos podran enconlrarse en dos esta-
dos diferentes: encendidos o apaga-
dos

Si esta encendido, cuando escriba-
mos el caracter, el punto se imprimira
del color de la pluma aclual. Si esta
apagado, adquirira el color del papel
ulilizado. Pero fijlgmonos en las dos A
de la figura. La primera es la empleada
en el juego de caracleres normal de
AMSTRAD. Observa que a cada punto
encendido le asignamos un 1, mieniras
que a los apagados o en blanco, un 0.

De esta manera, a cada lila le corres-
ponde un byte identificativo de esta.
Para el caso de nuestra A los 8 oclelos
que la determinan tienen los valores 24,
60, 102, 102, 126, 102, 102y O respecti-
vamente.

El comando SYMBOL AFTER per-
mite la redelinicion de los caracleres
Su sintaxis correcta es

SYMBOL AFTER (numero entero)

donde numero enlero es cualquier va-
lor en el margen de 0 a 256. Si senala-
mos al ordenador SYMBOL AFTER
256 queda inhibida la redefinicion,




=
L
L

= ===

o |24

1gge
ieie
1eze
1830
1e4e
1e5e
1068
187e
18089
1eve
110
iii1e
112e
113e
1148
1158
1168
117e

REM JUEGO —1- MARGARITA
DATA edoeceeeeoaReeen g
DATA 1818181806000004,70
DATA BO24240800800800,48
DATA BB24TE24247E2400,18C
OATA RBTECBTELLIFE1800, 2EB
DATA 8962640818264600, 144
DATA 182B44265AB847AE, LFC
DATA e@8tivdecodedeee, 18
DATA 948E0BRE0BREDAGE, 30
DATA 20101816810182600.98
DATA @08014883E0B1400,76
DATA @0020BPB3EVDUBRR,SE
DATA eQoeeeeeeoersnle,2e
DATA @Pegesee3ceeneee .3t
DATA 0Q9US00000161808,30
DATA 91028488102840868, 7F
DATA 3CA&CBOBO3G23CRE, 399

1188 .0ATA 8818280080863£60, 9¢

119@
1200
1218
1270
1238
1248
1258
1268
127e
1268
1290
1369
131e
1320
1336
1348
135
1368
1378
1369
1390
1209
La1e
1429
1439
1448
1459
1468

DATA 3B44R61CTRCIFEER, 20D
DATA 7CB30368CB3IRF7CE0,298
DATA @B183BABFFREORED, 1AF
DATA TECRFCR263827C00,330
DATA 3E4BFCCZB3423008,330
DATA 227FB11260C121000,162
DATA 3CA2C3TEBLBIVESS,33F
DATA 3CAZCIAI3FR27CE0, 23F
DATA ee@elepeselelene,2e
DATA @E8elereedleinze,se
DATA @e@@e4eE]@enpsee, 26
DATA SU0EEE3ERO3EERER, 7C
DATA OB8e108604881000,34
DATA 3C6643860C00000Q,FF
DATA O93CAASESEARICRN, 1BS
DATA @218182C2C7EALEF,238
DATA GRFCASEE6TCEESEFT, ABC
DATA 8B83C42486068623C, 25C
DATA BRFCH66E658486FC,3FS
DATA BOFE626B7B6AGZFE . ABA
DATA BEFEAG24B7B6BEOFE, IFE
DATA BR3C6ELREESE643C, 278
DATA BEFFASLETESSSEFF, 414
DATA @B3C1B181818183C,FR
DATA SR7ERCECECOCHCTS, 182
DATA @BF26468TBECELF2, IFA
DATA BBFOGRLBEBE262FE , 302
DATA @BCTSE T656S644EF , 380
DATA BRCTE2TZSAMEALEZ, 368
DATA B83C64566666663C,276
DATA BBFCAE6ETCEGRGRFR, 3FA
DATA TCCACACECAD4TCRE, AEE
DATA BBFCAE467CECHEFT . 480
DATA @93CE2783CRELL3C, 1FA
DATA @OFFP?971B1B1B3C, 285
DATA BOEFAGA64646463C, 289
DATA BR6FALAL2C2C2C10, 18F
DATA B8873313135353F12,199
DATA B07726341B1C267T,1A2
DATA @87362341818183C, 180
DATA @87FE3868C18387F, 158
DATA 0218101910101018,60
CATA 2088402010080482,FE
DATA 80301019181010836,86
DATA e@le38354101010€8,CC
DATA G280RE0ORR08RFE ,FF
DATA B829100E08000R00 ,38
DATA REQR1022648F8609,162
DATA BE122434628009009, 190
DATA BREV1CZ4cBBFEERA, 1SF
DATA B1E23CABCET78008.1C6
DATA @9@@1C247E9FR000,157
DATA BF19123CFBSTYEER, 335
DATA 2B081F3I2DA3F4B7A, 21C
DATA BTR9123CEAATEEER, 189
DATA 04800810380FB000,128
DATA B2eR0C3IBDETFYEFR,310
DATA BE121C347CATREEE,193
DATA B4E91214380FBE00, 140
DATA BERAS4AAAASTERER, 1IFF
DATA DBRO2CSABS2TGA00,163
DATA 20001C2645888000, 15F
DATA BRRBL4AIAFELTARCE, ZRB
DATA @BB01E26F0B1638, 191
DATA 88283848981F8000,157
DATA B084BC1L43AD0AGRE , 130
DATA 846C1F3IBSEEFPEOE, 150
DATA @8Q266CECIT0008, 185
DATA BREG2ZSTBA3GB000.165
DATA BREBABDASASCEGOE , 20D
DATA €QB912204CB38008, 13E
DATA 8@88YIZDCIFARTE,20E
DATA eQ3(28309F242630, 108

DATA 7Te18181C1e187868, l:IZ
DATA uumm,x
DATA 3CA299A1A199423C, 370
ORTA 3CA362725AAEAEZ, 323
DATA 14282CSAB62760089 , 19F

1eae
1010
1828

1048

187e

REM JUEGD -2- CURSIVA
DATA 2€ER002000080000 00
DATA 1ElBlEiCecsecose,7e
DATA @QZ4240860000080 , 48
DATA BRZATE24247E2400,18C
DATA @BTECBTE11FE1090, ZEB
DATA BR62640B10264400, 14A
DATA 10ZBAAZBSABATARE ,1FC
DATA eBd8iloeerenceene, 18
DATA BApGeBeBecobBdse, 30
DATA 20191910108102000,98
DATA D0O014883ERE1480, 746
DATA POREeBRB3ERERBR ,SE
DATA SE9RESR0RUERELR,20
DATA ee@@eeea3EpeP8ee, 3t
DATA Beeeeeeeeal1B1809,30
DATA 8192048E810294000, 7F
DATA B@3C464ATAALTERR,2TC
DATA BE3050102020F880,1C8
DATA B@1C220438407C00,136
DATA B@LERA18QA&4ETIBER,BE
DATA @O@sQA14247EBBER,CE
DATA @@1E103Ce2443808 ,.E8
OATA ROLE203CA2443806,138
DATA @P1ERZRARB1OZ008,5C
DATA @91C243844443800,138
DATA BRLC22221CHA3808 B8
DATA eboeeRieBeRe1eRe, 28
DATA GEGEREleeEER10L1Ee,38
DATA 200BeUB40B1e0684 ,4B
DATA @@BeesBe3Eae3ERR, 7T
DATA SUUQRR1BEERARE1R, 34
DATA @@3C6643B860CH008, FF
DATA S09B3CAASASEABIC, 186
DATA @08C12223E4242080,102
DATA 8@1C123C22427C00, 144
DATA 801C2220404436808,11A
DATA 8§018142222847800,12C
DATA @S1E183C20407E0€, 142
DATA BQ1E103C20484080, 104
OATA 801C22204CA83808, 126
DATA @812123C24464000,114
DATA @93ERB101028FB80, 1TE
DATA @9220204044835€0,CC
DATA 9812143B828444208 , 18C
DATA E@1@102020487C0Q,11C
DATA BQ22342A42844400,14C
DATA BO121AZAZCAANAEE, 184
DATA 881C222244443800, 120
DATA BQ1C12223C4040809,10C
DATA BB3CAZAZAN947880,270
DATA BRIC12223CA44200,112
DATA @01C221804443808,06
DATA @83EQEBEE10182000,8E
DATA E811222244443869,115
DATA B92Z2222424781000,C4
DATA 98212142425A2400, 184
DATA 8822141838448200, 14C
DATA 9922148810200008,AE
DATA P@3ER4RELE20TCER,.F&
DATA 1519101019181600,688
DATA BO40291008904920Q,FE
DATA 38191810101830080.B8
DATA ©@183854191018@8.CC
DATA 20000RRRB0RRRSFF ,FF
DATA @2820200500000006,48
DATA 299eCE23C443800,046
DATA 8010183C22427C88,13C
DATA B2801C2020403860.04
DATA eRe2021C24443808,C0
DATA @0@BLCZZ7C4AB3808, 132
DATA @éRsREECLELE2000,5A
DATA RORRRE12223C8478,FA
DATA R19183E224404080,188
DATA 208408 1808107868,AC
DATA @0820084R4RBAB38,BA
DATA P@10143834B4209,116
DATA 900B191828201860,89
DATA @8R0R364949929208 ., 1EC
DATA @Ree3Czz22a44406,108
DATA BB8R1C22z2a443888,DE
DATA @8ee1C12223CAed0,18C
DATA @URQ1E12243CEBI1E,B6
DATA EREPBE1010202000,6E
DATA B0@RR1EZ2018647860,02
DATA GBBALERB12128CE8, 58
DATA PRE@222244443806, 104
DATA QE8Q222224201000, A8
DATA G088414192926C8€,212
DATA QUREZ21418284400.BA
DATA Bpee12243CeB1868,EA
DATA B0EG7BRE16287800,128
DATA GERERE300B080ERS,74
DATA BPhEBoDeBeDRBEees ., 36
OATA TR10181C10107009,13C
DATA 8B14286080080888,3C
DATA 3CAZ99ALIALTPAZIC,370
DATA BE1B1AZAZCAAALRE,116
DATA 14283C2222444400,144

leee
i8ie
1eze
1838
1848
1858
1868
1ave
18e@
1a%e
11ee
1118
1120
1138
1140
1158
1148
1179
1188
115@
12e@
1218
122

REM JUEGD -3- DATA
DATA B9900088C0BRE08E , 00
DATA 2819181818186018,59
DATA B824240200000000,48
OATA BE24T7E3AZ4TE 2400, 1AC
DATA BQ187ESOTE14TELD, 208
DATA 8064648810266400 , 16E
DATA @03828102A442A18,138
DATA @932384000000000 .40
DATA 80182302020203018,F9
DATA 2018PCE4R4B48C1E,54
DATA B88643C1818B3C6400,174
DATA @018187E7E1B1608,15C
DATA BREIEE8R383E3840, 188
DATA QOS8EEe8TE TERE0R,FC
DATA BRO2280B7RTE7ED0,150
DATA @@181898TERRIB1E,DE
DATA QO7EALAAS2SZTERD, 248
DATA @@1B161608088690,68
DATA SB7EALR4TEARTED®, 286
DATA BR7ERSR6TERZ7ERE, 1BB
DATA BR7CAAGAEATERARE, 28R
DATA QO7EA24RTERETERD, 202
DATA BBTEA248TEAZTERS.2TE
DATA @@7ER22206060400,94
DATA Q@TES262TEA27EED, 280
DATA BR7EAGA6TER28260, 1BC
DATA 201818000918180€,468
DATA @9181620001681040,00
DATA SREREE1830190800,40
DATA @@ee7ETERRTETEER, 1FB
0ATA ©PE08BVAR4RARE6E, 1E
DATA @@TEAGIE1D1BO018,12A
DATA BOTFALAFABLFEATF ,2R8
DATA @@3C243E62626200,1C4
DATA Q@TCAATES2627E80, 260
DATA BR7EAZ40608627E08,248
DATA @O7EA24262627C08, 244
OATA RRTEADTESASATERR,2TA
DATA @RTEABTEABEBEE0Q, 250
DATA @BTEA24066427ERE, 246
DATA @@a2427E£2626208,226
OATA @e@1810101818180€,78
DATA ERR4ABABARGAGTERE,D6
DATA @448 TEGCZ626288 , 220
DATA 094R404060507C08, 1FC
DATA BR7EAAJALAGASARE , 250
DATA BRTEA24262426208,228
DATA @QTEA84242427E0R, 268
DATA @R7EAZTESA4GEREN , 25E
DATA GO7EAR42424E7E0Q, 210
DATA B@7BABTE62626200,264
DATA BE7EARTERGDSTESR, 1C4
DATA BOTE1910918181808,E6
DATA @RA2428262627E0D , 208
DATA BB62624224243000, 1AA
DATA BDAALALASASATERD, 230
DATA BRAZTEIBTES26208,21A
DATA @042427E18181609, 147
OATA B9TERCES18307ERS,158
DATA @@1E1818181B1EQ8,5C
OATA BO4B30180C868386.80
0ATA @@7E181818187690, 150
DATA 80183C7ESAIB1BEE, 15C
DATA @RR808EBERFFFFBE, 1IFE
DATA 0920180690080000,38
DATA BORB3ERZ3E 323600, FE
DATA B9484RTCAAGATCEE, 220
DATA QEBR3E2220323E06,F0
DATA 8802823E22263E89,C8
DATA @90Q3EIZIE2EIELR, 100
OATA B01C1838108151600,A4
DATA @@RQ3IE22323E823E,119
DATA @029203E£22323200, 104
DATA DEBEPREEEERCECHE, 30
DATA GoeBR@eseceCealc,as
DATA RRABSOSOTCSASA0D, 234
DATA 20189E0ERBECACHR, 48
DATA GOROTEAASALAL200, IFE
DATA @0083E2222323200.E6
DATA BEBO3E2622223E00,E6
DATA POBRIEZ2323E2020,110
OATA @8@@3EZZ3Z3ER782,04
DATA 92083C2420303000,E0
DATA B0083E283E063E00,E0
DATA 9610381010181C08,9C
DATA S0R9222222327E08 ,D6
DATA @888323216141C60, AN
OATA Q0ERA2S254567E80, 188
DATA Bpee242418343408,08
DATA @@BR3232223E023E, 184
DATA @EGR3ERCBB1B3ERE AR
DATA GEBERB300EBBRERR, 64
DATA @01B81B1818181600,90
DATA AR7TR7ABCIGIATE00 , 188
DATA 90@£8C1E364ACH00,17A
DATA BR&63CTETEICA400 , 248
DATA 3CEETEAZAZ626780, 282
DATA 1CR@3E2222323200,1082
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1088 REM JUEGOD -4- ROTULACION

i 1818 DATA
1828 DATA
1838 DATA
1848 DATA
1858 DATA
1868 DATA
1878 DATA
1888 DATA
1858 DATA
118€ DATA
1118 OATA
1128 DATA
1132 DATA
1148 DATA
1158 DATA
1168 DATA
117@ DATA
1168@ DATA
1178 DATA
128@ DATA
121@ DATA
1220 DATA
1238 DATA
1248 DATA
1258 DATA
1268 DATA
1278 DATA
1260 DATA
1298 DATA
1388 DATA
1318 DATA
1328 DATA
1338 DATA
1348 DATA
1358 DATA
1348 DATA
1378 DATA
1388 DATA
1398 DATA
1488 DATA
1418 DATA
1428 DATA
1438 DATA
1448 DATA
1458 DATA
1468 DATA
1478 DATA
1488 DATA
1498 DATA
1508 DATA
1518 DATA
1528 DATA
1538 DATA
15408 DATA
1558 DATA
1568 DATA
15708 DATA
1588 DATA
1558 DATA
14688 DATA
1618 DATA
1628 DATA
1638 DATA
1648 DATA
1658 DATA
1668 DATA
1678 DATA
1688 DATA
1698 DATA
1788 DATA
1718 DATA
1728 DATA
1738 DATA
17408 DATA
1758 DATA
1748 DATA
1778 DATA
1788 DATA
1790 DATA
1888 DATA
1818 DATA
1828 DATA
1838 DATA
1848 DATA
1852 DATA
1868 DATA
1876 DATA
1688 DATA
18%8 DATA
178€ DATA
1918 DATA
1920 DATA
19368 DATA
1948 DATA
1952 DATA
1968 DATA
1978 DATA
19688 DATA

gepeeaEnpeeREReR  eR
#938383838300036, 128
2024240000000000 , 4B
RE24TE2424TE2408 , 18C
PORE3E2B3ELAIERD, FC
BE62640810264680, 140
eR1eze8102A44 30068 ,F@
@peE]1epe0anBRREe , 18
@oeagEecEEaBa4Ea , 28
@920101810182000, bR
PERE14PB3ERB1460,T6
#€RREBYB3ENE0OREE , SE
pOeReERERRRERE LG, 26
PPOERCRO3IENRG00E , 3E
PERERERPER1B1EEE , TN
Pee&eC18302E4806,C8
BB6CLECEDSESCAHEE , AEE
@@38181B1B18183C EC
BESCBEME1C225ECC, 266
B@SCEEBE 1CREBESC , 208C
P@PC2CALBCEESCIE, 228
PEIERDABLCO6A62C, 162
@@ECC2CR0CCECSAL  ACA
BOVEFCBRRE183938€,27A
@BACCECHECTELHET, 450
BO&CCEES TEBEBAEL , 386
Geod1B1BR81818688, 48
@@ee181B0E161830, %8
BBPE1IC1B818181CEE,7C
eeeevERSBE TERRRE, FT
Pe7e3B18181B3878,1%8
PeZCAGREIC1B0818,CC
PODAPEUABENB0EER , B0
B8181C2C245E4846, 170
BRECH6666CE666EL , DT
BE2EL2606060625E , 270
@RERECALEE66.6CES, 30A
BREEL 26460646 2EE , 304
BEEE6 2646064 60E8 , 3CA
B86EE ZEREREEESSL , 558
BOCECECEDECACALS, 582
86 78303030303670, 1EV
80 1EBCRCRCECEC1A, 132
PREASLEBTLAESLES, 3FE
PEFB6BAAGRGRGAEL ,3CE
BBCASETABANGBERS 412
BREZ723ASCAEASES , 364
@RECCECECECECEEL , ABS
BEECHE666CERERFE , 304
PRECCECATEDLCTEE , ACE
BRECAE66TBSCECES, 3EE
BBSEC27TRICEEBGET ,35C
PREABA3O3I8IG307E, 2A8
QREECACACACACCSS, 522
PRCECAEASATA3818,37E
@E0DADADRECECACST , S3E
BACAC278381C2CCH,33E
@AC4EATRIB1B1 81D, 254
@@E4BELICIBTREZCE , 3EB
POEERBEBABRBRERS , 3C
oeeeaszeleeBedsn, TC
BB70101010187000,120
Pe1@385410101800,CC
20DUERE0DBREARIF FF
e920100800PCH0E00 , 38
PEBABroTIC443BE0,C6
G018183C22427C00, 13C
edpe1C28 20883800 ,04
P0EE2821C24443800 ,C0
@e881C227CA03600 , 132
peesaBeC10182008, 5A
QORERE12223C0478,FA
@019183E22444400 , 108
@@e4Re1BEB1878E8 , AC
@0E20004R4084B38,6A
8010143830484208, 116
@eesie1e2e 221608, 68
@E0e35APAT727200 , 1EC
eeeg3C2222844400 , 108
@@ee1C2224443000,0E
PORe1C1 222304840, 18C
BORR1E] 2243CRBI1E, B6
eoeepE101020820688, 6E
gese1E2e180a47808,02
@epalEeg1@120000,58
PRER222240443608 , 104
B0RR2227242681000 , A8
PERRA141929240808,212
ee8paz21418284068, Ba
B0RR12283CE010608 ,EA
eeNe7BRA10 2070080 , 178
GOREREI0NDEEUERR 64
ego5ebEBABABERYR , 38
ge7elPeC1e187e8ae,11C
eel428p00aueeees , 3C
3CAZFIAIALIFA23C, 378
3CC272INSCAEASES , 380
1C@23C22224A4480,126

mieniras gue SYMBOL AFTER 0 per-
mite la redelinicion de lodos ellos

En principio, el AMSTRAD permite
modificar los 16 Ultimos, del 240 al 255,
pero podemos sefalarle cualquler otra
cosa. Por ejemplo, SYMBOL AFTER 32
posibilita alterar todos los caracleres
imprimibles (del 32 al 255).

Una vez fijado el margen a redefinir,
mediante el comando SYMBOL pode-
mos cambiar la forma del caracter co
locando Iras esta orden una serie de 9
parametros. El pnimero es su codigo
ASCIl y los 8 siguientes, los nuevos va-
lores asignados a cada una de sus filas
Por ejemplo, enel caso de la A ulilizada
en nuestro juego numero 1 deberia-
mos escnbir

SYMBOL 65,24,24,44,44,126,70,239,0

Comprueba que eslos valores son
efeclivamente los asignados para con
sequir que la A adquiera el aspecto de
la figura.

Otra funcion relacionada con las an
teriores es COPYCHR$. Su mision
consiste en leer el caracler que se en-
cueritra siluado bajo el cursor de texlo
enese momento. Para probarla puedes
gjecutar el siguiente programa

10 CLS
20 PRINT “TU MICRO AMSTRAD”

30 LOCATE 1,1:CAR$=COPYCHRS
(20)
40 LOCATE 20,10:PRINT CAR$

La respuesta debe ser efeclivamente
T. Observa que entre paréntesis hemos
senalado 0. Es del todo imprescindi-
ble indicar la ventana a lacual nos esta-
mos refiriendo (incluso si ésta es la nu-
mero 0)

Si la funcien COPYCHRS encuentra
en la posicion especificada un caracter
irreconocible, genera la cadena vacia
Pero «irreconocible» no significa rede
finido. Es decir, si nosotros mediante
SYMBOL hemos modificado la forma
de un caracler, COPYCHR$ lo recono-
cera también

Junto con el articulo encontraréis 5
programas, El mas corto sirve de car
gador para los 4 nuevos juegos de ca-
racleres. Tecléalo cuidadosamente y
grabalo con SAVE “DEF-CAR”. A cor-
tinuacion, eleclua con los olros progra-
mas la misma operacion, dandoles co-
mo nombres, por ejemplo, JUEGO 1.
JUEGO 2, elc.

Para seleccionar un juego de carac-
teres determinado, carga el programa
DEF-CAR y seguidamente anadele el
bloque de datcs seleccionado con
MERGE “nombre”. Todo listo: ejecula
lo. A buen seguro, no quedaras decep-
cionado.




AMSTRAD CPC - 464
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* TECLADO e Teclado profesional con
4 teclas en 3 blogues - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefimible

¢ PANTALLA » Monitor RGR verde (12')
o color (14") .

P.]lluﬁ LA
~ Se pueden defin

| WY | AR/

Ir hasta 8 ventanas de
texto v | de graficos « SONIDO

® 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz mterno
reguiable - Salida estereo » BASIC

* Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de Intermupciones

AMSTRAD CPC 464 ]

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM amphables
CASSETTE ¢ Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 o 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
* Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
extenor, paralelo Centronics, salida
estereo, joystick, lapiz aplico, ete

* SUMINISTRO # Ordenador con momitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro "Gua de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

TODO POR|59.900 Pts. (monifor verde).
80.900 Ps. (

monitor color)

AMSTRA) P(

BTRLnumET

i S B0 IRR

AMSTRAD CPC 6128

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

¢ Microprocesador Z80A - 128 K RAM
amphables - 48K ROM ampliables
UNIDAD DE DISCO » Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara « SISTEMAS OPERATIVOS

* AMSDOS, CP M 22, CP M Plus (30)
* CONECTORES * Bus PCE multuso
paralelo Centronics, cassette exterior

27 Undad de Disco, salida estérao,
Joyshicks, lapiz optico, ete.

* SUMINISTRO e Ordenador con monitor
verde o color - Disco con CP M 22 y
lenguaje DR LOGO - Disco con CP M
Plus y ulilidades - Disco con 8 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA

TODO POR | 84.900Pts. (monitor verde)
{119.900Pts. (monilor color)

ORDENADORE:



D PCW - 8256 EMSTRAD CPC- 6128

1 P T Y
i1 3 A% N
I]'ﬁrl'{tl‘

wlell;

1S AMSTRAD/

EMSTRAD PCW 8256 Centronics » SUMINISTRO # Ordenacor

completo con teclado, pantalla, Unidad

de Disco e Impresora - Discos con &l Y
UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS procesador de Texto LocoSeript CP- M
» Microprocesador Z80A - 256K RAM de Plus. Mallard BASIC DR LOGO ydiversas Existe tampien la version PCW 8512 con
ias que 112K se utihzan como disco RAM utlidades - Manuales en castellano - 512K RAM y la 2° UH'GBG de Disco de
+ TECLADO ¢ Teclado profes.onal en Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA | Mbyte imcorporadia EI M TEEITITY
~astellano (7, acento..) de 82 teclas ‘ * £l PCW 8256 puede ouzarse como
+ PANTALLA ¢ Monitor verde de alta terminal y en comunicaciones
resolucion - %0 columnas X 32 Lineas de El LV.A no esta ncluido en los precios

texro « UNIDAD DE DISCO o Disco de

y 173K por cara - Opcionaimente
2 Un_dac: de Disco de 1 Mbyte integrable
+ SISTEMA OPERATIVO ¢ CP M Plus
de Digital Research « IMPRESORA ¢
Alta calidad (NLQ) a 20 cps. - Calidad
estandar a %0 cps. - Papel continue 1
hojas sueltas - Alineacion automatica del
pape! - Caracteres normales,
compnmidos, expandidos, control del
paso de letra (normal, cursiva, negrita

NOTA: Es muy imporiante venficar 2 -mgaranl:ia de!
aparalo ya que solo AMSTRAD ESPANA puede
garantizarle la crdenada reparacicn y sobre todo
materiales de repuesto oficiales (Montor
grdenador, cassetie o umdades de discos)

ESPRINA
=HMSTRAD=—

C Argvaca 22 Te 4533001 Tewx 47660 INSCE

sigios o shioet) | (gER oo erie | (i v
512K RAM y 27 Unidad de Disco - Profesiomal, e for 10 Deegacionen Cataiig O Taragona 110, T 3251058
Interface Sene RS 232C y paraielo AMSTRAD & “precios AMSTRAD” (8015 Berceuna
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GESTION DE
CLINICAS
VETERINARIAS

Cada vez es mas amplia la aplicacién de los ordenadores en los diferentes
campos profesionales, hasta tal punto que ya entran en aquellos donde

apenas se podia intuir la utilidad de estas méaquinas, como puede ser en las
clinicas veterinarias.

T

| programa «CLINI
E GESTION DE CON-
SULTAS Y CLINICAS
VETERINARIAS» esla co
mercializado al precio de
45.000 ptas. mas IVA, por
NEW LUINE (Zurbano, 4
28010 Madnd), una empre-
sa con una interesante ofera
de programas dentro del
campo de los AMSTRAD,
como gestion y facturacion
de almacén, video-clubs,
distribuidoras de cine, es-
fructuras reticulares, o mas
Inviales, como rellenado de
loterias primitivas (iaunque
hasta qué punto se puede
llamar trivial algo que nes
deja mas de 500 millonesen
el bolsillo).
El programa que esle mes
nos ocupa, ayuda a llevar gl
control de clientes: ide los

clientes de cualro patas!, en
donde se hacen constar da-

08 como especie del ani-

. - B —4 o W s Ny B i
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mal, raza, color, fecha de na-
arniento, y hasta un tolal de
32 campos, entre los que se
incluyen los campos pro-
pios del duefio del amimal,
vacunaciones e igualas, con
sus correspondientes datos
bancanos en este ullimo ca-
S0,

Como lodo mantenimien-
lo de ficheros, liene opcic-
nes, en su menu general, pa-
ra actualizacion y consulta.
Ademas, tambien dispone-
mos de informacién sobre
quien necesiia vacunarse y
listados por impresora. Vea-
mos todos estos apartacos
mas franquilamente.

ACTUALIZACION

La aclualizacion consiste
en mantener al dia cualquier
fichero, apuntando los nue-

‘ vos clienles (ALTAS), bo-

El programa funciona so-
bre los ordenadores PCW,
ya sea el 8256, con una o dos
uniclades de disco, o el
B512, cargando previamen-
te el CP/M. En el proceso de
carga de CLINI deberemos
dar la vuelia al disquete para
que finalice correctamente.

Si es la primera vez que
utilizamos el programa, nos
pedira todos los datos: nom-
bre y direccion complela de
nuesira clinica veterinana,
En caso gue ya hayamos uli-
lizado el programa en ofra
ocasion anierior, No es nece-
sario volver a escribir estos

dalos, aharrandonos el tra-
bajo. El nombre y direccion
de la clinica son ulilizados
por el programa para las ca-
beceras de los listados. En
caso que frabajemos con
dos unidades de disco, apa-
recera el correspondienie
mensaje para introducir en
la segunda unidad el dis-

quete de los datos. Si no, el

mismo disco del programa
es el que los almacena, aun-
que evidentemenle con me-
nor capacidad (240 fichas,
frente a las 1000 con las dos
en 8256 u 8512).

Una vez terminado todo el

proceso tendremos en pan-
talla el menu general con las
siguientes siete opciones:

1. ACTUALIZACION
DEL FICHERQ.

CONSULTAS.
VACUNACIONES.

IGUALAS.
LISTADOS.

DESTRUCCION DEL
FICHERO.

o s W N

7. FIN DE GESTION.

rrando los que ya no o sean
(BAJAS) y medificando
aguellos campos o dalos
que hayan variado (MODIFI-
CACIONES). Estas son las
Ires opciones dentro de AC-
TUALIZACION, ademas de
la vuelta al menu general.
Con ALTAS aparecen en
la pantalla todos los campos
que debemos rellenar, aun-
que solo es necesario com-
pletar los dos primeros: nu-
mero del cliente, guelo debe
dar el mismo usuario, acon-
sejandose en la guia que
sean correlativos y el nom-
bre del cliente. El resto delos
datos son volunlarios y entre
ellos se encuentra la direc-
¢i6n del propietario, especie,

sexo, raza, enfermedades
padecidas por el animal...

Este grupo de campos
forma parle de los «datos
generales», al que se anade:
dalos bancarios y datos de
vacunaciones. Los banca-
rios se rellenan si se selec-
ciona la aplicacion de igua-
las (podemos elegir entre
doslipos con diferenies pre-
cios) y domiciliar los pagos
por banco. Los referentes a
vacunaciones solo se com-
pletan si el animal que esla-
mosdando de alla esun pe-
mo o un galo.

Una vez rellenados los da-
tos generales, le siguen los
bancarios, en el supueslo
mencionado anteriormenle

y si en el campo especie he-
mos escnlo «perro» (No Sir-
ven los sinbnimos, como
can, por ejemplo) aparece
un nuevo menu con todas
las posibles vacunas (lriva-
lente, anlirrabica, leplospi-
rosis, parvovirosis y despa-
rasilaciones). Al seleccionar
una de ellas deberemos es-
cribir la fecha y marca de la
primera, segunda y ulima
vacuna (la marca no es obli-
gatoria). Si el animal es un
galo (e igualmente sélo po-
demos escribir gato) lendre-
mos un menu parecido con
las vacunas (lrivalente, pan-
leucopenia, antirrdbica), si-
guiendo el mismo sislema
que en el caso de los perros.
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Sideseamosdarde bajaa
un cliente el programa nos
pide sunumero. El problema
aparece si desconocemos
esle dalo, que sera lo mas
normal. Por tanto, debemaos
Ir previamente a la opcion de
consulta (mas adelante la
veremos), apuntar el numero
del cliente y regresar a BA-
JAS.

Seria bastante mas como
do etectuar la baj@a por el
nombre del cliente o el del
ammal directamente, en el
CASO que una persona tuvie-
ra varios animales y uno de
ellos lo hubiera vendido o fa-
lleciera. Este mismo proble
ma aparece en el caso de
las modificaciones: debe-
mos decir el numero de
cliente. En las bajas se pue
de considerar de escasa im-
porlancia esle detalle, por-
que seran menos frecuen-
les, pero la modificacion es
la opcion que posiblemente
mas se va a ulilizar {actuali-
zacion de vacunas, por
ejemplo) y deberia ser bas
tante mas comodo su uso.

Una vez que estamos
dentra de la actualizacion ya
es mas sencillo realizarla a
cualquier daloc por un siste-
ma de campos numerados.

En el caso de perro y gato
disponemos, por supueslo,
de la opcion de modificar las
vacunas, asi como los dalos
bancarios si el cliente liene
iguala.

CONSULTAS s

Las consultas, todas por
pantalla, se efectuan con
arreglo a tres criterios: nu-
mero de chenle, nombre del
cliente y raza del animal.

El primer caso no planiea

J. MENU OENERAL

vord sparecer la sigulente partcaila

Feslicredon Ioa pases  antevicres, umead

BENS LVNENAL 1

ey

ilatram pagras sobre  Sondo verdal
migridfica que »i usted pules 1 tecls AT
®=&  elecutard odiche  opcitn
i e aa ] —"

La opcidn 1 apsrecs en ides  fivprs

L

aparvcisndy gl

ningun problema: se intro-
duce el numero correspon-
diente, apareciendo todos
sus dalos, ya sean los gene-
rales, los bancarios o las va-
cunaciones, en cada caso.
En la consulta por nombre
del clienle, no es necesario
introducir este dato comple-
to; se busca por el fragmento
que hayamos indicado (por
ejemplo, un apellido solo,
los dos, nombre y primer
apellido...). Cuando aparez-
ca la ficha, el ordenador nos
preguntara si es esa la que

En esle aspeclo tenemos
lres opciones, anadiendo
una cuarla de vuelia al menu
general. Como ya sabemos,
los datos de las vacunas so-
lo son rellenados en el caso
que se trate de perro o gato.
La primera de las opciones
genera un listado de los
clientes a los que le comres
pende vacunar a sus anima-
les, en las vacunas que no-
soiros elijamos, que son se-
leccionadas en un menu.
Postenormente se introduce
la fecha actual y tendremos

queriamos ver, en caso ne-
gativo vuelve a buscar olia
con el mismo nombre que
hayamos introducido.

La consulta por raza del
animal se fundamenta en la
necesidad de buscar ani-
males en el supuestogue se
quieran cruzar. Una vez se-
leccionada la raza, aparece-
ran en la pantaila todos los
datos completos del cliente
y del animal, salvo las vacu-
naciones.

. Se echa de menos una
consulla por el crilerio dees-

T TF e Gl
VACUNACIONES

un listado con el numero de
ficha, nombre y direccion
completa del cliente, espe-
cie, vacuna que necesila el
animal y iermpo lranscurrido
desde la Oltima vacunacion,
lo que nos puede servir para
enviar una serie de cartas a
nuestros clientes y recordar-
les la necesidad de pasar
por la consulta.

Como ideal complemen-
lano a esla opcion se en-
cuenira la de ETIQUETAS, la
cual es similar al recordato-

rio, con la diterencia que el
listado no es enformadeim-
preso, sino en etiquetas di-
reclamente adhenbles al
sobre de la cara que enviée-
mos a nuestro clienle

La ultima de las opciones
es especifica de las vacunas
antirrabicas. Tras escribir &
mes y el ano, aparece un lis-
tado sobre todas las vacu-
nas puesias en esa fecha,
con el numero de placa,
nombre y direccion del pro-
pietano.
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pecie y lambién por €l nom-
bre del animal, pensando en
&l supueslo que una misma
persona puede lener varos
animales, y por tanlto, cada
vez que se vaya a acceder a
uno de ellos se evilara pasar,
en ocasiones, por los olras
anmimales.

IGUALAS I

En el caso que lengamos
clientes con el sistema de
igualas deberemos pasar
por este apartado. En el pro-
grama se hace conslar que
un cliente conerelo liene sis-
tema de igualas al darle de
alta, cuando venga por pri-
mera vez a pasar consulta.
En casoc que sea un cliente
ya antiguo deberemos en
frar en MODIFICACIONES
para apuniarle a este siste-
ma

Las posibilidades de esta
opcion en el menu general
son dos: confeccion de reci-
bos y modificacion de igua-
las

La primera de ellas esla
bien clara y no requiere nin-
guna explicacion. Nosotros
solo necesitarnos escribir el
numero que tendra el primer

recibo que se va a emilir, la
fecha de expedicion, venci-
miento, concepto y localidad
de expedicion. Elformatoen
qjue se imprime ya esta pre-
parado para papel de reci

bos, lo cual nos evila bastan-
le trabajo. Una vez lermina

dalaermision de los mismos,
el ordenador nos pide que
cambiemos de papel; pon-
dremos papel estandar, y se
generara un listado para en-
fregar en el Banco, adjunto
con los recibos, en el que
consta el numero de recibo,
nombre del chenle, banco,
agencia, importe y el total
que supone.

La segunda opcion e€s
MODIFICACIONES, en la
que podemos cambiar el
precio de los dos servicios
de iguala.

LISTADOS I

Este apartado es muy si
milar al de consulias, y su
principal dilerencia se en-
cuentra en que fodas las sa-
lidas son por mpresora.
Realmente seria mas acon
sgjable que USTADO vy
CONSLULTA estuvieran uni-
das en una, o que esla ulli-

ma luviera una salida por
IMpresora.

Los listados los podemos
hacer por fres crilenos prin-
cipales, que a su vez se sub-
dividen:

— GENERAL: El programa
nos da a elegir entre visua-
lizar la ficha completa, con
lodos sus datos, o un extrac-
to con cuatro campos, nu-
mero, nombre y domicilio

No comprendemos muy
bien la incorporacion de es-
ta opcion dentro del progra-
ma, ya que no se utilizara
practicamente nunca, le-
niendo una funcion baslante
drastica perfeclamente sus-
tituible desde el propio siste-
ma operativo. No obstante,
siempre se puede conside-
rar esla opcion como un

 eeeee—
DESTRUCCION DEL FICHERO

por su nombre. Es una parti-
cularizacién de la opcion
GENERAL.

— POR CAMPOS: Pode-
mos elegir cudles son |0s
campos que necesilamos
qué aparezcan por la impre-
sora. Siempre se deben en-
irar cuatro camposy en esla
ocasion si podemos definir
un intervalo de clienles para
obiener el listado.

complemento mas al pro-
grama.

Nos podemos hacer la
idea que al seleccionar es:
la funcion es destruido todo
el tichero, lo que nos obliga-
ra a comenzar lotalmente
desde €l principio con olro.
Antes de ser deslruido se
nos pide confirmacion, para
que lo volvamos a pensar.

del cliente y especie del ani-
mal. Este tipo de listado es
de todos los clientes y no le-
nemos opcion de elegir un
intervalo.

— INDIVIDUAL: En esla
ocasion se trala de un lista-
do completo del cliente que
nosolros  especifiquemaos

FIN DE SESION s

Seleccionando la séplima
opcion salimos del progra-
ma. Un mensaje recuerda
que debemos sacar los dis-
cos anles de desconeclar el
ordenador.
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EL RASTRO -

e VENDO PCW B512. Nuevo.
Gran ocasn. Regalo: Multiplan,
DBase ll, muchos lenguajes, con
{ablidades, DiDraw, elc. José An
fonio Rodriguez. Rep. Argentina,
6294. 08940 Cornella. Barna. Tel:
376 31 40.

® CAMBIO programas para Ams-
Irad PCW B256. Enwviar lisla. Xavier
Aguado Blasi. Palau Quer, 1, 4.°,
1.% valls 43800 (Tarragona). Tel.:
(977) 60 36 35.

® CAMBIO programas Amsirad,
lanto en disco como en cinta. inte-
resados dinigirse a Alberto Ania. El
Ampurdan, 12, 4°1. 33210 Gyon.

® INTERCAMBIO programas pa-
ra Amstrad 464, 664 y 6128 en
cassetle o disco. Se promele con-
testar. Benedicto Rodriguez. Ebro,
13, 1.7 C. Zaidin (Granada). Tel
71 BO 3z2.

® HOLA colegas de La Vega Si
tenes un Amstrac CPC 464, 61280
664, y quieres inlercambiar pro-
gramas, escribe a Manuel Sicila.
Ebro, 13, 3° B. Zaidin (Granada)

e COMPRO-VENDO-CAMBIO
programas Amsirad 464, Juegos,
geston ulhdades, wbros, revistas
Maria Domenech Molla. Paseo de
la Cuba, 30, 3. Dcha. 02005 Alba:
cete. Tel: 215142 Conlesto sequ
o

@ VENDO-CAMBIO programas
en disco para 6128, Escribir a Jo
sé Malo Turon. Anbau, 33, 2,17
0DB011 Barcelona. Tel.: 323 23 28

& SE HA formado un Club en Va-
lencia. Para i, amigo. LLamar al
Tel: (96) 375 55 52 (Juan Elias), 0
al Tel: (96) 375 41 43 (Jose Luis).
e GESTOR de Ficheros+Base de

Datos para PCW B256. 5.000 plas.
Se hacen programas a medida de
Gesnon PCW. Jose Maria Gughern
San isidorg, 1,2.° 18002 Granada.
Tel.: 20 48 55

® DESEARIA contaciar con usua-
rnos del B256 y del 6128 para cam

bsar, comprar o vender programas.
Luis Rodnguez del valle Jose
Abascal, 14. 28003 Madrnd. Tel

445 33 88.

e TE brindamos la oporturidad
de traducir lus programas favontos
si lo deseas. Liamar al lel.: {952)
54 13 06 {preguntar por Salvador).

e VENDO Amsirad PCW B256
con programas de Geston. Buen
precio. Jose M. Lozano ibarra. Nira
Sra. villar, 21. 28017 Madnd. Tel,
403 90 08 (amar de 21 a 23 h).

® CAMBIO para CPC 6128 pro
gramas en disco o casselte. Anip-
nio Martinez Lopez. Ramon Gallua,
2. 30003 Murcia. Tel.: 25 64 69.

e DESEARIA contaclar con usua-
rios del CPC 6128 para el inter
cambio de programas. Conteslo a
lodos. Escribir a Carlos Lopez
Castilio Benisano, 9, 1." 46018 va-
lencia.

® DESEARIA contactar con usua
nos del Amstrad 464, 472, 664,
6128, para el inlercambio de pro-
gramas comerciales. Entre eflos
tengo los ullimoes exitos como Big:
gles, Knight Games, Moon Cresta,
Fisst W, elc. Escnbir a José Ignacio
Jiménez Avda. Cosculluela, 37,1 °
izda. 50600 Ejea de los Caballercs
{(Zaragoza). Tel: (976) 66 12 38.
Solo tines de semana.

e ATENCION, OPORTUNIDAD
UNICA: Por cambio de equipo me
URGE VENDER A PRECIO DE SAL

DO las veinte mejores ulilidades,
como Mulliplan, Contabilidad, Tas

word, Dbase W, Turbo Pascal, Dr
Graph, Dr Draw, MBasic, Fortran o
Devpac, y los cincuenia mejores
juegos, pasados a disco. No dude

en llamar al Tel.; (93) 780 44 54 (de-

Jad)oalTel. (93) 788 49 53. AHO-
RA MISMO.

® URGE vender Amslrad CPC
664, monilor color, unidad de dis

CO incorporada, con pocas horas
de uso y en estado impecable. Re

galaria unos 25 programas comer

ciales (juegos y uliidades) y j0ys

vck. Lo dejaria tode en 100000
plas. Inleresados dingirse a José
Luis Ania Fernandez. Ei Ampurdan,
12, 4" Izda. 33210 Gién o llamar
al Tel: (985) 38 31 48.

® VENDO ios cualro pnmeros nu-
meros de larevisla en casele «Your
Computer» a 300 plas cadauno, o
a 900 plas. sison los cualro. Intere-
sados envien sus carlas a Alejan-
dro Redriguez Tormo. En Proyecio,
3 Vilanova de Caslellé. 46270 Va-
lencia

® OFERTA de segunda mano. Mi
crodrive, B cartuchos, soft por sola-
menie 10000 plas. Impresora Alp-
hacom 32 (32 ¢/fs, 32 columnas,
para Sinclaw, con Copy, Termica),
i12! rollos de papel por 12000
plas. Monitor Hantarex CT900/1
14" color, coneclor (PAL/CCIR con
somdo, RGB linear/TTL Compaf)
video, ordenador compatible, con
licha lecnica por 60.000 plas. Tel:
(91) 616 11 84 (Javier).

® CLUB de usuarios de Amstrad
esia intentando poner en marcha
un Bolelin Informative donde se
den cila lodo tpo de nolicias, co-
mentarios, dudas y pokes para
nuestros programas. Con ayuda
de lodos lo conseguiremos. Pide
mas intormacion a Bego Gomez
Apdo. de Correos 182. 48970 Ba
saun (Vizcaya).

® CAMBIO |uegos en disco,
lengo baslanies y buenos. Escribir
a Bora Sancho. Apdo. 4. Bor
|a 50540 Zaragoza Tel:(976)
B6 77 28.

@& INTERCAMBIO, compro y ven
do lodo hpo de programas para
CPC 464, 664 y 6128 Inleresados
escribir a Fernando Cardona Sali-
nero. Avda. Pompeu Fabra, 2-6, al
2. 0BB20 El Pral de Liobregal (Bar-
celona) Contestaré a todos

& INTERCAMBIO programas co-
merciales, Ulilidades y juegos. In
teresados escribir a Joaguin Sal
meron Hodrniguez. Foligono de
Cartuja Osuna, 19, 6 A 18011
Granada.

® INTERCAMBIO programas pa-
ra Amsirad, poseo las ulimas no-
vedades en juegos. Enviar lista a
Luis Gomez Hernandez. Puigdu
lies, 6. Villanueva del Segura (Mur-
cia).

® URGE vender Spectrum 48K
joystick QS-1l, Inlerface programa-
ble COMCON {no necesia instruc-
ciones y suve para lodos los jue
qos), TV inter B/N, mesa para TV,
Enciclopedia Practica del Spec:
trum (RUN, complela y encuader-
nada, 4 tomos), 95 numeros de Mr
crohobby, 13 Microhobby cassel
e, mas de 20 juegos con instruc-
ciones y onginales (MOVIE, SKY
FOX, SPITHRE 40, efc), 3 caru-
chos encuadernadores Microhob-
by con cinlas de programas del 1
al 40. Precio mercado: mas de
110.000. Solo por 80.000 plas. (ne-
gociables). Importante: Regalo cal-
culadora TEXAS Instruments TI-57
programable en BASIC con libro
de instrucciones y funda de pro-
leccion, organo eléctrico GTRCTX
1300 de mas de 15.000 plas, ar
chivadores de cintas, libro MICRO-
BASIC y CODIGO MAQUINA del
Spectrum, cmlas virgenes C-15
especial ordenador, adaplador
anlena TV y mas cosas. Inleresa-
dos escribir a Javier Solavera, Mar-
celno Esquius, 55, 1.%.2.° Hospila-
let (Barcelona). Tel.. (93) 437 6557

® ATENCION usuanios del Ams-
rad. estamos formando un Ciub
de usuarios de esle ordenador. Si
desads tormar parte de &l debéis
escribir a: AC.C.U Roca d'En Bor
1a, 26. Felanitx (Baleares). Eslamos
interesados en lodo lipo de cues
tiones. programas, ideas. efc. so-
bre el ordenador Amstrad (CPC o
PCW), principaimente el uso del
misme como ayuda a la realiza-
cion de tareas domeslicas o prole
sionales

® CAMBIO monitor fosforo verde,
comprado hace 6 meses, en per-
leclo eslado y sin reparaciones.
mas un liltro Polac, por un monitor
en color, a8 ser posible, con un filtro
paradicho monitor. Pagofiliro y di-
lerencia. Precios a convenir. Inlere-
sados llamar al Tel: (91) 2749817
de Madnd, a partir del 15 de sep

tiembre, y preguntar por Carlos

I
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RAM-ROM C/ Infantas, 21. 28004 Madrid

TU TIENDA DE INFORMATICA EN EL CENTRO DE MADRID

VISITANOS

RESOLVEMOS EL

PROBLEMA DE GESTION
DE SU EMPRESA

APELLIDOS: .

2211918 UNA

LLAMADA PUEDE
AHORRARTE MUCHO DINERO

DESCRIPCION PRECIO

NOMBRE. __
DIRECCION: __
CODIGO POSTAL
TELEFONO: __

— CIUDAD |

ADJUNTO ENVIO TALON O JUSTIFICANTE DE GIRO POSTAL O

PAGO POR LA TOTALIDAD O POR

O CONTADO 0 CREDIMO

pras. COMO ENTRADA

I_TDTAL A PAGAR

::.‘a
3 |
“7 OFERTA ESPECIAL FIN DE ANO
USUARIOS AMSTRAD

INFOR-OFIC.S.A. C/ Julio Merino 14.
28026 Modrid. Telf: 476 06 45/60 3.

4 \

—

—

FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»

BENEFICI0S:

= Aumenta contrastes
o Eimina raflejos
* Reduce ol carsancio visual
* Define caracterss
* Satura color
= De facl EBmpleza
= De sencila colocaciin

* Cubrimos 1odas las dimensiones de pantallas para
video terminal
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luan las unidades de disco conec-

ladas a los AMSTRAD de la sene
CPC, eslan supervisadas por un unico
circuito integrado dencminado contro-
lador de disco. Se trata del # PD765A
disenado por NEC Elecironics.

Entre sus cualidades cabe deslacar
la posibilidad de controlar hasta cuatro
unidades diferentes, formatear en sim-
pley doble densidad y lener capacidad
para asignar a un seclor distintos tama-
nos. 128, 256, 512, 6 1024 byles.

Todas las operaciones que elfec

Durante el proceso de formateado
de una pista, una vez deitectado el agu
jero indice, ciertos datos son escritos
sobre el diskette para habilitar su ma
nejo por parte del usuario. Se estable
cen espacios separadores enlre blo-
ques de datos, para evitar que durante
la escritura de uno de ellos se pueda
sobreimprimir el siguienle, se graban
marcas de direcciones (address mark),
para que sea posible detectar por el
sistema la posicion de cada seclor so-
bre el disco, y se escriben identificado-

res para cada campo de daics.

FORMATD s

El programa que acompana al ar-
culo introduce como extension del sis-
lema residente un nuevo comando que
nosotros hemos denominado FOR-
MATD, v bajo estos mismos termings
deberemos invocario cuando pretenda-
mos ponerlo en funcionamiento; nal
ralmente al tratarse de un RSX deberair

TU MICRO FORMATO

Formatear un disco sin necesidad de pasar a CP/M y cargar DISCKIT3
es lo que te proponemos en el presente arficulo...

iy en un tiempo récord!

Y




T MICRO

N - 11=] AMSTRAD

precedido del signo barra vertical (1).

Los que no dispongamos de ensam-
blador sélo hemos de teclear el carga-
dor BASIC y tras grabarlo en disco, eje:
cutarlo, con lo que la rutina de forma-
leado quedara ya dispuesta a efectuar
su trabajo, llamandola con el mencio-
nado /FORMATD.

Es il sin lugar a dudas repasar el
listlado ensamblador donde se pueden
encontrar todas las explicaciones rela-
cionadas con la rutina de formateado.
Esta se encuentra abierta a aquel leclor

que desee expenmenlar en su AMS-
TRAD un formato diferente al propueslo,
incluse puede disefarse uno exclusi-
vo. No obslante, ya adelantamos que
deberemos obrar en tal caso con cier-
tas precauciones y que el éxilo proba-
blemenie no se consiga a la pnimera.

No cbstante, desde esta misma sec-
ci6én en sucesivos numeros de la revis-
\a, ampharemos informacién sobre el
sisterma de disco, e implementaremos
ordenes capaces de formalear en olros
sistemas diferentes al DATA, leer o s

cribir datos directamente scbre el dis-
co, elc.

Para lerminar, indicaremos las ca-
racleristicas que adquiere el disco for-
mateado en DATA:

— 40 pistas por cada cara.
— 9 seclores por pisla.

— 512 bytes por sector.

— Espacio maximo disponible para
el usuario 178 Kbytes.

—-—

40 mmmmmmmmmmmmm o e
20 - FERNANDO LOPEZ MARTINEZ -
38 ‘- CARLOS DE LA OSSA VILLACANAS -

46 - FORMATD (c)TU MICRO AMSTRAD 1986 -
58 e S ]
é6 e=0:MODE 1

70 LOCATE 9,12:PRINT"UN MOMENTO, POR FAVO
R."

8@ MEMORY BAZFF

9@ FOR i=@ TO 1@

168 READ 1in%$,aum$

118 IF LEN(1in$)<>48 THEN e=1:PRINT "ERROR
EN LA LINEA "1000+I%18:STOP

128 total=@

138 FOR j=1 TO 39 STEP 2

140 byte=VAL("& +MID$(1in%, j,2))

150 POKE &A3BQ+28%i+( j+1)/2-1,byte

168 total=total+byte

1768 NEXT

188 IF total<>VAL("&"+sum$) THEN e=1:PRIN
T'ERROR EN LA LINEA "1@e8+Ix10

198 NEXT

238 IF e<>1 THEN CALL &A380:REM ACTIVA FO
RMATD

248 END

1888 DATA 3A39A33CCR3239A30128A32135A3CD
DiBCCDBCA3, 9B

1018 DATA A464F524D4154442841435849564144
AFBDBAFFC9,657

1920 DATA 2ZDA3C33AA3464F524D4154C4000000
PBBOFFCDBC, 785

1838 DATA A3494E54524F 44555A434120454C20
444953434F ,SE9

1940 DATA 204120464F524D4154454152205920
58554C5345,544

1050 DATA 20554E41205445434C41870DBAFFCD
18BB148B1E,S57E

1060 DATA P0R62BDSC52198A3TARSRPT 7232323
2310F9BEC1,688

1878 DATA 2198A3DFCBA3CiD11410EACSeRROC1
pzoeeecsez,8%4

1080 DATA 08E0C2020888C7020000C302000LCH
@28000CA02,3E2

1899 DATA 98PRC9920008CS02E17E23ES3CCH3D
COSABB1E8F4,B828 :

1180 DATA S2CéeToecepoeeoeceeeeeeeceeeeRd
peeeeePRes ,11F

avnn
2 - FERMANDD LOPET FARTIMEL

-
o & "
an = CARLIS DE LA DSSA VILLACANAS =
%3 » FORMATD (e} T MICRD AMSTRAD 1984 =

&8 wuen
™ .
e ORG  eA3EE JOIRECCION [E CARGA OE LA MUTINA SAZGE
e

180 esmwe ENTHADA RSH sssss

11&
120 ENTRAD: LD A, (BANER) JA=BANDERS FORMATD COMECTADD
138 I

MC & ] 51 FORMATD COMECTADO
148 RET MZ sRETORNA ST FORMATD COMECTADO
158 LB (BAMEER) A JBAMDERA FOSMATO=COMECTADO
168 LE BC.SALYDS VBCDINECE . SALTOS RSK
iTe LD ML TRABAJ AL =0 IRECC ESPACID TRABAID BEX
189 CALL #8001 1 IMPLEMENTA. FORMATD COMD RSX
it CALL FEMSHJ IEMITE PENSAJE DEFM ¥ TEFB
248 OEFR “FORMATD ACTIWADD"
e OEFD 13,180,255 JEETORND CARRO, LINE FEED, FIN MENSAE
e RET SFOEMATE ACTTVADD

zi8
208 muwsn TABLA OF SALTOS smees

38
248 SALTOS: DEFU EINTAX (DIRECE . TABLA O WORBRES

e JB FORRAT
e
290 wwaws TABLA DE SINTAXIS swans
L
I8 SINTANY DEFRM “FOMAT®
DEFR 1

s IEO0T00 "0t
N OEFe @

120
IMARCA FINAL DE TABLA DE MOMGRES
340
A5) wemww ARER [E TRAAAID RSX sesms
E
3re THABAJW DEFU W
368 DEFY @
v
SO0 wewee BANDERA COMEXLON FORPATD seses

JELUATRO BYTES RESERUVADOS PARA RSX

AL

428 @ANDES: DEFD 223 PZIHeN0 ACT IVADOB=AC T IVADO
a4z

480 wamws RUTINA DE FORMATD mmess

asa
a68 FORMAT: CALL FMENSAJ
DEFM " INTRODUZCA EL DISCO A FORMATEAR ¥ PULSE UWA TECLA®

4T

A DEFR 7,13,18,235 sBELL, CH, LF. FIN MENSAKE
199 CALL ®EA1H JEGPERA TECLA (KM UALT KEY)
Sed i 0.8 IPISTA A FORMATEAR

S8 Ln E.B rORIVE

=20 . 8.4 JNUMERD DE PIETAS A FORMATEAR
=3 PISTAS: PUSM DE $SALVA PISTA A FORMATERD ¥ CEIVE
540 PUSH B }SALVA [MOICE BUCLE DE PISTAS
550 LD ML EFORM THC=TABLA DE CONSTAMTES FDEWATD
s6d Lo A0 IA=FISTA A FORMATEAR

Sie LD B,% 1B=SECTONES POR PISTA

Sed SECTOE: LO  thLI.R IALMACENA PISTA EN LA TRELA
3% [T/ |

] THC WL e |

18 INC

20 (L3 FAVANTA . A SIGUIENTE SECTDR
63 QUME SECTOR {BUCLE FORMATD SECTOR

&40 I (PRIMER SECTOR

50 Lo FORN (HL=TABLA FLRMATO SECTOR

460 EST ®B JLLAMADA A RUTIRA FORMAT]

& GEFY DIREC 1SALTO [NOIRECTD

408 FOP (RECLIPE A DE PLETAS
o Por  DE \RECUPERA DAPISTA, E=DRIVE
e INC D 1 INCRERENTA PIETA

Tie 082 PISTAS VBUCLE TORMATD PISTA

nn: FE ¢ PRETORND AL BASIC

700 sswan CONSTANTES OE FORNATD wewws

$TASLA FORMATD SECTORES
PPIETA, CABECERA UNIDAD, SECTOH, BLOOUE
JELOGUE=Z =3 312 BYTES/SECTOR

AR R]
) B B

58

eap

H79 ssess SUBRRUTIMAS FORMATD wesss

B

i FENSAN POP 1L SHL=0IRECCI0N DEL MENSAJE A EMITIR
] LD ALY JASCARRCTER A [MPRIMIN

wil [ it A FUNTERD

v2e PUSH M 1SALUA DIRECCION DE RETORND

¥ INC A ICOPFRLEEA FIN DE PENSALE (A«Z33)
vap RET I IRETORMNA 51 FiN DE

958 mEC A 1 & IMPRIRIR

o CALL *RaSA JIFPRIFE L. CABACTER

TR JR O PENSAD SCONT LA LLCTURA PENSAE

WBUT INA [E FORMATEADD
IRDR 7 CCONTROLADOR DISCO}




COCONUT

INFORMATICA

TUTOR, 50
28008 MADRID

YDE4 aBDE
LUNES A SABADO

METRO: ARGUELLES
Tel: (91) 24854 81
ABIERTODE 108 2

® Regalo de inauguracion: durante noviembre en la com
una super exclusiva, el increible juego de Arcade

® Precios con IVA incluido.

® Tomamos tus pedidos por teléfono, y te indicamos las dltimas novedades y su disponibilidad.

pra de cualquier programa te regalamos
«GOLIATH-.

MIRAGE IMAGER
CGUDER RIDER

GUDER RODER
BACTRON

LIGHT FORCE.
REVOLUTION

5000 £.c. GRAND PRI
WARACABO

NOW GAMES 3
TEMPEST

FRODIGY

NUCLEAR DEFENSE
MWUCLEAR DEFENSE
IMPOSSIALE MISSIOR
IMPOSSIBLE MISSI0N
AMSILVANA CASTLE
FUTBOL TOTAL
RESCLE ON FRACTALLS
EDEN BLUES

MIUAMI WICE

STREET HAMK
LEADER BOARD
BEACHN, .

SA! COMBAT
QUESTOR
STAINLESS STEEL
ACTIVATOR

NEXOR

MESSION OMEGA
ALIEN HIGHIWRY
ALIEN HIGHWAY
AENP_ .
BIGGLES

BIGGLES

BATMAN
BATMAN

BOULDER DASH I
BOME JACK :
BACK TO THE FUTURE
BALLBLASER

DESERT RO,

DAMBUSTERS
EQUINDX
EQUINOX
ELITE

AMSTRAD
ELITE ’ 40000
FAIRIGHT 1000
FRIRLIGHT 30000
FIGKTER PILOT 1100
GHOSTN'S GORLINS 1000
GHOSTI'S GOBLING 0009
(GLASS 1000
GLASS : 30000
GUNFRIGHT 1300
GOLATH 1100
GREEN BERET 230
GREEN BERET 12000
HEAVY ON THE MAGIC 2000
HEAVY DN THE MAGIC — 30000
JUMPJET .. 100
JACK THE NIPPER 1200
KNG FU MASTER 1400
KLING FU MASTER. 34000
KNIGHT GAMES 120
FCHIGHT GAMES. 200
FNGHT RIDER 2000
ENIGHT RIDER 30000
MOVE.. 20m
MUSIC SYSTEM. 3000
MUSIC SYSTEM 40000
MACADAM BUMPER 120
MACADAM BUMFER 32000
MIRDSHADOW._____ 200
MASTER OF THE LAMPS 1000

NERMAID MADNESS
NOMAD

NODES OF YESOA
OLE TORD. .

PING PONG

PAPER BOY__
PADFIC
ROCKNLUCHA.
RAMBO

ROCKY HORROR S ROU
FAMBO/MATTH DAY, .
SHOGLN . ..
SAMANTHA FOX___
SKY FON.

SPINOEIY

SABCTEUR _

SABDTEUR/COMELAT LYNx
SPTFIRE 40.
SPrwsSPY___
SORCERY

SUPERAMAN

TOMAHANK

TURBJ ESPAN

THE SOLD A MILLICN
TAL CETL.

TENNIS 3D

L
VIERNES 13
VERNES 13

VEAY OF EXPLODING FIST
WINTER GAMES.
WAY OF THE TIGER
YEAR KUNG FU

30 GRAND PAIX

30 GRAKD P
CHLLER

FIVE A SIDE SOCCER
FINDER KEEPERS
FORMLLA 1

FANE

STORM ..

SPEED KING

COMOLUEST ;
KNAGHT TIME___
LASTVE
INTERMATIONAL KARATE .
POW 8256 BATMAN

POW B256 COLOSSUS CHESS
POW B256 30 CLOCY, CHESS
PCW B256 FARLIGHT

HVEICK
(LICH SHOT K
SLX STCR
TRACKL .
SPEED KNG
PO 5000

[ ————— e e e

CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA, TUTOR, 50, BJO. DCHA. 28008. MADRID
(GASTOS DE ENVIO GRATUITOS)

TIMALOS

[m=——————

NOMERE/APELLIDOS
DIRECCION COMPLETA

FORMA DE PAGO
[} POR GHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)

[ | CONTRAREMBOLSO

PRECIO

TOTAL




TEL PROGRAMERDOO |
MEJOR DEL ® SOF

| MNTHESE, SERORA, CABA-

LLERD;SEA FELIZ POR

o9 ) UNAS PELILLAS)

T VAMO'S, RACANOS
CANAS DEL BARRIO:

TANTA MARAVILLA. ESCU-
CHA, TE OFREZ
FANTE INFORMATICO (OMPLE -
TO POR UN PRECIO PE
& DRASTICA REBAJAS.

| POR CIEN MIL PELAS,

VEINTE MIL, NI SIGUIERA POR CIN-
CO MIL, SOLC POR LA MISERABLE
CANTIPAD DE..-. VAMO,

PARTES. YE HARE UNA PEMOSTRA-
cifin & RATUITA, 51 SENOR...

T1 «€OME CHUCHOSIL
=L SUPERSSATAR DE

DISFRUTAR PE

y INE~
RO. NO ME INTERE -
SAN TUS PROPULTOS-

DE LA FELICIDAD,
TV LO HAS DICHO -
1 BIEN OBSERVAPO!

MIRA, MIRA...

\‘\\\\\‘n\‘\\ e .

¥

N




S QUE HAS
HECHO, INSENSA
TO ? | ASESING,
PEGENERADO |

T PAGARAS CARD

TU CRIMEN |

. SE INTERRUMPE EL JUE.
G0, ETMPEZAMOS PESDE
CERQD, Y EL BICHO TE PUEDE
UALER PARA UN PAR DE
VECES MAsS. I EEEH 7

TRANQUILO,; CUENTE,
TRANGUILO. CUANDO
LOS CHUCHOS WRESUL-
TAN BOBOS W NO TIE.

NEN MEDIA BOFE.

/ POR EJEMPLO:
T RAMBLO! |
LO MEJORY
COSA BUENA,
CABALLERD.

L COMPRA-

POR DISFRUTARA PE LAS VENTA-
JAS PE UNOS COMODOS P

- PERECHO A COCINAETC

CONQUE VETE BUS-
CANPO A OTROS ME.
MOs

VAMOS, FARADIO.

MO PROBLEM!
A HOMBRE BLANCO
ND GUSTAR GQME.
PERD €S0 E5TA PRE-
VIETO. HAY OTRDS,

MNO VED LA MANERA

DE GUITARME A ESTE
PELMAZO PE ENCIMA,
2 QUE ?Epo HA-
CER? AATI QUE

TE PARECE, FA-




TiKARaTE MANOLD 1!

VENIDO ESPECIALMENTE
PE ORIGNTE. PARA MA_
CHACARTE ELCRANED. (
EMOCION GARAN.
TIZADA,

FSTO SE ESTA
PONIENDO REAL-

— " TNO IMPORTAL
oL <[ TQUE SAL&AN (Bs
“EL .| DIEZ MIL CHINDS |
; >

TENGO UNA
IDEA ... & COMO .
NO SE ME HABRA
OCURRIDO ANTES?

TUN MingnTo!

M

2 _ ALl
2

e

T TRATO HECHO!

TE COMPRD €L

ELEFANTE INFOR-
1€o. AGUI TIE..

s S

TBUEN CLIENTE !
ERES UN TiIFO CON
BUENOS REFLEDCS,
&1 SENOR,..

@UE ME CAE
ENCIMA, ES PE-

10€]

QUERA.A0 NO T

TCHAD, PIBES, HASTA
MAS VER...

S&gh‘m GRAMEROOC |
REN LO

GUARE" & TUTI-FRUTI D
ENSENDROS ¥, TLO (LMo

DEL MERCADO NEE®O]

S U SERORES, ADMI-
TR %su’”:-

CONTINUARA.




b

ta hemos estado estudiando dife:

rentes partes del AMSTRAD vy las
funciones que tienen. Ahora veremos
donde van colocadas cada una de
ellas, pero como no es aconsejable
desmontar el ordenador (si lo haces no
van a empezar a sallar muelles y rue-
das, como si fuera un coche, pero pue:
de fallamos algon contaclo) nosotros
yale lo ofrecemos desarmado. Por sise
te ha olvidado algo te evitaremos el ira-
bajo de regresar a |as revislas anterio-
res recordandotele aqu.
1 — BAM: Es la memoria donde se al-
macenan los programas que 10 hagas
0 que compres, Si el ordenador se de-
senchufa se borra.
2 —ROM: Es la memona en la que se
almacena el lenguaje BASIC, el que
entiende lu ordenador, para que cual-
quier programa que se encuenire en la
RAM pueda funcionar. Este tipo de me-
moria nunca se borra y tu no puedes al-
macenar nada en ella

E n los ulmos numeros de la revis-

RADIOGRAFIA
DEL AMSTRAD

3 — CPU: La pieza central del ordena
dor. Confrola todos los elementos del
ordenador y los nuevos que le poda-
mos coneclar, ademas de ejecular las
instrucciones del programa que se en
cuenira en la memona.

4 — CHIP DE SONIDO: Tu AMSTRAD
liene una «cucaracha» (una de esas
piezas negras con palas, mejor llama-
da chip o circuito integrado) que se en-
carga exclusivamente del sonido, y te
habras dado cuenta que lo hace bas-
lante bien.

5 = ALTAVOZ: No sirve de nada que 10
sepas hablar sino lienes boca para de-
cir algo. De igual modo, no sirve de na-
da que el AMSTRAD pueda realizar
muchos sonidos si le falta por donde
hacerlo. El allavoz es esa boca que ne-
cesila para que oigamos todos los rui-
dos que puede hacer.

6 — CASETE: Ya hablamos del casele.
Es donde guardamos nuestros progra-

mas para cuando nos convenga, pa-
sarlos al ordenador y trabajar o jugar
con ellos. También es posible que no
lenga casele y en cambio sea una uni-
dad de disco. Ya sabes que sirve para
lo mismo, pero esta ullima es mas rapi-
da.

7/ — TECLADOQ: Es la forma que tienes
para comunicarte con tu ordenador. En
el caso de un uego le dices, apretando
las teclas oportunas, lo que debe hacer
para que el prolagonisla de la avenlura
salga de los apuros en que se encuen-
tra.

8 — JOYSTICK: Seguro que es la parie
del ordenador que mejor conoces. Te
l0 puede imaginar como un teclado pe-
quenito porque también a través de él
lu le «hablas» al ordenador. (A que es
mas facil jugar con un joystick?

9 — MONITOR: Se le puede conside-
rar lo contrario al teclado, ya que el or-
denador se comunica conligo a través
del monitor, 0 pantalla.
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T MICRO

TU MICRO

AMSTRAD

CONCURSO PUCHO

Pon en marcha tus propios circui-
losy dibuja un AMSTRAD de la mejor
manera que se te ocurra (montando
en bicicleta, haciendo alpinismo...).
Procura ser original. iANIMO!

gl
=) |
i |

RASTRO
NUMERO 8

T UMICRO AMSTRAD es una publicacion abierta a todos nosolros, y por lan-

lo, quiere servir también de amigo comun entre todos sus leclores. Alraves

de estas paginas de RASTRO, deseamos crear una cornente de informa-
cion y contactos que amplien el mercado y la conesion de la gran familia AMS-
TRAD: pero eso si, cuidadilo con los piratas, que no van a ser bienvendos..

Afiadamos también que esta es la gran oportunidad que estaban esperando
los clubs de usuarios; Lque 1al si canalizais a través de nosotros la informacion
sobre vuestras aclividades? Seguro gue son de gran interés para muches leclo-
res, y su dilusion a nivel nacional, puede animar a muchos a emprender iniciah-
vas similares a las vueslras.

En lo referente al sistema que seguiremos para la publicacion de los anuncios,
escogeremos, por riguroso orden de llegada a nueslra redaccion, aquéllos que
hallan rellenado todos los datos que se solicitan en la tarjeta adjunta, de lorma
bien clara, utiizando letras mayusculas, y que por su lexto no supongan la difu-
sion de una actividad de piraleria de soliware.

Si no queréis recortar la revista para enviar la laneta, podéis hacer una foloco-
pia, y en caso de que por molivos excepcionales, el texlo que pretendérs publi-
car tenga una mayor longilud que la maxima establecida en esle apartado, po-
deis remitirlo escrito en un papel, junio con la tarjeta, en Ia cual solo figuraran en
esle caso el resto de los datos. Ahora bien, escribid con lelra muy, muy clara, y si
es posible a maguina.

Bien, ya nada mas, animaos y dingid vuestras informaciones a:

TU MICRO AMSTRAD
(RASTRO)
APARTADO DE CORREOS 61.294
28080 MADRID

I—Turietu de anunciante

I Escribe en torma clara y en mayusculas, a ser posible a maquimna, y con una
| solaletra por casilla. No olvidéis completar todos los datos que se solicilan, in-
| cluso tu voto para EN LA CUMBRE, que te permitiré participar en el sorteo de
suscrnpciones a nuestra revisia.
Inovere OO D OO0 O0O0O0OOCOOOOO0
joreccion O OO0 O0O0O0OOCOCOOOOOO
, tocauoad OO DO00O0O0O0000OOOON
| TELEFONO (si tienes) OgOooOoooa
Voto para EN LA CUMBRE _
| eropeLanuncio: O OO OO0 OO OOO0OOO0
ooOoO0ooOOoooooooooooOon
gooooooooooocoooodaoon
oooOooooooooconogbfoOodn
OOoOooooooooooooddodndd

— e e mmm e m— — — o am— m— S o —— e
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El ordenador PCW

fue construido como

procesador de textos. LocoScript es sin duda un buen procesador

de fextos. En este nimero le echamos un vistazo, y casi

no lo comparamos con oftros porque... no merece la pena.

LOCOSCRIPT
es. . Y OTROS..

ble es la gran cantidad de progra-

mas a la que se liene acceso; no
lenemos mas que darnos una vuela
por la tienda para comprar el programa
que mas nos guste (o al menos deberia
ser asi).

Lo malo de esla compalibilidad es
que hay que saltar las dilerencias de
hardware: distintas panlallas, distinlos
leclados e impresoras.,.. y el mismo pro-
grama conlrolando todo. Es aierlo que
€s posible hacer eslo, pero el resullado
es baslante pobre en la mayoria de los
Casos.

I 0 bueno de un sisterna compati-

Pobre resulta, por ejemplo, el editor
de textos ED, suministrado con el or-
denador. El texto no se presenta en pan-
talla si no lo pedimos, y hay que mane-
jar todo a traves de comandos abrevia-
dos y un puntero de caracleres. Olro
ejemplo, aunque ya menos exagerado,
es el Wordstar.

Esa eslarazon por la cual LocoScript
esla instalado Unicamente en el PCW,
consiguiendo de esta manera un con-
trol rapido y directo del teclado, panta-
lla e impresora. Intentar mstalar LocoS-
cript en un 6128 o en cualquier ofro or-
denador es totalmente imposible

di
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T MiCRO

N |- ] AMISTRAD

LAPANTALLA I—

Al contrano que otros programas, Lo-
goScnpt presenta el texio en pantalla
de forma continua, es decir, como S
desplazaramos un largo papel arriba y
abajo lentamente (y decimos lenta-
mente porque realmente, lo hace un
poco despacio). Aderas, en la pantalla
esdan representados los codigos de
control que van a la impresora, y los
margenes no se ajustan al monitor, SINo
al luturo resultado iImpreso.

Esia caracteristica provoca que un
lexto en la pantalla pueda tener el mar-
gen derecho aparenternente sin justifi-
car, mientras que al imprimirlo aparece
perfecto (concretamente, esto ocurre
gon la lefra «proporcional»).

Ademas, se evita cualquier clase de
parpadeo o borrado de pantalla duran
tela edicion de texto, lo cual resulta util
para no «perder el hilos.

Algo que no ocurre en todos los pro
cesadores de lexto es el que se indique
en cualquier momento el tipo de lefra,
interlinea, elc. con el que se Imprimira
aquello que esta en ese momento bajo
el cursor. Esto resulta realmente ulil pa
ra evilar los desgraciadamente famo-
s0s errores debidos a la omision de un
caracter de control que cancele olro
previo

fodos estos datos (cursiva, paso de
linea, tipo de letra) se indica durante la
edicion. También se indica el estado
del teclado (bloqueos) y el de laimpre-
sora. Este Gltimo indicador es muy il
para saber si el buffer de impresion es-
taono vacio (flenemos la desagradable
expeniencia de dejarnos en memoria la
mitad de un escrito por lalla de este in-
dicador)

EL GESTOR DE DISCO mmmmm

El paso previo a la edicion de cual-
quier texto es un gestor de disco que
permite copiar, borrar, cambiar de dis-
co, y cambiar el nombre de los lexios.

Estos lextos se clasifican en ocho
grupos por disco. A cada uno de ellos
se le puede poner un nombre, y asig-
narle un fichero llamado mvanable-
menle PLANTILLEST, en el que se
guarda la configuracion previa de lo-
doslos lextos que se hagan en el grupo
en el cual se encuentre (esto incluye li-
po de lelra, margenes, labuladores,

longitud de pagina, cabeceras y ples
de pagina, elc..).

El modo de almacenamiento de Lo-
coScript sigue un mélodo especial,
gracias al cual se consigue ahorrar es-
pacio en el directorio del disco. De este
modo, un lexto grabado no aparece al
ejecutar la orden DIR de CP/M, aunque
se encuenire alli.

Solo en el grupo 0 (pnmero de los
ocho grupos), los ficheros se almace
nan uno por uno en el directorio. Por lo
lanto, si vamos a crear un texto que he-
mos de trasladar a olro programa que
no sea LocoScripl, debemos grabarlo
en esie grupo.

El gestor de discos tiene ademas
una caracteristica muy especial: cuan-
do borramos un fichero, éste no de-
saparece del disco, sinc que quedaen
el «limbo». Es un sistema parecidoa los
ficheros BAK del CPC o de CP/M, pero
algo mas safisticado

Cualguier fichero puede ser recupe-
rado del imbo tomando la opcion ade-
cuada (los ficheros que estan en el m-
bo ne les muestra normalmente el ges-
lor, hay que pedirselo). De todos mo-
dos, si escasea el espacio en €l disco,
LocoScript acaba con los ficheros que
haya almacenadoes en esle area.

Es el gestor de discos el que nos per
mite acceder a los modos (lorma muy
rara de llamar a las tres o cualro opcio-
nes que ofrece esle programa).

LOS MODOS
DE LOCOSCRIPT I

En versiones anfiguas, exislen lres
modos: editar docurmnento, crear docu
mento y escritura direcia

Y empezamos por el ultimo: la escri-
tura directa simula, aproximadamente,
el tfuncionamiento de una maquina de
escribir electronica, en €l que a cada
retorno del carro se produce [a impre-
sion, borrandose del display (en este
caso monilor) el lexio antenor a ese re-
torno. Este modo no supone en ningun
caso perder las posibilidades de la edr-
cion de lexto normal, por lo que se pue-
de cambiar tipo de letra, longitud de
pagina, cabeceras y pies, elc...

Tanto en la escntura directa como en
la edicion de textos, Ia presentacion en
la pantalla cambia totalmente. Aparece
un cursor parpadeante (lo normal es
que sea fijo, pero éste es mas comodo

para localizarlo y leer lo que hay deba-
jo). tabuladores, margenes, y los indi-
cadores que anles hemos menciona-
do.

Las opciones de LocoScript durante
la edicion son muy numerosas, hasta el
punto que puede ser necesarnio €l uso
del manual incluso después de haber-
lo manejado mucho tiempo (aunque
los autores piensen lo contrano).

Es imposible en esta fase mostrar o
no los codigos que van a la impresora,
los conlroles del carro (retorno, tabula-
dor) los formatos de margenes, l0s
huecos y los espacios, lodos a lavez o
los que hagan falta. Pero se visualicen
o no, LocoScript intenta siempre que el
aspeclo en la pantalla sea el que eslara
en la impresora (y decimos siempre
porque a veces no es posible mostrar
todo, simplemente por falta de espa-
cio).

Los formalaos, que incluyen marge-
nes, labuladores (decimales o no), ipo
de letra, interlinea, paso de linea y justi-
ficacion tienen un menu propio. El ni-
mero de formatos definibles por docu-
mento (o texto) dependen de olra op-
cion, pero inicialmente se permiten cin-
co, con ocho tabuladores en cada uno
(en casos normales no es necesario
sobrepasar eslas cifras).

Las indicaciones especificadas en la
definicion de formatos seran fas impli-
cilas, es decir, se pueden modificar di-
reclamente con un confrol; al desacli-
varlo volvera a la situacion contenida
en el formato.

En el apartado dedicado a «énfasis»
se permile Impresion en «negra, doble
impresion y subrayado. El subrayado
puede ser para palabras o tambien
completo (espacios incluidos). Nor-
malmente resulla mas eslélico el se-
gundo. También existe en esta opcion
un codigo para cambiar a video Inverso
(tipo de énfasis que, por supueslto, s6lo
aparece en pantalla).

Las posibles combinaciones de lelra
son tantas que no nos hemos ccupado
de contarlas. Simplemente diremos
que se puede combinar media allura,
cursiva y ancho doble con los pasos
10, 12, 15, 17 y proporcional. Hay que
tener encuenta que LocoScripttiene su
propia labla de definicion de caracte-
res, y por tanto éstos salen sin proble-
ma en la impresora y en la pantalla.

Y hablando de caracleres, dispone-
mos de alfabeto griego, y gran numero




de simbolos, algunos poco comunes,
pero que evilaran en mas de una oca-
sion el retocar un escnlo @ mano por
falta del correspondiente caracter. Se
incluyen, por supuesto, las vocales
acentuadas.

Para comregir textos disponemos de
busqueda (en la que se pueden incluir
retornos del camo y espacios, pero no
conlroles) y de busqueda con sustitu-
cion. En esle ullimo caso, el cambio
puede ser aulomatico o pedir conlir-
macion.

E! borrado de grandes lragmenlos
de lexto se realiza de una manera muy
simple (con una lecla dedicada a ello,
CORT) pero el proceso de borrado en
si resulla bastante lento.

Para insertar pequenos fragmenlos
de texto, en este programa se distingue
entre frases y bloques. Frases son frag
mentos de hasta 255 caracleres (maxi-
mo 26 frases por documento) y blo
ques de longitud ihmitada, utiles para
guardar en ellos lo que se nos ocurra,
con un limite de 10 bloques por docu-
mento.

El inconveniente de los bloques es
su reducido numero por lexto, y su ven-
laja es que pueden ser grabados en el
disco como «bloques», pudiendo ser
insertados posleriormente en otros do-
cumentos (la insercion es algo lenta,
sobre lodo si es a través del disco).

A lodas eslas opciones que hemos
comentado se accede a través de me-
nus, invocados con las teclas de fun-

cion. Hay otra manera de llegar a ellas,
ahorrando gran numero de pulsacio-
nes: se irata de lasteclas «+» y «—, que
activan unos menus «invisibles» du-
rante unos segundos. Si en esos se-
gundos de ausencia pulsamos la tecla
0 leclas que dislinguen una opcion
concrela, ésla se ejeculara direclamen-
le. Si no recordamos bien, 0 nos equi-
vocamos, aparece el menu abreviado,
que no ofrece ya lugar a dudas.

Este modo de activar y desactivar los
conmutadores resulta muy ulil para el
usuano que uhliza continuamente este
programa y conoce bien lo que hay y
no hay en eslos menus, y las abreviatu
ras con las cuales se accede a la op-
cion.

Lo ultimo que nos queda por ver esla
edicion de cabecera. Esto incluye limi-
lar el nimero maximo de formatos y ta-
buladores por documento, permitir o
impedir el corte de parralos entre pagi
na y pagina, y crear cabeceras y pies
de paginas. Para esto ultimo cabe la
posibilidad de hacer la primera o ulti-
ma pagina diferenle, o configurarlas
de manera que se puedan encuader-
nar en un libro (numeros pares e impa-
res difieren en la colocacion)

Esla es quiza la parle mas oscura y
confusa del programa LocoScript, v 1a
que trae mas problemas. Ademas, el
manual no ofrece ninguna clase de
ayuda en ese aspeclo, ya que excepto
en sus pnmeras paginas, los datos es-
tan mezclados y normalmente resulta

dificl encontrar lo que queremos.

EL LOCOSCRIPT COMPATIBLE

Deciamos anteriormente que en las
versiones antiguas de LocoScript ha-
bia lres modos: escrilura direcla, edi-
cion y creacion de documentos. En las
ullimas versiones se incorpora ademas
la opcion «hacer fichero ASCli»,

Eslo se debe a que LocoScript no uli-
iza internamente los codigos norma-
les. Si queremos retocar un texto con
ED, o incluirlc en un programa propig,
nos encontramos con bastantes signes
raros. Para evitar esle problema se ha
incluido esta conversion ASCI, que
puede ser de dos formas.

«Fichero sencillos, en el que se in-
cluyen los labuladores y retomos del
carro, y «lichero paginado» que respela
cabecera y pre y que incluye espacios
en lugar de tlabuladores para conservar
el aspecto del lexio. También tiene un
codigo de avance de hoja al tinal de ca-
da pagina.

En lo que no resulta compatible este
programa es en los simbolos que su
peran el 127 ASCII, aunque muchos de
ellos coinciden con los caracteres de
que dispone CP/M

Si converlimos un fichero en «pagi
nado» y lo grabamos en el grupo 0, 0
bien en RAM para trasladarlo a otro dis-
co, podemos luego copiarlo a un disco
de lrabajo para utilizarlo, por ejlemplo,
en el Amsword del CPC 6128 (este ex
perimento lo electuamos con éxilo, y
ahora resulla mas comodo hacer el tex
to en LocoScnpl para luego almace-
narlo a fraves de un CPC).

LY s1 queremos pasar un documento
del CPC 6128 a LocoScnplt? Necesila-
mos emplear la opoion de inserlar tex-
lo, que permite transformar ficheros
procedentes de ofros programas en
lexlos con los codigos propios de Lo
coScripl. Mienlras se realiza esta con-
version, va apareciendo en la panlalla
el texto admilido (resulla algo lenio)

En resumen, un procesador de texio
muy bueno, cuyo manejo es relativa-
mente sencillo (hacen falta unas horas
de esludio), y que en su parte malaluce
una excesiva calma cuando se trata de
mover grandes bloques (copia, borra-
do, etc...). Pero a pesar de esto, LocoS-
cripl nos ahorrara mucho fiempo de
lante de una maquina de escribir,
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KANE

odo comenzo aquel dia que fui a

cazar palos a miranchode Tekan-

sas Sity. Siempre llevo conmigo
aguel lormidable arco que cambié a un
Siwx por un pequeno PCW 8512, Me
entrenaba para la feria del pueblo,
pues siempre mi mayor diversion ha si-
do disparar a los indios en |as barracas
de tiro.

Cuando acabé con todas las espe-
cies de palos de los Estados Unidos,
convine que ya estaba preparado para
marchar al poblado lejano y divertimme
un poco. Monté mi caballo Gomez y
saltando tedo obstaculo en el caming,
como st de unvulgar Grand National se
tralara, hice mi aparicion en las polvo-
rienlas calles de Deskansas Sity.

Pero habia caido en una embosca-
da. A mi derecha me apunlaban los
hermanos Farulla, a la izquierda Flana-
gany su bandayal frente John Wayne y
los productores de su ultima pelicula. Era
una encerrona, pero logré acabar con
lodos ellos y escapar en mi caballo Go-
mez.

Cerca del ferrocaml se me ocurrio,
para pasar el tiempo, parar el Iren que
cubre la ruta entre Mekansas Sity y
Pontevedra. Saltando todo obstaculo
que entorpecia mi paso alcance el pn
mer vagon y frené la maquina.

Mi imaginacion habia volado hasta
aquellos mrepelibles dias donde pn
maba la ley del mas fuerte jugando con
este lantastico programa de Mastertro-
nic. Se trata de un juego sencillo pero
muy entrelenido. Son cualro situacio-
nes las que reproduce: la caza del palo
donde deberas recolectar la mayor
canlidad de vidas posibles necesarias
durante todo el juego.

La segunda parte visualiza el camino
hacia el pueblo en el cual, y ya en later-
cera parte, se organiza un tremendo 1i-
roteo del que has de salir airoso liqui-
dando a todos lus oponentes. Si consi-
gues finalizar esta prueba seras trasla-
dado a la cola de un ferrocarnl que de-
beras parar,

El programa posee tres niveles de
juego y te permilte practicar en cada

una de las fases del mismo antes de
mniciar la partida delinitiva. Los graficos
no son de mucha calidad, pero el mowi
miento es perfecto y los mandos res
ponden de forma rapida y fulminante
para nueslros enemigos.

Kane no es un gran programa, pero
si un buen juego con €l cual te garant
zamos horas y horas de sana diversion
lo cual al fin y al cabo es lo mas impor-
lante que puede ofrecerte un videojue-
go. Pocos Juegos ambientados en el
vigjo Qesle poseemos en nuestra vi-
deoleca, pero éste ha dado en el blan-
co de los intereses de los videoadiclos.

FICHA TECNICA

Nombre: KANE

Precio: 750 plas

Soporte: Casele

Modelo: 464, 472,664 y 6128

[ caurcacion

[ Originalidad:

| Adiccion:
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agic Knight es un famoso per-

sonaje conocido por todos los

videoadiclos. En esta ocasion
ha sido catapultado a Iraves del liempo
hacia el fuluro. Esta es su hisloria, por lo
lanto eslas son sus propias palabras:
«Y0 realiceé un aterrizaje forzoso en €l
transporiador espacial USS PISCES vy
mieniras yo colocaba en su sitio mi ar-
madura, una extrana criatura de metal
se acerco hasta mi.

Esta me sorprendio al decir eslas pa-
labras «Hi, Magic Knight, yo soy Klink,
He eslado esperandote. Toma esto». El
entonces me dio un objeto cubico, €l
cual mas tarde supe se llamaba Dala
cubo.

Tan pronto como lo tormé enlre mis
manos empece a senlir un extrano po-
der dentro de mi. Klink hablo de nuevo
«El Dalacubo te dara relevantes datos
de la vida durante veinticinco siglos y
reducira tu cultura al minimos.

Tan pronto como el Datacubo trans
mihio lodos sus datos a las células de
mi cerebro empece a urdir un plan. Yo
tenia gue localizar a los guardianes del
liempo, si ellos realmente existen, y ob
fener su maquina del tiempo. Pero lo
mas urgenlte en estos momenlos esen
trar en conlacto con la nave transporta
dora

La forma de juego recurre a un sis-
lema de ventanas cada vez que hay
que realizar una accion. Todo objeto
puede ser dejado, lomado, preslado, y
examinado. Se puede leer y llevar
pueslo alguno de estos arlefactos.

Fodemos examinar tanlo la nave
donde nos encontramos en este mo-
menlo, como a nosotros mismos, los
robols y personajes que nos encontre-
mos y todo objeto repartido por la nave.
El uso del teletransportador es muy
arnesgado, pues se corre el riesgo que
se rompa y nuestras cenizas vaguen
por el espacio por los siglos de 10s si
glos.

Es posible también echar un conjuro
0 un hechizo logrando resultados co-
mo aumentar nuestra propia energia y
podemos ordenar a los robols y per-

sonajes lo que han de hacer en cada
momento. Los graficos son de muy ele-
vada calidad, al igual que el perfecto
movimiento, que unidas a la simpatia
del prolagonista reunen en un solo pro-
grama las componentes basicas de un
buen juego de ordenador.
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Nombre: KNIGHT TYME
Precio: 1.100 plas.

Soporte Casele
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nuevo planela hallado unos anos
alras casi habia completado su
trabajo, cuando una unidad nuclear de
alta potencia hizo explosion en una de
las naves de la base. Se desconocia to-
lalmente la existencia de esta bomba.

El consiguiente bombardeo de neu-
frones sobre todo el planela convirtio
en radioactivos la mayoria de los obje-
los de la superficie, al dispersarse la
explosion por lodo el area. La base, por
lanto, ha de ser abandonada pero no
por un corto periodo de dos o Ires se-
manas. La accion del Plutonio posee
una vida media de 24.000 anos (ibi-
slestosl).

Ahora todo depende de un solo
hombre (tu, naturalmente) cuya unica
determinacion es la de solucionar
aguel remendo desaguisado. Trabajas
dentro de un mono protector de radia-
ciones confeccionado con un metal es-
pecial, pero cuando la radiacion vuelve
es muy probable que acabe desinte-
grandole.

Exislen zonas descontaminadas lia
madas SAFE AREA donde puedes reco-
brar energias. En la parte inferior de la
pantalla observamos el controlador de
Rads (radiacion absorvida), el cual le
indicara, cuando esté en modo rojo,
que debes volver con loda rapidez a
una zona de salvamento O morir,

El pnmer efecto de la radioactividad
sera la desintegracion de tu traje espe-
cial. No intentes recoger objelos sin él.
Encontraras por el planeta algunos re-
sidenles cuyos cuerpos lodavia estan
achvados y peligrosos y observaras
que aquellas formas de vida que han
sobrevivido tienen un aspecto un tanto
exirano.

Existen objetos mas radiaclivos que
olros, y por lo tanto habitaciones mas
peligrosas. Eliminando los objelos ra-
diaclivos haras desaparecer el peligro
de cada una de las habilaciones. Todo
objelo en movimiento resla proteccion
a tu escudo meltalico.

Al principio del programa eres invila-
do a realizar un lour por todo el planeta,

E | equipo de colonizacion de un

para poder estudiar y evaluar la silua-
cion actual. Cuando el programa esta
empezando a cargar se e pregunia si
deseas redelinir las leclas. Es posible,
igualmente, utilizar un joystick.

El juego es, en resumen, una muy
dificil mision, con grélicos de aceplable
calidad, vanedad de pantallas, gran
cantidad de éslas y muy en la linea de
juegos como Manic Miner o Roland In
Space, cuya mision radica Uinicamente
en recoger objetos a lo largo y ancho
de las panlallas. Sin embargo, la dili-
cultad que entrana la mision llega a
restar mucha adiccion al programa que
puede acabar cansandonos en muy
poco liempo o, por contra, no permilir-
nos un minuto de sueno.

[CALFICACION 7l
| Origiralidad: i
[ Adiccion: ]
FICHA TECNICA C o : ]
Nombre: RADZONE [_Dificultad: ]
Precio: 750 ptas. [ Sonido:
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MEGAFACISTOCKS

Complelo programa de Ges-
tion integrada. Clientes, re-
presentantes, comisionistas,

articulos, stock, albaranes,
facturas, recibos, IVA, abo
nos, etiquetas, etc.

P.V.P.: 29.900,—"

MEGAREC

Especial para: Asociaciones,
clubs, colegios, comunidades
de vecinos, elc. Fichero de
clientes con conceplos y con-
diciones definidos y resumen
de recibos emitidos, listados,
elc,

P.V.P.: 14.000,—*

MEGA-E.O.S.
Especial para comercios. Le
gesliona los libros del VA
controlando las facturas emi
tidas y recibidas

P.V.P.: 14.000,—*

* .V.A. NO INCLUIDO

MICROMON s 4

MEGABASIC/
COMPILER

Compilador Basic del ordena
dor Amstrad incrementa la ve-
locidad de ejecucion de 10 a
70 veces. El codigo generado
funciona en ausencia del
compilador

P.V.P.: 19.900,—*

Avda. Gaudi, 15 - Tel. 256 19 14
08025 BARCELONA
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uando franscurrian las primeras

doce parlidas del campeonato

del mundo de ajedrez en Gran
Bretana, Karpov y Kasparov huyeron
alemorizados hasta la Union Soviética
al comprobar la espectacular potencia
del nuevo ajedrez para el ordenador
PCW de Amstrad. Es por ello por lo que
el campeonato se reanudo de nuevo
en Moscu, donde guardan la esperan-
za de no enconlrarse cara a cara con
este ternible programa que podria aca-
bar con su carrera prolesional.

Esle ajedrez pone a disposicion del
contnncante del ordenador gran vare-
dad de opciones que vamos a pasar a
anahzar ahora. Pimeramente resenar
que el juego ha sido programado con
la colaboracion y consejo de John
Speelman, campeon de Gran Bretana
de ajedrez 1985.

Son seis las opciones gue aparecen
al comienzo del programa: intercam-
biar juego de caracleres, comenzar
partida, analizar una posicion, retornar
a CP/M, lista de opciones y grabar o
cargar una partida en disco.

Pulsando la tecla que visualiza todas
nueslras posibles opciones durante el
juego, observamos el siguiente e inte
resante menu: cambiar nivel de juego,
regresar al menu antenor, €l ordenador
aconseja una jugada, el ordenador rea
hza nueslra jugada, visualizar las ult
mas 62 jugadas, invertir tablero, visual
zar jugadas que analiza, seleccionar
juego autornatico, copiar la pantalla en
impresora, activar sonido y wvisualizar
coordenadas del tablero. Estas ultimas
no aparecen inmicialmente, lo cual pue
de ser una dificultad paralos no exper
mentados.

Volviendo al menu anterior, y esco-
giendo la opcion comenzar nueva par
lida, hace su apancion en panialla un
lablero indimensional acompanado de
dos relojes, que controlaran el tiempo
empleado por cada uno de los contnn
canles

Anteriormente se nos preguntara por
el nivel de juego, el tipo de partida, nor
mal o problema, y el color de nuestras

piezas. En el modo problemas, el pro-
grama nos solicitara el numero de u
gadas en que deseamos Clock Chess
haga mate.

De la misma forma, antes de iniciar
una parhida simple introduciremos el
liempo en que deseamos NOs respon
da el ordenador, cuyo minimo es cinco
segundos, El programa permite, por
supuesto, grabar la partida en disco y
continuarla en cualquier otro momento

Clock Chess, en resumen, reune la
cahdad necesana para converlirse en
uno de los mejores programas de aje
drez del mercado. Si piensas gue po-
sees un nivel relativamente alto en esle,
el mas cunoso de los deportes, enfréen
late contra tu PCW, las espadas estan
en todo lo alto. iArmesgate!

FICHA TECNICA|

Nombre: CLOCK CHESS
Precio: 3.950 ptas
Soporte: Disco

Modelo: PCW 8256, 8512
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Presenta las ultimas novedades para
AMSTRAD

Con pantallas e instrucciones en CASTELLANO.
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AMSWARE

ROCK’N LUCH

bre donde debes tomar la identi-

dad y los mandos de Gorgeus
Greg «El Griego de Oro» y enfrentarte
con los diez mas peligrosos luchado-
res del ranking mundial. Tu objetivo es
vencerlos a lodos y converlirte en el
nuevo y flamante campedn del mundo
de la especialidad.

Algunos de tus contrincantes tienen

‘caraclenshicas baslanle especiales.
Son Red Neck Mac Coy (solo te dara
problemas las cien primeras parlidas),
Molotov Mick, con un solo ojo, pero al-
gunos aseguran que su craneo mide
mas de diez cenlimeltros de grosor; Ab-
dul el Irascible, Bruce el Sanguinario, el
Rompehuesos de Missouri (cuentan
gue se entrena lanzando vacas en su
rancho de Texas), Vivian el Vicioso,
Aguila Voladora (su especialidad el
salto en plancha), Baney el Enmasca-
rado y Lord Toff el Aristocrata.

Lord Toff es, sin duda, el mas peli-
groso delodos. Descendienie de reyes,
jugador tecnico y conocedor de lodos
los movimientos, al cual nadie ha logra-
do derrolar jamas. Sera la ullima barre-
ra, casi insalvable, en tu camino hacia
el litulo de campeon del mundo.

El programa puede parecer compli-
cado a pnmera vista, esto es debido al
gran numero de movimienlos que le-
nemos a nuestra entera disposicion, 1o
cual torna después mas en ventaja que
en dificultad. El campeon del mundo
debe controlar los siguientes movi-
mientos: agarre, golpe de brazo, pata-
da, golpe de rodilla, proyeccion aérea,
tendedero, ballesta, golpe de cabeza,
suplex de espalda, golpe de espalda,
levantamiento, derribo al suelo, giro so-
bre hombro, tiro de cabeza, elevacion,
derribo de espaldas, golpe de codo y
salto en plancha.

El mas especlacular es el sallo en
plancha: el luchador se coloca en una
esquina, se sube encima del poste y se
lanza con los brazos abiertos hacia el
centro del ning, siendo sus efeclos au-
iénticamente devasladores, lanto si
acierla con el contrario como si no.

E spectacular programa de lucha li-

Para un solo jugador la pelea se rea
liza dentro de un iempo limite, exceplo
la gran final, y consisle en ganar a tu
contrincante sin que el consiga aga-
rrarte. En la lucha enire dos jugadores
ganara el pnmero gue atrape a su con-
Inncante dos veces dentro del iempo
preestablecido. Se puede usar tanto el
teclado como el joyshck convirliéndose
en mas recomendable este ullimo.

La regla de oro a la hora de dirigir los
movimientos de tu jugador es observar
en que direccion esta mirando. Un mis-
mo movimiento de joystick es distinto
segun la posicion de la cabeza y es
aqui donde radica la auténtica dificul-
tad del programa. Por lo lanlo, abrillan-
ta tus punos y preparate para introdu-
cirte en el mas especlacular juego de
lucha que has visto nunca en lu Ams:

trad. | CALFICACION

"t

[ Originalidad:
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FicHA Tecnica I ecdn
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PROGRAMAS m
PROFESIONALES (EX5%)

Gestion completa de Adminis-
tracion de Fincas con edicion de
recibos, presupuestos, reparto de
gastos, etc...

Edicion de Presupuestos y Me-
diciones de obra con certificacio-
nes y ajuste total.

PCW 8512 P.V.P. 48.000 Ptas. PCW 8512 P.V.P. 37.500 Ptas.

Facturacion y control de stocks
con control de clientes, proveedo-
res, |.V.A., minimos, efc...

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512

P.V.P. 19.900 Ptas.

Contabilidad general. Plan Na-
cional Contable

P.V.P. 24,500 Ptas.

1X2

PROFESIONAL

Gestion completa y profesional
de desarrollos de quinielas con
impresion de boletos.

464 con disco y CPC 6128
P.V.P. 37.500 Ptas.

Toda la gestion normal de un
Videoclub, con facturas, control de
|.V.A., estadisticas, control de
atrasos, efc...

PCW 8512 P.V.P. 31.000 Ptas.

* EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL LV A

PUNTOS DE VENTA: _
e En las mejores tiendas de informatica. Lo
e En los departamentos @=siiree de GALERIAS

e En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Teléfs. 24224 71 - 248 50 88

I l_ 28013 -Madrid




genencamente «FUNCIONES VI

TALES DEL CUERPO HUMANO»
estaformado por tres caseles, al precio
de 3.200 ptas. 0 4500 en la version de
disco, con los siguientes temas por cin
ia (en ambas caras de cada una de
ellas estan grabados los rmismos pro
gramas): «FUNCIONES VITALES:,
{CUERPO HUMANO (APARATOS).
CIRCULATORIO Y RESPIRATORIO» y
«CUERPO HUMAND (APARATOS): DI
GESTIVO ¥ EXCRETORs, su distribu
cion corre a cargo de Erbe (¢/ Santa
Engracia, 17, Madnd. Tfn.. 447 34 10).

E | programa de TASOFT, htulado

FUNCIONES VITALES I

Es aconsejable comenzar por esle
casele, aungue no se indique nada en
la caa, ya que es una introduccion alos
otros dos temas.

Lo pnmero que nos aparece, tras la
pantalla de presentacion, es indicar
qué monitor tenemos: color o fosforo
verde. A continuacion tenemos el menu
principal con 11 cpciones.

Las dos primeras (constitucion y fun-
ciones vitales del cuerpo humano) pre-
sentan unos contenidos generales in-

Iroductonos, como las definiciones de
celulas, tepdos, organos, sistemas,
aparatos y un grafico sobre las tres
principales funciones: nutricion, rela-
cion, reproduccion. Ambas opciones
deben ser consideradas como un com-
plemento porque no guardan ninguna
relacion con el resto de los lemas, que
son un tratado de anatomia interna del
hombre, centrado en los aparatos di-
gestivo, circulatorio, respiralorio, excre
tor y encefalo.

La tercera opcion («Partes principa-
les del cuerpo humano») supone un
cambio de presentacion respecto a las
dos anteriores, y sera esle el esguema
de todos los temas a partir de ahora. En
cuanlo se selecciona, la pantalla se di-
vide en dos parles (venlanas). En la iz-
quierda aparece el dibujo de un hom-
bre mostrando diferentes Grganos, ca-
da uno de ellos con un numero, y a la
derecha los nombres de es0s organos.
l[enemos un menu con fres opciones:
«Opciones», volver al menu principal;
«Preguntar, a continuacion de selec-
cionada se indica un numero, gue co-
rresponda con uno de los organcs del
dibujo adjunto, y dicho organo, o siste-
ma de organos, se pone en intermiten-
cia delimilando claramenle su situa-

CUERPO
HUMANO

Se empiezan a ver mas programas «serios» que se
pueden comenzar a introducir en la escuela

para ayuda en el aprendizaje.

Aqui tenemos un ejemplo, que si no es perfecto,

si tiene caracteristicas muy aconsejables para

posteriores programas educativos.

ciony su extension. Al seleccionarlaul
lima opcion, «Listars, vuelven a apare-
cer los nombres de los organos y siste-
mas del dibujo adjunto.

Los proximos temas que se presen-
tan en esle casele siguen el mismo es-
quema, y son:

— Aparato digestivo: El dibujo
mueslra todos los organos, desde la
boca hasla el recto.

— Aparato circulatorio: Dos dibujos:
uno de tedo el sistema y olro del cora-
zon, mostrando incluso los nombres de
las valvulas.

— Aparato respiratorio: Uno de los
dibujos es de todo el sistema, el otro del
alveolo, pretendiendo mostrar el inter-
cambio enfre oxigeno y dioxido de car-
bono.

— Aparato excretor: Igualmente hay
dos dibujos, uno de todo el sistema ex-
cretor (nnones, conduclos, artenas vy
venas y vejiga) y otro solo del rinon,
mostrando las diferentes partes interio-
res.

— Encefalo: Tambien se muestran
dos dibujos. En uno de ellos se indican
lodas las partes principales y en el olro
se senalan las areas de este organo
que se encargan de las diferentes fun-
ciones: vision, audicion,...




T MICRO

Las dos ulimas opciones son tests
de preguntas. El «Tes! 1» es para una
persona y el ordenador realiza pregun-
las para que el alumno conteste a que
grgano se refiere. El «Test 2» es para
dos personas. Tras pedir el nombre de
ambos participantes, uno de ellos es-
gribra el numero de una parte del cuer
po humano, €l ordenador busca a que
parte se reliere y saca el dibujo de ella.
En este momento, el ofro concursante
debera contesiar como se llama dicho
Grgano, En ambos tesls, se da informa
gion continuada sobre las pregunias
hechas, los aciertos, los fallos y el por-
centajle de acierlos.,

Los dibujos, en esle primer casele,
son en general baslante buenos, aun-
que algunos No son muy claros, como
puede ser el del alveolo pulmonar
«mostrando» el intercambio entre el
axigeno y el dioxido de carbono. Lo
unico que se llega a ver es un par de
bolsas y de flechas, no sirviendo para
aclarar la idea de dicho intercambio
Un dibujo que sobra es el que muesltra
los centros de control del encefalo, por-
que éstos conceptos no se ven a lo lar-
gode la educacion basica, y muy vaga-
mente, si se hace, hasta C.O.U.

Los tests son bastante pobres, sobre
todo porque todas las preguntas sirven
para distinguir organos (peor seria que
en el test se hicieran preguntas sobre as-
pectos no vistos en el programa). El sis-
tema que presenta el de dos personas
es bastante disculible, dado que el par-
ticipante que tiene que escribir el nu-
mero de un organo, lo hace «a ciegass,
pues no tiene delante el dibujo del
cuerpo humano para realizar una pre-
gunta concreta. Diche método senia 1o~
gico solo si al fallar el contrincante, el
ordenador diera la opcion de contesta-
cion al que ha formulado la pregunia.

CUERPO HUMANO
(APARATOS): CIRCULATORIO Y
RESPIRATORIO I——

Tras elegir el lipo de monitor de que
disponemos, para la correcla visualiza-
cion de los colores, como hicimos en €l
anterior casete, aparece &l menu prin-
cipal con ocho opciones, la ultima de
las cuales supone |a vuelta al comien-
Z0.

En la primera de ellas, «Aparalo res-
piratorio», aparece el mismo dibujo

que en la anternor cinla del aparalo res-
piratorio en un lado de la pantalla y en
el olro la lista de 6rganos. La unica dife-
rencia que existe es en el menu, que en
este caso dispone de cualro opciones,
en lugar de las tres antenores. La nueva
posibilidad se denomina «Texton.
Cuando la elegimos nos encontramos
con |a agradable sorpresa que el abu-
rmido dibujo del sistema respiralono y
alveéolos que ya conocemos, funciona a
la perfeccion, mostrandonos los movi-
mientos respiratorios mediante flechas
indicativas de las entradas y salidas de
aire; nuestro AMSTRAD respira. Al mis-
mo tiempo que se realiza el movimien-
lo, en la ofra ventana aparece un lexto
explicatono del funcionarmiento del sis-
lema.

Todas las opciones de esle casele
hienen movimiento, siguiendo elmismo
esquema del «Aparalo respiralorios.
Los dibujos son iguales alos de la ante-
rior cinta, tratandose los siguientes te-
mas:

— «Aparalo circulalorio sanguineo»:
Se aprecia el movimienlo de la sangre
por el sistema circulatorio y los latidos
del corazon impulsando la sangre:

— «E| corazon»: Una opcion nueva




El dibujo es un hermoso corazaon que
muestra las venas y arlenas principa-
les de entrada y salida de la sangre. El
eleclo de movimiento en el grafico esta
bien conseguido y podemaos apreciar
con suficiente aproxaimacion a la reali
dad como late el corazon: aperura de
valvulas, desplazamiento de la sangre,
sistole y diastole. Solo iene el pequeno
fallo que es algo rapido para poder ob-
servar bien lodo lo que ocurre en un la-
hido. Por otra parte, el lexio explicatornio
no esla completo y es algo confuso.

La ullima opcion, «La sangre» es de
un caracler diferente a todas las ante-
riores. No fenemos la pantalla dividida
en dos pares para el dibujo y el texio.
Ahora es tado texto explicando los glo
bulos rojos, los blancos y las plaquetas
Solo existen dos dibujos por cada
particula sanguinea, uno de frente y
ofro de perfil. Las explicaciones son
bastante pobres, puesto que unica
mente se comenta la cantidad por
mm-, la existencia de nucleo y la fun-
cion del mismo (a la que se le dedica
poco mas de una linea). La cantidad de
estas celulas en la sangre es un dato
accesorio, porque no estamos prepa-
rando medicos, en cambio se podria
dedicar mas espacio a explicar las fun-
cliones, que han quedado un poco «Co-
]ﬂ&:n.

En esta ocasion tenemos tres lipos

de tests. El pnmero de ellos son nueve
pregunias prelijadas, no al azar, siem
pre iguales, sobre el aparato respirato-
no y circulatorio

El segundo lesl es para dos perso
nas, por el sistema yva exphcado en la
cinta antenor. El tercerq, igualmente
para dos personas, es inverso al ante-
nor. Un jugador debe escribir el nom
bre y el ofro debera decir qué numero
liene. Los temas de eslos dos exame-
nes son el aparato respiratono, circula-
lono y corazon, no existiendo ninguna
pregunta sobre la sangre

Los tests siguen el mismo metodo
observado en la cinta anternior, no apor-
tando nada nuevo la tercera prueba
frente a la segunda, puesto que su uni-
ca diferencia es preguntar por el nam
bre en vez del numero.

CUERPO HUMANO
(APARATOS): DIGESTIVO Y
EXCRETOR

Este es el contenido de latercera cin-
la, cuyo esquema general es identico al
de la antenor, cambiando, logicamen-
te, los contenidos.

La opcion de «Aparato digeslivo» es
la que se sale algo de la norma al tener
Su mMenu cinco opciones. La nueva incor-
poracion es la llamada «Funciones». Al

seleccionarla, el dibujo se pone enmovi
miento mostrando los diferentes pasos
de la digestion desde que entia en Ia
boca hasla su salida por el reclo. Al
mismo liempe que el alimento pasa
por los diferentes drganos, se muestra
como se llama la funcion que se esla
desarrollando en ese momento (masti-
cacion, salivacion, deglucion...). La op-
cion «Textor sigue estando presente, y
la diterencia entre esta y «Funcioness
radica en que mientras en el pnmero
de los casos solo se menciona la fun-
cion, enel modo «Texlo» se aportan ex-
plicaciones sobre la misma.

En «Aparalo excretor» desaparece
del menu «Funciones», y las demas se
siguen manteniendo. El dibujo que
aparece es el mismo de la pnimera cin
ta: los dos nnones, la vejiga, las arlerias
y venas principales y los conduclos de
la orina. Con movimiento se aprecia el
desplazamiento de la sangre y la caida
de la onna hasta la vejiga. La verdad
que es un terna que poco se presta al
movimiento.

El iltimo estudio trata del «Rinons. En
la ventana gralica aparece un rinon de
grandes proporciones, con el uréler, la
artena y la vena. La calidad del dibujo
es bastante elevada, apreciandose
perfeclamente las diferentes capas in-
ternas del organo.

Ya pasamos a los diferentes tests. En
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esla ocasion si hay algunas diferencias
respecio a lo visto anteriormente. En el
primero de ellos se van haciendo pre
guntas sobre la digestion, desde la en-
trada del alimento hasta la finalizacién
del proceso

Enel sequndo se da opcion para una
o dos personas. Por lo demas, no hay
mas cambios, siendo el lest normal vis
io haslaahora: aparece el numero deun
organo o sistema (dado por ordenador
en caso de una persona o por el otro ju
gador en caso de dos) y se debe escni-
birsunombre. El ultimotestesel inverso
del anterior, se daunnumeroy se escn
be el nombre, pudiendo elegir, previa-
mente, entre uno y dos jugadores.

TODO EL PROGRAMA In

Hasta ahora hemos visto las diferentes
paries de las que consla el programa y
ha llegado el momento de dar una vi-
si0n de conjunto de él

Con el programa no se acompanan
instrucciones, que en realidad no son
necesanias, dado que el sistema de
menus es lo suficientermente completo
como para no ser necesara ninguna
explicacion adicional. Sin embargo,
hubiera sido aconsejable una pequena
resena que nos indicara con que cinta
debemos empezar a trabajar: creemaos

que es la primera comentada («FUN-
CIONES VITALES»). En realidad, y a ni-
veles practices, es dudosa la necesi-
dad de incluir esta cinta, ya que lodo su
conlenido viene explicado en las dos
siguientes, incluso ampliado, con o
cual a efeclos de trabajo no sera de mu-
cha utilidad

Se echa de menos una indicacion en
el exterior dela caja sobre las edades a
las que esla destinado el programa, o
los cursos en los que se aconseja utili-
zar por cumplir los objetivos estableci-
dos. Este delalle deberia ser una norma
en todos los programas educalivos pa
ra que el comprador, sea el colegio o
un padre, sepa, antes de gaslarse el di-
nero, aveces inutilmente, si ese progra
ma va a ser adecuado a sus propositos
Vamos a intentar solucionar esa ausen-
cia atreviéndonos nosofros mMismos a
dar un limite de edades. St miramos &l
programa a niveles generales, sin en-
trar en delalles, podria ser adecuado
para la Educacion Basica, pero obser-
vandolo detemdamente liene algunos
puntos que no lo hacenadecuado aes
e mvel. Algunos de eslos puntos pue-
den ser la indicacion de las diferentes
zonas motoras en el encefalo, la com-
pletisima anatomia del rinon y del en-
céfalo o la mencion de las valvulas del
corazon.

Sies relativamente facil indicarenun

libro que paginas o que lemds no se
deben explicar, diciendo a los alumnos
que directamente se lo «salten», [a cosa
cambia bastante en un programa de
ordenador, puesto que es bastante
complicado indicar a los alumnos gue
del dibujo del corazon deben fijarse en
todo menos en las valvulas, por ejem-
plo, lo que dificulta su utilizacion en i
veles inferiores. En realidad la finalidad
del programa no es cumplir unos obje-
tivos educativos concrelos de uncurso,
lo que impide definirse por una edad.

No obstante, en esle programa de
TASOFT se aprecian inicios de lo que
pueden acabar siendo unos progra-
mas de calidad, cuando las empresas
tengan mas experiencia, como es el
uso de los graficos y fundamentalmen-
te del movimiento, que es indudable-
mente el punto en el cual el ardenador
no tiene nival en un libro. Hay que variar
algo el rumbo al infentar conseguir pro-
gramas en los que haya un mayor dia-
logo con los alumnes, que no sean de
lista de nombres, sino explicaciones y
contenidos mas abslracltos, acompa
nados de tests de mayor calidad, que
mejoraran con los programas. Pero no
hay que lener prisa porque en esta fa-
cela estamos empezando, y aungue
hay muchos inlentos, lodavia queda
tiempo para ulihizar plenamente el or-
denador en el aula.
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ESTE ORDENADOR

AMSTRAD C.P.C. 472
PUEDE SER VUESTRO

GRAN
ONCURSO

AULA INFORMATICA

Para premiar el mayor esfuer- |

zoenprode la informética en las
aulas, TU MICRO AMSTRAD
convoca un concurso de progra-
macion, el cual estard abierto a
las aulas de informética de to-
dos los colegios, institutos y aca-
demias, sin limitacién tampoco
en cuanto al nimero de aulas de
un mismo colegio que entren en
CONCurso.

Para esta sequnda convocato-
ra, le aguarda al centro ganador
una bonita sorpresa: un ordena-
dor AMSTRAD CPC 472 CON
MONITOR EN COLOR, y un
buen regalo para todos los estu-
diantes que hayan colaborado
en el programa, que todavia no
desvelaremos porque lo bueno
es participar por participar, y no
por la obtencién de un premio
maternal.

1

mtir.s' DEL CONCURSO

Los programas remitidos al con-
curso deberan ser creacion original
delos autores, y completamente ine-
ditos, pudiendo remitir tantos pro-
gramas como se desee

Los programas deberéin serenvia-
dos en casete o diskete a TU MICRO
AMSTRAD (Concurso Aula Informati-
ca). Apartado de correos 61.294
28080 MADRID.

Los programas versaran sobre el
tema LA GUERRA DE INDEPENDEN
CIA ESPANOLA pudiendo estar enfo-
cados de cualquier manera (juego,
expositivo, elc.), aunque sin olvidar
nunca el objetivo del programa, que
no esotro que la asimilacién por par-
te de un supuesto alumno o grupo de
alumnos del tema fratado

El plazo de admision de programas
para la segunda edicion de este con-
curso de programacion finaliza el dia
1 de lebrero de 1987.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccion que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asi como su repro-
duccién, en las paginas de la revista,
y deberan estar disehados en cual-
quier ordenador AMSTRAD.

Cuando la ejecucitn del programa
precise de la concurrencia de un de-
terminado periférico o aditamento
(joysticks, ralones, programas co-
merciales de ayuda, elc.), se valora-
ré decisivamente la indicacion de las
maodificaciones pertinentes, para
que el programa pueda ser disfruta-
do por cualquier usuario en la confi-
guracion basica

10
11

Todo programa presentado al
concurso debera acompafiarse de
la siguiente informacion:

® Datos personales del concur-
sante.

& Nombre del programa.

* Modelo o modelos paraelcuales-
ta destinado.

® Descripcion del programa, deta-
llando las indicaciones necesa-
rias para su ejecucion.

Los programas premiados pasarana
ser propiedad de la revista TU MICRO
AMSTRAD, pudiendo hacer ésta libre
uso de ellos y renunciando sus au-
tores a cualquier olra compensacion
distinta al premio.

Los programas no premiados, gue
por su calidad se hagan merecedo-
res de su publicacion, seran adquiri-
dos por la editorial, aplicando la tari-
fa vigenie.

Los programas deberan ser remiti-
dos desprovistos de cualquier pro-
teccitn que impida o dificulte el ana-
lisis del mismo, asi como su repro-
duccién, en las paginas de la revista,
y deberan estar disefiados en cual-
quier ordenador AMSTRAD
Eljurado decidira sobre lodos los as-

pectos no contemplados en estas
bases y su decision sera inapelable.

El plazo de admision de programas
pare la primera edicion de este con-
curso de programacion finaliza eldia
1 de diciembre de 1986.

\

\




- LOS PROGRAMAS DE AQUI
QUE SIRVEN A TODO EL MUNDO

«Los empresarios espanoles prefieren «El mercado espanol cada vez mas
) programas de facil manejo, inmedia- exige programas que den solucion a
t ta puesta en marcha y que no preci- las necesidades de un pais con fu-
sen conocimientos informaticos.» turo.»

«Todos los datos al dia, sin hacer tra-
bajos repetitivos y penosos.»

PARA AMSTRAD Y PC
COMPATIBLES

FACTURACION Y ALMACEN. Toda una gestion em-
presarial. Clientes, articulos, stock, |.V.A., movimientos,
devoluciones, etc.

FACTURACION POR ALBARANES. Introduzca los
datos de sus clientes, emita sus albaranes y factudreles
cuando vd. desee.

AGENTES COMERCIALES. Tenga todos los datos de
los fabricantes y de sus clientes al dia a la vez que lan-
za sus pedidos. Todos los resiumenes, ventas y comi-
siones al dia

OTROS EXITOS GROTUR

¢ FACTURACION ® PRESUPUESTOS ALMACEN+IVA

e RECIBOS o CLIENTES ® PROVEEDORES-BANCOS-CLIENTES
e IBROS DEL IVA o URBANIZACIONES ® RESTAURANTES

e FABRICACION

® TALLERES

-
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LMACE

NDES AL nDAS

' SOLC%\ES\?;A esPECIALZE
Y

Si desea algunas modificaciones
en nuestros programas

iICONSULTENOS!

474 5532
Télex IGSA 48452

informatica
l P GROTUR, 5.A.
‘“ C/ JAIME EL CONQUISTADOR, 27

IIII 28045 MADRID Tno. 474 55 00
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PROTECCION
DE CP/M

SET es uno de los programas transitorios de CP/M maés potentes y
flexibles. Proteger discos o ficheros contra escritura, lectura

o borrado accidental, seleccionar una clave de acceso,

o permitir que los programas situados en una determinada zona
de usuario sean accesibles desde el resto de las areas,

son sélo algunas de las pesibles aplicaciones de esta orden

del sistema operativo.

palabra SET ya nos permite hacer-

nos una idea de lo que este co-
mando de CP/M Plus es capaz de reali-
zar: «definir, activar o asignam. Bien,
pero cdefinir que? Pues en realidad,
establecer ciertas caracleristicas que
se pueden asociar tanto a una unidad
de disco como a un fichero o grupo de
eslos en particular, destinadas a modi
ficar ciertos parametros del sistermna de-
nominados ATRIBUTOS.

La siguiente pregunta que nos reali-
zamos eslarelacionada con esla ultima
circunslancia: équé es un atibuto?,
cque paramelros relalivos a2 una uni-

I a lraduccion al castellano de la

dad de disco o a un fichero en concreto
nos permite alterar el comando SET?,
dcual es su efecto?

LOS ATRIBUTOS DEL SISTEMA }

Los atributos son simplemente una
determinada informacion adicional di-
reclamente unida a un fichero o a toda
una unidad de disco, cuyo objetivo es
provocar en esle un efeclo especifico.
Analicernos a continuacion las carac-
teristicas que el comando SET permite
definir y los resultados a que conducen
cada una de ellas.

[RO] Define un fichero con el que so-
lo se pueden mantener operaciones de
lectura (Read Only). Una vez seleccio
nado, no es posible borrario o modifi-
car su contenido mediante una poste-
nor operacion de escritura sobre él.

[RW] Los ficheros que lo tengan asig-
nado, permiten operaciones tanto de
lectura como de escritura (Read/Wn-
te). Por tanto, un fichero con esta carac
terislica podra ser borrado, maodificado.
su nombre o aclualizado en cualquier
momento,

Estos dos alnbutos pueden especifi-
carse tanto a un fichero o grupo de fi
cheros, como a una unidad de disco
determinada. Ademas, son mutuamen-
te excluyentes, es decir, es complela-
mente imposible mantener un fichero
con las caracteristicas [RO] y [RW] si-
multaneamente activas. Cuando la op-
cion de «s0lo lectura» se le asigna a
una unidad de disco, es posible desac-
thivarla pulsande CONTROL+C (ALT+
C, en los PCW) tras el prompt de CP/M.

[SYS] Los asi marcados no son vi-
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sualizados en la pantalla al realizar un
directorio nermal del disco. Para que el
sislema operativo los muestre, sera
preciso indicarselo mediante la orden
DIRSYS (DIRS). Ademas, una insiruc-
cion del tipo PIP B=A:+ encargada
aparentemente de transferir del disco
situado en la unidad A, al ubicado enia
B, lodos los ficheros del disco, no co-
piara los que tengan activo el atributo
«gystem» (SYS).

[DIR] Permite que un fichero que lo
tenga defimdo sea visualizado al efec-
tuar un directono del disco. Como po-
demos deducir, su efeclo es complela-
mente opueslo al provocado por SYS.

[ARCHIVE=0FF] Significa que el fi-
chero que lo conlenga, lodavia no ha
sido copiado (archivado).

[ARCHIVE=0ON] Informa al usuario
yal sislema que el fichero implicado ya
fue copiado.

Los atributos de «archivado» pueden
ser madificados adermas de por el co-
mando SET por la orden PIP, cuando
se transfiere un grupo de ficheros indi-

cando la opcidn [A] de este programal.
Este tipo de atributo puede visualizarse
manejando los comandos SHOW y
DIR, este ultimo con la opcion [ATT].
Este grupo, junto con el siguiente,
son caracteristicas asignables solo a fi-
cheros y no a toda una unidad de disco.
Si lo intentamos hacer asi, el sislema
respondera con el mensaje:

ERROR: Option requieres a file
reference
(La epcion necesila un fichero
de referencia)

[F1=0N/OFF] Bascula activando o
desactivando el atributo definible por el
usuario F1.

[F2=0ON/OFF] Bascula aclivando o
desaclivando el ainbuto definible por el
usuario F2.

[F3=0ON/OFF] Bascula activando o
desactivando el alributo definible por el
usuario F3.

[F4=ON/OFF] Bascula activando o

desactivando el atributo definible por el
usuario F4.

Los atnbutos definibles pueden em-
plearse para marcar algunos ficheros
con ciefa caracteristica comun. No
provocan, a diferencia de los anlerio-
res, ninguna accion especifica del sis-
iema cuando se pretende acceder a un
delerminado fichero que los tenga acli-
vos, y se utilizan, en consecuencia, co-
mo senales informativas de interpreta-
cion exclusiva por parte del usuario.
Pueden visualizarse en la pantalla eje-
cutande la orden DIR con la opcion
[ATT).

Para asignar ainbulos fanto a una
unidad de disco como a un fichero ©
grupo de éstos, se sigue respectiva-
menle, una de las dos formas sintact-
cas siguientes:

SET d:fatributa]
SET d:nombrefichfatribulo]

siendo d la unidad seleccionada,
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«nombrefich» el nombre del fichero
mas su extension, y «atributo», alguno
de los descritos antenormente. Como
podemos observar, los atributos deben
encerrarse entre corchetes y es posible
seleccionar en una misma orden va

nos, con solo dejar un espacio en blan-
do entre ellos. Naturalmente, antes de
poder ejecutar una orden SET, es preci-
s0 tener aimacenado en la unidad por
delfeclo, el fichero SET.COM que forma
pare de las utihdades de CP/M que
acompanan a los discos del sislerna
operativo.

CADA DISCO CON SuU
NOMBRE I

Cuando se trabaja con muchos dis
cos alavez, es muy posible que dos de
ellos contengan los mismos ficheros, y
aunque similares en el nombre, puede
suceder que sus contenidos sean muy
diferentes. Para dislinguirlos se puede
emplear la orden SET de una forma
particular, con el fin de grabar en el di-
rectono del disco un identificativo o eli-
gueta (label). Esta sigue las mismas
normas que la denominacion de un fi-
chero en cuanto a la longitud de su
nombre y extension (ocho caracleres
para el nombre y lres para la exlension,
separados por un punto).

La sintaxis que debe respetar una or-
den de este tipo es

SET d:[NAME=nombeti.tip]

donde d, como siempre, representa la
unidad en la que se encuentra el disco
que se desea eliquetar, y «<nombelitip»,
el nombre dadoa la etiquelay suexlen
sion. El nombre asignado a un disco,
una vez eliquelado no es visualizado
por el sistema mediante la orden DIR,
pero lo muestra si lo solicitamos con la
Instruccion SHOW d:[LABEL].

Ademas, esta ullima orden nos infor-
ma de lafecha y hora en que fue acliva-
da la opcion de «eliquetado» del disco,
y de la ultima aclualizacion que haya
expenmentado su nombre. La fecha
del sistema puede aclualizarse al co-
menzar una sesion de trabajo median
le la orden DATE SET.

PROTECCIONES I

Ademas de asignarle un nombre al

disco, lambien es posible definir una
palabra clave de forma fal, que solo
quien la conozcea tenga acceso a los fi-
cheros almacenados en él. Las orde-
nes SET que conlrolan esta opcion son
las siguientes:

SET [PASSWORD=palabra clave]
SET [PASSWORD=<cr>|

En el primer caso, cada vez que pre
lendamos modificar el nombre dado a
la eliqueta del disco, el sistema operati-
vo nos reclama la palabra clave (Pass
word?) que hayamos seleccionado. Es
muy imporiante no olvidarla por moli
v0s obvios. Ademas, mientras lateclea
mos, aparentemente no esla sucedien-
do nada, puesto que no se muesltran en
la pantalla los caracteres pulsados.

En el segundo, se define la palabra
clave, como la pulsacion de RETURN o
INTRO, y sera eslo lo que habra que
electuar cuando el sislema la reclame.

Pero no solo se puede proteger el
nombre dado a un disco, tfambién es
posible asignarle una clave a cada i
chero individual, de forma que unos
puedan eslar protegidos contra ojos de
mirada sospechosa, y los otros no. In
cluso l1a palabra clave puede ser dife
rente para cada uno de los hcheros.

Antes de activar el sistema de pro
leccion por claves, es preciso ejecutar
otra orden SET. Se trata de

SET [PROTECT=0ON]

la cual activa la proteccion por claves
para lodos [os ficheros sobre el disco
que luvieran asignada una conlrasena,
0 permile a parlir de ese momento no
solamente asignarselas, sino tambiéen
necesano su conocimiento para que el
sistema permita el acceso

Naturalmente, la orden anterior ad
mile la posibilidad de desactivarse me
diante

SET [PROTECT=OFF]

siempre y cuando recordemos la clave
de acceso al disco, pues inevitable-
mente el sislema ia pedira si es que es-
laba, previamente definida

Una vez activada la funcion de pro-
teccion, asignarle a unficherooungru
po de eslos una palabra clave, es de lo
mas sencillo mediante la orden:

SET d:nombrelich[PASSWORD
=palabra clave]

Como es norma habitual en CP/M,
«nombrefich» admite la Inclusion de sim-
bolos comodin, por si queremos asig
nar a varios ficheros a la par, la misma
conlrasena.

OTROS MODOS DE
PROTECCION I

Adicionalmente a la asignacion de
claves para el acceso a los ficheros o a
la etiqueta de un disco, el comando
SET contemplala posibilidad de prote
gerlos autormalicamente, cuando scbre
un fichero se pretendan efectuar deter
minadas operaciones. Para ello se or-
dena a CP/M que ejecule el siguiente
comando:

SET d:nombrefich[PROTECT=modo]

donde «modo» representa alguna de
las opciones siguienles:

— READ: Lacontrasena es solicitada
cada vez que se pretenda copiar, escri-
bir, borrar 0 cambiar de nombre al fi-
chero. Esla opcion es la que provoca
en los direclonos obtenidos mediante
CAT desde AMSDOS, que los ficheros
asi definidos lieven unido a su nombre




un sIgno +, circunstancia que podemos
comprobar los usuarios de un CPC
6128. Cuando se intenta acceder a un
lichero protegide de esta manera, CF/
M emite el correspondiente mensaje
de error, impidiendo el acceso.

Para evilar esta eventualidad se de-
be senalar la contrasena a conlinua
cion del nombre del lichero al que se
pretende acceder y separada de este
por un punlo y coma (;)

— WRITE: En esle caso, la clave se
pide para escribir, borrar, o renombrar
el ichero, no siendo necesaria cuando
lo que se pretende es leerlo.

DELETE: Solamente se solicila |a
palabra clave cuando se Irale de reali-
‘ zar operaciones de borrado o cambio
de nombre en el fichero, lo cual asegu
ra que no se perdera su conternido en un
d borrado accidental, por ejemplo

— NONE: Selecciona que no exista
palabra clave para el lichero o grupo
de éstos afectado. Si la habia previa
mente a esta operacion, laorden SET la
glimina del fichera.

En los glemplos que acompanan al
arficulo se han recogido el electo que
sobre un determinado lichero o unidad
de disco, provocan alguna de las op
ciones que se pueden definir mediante

el comando SET.
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¢ SU AMSTRAD AL TELEFONO
¢ EL MODEM PARA SU AMSTRAD
e V21YV23CCIT

RS 232 CPC

¢ TRANSFERENCIA DE
FICHEROS

¢ PROTOCOLO XMODEM

® EMULACION TERMINAL
ASCIll

# COMANDOS
PROGRAMACION

® BUFFER 23K
® SIN ALIMENTACION EXTERNA

NOTA: DISPONIBLE COMANDOS PROGRAMACION
INTERFACE RS 232 Y CENTRONICS

NOVEDAD:

¢ DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD CPCY PCW
o SISTEMA OPERATIVO CP/M PLUS
¢ TODO SOFTWARE

RESIDENCIAL PARAISO

Sagasta, 3 (zaguan 4)
Telfs. (576) 211628 - 210614
Télex 58072 CACIN oiDIASA
[m 50008 ZARAGOZA (Esparia)
AGRO INFORMATICA Cirilo Amords, 27, 5% A
Y Tel (36) 352 1210

COMUNICACIONES, S.A 45004 VALENCIA (Espafia)




SOFT EXPRESS PResenTA...

ZOMBI
ASPHALT
KHAAL
MASQUE

EL COMIENZO DE UNA LARGA SERIE...

UNA NUEVA DIMENSION EN JUEGOS
CON PANTALLAS EINSTRUCCIONES EN CASTELLANO

DESCUBRELOS EN LAS MEJORES TIENDAS

---NOTICIAS EXPRESS----NOTICIAS EXPRESS----NOTICIAS EXPRESS---

GRAN CONCURSO ZOMBI PARA EL MES DE DICIEMBRE

ATREVETE Y METE UN ZOMBI EN TU CASA

PODRAS GANAR MUCHOS REGALOS...
RADIO CASSETTE, JOYSTICKS, JUEGOS...

BUSCAMOS PROGRAMADORES
' LLAMANOS
Teléfs.: (91) 228 68 13 - 228 66 34
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EVITELES ESTE TRISTE FIN

DUQUE DE FERNAN NUNEZ, 2, 4° 4

28012 MADRID
téléfs. : (91) 228 68 13 - (91) 228 66 34
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KHAAL

AMSTRAD CPC 464-664 -6128
SOBRE DOS DISCOS...
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‘i'! 14 ‘h 53 e J 3
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- DISCO -

PROXIMAMENTE
DISPONIBLE EN CINTA

EDITADO POR ‘Expsné.sfr

DUQUE DE FERNAN NUNEZ, 2, 4° 4
28012 MADRID
téléfs. : (91) 228 63 13 - (91) 228 66 34

N | | AMSTRAD CPC 464 - 664 - 6128 ]




AMSTRAD CPC 464 -664-6128
- DISCO -

PROXIMAMENTE DISPONIBLE EN CINTA

CO-EDITADO POR EXPSE%T

DUQUE DE FERNAN NUNEZ, 2, 4° 4
28012 MADRID
téléfs.: (91) 228 68 13 228 66 34
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facilmente nuestros discos:
numero de ficheros,
longitudes, copias, etc.

navez escrito (puf) y grabado el
U praograma, podremos ejeculario

intreduciendo en la unidad un
disco no muy ulil, no sea que haya erro-
res y el programa arrase los ficheros
que contenga

Nada mas empezar, el programa pi-
de la unidad en la que se va a trabajar
(A, B: o M:). Tras eslo, leera y ordenara
todos los icheros que encuentre para
moslrarlos con sus caractensticas (dir-
sistema y normal o solo escritura).

Existen en la panialla dos cursores:
uno para ficheros, y olro para opciones.
El prmero se maneja con las leclas
arriba, abajo, izquierda, y derecha, y el
segundo con EXTRA amba o abajo.
Para elegir cualquiera de las opciones
se la senala con el cursor y se pulsa
RETURN (o INTRO). Vamos a ver sus
posibilidades.

«Cambio de disco» se ejecuta cuan-
do se haya cambiado el disco de la uni-
dad utilizada en ese momenlo. Lee los
ficheros, los ordena y los presenta de

Este nuevo programa permite controlar

EADER PARA

nuevo.

«Cambio de unidad» permite elegir
olra unidad (por ejemplo, la RAM). El
anterior cambio se hace con RESET,
esle, por €l contrano, con OPTION FIi-
LES. En los dos casos, los discos de-
ben haber sido siluados cuando se to-
me la opcion.

«Longitud de fichero» es solo valida
para ficheros de dalos (aleatorios y
secuenciales) y para ficheros de texto.
Indica el numero de «records» o secto-
res que ocupa (igual a DIR [FULL] de
CP/M).

«Type fichero» sclo sirve en ficheros
de texto, y funciona de manera similar a
un DISPLAY, pero numerando las
lineas. Para delener la pantalla, se pul-
sa ALT+S.

«Copiar fichero» también es solo va-
lida para ficheros de lexto (es especial-
mente importante no copiar con esto fi-
chercs COM). Se pide nombre del fi-
chero destino (se puede incluir unidad)
y lo copia linea por linea.

«Run fichero» ejecula el programa
almacenado en el. Hay que tener cul-
dado y no confundirlo con cualquier
ofra cosa que BASIC no admitiria,

Las opciones «rename fichero» y
«erase fichero» son tan claras que no
es necesano explicar nada. Tan solo
advertir que al cambiar de nombre no
se admitiran los ya existentes, y que los
ficheros «RO» emitiran un pitido en lu-
gar de ser borrados.

«End programa» detiene la ejecu-
cion de éeste, y «end BASIC» vuelve di-
rectamenle CP/M pero, eso si, consul-
tando previamente si la eleccion es de-
finitiva.

Si queremos obtener por escnto el
directorio ordenado, bastara con pul-
sar EXTRA + IMPR. Y eso es lodo. Ya
podemos clasificar ordenadamente
nuestros discos, cosa que recomenda-
mos (que se lo digan sino al jefe de re-
daccion, ocupado continuamente ha-
ciendo DIRs para saber que hay en los
discos).
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I 74 K1 AMSTRAD

10 ' T ey e e s e e L R LT R #810 IF f=1 THEN 670
20 * . A.G. VERDUGD TU MICRO AMSTRAD . 820 IF a3=CHRS (13> THEN B7D
aﬂ * .---lalli!i‘llllllll.ll...llllllIlllll"'lllllll'll‘l‘.lll B30 FRINT h'F]'['. _I;BTU ﬁ&o
a0 B840 PRIBT PN atS(yZ+11,65, bB(y241))
50 DEFETE b oop f=1
B0 RESC-CHRS(27) 860 RETURN
70 hLON=hHESC+™p” 870 OB y2+1 GOTO B80,910,920,1010, 1190, 1340, 1380, 1450, 1560, 1590
B0 HOFF=BESC4™g" BED PRINT BESC+ E"+hESC+ H"
Q0 BPIT=CHRS(7) 860 ERAGE a8, b
100 DEF FB atsix, ¥y, t3)=hESCH Y™ +CHES (324+x) +CERS (324y)et3 900 GOTO 180
! 110 DEF FN fichSix, yi=as{xsdZ+y+l) $10 ERASE a$%, bS:GOTO 120
120 PRINT CHES (27147 B"+CHES (27)+ 4" G20 IF as(x#32+y+13=SPACES{(12) THEF PRINT WPIT;: GOTO 6&O
130 PRINT 930 OPEF “1",1,FN flchsix, y)
140 PEINT Unidad: *~; de=1HPUTS (1} 240 PRINT FN ats(22,05, "Longltud fichero”)
150 IF d8<H>™a" AND dscO"b* AND ds<i“mr THEN PRINT: GUTQ 140 ©50 PRINT FN at8({23,85,5TRIFS(FE fichs(x, y)))
i 180 PEINT d8 o680 PRIFT FN ats(24,B5,STRS(LOF(12)+" reca”)
170 OPTION FILES ds 970 CLOSE 1
180 DIM aS(64), BR(102 S80 aS=1NPUTS (1)
190 RESET 990 PRINT FN ats(22, 65, SPACES (18)+CHRS (10) +ETRINGS (18, 8) +EPACER (1
200 DEF FB o8 (t3)-RIGHATS (t8, 32 +LEFTS (¢S, B) 2)+CHRS (10) +STRINGS (12, B)+EPACES (10))
210 c=1 1000 GOTO &80
220 cS=FIADS ("s. 8" cl:n8(l)=cs 1010 IF as(x#32+y+1)=5SPACES (12 THEN FRINT BFIT;:GOTO 680
230 VHILE c&<d"v 1020 PRINT hESC+™E" ¢hESC+ H"
240 e=c#l 1030 PRINT*Fichero “;FN flchS(x,y)
250 ca=FINDS ("% 8" clias(c)=ch 1040 t=1
260 VHED 1080 VIDTH 255
| 270 IF c=1 THEN PRINT "Disco wvacio.*:GOTD 120 1080 OFEN "I",1.FF fichksix,y)
280 ==0 107¢ WVHILE FOT BOF(13
200 PCR a=1 TO &-2 1080 LINE INFUT Rl r3
300 IF FB os (a8 {ai)3FF oSiasia+l)) THEN SVAFP asia) . a8 (s+l): &= 1060 PRINT USING *BRERAR® ¢ :PRIFT “:* TAB (8);rs
310 NEXT 1100 t=t+1
az0 IF a=1 THEN 280 1110 WHND
8430 PRINT LEEC+"E" +hESC+" B 1120 CLOSE 1
340 PRINT MESC+" X" +CHRS (32) +CHRS (32) +CHRS (B4 ) +CHES (1213 1130 PRINT
360 FOR m=l1 TD 32 1180 FRINT"Fin de fichero "
' 360 PRINT PN atsta-1,1,""3; 1150 VIDTH 80
370 PRINT USIFG "RAR*;a; PRINT FE ats(a-1,4,5PACES (3] +STRIPS (a3 (a) 1160 as=1BKEYS
JHCHRS (32) ); 1170 as=INFUTS(1)
| 480 IF as(ad="" CR a%(a)=SPACES(12) THEE 410 1180 GOTO 330
300 1F MIDS<as(m), 11, LI<>STRIPS (MIDS(asim),11,1)> THEN FRINT “is 1160 1IF FF fichs(x,y)=EPACES(12) THEN FRINT RPIT;:GOTO €80
yu-"; BLSE PRINT “ (dir—"; 1200 PRINT FN at3(22,089,"Flichero deatino:™);
400 1F WIDS{aB{a),10, 1)<>ETRIPS(NIDS (nS(a),10,17) THEN FRINT “rol 1210 PRIFT hESC+"a™
=; HLEE PFINT "rw)™; 1220 FRINT FE at$(23,65,%%); :LINE INPUT dess
410 IF a<32 THEN PRINT 1230 PRINT hEBSC" "
420 PRINT FN atsda-1,31,"%); 1240 1F FINDS (dess)<>~% THEN PRINT WPIT:FRINT FN ats (22,05, SFACES
| 430 PRINT USIRG “RA";a+32::FRINT FN atsin-1,34, SPACES (3)+ETRIPS (s (16> +CHES (10) +ETRINGS (16, B)+SPACES 11433 GOTO 6A0
S ia+32) »+CHRES(32)) 1250 OPEE *I",1,FN fichS(x, y)
440 IF aS (a432 OR s (a+32)=EPACES (12) THEN 470 1260 OPEN “0O",2,dass
450 IF RIGHTS ia®ia+32),23<»STRIPM(RIGHTS (a®(a+32),2)) THEN FRINT 1270 VHILE NOT EOF(1)
¥ (gys~"; ELEE FRINT *(dir-*; 1280 LINE INPUT A1, bS
480 IF RIGHTS (8% (s+32),3)C>STRIPS (RIGHTS (a8 (a+32),3)) THEN PRINT 1200 PRINT A2,bs
rod"; BLSE PRIFT“rw)*; 1306, HEND
| 470 KEXT 1310 CLOSE
480 PRINT FN st8(0,0,7") 1320 PRIET FN ats(22,89, SPACHS (17) +CHRS (105 +ETRINGS (17, B) +EPACES ¢
490 POR a=0 TO 31 122
800 PRINT FN at®(a, 01, CHRS (1463}, 1330 GOTO B8S0D
B10 PRINT FE 2tS(a,30,CHRS (140)); 1340 1IF FE fichs (=, y)=SPACES(12) THEN PRINT WFIT;:GOTO &80
520 IF a<30 THEF PRINT 1350 PRINT hHEEC+-B" shESC+=H"
530 WEXT 1360 PRINT hBEC+“e
30 BESTORE: POR a=1 TC 10 1370 RUN FE fichaix,y)
#50 READ bs(m) 15380 IF FF fichsix, y)=EPACES(12) THEN PRINT WPIT;:GOTD 680
580 PRINT FE atS(a+l0,05, b8 (s)) 1390 IF STRIFPSC(NIDA(PN fich®ix,y?,10,133<>NIDS(PF fichsi(x, y)}, 10,1
570 EBEXT 3 THEN PRINT FE at3(22, 86, hPIT+hCE+"Flchero ro+hOFF); :as=1NPUTS(
5680 DATA casbio. disco,camb, .unided, long. fichero, type. fichers, copl 13: PRIFT ETRINGS(10, B)+5TRINGS (10, 32): GOTO 680
fichero, run, " fichero, ron. “Tichero, sra. " fickers, end. programs, and 1400 PRINT BEEC+"e"
(hasic) 1410 PRINT FN ats(22,85, "Nosbre nuevo:™)
%60 PRINT FN ats (2,86, "Disco " +bON+UPPERS (d8) +ROFF) 1420 PRINT FF ats (23,605,972 :LIEE INFUT decs
o800 PRINT FN ntS (4, B8, "Ficheros "+hUN4ETRS (c- 1) +CHES (32) +bOFF) 1430 PRINT bBSC+™ "
B8i0 FOR a=c TOC B4 1460 IF LES (dess)(1 OR LEN(dess)>14 OR FINDS(des8>(>"" THEN PRIN
820 alin)=EFACES (12} T BPIT: FRINT FN ats (22, 65, SPACES (133 +CHRES(10)+STRIFGS (13, 83 +8PACE
630 NEXT $i{14)): GOTD &8O
840 PRIBT BBECH*f 1450 BAKR FH fichs(x,y) AS dess
B850 x=0iy=D0: x2¥x: y2=y 1480 PRINT REECA"E" +hESCA~H"
060 PRINT FN ats(y, 74x830, kCH+ETRIPS (PN fichs(x, y) +bOFFI 3, 1470 GOTO 19D
} 670 FRINT FE ats (yZ+1], 68, hON+bS (y2+1) +hOFFD 1480 1F 78 fichSix, y)=SPACES(12) THEN PRINT WPIT;:CO0T0 880
680 aS=1NPUTS (1) 1400 IF STRIPS (NIDS (FE fichS(x,y),10,1)) C»KIDS(FF fichsix,y),10,1
600 fs0 3 THEE PRINT FE atS(22, 65 hPIT+hON+"Fichero ro” +h0FF) | as=1NPUTS(
700 1F a3~CHRS (20} THEW IF y¢>31 THEN GOSUB 750:y=y+1 ELESE IF x=0 13: PRINT STRIBGB (10, 6)+ETRIPGS(10,32):GOTO 680
THEF GOSUB 750: x=1: y=0 1500 FRIBT F¥ at3(22,05,"Fichero:™3;
710 IF aS=CHRS(31) THEN 1F y<)>0 THEN GOSVB 730:y=y-1 ELSE IF %=} 1510 PRINT FN ats (23, 8BS, GTRIPS(FN fichs(x, y)))
| TEEN GOSUB 750! x=0: y=31 1820 ad=1NPUTS(1): IF as<)CHRS(13) THEN PRINT FN ats (22, 66, EPACES(
720 IF n%=CHRS (1) THEN 1F x=1 THEN GOSUB 790:x=0 BY+CHES (103 +8TRINGS (8, B3 +SFACES (1413 GOTO 68O
730 IF as=CHR® (6) THEF IF ==0 THEN GOSUB 750:x=1 1530 KILL FF fich%ix,y)
740 IF =1 THEN 660 ELSE 700 1540 PRINT RBECH"E“+LERC4 B
750 FRINT FN atS(y,7+3e30, ETRIFS (FB fichS (x, y)03, 15506 GOTO 190
780 £=1 1880 PRINT BEEC™E™+hESCH®
770 FRINT FN ats(0,0,"") 1570 PRIFT hESC+"a™
T80 RETURN 1580 END
760 IF ak="_* THEN IF y2¢>0 THEN GOSUB 840: y2=y2+1 ELSE GUSUB 840 1560 PRIST P pts (23,05, “Systes™ )
1 y2=0 1800 as=INPUTS(1): IF as<{>CHRS(13) THEN PRINT FE ats (22, 85, EPACES(
BO0 1F mss~5" THEN IF y2¢30 THEN GUSUB 840: y2=yz-1 ELEE GOSUB B840 8 +CHRS (101 +ETRINGS (8, 8) +SFACES (14)) : GOTO 8RO
ye=g 1610 SYETER
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Asesoramos en la compra e instalacién de su
equipo o aplicacién.

Presentando este anuncio obtendrd un
interesante descuento en cualquier compra

Constiltenos precios sin ningiin compromiso

Alcintara. 57, 1°C
Teléf. 4021099

-J' DATA-3 | 2o aowo

Informatica. sa | DISTRIBUIDOR OFICIAL INDESCOMP

personas myy inferesades en la informatica, que ven en Iu::dbli:idad una guia prachica y en muchos casos dedsiva para su
eleccion,

INFORMESE EN EL (91) 4576923
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Recorte o copie esle cupdn y mandelo a
EDICIONES INGELEK, S. A. Apartado de correos 61294 28080 Madnd




ENIL BICUMBRE

RAMBO

Colaboremos todos en la confeccién de este EN LA CUM-
BRE. Envianos el nombre de tu programa favorito (no tiene
por que encontrarse ya en la cumbre), dejando bien claro tu
nombre y direccion. Todos los meses sortearemos cinco
suscnpciones a nuestra revisia entre las respuestas recibi-
das. Animate y escribenos a: TU MICRO AMSTRAD. EN LA
CUMBRE. Apanado de correas 61.294. 28080 MADRID.

KUNG-FU MASTER Pl




PARA LLEGAR AL MUNDO DE LOS ORDENADORES PERSONALES/PROFESIONALES.

EL MEJOR MEDIO
PERSONAL

PARA M
SU IMAGEN

Usuarios actuales y potendales, espedalistas en marketing,
responsables comerciales, técnicos... etc. TODOS NOS LEEN,

Y también leerén sus anuncios, porque TU MICRO PERSONAL informa con
agiidad y amenidad sobre la realidad del mercado de los ordenadores
personales/prolesionales, rentabilizando la inversion y aumentando fa
productividad de losP.C., por lo tanto interesa no solo 2 los

usuarios sino que s buscada y leida por los responsables comerciales

y de marketing de este importante sector

SU IMAGEN CON CALIDAD.

En TU MICRO PERSONAL tenemos una buena imagen, cuidamos 2 reproducacn
para que grificamente su publicidad responda a la imagen con que
fue creada.

INGELEK TU MICRO PERSONAL.

Pha. Repiblca del Ecuador, 2-1°-28016 Madrid Tenemos buena imagen.




MASIHER
HARD

Servicio técnico para

NMSHRID

GALICIA, ASTURIAS Y LEON

C/ Magdalena, 213 FERROL
Tel.: (981) 35 84 32

ACCESORIOS

AMSTRAD

Discos virgen 3" 750 ptas.
Cinta impresora 8256 1400 ptas.
Filtro contraste «Polacs 7500 ptas.
Archivador discos 3" 600 ptas.

c/ JULIO MERINO, 14
28026 MADRID

Tels.- 476 60 13 - 476 96 42

RAM-ROM

Infantas, 21
28004 MADRID
Tel.: 2227978

— PRESENTA ——

GESTER PLUS
AMSTRAD

* Facturacion
* Control de Stocks
* Fichero clientes

EJECUTABLE DIRECTAMENTE EN £128-8256-8512
PIDA INFORMACION Y COMPRUEBE SUS PRESTACIONES

WASUER CONRUYER

WANG MSX AMSTRAD
ATARI
ROBOTFISCHER TECHNIK
RITMAN

Cantro Comarcial Guadslups. Cva Candias, 1361 % plana, Teld{ 2008065
MADRID

Canire Comaral Cascad Sto Domwngo, Cria o Buges, Km. 28 Teldl
(91)6221289 ALGETE (Madnid) Tarbén abiento domirges ¢ 108 2

Centro Comercual Bl Bulesai. Lt Moraleg TeWi - 6541617 ALCOBENDAS Mathidl

IEINCER

MAYORISTA DE ORDENADORES
Y
RECYRRV/OEZZ

¢/ Bordadores, 9, 2.° Ofic. 2.
Tel.: (91) 241 81 16
28013 MADRID

C/ Lepanto, 256
08013 Barcelona
Telf. 2324213

Distribuidor oficial AMSTRAD

Ordenadores
Periféricos
Accesorios

... ¥ la nueva linea audio/video AMSTRAD

Programas gestion
Video juegos
Libros

facilidades de pago

|_COMP - MICRO, S. A.

ORDENADRES - AUDIO - VIDED
Tenenfe, 4 - Tel. 233 B2 B
28039 MADRID

ESPECIALISTA EN:
COMPATIBLES IBM

AMSTRAD

SXRXYRRV/DEZ
h—————— 4

MAYORISTA
SERVICIO TECNICO

Bl‘rﬂmﬂ

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

Arquitectos.
Administraciéon de Fincas.
Videoclubs.

Gestion.

1X2, LOTO, elc.
Programas a medida.

¢/ Silva, 5 - 4.°
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 BB
28013 MADRID

T EAATS-™




OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD 464 EN 45.000 PTAS.
664 EN 58.000 PTAS.

EN LA COMPRA DE UN NUEVO ORDENADOR AMSTRAD

Teléf.: 4161302 (de 4,30 a 8,30)

[ENCOMPUTER s. A. Hihedes | | COMERCIALLEVANTS
DPTO. DE HARDWARE DPTO. DE SOFTWARE
?Wm COMPATIBLES 1BM-PC mfglliu:gﬁ Als:l}ﬁmunmm ESPECIALISTA PC
o oarA | AmstRaD %’;%ﬁ%i%:ﬂ“{&”m‘m DISTRIBUIDOR OFICIAL DE
BMIC Sgumss MSK :&Eﬁfﬁj’mg D\l’“rf If‘é'kri'ﬁ%éi‘gf EE?'C.
GESTION, i PRECIOS SH COMPETENCIA
IMPRESORAS FACTURACON Y AMACEN
FACTURACION
HARD DISK, 10, 20, 30, 40MB PAR PC ﬁ{ﬁf{g“,’;‘gt , SERVICIO TECNICS
RGENTES COMERCIALES Arenal, 9. 28013 MADRID
Y T000 TIPO DE PERIFERICOS bt 1o 2850085
INDICE DE ANUNCIANTES
BAZAR TETUAN Vil IDEALOGIC 49
TENCOMPUTER Vi MICROMON 51
DINAMIC 2  MOCROGESA 55
INDESCOMP LILILIV, 26,27 INFORMATICA GROTUR 61
COMERCIAL HERNAO 3, 84 AGROINFORMATICA 65
WAR GAMES 13,83  SOFT EXPRESS 66, 67, 68, 69
EDUMATICA 15 MASTER HARD Vi
DRO 53, 20 MASTER COMPUTER Vi
OFITES 21 NUEVA IMAGEN Vi
INFOROFIC 33, Vi COMP MICRO Vi
RAM ROM 33, Vi NOVO DIGIT Vi
COCONUT INFORMATICA 36  MICROGESA Vi
PROEINSA 45 DISTRIBUIDORA INFORMATICA Vil
MIND GAMES 47 DATA3 72




C/ Dugue de Sesto, 50. 28009 MADRID
Tel. (91) 27596 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o0 Goya (oparcomiento gratuito en Felipe 11)

STREET HAWK
KNIGHT RIDER _
MIAMI VICE ____
MOVIE _
EQUINOX
e
MILLION 11 DISCO
GREEN BERET DISCO
LAS 3 LUCES G DISCO
DESERT FOX DISCO
KNIGHT GAMES
STAINLESS STEEL
DESERT FOX I
JAK THE NIPPER e
CAULDRON I _

WG-001 T/D

NEXUS DISCO _
RAMBO + MATCH DAY DISCO ___
STEINLESS STEEL DISCO _
KNIGHTRIDERDISCO
KNIGHT GAMES DISCO ____

LAPIZ OPTICO
3.295 PTAS.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.595 PTAS.

OFERTAS EN JOYSTICKS
PTAS.
QUICK SHOT | 1.395
QUICK SHOT Il 1.695
QUICK SHOT IX 2.395

MONITOR FOSFORO VERDE 1O '\ AMS‘RAD
pOS
e ohings C PAR T pCW-8512
UNIDAD CENTRAL CON 256 K
TECLADO EN CASTELLANO P OV 20

169.900 PTAS.
INCLUIDO PAQUETE DE pC ___[RATON DE PANTALLA |
SOFTWARE DE GESTION — CON SOFTWARE 7.900 PTAS.
PTAS. B e GRATIS UN SUPLETORIO

TAPA DE METACRILATO 464 895
CABLE CENTRONICS ___ 3.175
CABLE SEGUNDA UNIDAD D. ____ 1.790
CABLES SEPARADORES 6128 1.975
INTERFACE RS232 . 9.265
CINTA VIRGEN C15 69 |

LEAUDIO ________ 795| PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE
CABLE ADAPTADOR 2 JOYSTICK ___2.390 | £nv|O. TEL. (91) 275 96 16 - 274 75 02 O ESCRIBIENDO A:

BL D .
CABLE SEPARADOR 8256« — — 2399 | MICRO-1. C/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID.

CABLE RS232 __ 2.500 Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
DISKETTES 3" __ 735 | Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.

WG -005T/D
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YA NADA SERA COMO ANTES...

wWa 001 T/D

Afio 2912. Amenaza de Guerra
on la Tiarra. Para CRAFTON,
Androide especializado, y pa-
ra XUNK, su fial podocéfalo se
trata de salvar & la humani-
dad.

Cassette 2.600 Pts.
Disco 3.200 Pts.

W s T/D
cpcaea/c6a/6128

Sin carburanta an tu nave as-
pacisl posads en 10. Con la
ayuda ds tus 3 robots: Xor,
Sam y Rho has da hallar al
combustible para huir de ass
planata infernal.

Cassatte 2.300 Pts.
Disco 3.100 Pts.

WGC-002 T/D

Extraordinario utilitario grafi-
co con compilador de imags-
nas de alta densidad.

Cassatte 2.900 Pts.
Disco 3,500 Pts.

WGQ-003T/D

El Gitimo supervivienta da la
humanidad vencida por los ro-
bots estd encerrado para
siampre en lo més profundo
de una espantosa prisién.
Ayidale s ascapar.

Casseatta 2,300 Pts.
Disco 3.100 Pts.

PROGRAMAS

E

INSTRUCCIONES
TOTALMENTE
TRADUCIDOS

AL

CASTELLANO

WG-00aT/D

Vestidoe de Buzo explora [as
profundidades y congquista al
fabuloso tesoro de los Atlan-
tes. Con 32,000 pantallas difs-
rantes.

Cassatte 2,300 Pts,
Disco 3.100 Pts.

WG-008T/D

Un jusgo de Pokar gréfico
complamantado con |a opcidn
de 6 Jugadores con estratagi-
cas difarentas, y con un Strip-
Tease incendiario.

Casaatts 2.300 Pts.
Disco 3.100 Pts.
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B T B T e S T O T W W W W et
{1 AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR |

B  Emplendo lo mas ava zade fec ologia de —_
los clips, el racoptor DK Tror ics, o nvierte el m
momtor de tu CPC en un KIT de TV de alta cali
dad, MAS POTENGIA PARA TU AMSTRAD
SOFTWARE y PERFERICOS

importador en exicusiva de los praductos

m COMERCIAL HERNAQ, S.A. Serrano. 303" Tel (91) 435 67 64 (4 ineas) Telex 47340 NAO £ 28001 MADRID ™



