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El comienzo de un nuevo
aio es siempre huena
ocasion para hacer
propésitos. AMSTRAD USER
quiere en estos doce meses
préximos cambiar
profundamente, Las
razones son claras. Por un
lado, el arecimiento de la
familia de productos
Amstrad, cuyo primer paso
fue la presentadén hace
pocos meses del Sindair
PC 200, y que tendra
continvidad en breve
plazo, segin todos los
indicios, con la gama

PC 2000. Mdquinas mas
grandes, en definitiva, con
un talante muy
profesional.

Estas paginas no podrdn,
pues, olvidar a esos
nuevos usuarios, que
redamardn informacién,
consejos y, sobre todo, un
estilo totalmente distinto
en la orientacién de los
contenidos informativos en
esta revista. Y es este

precisamente el segundo |
propésito para el ano que
ahora comienza.,

No es este el lugar ni el
momento adecvado para
contar detalladamente la
renovadon de AMSTRAD
USER. Baste decir que
cambiord la relacién con
los lectores/usuarios, debe
hacerlo, hacia una mayor
parfidpacion de todos.
Habrd, ademas de
informes y articulos de
divulgadon téemica y
programacién, un espaco
para la opinion y la
comunicacion.

Esta revista debe ser,
queremos que lo sea con
la colaboradén de todos
sus lectores, una tribuna
dinamicn, Comtamos para
ello con todos ustedes.
Para todos, en fin y, con
todos, arearemos el nuevo
AMSTRAD USER,

Hasta promto. Préspero y
feliz afio.
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ACTUALIDAD
[

OPINION

Virus y hackers,
nacidos en la polémica

E RA el pasado dia 3 de noviembre cuando un joven
universitario de 23 anos introdujo, por error, un vi-
rus informatico en la red de ordenadores de «La guerra
de las galaxias» norteamericana. En poco mas de tres
horas el programa invasor se extendio a cerca de 800
ordenadores del sistema de defensa y la alarma cun-
di6 entre sus responsables. Afortunadamente, el virus
pudo ser aislado y destruido antes de finalizar el mis-
mo dia.

Los periédicos hicieron amplio eco de la noticia y du-
rante una semana virus y hackers ocuparon la primera
plana dentro de la actualidad informativa.

Diez dias mas tarde TVE ofrecia en su programa «In-
forme Semanal» un reportaje que a la postre prometia
ser interesante. Su titulo: «Virus, la gripe de los orde-
nadores». Desgraciadamente, el contenido del repor-
taje dejd bastante que desear. Jugando con el kengua-
je, a traves de metaforas entre el virus informatico y el
organico, se ofrecié a los televidentes la imagen de
unos ordenadores a los que s0lo les faltaba tener sen-
timientos para ser humanos, pues ya incluso padecian
enfermedades. Los responsables de éstas eran los vi-
rus creados por los hackers, piratas binarios o terroris-
tas informaticos. Tipos solitarios y extrafios que bus-
caban fama y notoriedad. En fin, todo un desastre.

Para empezar, los virus no son ofra cosa gque pro-
gramas que acceden al sistema operativo y ocultan su
presencia. Una vez alli, sus efectos pueden ser des-
tructivos o simplemente cémicos.

Como ya decia un catedratico de la escuela de Te-
lecomunicaciones, es muy facil establecer la analogia
entre el virus humano y el informatico, pero es absolu-
tamente falso.

Respecto al término «hacker», hasta ahora habia
sido ulilizado para nombrar a las personas cuyo
«hobby» era la informatica, copiar programas o simple-
mente pasar horas delante del ordenador luchando
contra un programa, El error de algunos fue aplicarse-
lo por desconocimiento a la primera persona que co-
melié un delito ayudado por los ordenadores. Desde
entonces, un hacker es un delincuente informatico.

No es raro, por tanto, que hoy se atribuya a los hac-
kers todo tipo de fechorias, desde robar en un banco
con ayuda del ordenador, hasta crear peligrosos virus.
Lo extrano es que la gente que defiende estas ideas
no haya reparacio en que el hacker es el mas perjudi-
cado con el fendbmeno de los virus, pues al estar co-
piando continuamente programas, tiene una gran pro-
babilidad de que sus discos se infecten rapidamente
de virus.

También es raro que nadie haya reparado en que
las mayores beneficiadas con este fenémeno son las
empresas producloras de software, ya que la insegu-
ridad existente a la hora de copiar programas hace que
muchos usuarios opten por comprar el software origi-
nal, amen de las nuevas empresas encargadas de lim-
piar de virus los discos. Pero eso ya es otra historia,

Mario de Luis Garcia

Emillo Butragueno en el momento de reclbir la cassette de oro.

Cassete de oro para
Emilio Butragueno

En las nuevas oficinas de Erbe se celebrd el acto
de entrega de la cassette de oro concedida a Emi-
lio Butragueno por haber alcanzado la cifra de
50,000 copias vendidas de su juego «E. B. Foot-
ball» en tan solo dos meses.

El juego, que es una coproduccién entre Topo
Soft y Ocean (recordemos que es una de las ma-
yores empresas del mundo dedicadas a los juegos
de entetenimienb) ha rob bdos bs reécords de
ventas y se ha situado entre los mas vendidos en
nuestro pais. Erbe se muestra muy optimista y ase-
gura que a finales de diciembre se habran vendido
ya cien mil copias de las ciento cincuenta mil que,
segun han calculado, se podran vender en su pe-
riodo de «vida» normal en el mercado.

Butraguefio, por su parte, que hizo alarde de un
gran sentido del humor, se sentia muy contento por
haber recibido el premio. Estuvo jugando con su
propio programa, donde sufrio una aplastante derro-
ta por tres a cero. Como €l mismo indico, «jes mas
dificil que en el terreno de juegoh

Asem en Espana

La multinacional de origen italiano Finasem, una de las
mas potentes del sector electrénico de aquel pais, ha de-
cidido abrir una delegacién en nuestro pais. Los objetivos
del grupo son establecer un cenfro de formacion, a nivel
profesional, que sirva para la especializacién en las dreas
de electrénica e informatica.

Con todo, este primer centro, situado en Madrid, dis-
pondra de un departamento de desarrollo de software y
es el embrién de la futura expansién del Grupo Asem por
todo el territorio nacional.
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Si, lo descubriras gracias a
una empresa norteamericana,
Buena Vista Software, que ha
sacado al mercado un juego
para PC basado en esta famo-
sisima pelicula producida por el
magico y prodigioso Steven
Spielberg.

Haciendo un poco de historia,

nos remontamos a 1985, cuan-
do Jeffrey Price y Peter Seaman
adaptaron un guién policiaco de
la novela del mismo titulo de
Gary K. Wolf.

Los derechos de este guidn
fueron adquiridos por los estu-
dios Disney, consiguiendo reunir
a todos los dibujos animados
clasicos de la historia del cine.

Bob Hoskins, Christopher
Lloyd, Joanna Cassidy y Alan
Tilvern son los principales prota-
gonistas humanos de «;Quién
mato a Roger Rabbit?»

Jessica y Roger Rabbit son
los protagonistas no humanos
que loman ante el espectador
vida propia por el realismo de
Sus personajes.

Bob Hoskins interpreta el pa-
pel de Eddie Valiant, detective
de poca monta, que es contra-
tado por el mandamas de los es-
ludios Maroon para encontrar
pruebas de la infidelidad de Jes-
sica, hermosisima mujer, espo-
sa del conejo Roger Rabbit.

Cuando apenas acaba
de ser estrenada la pe-
licula en todo el mun-
do, ya hay un juego
para PC en el mercado
que desarrolla el argu-
mento del filme
«¢,Quién engano a Ro-
ger Rabbit?».

Descubre «quién engand a Roger Rabbit»

AutoSketch en
la ensenanza

concorde 3.0

La firma MicroMouse dispone ya de la versién 3.0
del conocido paquete de graficos de presentacion
VCN Concorde. Esta aplicacion ofrece posibilidades

El departamento de Ensenanza de la Generalitat
de Catalufia ha adquirido recientemente 500 paque-
tes de AutoSketch con destino a los centros publi-
cos de Ensenanza Media, BUP y FP de esa comu-
nidad auténoma. Esta adquisicién tiene como obje-
tivo introducir a los jévenes mayores de 14 anos en
el diseno asistido por ordenador —CAD— y se en-
cuadra dentro del Programa de Informatica Educa-
tiva y de la Generalitat catalana.

AutoSketch, que figura dentro del programa de
«Ofertas» de Amstrad User, ha sido desarrollado
por la firma suiza AutoDesk —creadora también de
AutoCAD— y se distribuye en nuestro pais a través
de Softronics y Asicom.

de generacion de graficos de gestion, asi como una
base de datos grafica totaimente renovada, con so-
porte para el estandar VGA e interface para progra-
mas de autoedicion.

Entre las novedades que presenta esla version
se encuentra la posibilidad de interrumpir en cual-
quier momento una demostracién y llamar a una
aplicacion, volviendo a la presentacién desde el lu-
gar previamente especificado. Asimismo, VCN Con-
corde 3.0, con el Automatic Show Builder, toma los
patrones de los graficos y los convierte a un forma-
to de disco de presentacion, lo que agiliza notable-
mente la generacidén de este tipo de software.
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EMPRESAS

EN RESUMEN

e Amstrad ha llegado
a Yugoslavia merced a
un acuerdo firmado con
el distribuidor autocto-
no Metalka, una empre-
sa de 2.500 trabajado-
res y una facturacion el
pasado afno superior a
los 330 millones de dé-
lares.

e Rank Xerox sera el
suministrador oficial de
material ofimético de la
sevillana Expo'92, mer-
ced a un acuerdo re-
cientemente firmado,
cuya cuantia alcanza
los 715 millones de pe-
setas.

e Omnilogic ha inau-
gurado una delegacion
en Sevilla, en la calle
San Francisco Javier, 9
(Edificio Sevilla 2). Su
responsable es el eco-
nomista Antonio Muro,
anterior ejecutivo de
Grandes Cuentas en
Rank Xerox.

e |beria ha adquirido,
por 3.500 millones de
pesetas, tres simulado-
res de vuelo de las fir-
mas Thomson, Inisel y
Canadian Advanced
Electronic, que seran
destinados al entrena-
miento de pilotos de los
Airbus 330 y 340 y los
McDD-87.

e Ashton Tate ha co-
menzado ya a entregar
copias de dBase |V, de
momento en inglés, si
bien quienes la com-
pren ahora tendréan gra-
tis la actualizacion a la
version castellana
cuando esté disponible.

GESTION
DE
PROYECTOS

softronics, s.q.

El distribuidor de aplicaciones de CAD Softronics
ho ampliado su catéloge de productas con un
sistema integrado de gestion de proyectos, el S5P's
Promis. Se trata de una potente ﬁerramien!o capaz
de realizar «plonnings» completos, informes de
recursos y funciones de control de costes.

Con esta aplicacién es posible definir fodas y cada |
una de las tareas que deben llevarse a cabo, el |
tiempo que requiere cada una de ellas, '
necesidades, recursos disponibles, etcétera. Se ‘

puede decidir entre un total de 2.000 actividades
por proyecto. El programe trabajo con estos datos
y determina el comienzo y término de las
actividades y el tiempo total para la conclusion del

proyecto.
’ i

SOFTWARE
PARA
ABOGADOS

e

INFORMATICA ATALAYA |

Coincidiendo con la pasada edicion del SIMO, lo firme
catalana Informdtica Atalaya ha presentado un programa
completo para la gestion de bufetes de abogados. Este
software responde o una demanda creciente en el
colectivo de abogados de nuestro pais, donde los
ordenadores estan penetrando con paso lento atn, pero
firme. El paquete es modular e integrado, mono o
multiusuario (con red local) y ha contado durante su fase
de desarrollo con la colaboracion de profesionales de la
abogacio. Permite, de forma opcional, la integracion con
un programa de contobilidad y, en un futuro cercano, con
una base de datos de sentencias y agenda profesional.

PARADOX
PARA
0S/2

El fabricante norteamericano Borland
International ha presentado
recienfemente la versidn de su base de
datos Paradox para entornos OS/2.
Después de ires anos en el mercado, este
estor esta considerado camo uno de los
ideres en el segmento de bases de datos
para PC.
Con respecto a la nueva version, las
coracteristicas de sencillez de manejo y
potencia del producto original se
conservan integramente, tomando del
entorno OS/2 sus posibilidades de
trabajo en mulfitarea. Asimismo, los
usuarios que ya ufilizan la aplicacion de
Borland bajo MS-DOS y quieran pasar a
Q5/2, no tendran ningun problema, ya
e son fotalmente compatibles.
gon tode, fuentes de Borland han
senalado que estdn en preparacion otras
versiones je Paradox para trabojar con
Presentation Manager, Macintosh y Unix,

asi como la conexion SQL/Paradox. ]
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El popular paquete de tratamiento de

textos Ditexto, desarrollade por la firma
Dimoni Software, incorporara en breve

| plazo soluciones de autoedicién, merced
| a un acuerdo del fabricante con varias
| empresas de graficos norteamericanas.
Si bien no se han revelado los contenidos
de los acuerdos, si parece seguro que a
corto plazo Ditexto cuente con
programas de generacion de graficos, osi
como utilidades para la creacion y
control de fuentes de caracteres (fonts).
Por otro lado, la empresa Dimoni
Software ha firmado un acuerdo con DSE
para la distribucion de sus productos. Esta
ultima firma, que dispone en torno o
3.000 puntos de venta en todo el pais,
permitird a Dimoni una mayor
penetracion en el mercado nacional. Por
su parte, Dimoni Software ha abierto una
elegacion en Segovia, donde, ademas

e comercializar los productos de la

firma, se impartiran diversos cursos de
formacién.

DITEXTO
CON LA
AUTOEDICION

Recientemente se ha presentado en el
mercado el modem externo CJ 2.4, asi
como la préxima incorporacion en los
modelos de la misma firma CJ 1.23 y PL
1.23 de la norma V.23, que permite el
acceso a la red |berTex,

El nuevo CJ 2.4 dispone de comandos de
control compatibles Hayes, seleccién
automdtica de velocidad (desde 110 a
2.400 baudios) llamada y respuesta
automatica, marcacién por tonos y pulsos,
formato de fransmision sincrono y
asincrono, etcétera. Asimismo, fuentes de
FIC Asesares —distribuidores de estos
modems— han anunciado la préxima
disponibilidad del CJ 2.4 con norma
V.23.

EUROCOMUNICACION
Y CONTROL, S.A.

Modem Euroconsa

Distribuido por la firma barcelonesa
Regisa, el Handy HS-2000 es un
digitalizador de imagenes muy flexible
y de facil manejo. ge entrega con un
programa, el «Dr. Halo» y esta
pensado especialmente para
aplicaciones de autoedicion. Cuesta
43.000 pesetas.

R=GISA

A |

e MicroPro y Logister
han firmado un acuerdo
por el que esta dltima
empresa distribuird en
exclusiva el popular pa-
quete de tratamiento de
textos WordStar.

e TechtTrade, distri-
buidor entre otros pro-
ductos de Turbo Bac-
kup y DSI Text, ha abier-
to oficinas en la madri-
lefia calle del Alcalde
Sainz de Baranda, 30,
bajo. 28009 Madrid.

e Sintronic, empresa
que distribuye consu-
mibles y soportes mag-
néticos para ordenado-
res, tiene su sede social
en la calle Asuncion
Castell, 5. 28020 Madrid.

e Pena Foot & Asso-
ciates dice ser la unica
compania en Espana
dedicada a la deteccién
y erradicacién de virus
informaticos, si bien
para esta firma la mejor
forma de «curar» es
prevenir y no hacer co-
pias ilegales de progra-
mas.

® Epson, el fabricante
japones de equipos in-
formaticos, anuncidé
que el pasado mes de
agosto suministro el
numero 10 millones de
las impresoras fabrica-
das hasta el momento
en sus factorias. Enho-
rabuena.

e Chip Electronica ha
abierto una oficina en
Bilbao con el objetivo
de atender la creciente
demanda del Pais Vas-
co y zona norte. Su di-
recclén es Club, 1. Las
Arenas. Bilbao. Su res-
ponsable: Victor Ruiz
de Gopeguii.
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NOTICIAS

L modem externo AT-12008S,
presentado recientemente por

la firma ABC Analog, puede traba-
jar con los Amstrad PC 1512 y
1640, asi como con el nuevo Sin-
clair PC 200 y compatibles. So-
porta los protocolos de comuni-
caciones CCIiTT V.22, V.21 y Bell
212A/103. Dispone de adaptacion
automatica a los parametros de
comunicaciones, ademas de mar-
cacion DTMF (tonos) o impulsos.

El AT-1200S puede trabajar a
una velocidad de transmision va-
riable entre 300 y 1.200 baudios,
y soporta los modos de comuni-
cacion half duplex y full duplex.
Con todo, tambien es posible el
control por software del volumen
del altavoz, aparte de programar
la salida de audio para comproba-
cion del estado de la linea te-
lefonica.

El AT-1200S tiene un precio de
venta al publico de 22.900 pese-
tas, si bien estd disponible un mo-
delo interno, para instalar en uno
de los slots de expansion del PC,
cuyo precio es de 18.900 pesetas.

ABC Analog

Modem AT-1200S, de ABC
Analog.

MODEMS PARA PC 1‘

También en Barcelona |

IDEALOGIC.

L pasado dia 10 de noviembre se ha celebrado la
presentacion oficial del Instituto Microsoft de Bar-
celona como centro independiente de formacion ex-
clusiva en productos de la multinacional norteameri-
cana, El acto estuvo orientado a los numerosos dis-
Iribuidores de la microinformatica en Espana. Del mis-
mo modo tendra lugar en breve plazo otra presenta-
cion del Instituto a fabricantes de PC y usuarios
finales.

Por otro lado, las firmas Canon, Diseda, Sanyo y
Hontarex han acordado ofrecer aplicaciones y ratones
de Microsoft junto con sus ordenadores. Estas aplica-
ciones y ratones en espanol se suministraran gratui-
tamente con la compra de cada ordenador personal
de las mencionadas marcas.

Asimismo, la compania Microsoft Ibérica acaba de
realizar tres nuevos fichajes que vienen a cubrir dife-
renles areas de su actividad: José Manuel Estrada, in-
geniero superior de minas por la ETSIM de Ovledo, es
el nuevo adjunto al director técnico; Victor Costa Mar-
tinez es el responsable de la red de distribucion en el
departamento de Ventas, y, por ultimo, Jorge Badia
Rieto pasa a hacerse cargo del depariamento finan-

clero de Microsoft. ] |

S, 8l~a8
- = re o

Gratis para distribuidores

A firma ldealogic ha desarrollado durante los ulti-

mos meses una serie de cursos de formacion gra- .

tuitos para sus distribuidores y otros profesionales in- \
teresados en sus productos.

Estos planes de formacién proseguiran este mes de
enero con cursos infroductorios a los siguientes pro-
gramas estandar: Paradox y Reflex (el dia 8), Word-
Perfect 5.0 (dia 11), DAC Base, DAC Palabras y Escri-
bién (dia 13), Professional File y Write, y First Publis-
her (dia 16), Sistema Inteligente de Contabilidad Inte-
grada (dia 18), Harvard Graphics y Harvard Total Pro-
Jject Manager (dia 20), Idealink, PCTools y SideKick
Plus (dia 23), Plan Perfect, Executive, Library y Data-
Perfect (dia 25), y por ultimo, Quattro y Sprint (dia 27),
g:'abien el dia 30 se repetird el curso de WordPerfect |

ol |

Todas las sesiones comienzan a las 16.30 horas.
Para mas informacion puede llamarse a los teléfonos
de Barcelona (93) 253 74 00 y 253 89 09. La direccién
en Barcelona de Idealogic ests en la calle Valencia, 85. J ]

|
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Un instrumento para quienes quieren
ver facilitada su comunicacién con el disco duro.

I e =

PVP19.900,PTAS.+IVA

oKs RESIDENTES

@
A GESTION DEL BISeo pyre
Varsidn 2.1

Con Gesdisk se acabé la tediosa tarea de acordarse en qué
directorio o subdirectorio tiene instalado el programa.

Usted sélo tendra que introducir una sola También podri incluir en carga automdtica
vez los datos y el programa, de una forma los dificiles o peligrosos procesos del

facil y sencilla, se encargara de la laboriosa sistema operativo tales como el Format,
tarea de acordarse de los dificiles PATH o Diskcopy, etc.

de los complicados CD.

INSUESA | ) DESEARIA RECIBIR INFORMACION DEL GESDISK
Av. Roma, 2-4, 1502 i NOMBRE
T.42527 12 EMPRESA .
— ’ 08014 BARCELONA DIRECCION
— SERVICIO TECNICO SOFTWARE P

INSUESA  «hot line» 93-325 87 12 TEL ...



NOTICIAS

ENSENANZA ASISTIDAPOR ORDENADOR

ideas en accion

La empresa Espace Menthe ha presentado
recientemente su catalogo de software para la
formacién de usuarios de sistemas
automaticos de fabricaciéon o control, asi
como para el perfeccionamiento de los
conocimientos de quienes deben trabajar con
equipos industriales o experimentales con
mando numerico. En definitiva, estos
productos vienen a cubrir una importante
laguna en el software de ensefianza asistida
por ordenador —EAQO— en nuestro pais.

S CONT I Ntian

Simulaclén de procesos industrlales con el curso de Grafcet.

Dado el gran volumen de conoci-
mientos que son necesarios actual-
mente, sobre todo en areas de for-
macidn profesional, y el numeroso
publico al que se requiere formar,
la ensenanza asistida por ordena-
dor se plantea como una alternati-
va valida en estas areas a la ense-
nanza de tipo tradicional. Esto es
asi, en principio, por sus ventajas
econdémicas innegables (el precio
de un disquete equivale a un tercio
del coste de una jornada de forma-
cién con profesorado).

Ademas, este area de formacion,
en la que es imprescindible asimi-
lar los contenidos de un nivel para
pasar al siguiente, requiere de un

sisterma como la EAO, que se adap-
ta de forma muy flexible a los avan-
ces del alumno. Asi, cada usuario
puede trabajar a su propio ritmo en
la iniciacion a las nuevas tecno-
logias.

Por otro lado, gracias al desarro-
lio de la informatica, ha sido posi-
ble crear cursos de formacion inter-
activos, que permten tratar inteli-
gentemente las respuestas de los
alumnos, hacer animaciones y si-
mulaciones que motiven el avance
en el estudio, asi como proporcio-
nar a cada usuario un camino pe-
dagogico propio.

El personal de Espace Menthe
procede del mundo de la industria

y todos sus programas han sido de-
sarrollados por especialistas en
cada materia que, ademas, la prac-
tican de forma profesional. La elec-
cién del estandar PC para imple-
mentar estos cursos se debe, se-
gln comunica Espace Menthe, al
amplio grado de implantacién de
estas maquinas en el mundo de la
empresa y la industria,

Productos
en catalogo

El Grafcet es un lenguaje de for-
malizacion de procesos automati-
zados desarrollado en Francia y
que recientemente acaba de ser
adoptado en Estados Unidos como
lenguaje normalizado. Actualmen-
te, automatas programables como
los de Télémecanique, Siemens o
Merlin-Guerin entienden directa-
mente este lenguaje y pueden ser
programados a traves de él.

Espace Menthe dispone de fres
cursos (Nociones de base, Ejerci-
cios y Perfeccionamiento) para
aprender a programar en este len-
guaje. El primero, con una duracion
aproximada de cuatro a seis horas,
describe cdmo construir el Grafcet
correspondiente a diversas maqui-
nas propuestas por el ordenador,
pero con un didlogo en lenguaje na-
tural entre el usuario y el ordena-
dor. Los ejercicios al final de cada
capitulo simulan los ciclos de fun-
cionamiento de las maquinas me-
diante animaciones en color.

El curso de Perfeccionamiento
de Grafeet desarrolla las particula-
ridades de este lenguaje, permitien-
do al alumno asimilar los conteni-
dos aprendidos. Asimismo, los
Ejercicios configuran un curso com-
plementaric a los dos hasta aqui
descritos.

Otro de los cursos que compone
el catalogo de Espace Menthe es el
de Iniciacion al Mando Numérico.
Esta pensado para aquellas perso-
nas que tengan que reparar 0 con-
ducir maqguinas con mando numeri-
co. A lo largo del curso se abordan
temas como el funcionamiento de
maquinas-herramienta con mando
numeérico, su tecnologia, las bases
geométricas, etc.

Es posible conseguir mas infor-
macion sobre estos cursos en: Es-
pace Menthe-EAOQ.
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lTome el control
de su ordenador

El DOS no hace nada por usted.
Necesita El Comandante Norton.

Siono le es posible o desea que le
MADRID, Comercializa GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL

i
|
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Visualizacién de los ttimos comandos del DOS  Visualizacién de archivos dBASE Visualizacién de archivos Lotus

El comandante Norton Versién 2 es una potente herramienta de control que facilita todas las tareas
cotidianas con el DOS. Los paneles de directorio permiten una navegacién rdpiuda a través de los
directorios y un uso rapido de programas y datos. Los paneles de drbol visualizan de forma grifica la
estructura del disco y permiten desplazarse por los directorios con las teclas de movimiento de cursor o el
rat6n. Los programas pueden ejecutarse por el método de "Apuntar y disparar”. El mismo procedimiento
aplicado a los ficheros de datos se encarga de llamar automdticamente al programa que los gestiona. Otra
importante caracteristica del Comandante es la creacién de meniis de usuario que facilitan las tareas
frecuentes. Las operaciones de mantenimiento de ficheros y de disco incluyen la visualizacién de ficheros
de texto, Lotus 1-2-3- o Symphony, y dBASE 11, III o T1I Plus en el formato adecuado.

Pida que e hagan una demosiracién o adquidralo en su libreria o en su distiibuidor de informatica habitsal

enviemoz nuestro catilogo, envie este cupon ol Apanade de Correos 14632, Rel. D. de . 28080

[ Les ruego me envien el catilogo de su editorial
[1 Les ruege me envien EL. COMANDANTE NORTON
P.Y.P. 10.080 ptas. (IVA inciuido)

Nombre _
Prafesion

|
|
|
I
; 2 .
Dircecion e g — — :
Sl — Loealidad Qm NWM
Provinga, ———— s ¥~ Tllea g . I r : A
| COMPUTING
(] Adjunto tién bancirio a GRUPQO DISTRIBUIDOR I
|
[
|
1

EDITORIAL, §. A
[0 Pagaré contra reembolso (+ gastos de envio)
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Asicom-Fhecor

AGUERDO DE
DISTRIBUCION

Retientemente se ha firmado un acverdo entre las
empresas Asicom y Fhecor, segin el cual, esta GHi-
ma distribuird el programa de disefio asistido por
ordenador —CAD— Point Line.

Paint Line, que puede trabajar en los Amstrad PC
y el nvevo Sinclair PC 200 y soporta varios estdn-
dares gréficos, digitalixadores e impresoras, estd
compuesto por cinco médulos: Programa 20 de Ar-
quitectura, Programa 3D, Programa de Modelado de
Sélidos, Programa Paint y Programa de Lista de
Meteriales.

El Programa 3D permite al usvario trabajar sobre
un sistema interactivo de 4 vistas. El disedador pue-
de dibujar en calquiera de ellas (plano, frontal, la-
terales y perspectiva) viéndolo desde cualquier dn-
gulo. También es posible animar el dibujo.

Otros médulos disponibles de Point Line son los
convertidores de ficheros a formatos DXF, Iges y
Postcript. Asimismo, el fabricante ofrece diversas
vtilidades que permiten aprovechar la arquiteciura
abierta del programa, con lo que el usuario podria
programar su propia y especifica aplicacién para ser
uvtilizada por Point Line.

GAYMAKIT
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Equipo de mantenimiento
y limpieza multiuso

No deje en mancs de cualouier productd de bmpsea las pan
tes mas timcadas de <u ardanddor (abezzies teriados y pan
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Soportes de calidad

La empresa Date-Hard ha constitvido recientemente una
division Audie-Video para la comercializadén de sopertes
magnéticos que, merced o un awerdo, llevardn lo marca
Amstrad.

Por ofro lado, Data-Hard, que fue fundada en 1986, ha
deddido potendar su consejo de administradén, que que-
da compuesto por Carles del Barrio (sodo fundudor) Anto-
mio Sdnchez, Mario Butragueiio y Maximo Cabezus.

CREDTOUREE)

GABINETE DE PRENSA Y COMUNICACION

Dos aios de
comunicaciones

El gabinete de comunicadones Credimagen, $. A, que ha
tumplido recientemente dos aiios desde su comienzo de ae-
fividades, aborda todos los aspectos reladonados con la
imagen de empresa.

Para el desarrcllo do esta labor, Credimagen cuenta con
una amplia cartera de servidios, enfre los que cabe desta-
car los siguientes: notas de empresa, press-book (informa-
cén relativa a cada compaiiia y su competendia) concerta-
dén de entrevistas, elnboradén de artitulos y su inserdén
en medios de comunicadén, organizacién de rvedas de
prensa y congresos, seminarios, revistas de empresa, pu-
bli-reportajes, relaciones piblicas, etcétera.




han dejado ¢l pabellén de Amstrad muy alto en todos los
A campeanatos de fithol sala que han disputade (no dicen

wudles). Pera de lo que si estumos sequros es de que
habré que ir pensando en hacer pamtalenes y medias o

Los responsables de Animaética explicaron las técnicas de ro-
toscopie en TV.

Circulo de Bellas Artes

ANIMACION CON
ORDENADOR

El pasado mes de noviembre se ha celebrado en el Cir-
culo de Bellas Artes de Madrid una conferenda sobre ani-
madén con ordenador. Estuvieron presentes los represen-
tantes de la firma barcelonesa Animética, artffice de las ca-
| mlu de TVE para los informatives de la Olimpiada de

En los actos pudo verse un video en el que se explicaba
con detalle el proceso de realizacién de las mencionadas ca-
ritulas. Posteriormente se celebré una conferencia sobre
rotoscopin, en la que partidparon Javier Berenguer, Roger
Cabezas y Rafael Galdés, responsables de Animética.

En los proximos meses AMSTRAD USER ofrecerd a sus lec-
fores un reportaje sobre estas téenicas, utilizados de for-
ma mayoritaria en la generadén de efectos en TV.

|l—|u

DISTRIBUIDOH PRINGIPAI.
DE C.A.

El pusado mes de noviembre, MicroMouse firmé un awer-
do con Computer Associates para la distribucién de los pro-
ductos de software para PC de esta Gltima. Mediante este
acwerdo, la firma espaficla se convierte en «distribuidor
principal> de los productos de Computer Associates en
Espaiia.

Por otro lado, MicroMouse awba de hocer entrega o En-
tel de 184 médulos del paquete estadistico SPSS. Los mé-
dulos estin destinadoes a la Compailn Telefénicn y tudlita-
ran a lo misma sus andlisis estadisticos.

Mos cuentan que estos atiéticos deportistas de Calahorra ‘l
|

juego. Miemtras tarto, adelante.

St

El compacto de trabajo para microordenador

MULTCAYIMA proporciona 13 mayor utiidad en &l menor eipaca G raua;
wnn #rgonomiod mientras Ud. trabaja con el ordenador, & 5
NS PErMAnecen 3 su alcance pem cuando desa de
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AMSTRAD EN SIMO
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la pasada edicién del SIMO ha contado con la participacién activa
de AMSTRAD con dos stands. Uno de ellos se ha deditado a las
aplicaciones profesionales. Asi, firmas como Microsoft, el Grupo
Abaco, Sagein, Knowledge Engineering o Proa, entre ofras, expu-
sieron algunas de sus aplicaciones sectoriales més destacadas tra-
bajando con ordenadores ¢ impresoras AMSTRAD en vna instala-
<ién de dos pisos que, segin estimaciones recogidas por AMSTRAD
USER, superé los 99.000 visitantes en los siete dias de la feria.
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AMSTRAD EN SIMO
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Diego Pavia, director técnico de Know-
ledge Engineering, con la aplicacidon de
gestion de farmacias Apotheka.

as aplicaciones
profesionales en el
stand de AMSTRAD,
expuestas por
fabricantes
independientes,
funcionaron con
PC 1640 e impresoras
DMP 3000.

UCHA gente en
el stand profe-
sional de AMS-
TRAD. Ade-

mas, a cualquier hora. De la |
mariana o de la tarde. Curio- |
sos, profesionales, estudian-
les, licenciados, cazapegati- ‘
nas... En fin, la tropa de to-
dos los anos. Muchos espe-
raban ver los nuevos
PC 2000, pero encontraron
solamente el Sinclair
PC 200, Gnica novedad en el
hardware de la casa.

En contra de la politica de
marketing de otros fabrican-
tes —denunciada en algun |
medio de comunicacion du- |
rante la feria— AMSTRAD
no presentd los 2000 por no
poder asegurar un numero
suficiente de maquinas. «Es
preferible esperar un poco y
asegurar un suministro efi-

caz, en lugar de lanzar equi- |
pos en una feria y que des-

pués no haya stock para ha-
cer frente a la demanda de
los usuarios», senalaba a
AMSTRAD USER un obser-

vador independiente.

Si habia disponibilidad en
el SIMO de Sinclair PC 200,
maquina que recibié una ca-
lurosa acogida de critica y
publico, como lo demuestran
los test y evaluaciones publi-
cados en diversos medios
especializados, asi como por
la atencion despertada entre
el publico visitante del stand
profesional de AMSTRAD
del Pabellon 14.

También pudo verse fun-
cionando la red local AMS-
NOS y un 1640 trabajando
como receptor del servicio
Videotex, este ultimo con al-
gunas dificultades para co-
nectar debide al mal estado
de las lineas telefonicas (Te-
lefonica, al pie del canon).

Aplicaciones
profesionales

Con todo, el puesto de ho-
nor en la moqueta gris perla
de la instalacion de AMS-
TRAD fue para la numerosa
muestra de aplicaciones pro-
fesionales, expuesta por di-
versos fabricantes indepen-
dientes y que, funcionando
principalmente con PC 1640

e impresoras DMP 3000, |

nfordent
—del Grupo
Abaco—
permite, entre
otras cosas, el
control de las
fichas de los
pacientes de
una clinica
odontolégica.
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constituyé el foco de aten-
cion de gran parte del publi-
co visitante.

Asi, por ejemplo, la firma

- Knowledge Engineering ins-

talo su «Apotheka», un pa-
quete para la gestion integral
de las oficinas de farmacia.
Han sido los propios profe-
sionales del sector, junto con
técnicos informaticos, los
que lo han desarrollado.

Con esta aplicacion se cu-
bren las necesidades globa-
les de un entorno farmacéu-
tico con gestion de venta dia-
ria, control de clientes y pro-
veedores, gestién de alma-
cén y stocks, facturacion de
recetas, control de pedidos a
cooperativas y laboratorios,
emision de pedidos via mo-
dem, etcétera.

Asimismo, Apotheka pro-
porciona informacién e inte-
racciones entre medicamen-
tos con enfermedades croni-
cas y con analisis clinicos,
ademas de permitir la con-
sulta de la base de datos del
Vademécum con la informa-
cion proporcionada por el
Consejo General de Farma-
cias. También es pasible con
la aplicacion de K.E. llevar un
control contable y la gestion
estadistica de los datos his-
toricos de las oficinas de far-
macia.

Por otro lado, el Grupo
Abaco puso en funciona-
mienta en el SIMO las apli-
cacianes Inforclinic, Infordent
e Inforvideo. El primero, un
paquete para la gestion de

| laboratorios de analisis clini-
| cos, ya fue comentado en las
| paginas de AMSTRAD

USER en el nimero de octu-
bre pasado. La version 2.00
de Infordent es un paquete
integrado especialmente de-
sarrollado para la gestion de
clinicas odontolégicas y es-
tomatologicas.

Infordent permite, entre
otras posibildades, elcontrol
de las fichas de los pacien-
les, en las que se incluye su
filiacion, datos clinicos, fe-
chas de la dltima y la proxi-
ma visita, con acceso al his-

LABORATORIOS

PC 1640
DMP 3000 |
ANALISIS cLiNicas

Jesus Mario Méndez, director gerente del Grupo Abaco, con las instalaciones
de Infordent, Inforvideo e Inforclinic,

torial, una pantalla grafica |
con el detalle de la boca del |

paciente y las operaciones
efectuadas, pormenores o

comentarios sobre la Ultima |

visita, etcétera.

agein
presento su
Gestion
Parroquial, un
programa
pensado para
gestionar las
labores y
actividades
propias de una
parroquia
catolica.
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Asimismao, el Grupa Abaco
instalé en el stand de AMS-
TRAD su aplicacion Inforvi-
deo, un paquete integrado
para la gestion de video- |
clubs. Con esta aplicacion es
posible llevar una gestion in-
tegrada con control de alma-
cén, entradas y salidas de

| peliculas, socios, etcétera.

| parroguiales padron parro-

Otra aplicacion interesan-
te, presentada por la firma
Sagein, es la Gestion Parro-
quial. El programa esta pen-
sado para gestionar las labo-
res y actividades propias de
una parroquia catolica (cuen-
ta con una carta de recomen-
dacion del Arzobispado de
Madrid-Alcald). En esencia,
la aplicacidén se divide en
seis bloques: actividades

quial, sacramentos, visitas |
domiciliarias, agenda y sus-
cripciones.

Columna vertebral de la
aplicacion es el modulo del

. —




Eduardo Sanchez,
del departamento
comercial de Sa-
gein, instalo la b
apliacion de Ges-
tion Parroquial.

a firma
Knowledge
Engineering instalo
su «Apotheka», un
paquete para la
gestion integral
de las oficinas de

| padrén parroquial, donde se
| incluyen todas las personas
| afiliadas y con posibiidad de

almacenar informacién sobre |

cada feligrés. El modulo faci-

lita, asimismo, el acceso a

esos datos (personas que vi-

ven en una determinada ca-
' lle, pertenecen a una familia,
| efcetera).

El modulo de actividades
parroquiales tiene como fina-
lidad mantener un segui-
miento de todas las personas
que participan en las activi-
dades desarrolladas por la
parroquia: catequesis, legion
de Maria, comuniones, cam-
pamentos, etcélera, con la
posibilidad de obtener lista-
dos impresos de asistentes,
cartas personalizadas, eti-
quetas, eicetera.

| aplicaciones ludicas de fabri-

AMSTRAD EN SIMO

demostraciones en el stand
de AMSTRAD de su progra-
ma de arquitectura. Entre el
amplio catalogo de esla firma
cabe destacar el sistema de |
disefio grafico DIBAC, calcu-
lo de estructuras HARMA,
mediciones y presupuestos
MYP, elcétera, asi como apli-
caciones de contabilidad, se-
guimiento de personal, de
obras, agenda de consiruc-
cion, entre otros.

Con todo, las firmas Idea-
logic, Novus Software, Catin-
sa, Dimension New y Phal-
data tambien participaron en
el stand proftesional de AMS-
TRAD. Todas presentaron
sus aplicaciones trabajando
con maquinas PC 1640 e im-
presoras DMP 3000. !

Asimismo, AMSTRAD dis- |
puso de una segunda insta-
lacion en el Pabellon 9, que
estuvo dedicada por entero a |

cantes independientes, ade-
mas de otros productos de la
firma. Participaron en el
stand nombres como Zafiro,
Dinamic, Sistem-4, Erbe-
MCM, Serma, Opera Soft,
Dro Soft y Proeinsa.

En este stand, que ienia
instaladas un gran ndmero
de maguinas con juegos, se
llevaron a cabo concursos y
actuaciones. Estos consi- |
guieron un alto nivel de ani-
macién entre un publico asis-
tente mayoritariamente juve-

farmacia. Por otro lado, Proa hizo | nil.
PABELLON 9 PABELLON 14
Dinamic Catinsa
Dro Soft Colegio de Farmacéuticos
Erbe - MCM Dimension New
Opera Soft Grupo Abaco
Proeinsa Idealogic
Serma Knowledge Engineering
Sistem-4 Novus Software
Zafiro Phaldata
Proa
Sagein
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DISTRIBUIDOR
DE IMPRESORAS

cuya funcién, como todos nos

imaginamos por simple defini-
cion, es la de enviar la informacion
que envian los ordenadores a la im-
presora canalizandola y asignando
quién debe de ser el que transmite
en un momento dado la informa-
cion, empieza a ponerse de moda
entre los usuarios de ordenadores
personales.

Microhard (la empresa que distri-
buye este periférico) nos ha envia-
do para analizar el MS-401-SERIE
un modelo capaz de sostener cua-
tro ordenadores para una impreso-
ra. Pero aparte de este modelo dis-
ponen de cinco modelos mas:
Aparte del ya mencionado, dos mo-
delos en serie: MS-201S (dos orde-
nadores y una impresora),
MS-801S (ocho ordenadores y una
impresora) y tres para conexiones
en paralelo: MS-201P (dos ordena-
dores y una impresora), MS-401P
(cuatro ordenadores y una impreso -
ra) y el MS-801 (ocho ordenadores
y una impresora), Como podemos
ver, todo un abanico de posibilida-
des el que nos brinda Microhard
para realizar este tipo de conexio-
nes,

Las caracteristicas principales

E L distribuidor de impresoras,

El precio del distribuidor MS-401 SERIE es de 29.900

ye Microhard,
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mos tres

una por cada une (con el consiguien-

I(.'T resoras.,

que nos presentan eslos periféricos
son las siguientes: Atienden auto-
maticamente a cualquiera de los or-
denadores que intenten enviar in-
formacion a la impresora, permiten
la posibilidad de cambiar la forma
de recepcion y pasarla de automa-
tica a manual, indicador de estado
de impresora, donde se nos mues-
tra mediante una luz cuando detec-
ta algun error en la impresora (falta
de papel, desconectada, etcétera).
Otras caracteritcas cel dstritur-
dor son: la forma de alimentacién
es independiente a la del ordena-
dor (AC 9V, 500 mA), la salida y en-
lrada se realiza mediante un Inter-
face RS232C, la velocidad de
transmision 500 K bps, pesa unos
185 kilogramos y sus medidas son:
22,4 x 15,4 x 6,15 centimetros.

Modo manual y automatico

Una de las grandes ventajas que
presentan este tipo de periféricos
es la posibilidad de cambiar el sis-
lema de recepcion de los datos. Por
defecto (cuando encendemos el
distribuidor), la forma que tiene es
automatica. Esto significa que
aliende al primero que manda infor-

Cuand varios ordenadores
Cuando tenemos varios ordenadores
| s
CON una sofa Imperesora y necesilia-
J."' / '
Mos quea f‘_u'jus unlicen la mpresova

[ . ’
pPara reaitzar S(ﬁ/:c*fa.c d'e d'ar.vs Tane—

alternativas:

LY ]
te costo elevade), vamos pasando la
Impresora de un ordenador a otro
-‘{ ., 8 ; _ gy '_J - - _/__
(clemasiadas molestias) o cogemos la
ﬂwmn mas sencilla, practica y bara-

1 \ . [ S
ta: compramos un distribuidor de im-

macion, es decir, el escaner del dis-
tribuidor va testeando todas las re-
cepciones de los ordenadores co-
nectados y en el momento que re-
cibe una senal de uno de ellos
«desconecta» a los demés y pone
a disposicion la impresora para ese
ordenador. Pero en el caso de que
por caracter de urgencia necesie-
mos la impresora para un determi-
nado ordenador, disponemos de la
posibiidad de poner el distribuidor
en modo manual, esto se consigue
con un botén de seleccion con el
que vamos recorriendo todos los
selectores de ordenador hasta lle-

El distribuidor gracias a su tamano pue-
de colocarse en cualquier parte.

gar al que deseamos que envie
informacion.

Una vez que se ha terminado una
transmision de datos a la impreso-
ra el distribuidor aguanta unos se-
gundos a la espera de que ese or-
denador envie mas informacion a la
impresora. Si pasado un tiempo no
envia la informacion, el distribuidor
queda «libre» volviendo a testear
todos los ordenadores en busca de
un nuevo emisor .

COMPPAMOS

. y del cable PC30DI, 1999. Lo distribu- ]

J



SOFTWARE PARA EMPRESAS

® ABACO, la solucion en

* Contabilidad general

¢ Mddulo IVA

* Contabllidad doméstica

* Facturacion

* Almacén

e Control de produccion

» Gestion integrada

e Anbal (anélisis de
balances)

¢ Inforlab (gestion de
laboratorios de anélisis
clinicos)

SOFT
Honorio Lozano, 2, 1.%, Oficina 7
Teléfonos (91) 850 83 50 - 85080 93
VILLALBA 28400 (Madrid)
Teslfonte Gallego, 7
Teléfono (967) 21 69 72
02002 ALBACETE
Buenavista, 9 :
Teléfono {93) 237 58 24
08012 BARCELONA
La Brasa, 8
Teléfono (988) 53 48 35
49001 ZAMORA

VERSIONES DISPONIBLES EN DISCOS DE 5" '/, y 3" '/,

informdtica

TODOS NUESTROS
PROGRAMAS EN DISCOS
59 I./"; Yy 3” !-/2

LA OPERATIVIDAD
DEL_B_UEN SOFTWARE

HOT LINE 967 — 21 69 72

Deseo recibir mas informacion sobre sus
productos
Nombre

-------------------------------------

Empresa

------------------------------------

Direccion

Poblaciéon

------------------------------------

Teléfono



ESPECIALISTAS EN

TRANSMISION DE DATOS

Enrique Larreta, 9
28036 MADRID
Telf.: 911733 20 50
Télex 23.178

Fax: 911315 53 12

DELEGACION BARCELONA
Calabria, 129-131

08015 BARCELONA

Telf.: 93/424 46 55

Fax: 93/424 87 49

® Plazos de entrega muy cortos.
® Conversién de velocidad.

® Lineadedicada o red conmutada.
® Correccién automética de errores.

® Almacenamiento de configura-
cién no volatil, etc.

® Venta a distribucién.

Desearia:
Ampliar informacién O
Visita 0

Nombres e o0n
Empresat ..o
Direccidn: oo

Teléfono: oo
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Videotex
en PC

Une companfa espariols,
Pahidata, con calorce afios en el
mercado informético dedicados

al disedo, produccion y

comerclalizaclén de productos
para comunicaciones de dalos,
ha entrado reclentemente en el
mercado del videotex de la mano
de un emulador para PC.
Este, que puede adquirirse en
version tarjeta o de sobremesa,
puede irabajar (a través de
cualquler modem Pahldata) con
las redes Ibertex, Minitel o
Prastel a una velocldad variable
entre 75 y 1.200 bps. Pero lo

mas interesante es que no
necesita un terminal dedicado,
slno que basta con un sistema
compatible como los Amstrad o
Sinclair PC,

Dispone, asimismo, de
marcaclon automética o manual,
emulacién de videotex en la
pantalla del PC, impresion en
papel, capturas de pantallas en
disco, tratamlento de la
informacion, definiclén de teclas,
etcétera, soportando los

Raton para todos

Distribuido por la firma
Regisa, el Multi Mode Mouse
esta fabricado por New Idea

y consigue adaptarse con
bastante facilidad a la
mayoria de los sistemas
existentes en el mercado. Se
entrega con un conector de 9
a 23 pines para enchufar
directamente al interface
Serie RS 232. Su precio es

esldndsres graficos EGA, MCGA,

CGA, MDA, elcétera, de 10.000 pesetas.

Aplicaciones de Abaco Soft

Abaco Soft dispone ya de un interesante catadlogo de aplica-
clones domésticas y profesionales que pueden funcionar en los
Amstrad y Sinclair PC. Aparte de la Contabilidad doméstica, de la
que se publica un reportaje en este mismo numero de AMSTRAD
USER, acaba de presentarse el paquete InforLab, version para
0S/2, con un precio de 350.000 pesetas. Asimismo, Abaco Soft ha
anunciado también |a disponibilidad de «Gestion de Granjas de
Cerdos» (150.000 pesetas).

Con todo, en preparacion para su préximo lanzamiento estan
los paquetes de Farmacias (en versiones para red local, MS-DOS
y Xenix), Gestidon Integrada para red local y Gestion de Pro-

duccion.

Bytes

e EJ PC 1640 ha sido hasta junio pa-
sado la mdquina de su categoria mas
vendida en el Reino Unido, segun el
consultor Romtec. Nada menos que un
12,5 por 100 de cuota de mercado al-
canza la maquina de Amstrad, seguida
a prudente distancia por el modelo
PS/2 30 de IBM, con un 7,8 y por los
DeskPro de Compaq con un 4,6 por
100. En la arena de los equipos 386,
Compagq figura en primer lugar del ran-
king de aquel pais con un 30,9 por 100
del mercado. Ya veremos qué pasa el
ano préximo con los PC 2000 de Ams-
trad.

e E/ 286 ha muerto. jViva el 3865X!
Sélo hace seis meses que fue presen-
tado por Intel el chip 80386SX y ya hay
muchos que piensan que este procesa-
dor estd llamado a suslituir a los 80286.
Es mds rdpido que éste y mas barato
que los grandes 80386, y ademas pue-
de trabajar con el software desarrolla-
do para este ultimo. ¢inconvenientes?
Es un poco mas lento. Pero los usua-
rios de Compaq y NEC ya lo han pro-
bado y dicen que no lo cambian por
otro.

e 7.200 millones de pesetas es la cifra
que invertiran la Expo-92, IBM y la Jun-
ta de Andalucfa para conseguir que los
ordenadores hablen o entiendan el cas-
tellano. Este convenio supone la insta-
lacién en Sevilla de un centro de inves-
tigacién inmediatamente después de fi-
nalizar la Expo, siguiendo la inteligen-
te consigna de «no hacer nada para el
92 que no sirva para el 93». Con esto
se supone gue en ese ano se seguird
hablando el espariol en este pais.

® Han sido 10.000 millones de ddlares
la cifra alcanzada por la facturacion del
mercado informatico europeo en 1987,
segun Intelligent Electronics Europe.
Espana se situa en el ranking en sexto
lugar, con un 4,8 por 100 del total del
mercado. Por marcas, IBM sigue estan-
do a la cabeza con un 25 por 100 del
mercado de hardware, pero, eso si, per-
diendo posiciones frente a Amstrad y
otros competidores.




Portada del triptico
informativo divulgado por
SEDISI.

egun Florenci Bach —direc-
tor general de SEDISI—, existe de-
lito informatico cuando «abusando
de su conocimiento, alguien se
apropia de programas que no son
suyos, cuando se permite la copia
de software dentro de una empre-
sa, cuando se comercia con progra-
mas de otros, cuando desde su in-
. consciencia o desaprension, al-
USE EL SOFTWARE LEGALMENTE Guien copi, Susas o sncubre en |
su empresa, por mor del coleccio- |
nismo, a los “delincuentes”».
La situacion para la industria del
software es grave, de hecho co- |

menz6 a serlo hace varios anos.

SEDISI Estd demostrado que, como mini-

mo, existe una copia ilegal por cada

una legitima. Esto implica que el
CON’[‘RA LOS fraude alcanza, segun las valora- |

ciones mas optimistas, unos 5.000

millones de pesetas, o, lo que es

igual, el 85 por 100 de la factura-
AS cion total del software en Espana

para microordenadores.

La Asociacion Espanola de Empresas de

Informitica —SEDISI— ha lanzado Se estima que, como ~
recientemente una U.lﬂlpill_lil para la minimo, existe una

pr(‘\r'(’.'llf.i(')" de los delitos informaticos copia ilcgal por cada

derivados del uso de copias ilegales de una legitima

aplicaciones. «Use el software legalmente» es

el nombre bajo el que se desarrolla la Eriiadte atolite JunnJosh Bidh

iniciativa de la patronal, cuyo objetivo es co —presidente de Software Pro-
= - Ay, : Pl e . ducts International— senald en la
alcanzar la concienciacion de lrr-c_\t(m(yn‘ll(.s y rueda de prensa durante la presen-
usuarios de las graves implicaciones que la tacién de la camparia de SEDISI ci-
i 0l Do fras ciertamente mas pesimistas.

pirateria esta provocando. Asi, para J. J. Blanco, el volumen

del fraude informatico derivado de
las copias ilegales alcanzaria la es-
calofriante cifra de 65.800 millones
de pesetas, solo para el primer se-
mestre de 1988.

Llegados a este punto, Florenci
Bach se pregunta si el delito infor-
matico no estard limitando el de-
sarrollo de la industria y la tecnolo-
gla. Las dimensiones que esla to-
mando el problema es lo que ha ori-
ginado que SEDISI se plantee esta
campana, en orden a poner cofo a
los auténticos delincuentes, y sélo
a ellos. Existen, segln la Asocia-
cién Espanola de Empresas de In-
formatica, cuatro perfiles de perso-
nas que pueden incurrir en delitos
informaticos: «hackers=, coleccio-
nistas, inconscientes y delincuen-

Florenci Bach, director
general de SEDISI.




tes. Este itimo tipo se refiere a
quien comercia con software ilegal.

En palabras de F. Bach, «a los
delincuentes habra que aislarlos y
atacarlos con las armas que pro-

«Use el software
legalmente» es el
nombre de la campana
de SEDISI, cuyo objetivo
es poner coto a la
pirateria o delincuencia
informatica

porciona la LPI (Ley de Propiedad
Intelectual). Las acciones en este
sentido —continila— son varias,
aunque lentas (...) pero la persecu-
cion ya se esta llevando a cabo y
no sélo por parte de la asociacion».

USE EL
SOFTWARE
LEGALMENTE

La iniciativa de SEDISI con-
siste en una carta enviada a
todas sus empresas asocia-
das en la que se explica el
contenido y los objetivos de la
campaina, adjuntandose un
triptico explicativo de las nor-
mas a seguir, asi como un
cuadernillo con recomenda-
ciones para la proteccion efi-
caz del software. Entre los ex-
tremos mas interesantes cabe
destacar los siguientes:

— Conservar siempre el
Conirato de Licencia con el
disquete y la documentacion
del programa.

— No pueden hacerse co-
pias de los programas a me-
nos que el Contrato lo au-
torice.

— No se puede modificar el
software objeto de la Licencia,
a no ser que esté autorizado
en el Contrato.

— No debe usarse un pro-
grama en més de un ordena-

dor si el Contrato |lo prohibe.

— No se puede descompi-
lar o desensamblar un progra-
ma sin autorizaciéon expresa
del propietario.

— Si hay duda de que un
programa pueda no ser de
«dominio publico» antes de
usario o hacer copias debe
consultarse con su propieta-
rio.

— No debe Introducirse en
una empresa software sujeto
a Contrato de Licencia sin la
debida autorizacion de ésta 0
del propietario.

— Antes de usar un progra-
ma de demostracién o promo-
cién, deben establecerse por
escrito unas condiciones de
uso.

— S| existlera alguna duda
sobre estas normas o su aphi:
cacion, es posible consultar a
SEDISI, teléfonos (91)
564 03 16 y (93) 209 90 22.

SE PRECISAN

JOVENES SIN EXPERIENCIA

PARA ACABAR CON IMPORTANTE EMPRESA
DE AMBITO INTERNACIONAL

SE REQUIERE:

Rechazo o lo droga y @ la gran estructura mundiol que lo promueve y se beneficia de ella.

Preferible gente con muchas ganas de vivir.

Se valorard lo rebeldia, lo iniciativa, lo capacided decisoria y lo fuerza de caracter.

Deseable opfitudes de lider,
® No se precisan informes,

SE OFRECE:

® |ncorporacion inmediata.
® Posibilidodes de desarrollo.
® Todo un futuro por delante.

ESTE PUESTO NO TIENE PRECIO. CUALQUIER PERSONA, EMPRESA O INSTITUCION
JUVENIL QUE PARTICIPE EN ESTA ACCION, LO HACE DE FORMA GRATUITA,

lama a los teléfonos 276 03 56 / 27¢ 57 80 / 275 97 /4

o dirigete o o U, Alcata, 10],

27 plonta

N\

Colaboracion

ntidroga de la Fed. Antidroga

compaiiia a

(FAD)



SOFTWARE

MULTIMATE ADVANTAGE I1, v. 1.0

Con
nuevos

brios

El legendario paquete de tratamiento de
textos para profesionales ha vuelto de la
mano de la firma norteamericana
Ashton Tate. MultiMate Advantage I1
incorpora, después de una prolongada
ausencia de versiones, nuevas e
interesantes soluciones que le colocan,
por derecho propio, entre las
aplicaciones punteras de este segmento
del mercado.

MultiMate Advantage 11 Uersibn 1.3

MEMU PRINCIPAL

1) Editar documento
2) Crear documanto

3) Inprinir documanto
) Funclones adiclonales da inpresion

4)
5) Imprinir documento personalizado

6) Geatibn de documantos

7) Rodif lcar parimetros gonerales dal sistens
8) Raviear la arfogralia de un ¢

9) Sallr del procesador de texto

Pules 8] nisero do ln opclém deseada
Pulso SHIFT-F1 para AYUDA

Menu principal del procesador de textos de MuitiMate Advantage Il

ULTIMATE Advanta-
ge |l ofrece, en esta
version 1.0, notables
mejoras sobre el le-

endario paquete aparecido hace
ya mas de tres anos. Se incluyen
columnas, dibujo de lineas y cua-
dros, indices de paginas, menus de
funciones desplegables, etcétera.
Ademas, cabe senalar también que
Ashton Tate ha introducido en el
programa una serie de facilidades
que permiten trabajar comodamen-
te con otros paguetes de su catalo-
go, como dBase lil, lli+, IV y Fra-
meWork II,

Con todo, MultiMate Advantage Il
ha contado siempre con un alto gra-
do de «fidelidad» entre sus usua-
rios, gracias a la sencillez de ma-
nejo y uso, aparte de su nets
apuesta por los entormos profesio
nales de oficinas. Esto, gue habi-
tualmente suele significar una bue-
na calificacion en las listas de éxi-
lo, ha supuesto en la practica gran
numero de criticas, sobre todo por
parte de usuarios empenados en
hacer comparaciones, siempre
odiosas, con olros paquetes de tra-
tamiento de textos del mercado.

En esencia, la prioridad que Mul-
tiMate Advantage Il da al proceso
de paginas en lugar de documen-
tos es el eje central sobre el que gi-
ran los «peros» mas importantes
que han pésado sobre esta poten-
le aplicacion de tratamiento de tex-
tos. En este sentido, cabe senalar
que trabajar con paginas es util so-
bre todo cuando los documentos a
tratar son cortos (MultiMate Advan-
tage Il tiene un maximo de capaci-
dad por documento de 128 Kbytes),
como carlas, informes breves, et-
cetera.

Por otro lado, el fabricante reco-
mienda el uso de un disco duro,
donde se instala el programa des-
pués de un sencillo proceso, si bien
es posible correr MultiMate Advan-
tage Il en maquinas con dos unida-
des de disquetes. En el primer caso
sera necesario crear un directorio
en el disco C denominado «MM»,
donde se copiaran todos los fiche-
ros. Para mayor comodidad se pue-
de crear un subdirectorio para guar-
dar los archivos de texio creados, o
bien situar los ficheros de base de
datos necesarios para la creacion
de documentos personalizados.

26 / Amsirad User




En MultiMate Advantage Il estan
presentes la gran mayoria de las or-
denes y funciones que para la edi-
cion de textos se incluyen en un pa-
quete profesional. La pantalla de
edicion de documentos tiene, en su
parte superior, una linea de estado,
otra de formato, asi como indicado-
res de mayusculas y del bloque
numerico.

La linea de estado refleja, aparte
del nombre del documento en edi-
cion, la situacion del cursor en la
pagina, la linea y la columna.

El control de los desplazamientos
del cursor es el habitual en otros
paquetes profesionales de trata-
miento de textos. Es posible utilizar
el ratén que llevan los AMS-
TRAD 1512 y 1840, pero su com-
portamiento es poco agil. Y es que
MultiMate Advantage Il esta pensa-
do para trabajar con las teclas de
cursor, ya que dispone de una ruti-
na de «aceleracién» del mismo
cuando se mantiene pulsada una
de las teclas. Esta aceleracion se
puede modificar a gusto del usua-
rio en el menu de los parametros
generales del sistema.

Por otra parte, el programa de
Ashton Tate no dispone de funcio-
nes especificas para el borrado de
palabras, lineas, frases, parrafos,
etcétera. Para llamar a esa funcion
es necesario pulsar DEL y marcar
el texto a eliminar,

Formatos

Los menus desplegables han su-
puesto una de las incorporaciones
a MultiMate Advantage Il mas
aplaudidas. Salen de la parie supe-
rior de la pantalla pulsando las te-
clas Alt + L e incluyen las siguien-
tes funciones: Formato, Tipos, Edi-
cién, Biblioteca, Especial, Imprimir
y Salir. Esto significa que es posi-
ble acceder a una gran mayoria de
funciones a traves de estos menus,
sin necesidad de memarizar combi-
naciones de teclas.

La opcion de «formato de texto»
permite el acceso a funciones como
el espaciamiento entre caracteres,

MODIFICAR PARAMETROS DEL SISTEMA

artir/(Dlasplazar

sladas?
de piginas?

n borrado?
| documanta? 8

ctorlo?

Modo (Plhglina

Punto o coma decinal ¢, 7 )

D

N MNimero da lineas por phgina

8 isualizar espacios camo puntos?
3

LMoviniento répido sntre phainan?

Carhcter de tachado
S Wisualizar pantalla resumen?

relacionados con (Tlexto o (Pligina

w en Inpresibn (D)OS, (U)SA, (Elurc
| Ptas

8 nunaracion de apartadon

¢locidad de

leed Nario

tura (8-9)

ESPANOL

50 (JJaponés
MHotas da (Plagina o (Flinales

Rlomana o (Adrabiga

5 Uslocidad de respuesta (B8-39)
Diccionario de usuario

Pules Fi8 para contimuar, ESC para salir

Pantalla para la modificacién de los parametros generales del sistema. Conviene decir si

a la generacion automatica de copias de seguridad.

sanitar los

Fichero de prusba de MultiMate Advantage Il para fmstrad User

Resumen de documentos. El programa genera automaticamente estos resumenes, lo que

permite después una gestion agil de documentos.

labuladores, paginacion, longitud
de lineas o sangrias de parrafos.
Asimismo, las lineas de formato de
los documentos creados con Multi-
Mate Advantage |l son modificables
a voluntad del usuario. Caben tan-
tas en un solo documento como
sean necesarias, lo que implica que
el texto podra tener los anchos y
sangrias que se nos antojen.

Otro dato a tener en cuenta en

relacion con la capacidad de forma-
tear textos de MuliMate Advanta-
ge |l es que es posble trab ajar con
columnas. Eslo es asi en tanto que
el programa es capaz de admitir
hasta ocho simultaneamente, del
tipo periodistico o paralelas. La pri-
mera clase se refiere a que el texto
salta automaticamente desde el fi-
nal de una columna al principio de
la siguiente situada a su derecha,

fBuario
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igual que en un periddico o revista.
Por el contrario, las columnas para-
lelas estan pensadas mas bien
para lrabajos con listados, en los
que se requieren espacios parale-
los, y no resulta comodo utilizar los
tabuladores.

IS EDICION

Con todo. las posibilidades de las
columnas de MultiMate Advanta-
ge |l son bastante amplias. Como
quiera que cada columna utiliza
una linea de formato, sera posible
hacer que cada una tenga un an-
cho distinto o que una misma co-
lumna varie su ancho para adaptar-
se, por ejemplo, a fotografias o ilus-
traciones «engatilladas» en el tex-
to.

Castellano pLro

Los usuarios de MultiMate Ad-
vantage |l tendran a su disposicion,
como con la mayoria de los paque-
tes de tratamiento de textos de su
categoria, un programa de correc-
cion ortografica, Es posible com-
probar la sintaxis de palabras, pa-
ginas o documentos enteros, segun
convenga. Las pruebas realizadas
en la Redaccion de AMSTRAD

BIBLIOTECA  ESPECIAL  [MPRIMIR

USER han revelado un sistema
ciertamente interesante, en el gue
la aplicacién elimina automalica-
mente las repeticiones de palabras
efroneas corregidas por el usuario.

Téngase en cuenta que el pro-
grama viene sin diccionario priva-

SALIR

F19 para ssleccionar. TAB para establecar tabuladores, RETURN para establecer J
nargon dereacho. Fi8 para contlinuar o

SN

Pantalla de edicion de textos de MultiMate Advantage Il con el mend de formato de texlos

7
» -
Ll_gntre las mejo-
ras sobre wversiones
anteriores de Multi-
Mate destacan el
trabajo en columnas,
dibujo de cunadros,
indices y menus des-

plegables.

do. Es decir, s6lo incorpora el dic-
cionario de palabras estandar, por
lo que el vocabularic personal del
usuario sera las primeras veces
que lo utilice «desconocido» para la
aplicacion. Esto requerira por parte

del redaclor poco ducho en ortogra-
fia un esfuerzo extra para generar
un diccionario propio que contenga
expresiones correctas. No hay pro-
blema si se confunde, ya que &s po-
sible editar el propio listado de este
diccionario, corrngiendo si cabe los
errores cometidos.

La revision interactiva del texto
—en ¢l caso de que se haya selec-
cionado la opcion de correccion de
pagina o documento— es el si-
guiente paso. El programa ya ha
leido la totalidad del texto y pondra
en posicion parpadeante la primera
letra de cada una de las palabras
que considere erréneas. E! cursor
se situara sobre la primera expre-
sion dudosa y aparecera en la par-
te inferior de la pantalla un menu de
edicion. El usuario solo tendra que
seleccionar la opcion deseada (de-
jarlo como esta, corregir, incluir en
el diccionario, etcétera), asi hasta el
final.

Por otro lado, las macros en Mul-
tiMate Advantage |l se organizan
en ficheros que pueden ser poste-
riormente llamados por el usuario.
Permiten almacenar y correr segui-
damente una serie ordenada de
pulsaciones, que pueden ser nume-
ros, letras u érdenes recogidas en
las teclas de funcién del programa.

Se pueden introducir en las ca-
denas pausas y confirmaciones de
conlinuidad, que detendran mo-
mentanea o definitivamente la eje-
cucion del fichero (para introducir,
por ejemplo, datos adicionales, in-
lroduccién de informacion adicio-
nal).

Dociumentos

Con todo, una de las sorpresas
mas agradables que guarda Muiti-
Mate Advantage Il es la generacion
de documentos personalizados o
de fusion. Sera especialmente util
para quienes tengan necesidad de
enviar numerosas cartas a perso-
nas con nombre y apellidos y que
ademas lrabajen habitualmente
con dBase.

El procedimiento es ciertamente
sencillo, ya que la carta o documen-
to a enviar se genera exactamente
igual que cualquier otro texto. La di-
ferencia viene solo en los lugares
en los que se desea que aparezca
un nombre, una direccidn o un de-
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Menu de gestion de documentos, con las orde-
nes mas comunes para el trabajo con ficheros.

terminado tratamiento de la perso-
na a la que nos dirigimos. Ahi ha-
bra que introducir lo que se deno-
mina «clave de personalizacion»,
El prbgrama, en combinacion con
un fichero de base de dalos (cual-
quiera si se especifica su estructu-
ra), leera el documento e introduci-
ra los datos de la base en el sitio
adecuado.

Por otro lado, MultiMate Advan-
tage Il dispone de un menu espe-
cial para la gestion de documentos,
que es una de las adiciones a esla
version lanzada por Ashton Tate.
Incorpora las ordenes habituales
del DOS, como copiar, renombrar,
borrar, etcétera, y funcionan de for-
ma similar, si bien se ha obviado la
tradicional linea de comandos para
utilizar pantallas de nuevo diseno,
mas legibles para el usuario y, cier-
tamente, mas agradables.

En conclusién

MultiMate ha gozado en el pasa-
do de un buen numero de fieles
usuarios, especialmente entre quie-
nes tienen necesidades profesiona-
les. Las pruebas realizadas por
AMSTRAD USER (en un 1640 con
disco duro, monitor EGA e impre-
sora DMP 3000) demuestran que
esta nueva version posee intere-
santes cualidades para entornos de
oficina. Se trala de un producto
muy compelitivo (cuesta 79.000 pe-
setas) que sin duda hara las deli-
cias de los usuarios de dBase y de
los amantes de la sencillez y la
potencia.

Bernardo Rubio

FICHA TECNICA DE MULTIMATE ADVANTAGE Il

Requerimientos hardware

— Memoria en RAM: 384 Kbytes.

— Equipos: Amstrad PC 1512, 1640, Sinclair PC 200, con dos
disquetes o preferiblemente disco duro.

— Dos: Version 3.2 o superiores.

— Ficheros: Tamano maximo de 128 Kbytes,

— Importacién y exportacion en formatos ASCIl, DCA, Word-
Star, WordPerfect, MS-Word, etcétera.

Impresion

— Drives de impresoras incluidos: 400.
— Edicion de drives de impresora.

— Uso de varias impresoras.

— Edicion durante impresion.

— Modificacién de la cola de impresion.
— Modo maquina de escribir.

Edicion

— Funcién UNDO: Mdltiples niveles de recuperacion de borra-
dos.

— Bloques: Definicion de palabras, lineas, frases, parrafos, co-
lumnas y paginas como bloques.

— Proceso de bloques: Mueve, copia, borra, reformatea, salva
como fichero.

— Busqueda y sustitucion: Adelante y atrds. Confirmacion de

cambios. Busqueda y sustitucién por cédigos de formato.
— Manejo del programa: Mentis desplegables.
— Linea de comandos.
— Ordenes por combinacion de teclas.
— Linea de status permanenie en pantalla.
— Indicacion de modo insercidn.
— Salida temporal al DOS.

Formatos

— J::sfi!:cacidn: Centro, derecha, izquierda, espaciado propor-
cional.

— Margenes: Ajustables a derecha e izquierda.

— Maximo 156 caracteres por la derecha.

— Espaciamiento: Ocho pasos de carro.

— Tipos de letra: Subrayado, negra, cursiva, subindices y su-
perindices, caracter de tachado.

— Pdginas: Largo maximo de 199 lineas.

— Margenes superior e inferior regulables.

— Numeracion automatica de paginas.

— Cabeceras y pies de pdgina.

Otras caracteristicas

— Autoedicién: Hasta ocho columnas de texto.
Columnas tipo periodistico y paralelas.
Célculo automatico de emplazamiento y ancho de columnas.
«Preview» de paginas.
— Diccionarios: Palabras en diccionario principal: 100.000.
— Numero ilimitado de diccionarios de usuario.
— Particion de palabras por algoritmo y diccionario.
— Ambito silabico variable para particion de palabras.
— Diccionario de sinénimos en inglés.
— Fabricante: Ashton Tate.
Laguna Grande, 12. 28034 Madrid.
— Precio: 79.000 pesetas.
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EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora. con el PPC 640 o el PPC 512, visjar
no signifiea “desconectar” con su olicina

De una forma rapida facll v descansada, con
estos Increfbles portatiles usled podra con
trofar, caleylar, comprobar o decldir sobre la
marcha, teniienda en sus manos toda la Infor-
mackén necesaria

Vava donde vaya, lltvese el PPC con usted. No
le pesard -

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comadidad a la vista.
Lo ultimo en tecnologla
monocroma LED.

80 25 lineas (640 X 200 pixels
de resolucion) para leer v editar
con facilidad,

Allo contraste y amplic angulo de
ohservactdn, ideal para hojas electrinicas.
Con la pantalla Supertwist, 12 vista s cansa
menes, los graficos no se deforman y los
textos se resaltan,

EXPANSION ASEGURADA

Litvese consigo todas las posibilidades de su
oficina Las salidas serie y paraelo de
los PPC's de Amstrad le permilen conectar
impresoras y plotters. Estos ardenadores in-
cluyen conectores para la linea tefefanica y
para el teléfona®, ¥ tambicn existe la posibili
dad de incorporar una unidad de disco duro
y cuatro ranuiras del tipo PC mediante in mo-
dulo de expansidn.

For otro lado, ¢ usodd Interface serie facilita
{a translerencia de datos a otros ordenadores

* VERSION PPC640

residente que incorpors
— Base de dalos.

PARA MAS INFORMACION RUEGO:

=

ﬁu

:3] — Tarjetero clectrénicl
o ENV DOCUMENTAZION POR CORREC ;E‘
|0 EnpRes i I
DOMICHLIC __u -
GunaD — FHOVINGIA - l
TELEFDNC I
ENVIAR A AMSTRAD ESPARA, Aravaca 20 28043 MADRID ]

ke = - ol AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 22 28040 MADRID, TELEFON( 459 30 01, TELEX 47440 INSC E, FAY 499 2297
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110, 08015 BARCELONA, TELEFONO 425 11 11, TELEX 93133 ACE, £, FAX 241 81 %

LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3 B, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52/ 351 45 04, FAX 351 45,49

NORTE CENTRO: MARIA DIEZ DE HARO, 10 8IS, 6+, DEP B Y 9, 45013 BILBAO, TELEFONO 442 3308



STRAD CREA ..
CINA PORTATIL ™

DISCO DE 3.5" 5 TOMAS DE ALIMENTACION

Los portatiles de Amstrad se presentan con Con sus 5 posibilidades de alimentacion, los
una o conl dos unidades de disco estandar de PPC's “nunca le dejan lirado. Usted puede
720 K v 35", Estos discos llevan incorporada uiilizar pilas normales. puede conectar el or-
su propia proteceion. con lo que puede lievar- denador al enchule del encendedor de su
los en su holsilla o en ¢f maletin sin preocu coche (s¢ incluve conector], puede utllizar
parse por su deteriora, la fuente de alimentacion del monitor de su

PC 1640, puede usar la fuentede su modulo de
expansion o, si lo prefiere, coneetarlo a la red
con el adaptador que suministrames.

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Métale toda la prisa que quiera a los
PPC'sde Amstrad. Su poderoso
microprocesador 8086, 3 §
MHz agiliza los trabajos Y i
quiere acelerar aun mas, para
hacer correr hojas de cdeulo o
programas CAD, inclayele un
microprocesador matematico 8087,

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reducir
el tectade,

como hacen olros perttiles,
los PPC's lo amplian hasta 101 teclas,
incluyendn tndas las teclas de [uncidn especiales
para las aplicaciones del M5-DOS

— Procesador de 1exto, Ay e
° f 53"::%

'-lb""’h,,_f ]

— Calculadora. i o
— Agenda clectronica, b o
— Marcador automatico de rzléfono. T

— Correo personalizado ("Mail Merge"),

_ NG P ‘

E BOLSA DE TRANSPORTE
yr el PPC. Aplicacion Le regalamos una prictica bolsa de
s - Siguientes wlilidades: transparte para |levar y proteger su PRC v todos

sus elementos (fuenic de alimentacion,
manusles, diskelies, cables, etc)

DELEGACIONES  CENTRO: ARAVACA, 22, 26040 MADRID, TELEFONO 459 X 01, TELEX 47640 [NSC E, FAX 459 22 92

| CANARIAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA, TELEFONC 23 11 33, TELEX 98496 TEIC E
NOROESTE: JUAN FLOREZ, 18-1%, LOCAL 2, 15004 LA CORUNA, TELEFONOS 2552 16/ 2550 20/ 255378

I SUR: ALAMEDA DE COLON, 9-2 2900) MALAGA, TELEFONO 21 37 40, FAX 2 £5 94
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SOFTWARE

Deluxe Paint Il
ARTE EN SU RATON

partir de una clasica

presentacion en este

tipo de programas, con
un darea de iconos a la derecha y
una lista de menus «pop down»
(desplegables) en |a parte superior,
se tiene acceso a una gran canti-
dad de posibilidades y combinacio-
nes que permiten, después de un
minimo entrenamiento, el diseno de
los mas complicados dibujos que
nuesira creatividad permita imagi-
nar.

El programa viene presentado en
una caja con un magnifico diseno
de la mascara de oro de Tutankha-
mon en la portada. En su interior
dos manuales, uno grueso en in-
glés y otro mas fino con un resu-
men traducido al casteliano que,
para los mas impetuosos e impa-

cientes, puede ser el camino mas
corto para comenzar a experimen-
tar con el programa y asi descubrir
rapidamente una parle de sus po-
sibilidades. Si bien, para conocer a
fondo todas, sera necesario acudir
al siempre incomodo, pero comple-
to, manual en inglés.

Deluxe Paint viene en dos dis-
quetes de 5 '/, pulgadas para PC,
si bien se incluye en disco de 3,5
pulgadas para las maquinas que
empleen tal formato, por cierlo,
cada vez mas numerosas. En los
de 5 '/, pulgadas, uno contiene el
programa y los distintos «fonts» o
tipos de letra (22 en total) y, en el
segundo, dos subdirectorios con
ejemplos y dos programas de ulili-
dad: CONVERT y CAMERA. El pri-
mero permite el intercambio de los

Con este
desarrollo de
Electronic Arts,
distribuido en
Espana por Dro
Soft, se abren
las puertas a
un mundo
hasta ahora
reservado para

unos pocos: el
diseno artistico
asistido por
ordenadqor.
Deluxe Paint en
su version Il es
una
herramienta
gréfica de una
altisima
precision.
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ficheros generados por otros pro-
gramas graficos y los del Deluxe
Paint, la otra utilidad es un progra-
ma residente para la captura de
imagenes de otros programas.

Hardware

Para ulilizar Deluxe Paint es ne-
cesario un Amstrad 1512 6 1640.
Deberan tener tarjeta gréfica y 640
kbytes de memoria RAM; también
es necesario raton y dos unidades
de disco. Esle programa soporta
cualquiera de los estandares grafi-
cos CGA, EGA, VGA, MCGA, Hér-
cules y Tandy Graphics Adapter
(TGA).

El tipo de adaptador que se vaya
a utilizar sera solicitado cuando se
comienza la sesion de trabajo, pu-
diendose cambiar en cualquier mo-
mento y siempre que el controlador
gréafico lo permita. Este primer paso
puede ser evitado, indicando en la
arrancada el tipo de estandar grafi-
co deseado.

Una vez generado, el dibujo po-
dra ser impreso en una de las im-
presoras soportadas directamente
por el Deluxe Paint, como Epson,
Hewlett-Packard LaserJet, 1BM
Proprinter, Nec, Okimate, Okidata,
Panasonic, Star, Tandy y Xerox o
en cualquiera de sus compatibles.

El area de iconos, situada a la
derecha, muestra 21 posibilidades
de seleccion, algunas de ellas do-
bles. Se encueniran las clasicas de
dibujo libre tales como, rectas, cur-
vas, circulos y circunferencias, cua-
drados, rectangulos y poligonos va-
cios y rellenos, pintura, spray y lex-
to que incluye 22 tipos de letra,
para cada uno de los cuales se
puede definir estandar, negrita, ita-
lica y subrayada.

En la parte superior se encuen-
tran los pinceles. Hay diez definidos
a los que se les puede variar el ta-
mano, pero se incluye un icono su-
plementario que permite definir otro
pincel, tomando cualquier area del
propio dibujo y que es el que real-
mente va a facilitar la mas amplia
gama de efectos y posibilidades.

Completando el area de iconos
esta la rejilla, totalmente definible,
que permite forzar los puntos de co-
mienzo de las figuras, consiguien-
do de esia manera lineas paralelas,

circulos concéntricos y otros dise-
nos repetidos. Algo novedoso es el
icono de simetria, que posibilita la
realizacion de dibujos multiples ci-
clicos o gemelos. Al seleccionarlo,
aparece el nimero de pinceles que
se hayan definido, que se maoveran |
conjuntamente reflejando la misma |
accion, creando asi gru0s de ima- |
genes idénticas en una trama re-
gular,

Mencién aparte merecen los dos

iconos de zoom o ampliacion. Con
ellos las posibilidades de edicion y
modificacion se hacen muy supe-
riores al resto de los programas de
diseno grafico que hemos podido
analizar. El efecto estd muy bien
consequido. Con el icono de lupa
se selecciona el area del dibujo que
se desea, apareciendo en ese mo-
mento la pantalla dividida vertical-
mente por la mitad. En la parte iz-
quierda se mantiene el dibujo a ta-

Art Deco 18

Chalet 10

Chalet 20
Comic 12
Cursive 12

Cuwvsvve 24
Fifth Avenue 12

Herald 18

STENCIL

Sustemn 8

TUXEDO 18

Typewriter 8
Typewriter 12

Typewriter

Vanilla 10

Boot Hill 24

Fifth Avenue 24
Herald 24

Typewriter 24

18

Fuentes de letras de Deluxe Paint Il.
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Debajo del area de iconos se en-
cuentra la de colores, con la paleta
disponible y el indicador de los ac-
tualmente seleccionados,

Otra caracteristica que diferencia

DeluxePaint [1-PC

Selact a screen format by typing its letter, or use the arrow keys and 4,

a. CBA 320 x 288, 4 colours
b. CGA 648 x 288, 2 colours
c. EGA 328 x 208, 16 colours
d. mwkm: mﬂlm

+
) o

colours

A 328 x 288
648 x 488, 2 colours

Harcules 728 x 348, 2 colours
. Tandy 328 x 288, 16 colours
. fmatrad 648 x 288, 16 colours

I R R

a este programa, es la posibilidad
de que el diseno sea mayor que el
area normal de pantalla. Es decir,
dependiendo de la resolucion que
se haya seleccionado y de la canti-
dad de memoria disponible, se po-
dra realizar un dibujo hasta ocho
veces superior al tamano de la pan-
talla.

Mas posibilidades

You can bypass this screen by typing the letter of the desired format
when you start DeluxePaint 11-PC. Por example, “dp c" will start
DelwaaPaint 11-PC in EGA 328 x 288 forsat.

Es posible emplear dos areas de
trabajo, que se pueden utilizar al-
ternadamente o copiando zonas de
una a la otra. Si no tenemos memo-

. ria suficiente, se le puede indicar al
programa que utilice el disco como
almacenamiento intermedio de la
copia de trabajo.

Es posible asimismo bloquear lo
dibujado hasta ese momento, lo
que permitira hacer ensayos sin
miedo a destruir el trabajo realiza-
do. Otra posibilidad esta en blo-
quear cualquier combinacion de los
colores disponibles en la paleta, de

Copyright 1985, 1988 Electronic frts

Menu de colores de Deluxe Paint Il
T Palette..,
Restore Palette
Default Palette

Back + Fore Pi
Back +» Fore Pict
Rermap Pict

Use Brush Palette
Back * Fore Brush

Back ¢ Fore Brush

1 Remap Brush

mana natural, mientras que en la
parte derecha se muestra la am-
pliacién de la zona.

Ambas se pueden desplazar sin-
cronicamente con las teclas del cur-
sor y realizar los retoques necesa-

| rios en cualquier parte del dibujo y
en cualquiera de las dos ventanas,
pudiéndose seleccionar cualquier
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otra funcion. Con el segundo icona
es posible realizar ampliaciones o
reducciones sucesivas, consiguien-
dose una ampliacion maxima enla
que cada pixel de la ventana iz-
quierda se corresponde con un
cuadrado de mas de un centimetro
de tamano aparente en la ventana
de la derecha.

esta manera se modifican selecti-
vamente zonas de! dibujo con uti-
les gruesos.

Por ofro lado, mediante la pulsa-
cion de la tecla INS se accede a la
maodificacion en perspectiva del pin-
cel definido, que contendra un area
del dibujo previamente selecciona-
da, pudiéndose modificar el centro
de perspectiva y la inclinacion o ro-
tacion respecto a cualquiera de los
ires ejes x, y, 2. La inclinacion que
se defina vendra dada en grados e
indicada en la linea de informacién
situada en la parte inferior de la
pantalla, a la que se accede me-
diante la pulsacion de la tecla F9.

| Menu superior

En la parte superior de la panta-
lla aparece d menu de opciones.
Este muestra solamente los litera-
les: FICHERO PREF IMAGEN
MODO PINCEL COLOR y FUEN-
TES. Al situar el puntero del raton
sobre cualquiera de ellos, se des-



pliegan mostrando las posibilidades
de seleccion. Estas se efectuaran
de la misma manera; desplazando
el puntero sobre la opcién elegida.

En muchos de los casos, con
cada una de las acciones va aso-
ciada una letra, pudiendo seleccio-
narse de forma directa esa funcion
utilizando la tecla equivalente. Me-
diante FICHERO se accede a la
carga y salvamento de dibujos, pin-
celes definidos 0 mascaras. Tam-
bién se selecciona la impresora con
las caracteristicas y tamafio de la
impresion.

Bajo la opcién PREF se define la
informacién adicional en la pantalla
y se realizan cambios en el pincel.
El menu IMAGEN permite trabajar
con mascaras, fondos, cambios a la
pagina de reserva y cambiar reso-
luciones y formatos de la pantalla.
Si se selecciona MODO se liene
acceso a modificar la forma en la
que pinta el pincel y a realizar cam-
bios sutiles en la pintura que ya se
ha utilizado.

En PINCEL estd permitido modi-
ficar los pinceles personalizados,
ajustando el tamano, invirtiéndolo,
girandolo, arqueandolo o acceder a
la posibilidad de crear imagenes tri- |
dimensionales. Con el menu CO-
LOR se puede modificar la paleta
actual y cargar otras paletas y, por |
Ultimo, el mend FUENTES permite
seleccionar las distintas fuentes o
estilos de letra.

Paae Siaw..

Seveen Tormal. .

| Show Pige
Make Stenmcil.

Reverse Stancil

Lock Foreyr oumd

Togale Stencal

Frow Steoce)

| Fix Backotound

—

|

Free Baikygr ound |

I
- Eﬂp' -

Tk

—

|

W

Pantalla de dibujo de Deluxe Paint Il, con el ment «Pict» desplegado y, a la

derecha, la caja de utilidades.

Conclusion

Deluxe Paintll es un programa
que sin duda pone muy pocas limi-
taciones a la hora de descubrir ese

sencilla, es posible dejar volar la |
imaginacion y realizar el dibujo de-
seado, aunque desde luego y dada |
la gran cantidad de efectos que se |
pueden conhseguir, sera necesario
un tiempo para desenvolverse con

artista que todo el mundo esconde
en su interior, ofreciendonos una

soltura, echandose en falta en esos
| momentos la ayuda de la siempre

gama de posibilidades y combina- | necesaria tecla F1.
ciones que muy pocos programas

de esle tipo tienen. De una manera

Rafael Lorenzo

Formato Paleta de| Total de| Tamatfio maximo | Tipo
Pantalla Colores Colores de la pagina

CGA 320x200 4 16 4 PANTALLAS A
CGA 640x200 2 2 4 PANTALLAS B
EGA 320x200 16 16 8 PANTALLAS 65
EGA 640x200 16 16 4 PANTALLAS D
EGA 640x8350 16 64 2 PANTALLAS i
MCGA 320x200 256 262.144 1 PANTALLA F
MCGA 640x480 2 262.144 2 PANTALLAS G
VGA 3202200 16 262.144 8 PANTALLAS H
VGA 640x200 16 262,144 4 PANTALLAS I
VGA 640x350 16 162.144 2 PANTALLAS y
VGA 640x480 16 162.144 1 PANTALLA K
HERCULES 2 2 2 PANTALLAS: L
TANDY320X200 16 16 2 PANTALLAS M

Estandares graficos, colores y tipos admitidos por Deluxe Paint |l
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PROFESIONAL o
CONTABILIDAD DOMESTICA

‘ La firma Abaco Soft, entre otros productos, ha desarrollado «Contabilidad
‘ doméstica», un programa pensado para quienes necesitan llevar un control de
sus gastos personales pero que no tienen conocimientos de contabilidad. Una
aplicacion, en definitiva, hecha para ayudarnos a llegar a fin de mes. Ademas,
su coste no resulta especialmente gravoso, incluso en el caso de economias
precarias, ya que cuesta sélo 10.000 pesetas P.V.P.

—— B ——
Y e -

COTETTN | e CORTROLIECORONIA DONESTICH wes

Pantalla de -
definicion de ot
gastos-ingre-
sos. En la
ventana de-
recha apare-
cen los con-
cepios defi-
nidos.

0 S\ |

ONTABILIDAD Domesti-
ca se suministra en un
disquete y debe ser ins-
talada, en otro disquete

o en disco duro, antes de comen-
zar a trabajar. El proceso es senci-
llo y solo requiere llamar al fichero
INSTALA. A partir de aqui el pro-
grama esta listo para funcionar,
pero debera estar presente entodo
momento el disquete del programa
en la unidad A, debido a la protec-
cion anticopia con que el fabricante
le ha dotado.

& = FIVINICION QONEPTOS QMET0- WCAER) = »

OHCRPTOS——

1610 poemat i)

i
4
S
El
7
8
)
n

Tanto si se trabaja con disco duro
o con dos unidades de disquetes,
es posible crear varias instalacio-
nes (en distintos directorios o dis-
quetes) con el fin de llevar mas de
una contabilidad. Por ejemplo, si se
desea, ademas de las cuentas per-
sonales, tener un control de los
gastos por separado de los miem-
bros de |a familia, etcétera.

Segun el fabricante, Contabilidad
Domestica se dirige al ama de casa
o profesionales que solo precisan el
control de una serie de conceplos

aga
umeros

de gastos o ingresos. Como no tie-
ne que cumplir los requisitos del
Plan General Contable, ya que se
trata de un control privado, la com-
plejidad de la aplicacion se reduce
al minimo. No se requiere tampoco
impresora, si es que el usuario no
desea que los informes o resume-
nes salgan en papel, pudiendo pe-
dirle al programa que los facilite di-
rectamente a la pantalla.

Funcionamiento

Una vez que se ha entrado en la
aplicacién (basta con teclear CON-
TA con el disco llave en la uni-
dad A) aparecer4 elmenu principal.
En ¢l aparecen una serie de opcio-
nes, de las cuales una de ellas esta
en video inverso, Esto es asi para
facilitar la labor de seleccion, que
se puede hacer desplazando el cur-
sor verticalmente arriba y abajo, 0
bien tecleando directamente el nu-
mero de la opcion deseada.

Es éste el modo general de ma-
nejo de |a aplicacion. En todo mo-
mento las opciones disponibles
aparecen destacadas. Una de
ellas, que estard a disposiconde
usuario en la mayoria de las oca-
siones, es la de ayuda en pantalla.
Cuando se solicita, la pantalla cam-
bia y aparece un texto explicativo
de lo que esta pasando en el pro-
grama y de las posibilidades que
tiene el usuario, Esla ayuda es, asi-
mismo, sensible al contexto, lo que
implica que los mensajes estaran
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relacionados con la pantalla o el
momento de ejecucion que este
seleccionado.

Las opciones de menu general
(seis en lotal mas la de salida al
DOS) estan dispuestas siguiendo el
orden normal de utilizacion. Asi, la
primera es «Definir un concepto de
gasto o ingreso». Con el programa
ya vienen definidos algunos con-
ceptos de gastos e ingresos habi-
tuales en una economia domestica
o personal: alquiler, gasolina, im-
puestos, sueldo, pagas extras, et-
cétera. No obstante, con esta op-
cién es posible maodificarlos o defi-
nir olros nuevos, hasta un total de
99. Debe tenerse en cuenta tam-
bién que el programa impedira la
baja de un concepto si en €l han
sido introducidos apuntes.

La segunda opcion del menu
principal es «Introducir las previsio-
nes de gasto-ingreso del mes».
Este proceso permite asignar una
cantidad mensual a cada concepto
(definido previamente en la opcion
anterior) como prevision o presu-
puesto de gasto o ingreso. La can-
tidad estipulada se considerara
como la media del gasto o ingreso
previsto para ese concepto en cada
mes, siendo utilizada posteriormen-
te para la elaboracion de ciertos
informes.

omo no tiene que
cumplir los requisitos del
Plan General Contable,
Contabilidad Doméstica
es facil de usar y no re-
quiere conocimientos es-.
pecializados.

No es este un dalo que sea ne-
cesario introducir obligatoriamente,
pero es preciso tener presente que
la no introduccién de estas previsio-
nes puede dar lugar a resultados
erroneos en los mencionados in-
formes.

«Registrar gastos e ingresos» es
la tercera opcion del menu princi-
pal. Es, sin duda, el proceso que
mas se ulilizara en la practica. Con
¢él es posible anotar cada uno de los
gastos e ingresos que efectivamen-
te se produzcan diariamente. Para
cada «apunte» de este tipo el pro-
grama registra autornaticamente la
fecha en la que se produce (recuer-
de comprobar siempre la hora y la

fecha del sistema cuando arranque
la méaquina).

«Consultar un determinado con-
cepto de gasto-ingreso» es la cuar-
ta opcion del menu principal y per-
mite la consulta, modificacion o
baja de los apuntes introducidos en
el proceso anterior. El método de
trabajo es ciertamente sencillo: hay
que seleccionar el concepto y pul-
sar la tecla de funcién que realice
el proceso deseado.

Con todo, «Sacar resultados por
pantalla o0 impresora» es la opcién
numero cinco. Es un programa de

TOTAL TMGRESOS PRESUMIESTADGS:
TOTAL GASTOS PREUPESTANS..:
BALANCE PRESIPUESTAR.. ... ....:

- Abacdinar ventana.

) “Ralanes i% o

consulta mas versatil que el ante-
rior. Permite, en primer lugar, la
consulta de los apuntes de un con-
cepto o el «balance general» de to-
dos los conceptos. Si la consulta es
de un unico concepto, el informe
adoptara la forma de un informe de
detalle apunte por apunte, mientras
que el informe general dara las can-
tidades acumuladas de todos los
apuntes. Asimismo, esta opcion
puede seleccionar apunles com-
prendidos entre dos fechas, el pe-
rféerico de sada (partdla o 1m-
presora).

Por oltimo, la sexta opcién del
menu principal de Contabilidad Do-
meéstica es «Preparar ficheros para
un nuevo afno». Este proceso elimi-

na los apuntes realizados el afo
que finaliza y almacena los acumu-
lados mensuales de cada concep:-
to, a efectos comparativos con el
nuevo ano.

De este modo, al terminar el pro-
ceso tendremos, por un lado, espa-
cio reservado para los nuevos
apuntes, y por olro, una serie de
dalos que serviran al programa
para realizar comparaciones con
los apuntes introducidos en el nue-
vo ano. Dado que la realizacion de
este proceso implica la pérdida de
los apuntes del ano que termina, es

Edicién de Informes por pan-
talla o impresora. En la parte
Inferior izqulerda se ve la op-
cion de ayuda disponible.

Introduccion de previsiones.
A la izquierda puede verse la
ventana del balance de previ-
siones, loégicamente a cero
por no haber introducido atn
apuntes,

recomendable hacer una copia de
seguridad de los datos.

En resumen

Las pantallas de Contabilidad
Doméstica son ciertamente atracti-
vas, sobre todo en color, Estan
pensadas para facllitar y, en la me-
dida de lo posible, «motivar» a los
usuarios poco dados a llevar con-
troles, contables o no, de sus gas-
tos. En déintiva, d programa de
Abaco Soft, si bien no puede ayu-
dar a llegar a fin de mes, si por lo
menos podra decirnos por qué.

B.R.
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Un afio mds el SIMO
ha sido un escaparate
de ordenadores
personales
compatibles. No ha
habido grandes
novedades en
tecnologia. Pero st ha
quedado claro que los
PC de bajo coste estdn
llamados a mecanizar
las empresas
espaiiolas, trabajando,
asimismo, con un
software vertical
especialmente disefiado
para usuarios sin
experiencia en
informdtica, pero con
problemas que resolver
en su quehacer diario
en el comercio, la
oficina o la empresa.

XXVIII edicion

SIMO

de

EL PC ESTA

EN LA

OS fabricantes de grandes
sistemas, continuando con

una tendencia iniciada hace
ya varios anos, prefieren «quedar-
se en casar ante la perspectiva de
no encontrar espacio suficiente
para sus «monstruos» o0, cuando
menos, evitar el deterioro de sus
maquinas, bien ante los frecuentes
«apagones» del fluido eléctrico,
bien por los «zarpazos» de algunos
visitantes poco cuidadosos con el
material expuesto. Probablemente

CALLE

podamos ver lo Ultimo en grandes
sistemas cuando la feria se trasla-
da al nuevo recinto, situado cerca
del pueblo madrilenio de Barajas,
del que pudo verse una maqueta a
escala en el pabellén 10.

Pero vamos a lo nuestro. La nue-
va arquitectura Micro Channel, lan-
zada por IBM para sus PS/2, ha
empezado a despertar interés en
algunos fabricantes, mientras que
la anunciadisima EISA (el estandar
alternativo para compatibles que

" SHAQF‘ MEL‘OHAT!C ) H:n{er

I pr:

permite aprovechar la potencia de
los procesadores Intel 80386) aun
no tiene quien la escriba... por lo
menos en la practica. Es pues, el
momento de apostar entre el gigan-
te en solitario o los enanitos unidos
bajo el estandarte EISA.

Con todo, siguen viéndose ma-
quinas basadas en el 80386 que
responden, en el mejor de los ca-
50S, a arquitecturas propias (léase,
por ejemplo, Compag o Zenith) que
aprovechan en gran medida las po-
sibilidades de su potentisima CPU.
En cualquier caso la balalla se ha
producido una vez mas entre estas
maquinas y los minis, segmento
este Ultimo que ya nadie sabe dife-
renciar claramente de los llamados
«Supermicros».

Para ambos tipos de maquinas
ha sido, sin duda, el sistema ope-
rativo Unix la estrella de excepcion.
En muchos stands que tenian equi-
pos 386 pudieron verse funcionan-

-

—
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do aplicaciones, principalmente
profesionales y con varios termina-
les, que constituyen la constatacion
de una realidad en la que las em-
presas prefieren utilizar equipos
compatibles, personales o de so-
bremesa, a las antiguas soluciones
basadas en minis.

Otra solucion para entornos pro-
fesionales de oficina que ha des-
pertado un gran interés por parte
del puablico visitante de esta 28.°
edicién del SIMO han sido las re-
des locales. En este sentido, y pen-

sando principalmente en usuarios
de pequenas empresas, la firma
Omnilogic dispone de Tapestry 6.
Se trata de un sistema de red local
para seis usuarios de ordenadores
personales, sin servidores dedica-
dos, con correo electronico, comu-
nicacliones, elcétera, y que permite
compartir todos los recursos de la
instalacion informatica.

Por otro lado, en el capitulo de
hardware ocupé un lugar destaca-
do la nueva generacion de portati-
les. Las estrellas indiscutibles fue-
ron los Toshiba o Zenith con proce-
sadores 386: la maxima potencia
en el minimo espacio. La tendencia
apuntada ya el pasado ano hacia el
uso de pantallas LCD de alto con-
traste, se ha visto confirmada en la
presente edicion de SIMO. Son po-
cas ya las maquinas que emplean
displays de plasma (y ninguna
CRT) demasiado caros, para apos-
tar decididamente por los LCD,
como el que montan los PPC de
Amstrad,

i
Entre las Impreso-
ras que se presenta-

ron en el pasado
SIMO se encontraba

En un futuro todo parece indicar
que los portatiles sequiran el mis-
mo camino que sus hermanos ma-
yores de sobremesa, por lo menos
en cuanto al incremento «salvaje»
de potencia, posibilidades de am-
pliacion y reduccion de precios.
Sélo falta el portatil con pantalla en
color, una opcion que puede dar la
vuelta al mercado de la informatica ||
personal en los proximos dos anos. ||

Impresoras

Laser, matriciales, inyeccién de
tinta y plotters han sido los compo-
nentes de la amplisima oferta pre-
sentada en la pasada edicion del
SIMO. Los nuevos disefios han re-
novado completamente el marco de
una tecnologia como la matricial,
poniéndola a la altura —por pracio
y prestaciones— de equipos impre-
sores laser. Asimismo, una intere-
sante tendencia apuntada en este
segmenlto de mercado es el despe-

'EN slMO-BB
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Tarjeta Quadram JT Fax.

gue de las maquinas de inyeccion
de tinta, tecnologia ésta casi olvida-
da hace apenas un ano, pero que
en este momento parece configu-
rarse como una alternativa valida a
las laser y las matriciales.

La guerra parece, pues, servida
entre tres tecnologias de impresion
que, si bien por separado presen-
tan caracteristicas netamente dife-

renciadoras, en conjunto suponen
un esfuerzo industrial desmesurado
para lograr un Gnico fin: imprimer
mas papel, mas rapido, con menos
ruido y a un precio razonable.

Por un lado, las matriciales —que
parecian condenadas al ostracismo
cuando aparecieron hace diez arnos
las de margarita— han resurgido de
sus cenizas con brios renovados.

[ e W 1

ORDENADOR Y MUSICA
EN VIVO

Bajo este titulo se hizo un con-
cierto de presentacion del tema
informatica y arte. En este con-
cierto se dejo claro las posibili-
dades que puede aportar un or-

‘denador en la musica. En una pri-

mera interpretacién, acompaié

‘al guitarrista Juan José Ordinas,

‘sin notarse ninguna diferencia

de sonido. El resto de las com-
posiciones fue una demostra-
cién mas de todas las posibilida-
des del ordenador como acom-
panamiento y creador de musica.
El acto, que fue coordinado por
Adolfo Nufez, tuvo una gran
-aceptacion. '

Hasta tal punto es asi, que llegan
incluso a competir en velocidad y
resolucién con las mismisimas l4-
ser. Ahi esta, por ejemplo, la Epson
de 48 agujas (no presentada en el
SIMO), que da mas de 300 puntos
por pulgada de resolucién y puede
trabajar con formatos de papel DIN
A3 (imposible por el momento a las
laser de sobremesa).

Por otro lado, las inyectoras de
tinta (Hewlett Packard, Epson, et-
cétera) han alcanzado ya la resolu-
cion laser, trabajan en papel conti-
nuo y su simplicidad mecanica les
permite situarse muy arriba en el
escalafén de la fiabilidad. Esta si-
tuacion parecia, asimismo, impen-
sable hace tan s6lo un ano.

Por ditimo, las laser no se han
quedado atras, mejorando en fuen-
tes de caracteres, sencillez de ma-
nejo y, sobre todo, reduciendo sus
precios y costes de mantenimiento.
Se perfila asi una curiosa situacion
de mercado en la que los usuarios
deben decidirse entre maquinas
con caracteristicas y rendimientos
similares, pero tecnologias distin-
tas. Cueslion de matices.

Comunicaciones

Por otro lado, las estrellas indis-
cutibles en el abigarrado mundo de
las comunicaciones han sdo ede
ano los equipos de facsimil. Si bien
empiezan a tener una dura compe-
tencia con los fax en tarjeta.

Los fax han brillado, efectiva-
mente, con luz propia en el SIMO
pasado. Firmas como Canon, San-
yo, Philips, Ricoh, Toshiba, etcéte-
ra, presentaron sus equipos, cada




vez mas sofisticados, fiables y ba-
ratos. Pero eso no es todo. Una
sombra amenaza la prepotencia de
los equipos dedicados: los fax en
tarjeta.

Estos se insertan en un slot de
expansion de un ordenador compa-
tible y permiten la transmision fac-
simil entre PC y fax o entre dos PC.
Dado el desarrollo actual de esta
tecnologia, las tarjetas fax se ma-
nejan mejor con comunicaciones
entre dos ordenadores, ahorrando
las pérdidas de calidad derivadas
de impresiones intermedias del do-
cumento. La teoria es sencilla: una
gran parie de los fax que se envian
con equipos dedicados son volca-
dos de impresora de un ordenador,

B Ldser, matricia-
les, inyeccion de tin-
ta y plotters han
sido los componen-
tes de la amplisima
oferta de impresoras
presentada en el
SIMO.

y su destinatario es alguien que
muy probablemente tiene también
un compatible.

Asi las cosas, quien adquire una
larjeta fax, a un precio sensible-
mente inferior al de los equipos de-
dicados, sabe que tiene cubiertas
sus necesidades de recepcion y
buena parie de las de emision. Esto
es asi, ya que aun hay problemas
de compatibilidad no resueltos por
la industria (como, por ejemplo, los
equipos orientales sin homologa-
cién) que, si bien son practicamen-
te insignificantes entre maquinas
dedicadas, se muestran ciertamen-
te intolerantes con los PC.

Con respecto a los sistemas de
teleténica, hay que decir que han
destacado las centralitas digitales,
asi como los terminales electroni-
cos para el hogar. Las primeras es-
tan atravesando aun el calvario de
someter su ultramoderna tecnolo-
gia a la obsolescencia manifiesta
de la red telefonica espanola.

Asimismo, los teléfonos para el
hogar han demaostrado en la pasa-
da edicion del SIMO que tienen una

llustraclén de scanner conseguida
con Artisan.

importante cuota de mercado, so-
bre todo entre un publico joven con
gusto por el disefio externo de los
aparatos y, como no, por las facili-
dades que para las comunicacio-
nes proporciona la aplicacién de la
electrdnica.

En este sentido, entre las carac-
teristicas mas interesantes y que,
sin duda, apuntan el camino a se-
guir por estos terminales en los
préximos anos, se encuentran la re-
peticion del Gltimo nuomero marca-
do, contestador automatico y des-
pertador incorparados y, por su-
puesto, un sonido que no se parez-
ca en nada al timbrazo clasico.

Software

Como sefalaba Luis Alberto Pe-
iit, presidente del SIMO, «hay que
abandonar la obsesién por apren-
der informatica, hay que saber ma-
nejarla». Estas palabras, recogidas
por un diario madrilefio, encierran
una nueva forma de entender el he-
cho tecnologico. Y es que los usua-
rios no se interesan ya por los or-
denadores como manifestacion léc-
nica en si misma, sino como herra-
mientas que pueden solucionar sus
problemas de gestion y organiza-
cion,

Desde ese punto de vista, qué
duda cabe, el software para orde-
nadores personales ha cambiado,
lo hace continuamente, hacia una
mayor aproximacion a los proble-




LA BURBUJA

UN'SIMO MAS

La uiltima edicion de ese gran es-
caparate de la efervescencia tec-
nologica llamado SIMO ha servido
una vez mas para entretener la cu-
riosidad de expertos y aficionados
¥, de paso, aumentar el peso cada
vez mas importante del sector en
el conjunto de la socledad gracias
& la onda expansiva de los medios
de comunicacién.

Los dos mil metros cuadrados
~extras» de expositores respecto a
la edicién del 87 son la muestra
evidente del auge de las tecnolo-
gias de la informacién y demas ac-
tividades asocladas; sin embargo,
la feria como tal ha tenido sus ca-
rencias y limitaciones.

El SIMO 88 ha aportado escasas
novedades, los nuevos IBM
AS/400, el SINCLAIR 200, las im-
presoras CANON y FUJI y poco
mas. Esto no es una afirmacion
personal, sino la constalacién de
un estado de opinién bastante ge-
neralizado.

Ademais, el SIMO corre el riesgo
de convertirse en un mero reflejo
repetitivo, ano tras ano, de ese
crecimlento evidente del sector, si
sus organizadores y responsables
no le echan un poco de imagina-
cién al asunto,

Al SIMO le falta espectaculari-
dad, show, innovacién y renova-
cién de su Imagen adusia y «técni-
ca» para que, adem#s de aumen-
tar los metros cuadrados del esca-
parate, aumente también el nime-
ro de curiosos que pegan la nariz
al cristal por el que se ve el fabu-
loso mundo de la tecnologia y se
decidan a participar en €l.

Aunque es indudable la repercu-
sion social que tiene el SIMO a tra-
vés de los medios de comunica-
cion, esa repercusién seria mucho
més efectiva y redundaria en be-
neficio del confunto de sector, si
se dotase a lIa feria de un poquito
de color, humor y calor que ayu-
dase al publico a sobrellevar me-
Jor los frios del otono madrileno
y los rigores «ladrillescos» del sis-
tema binario.

F. J. Pérez

mas concrelos de los usuarios. La
«friendly» (amigabilidad en caste-
llano) en su tralo diario con los
usuarios es otro de los conceptos
desarrollados en el software mo-
derno. Las aplicaciones profesiona-
les son las principales beneficiarias
de esta tendencia, ya que se diri-
gen a un publico interesado en el
hecho tecnologico desde un punto
de vista esencialmente utilitario.

Buena muestra de lo que deci-
mos ha sido la mayoria de stands
en el SIMO —el de Amstrad entre
ellos—, que no se limitaron a mos-
trar maquinas desnudas, sino tra-
bajando en entornos, con un soft-
ware eficaz y, como no, con los pe-
riféricos adecuados. Ellos han sido,
efectivamente, los verdaderos pro-
tagonislas de esta feria.

Por sectores han brillado con luz
propia en el pasado SIMO las apli-
caciones de disefio y fabricacién
asistidos por ordenador,
CAD/CAM. Por ejemplo, el stand de
AutoDesk tenia la nueva versién 10
de AutoCad, el paquete de CAD nu-
mero uno en ventas, que permite el
manejo de cuerpos y superficies en
3D, una base de datos mejorada,
etcétera. También pudieron verse
los AutoShade y AutoFlix, progra-
mas ambos del fabricante suizo
para la modelizacion en colores y la

animacion de dibujos, respectiva-
mente,

Asimismo, en e stand de Softro-
nics pudo verse en accion el nuevo
Artisan, Se trata de un interesante
pagtete para el tratamiento de ima-
genes en color que posibilita, entre
otras maravillas, retoques, analisis
y correcciones de color, presenta-
cion en formato de 35 mm, el-
cétera.

Por otro lado, en el stand de Mi-
crosoft Ibérica se hicieron demos-
traciones publicas de sus aplicacio-
nes, explicando su funcionamiento
y posibilidades. Los Microsoft Win-
dows, Word, Excel y Works tuvie-
ron una entusiasta acogida entre
los visitantes. Preguntado por
AMSTRAD USER, Carlos Brazao
—director general de Microsoft Ibe-
rica— senalé que la nueva versién
del DOS (la 4.0) estaré probable-
mente disponible en castellano
para el proximo mes de marzo. Es,
segun Brazao, «un avance mas del
DOS y una oportunidad para las
empresas que no trabajan con Pre-
sentation Manager».

Por otra parte, si bien el prest-
gioso fabricante Borland no dispu-
so de stand propio en el SIMO, si
pudo a través de alguno de sus dis-
tribuidores (ldealogic, Softronics,
Omnilogic y DSE) mostrar sus no-
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vedades mas interesantes. A este
respecto, destacaron los nuevos
debuggers, assemblers y la serie
Turbo Profesional. Las dos prime-
ras son herramientas especialmen-
te pensadas para el disefio y de-
sarrollo de aplicaciones, mientras
que la Ultima constituye un catalo-
go con los Turbo Pascal Profesio-
nal y Turbo C Profesional (ambos
con Turbo Assembler-Debugger).

Asimismo, la firma barcelonesa
Idealogic presenté en su stand del
SIMO, entre otras novedades, su
Gestion Integral de Empresa. Se
trata de un sistema inteligente de
contabilidad integrada. Abarca to-
dos los aspectos de una contabili-
dad empresarial con hoja gerencial,
tarifas, inventario de existencias,
gestion de archivo, control de ven-
cimientos, busqueda y localizacion
de archivos, etcétera.

En resumen

La pasada edicién del SIMO ha
mostrado una vez mas el pulso del
sector informatico, lanto desde el
punto de vista técnico como desde
el de sus aplicaciones. Para los pe-
riodistas que afo a ano visitamos
sus instalaciones, la pasada edi-
cion ha tenido varios protagonistas

 OFERTA DE FAX

Los que han acudi-
do al SIMO han podi-
do comprobar la

ran variedad de

AX que se encuen-
tran en el mercado.
Desde las 225.000
pesetas de los FAX
mas baratos, hasta
las 700.000 pesetas
de los mas caros,

Canon presentd
como novedad un
FAX laser de gran ve-
locidad y bajo ruido,
Otras companias im-
portantes en el mun-
do de los FAX, como
es Ricoth, ponen a
disposicién de los
usuarios un comple-
tisimo servicio de
asistencia técnica,

Este servicio, sin
necesidad de despla-
zamiento del perso-
nal (excepto cuando
€s una averia grave),
puede reparar una
averia que se haya

producido en el FAX
utilizando paraello la
propia linea telefoni-
m’

Fujistsu, por su
parte, presenté el
Dex 6300 con 16 ni-
veles de grises, posi-
bilidad de almacenar
16 documentos en
unas B0 paginas y a
una velocidad de en-
vio de 10 segundos
por pagina.

Harris/3M sacé el
2127, un fax que
como caracteristica
principal puede emi-
tir un informe de uso
con tiempo, coste,
volumen de trabajo,
todo esto manual o
automaticamente.

En cuanto a los fax
en tarjeta, los pre-
cios son sensible-
mente mas bajos que
los de sobremesa,
oscilando entre

90.000 y 120.000 pe-
setas. Logister pre-
sentd Intralfax, un
sistema de fax en tar-
jeta interna o exter-
na, con posibilidad
de mezclar distintos
tipos de textos.

Por otro lado, SDI
sacé Quadram, tam-
bién en formato In-
ferno y externo, ca-
paz de pasar los fi-
cheros recibidos por
fax a formato del pro-
grama de gréficos
PC Paintbrush.

unanimemente reconocidos. Por un
lado, el software profesional de ca-
racter vertical. Es decir, las aplica-
ciones disefadas para usuarios
con una profesion y, por tanto, unos
problemas especificos por resolver.

El software de =proposito gena-
ral» ha quedado, pues, a un lado,
cediendo importanies cuotas de
mercado a los nuevos paquetes
que se adornan, ademas, con inter-
faces de usuario especialmente
pensados para gentes sin conoci-
mientos técnicos, pero con serios
problemas en su quehacer profe-
sional diario.

El segundo gran protagonista ha
sido el hardware compatible con el
estandar de ordenadores persona-

les. Atras quedan los equipos de
«lujo», al alcande sélo de unos po-
cos. El camino que abriera Amstrad
con el entrafable 1512 ha comen-
zado ya a ampliarse con un gran
numero de fabricantes, general-
mente de procedencia oriental, que
ofertan verdaderas «gangas» mi-
meéticas del PC original.

Ha comenzado, efectivamente, la
época del «seiscientos» informaéti-
co. Resolver los problemas, con fia-
bilidad y a bajo coste, es el eslogan
de estos «utilitarios» personales,
llamados a mecanizar la zarandea-
da empresa espariola. Amstrad, por
su parte, sigue en la brecha.

R. GALLEGO

J

BARCELONA 92

AMSTRAD USER estuvo en la conferencia-coloquio so-
bre Barcelona 92. Esta fue dirigida por Fernando Pastor,
director de informatica del COOB'92. En ella se dejé
constancia de la importancia que va a tener la informéa-
tica en estos juegos olimpicos y en toda su organizacién.
Aparte de un sofisticado control de toda la celebracion
mediante ordenadores, se estin desarrollando varios
proyectos informaticos, entre los que se encuentra la ins-
talacion de una red local interna para uso exclusivo de

la Olimpiada.




SUMINISTROS DIRECTOS

Pedidos telefonicos y por correspondencia

* MAS FACIL *MAS COMODO *MAS ECONOMICO
1 fabricante, funcionara con absoluta fiabilidad, ain si RUE\‘

, . Vd. lo usa todas las horas del dia, durante anos. ‘ 50
- 1! i \ \ I AN low s

Cada diskette AMSDISK lleva plena garantia, de su
l: |
» NN | e ﬁf allé; con la introduccion de una garantia ilimitada

.. Ahora nos satisface anunciar que hemos ido mas A
’ W
R - 3 : 25 g+ DOR
Il i para nuestra gama de diskettes. Presentacion en 4l Hwh
soamae . | archivador de plastico transparente con capacidad de p.ﬂc L\.“DO
- : “Iic

\ 10 unidades.

.. Y AHORA: AMSDISK en embalaje
BULK* con archivador de sequridad.

« 25 Diskettes doble cara/doble densidad +archivador (100) con cemadura. . 5.500 pis.
+ 50 Diskettes doble caraldable densidad + archivador (100) con cemadura. . 7.900 pfs.
+ 100 Diskettes doble caraldoble densidad + archivador (100) con cemadura. 9.900 pts,
o Archivador capacidad 100 unidades con cemadura. . ................ 2.400 pts.

*BULK: paquetes de 25 unidades con sobres neutrales, etiquetas autoadhe-
sivas y proteccion de escritura.

AMSOFT o

3” « Originales AMSOFT Certificados 100% libre L 60
~ de errores.
- * Garantia de por vida x W 'p,:“o
* Presentacion individual en caja de plastico <COMPRA 10Y TE p1S < N 5
) RELAGAMOS UN ARCHIVADOR» peo‘%%\oh"r‘
b 5
=== KIT DE LIMPIEZA N

«IMPRESCINDIBLE PARA TU ORDENADOR»
REF. 3000. Diskette 5% limpiador cabezales y solucion detergente 895 pts + /VA

REF. 1000, Toallitas anti-estatica ejecutan limpieza y eliminan ia /— :
electricidad 795 pts, + IVA /s

POR MENOS DE 2.000 PTS. PROTEJE TU
ORDENADOR «AHORRARAS MUCHO»

Fundas fabricadas con materiales impermeables, resistentes y duraderos. Protegen tu ordenador de:
polvo, aranazos, sprays de limpieza y contaminacion en general.

AMSTRAD CPC ......ucnnnnns 1.495 pts. AMSTRAD PC 1512/1640 ......1.750 pts.
AMSTRAD PCW 8256 (3 piezas).].795 pfs. INVESPC.........ccocounnn. 1.950 pts.
9512 (3 piezas).T.795 pts.  IMPRESORA DMP 3000......... 895 pts.

IMPRESORA DMP 4000 895 pts.



también Ordenadores, Impresoras .... t’fl ftor.Ofic.s.2
Entregas rapidas y con Garantia absoluta S\ icoususew s masmsono

(solicita nuestro catdlogo) / S

S
&2/ 4766013
jREDUCE EL CANSANCIO VISUAL!

Y olvidate de dolores de cabeza, picores y ardores de ojos.

Numero Uno en ventas. Con Certificado de absorcion de radiacion.
Monocromo (verde, ambar, negro) .. ............... 8.500 pts + IVA
L s R P 10.500 pts + IVA

Disponible con doble curvatura para todos los monitores. Pide el tuyo...

CINTAS DE IMPRESORA

«LA GARANTIA DE LAS PRIMERAS MARCAS»

AMSTRAD DMP 2000.... 795 pts. AMSTRAD PCW 8256 ... 995 pis.
3000.... 795 pts. 9612 ... 995 pts. «gi
4000 .... 1.295 pts, LQ 3500 ... 995 pts. §.
CINTAS EPSON, FACIT, C'1TOH, IBM etc. Consiltenos
b1
PAPEL CONTINUO IMPRESORA
. o 500/Hojas DIBNGO 240 X ‘D «iouvis s ianininions cosslEshlplaie Soieaiialsl Siains 1.150 pts.
- e 3000 Hojos DIuntn 240 % 11 . oo ensn R A i 1.950 pts.
= * 500 Hojas pautado 240 X 11 ... ..euiersosrnneesnsoseneenennss 1.250 pts.
4 * 1000 Hojas pautado 240 X 11 .....uuueererenueunninnieinnnennnss 2.100 pts.
- ﬁf-—" e Caja mixta 250 blanco + 250 PAULAAD . ... .v e e e eene e eenss 1.350 pts.
* Etiquetas autoadhesivas 20 hojas de 24 (480) ... ......ovveruneeennnnnn. 795 pts.
DISCOS DUROS «amplia la memoria de tu ordenadam "
21 Mb de memoria TARJETA MARCA TANDON &
Facil instalacion 1 ‘
P.V.P.Z#:560= PRECIO INFOR-OFIC: 54.000 pts + IVA e |
------—-----—----—-------—\/——-
«LLAMANOS AHORA» CUPON DE PEDIDO
| SANSEBASTIAN (24 HORAS) Pedidos superiores 5.000 pts. (IVA INCLUIDO) ENVIOS GRATIS

En importes inferiores se incrementara 200 pts. de envio

‘ 343) 482507
Ruego me envien las siguiantas ofartas contrareembolso.

I BARCELONA Cantidad Anticulo Valor MIS DATOS

, (83} 2013388 Nombre

MADRID Domicilio

181) 4766013 N.¢ Piso
Telf.

VALENCIA C. Postal
SEVILLA (31) 476 60 13 s

[91) 476 (6 45 Provincia

Mi ordenador es:
Enviar 3 Infor-Ofic, S.A. ¢/ Nicolds Usera, 45-47. 28026 MADRID. Tel. 476 60 13

ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN VA,
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Ficheros
protegidos

José Luis Sanchez, de Murda, es el autor
de este programa en ensamblador, que
permite lo protecdén de ficheros comtra
esaitura y borrado. Los ardhives
protegidos con el programa PROT sélo
podrdn ser leidos o ejecutados.
Dada la excesiva longitud del listado en
ensamblador, en esta ocasién ofrecemos
unicamente un cargador en GW-BASIC,
que se ercarga de ear
avtomdticamente el fichoro PROT.EXE.
Para ejecutar el programa basta tedear
la orden PROT, seguida por la
frayectoria y el nombre del fichero a

proteger.

Borrado
de ficheros

En ocasiones, los vsuarios del disco duro
se encuentran con que necesitan borrar
uno serie de programas que tienen la
misma extensién, excepto uno o dos,
que también son de dicha extensién.
Pues bien, una alternativa a lo tediosa
tarea de borrarlos uno por uno consiste

en renombrar los que no queremos
eliminar, cambiando una Unica letra de
su extensién. Luego mo hay mds que
teclear un Gnito comando DEL para
borrar todo lo que nos sobra. Por
yHtimo, no tenemos que olvidames de
volver a dar a los ficheros renombrados
su nombre original,

José Luis Couto

TEOGEANA “SSADOE DE FRIT EXF
in * EIRCHTWEL M Gabatif
an [ INCE SAWCEES A

FEINT SEANTO PR .
. BXE AT mL LEK
| AT A%
| FO¥ T 4L
12 KER E
13 LEET AR-THEE:R
14 PUT m}
129 NEFT |
180 FOR 1-1
i HFL N
(.41
HEd
¥1T. EXE TEFAD

LMIE, LHOT,

LHFF., RHPF, el s J « IH
HOA, LHOD, . RHOO, ANOO, AHOL, Ab
BHUG, BHOO. HOO, &l

LHID, BH2D

. BHPO, A2

LH4T. LHGT
« EHAS RH4E
wHo4, wHED

LHZOG,
LHaH,
KHA2,
BHES,
LM4F,
A WHAT,
LHRA,
RHEZ2
RHOO,
=HDOA,
A,
B 40

EMRD, AHFS
LHOO, LH7&,
LHAT, LNOO
LHSA. RHON, &
LHan, wHis,

LHCE, RHEAD. K|

. BILRA,
AHOG,
EHOD,

sHZ21, 1, LHES,
LHT4. , RHAR
wHTq | LHIE.

LHEE,
LUAD,

T SHIB, &
SH0 LHER,
ST0 NATA RH21. BN

Beep prolongado

Cvando se ejecutan programas en modo
batch puede ser itil que el ordenador avise ;e :
con un pitido al finalizar. Esto se puede
conseguir de varios modos; por ejemplo,
utilizando el programa BEEP.COM de los
Norton Utilities. El problema es que un solo
pitido puede pasar inadvertido si nos
encontramos alejados del ordenndor.

El programa BEEP.COM, cuye listado en
ensambludor nes remitié, desde Castellén,
Demetrio Gimeno, fundiona como un
despertador, emitiendo uno secvencia de
den pitides. Afortunadamente se pueden
imterrumpir pulsando lo tedo ESC.

46 / Amstrad User



// ? Personal Soft

CURSOS DURACION DIAS HORARIO CURSCS DURACION DIAS HORARIO

HORAS AL MES HORAS AL MES
® LENGUAJES BASICOS & TRATAMIENTO DE TEXTOS
TURBO BASIC 1.5
+ TURBO PASCAL 4.0 8 L-X-v 18-22 H. 10.000
. 80

® BASES DE DATOS
DBASE il PLUS
+CLIPPER

CRISTAL BORIAR
+ PRISMA
+ LOGIC CONTROL

« PAQUETES INTERGRADOS
OPEN ACCESS Il PLUS

+ SYMPHONY 1.2

+ LOTUS 123

# INTRODUCCION AL PC
+ 5. OPERATIVO MS/DOS L-M-X-0 13-15H,
168-16 H.

CURSOS INTENSIVOS

B : :
DIARIOS SABADQS t
CURSOS DURACION DIAS HORARIO IMPORTE CURSQS DURACION DIAS HORARIO IMPORTE
» WORDPERFECT 20 LM-XeJ- 813 H. 20.000 « WORDPERFECT 20 SABADOS 1015 H. 22.500
| . 20 L-M-X-J-V 18-22 H. 20,000
* MICROSOFT WORD 20 SABADOS 10-15 H. 22.500
‘ * MICROSOFT WORD 20 L-M-X-J-V 813 H. 20.000
- 20 L-M-X:JV 1822 H. 20.000 o CRISTAL BORIAR 20 SABADOS 10-15 H. 26,000
| & CRISTAL BORIAR 20 LeMeXJ-V 813 H. 22,600 & PRISMA 20 SABADOS 1015 M, 25,000
{ L] 20 L-M-X-J:V 1822 H. 22,500 —
* LOGIC CONTROL 20 SABADOS 1015 H. 25,000
» PRISMA 20 LM-XadV 813 H. 22,500
. 20 L-M-X-J-V 1822 H. 22.500 « OPEN ACCESS Il PLUS 20 SABADOS 10-15H. 25000
* LOGIC CONTROL 20 LM XV B0 H 22 500 ® SYMPHONY 1.2 20 SABADOS 10-15H, 25.000
. 20 LX)V 18-22H, 22,500
® LOTUS 123 20 SABADOS 10-15 H, 25,000
o OPEN ACCESS Il PLUS 20 LX)V 9-13H, 22 500
. 20 LMYV 1822 H. 22500 PROXIMAMENTE
o SYMPHONY 1.2 o EMXGY SN S50  XEROX VENTURA PUBLISHER # MICROSOFTWORKS
- 20 LM X0V 18-22 H. 23 500 & ALDUS PAGEMAKER = AUTCCAD | ‘
o ‘ T - ——— — = P |
o i [ -~ m

s TODOS NUESTROS CURSOS DE PROGRAMACION Y GESTION INCLUYEN UNA INTRODUCCION AL PC ¥ MS/DOS.
® CURSOS INTENSIVOS A MEDIDA, INCLUSO FINES DE SEMANA: Planificamos las fechas, horatos y temasios.

& DESCUENTOS ESPECIALES FARA GAUPOS DE EMPRESAS, _

® LLAMENOS Y LE ENVIAREMOS UN DOSS|ER CON UNA INFORMACION MAS DETALLADA SOBRE NUESTROS

PERSONAL SOFT, S.A. C/ Sor Angela de la Cruz, 8 TLF: (91) - 597 49 09 - 537 49 14
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No hagas nada que pueda afectar o molestar o
tu ordenador, jél te estd viendo! Este divertido

programa fe permitird ver un ojo gigamtesto en

la pantalia. Ademds, observards un curioso y

simpético efecto: tu querido ordenador te hard
un curioso «guifios. jComprobadlo! Puede seros
de ayuda para disefiar la presemtadén de

algunos de vuestros programas.

Fernando Sanchex Alba
(Lérida)

10
20
30
40
40
70
75
BO
Q0
100
120
170
140
150
161
1467
165
1467
170

180

185
190
200
205
210
220
230
240
250
2as
255
2460
270
280
285

287

E‘? (4]

:\l }EY
MEY OFF:SCREEN 1,0:COLOR
FDR T=7% TO 127 STEP
CIRCLE{(160+K, 100) 4 T,1,2.2,4.5
=K42S:NEXT T
CIRCLE(160,100),75,1

H=0

LINE(160,25)-(160,175),1

FOR T=75 TO ;
CIRCLE(1&680-K,100),7,1,4,9,.8

¥

10, "WIDTH 80"+CHR$ (1 3) |
14,0:CLS

12.5

27 STEP 12.5

E=K+25:NEXT T

=43

FOR T=115 TO 190 STEF 7.5 I
CIRCLE(160,215-K) ,T,1,.7,2.3

K=K+2: NEXT T

k=47

FOR T=115
CIRCLE (1460, —15+K)
H=K+2: NEXT 7T

FOR N=1 TO 2
FAINT(10,10) ,1
FAINT(310,1),1
CIRCLE(160,100),/76.5,0

FAINT(10,10),0

FPAINT (310,1),0

NEXT N

LOCATE 13,13:FRINT" "
FAINT (161,122),1
CIRCLE(1&0,100),28,2:PAINT (160,122),2
FOR T=1 TO &AQOO:NEXT T

B=INT (RND*S000)

IF B=74 THEN 240 ELSE 253
CIRCLE(160,27),115,0,4,5.5
CIRCLE(1460,1732),115,0,.7,2.3" ‘

TO 150 STEF 7.3
sV l;%,5.5

FAINT(160,78) ,0: SOUND 5000, .1
FOR T= 1 TO S00:NEXT T
B=0

GOTO Z20

Otro sencillo truco
de programas: la figura de un disco.
Con unas pocas lineas, un texto de

dISCO

ara la decoracion

acompanamiento e incluso otro
rafico que encontréis en estas

péginas, podréis montar unas buenas
pantallas de presentacion. (A que si?

A. Mochales Ruiz
(Barcelona)

10
20
=20
40
S0
&0
70
80
0

100
110

CLS
SCREEN
CIRELE
A=O+5
IF A=150
GOTO 30
B=5

FOR B=10 TO S0
CIRCLE (294,80),B,1

(294,80),A, 1

THEM 80

NEXT E
GOTOD 110




PC

ptico
Hectivamente, eso es lo que es este
fruco: un efecto bptico. Comprobaremos
tdmo una sucesién de redondeles van
formando una figura, Esta va simulando
un camine, pero llegado un momento se
pierde esa sensudidén y se transforma en

la figura que podéis ver. Es curioso
iverdad?

Fermando Sdnchez Alba
(Lérida)

3 ' I I

10 SCREEN 1:COLDR 146.0:KEY OFF:CLS

20 KEY 10,"SCREEN Z"+CHR$(13)

J0 FOR B=-90 TO Z70 STEFP 10

40 CIRCLE (1S0-S0XCOS(B/S7.27578), 100+15xSIN(E/S57.27578)) ,80,1

50 NEXT E |

— =

 ——

COby

Para celebrar que estamos en la wenta atrds de la
Olimpiada de Barcelons, damos este sencillo
programa que permitird dibujor la mascota
olimpica: COBY. Puede ser interesanie que lo

pongdis como portada de todos los programas que

realicéis en el periodo de tiempo que queda. No
cwesta mucho teclear estas lineas y conseguimos
una buena imagen de tan famosa aeadién.

Juan José Ferndndez Alonso

(Asturias)

10 CLS : SCREEN 2 : KEY OFF
20 DRAW "RISE1SFI2TA1SR12TA40R1OTA-10DBTA-22D1STAORGOTAGORIGTA-20DBTAORL ZTA-SSD7
TAL1BF7TA250D1 3TAOLIBTA-T0D10TAOD28R 1 BF 3DSLS0U1 BL 30D 18LSOUSEIR18U2STARSOD LOTAZS0D
1STASISD10TAL60D10TAZB0D10TAI20D1 2TAZS0D10TABSD12TAORAS6H1 2TAT1R10STASSD1BTAORAFA
H&R11FIHIR1OF & "

30 DRAW "BE 5" : DRAW "pPi1,3"

40 DRAW "F1, 3"

SO CIRCLE (344,158),5,0 : CIRCLE (356,158),5,0 : CIRCLE (J68, 158), 5, 0

60 CIRCLE (350,160),5,0 : CIRCLE (362,160),5,0 : CIRCLE (315,113),2,0,..2

70 CIRCLE (370,106),2,0,,42 : LINE (325,100)-(334,110),0

BO LINE (3T6,100)-(345,108),0 : LINE (344,100)-(355.110), 0

0 LINE (322, 123)-(326,125),0 3 LINE (326, 125)-(T36 ,128) ,n

100 LINE (338,153)=(371,154),0 : LINE (3842,151)=(367, 151),0

[ 110 LINE (364, 149)-(%65,149),0




Esto si que es uno ofe
demos hacer ofertas como ésto—. Envianos
500 pesetas (995 pesstas CPC/PCW y

pedidos
tras superofertas:

un café!a&o con todas las ofertas

Mo esperes mas: jesta s LA operiunidod para
poner un disco duro o fu PC!

Marca WD/Tondon, ideal para los AMSTRAD
PC. Rapido (65 ms).

Te lo entragomos ya formoteado: insérfalo en
un slol libre de lu PC, jy yo estal 21 MB:
59.900 pesetas; 32 MB; 76900 pesetas. 42
MB: 99 600 pesetos.

Olvidate del lenguaje.
Piensa sélo en tu programo.

e

- - <

Estructura Bosic
pesthd

Estructura Comal

Sabes Bosic o Pascal? Entonces tombién so-
Eass programar en UniComal. UniComal es
progromocion pracedural interactiva {jl). Ya es
estandar en la indusiria/educocion en Escon-
dinavia, El poquete incluye:

— Comal B0/87: intérprete y campi b dar, s0-
porta coprocasador artméico.

— Poquetes de graficos (XY/torfuga, anima-
cibn), sistema, sonida y comunicaciones, editor
inteligents
— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu-
nicociones, paginas de documentacion y tuto-
rial de oprendizaje.

— ..y muchisimo mas.. Herramienta compl.:
49 600 pesetos. Solo intérprate: 29.960 pe-
selas
Si, es vardad. Te regalomos una DataCard
8000 con cado producte marcado con un os
ferisco '), DataCard 8000 es:

ro. Esto si que es un regolo de promocién,
y misma el cupon
PPC), un disco lleno de excelentes programas un ejem
ciales (por ejemplo discos a 69 peselas).
Software de Dominio Piblica (no aplicables o los poquetes de SD

e PRESENTA:

Raloj despertodor, mos caleuladora, mas ng
do con avisador de citas y (MEMORIA OE
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO-
NOS O CASl CUATRO FOLIOS DE CUAL-
QUIER TEXTOIl Y TODO ESTO CONM EL TA-
MANO DE UNA TARIETA DE CREDITO.

Es increfble: hosto tiene una solido de datos
para conectarle con un erdenador.

ESTOES TU
REGALO

TUABD DATA BOO

! baal . ines
—_ vt'.‘p

DR STORE

Sin instalacién - conecta yo tu
PC o (P( al teléfono:

ACOPLADORES |

| PR s e

V21/23 Combi (PC): 1200 {i!) o 300 boudios,
fullduplax y lodo Io que esperc de un excelen-
te modem... 39.600 pesefos.

:;?Jd (CPC}: igual que V21723, pero de 300

03,
Por fin &l CPC se dejo conecior ol mundo de
las comunicaciones... 34,600 pasetos.
Ambos son ocoplodores ocislicos e INDUCTI-
VOS {jl}.
Progroma+Cable: 9.960 peselos.
Torieta modem 1200b(") PC: 37.600 pesetos.

Esto es ALIS-ComTec. Somos mayoristas imporiodores —sélo asi po-
de abajo: apintate a nuestro club ' 5

recibiras, conira des
plar del iltimo boletin informativo del club,

Ademds, obtendras un 10 por 100 de descuento en los
de oferta de este anuncio). Aqui fienes olgunos de nues-

1. Pora MS-DOS (PC)

Pide nuestro catalogo. Aqui te ofrecamos ya
esle paquete de lonzomisnto:

— PC-FILE+ (3 discosk Uno sxcelente Bosa de
Dotos. «Versatil y potenten (FC-Magazine

2/88).
— QUEBECALC: Cubo "f:] de colculo, al estile
de Boeing-Colc. Admite fichero de Lotus 123,
Pramiodo an EE UL
— PC-WRITE (2 discos): fomoso procesador de
textos compatible con WordStor. Excelente.
— HOMEBASE (2 discos): progroma integrado
{Agendo, Base de Dotos, ?c?i‘par, Calculado-
ro., ). Residente, como SideKick.
— MAPAMUNDI: dibuja un mope de culguien
parte de lo tierra (+).
— SIMULADOR DE COCHE. iPon uno sola de
juegos en fu cosa | +].
{10 discos por sela 7.995 paselost”. También
fueda pedidos sueltos por 895 pesatos/disco.
os Usuarios con pantalla Hercules necesiton
nuestra smulador CGA (895 pesstos] para gje-
cUtar graficos (+)

2. Para CP/M (CPC/PCW):

Oferln de! mes: PAQUETE 4 [LENGUAIES
XLISP, Concurrent Pascal, FORTH, C, Cobol,
COMAL). 6 discos par solo 9.995 peselos’ (y
le regalomos un erchivador...),

Envia este cupdn o: ALIS-ComTet.
Apde. 934, 18080 Granuda.
Teléfono (958) 28 63 59.

[ i, mandame con el regalo:

[] DISCO TARIETA 21/32/42 MB.

01 UNICOMAL, version: Intérprete, completa,
Deme (700 pesetas).

) ACOPLADOR DATAPHON paoro PC. CPC
disco, CPC cinfo.

7 PAQUETE OFERTA SDP PC/CPC-PCW.

] EMULADOR CGA [B95 peselos).

Inscripeion al Club SDP
Informacion sobre ... ..cooiiiiiiminianin

CP -corrrcaawanslCIUGEAL ..., cryiaviysanivess
M een e b an (i gama) Ordenodor ...

Fecha/Fimo

NB.: Pracios sin [VA. Gostos de envio: 250
E«;Mm. Forma de pogo: Contra reem-
olso




11—
USUARTD vvvrvrersererenees 52|
GRATICOS TN L0GD vvversve, 4

tmmLm (AR RS RRERNERERE] ‘1 |

ETIRUETAS EN LOCOSCRIPT ... #4 |
FICHEROS EN KL PCN +.0v.vvu 67 |
NINIPROGRAMAS +.\\0vevirnss 12

SRUCHS v sisbinus cosveria o O8]

SOL NEGRO
EN PCW

Continuando con el creciente au-
mento que estdn teniendo los jue-
gos en el PCW, una gran casa de
programacién, como es OPERA
SOFT, ha decidido utilizar este auge
y sacar SOL NEGRO, su uitimo gran
éxito en version PCW. Este juego,
que ya se encontraba en el resto de
las versiones del mercado (AMS-
TRAD PC y compatibles, CPC, MSX

y SPECTRUM), es el primero que ha«  pantalla de presentacion de Sol Negro en la versién
cen para este ordenador. de PC,

Otra vez vuelven a ser afortuna-
dos los usuarlos de PCW. El popu-
lar juego de mesa TRIVIAL PUR-
SUIT, que fue lanzado al mercado en
la gama CPC, ha aparecido ahora
para el PCW cuando nadle esperaba
8U «nacimlento» en este modelo. El
juego no sdélo reproduce los grafl-

cos de las otras versiones, incluso
puede tocar melod(as.

Revista Usuarios PCW 8256-8512-9512 Afo IV
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POKES PARA JAMES BOND 007

Con un editor de discos (Knife 2) po-
demos conseguir mas vidas y empezar
en la pantalla que deseemos en el jue-
go James Bond 007. Para conseguir las
vidas, editar la pista 4, sector 12, blo-
que 4E, segunda parte, y en la linea
0180, en la columna dos, donde pone
05, lo cambiamos por el nimero de vi-
das que deseamos: 09 serian 9 vidas,
Para la pantalla a empezar en |a linea
0180 en la columna 13, donde trae 02,
cambiarlo por el numero de pantalla
que queremos empezar. Siempre hay
que poner un numero mas del nimero
de pantalla. Para empezar en la panta-
lla 2, habria que poner 03.

Bytes

CUIDADO CON EL
SUBRAYADO EN LA
VERSION 2.14 DE
LOCOSCRIPT

Algunos usuarios del
PCW 9512 habran podido
comprobar cémo su ver-
sién de Locoscript, en la
opcidn de subrayado, no
realizaba bien la opera-
cién. Esto sucede con la
veralén 2.14. Para ver cual
08 nuestra version, basta
con cargar el programa (el
numero de versién apare-
cerd en pantalls). Para te-
ner una copla correglda,
escriblr a AMSTRAD ES-
PANA. Departamento Ser-
viclo Técnico. Aravaca, 22,
28040 Madrld.

PCW Y LAS MIL
Y UNA NOCHES

El PCW, sunque en Es-
pana esté muy poco exten-
dido, dispone de una gran
acogida en el exiranjero.
Ahora no solo puede utill-
zarlo un europeo, los dra-
bes, graclas a un procesa-
dor de textos en drabe,
pueden servirse de é/ para
hacer documentos en este
idioma. Wings Micro infor-
matique distribuye en
Francia este cu-
rioso procesa-
dor, que incluye
todo el abeceda-
rio de esta len-
gua. (A que es
sorprendente?
Wings Micro In-
formatique. 57
Rue de Charon-
ne. 75011 Parls
(Francia). Tel. (1)
48 07 08 29,




Andrés Cabello, un sacerdote que ha visto las ventajas que aports el disponer de un ordenador en la parroqula.

El ordenador, ayuda eficaz para la parroquia

No todo en el sacerdocio

es teologia

Andrés Cabello, sacerdote que lleva
ejerciendo doce anos en Valdetorres del
Jarama, pequeno pueblo de la provincia de
Madrid, ha encontrado en la informatica
una solucién rapida y comoda para llevar un
control de todas las actividades que se
realizan en su parroquia, ahorrando una
gran cantidad de esfuerzo con su PCW.
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Los listados de cuentas de |la parroquia son
expuesios en el tablén de anuncios.




—¢:Quién le animo
en la compra de un
PCW?

—Nadie, me animé yo solo.
Aungue he de reconocer que
tenla malos recuerdos de mi
primer contacto con la infor-
mética.

—:Cual fue ese
primer contacto?

—Fue hace tiempo y con un
Spectrum, ZX81, y la verdad,
me resulté muy dificil su ma-
nejo. No hablfa nada prepara-
do, ninguna aplicacién dispo-
nible que me sirviera para utl-
lizaria. | Todo habia que creér-
selol

—¢Tiene algun
tipo de estudios de
informatica?

—No, ninguno. Pero de to-
das formas he sido capaz de
modificar el programa de emi-
si6n de recibos que salié pu-
blicado en AMSTRAD USER y
consequl adaptarlo para su
utllizacién en la parroquia.

—Encuentra al-
gun problema ahora
con el PCW?

—Bueno, no tengo conoci-
mientos de informatica, pero
tampoco demaslados proble-
mas con el ordenador, me re-
fiero al trabajo con sus aplica-
clones, claro, al estar en cas-
tellano son faciles de utilizar;
ml problema empieza cuando
intento trabajar con progra-
mas en inglés, debido a que
en el seminario aprendiamos
hebreo y griego, y tan sélo es-
tudiamos el francés porque
por entonces era lengua obll-
gatoria.

—Dice para su
utilidad en la parro-
quia. ;Que funcion
tiene el PCW en la
parroquia?

—Caompré el ordenador
para ml uso personal, pero ha

terminado sirviendo a la
parroquia. Con él y el progra-
ma de contabilidad que venia
incluido en el ordenador, rea-
lizo toda la contabilidad de la
parroquia y saco unos lista-
dos de las cuentas que son
ofrecidos a los miembros de
la parroquia en el tablén de
anuncios de la iglesia. Tam-
bién llevo el control de las ca-
tequesis, ninos, catequistas,
etcétera, con el programa que
vi comentado en su revista,
Visajet.

—Utiliza alguien
mas el ordenador en
la parroquia?

—No, solamenta yo me en-
cargo de introducir los datos
en el ordenador y una vez in-
troducidos saco los listados y
se los muestro a las senoras
del consejo parroquial, que
son las que comprueban las
cuentas, pero nada mas.

—¢ Existe aficion
en el pueblo por los
ordenadores?

—Si, existe y mucha por
cierto, les atrae bastante la in-
formatica y los ordenadores,
sobre todo los Amstrad
CPC 464, que aqui en el pue-
blo los hay por todos los la-
dos; ademads, les deio mi re-
vista cuando la recibo y se la
van pasando de unos a otros
viendo los trucos y los temas
que les interesan.

—iPor qué deci-
dié comprar un PCW
y No otro ordenador?

—Buscaba algo que fuera
barato, bueno, facil de mane-
lar y que Incluyera alguna
aplicacién que me pudiera
servir, y ei PCW lo tenia. Ade-
més, como me lo compré
cuando estaba la oferta de
79.800 y regalaban tres pro-
gramas, me vino muy bien.
Ademas de estar més barato
de lo normal Incluian unos
programas que me han sido
de mucha utilidad, como ez el
caso del programa de conta-
billdad mas vencimienios.

Arriba, el sacerdote
operando con el PCW.
Sobre estas lineas,
nuesiro enviado especial
durante o entrevista.

Programos que se utilizan
L]
en la parroguia

Contabllidad méds vencimientos.
Programa que fue suministrado con el
ordenador. Se utiliza para llevar la con
labilidad de la parroquia.

LocoScript. Con él se realizan todo
tipo de cartas y documentos an la parro-
quia

Visajet. Generacion de bases de da-
10s. Se utiliza para llevar sl control de ni-
fos en calequesis, asi como los cate-
quistas asignados a los grupos de ni- |
Aos. |

Minl Office. Paquetle de programas
con varias ulilidades. Se utiliza como
| complemento al resto de programas
mencionados.

-
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LO QUE HAY QUE SABER

GRAFICOS EN LOGO I

FIGURAS EN REVOLUCION

Continuando con el
capitulo que
empezamos el
numero pasado
sobre los graficos en

Logo, os
presentamos este
interesante
programa para
realizar figuras en
revolucion.
————
UEVE r MODO DE ENTRAR EN LOGO
OPCIONES Para entrar en Logo hay que seguir los sigulentes
PARA REALIZAR pasos: ‘
DIBUJOS 1.e Arrancar el ordenador con el disco numero 2.
. 2° Una vez que aparece el prompt «A >»,

En el programa disponemos cambiar el disco 2 por el disco 4. Teclear: A > LOGO
de nueve posibles opciones, a <return> :
Ia,f’ i jaesedemos. tecieanda Después de realizar esta operacién aparece el
S Dietinza 8l pints hade signo de interrogacion «?», que indica que estamos en
- P P Logo. Escribir ?CS y aparecers la tortuga gréfica.

Z. Desplaza el punto hacia
abajo. —

A / N \\\
.4 § [ / \ N A
R S G ___L'_—
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PCW

to figuea

sebeplit | cs ¢b Mt setoursor (35 15) type [CUERPOS DE REVOLUCION] setcurser (0 321

pu s2tpos (-150 907 seth 90 o fd 360 r4 S0 19 160 vk 90 14 300+ 30 4d 160
puselpes (=148 51 saih 30 pa fd 295 o4 95 19 'S0 rb 90 1 296 £4 80 f2 150
pu sztpos (4 871 pd Fall pe (111 pd repeat 1000 [} cs

label “f11 1nic tecia of = qount 1q 1 (g0 *1i2)

revolucion

label *112 ot seteursor (25 320 type [SSAVE capugs LALOAL dibujo BEGKSERIC)
ke *a e

It » 54 "5 (salval

i q ") fearga al

o= ca "b Dearga cal

ek seteursor 030 320 type (Quieres Conbinuar (5 7 X))

mbe tarc 1t = 2 s [ge *HN)

3

0d

10 inic

wabe ‘x 10 wave "y 236 make “"wx ;x wawe “yy oy ke "L §

axld ‘rochar 32 sake "k char 32 wake “q char 32 make e char 32
o

o tucha
s seteursor (50 21
type fput lput char 226 “hqu fput lput char 224 "est [el punte Imiciall

selgursor [0 321 type [Q4ARRIBA I4ARAJD PADERECHA [4120A T4FLJA PUNTT SHDIBUIA FIGURA]

seboursar [63 320 Lype (LALENTO RARAPIOD E480RRAY
ou selpos (0 270] pd satpos (0 =2707 »u selpes (last ;= 3 ;y ¢ 3) seth 90
pd ropaat 4 [14 6 #t 901 gath 0 dob [yt x oy)
label "pacl wake "2 r¢

ow g T Dnate "y oty ¢+ 0L Qo “pacll

tow a2 (wake "y oy - Lo pecdl

1= 12 "p Iwake "y ;x4 :bogo ‘pacli

1= 0 % lmake "x - it g0 "pec2]

o7 a0l [aace "t 3 g "pecl]

if = " (make "t 20 g3 *pecl)

if = fa 'k (borra go "pecl]

1wyt (go "pecd]

1= %8 [q0 *Min)

go "pecl

label "pac2

pe dok CList ;o iyy) pd dob CList ;x oy F 2 count 19 1 [dst Llist last ;q last (2))

nEke "ax iy maee Cyy oy g0 'pecl

label "pacd wake "q os2 :q ox mdKE "¢ 52 2 oy wake rog2 v gxomdke "k osE Lk ly atl

g0 "pec!
label “fin
and

.

=,

P. Desplaza el punto a la de-
recha.

|. Desplaza el punto a la iz-
quierda,

F. Fija un punto en la posi-
cién actual de éste a la vez que
va uniendo los distintos puntos
para ir trazando el perfil.

S. Una vez que hayamos fija-
do todos les puntos constituyen-

Cémo cargar

Primero encendemos el ordenador,
introducimos el disco numero 4 que se
suministro con el ordenador, teclea-
mos Logo: A> LOGO y una vez que
aparezca el simbolo de la interrogacion
«?», empezamos a teclear el listado
que 0s adjuntamos.

Una vez terminado de teclear escri-
bimos figura: ?figura. Y empezara a
gjecutarse el programa.

tes del perfil, si pulsamos esla
opcién, se ird formando el
correspondiente cuerpo de revo-
lucién. Si puisamos esta opcidn
sin haber fijado ningin punto,
pasaremos a otro men( distinto
donde podremos salvar, cargar
o borrar pantallas en disco.

L. Produce un desplazamien-
to lento del punto (es ideal para
realizar trozos del dibujo con
precision.

R. Produce un desplaza-
miento rapido del punto.

Si quisiéramos modificar la
velocidad de desplazamiento
tendriamos que suslituir los va-
lores 5 y 20 por otros en las |i-
neas siguientes del procedi-
miento tecla:

if = .a "l jmake "t 5 go “pecty

1f =a “r jmake "t 20 go
“pecly,

Inicialmente el valor del des-
plazamiento es 5, que coincide
con el desplazamiento lento, por
lo que si cambiamos este valor,
también deberemos hacer el
mismo cambio en la primera li-
nea del procedimiento inic.

make "x 10 make "y 230 make
“xx X make "yy ly make "t5.

B. Esta opcion es la inversa
de F, el ultimo punto que habia-
mos fijado ya no pertenece al
perfil y como consecuencia se
actualiza éste.

Amstrad User / §5
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TRES OPCIONES
AUXILIARES

Una vez que hemos pulsado
la opcion «S» y se termine de di-
buijar la figura en revolucion, nos
aparecera un segundo menu
con tres posibles opciones:

S. SAVE. Salvala pantalla en
el disco (la salva como pantalla
grafica con extension .PIC). En
caso de que salvemos una pan-
talla con un nombre de fichero
que ya exista en el directorio, el
programa nos avisa con el si-
guiente mensaje:

Ya existe ese fichero.

L. LOAD. Carga una pantalla |
del disco. En caso de intentar
cargar una pantalla con un nom-
bre que no existe en el directo-
rio, el programa nos avisa con el
siguiente mensaje:

Con un simple trazado
es capaz de realizar com-
plicadas figuras que tar-
dariamos muchas horas
en crearlas si no dispusie-
ramos de este programa.

No encuentro «NOM-
BRE.PIC».

B. ERASEPIC. Borra un fi-
chero con extension .PIC, que
se encuentre en el disco. En |
caso de intentar borrar una pan- |
talla con un nombre que no exis- |
te en el directorio, el programa
nos avisa con el mensaje an-
terior.

Sea cual sea la opcion elegi-
da no hara falta que le ponga-

Lo revalucion

cs make ‘g bf :g wakz 'e bl e ke "t BT v omake "k bF Gk owake w0
lavel “et! make *n | wake *d char 31 make *f char 3

label “etZ vert! ttem tnoir w4 S make "9 se )

varkZ utem :nock e+ 5 omake 0 osa of 1p A1 * on cound i (ge "eA3]

make "n | ¢ imogo et
Tatel “ed3 make “d bY 1d make *1 Of ;I make *n |
lavel *etd

make "kl thew cmocq make Cy) ptew on e sake “ad tbea oo ) ocq make fy2 iben n | e

raga

nake *xl thes tm 4 ) ocg make "yl atem om ¢ | e wake "x2 stem cne | 19

nake "y2 thea ;a4 1 o raya

make *x1 tles e 4 0 ood nako *yl alem cn ¢ ) ol waké ‘32 ites cnocd wake “y2 dten oa

raya

nake "1 ttie cnod wave “ylostem n ol sake "x2 ilem :n o wake *y2 ilee cn e tiva
wake *h count (d make *h th =1 a0 = :n :h [go "etS]

make *nocmoe Qo el

labal *etS wake *q (0 make "o (f 30 ® e 360 (o *atk]

make "m oim ¢ 1590 "etl
lanel *etf
and

Lo actu
nake 'n 2

label *acl wake *hocount (g wake *hoho= 1 00 = 0h 1 Qg *acd)

pake *x| (lew ;o g wake *y1 ptem :noce make *N2 iten v 1 oq wake ty2 dtew om d | ok

taya 1l = a0tk oo “acdd
nake *nom ¢ 1.go *acl

labia] *acl make *xl (tew jn g wake "yl (bew (e wake o2 oxl wake y2 o) reye

label "ac3
and

Lo vartl rad sang
nake “ang cang ¢ 90 wake "] tound (1ad 4 sin fang
2

10 1dya
U Setpos (1agt <1 :y1) pd serpes (lash a2 jy2)
&nd

Lo ¥2rtZ alv ;ang
1f = dtem oo oor 0 [ake *y cald go wall

fave “ang jang + 50 wake “r | agie "B iles (n)r 31 C {h O (sake "z -l wape *hochor o2l

make *) round jalu v dx 0(34 0k 8 3 5020 8 cos lang

Label *vei
end

Lo bered
mave “n =l o count 1q af * a0 (go "0e]

1= o | [nake *a) ibew 2 g make "yl jhen 7 imowaks "x2 ool make *y2 y1 go "bel)
make “x] Lles tm cg wake *yl tlew o e sake "kl ytam e 1 g mate y2 tlen m ) @

latel “boi pu setpes (lisi :x1 iyl) pe setpes L1ish a2 920 pd
pake *q bl g nake *s bi e sake *r 31 v make v bl ok

0= 0 b Ldab tlast ox ow)ogo "bedl

dot L1405k tast :q bast ;e) dob thish (v 2y)
label *boZ

#nd
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to salva

ot seteursor (3 321 Lype CATENCION MO PUEDES SALVAR UN FICHERD CON UN WOMERE]
setcursor (55 311 Lype [QUE EXISTA YA EN EL OIRECTORID]

label “sai regeat 1000 (] fich

et Lype [Nosbre .. '] selcursar (13 32) make "houc ra o' = count (A 0 D90 "sad)
IF = count 2 0 [go *4a3)

nake 'n |

ladel "5a2 41 = ttew ;0 ;2 ;h Lch bype [Va exisle exe Ticnera] g0 "sal)
HEowcount ta e lge “sadl

MakE 'n e+ | go *522

labal "sa3 savepic b

label "sai

end

b carga jope

latel *cal fieh if nok = count 14 0 09 "eal}

b bypa se se [E) dirclorio] lput char 224 “#5t word lpul char 238 *var "a
regeat 500 L7 go "l

ladel "¢a? ¢l bype [Noadre
il = count 0 [go "caS)
nake *n |

Tabel "tad o0 = dhen (0 0 h Lgh tead)

thow count ca oo (ot Lype IND ancwenira 11 lype th bype CPIC 8] repeal SO0 () go *
nke *noin el oge el

Tabel “cad o1 = topc *1 [leadpic :h)

IF = opr *b [erasepic (bl

label *1a8

nd

o1 seteursor (12 32] mak2 *hwt £

fo fich

nake ‘3 dirpic

= count 12 0 9o ")

nake *n |

labe] *ficl et type (OIRECTORIG:] selewrsar [0Z 32) Aype 1tew :n -2 bype [ PIC)
seleunsor (30 321 Lype (Pulsa una tecla) make *h re 1f = count sa 1 Lgo "fic2)
wake *n :n 0 ) oge el

label "1ie2

and

—

PCW

Debido a la gran cantidad de
calculos y posicionamientos
que tiene que hacer tarda
bastante en realizar el dibujo.

mos la extension al nombre del
fichero, de hacerlo, nos dara un
mensaje de error.

En cualquiera de estas tres
opciones el programa nos ofre-
ce un directorio de las pantallas
salvadas, preguntandonos a
continuacion el nombre del fi-
ghero.PlC que hayamos elegi-

0.

En el caso de gue no exista
ningun fichero con extension
PIC, el programa nos avisa con
el mensaje:

El directorio esta vacio.

No estamos obligados a ele-
gir una de estas tres opciones,
pudiendo seguir adelante pul-
sando cualquier otra tecla.

Vicente Ortiz Espasa

MICROINFORMATICA DOMESTICA Y EDUCATIVA

EL LIBRO
GIGANTE DE LOS
JUEGOS PARA
ORDENADOR

Tim Hartnell

PVP 2544 Prax

1 VA, Incluido

LENGUAGE
MAQUINA

AYANZADO PARA

IX SPECTRUM
David Webb

PVP 1748 Pras
| VA Incluido

SISTEMAS
EXPERTOS.
INTRODUCCION
AL DISENO Y
APLICACIONES
Tim Harnell

PV.P 2.438 Ptas.
L.VA. Incluido

MSX: GUIA DEL CODIGOS PIRATAS EL LIBRO)
PROGRAMADOR Y CLAVES INFORMATICOS:  GIGANTE DE LOS
Y MANUAL DE SECRETAS. MANUAL DEL JUEGOS PARA
REFERENCIA Criptografia en HACKER AMSTRAD

T Salo Basic Hugo Cormwall K. Bergin

P. Mapstone Gareth Greenwood PVP 1749 Pras. A Lacey

1. Muriel PVP 1.537 Pras, { VA Incluido PVE 1749 Pias

PVP 2915 Puas,
I VA Incluido

1 VA, Incluide

MNAYA

EMULTIMEDIA N

Adquicralos en su libreria habuual, Si no le e2 posible o desea que le enviemos nuestro catilogo, solicite (nformacidn al Apdo, de Correos 14632,

Ref. D.de C. 28080 MADRID. Comercializa GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL 5. A.

[ VA, Inciuido
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LOS PCW/

ISON

ORDENADOR -+

ESCRIBEN CARTAS E INFORMES. |
CON SOLO RELLENAR LOS HUECH

¥ TOMAN APUNTES, ORGANIZAN IDEAS
“VARIAS FUENTES DE INFORMACION. IMPRIME
NAS,0 NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPACK
VD. PREFIERA. | o PREPARAN ETIG)
CRITOMIENTRA SE PREPARAO
iR VARIAR | N ESCRITOEN
| CEN CONTAE

TEXTOS EN PARRAFOS DE UNA PAGINA
CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN A
PRESUPUESTOS Y LOS RESUMENES DEL IVA.DISP
TROLAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU COR
DE CLIENTES, PROVEEDORES, PACIENTES, COMP

MSTRAD ESPARA: ARAVICA 20 26040 MAORD: TELEFONG 48 mmn&camm
cmum ¥ BALEARES: TARRAGONA, 1 mmwm Euecwus TELEX 311X cssm:mm

DIRECTO AMSTRAD | gVANTEMURGIAs COLON, 43 B mvmmﬁu samaw.mhuw
9 ".'\ NORTE CENTRO: OR ARELZA 3 Lot mm&mmsms FALRET
= DELEGACIONES CENTRO: ARAVACA, 22 28040 MADRID. TELEFOND 45330 01 TELEY 47860 NSO E FAX $22%0 )
A“ sm“n TN ST 3T TR 450:53 20 caumnmmmmmmr,n.musmnemommﬁmann TELEX 9604 Te
456 23
] )

NOROESTE JUAN FLOREZ, 181 %, LOCAL 2 15004 LA CORIUNA, TELEFONGS 25 82 1645 50 2226 53 78
SUR: ALAVEDA DE QOUOM, 324 20001 MALAGA. TELEFONO 1 37 40. FAX 21 89 54



). AMSTRAD

Nicos!

AARUINA DE ESCRIBIR

SAIFECCIONAN CONTRATOS TIPO '
: ACEN FACTURAS Y ALBARANES, |

. REDACTAN TRABAJOS TOMANDO ’ E -
WALQUIER TEXTO EN LETRAS GRANDE! PEQUE
OINORMAL, DOBLE, TRIPLE O EN LA FORMA QUE
JHAS PARA CORRESPONDENP 1A |MDD|MFN”N ES-
RU ENPANTALLA.PERMITEN i |
PANTALLA, ANTES DE IMPRI
ILDAD. CORRIGEN ERROR
i yON SU DICCIONARIO &=
90.ARCHIVAN Y CLASIFI
'QDE DATOS, FICHA° e _' S

§OS... INSERTAN LLLL
JOTRA. ALINEAN Y TABULAN LUd IVIAKGENES SA
TOMAR DECISIONES FINANCIERAS Y CONTROLAN
ONEN DE MAS DE 400 TIPOS DE ESCRITURA.CON -
ESPONDENCIA.LE MANTIENEN AL DIASUAGENDA
ROMISOS, CITAS, CALENDARIO.......oovmeeeeen.




Qodo ¢

* Respuesta inmediata por Microswitch.
* Disefio siiper-anatomico.

* Construccion robusta.

» Cable mas largo.

* 12meses de garantia.

JOSTEX
NOMERE Y APELLIDOS
CERECOON

TALOW BANCARY

FORMA DE PG

CONTRAREEMBOLS0 T




PROGRAMA

40 PRINT CHR&(27);"E";CHRS$(27);"Hu"

50 DEFINT b~z : cls$=CHR$(27)+"E"+CHRS (2

7)4"H"

60 PRINT "Desemsamblador ": PRINT

70 DIM r&(7),s8(32,q%(3),cs(7), x$(7)

80 FOR 1=0 TO 7 READ r&d(i),c%¢1),x8 (1>
: NEXT

90 DATA b,nz,"ADD A,",c,2,"ADC A,",D,NC,

SUB,E,C,"SBC A,",H, PO, A¥D, L, PE, XOR, x,P,0
+R,A, M, CP

100 FOR 1=0 TO 3 : READ s$(1),q%(1) : NE

X7

110 DATA EC,BC,DE,DE,y,y,SP,AF

120 §=0 : byte=0

130 FRINT : INPUT "Direccion de empiece:

!l:a
140 IF a<0 THEN a=65536! +a

150 ptr=0 INFUT "Impresora (Y/N)";char
$ : IF UPPER$ (char$)="Y" THEN ptr=-1

160 FRINT : INPUT "Examblado o Desemsamb
lado (H/D)";opts

170 PRINT clss opt$=UPPERS (opt$) : IF

opt$="H" THEN 1010

180 PRINT "Direc: Hex Mapmemo
ASCII "

190 IF ptr THEN LPRINT CHR$(30);"Direc:H

ex Mapmemo ASCII "

200 diss="" chars=""

210 PRINT TAB(20);d1=s%; TAR(36);:chars

220 1IF ptr THEN LPRIET TAB(20);dis$; TAB(

36);chars

230 agarb=FRE("")

240 class=0 index=0 chars=""

250 PRINT HEX$(a,4);": ";

260 IF ptr THEN LPRINT HEXS$<(a,d4);": "
270 GOSUB 480

280 IF byte=&H76 THEN IF class=0 AND ind

ex=0 THEN dis&="HALT" GOTO 210

290 IF byte=&HCB THEN IF class<>1 THEN c
lass=1 GOTO 270 ELSE 330

300 IF byte=&HED THEW IF class<>1 THEN c
lass=2 GOTD 270 ELSE 330

310 IF byte=&HDD THEN IF class<>1 THEN i
ndex=1 GOTO 270 ELSE 330

320 IF byte=&HFD THEN IF class<>1 THEN 1
ndex=2 : GOTO 270 ELSE 330

330 IF class=0 THEN ON f+1 GOSUB 590, 720
, 740,760

340 IF class=1 AND index>0 THEN GOSUB 48
0 : a=a-2

350 IF class=1 THEN ON f+1 GOSUB 860,870
,BB0, 890

360 IF class=2 THEN ON f GOSUB 910,1000
370 x1=IESTR{(dis$,"x") y1=INSTR{(diss,"
¥

380 IF index=1 AND x1>0 THEN GOSUB 560 :
dis$=LEFT$(d1s8s, x1-1)+" (IX+&H" +HEX$ (byt
ey+" )" +MIDs (diss, x1+1) IF class<>1 THE
N GOSUB 510 ELSE a=a+2

390 IF index=1 AND y1>0 THEN dis$=LEFTS(

ENSAMBIADOR-2

Con este programa que
0s damos en Basic

podréis hacer un

desensamblado de Ia

memoria del

ordenador. Puede seros
de una gran utilidad
para ver como estin
realizadas algunas

rutinas en codigo
maquina y poder

después aplicarlas en

algiin programa.

L manejo es bas-
tante sencillo y no
presenta ninguna
dificultad a la hora

de trabajar con el progra-
ma. Nada mas ejecutar
el programa nos aparece-
ran dos posibles eleccio-
nes: salida por pantalla o
salida por impresora. La

primera opcién es simple
Yy nho necesita ninguna
aclaracion. La segunda,
aparte de hacer ol listado
por impresora también lo
realiza por pantalla. Si
penséis sacar un listado
total desensamblado de
la memoria de vuestro or-
denador por la impresora,

PROGRAMA

proceso de sel

desensamblado.

EXPLICACION DEL

Lineas 40 a 460. Se realiza todo el

desensamblado o hzx:mbhdo de la
memoria del ordenador asi como el
listado de la informacién de un

Lineas 480 a 540. Va recogiendo los
datos de la memoria.

Lineas 560 a 1.000. Va leyendo los

bytes de la memoria.

Lineas 1.020 a 1.090. Realiza el
volcado hexamblado de la memoria.
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diss$, y1-1)+" IX"+MIDS(dis$, yl+1) GOTO 3

70

400 IF index=0 AND y1>0 THEN dis$=LEFTS$(

dis$,yl-1)+"HL"+KID$ (dis$, yl+1) : GOTO 3

70

410 IF index=0 AND x1>1 THEN dis$=LEFT$(

dis$, x1-1)+" (HL)"+MIDs(diss, x1,+1)

420 IF index=2 AFD y1>0 THEN dis$=LEFTS$(

diss, y1-1)+" IY"+MID$ (dis$, y1+1) : GOTO 3

70

430 1F index=2 AND x1>0 THEN GOSUB 560 :
dis$=LEFTS$ (dis$, x1-1)+" (IY+&H" +HEXS (byt

e)+" )" +MIDS (diss, x1+1) : IF class<>1 THE

N GOSUB 510 ELSE a=a+2

440 IF INSTR(diss$,"VV") THEN GOSUB 560 :
i=byte : a=a+l : GOSUB 560 : a=a-1 : di

s$=LEFT$ (d1s%, INSTR(dis$,"VV")-1)+" &H" +H

EX$ (14256%byte)+MID$ (dis$, INSTR(diss,"VV

"3+42) : GOSUB 510 : GOSUB 510

450 IR INSTR(dis$,"“V") THEN GOSUB 560 :

dis$=LEFTS (dis%, INSTR(d1iss," V" )=1) +" &H"+

HEXS (byte) +HEXS (byte)+MIDS$ (dis$, INSTR(dL

s8,"V")+1) : GOSUB 510

460 IF INKEYs=" » THEN 130 ELSE 210

480 GOSUB 560 : f=(byte AND 192)/64

490 g=(byte AND 56)/8 : h=byte AND 7

500 j=(byte AND 48)/16 : k=(byte AND 8)/

8

510 GOSUR 560 : IF byte»31 AND byte<l27
THEN char$=char$+CHR% (byte) ELSE char®=c
hars+u.u

520 PRINT HEX$ (byte,2);" "; a=a+l

530 IF ptr THEN LPRINT HEXS (byte,2);" ";
540 RETURN

560 byte=FEEK{(a? RETURE

590 ON h+1 GOTOC 600,640, 650,660,670, 680,
690, 700

600 IF g>3 THEN diss$="JR “+c$(g-4)+", W
ELSE dis$=MID$ ("KOP EX AF,AF'DINZ
Vv JRW ", 1+g#9,6)

610 GOSUR 560 : IF INSTR(diss$,"W")>0 AND
byte>127 THEN dis$=LEFTS (dis$, IFSTR(dis
$, "W )-1)+"&H" +HEXS (a+byte-255) : GOTO 5
10

620 IF INSTR(diss$,"V">>0 AND byte<lz8 TH
EN dis$=LEFTS$(diss, INSTR(diss,"W')-1)+"&
H"+HEXS$ (1+a+byte) : GOTO 510

630 RETURN

640 IF kX THEY dis$="ADD y,"+s$(j2> : RETU
RN ELSE dis$="LD "+s${j>+",VV" : RETURN
650 diss="LD "“+MID$ (" (BC), A4, (BC)(DE), AA
, (DE) CVV), yy, (VV) CVV), AA, CVVO™, 14g%0,6)
: RETURN

660 IF k THEN dis$="DEC "+s$(j) : RETURN
ELSE dis$="INC "+s5(]} RETURN

670 dis$="INC "+r$(g) : RETURN

680 dis$="DEC "+rs(g) : RETURN

690 dis$="LD "+rs<gr+",V" : RETURN

700 dis$=MIDSs ("RLCARRCARLA RRA DAA CPL S
CF CCF ", 1+g#4,4) RETURN

720 dis$="LD “+rs$(g)+" ,"+rs(h) : RETURKN
740 dis$=x$(g)+" “+rs(h) : RETURN

760 ON h+l GOTO 770,780,790,800,810,820,

830,840

770 diss="RET " +c%(g) RETURN

780 1F k THEN dis$=MID3 (“"RET EXX J
P (y) LD SP,y",1+#7,7) t+ RETURN ELSE di

s$="POP "+q8%(j) : RETURN

700 diss="JP "+4cs(gr+", VV" RETURN

B0O0 dis$=MIDS("JP VV s+snasax3DUT (V2
JAIN A, (V) EX (SP),yEX DE,HL DI E
I ", 1+g*0, G2 : RETURN 3

810 diss="CALL "+Cs(g)+",VV" : RETURN

820 1F k THEN diss$="CALL VV" RETURN EL

SE digs$="PUSH "+q%(j> : RETURN

830 diss=xs(gy+" V" RETURN

B840 dis$="RST "“+MID$ (“000B101820283038",
1+g#2,2) RETURN

B60 dis$=MID$ ("RLCRRCRL RR SLASRAs###SRL"
, 14g#3,3)+" "+r8(h) : RETURN

870 dis®="BIT"+STRS (g)+","+rs(h) : RETUR
N

880 dis$="RES"+STR$(g)+","+r&(h) : RETUR
u

BOD dis$="SET"+STRs (g)+","+rs (h) RETUR
N

910 ON h+1 GOTO 920,930,940,950,960,970,

980, 990

920 diss="IN "+rs(g)+", (CO" : RETURN

030 dis$="0UT (C),"+rs(g) RETURN

940 IF k THEN dis$="ADC HL,"+s$¢(j) : RET
URN ELSE dis$="SBC HL,"+s8%$(J) RETURN
950 IF k THEN dis®="LD "+s8 (J)+", (VVO©
RETURN ELSE dis$="LD (VV,"s8(J): RETURN

960 dis$="NEG" : RETURN

970 1F k THEN dis$="RETI"
diss="RETN" RETURN

0B0 dAis$=MIDS(IM Oas#=IM 1IM 2sse33s7333
ssamaz" 1+g®4,4) : return

990 dis$=MID$("LD I,ALD R, ALD A, ILD A,RR
RD RLD sseapssassas” 1+g#6,6) : RETU
RN

1000 dis$=MIDS ("LDCPINOT#ssss%%3" 1+h*2,
2)+MIDg ("sss3s##2] D IRDR",1+g32,2) : RE
TURN

1020 PRINT CHRS (30);"Addr Hex Du
mp ASCII"

1030 WHILE INKEYS<O" *

1040 PRINT HEX$(a,4);": ";

1050 IF ptr THEN LFRINT HEXS(a,4);": "
1060 chars="" : FOR 1=0 TO 7 : GOSUB 510
1070 NEXT : PRINT TAB(36);" "charh

1080 IF ptr THEN LPRINT TAB(36);" ";char
$

1090 WEND : GOTO 130

RETURN ELSE
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=
Deseasanblador Pirec; Hax Mapmama ASCII
: . ) 1000: 17 RLA ‘
Direccion de eapiece: * &hi0é4 1001: 74 LD (HL)x *
Iapresora (Y/M)? y 1002; 19 ADD HL,BC :
1003: T3 3A 47 JFP &H473A <16
Exanblado # Desensamblado (/D)7 M 1006: AF XOR R :
1007: 32 44 70 LD (&H7044),A 2Dp
e — 100A: EB EX DE, HL .
- 1008: 21 00 00 LD DE, 4Ho .
; no os lo recomendamos. cogido el dispositiva de i adb LR Sl
| Al realizar un listado de salida, deberemos indi- 1012: Gg RET :
esta forma gastarfais una  carle cuél es el tipo de 1013: CD FC 46 CALL &H46FC «iF
I' cinta y una caja de irnppre- operacién que queremos 1131:: g}_z F5 46 c;é,:.aan:ors i
sora con el volcado. Pen-  realizar: ensamblado o SRR & : -
sar que son cuatro digitos ~ desensamblado, El en- iniing . T SMLAMRIODE
a listar, esto no quiere de-  samblado es un listado de 101E: B3 0E ;
cir que sea 9999 el nime-  |a memoria del ordenador 101F: 28 oC JR z,&H102D <
ro maximo que se puede Igual que el que realiza el pRals Bs PUSH HL i
representar, sino FFFF, Dump del sistema opera- S oes! b Frata e A IR R
porque el listado lo hace tivo con los ficheros (los 1028: 22 42 70 LD (&H7042) ,HL “Bp
| en base hexadecimal y lista en Hexadecimal y 1028: El POP HL 5
recordamos que a partir  Ascii). El desensamblado igg% E?, e gﬂL S0
del9sonA B, C,D,E F, esunlistadode la memo- i ZA
que representan al 10, ria tal y como esta reali- §§§§; 3# o EBBA' ks fnp
11,12, 13, 14, 15. Aparte  zada con todas sus ins- 1034: C& RET z
de esto, debéis mirar el trucciones en ensambla- ié’;’? gg C2 oE ;;T&HEW
tiempo que se puede em- dor. Esperamos que os X 1 !
plear en sacar un listado  guste y os sirva de gran Joos B o0 CHISCREE S h K.
total. ayuda en el aprendizaje 103D: C3 34 47 JP &H4734 .16
| Unavez que hemos es-  de este ordenador,
P
SOLUCION ot? .
A SUS Ny £
PROBLEMAS - REEES
PCW-PC
CONVERSION
SOFTWARE
DE FICHEROS PERIFERICOS
| ® Pasar ficheros de PCW a ® Tenemos su programa. e Tenemos lo que usted ne-
PC ya no es problema. cesita.
® LOCOSCRIPT-=WORDSTAR— ® ANALISIS Y DESARROQLLO ® MODEMS 1200, 2400...
® AMSFILE=ABILITY— DE PROGRAMAS A MEDIDA. ® DISKETTES 3", 3'/,", 5'/,.
_ ® DBASE 11—=DBASE 111 ® SUMINISTRO DE SOFTWA- ® CINTAS DE IMPRFSORA,
RE ESTANDAR. ® MARGARITAS PCW 8512,
| ® IMPLANTACION Y TRAI- ® CABLES ESTANDAR Y A ME-
TRASPASO DE DISCOS NING DE APLICACIONES. DIDA.
3> 3‘/2 V3 5 1/4". ® 5.ALS (Alimentacién de corrien-
).
|
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CONSULTENOS! MULTIGEST INFORMATICA
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Tel. 446 12 29




TECLA A TECLA

Los usuarios de PCW tienen en algunas ocasiones la nece-
sidad de realizar listados de etiquetas sin un apropiado pro-
grama. Muchos utilizan Locoscript como una solucién po-
sible para tal efecto, pero encuentran en esta forma una
gran cantidad de problemas, tales como el inconveniente
de ir separando entre etiquetas con un cierto numero de li-
neas v si en la emision por impresora queda desajustada
volver a ajustar las separaciones, por no comentar otros. Lo
que aqui 0s presentamos no es un programa comercial que
se encarga perfectamente de ir sacando las etiquetas, son
un conjunto de rutinas en Basic que se encargan de coger
Preparacion del un fichero creado en Locoscript con la opcion «hacer fiche-

ro Ascii» y realizar la salida de las etiquetas contenidas por

fichero de Locoscript  impresora a 1, 2 6 3 columnas.

El fichero que deseamos que se
imprima en farma de etiquetas de-
beremos crearlo con el grupo 0 de
Locoscript, para poder llamarlo
después (es imprescindible que

esté creado en este grupo).

El contenido, nada mas simple:
se ira colocando la informacion se-
cuencialmente, es decir, cada linea
de la etiquela es una linea de texto
gue termina con un RETURN como
si de un texto normal se tfratase.
Para diferenciar y saber dénde em-
pieza y donde termina una etique-
1a, deberemos poner entre etique-
tas una linea con un simbolo de
«(@» (este simbolo se puede cam-
biar por cualquier otro, siempre y

T e
&= A diireners wy3
af Fegvars, = 4 ~RiDEps- Eto Lpuargs oy

cuando se cambie este simbolo por e
el que hemos cambiado en todas x il *
las lineas de las rutinas donde apa- * Aiberis 1. conpes °
rezca). ¢ Por qué este simbolo y no o RS o Sipvel 4. Mireq Gitey
otro? La respuesta es muy simple, “ itiron iison) St °
{ necesitaibamos un caracier poco o L. ol
usado en etiquetas, y que no diera MLy el P — ¢
problemas a la hora de leer el fiche- - g S el e P, dauncg) a
ro. Por ejemplo, si hubléramos o - .
puesto una linea en blanco en vez & Eateemt Cantes :
del simbolo «@» nos encontraria- ol S i B aptes e o °
| mos a veces con el problema de G ' e T
quea ung linea de una etiqueta, por Trasieca Bias Sustner .
carecer de datos, no podemos in- L] B840 Oloas g Mt ) T At Sasstes Garyy
troducirle nada y debemos dejar en b o Tl e T :
| blanco, con lo que daria un proble- O S il ]
ma a la hora de diferenciar entre |i- S ALk foan Anesste Losus Cansss
nea de etiqueta o linea de separa- 3 Parts auanss) | | ey eeniers e e
cién entre eliquetas. O o e °
Si en una etiqueta no existe un o  ue mutntt .
dato, se dejara esa linea en blanco ik T Loinr S picoiis! "1 °
(es necesario para que funcionen ® .
bien las rutinas que se escriban to- - Jres Raypansis Geare Bautiiy he S
| das las lineas de la etiqueta aun- “magp 12 o g °
s . . o80lE - Ea )
| que no contengan ningun tipo de in- ° [ R
Il formacion) (ver figura 1). Farier Potes b s Tapesy o :
Una vez ferminado de escribir el L Lrarales hsgpn it Hiamma e 41bernis °
e 16U0 - Dgeq ,Mﬂ
B

fichero, lo salvamaos, cogemos en el
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menu principal de Locoscript la op-
cion f7=Modos y seleccionamos
«hacer fichero Ascii»,

Rutina para imprimir
una sola columna

Esta rutina (figura 2) permite im-
primir el contenido del fichero a una
sola columna. Su funcionamiento
es muy simple y se basa en la sim-
ple lectura y escritura del fichero sin
ningun tipo de operaciéon «extra-
fia=: lee el fichero, mientras en-
cuentre registro en él hara las li-
neas comprendidas entre 1a 60 y la
100 (lineas de bucle) e ira pintando
el contenido por la impresora (linea
90). (Qué pasa cuando encuentra
el simbolo @ que antes describia-
mos? Entiende que es separacion
de etiquetas e introduce la separa-
cion que entre ellas hayamos de-
clarado en la rutina de formato de
etiquetas (figura 6). Cuando se ter-
minan los registros del fichero, lo
cierra y da por finalizado el pro-
ceso,

Rutina para imprimir
varias columnas (2 0 3)

Estas rutinas (figuras 3 y 5) son
independientes de la anterior, y si
se desea que se encuentren en el
mismo programa deberemos ha-
cerle algunas modificaciones que
no presentan ninguna dificultad: re-
numerais la primera rutina (Figu-
ra 2) para que empiece desde la li-
nea 600 (una vez tecleada la rutina
figura 2 escribir RENUM 800), se
modifica en la linea 60 el 2/3 por
1/2/3, y se crea la linea 95 (F
nce=1 then 600, en la rutina (Figu-
ra 2) se suprimen las lineas 30-40;
que si las habéis renumerado se-
ran 620 y 630,

Al contrario que en la anterior ru-
tina, éstas presentan algo de com-
plicacion en cuanto a la forma de al-
macenamiento de las etiguetas
para su posterior impresién. Lo pri-
mero que hacemos es comprobar
en la linea 50 si existe el fichero en
el disco, después seleccionamos
columnas y demas opciones (for-
mato de etiqueta, figura 6) y pasa-
mos, dependiendo de la opcidn, a
la rutina (figura 5) para dos colum-

nas o lineas 110-340 para ftres,

Si la opcidn seleccionada es la
de tres columnas, se pasara a eje-
cutar las lineas 110-340 (entre es-
tas lineas se realiza el proceso para
la emision de tres etiquetas).
&Como cogemos las etiquetas para
sacarlas de tres en tres? Para co-
gerlas de tres en tres, primero di-
mensionamos tres variables distin-
tas que corresponden con cada una
de las columnas (eti1$, eti2$, etid$)
y generamos una variable que la

llamamos PASO y que se encarga
de ir enviando la informacién a las
distintas columnas. Si paso cuando
la variable PASO llegue a 3 envia
toda la informacion contenida en
las variables dimensionadas a la
impresora (linea 190).

La linea 320 es un controlador
por si se ha quedado alguna etique-
ta en memoria sin salir por la impre-
sora (esto ocurre cuando en vez de
salir el numero de columnas malti-
plo de tres sale de dos o de uno).

strad Usepe
ayaca 2a¢
id.¢

20 .

30 INPUT *Nowbire del fichera: “(Ficheros

0 GOSUB 460

50 OPEN *1,1 Iichero$
&0 WHILE NOT EOF(1)
b} INPUT K1, regs

80 LF regs="8" THEN FOR a=1 T0 nsl 5 LPRINT ¢ NEXT a : €0TQ 100

% LPRINT regs

100 VEND
110 CLDSE
120 END

vooe. Ruting de lecturd y impresion de etiquetas ...
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30 PRINT CHR$(27):%E" CHRSC2T), 0"

40 THRUT "Nowhre gel fichere *ficherzd | PRINT

&5 [F FIND${ficheratd="" THEN 30

£0 INPUT "Nusero de Coluenas (2730 ";nee : FRINT

70 Go5uE SO0

80 pazz=! o nfar=0 1 npast=0

33 IF pra=2 THEY 30X ebildines) aliZd(nez) : G270 170
100 OIN etilsinec) =0i28(nez) elidsfrec!

Cventereasenenndn Rutine para oy 2 tolumnas e eliguetas

10 * it rviienn s seansinien RUtITE 2378 bjesiCalidras
120 '
130 OPEN "I 1 ficherss =

140 WHILE NOT ECOF(1)

150 niinsniinel @ LINE INBUT Rl regt

160 IF reas="4" THEN nrlin=nlin=] ; §aT3 210

170 TF pasoz! THEN etil$inlini=rags @ npasasrpasotl @ IF mpass=met TREN AT L3z

180 IF paso=2 THEN etils(nlin)=regs ! opescengasod] | IF pesosmer THEN Jeh BEF 140

190 IF paso=] THEN etidsfnlin)=reqs : npaso=npasot] ! IF noasa=nac THEY 3548 WDEE 1Y
200 FOR a=! TO nlin : ebil$tad="" ; etaZ$(al=' ; etsd8(ai="* @ MENT & - nloe=t @opasesl [ orgaecs?
210 UEND

320 IF bande*a=0 THEN BOSUE 240

230 [LDSE ; EXD

0 bandera=h ; npaso=0 ; nlin=0 ; 3zse=3sses] @ HI°D 14D

— — e —
#
220 *uuus s iieiniainns senersansiineineres Rubina de lepresion de datos ,,,,

m 1

240 FOR a=1 T0 nec

250 dial=ncar-LEN(2til8(a)) | die2=ncar-LEN(2812¢(a))

260 IF nce=3 THEN LPRINT etil!{a!;SP!CE!ldiel*clt!g);etitlll);SPHBEt(d1e2+:ntlg|;eti3!(|l
265 F nce=2 THEN LPRINT etil#(a);SPACES(diel+cetig) eti2s(a)

270 NEXT a

280 FOR a=] T0 nsl

250 LPRINT

300 KEAT 2

310 RETURN

- e e — e

20 U ey A

%5 '

370 OOEN *1' 1 fichenat

380 WHILE N{T EOFCTI

390 ntiasnlinel | LINE INPUT H1, c2gs
409 IF regi="d" THEW alin=nlin-] : GOT0 &4¢

€10 IF pasas] THEN etil$inlinl=rags | rraspenpasoe! | IF moszamsac TWEN 470 £.52 322

420 IF prsc=2 THEM elililnlin)=rest : rezse=rnaegt] | OF mzasesnec TAEV EISUE 140 CIRE 2

130 €03 35t T2 alia ; stalra)="r o suMEEE"Y ) KEIT 30 elinsd v pasash | riamssl | hnoEers
40 VEKD

150 IF bandera=( THEN GTE4E 240

460 €0TT 330

175 sardera=) © npass=d . nlin=0 sass=zaser] o GQTD 37

B4tipe pars doe columras

.. Rutine de cefinicion de formato .. ..
130 '

530 INPUT "Nusere de lineas de separacion antrz atigud 350 '"ird JERTS
€10 INPUT *Numero ce lireas por etiqueta: “irec | PAXNT

320 INPUT “Nusere de separacion ¢o columss enbre elimzlas: “ratag ERINT
530 INPUT "Numers €& caracteres por eliguelz; "jncar @ PRINT
e b e ——— — —_—

Si lleva bandera=0 quiere decir
que no ha terminado el proceso y
debe ir a la rutina de imprimir et-
quetas (figura 4). En la linea 200,
cuando completamos una fila ente-
ra (es decir, cargamos lres elique-
tas en memoria) pone la bandera a
1y laponea 0 en lalinea 340 cuan-
do vuelve a empezar a completar
una fila

La rutina para dos columnas (fi-
gura 5) no difiere en nada a lo an-
teriormente explicado para la de
tres, salvo que la variable PASO en
vez de llegar hasta tres llega hasta
dos y dimensionamos una variable
menos (eti33).

La rutina de impresion
y formato de etiqueta

La rutina de impresion (figura 4)
va a ser la encargada de sacar Ios
listados por impresora, aunque 86lo
lo haré para los casos de dos y tres
columnas (la de una va Incluida en
la propia rutina).

Su funcionamientc es muy sim-
ple: el primer bucle (ineas 240-270)
lista las etiquetas dependiendo de
dos o tres columnas (lineas
260-265). En la linea 250 calcula-
mos la diferencia que existe entre
el numetro de caracteres por etique-
ta y el nimero real de caracteres
que ocupa (de no calcular este nu-
mero las etiquetas saldrian descen-
tradas). El segundo bucle (lineas
280-300) se encarga de dejar la
distancia entre etiquetas (la altura
de las eliquetas).

Y la (itima rutina (figura 6) se en-
carga de realizar el formato de la
etiqueta. Es sencilla de compren-
der, solo realiza unas pregunias
para adaptar la informacion que
coja del fichero al formato de la eti-
queta que deseamos".pregunta las
lineas de separacion que debe de-
jar entre etiquetas, el numero de [
neas por etiqueta, la separacion en-
tre columnas y el nimero de carac-
teres por etiqueta.

Este formato que describimos
durante la ejecucion del programa
debe ajustarse al formato que ten-

ga e/ {C ter o de Locoscript es de
cir ,no podemos crear en el fichero
una etiqueta con 40 caracteres y
después decirle que el numero de
caracteres por etiqueta es de 35.

Federico Rubio
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LO QUE HAY QUE SABER
e Y

FICHEROS EN EL
PCW (2)

PCW

tud maxima de 30 caracteres y el
cdadigo postal 5;

10 OPEN «R», 1,
TRAD.ART».

20 FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS

«AMS-

FICHEROS
RELATIVOS O DE
ACCESO

DIRECTO wum

N fichero relgtivo, al
igual que los secuen-
ciales, viene a ser
otra forma de alma-
cenar la informacion,

En los ficheros secuenciales la in-
formacién se guardaba por el orden
de entrada. Es decir, el Gltimo que
entra es el Gltimo que sale. Pero en
los relalivos se guarda mediante
una clave. Esta clave que se utiliza
para guardar la informacion tiene
que ser obligatoriamente numérica
y no exceder de unos margenes: no
debe ser negativa ni sobresapar el
limite que haya puesto el programa-
dor. El limite se pone en la creacidn
del fichero y habria que reesltructu-
rario si se desea cambiar. Al con-
frario que en los ficheros secuen-
ciales, los campos son de longitud
fija. Esto quiere decir que tenemos
unas medidas concretas, de las
cuales no podemos pasar. Si se de-
sea modificar, deberemos hacer lo
mismo que para cambiar el nime-
ro de registros. La clave es un cam-
po mas que no podemos listar di-
rectamente desde el fichero, pero
forma parie del registro. Ver figu-
ral.

APERTURA DEL
FICHERO

Para abrir el fichero utilizaremos
como es necesario para realizar [as
aperturas la orden OPEN:

OPEN «R», canal, nombre del
fichero.

Una vez hecho esto deberemos
asignarle al fichero los campos y su
longitud. Esto lo haremos con la
instruccién FIELD:

FIELD canal, lista de campos.

Lista de campos. Viene expresa-
da por el nimero de caracteres AS
nombre del campo.

Ejemplo de apertura de un fiche-
ro llamado amstrad.art con dos
campos para el nombre y cbdigo
postal. El nombre tendra una longi-

cadigo$.

Cuando vayamos a crear por pri-
mera vez un fichero relativo, debe-
remos crearlo con la rutina de la fi-
gura 2. La variable «maxi» es el nu-
mero maximo de registros que pue-
de admitir el fichero. Una vez crea-
do, cuando vayamos a abrirlo, de-
beremos poner al lado de ese for-
mato de FIELD el de nuestra es-
tructura. Ver figura 3.

Una vez ferminadas todas las
operaciones con el fichero, lo cerra-
remos con la instruccion CLOSE;

CLOSE canal,

ALMACENAMIENTO DE
LA INFORMACION

Para almacenar la informacion
disponemas de la instruccion PUT:

PUT canal, nimero de registro.

Numero de registro. Es el lugar
donde se va a posicionar la infor-
macion que queremos guardar. Asf,
si queremos guardar la informacién
en el registro 5, escribiremos:
PUT 1,5.

Para realizar un PUT, habremos
tenido que asignar la informacion a
las variables que declaramos en la

Concepto de campo y Registro.

Clave de acceso al fichero Campo
oo/ AMSTRAD USER MWEJ
—
Registro
— — — | I—
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LO QUE HAY QUE SABER

instruccién FIELD. En Mallard Ba-
sic existen dos formas de hacerlo:
LSET y RSET. Estas dos instruc-
ciones rellenan la diferencia que
exista entre lo que ocupa la infor-
macion, con lo que debe de tener
como méaximo en el fichero. Para
rellenarlo lo rellena con espacios en
blanco por la derecha para LSET
(Left SET) y RSET (Right SET)
para la izquierda:

Por ejemplo, tenemos definida en
el fichero la variable nombre$ y en
la memoria lo hemos guardado en
nomb$, haremos lo siguiente:

Para completar por la derecha:
LSET nombre$ = nomb$.

Para completar por la izquierda:
RSET nombre$ = nomb$.

Cuando queramos guardar nu-
meros, necesitaremos transformar-
los. Para ello disponemos de tres
instrucciones: MKDS. Convierte un
numero de doble precision en ca-
dena de 8 caracteres. MKDS$.
Convierte un numero de precision
sencilla en cadena de B caracteres
MKIS. Convierte un numero entero
en una cadena de 2 caracteres.
Para todo esto y lo anterior ver
figura 4.

LECTURA

Para efectuar una lectura en un
fichero acceso directo, deberemos
de hacerlo con la orden GET:

GET canal, numero de registro.

Al contrario que en la orden PUT,
no es necesario hacer una asigna-
¢ion de variables. Podemaos utilizar-
las directamente para sacar el con-
tenido.

Si hemos almacenado un nume-
ro con las tres posibilidades ante-
riores (MKD$, MKDSS, MKI$) para
devoiverlo a su forma normal, dis-
ponemas de otras tres mas: CVD.
Convierte un nimero de 8 bytes en
un numero de doble precision.
CVS. Convierte una cadena de 4
bytes en un ndmero de simple pre-
cision. CVI. Convierte una cadena
de 2 bytes en un numero entero.
Para ver un ejemplo de lectura ob-
servar la figura 5.

Si queremos hacer una lectura
secuencial de un fichero relativo
deberemos hacerlo con la rutina de
la figura 6.

F. Rubio

10
20

maxi=30
OPEN "R",1," AMSTRAD. ART"

30 FIELD 1,128 AS registro$

40
50
60
70
80

LSET registros$=""
FOR a=1 TO maxi
PUT 1

NEXT a

CLOSE 1

10 OFEN "R",1," AMSTRAD. ART"

20
30

FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS codigo$
FIELD 1,128 AS registra$

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

OPEN "R",1,"AMSTRAD. ART"

FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS codigo$
FIELD 1,128 AS registro$

INFUT "Introducir nombre'; nomb$
INPUT "Introducie codigo";codi$
LSET nombre$=nomb$

LSET codigo$=codis
conta=conta+l

PUT 1, conta

INPUT "Mas altas (S/N) ";op$

IF UPFPERS (op$)="8" THEN 130
CLOSE 1

300
310
320
330

OPEN "R",1,"AMSTRAD. ART" B
FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS codigo¥
FIELD 1,128 AS registros

INPUT "Numerc de registro a leer";nume

340 GET 1, nume

350 PRINT nombre$, codigo$

360 INPUT '"Mas consultas (S/N) ";op$

370 IF UPPERS (op$)="S" THEN 330

380 CLOSE 1

500 OPEN "R",1,"AMSTRAD. ART" B
510

520
530
540
550
560
570
580

FIELD 1,30 AS nombre$,5 AS codigo$
FIELD 1,128 AS registro$

maxi=30

FOR i=1 TO maxi

GET 1,1

FPRINT nombre$, codigo$

NEXT i

CLOSE 1
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ME TWONIK DATA SISTEMS 5“ p

BRAVO MURILLO, 45
MADRID 28015

TELF. 91/445 59 97

o ROAD BLASTER B75  DEAD OR ALIVE 300 RENEGADE
ROBOCOP 875 SEA SURFER 300 RAMPAGE
GUNSHIP 3500 RED ARROWS 300 INTERNATIONAL KARATE +

ASPAR GP MASTER 875 SOL NEGRO 875 METALYX 300 BARBARIAN

NAVY MOVES 875 AIRBORNE RANGER 3500 Wﬁ[l:.L\‘E ggg

ABADIA DEL CRIMEN 875 MICROBALL

ATF SIM. VUELD 875 PC 1512 y 1640 (COMPRA 4 DE ESTOS ¥ TE GOSTARAN AMS CINTA OFERTAS

BUGGY BOY 875 250 PTAS. GADA UND)

BLACK BEARD 875 GAME OVER 600
ROCK & ROLLER 875 ARTICFOX 1.900 800
WELLS & FARGO 675 CHESSMASTER 1,900 AMSTRAD DISCO S o -
BUBLE BOBLE 1500 AFT SIMULATOR 1.900 YRACKOUT 800
COLOSSUS 4 CHESS 1400  DON QUUOTE 1900 AgADIA DEL CRIMEN 2050 sk 600
CARVALHO 875 18 SQUASCH 1500 BUGGY BOY 2250 gasiL 80
CHARLES CHAPLIN a7 LORDS CONQUEST 1900 BLACK BEARD -+LAZERTAG 1900 cRAY S 20
OLIMPIC CHALLENGE B75  MARBLE MADNESS 1900 BUBBLE BOBBLE 2500 pEMESIS WARLOCK 800
DARK SIDE 8§75 METROPOLIS 1800 COLOSSUS 4 CHESS 2800 \wizBALL 800
DESPERADOD 875 MINE PUTT 1500 DESPEHADO + SURVIVOR 1900 CORRECAMINGS 800
E BUTRAGLEND 1.200 ONE ON ONE 1900 £ BUTRAGUEND 1.200 P MONSTAUO 1100
EXITOS DINAMIC 1.200 PINBALL C. SET 1.900 LD MEJOR DINAMIC 2050 STIFFLIFP 1100
FLYNG SHARK 1500  ROCKFORD 1900 FERNANDO MARTIN 1750 MISTERID N 800
GARFIELD 875  STARGLIDER 190 FREDDY HARDEST + PHANTIS 1900 ACE OF AGES B00
Gooony 875 TEST DRIVE 1.900 FLYING SHARK 2500 ALTA TENSON 800
HUMPHREY 875 WORLD TOUR GOLF 1800 GOOOY + LAST MISSION 2250 TARZAN 800
HOPPING MAD 875 ABADIA DEL C. 1,460 LAZERTAG + CH. CHAPLIN 190  pauD 200
INSIDE OLITING 875 FRANK BRUNDS 199 MEGANOVA 1750 EMPIRE 800
MEGANOVA 75 GOODY 1990 MATCH DAY2 + PHANTOM DEATH SCAPE B0
MATH DAY 1 875 LAST MISSION 1.990 oLUB 1900 HvE 800
MARAUDER &5  LIVINSTONE S 1990 MORTADELD + PANTERAROSA 2250  CENTURIONS 800
MORTADELD ¥ FILEMON 875 TETRIS 1890 OVERLANDER 2250 NOSFERATU 560
RAMBO || 875  DARK GASTLE 2850 QuT RUN 225 KATTRAP 800
MAD MIX GAME 875 DEFENDER OF THE CROWN 2850 PACK ERBE 83 3200 T oF DEEP 400
NIGHT RIDER 1.200 THE THREE STOOGES 2,850 PROHIBITION 2750 WATERSKING 1.100
OVERLANDER 875 SOL NEGRO 1.990 PLATOON + ARKANOID If 1900 pOMB JACK If 1.100
OUTRUN 1.200 MONDPOLY 1950 PHM PEGASUS 1750 TENMIS 3D 800
PACK ERBE 84 243 DAMLZ 1980 RENEGADE + WIZBALL 180 ENDURD RAGER 800
FROMHIBITION 1.200 S.D.I 2850 TRIVIAL PURSUIT 2900 | VINGSTONE 80D
PINK PANTHER 875 SABOTEUR I 1980 fpak v i 2950 CoLOSSUS 4 1400
RACE AGAINST TIME 875 PIRATES 8000 MAVY MOVES 1750 GRAND PRIX £25
STREET FIGHTER 875 GUNSHIP 8500 pUNSHIP 4500 BMY SIMULATOR 825
SAMURAL WARRIOR 875 4xd 1990 AIRBORNE RANGER 4500 Ky SIMULATOR 725
SALAMANDER 875 CHUCK YEAGUER 1.900 SHOST HUNTER 25
SKATE CRAZY 875 DALEY THOMPSON 1890 ooy ) o
SIDE ARMS 875 GAUNTLET 1890 AOBIN HOOD 625
SILENT SHADOW 875 GREEN BERET 1,890 SNOOKER 825
EMPIRE S, BACK 1.200 MAD MiX GAME 189 paCK KONAMI 1800 gapious B73
TRIVIAL PURSUIT 1950 RAMBO I 190 NoLUYE: J0F BLADE 675
VINDICATOR 875 ROBOCOP 1560 GREEN BERET 0Z7Y DICE 875
£ PARK 1200 VICTORY ROAD 1980 I AR KUNG FU REFLEX 675
SOL NEGRO 87s SOLOMONS KEY 1980 yiE AR KUNG FU I TOMAHAWK 1.200
ARTIC FOX 875 JOYSYICK + TARJETA 8500 pING PONG
ROAD BLASTERS 875 I I ; JACKAL
THE GAMES W £ 875 DAMBUSTERS 1990 HYPERSPORTS OFERTAS AMSTRAD DISCO
PUFFYS SAGA 875 STREET SPORTS BASKET 1890 SHAQ LINS ROAD
VIRUS 875 ACE OF ACES 1,590 NEMESIS DANDY 2.100
SABRINA 1.200 BED LAMP 1890 JAIL BREAK GUADALGANAL 2.100
GUERRILLA WAR B75 TRANTOR 1590 CUARTET 2100
RAMBO 1l 875 CHARLIE CHAPLIN 1.890 LOS SIETE MAGNIFICOS 1980 70X 2008 3100
VAMPIRE EMPIRE 875 GRYIOR 199 INCLUYE: TENNIS 30 2100
TIPHOON 875 PLATOON 184 HEAD OVER HEELS MGT 2.100
TRIFLE GOMMANDD 875 ARKANCID 1l 1980 STALLONE COBRA WATERSKING 2100
WELLS & FARGO 875 WIZARD WARZ 1.930  SHORT CIRCUIT $C00BY 00D 2100
PARIS DAKAR 875 SIONIC COMANDDS 1.980 FRANKIE GOEST TO HOLLI- GOLOSSUS 4 3700
ROCK & ROLLER 875 TRIVIAL PURSUIT 3600 wooD DEATHSCAPE 2100
TRIVIAL PURSUIT 1,900 MASTER TRIVIAL 2.250 ARKANOID DOGFIGHT 2100
BN | H CREAT ESCAPE 2 Shi 3100
BARBARIAN || | + C. GOBOTS 1
ad 875 OFERTAS ESPECIALES CPC YIE AR KUNG FU D REGALO SABOTEUR I 2100
GOLD SILVER BRONCE 1.995 CRAY 5 2100
TIPHOGN 875 INDOR SOCCER k1) WE ARE THE GHAMPIDNS 190 SpRIT 2100
VICTORY ROAD 875 NOSFEAATU 300 INCLUYE: HEAD OVER 2.100
RED OCTOBER 1.200 MOON CRESTA 300 SUPER SPAINT FREDOY H. 1750

HOMBRE NDS8 S8HOP - BRAVO MURILLO, 45 - TELEFONO 445 59 87

DINECCION TITULOS PEDIDOS SISTEMA PRECIO

POBLACION

COD. POSTAL E ENVI 180
TELEFONO

FORMA DE PAGO: [ TALON
MODELO ORDEN ] CONTRA REEMBOLSO




MINI PROGRAMAS

PCW

es la funcién del comando
Dump del sistema operativo:
coje un fichero del disco y realiza
un listado del mismo en hexadeci-
mal y en ASCII, El programa que 08
damos viene a realizar esla misma
funcion, pero en vez de hacerlo so-
bre un fichero que se encuentra en
disco, lo realiza sobre la memoria
del ordenador; asi, si nosotros eje-
cutamos el programa y le introduci-
mos la direccién &H1100, empeza-
ra a listar desde esa direccion en
adelante hasta que pulsemos la te-
cla STOP y comprobaremos como
van apareciendo los textos de los
mensajes de error que nos da el
Mallard Basic cuando detecta algo
incorrecto en una linea tecleada.
En el listado podéis observar que
aparecen unos numeros de linea a
la izquierda del listado, estos
corresponden a las posiciones de
los ocletos. Para explicarlo de una
forma mas clara, estas son las di-
recciones que sSe ponen en un
POKE o PEEK (ver tormo numero 2,
pag. 303 y 304, para mas informa-
cién sobre estas instrucciones)
para modificar el contenido de la
memoria o de un disco. Por ejem-
plo, si desedis que el mensaje de
«Syntax error» cambie por «Pepe
error», deberéis de escribir POKE
&H11B83,80, que corresponde al
numero 53 de la linea 118, donde
11B0 es la primera posicion de la li-
nea (A4). 11B1 la segunda (91), asi
sucesivamente hasta llegar a la an-
teriormente comentada, que
corresponde con la primera letra de
la palabra Syntax. En el POKE an-
terior, después de la direccion de la
memoria viene una coma y un nu-
mero. Este es el valor de la letra
«P» maytscula en decimal, que es
la primera letra del mensaje
«Pepe». Entonces iremos cambian-
do todas las palabras del texto con
los POKE correspondientes: POKE
&H11B4,101 POKE &H11B5,112
asi sucesivamente hasta completar
el texto. Como la palabra «Syntax»
es mayor que la palabra «Pepe»,
necesitamos completar el espacio
de diferencia con blancos, que los
introduciremos igual que si de tex-
to de «Pepe» se fratase (el valor
decimal del blanco es el 32).

E MPECEMOS recordando cual

SIMULAGION

del comando Dump

de CP/M

4 | g
B R L. CHllcs 1
3 seUnl sk
L 18 =T §
(o S TE | i
| I'E L EN il THE 4 | 1
NEXT *
P el N PRINI =t s B
(S TH e 10 VB
VI B o B 1
[F L Wt Iros ]} s
\'|I| L .Jf L& \ L 4
5] F E %) fHEN | i 1.
1My FEINT ne
0 WS
| o X .
o q
| (10 b7 ) |
1 IF ESsCtasiz) IHEN PR
- F
| Hli
s L Y Ir § %L PN PN
(SRR  THEN Wt £ VUNFEVEne N

SE PRINT a2

P

L)

Direccion de empiece del scaneado: ? &h110®
§’1‘%%§%%M%EE%N nuRnRn/

e a"&ﬁa“gsﬁﬂ 4
i
G i
')
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PCW

MINI PROGRAMAS

Generador de
programas

con EXTENSION .COM

10 CLEAR + OPTION RUN ; OPTION FILES *M* : ON ERROR BOTO 280

10 cls$=CHRO 27 )+ E"+CHRS(27)4 H"™ 1 PRINT clst

# INPUT *Nombre del oueva archiva ,COM';files

0 IF files="* THEK END ELSE file$=UPPER$(fils$)+" CON" ; PRINT clis$file$ : PRINT
§0 OPEN “0",1 file$ : FOR a=1 T0 9 ; READ dat ; PRINT K1 CHRSCdat): | NEXT

60 READ ast()

10 PRINT a$(0);CHR$C34)"0TCHRE(34):* = $0* ¢ PRINT STRINGS(43,32);"Austrad POV = SAnslrad POV’

20 FRINT

30 x=x41 | PRINT *Introduce el nombre dal comanda *:x:

100 INPUT * *;con$ :IF com$="" THEN PRINT ki CHR$(36); & CLOSE &l : 6OTD 150
110 TF RIBHT$(cond, 1)="K" THEN con$=LEFTS(coad, LEN(con$)-1)4CHRY(IZ)CHRECIO
120 IF ASC(cons)=36 THEN com$=RIEHT$(cons LEN(con$)=1) : BOTD 140

130 con=VALCcon®) ; IF com$="0" OR com)D THEN com$=CHR$(coa}

140 PRINT K), cons: : EOTO 90

150 PRINT | PRINT “Es esto correcto (S/N) *;

160 an¥="" ; WHILE an$()*S" AND an$<)"N" : an$=UPPERSCINKEYS) : WEND

170 PRINT an$ ; [F an$¢)"S" THEN CLOSE &1 : 6OTO 10

180 PRINT:PRINT "E1 nuevo arvhivo ";file$:* Ha sido salvade en la unidad (M) : ENO
130 DATA 14,9,17,9,1,205,5,0, 201

200 DATA *Los datos enlre comillas van da la forsa $nosbre dal dato”

280 CLOSE A1 ¢ PRINT : PRINT *error n/:ERR : IF ERR{))3 THEN END

230 PRINT “Posibleaente sea canbiado el sisbolo del dolar® : END

(LS. Com

Los datos entre comillas van de la forma $nombre del dato™¢* = ¢
fmstrad PCH = $fmstrad PCH

I:g«l:g: :l Mr: d:l gxnd: 1 32?
{:EI%M! al Me el cosando i ?g?
reduce el nombre del comando 4 ¢
ng uce @ re del comando v;msm USER
uce ¢ e del comandd 6 ¢
troduce ¢ re 5' comando 9 $REVISTA INFORMATICA
troduce @ re del comanda 8 9

Is esto correcto (SM) §
¥ nuevo arvhivo CLS.COM Ha sido salvado en la unidad (W)

ON estas pocas lineas podréis ge-

nerar programas con la exten-

sion .COM, que es directamente eje-

cutable por el sistema operativo CP/M
(no por el Basic).

Las personas que estén familiariza-
das con el ensamblador, sabran que
para generar este tipo de programas
es necesatio tres cosas: primero hay
que escribir el programa en un proce-
sador de textos como ED o RPED. Se-
gundo, ensamblarlo con MAC, y terce-
ro y mas importante, hacerio ejecuta-
ble con HEXMAC. Pues bien, este sen-
cillo programa es capaz de evitar to-
dos esos pasos y crear directamente
el archivo con extensién .COM.

Su finalidad no es otra que realizar
pequenas rutinas como el borrado de
pantalla, pasar el cursor a videc inver-
so, elcetera, es decir, rutinas que no
presenten una gran complejidad (no
podemos intentar introducir un progra-
ma de emsamblador complejo). Por
gjemplo, si queremos crear un progra-
ma con extension .COM que borre |a
pantalla, en vez de teclearnos unas
cuantas lineas de programa (los que
conocen el ensamblador saben que,
aungue es corto, es exagerado para el
resultado gue hace) introducimos en el
programa cada vez que pregunte las
cuatro instrucciones que necesitamos:
1. —Necesitamos que genere un ESC
el ASCI| es el 27, con lo que nosotros
le introduciremos un 27, después la le-
tra para borrado «E», a continuacion
otro ESC para poder posicionar el cur-
SOr en la posicion de origen, es decir
otro 27 y, por ultimo, la letra H de po-
sicionamiento de cursor. De esta ma-
nera tan sencilla hemos creado un pro-
grama ejecutable por el sistema ope-
rativo que produce un horrado de la
pantalla. Este sera grabado en la uni-
dad M, pero si queremos que lo gra-
be en la unidad A deberemos cambiar
en la linea 10 OPTION FILES «M» por
OPTION FILES «A», Si queremos in-
troducir texto, ira precedido del simbo-
lo $. Por ejemplo, para que aparezca
en la pantalla la frase Amstrad User,
escribiremos cuando nos ponga nom-
bre del comando $Amstrad User. Para
ejecutar el programa creado basla con
estar en el sistema operativo y escribir
el nombre del programa.
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MINIPROGRAMAS

Calendario

Ahora que empezamos un nuevo ario publicamos
un calendario para todos nuestros lectores. Nada me-
jor que un buen programa que no s6lo nos permita
crear el ano 1989, sino también cualquier ano. Asi
que aqui tenéis este sencillo miniprograma, que 0s
va a permitir crear el calendario de todos los anos
hasta el 1999.

16 ctsChRITED s o cladnedse e sidb"H"

e B S0 TAF AR L0 I LA S L
30 26F Pk g, Linegle SRR
A0 DEF SMghi s 1 ieFNcd L s0-LEN
0 vidiv 40
0 G010 )
e lETS  IF 4=t DEN 70 ELSE (NPPERMLLY L iSO | RETIRM

80 0IF wih2h bigld!

S0 FE8 ool TOPT L READ wii) o MEXT

100 Liglid=g ; 1igeadenn ; lagf 3100

110 tsaSTRINSY19G, *-*)

120 FRINT c1s8

130 #RIST Pt L ALERBARED

140 FRINT P36 P ERFEFU D

160 FRINT FNes 122,50 HIatTepen s sc e g Ny’

198 FRINT ENGUTE 12 ea0"De qua 4% quiers usted @l calengario 1100, INFUT and

TN ikl

200 1F * *sanV(ASTRIGIND OR and¥3 THEW 190

220 y¢ 5 ueo o PRINT cl¥

230 a=(ant S INT(Lap=1000)

U8 TF an=d THEN o

150 yr-(TAINT (672001

60 IF IATEans dr=anid ARD ani)f THEW 8+l

300 FRINT ciss | PRINT FGSC°C AL E WD & R 1 OFoSPRCENCA)"E £ L'APACEN2)es & 8 0°wSRACENLER"] 3 "HLEFTSTRa [10° *ARIGNTH (ank
1,300

J10FRINT FROND, D00

230 PRINT FaB(0, 180,44

130 PRIND ENGHOE 0 ENERO™:SPCLIG; "FERPERD" SPLCTS) . "MARZD"  SPLLIRT, ‘AERIL

40 PRIMYT FWCHCE, 101 NAYD® SFCIED); " JUNID SPCLYBI; JVLTD SPC0I B0, AROETD"

350 PRINT FHcO(S 20)° SEPTTEMBRE®-SPCE 16} "OCTURRE" < SPOLIES FRQV(ENERTH SPCLG)  POICIENSRE"

50 FOR 1=22 10 68 STEP 13

370 FOR o0 1028

380 FRINF FRSCL, 1 CHRILTAS)

390 MEXT

a0 METT |

A10 FOR bl 10 3

430 RESTORE 720

120 FOR 2 00

140 READ daa¥

450 FOR =0 TO.69 §TER 23

460 IF dua%="Doa* THEN PRINT CHRSLTTH"p"

070 FRIRT FReRCS Ligiiaea ) duan;*:”

480 PRINT CHANI2TE; "a";

130 %17 §

£00 ¥EXT 4

S0 WAL b

§70 PRINT CHRYIET):"g"

£30 FOR a=1 T8 12

£4) IF =) OF 1+5 DR (=3 THEW RESTORE 740

£50 READ cal

S amii)

S0 IF b=l AND 122 THEN nedd

580 tlwe

590 FOF 121 10

§00 FRINT FNcMcoledtcl, agUINTCLIOBY AN Y| ) USINETRA"

£10 yap0d

S20 IF 927 THEN clecled @

620 MEIT ¥

S40 NEIT 4

£50 &45U8 70

$60 PRINT FNpht*Guiered salida por isprasara @ Lamaha grante (5/M° 30}

LCE R

€40 IF a1e@3 THEN PRINT FNcOL0, 290 FNpSI® (AL E M D AR L O™SPACERCAN"D £ L*+SPACESL2I" A & DP#SPACEMEJA"L 3 SaLEFTHLANE It
*sRIGHESLand, 100" ® 300, © GOSUD 1000

§50 PRINT Fhps(Desen carsullar el calendirio de stre afo: (SiK)°. 30}

700 GOSUB 70 : IF ai=B3 THEN I

Ti0 PRIAT cistieny : EXD

720 DATA 30,78, 31,30, 31,3¢,21,30,30,2] 30,31,

120 B4TH Lun Mar e, Jue, Vie, Sab Dae:

TA0 CHTA 0,23, 46,69
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ENERO FEBRERO MARZO ABRIL |

Lun: 2 91623 30 [Lun: 6 13 20 27 Lun; 6 13 20 27 Lun: 31017 24
Mar: 310 17 24 3] [Mar: 7 14 21 28 Mar ! 714 21 28 Mar: 4 11 18 28
Mia: 4 11 18 25 Mis: 1 8 15 P2 Miei 1 8 15 22 29 Mie: 51213 26
Juer 512 13 28 Jue: 2 3 16 23 Jue! 2 9 16 23 30 Jue: B 13 20 27
Uiay 6 13 20 27 Uie: 3 10 17 24 Yie; 3 10 17 24 31 Vie: 714 21 28
Sah: 714 21 28 Sah: 4 11 g a5 Sab: 4 11 18 25 Sah: 1 8 15 22 29
WfTH 1 8 15 22 29 oITH 5 12 19 26 I 512 19 28 NER 2 9 16 23 30

MAYO JUNIO JULIO AGOSTO
Lun: 1 8 15 22 29 Lun} 51219 26 Lun: 310 17 24 31 |Lun: 7 14 21 28
Mar: 2 9 16 23 30 Mar: 6 13 20 27 Mar: 4 11 18 2§ Mar: 1 8 15 22 23
Mie: 3 10 17 24 31 Mie: 714 21 28 Hie: 512 13 2§ Mie: 2 9 16 23 30
Jue: 4 11 18 25 Jue: 1 8 15 22 29 Jue: 6 13 20 27 Jue: 3 10 17 24 31
Uie: § 12 19 28 Vie: 2 3 16 2 Vie: 714 21 28 Vie: 4 11 18 25
Sah: 6 13 20 27 Sah: 3 10 17 24 Sah: 1 B 15 22 29 Sah: 5 12 19 26
UITR 7 14 21 28 JTER 4 11 18 25 JTA 2 9 16 23 30 ITA 6 13 20 27

NA vez ejecutado el programa os pedira el
numero del afio a construir, éste debera
ir en el formato de dos digitos, es decir,
si queréis introducir el afio 1989 deberéis

teclear 89. Una vez realizada esta operaciéon empe-
zard a construirlo en la pantalla; cuando termine, sl
queréis un listado por la impresora del calendario, lo
obtendréis pulsando las teclas EXTRA + IMPR.

Como todos sabéis, la forma anteriormente descrita
para la impresora produce un volcado comprimido
del calendario. Si queréis un tamafio mayor, el pro-
grama esta preparado para realizarlo: desde la linea
660-680 esta declarado un proceso para conectarse
con el volcador de pantallas que os publicamos en
el numero pasado, Para esta conexién, basta con sal-
var primero el programa calendario en el disco con

ma RENUM 1000. Una vez hecho lo anteriormente
descrito se hace un Merge con el calendario: Merge
“calen.bas”. Y salvar todo lo que hemos realizado
con el nombre de “calen.bas” (SAVE “calen.bas”). Si
no disponéis del volcador de pantallas, borrar las |i-
neas 660-680 para no tener problemas a la hora de
ejecutarlo.

Explicacién del programa

Lineas 10 a 150. Entre estas lineas se hace la defini-
cion de todas las variables que vamos a utllizar en
el programa.

Lineas 190 a 260, Aqui se realiza el célculo de los
dias que tiene cada ano.

Lineas 300 a 710. Se realiza todo lo relacionado con

el nombre “calen.bas” (SAVE “calen.bas"), a conti-
nuacién llamar al volcador de pantallas, renombrar
a partir de la primera linea con nimero 1000 de ia for-

el proceso de diseno del calendario, dibujo de las
cuadriculas y colocaclén de los dias y meses.

D e == :

——

——

NOSOTROS ATI TE OFRECEMOS RESULTADOS
L1 Asesoria Informatica [J Empleado L1 Cursos especlficos y acelerados L1 Mayores ingresos
' | Centro de Cdlculo ] Profesional — DBASE 11| Plus L] Reconocimiento y valia
| ! Asesoria Empresarial L) Empresario — BASIC LI Certificado de experiencia
‘ .| Asesoria Juridica - Comerciante  — S|STEMA OPERATIVO PC MS-D0S ] Promocion laboral
. Asesoria Laboral I Funcionario  — COBOL L1 Ascensos
Estudiante — OPEN ACCESS I

| L1 Las clases son impartidas
por profesionales de General
Software SA.
L) Horarios flexibles (clases
nocturnas)
] Formacion préctica
I Plazas limitadas

Informacion: Dto. de Coordinacion Jorge Juan, 30 - 2° B y C. 28001 Madrid - Tels. 431 63 33 / 431 63 78



MINIPROGRAMAS

NA de las

pocas

pegas que

se le

pueden

encontrar a Locoscript
es la imposibilidad de
poder contar las
palabras que se
contienen en los
ficheros de texto. Para
aliviar esta
circunstancia tenemos
este miniprograma, que
previo haber salvado el
fichero en la forma
«hacer fichero Ascii»,
contard las palabras
que contiene. Debéis
recordar que si se pasa
el fichero a formato
Ascii perdera los
cédigos de formato, es
decir, no respetara el
paso 10, etcétera. Asi
que os recomendamos
que cuando lo paséis a
este formato y os pida
el nombre del fichero al
que ha de pasar el
fichero, no le
introduzcdis el mismo
nombre.

Es bastante util para
todos aquellos que
realicen trabajos con
Locoscript y deseen
saber la cantidad de
palabras que han
tecleado, si han de
cobrar por tal trabajo.
Este miniprograma no
es solo para
Locoscript, también
puede ser utilizado con
cualquier procesador
de textos que incluya la
opcion de «fichero
Ascii». Solamente
tendremos que coger el
fichero y seleccionar la
opcion «Ascii», como
si fuera el procesador
anteriormente
mencionado.

Wil Seuly

B, o H
0 | +Fle [le +FLe

fe=Farmata [3=Emfasis (4:0:

., ADOR DE PALABRAS PARA LOCOSCRIPT.¢
5 que s&_le pu encontrar a script, sea
msmli pﬁg: eintas 1as ;l'mas que se mw e los
fjchers . “1 ”wi&r & ynn que
:rtu:n ctr finltrt isc:l
tara as I} rai 1 e eonl ! n recordar 1ua 5 rasais el
mhe g nnl sns de fernato, es ‘1 ‘Lnn

respe 13- .s P Jll! Hiﬂ! S queé cudl

?‘ lHm ¢ la

15 4 ts al que
el”whera en u !urutn no le introduzcais e amn nombre,

HTETTETEETEEETE L RANE .

CONTAR
PALABRAS EN
LOCOSCRIPT

10 INPUT *Msmbre dei aschive @ (ontar®)a$
20 OPER *I",1,a8

50 inpalabrat=0 | linef=linedt|

40 WHILE NOT EQFCT) ¢ LINE INPUT KD, Lined
50 FOR 121 1O LEN(11nes}

£) c4=N108(Tina% 1, 1)

70 IF ¢9=" ' AND inpaisbraf=-1 THEN palsbraf=palabralsl | inpalabraf=)
89 1F ¢844 " THEN inpalabrai=-|

90 NEIT 1

109 IF inpalabra¥==] THEN palabral=palabraiil

11§ WEMD

120 FRINT palabrak;"nusaro de palabras contadas; *jad

130 CLOSE

=

i?’ii:%.‘i R Seeth i O
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COCONUT

INFORMATICA

7

EL UNIVERSO

10 DISCOS 3" MAXELL=4.500
10 DISCOS 3" CTS C/CAJA=3.900
10 DISCOS 5,25 DCDD =800

| JOYSTICK PCW=5.500
CONECTOR 2

| JOYSTICK=1.500
ARCHIVADOR 5.25 100 U=2.800
ARCHIVADOR 3" 60 U=2.800

DEL
«SOFTWARE>»

DIRECCION

O

DIRECCION

C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54
28008 MADRID
TEL. (91) 248 54 81
METRO: ARGUELLES O
VENTURA RODRIGUEZ

ABIERTO DE LUNES A SABADOS
DE 10 A2 Y DE 4.30 A 8,30

iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

AMSTRAD

AEMEGADEZ ....... 815 CONQUISTAS DE ARMORIK 1,650
cm AED OCTOBER ...... 1.200/2.750 CARVALHO .......coouuee 1.900
ISFM G. P. MASTER GWI 50 SOL NEGRO ......... BT5/12.250 DAMBUSTERS............
1.2002.750 STREETFIGHTER .... 87§ DREAM 'l\‘ARHIDRS S
llﬂllﬂ. OEL CAIMEN,  8752.250 STRIF POKER Il ... BI5 DALEY THOMSON. .
ALTERNATIVE W. SUPER SKY ......... BI52.200 DARK SIDE ..............
............. 475 SPACE HACER .. 905/2 700 DEfEIiDEH OF THE CROWN 2,350
AFTERBURNER .. ... 1.2002.400 SAMURA! mﬁmm 875 K CAS 850
............ s nrpungg ) DESICION IN DESERT ..., 5.200
S e | AR o | B B
4 Taww. PURSUIT.... 19952.750 |  ELELTHIGL PRURE.........
HUSALE BOBBLE. . . 1.500°2.500 . s ELECTRIC DESCK ......... 976
mmﬂl DINAMIC \r;nun ‘ROAD . 87§ ELECTRIC CALC .. s
1.2002.250 VINDICATOR ........ 875 | ELECTRIC MAILL .. 975
’B&US&US CHESS 4 - 1.4D02.800 WHERE TIMES.S. ... 275 ELECTRIC WRITE . 975
WELLS | FARGOD ..... I?E-? 250
TARK FUSION . ... 875 1043 ‘i FORTRESSE .............
ENTOS PROEIN 2, ... 1.4502.495 FLIGHT SIMULATOR ......
E BUTRAGUERD | 1.2001 900 GIME U'un B s
FEII!II-HDH musT
2 ‘
BOB MORANE (CABALLERD) 97§ A
BOB MORAME [JUNGLA) ... 97§ 1
BOB MORANE {ESPM:ID] _— IMPOSSIBLE MISSION 1 ... 1,995
BOBO .. 1.650 IKAR| WARRIORS ......... ;
MATCH DAY 2 ...... B752.2%0 BUBBLE GHOST 1.650 KUBERT .. Ao 1t
MORTADELD ¥ BIONIC CGIMMIDCI ...... 1,995 LiFHIII( sxvarn iR
FILEMON ........... B751.750 BEOLAM 1.995 LA IJHICII]U'IH i
MAVY MOVES ....... B751.750 BALANCE OF POWER 7.800 LIVINGSTONE SUPONGO ... 1.980
KICHT RIDER ..,.... 1200 BAD CAT ..... 1.585 LORD CONQUEST......... 1.900
OVERLANDER 8752 250 BRUND BOXN 1990 MASTER TRIVIAL 2250
1.2002.250 BOB WINNER .. 2100 MEGAMETROPOLI 1.950
§752.250 CITY WAR ... 475 MAD MIX GAME . ... 1.995
24957 200 CHAMOMIX CHALLENGE ... 1,550 MACADAM BUMPER 978
s CAASH GARRET .......... 1.660 OPERITWN \h‘NF 1.995
1200 COMBAT SCHOOL...,..... 1895 ORMUL . v 1990
i CHARLES CHAPLIN ....... 1995 PHANTIS . 1.900
Mmmmm I| 2250 CALIFORNIA GAMES ...... 1985 PRRCHIE ool iaasiiiadi 1.900
QAD....c.o e 9952200 CHUCK YEAGGER SIM 1.800 PLATOON 1.985
RosOCOP 875 CHESSMASTER 2000 ...... 1.900 PHARAON ...... 2.100
ROCKN ROLLER 8752250 |  CONFLICT IN VIETHAM .... 5.200 PROHIBITION ... e 908
| (FEEE—— &5 CRUSADE IN EURDFE ..... 5.200 RAMBO MI......co0vnieee 1995

CUPON DE PEDIDO POR CORREOQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID

ROBOCOP ............... 1.995 10 DISCOS 5.25" DC.OD .. 809
RED OCTOBER | 4.000 ARCHIVADOR 5.25" 100U, 2,800
SUBBATTLE simuunmr 1.895 ARCHIVADOR 5.25" SPACE 4,200
SIDEWALK ., 1.550 ARCHIVADOR 3" 50 U..... 2.800
STARDUST | . 189 TAPA TECLADO 8128 ...,,. 2.500
L T ¥ | TAPA TECLADO 1512-1640 .  2.500
STREET BASKET,......... 1955 ALMOHADILLA a.mu veer 1800
Tnmn:.s;ggggg ....... 2750 %g{g ';'HD m.g
THREE A
rmls S ] SINTENZADOR V02 u:m 9.400
TRANTOR ..\.vevvennnnns 1.995 AMPLIACION MEMORIA
TEST DRIVE , ... 1300 tmL"“"" vevreesess 12500
VICTORY ROAD . L1498 MODULADOR-TV “M-1" .., 9.800
WORLD TOUR GOLF . 1,900 CONVEATIDOR MONITOR
Ax4 ROAD RACING ..,.... 1.595 W aein naise s 2190
JOYSTICK PC + TARJETA.. 9.800 g:ﬁ: nump mgﬁﬁﬁw... 1;!.2:
MODEM INTERNO . ........ 18 e
Ll s CABLE CASETE 8128 ...... 1.200
PCW 8256-8512 CABLE 2 JOYSTICK (LPC) .. 2.200
CABLE PROLONGADOR 454 1,500
ARMAGEDDON MAN ... 3500 CABLE PROLONGADOR
B0 WINNER ,.......... 2.500 T PP 5. |
BATMAN ... . 3 GONECTOR 2 JOYSTICKS .. 1.500
BAUND BOXING . 350
CATCH 22 ., .. 3500
w.ss:? émgnmé :m JOSTICK'S
CLOCK CHESS ur_"_)’_ _____ 3'3 CHEETAM 125 +...... ... 1.800
COLDSSUS CHESS 4 ...... 3.800 CHEETAH MACH 1 ........ 3400
FORMULA 1 ............. 4 200 EXECUTIVE PC 1512-1640.. 4.000
HEAD OVER HEELS ....... 3.200 KONI AUTOFIRE .. 2.800
JAMES BOND 007 ........ 3.500 GUN STICK + J
MATCH DAY 2,000 00vvee 3500 MAGHUM . ..
SKYWAR ....ooovvee,on. 4200 MAVIGATOR ...
STRIKE FORCE HARRIER... 4.200 OUICK SHOT 1
STARGLIDER ; QUICK SHOT 2
QU'IJI:K SHOT 2 TUR
PHASOR OME
SWITCH JoY 2
TELEMACH SIMPLE .. 7.600
TON ....... 16.500 %ﬁmu . 13,000
ALMOHADILLA RATON.... .
nmfnnx " D 4 |.§'n‘uﬂ (MONITOR COLOR + MESA
aggfnm +TELEMACH
MATERIAL AMSTRAD DOME). e
10 DISCOS 3" MAXELL ... 4500 omonummu
10DISCOS 3" CTS C/OMA. 3900 ° DOBLE) ....ovveniinins 45,000

NOMBRE/APELLIDOS:
DIRECCION COMPLETA
C.P TEL
TITULOS: PRECIO:
GASTOS DE ENVIO 200

FORMA DE PAGO:

] POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA} '
[  § § ¥ § ¥ % 52 3 ¥ 32 8 & _§ 8 3 ® ® 82 ® B ® F ®FB ® ® ® *®¥

[ CONTRA REEMBOLSO

TOTAL

_........_...J



EI PCW y los Ayuntamientos

pequenos (2)

En el ejemplar correspondiente al mes de
diciembre publicamos un trabajo de don Sergio
Rodriguez sobre el PCW y la gestion de los
pequenos ayuntamientos. Por razones de
espacio no pudimos dar la segunda parte, que
ahora os ofrecemos. Creemos que el trabajo
literario es de interés, asi como el programa
que don Sergio ha elaborado, para aquellos que
todavia tienen que perder el «miedo» a los
ordenadores.

Un viaje “‘ordenado”

que se complica

E aquella averia en visita por
D lierras de Castilla-Leon, en-
trevista con el secretario y
alcalde, que, como es ldgico, termi-
n6é con el tema ordenadores, |a
cosa se ha lanzado de una manera
sorprendente. La verdad que no es-
peraba tan rapidas consecuencias,
pero amigo lector, mejor te cuento
lo acaecido y asi te enteras de lo
que hasta ahora te deja en blanco.
Habian pasado unos dos meses,
poco mas o menos, desde que tuvo
lugar la demostracion de cuanto se
puede hacer con un «pequefo»
AMSTRAD PCW 8256 y sus infini-
tas posibilidades para la gestion ad-
ministraliva en pegquenos munici-
pios. Dejo constancia de que en
aquel ayuntamiento a los pocos
dias habfa dejado funcionando el
ordenador con sus correspondien-
tes programas adaptados al pueblo
a que me refiero. En alguna oca-
sion, el secretario, mi comparnero
Santiago, me llamé por teléfono
para hacerme algunas consultas
que rapidamente le aciaré,

Pues bien, Santiago, cuya mujer
es de otro pueblo de |a provincia de
Ledn, hizo una de tantas visitas fa-
miliares, El hombre, pleno de eufo-
ria por «su» novedad, debié co-
mentarlo con el secretario de aque-
lla villa. Pocas palabras debieron
cursar sobre el tema, porque ense-
guida se pusieron en contacto con-
migo, concertando enirevista en
Tordesillas, de la provincia de Va-
lladolid, por aquello de partir las dis-
tancias. Y alli nos vimos.

—Este es Ramiro, companero
del pueblo que te dije.

—Tanto gusto, Santiago, y (qué
tal te va el invento...?, le pregunte.

—De maravilla, chico. Ese PCW

| 8256 es un fendémeno, y salvo al-

gunas dudas que te consulté, ya
tengo en funcionamiento casi b dos
los programas que me dejaste. Y a
eso venimos, porque Ramiro esta
muy interesado cuando le expliqué
las prestaciones y el precio de un
ordenador para la Administracion
local. Pero no te hagas ilusiones,
porque su pueblo tiene unos ocho

mil habitantes, que son mds que los
que puede manejar el Asmlrad
PCW 8258, si no tengo mal enten-
dido. Asi que a ver si eres capaz de
sacarnos de dudas...

—Hombre, yo no, pero AMS-
TRAD si. Veras: el ordenador que
vosotros tenéis es como si dijéra-
mos el pequeno de la familia, que
para tu pueblo vale. Pero Amstrad
no se queda quieto y ahora mismo
dispone de una completisima gama
de ordenadores que pueden dar
cumplida satisfaccién a municipios
como el de Ramiro y a grandes
ciudades.

—Pues venga —tercié Ramiro—.
Como se acerca la hora de comer,
nos sentamos tranquilos y mientras
nos alimentatos ti nos.cuentas y |
hacemos de un viaje dos manda- |
dos.

Dicho y hecho. En tanto Juanita
servia nuesiro pedido, abordamos
el tema.

—Bien —comencé—, decia an-
tes que en Amstrad se pueden en-
contrar todas cuantas soluciones
se deseen tratar con ordenadores y
con la administracion municipal.
Tened en cuenta, Santiago y Rami-
ro, que existen los que se denomi-
nan PC compatibles, que empiezan
con unidad de disco de 375 K, que
ya es una capacidad importante, y
llegan a 20 o mas megas (millones)
en disco duro que permite almace-
nar unas bases de datos suficien-
tes para especiales tratamientos.

—Si, pero —interrumpe Rami-
ro—, vamos con los precios, por-
que eso no tendra ni parecido con
la adquisicion del ayuntamiento
donde trabaja Santiago.

—Pues veras, amigo —prose-
gui—, como es natural, el precio no
va a ser el mismo al disponer de
amplias e infinitas posibilidades...

—Lo que te decia, Santiago —in-
dic6 Ramiro—. Asi nos vamos en-
terando.

—Esperar un momento, efectiva-
mente el precio es y tiene que ser
superior, pero de ninguna manera
tan alto como para alarmarse. Hoy
dia tenéis ofertas en Amstrad des-
de 133.900 pesetas, todo comple-
. ¢ Que os parece ?

—Pues no sé qué decir —afirma
Ramiro—. La diferencia es tan in-
significante, que oido o dicho me
supongo que llegar a un tope mas
que suficiente para los ocho mil ha-
bitantes, mas o menos no seré pro-
hibitivo. Es muy, pero que muy in-
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BOREADOR W0 00 DE LA SESION ORDINARIA CELESRADA FOR LA
CONISIUN 1E GOYIARND EL 29 UK FEBRARD DS ). vas.

PrtamssanmEseney ~rrrerEEE e En la villa de Argalewilla da Caba a
LI1STERTES: lak 19,390 baras del dis veintihuave de Fe-
<R braro 4 mil novecientos ocdenta y oobo
Algnlde-Preaidente; Baje lo presidencis del Sr. Nlcalde,
TR i . P. Jowd Amurillo Cafac , asistidos del Sa-
D José Amurillo Catss eretarto, U Sarglc Modriguez Plrgdo |, ==
regmen =n 2l Salan de Actcs de la Casa Caon-
siztorial low safures anotados al margaen,
coh cbjeto de calabrar la sesion ordinaria
correspondientn al dia de Boy

I Cayu Mara #oys

D, Toroteo-V. Ferez Ordofes
& Jou# Fernandes Serranc
B J.=Klfonsg Padilla Caria

#o asioten loa Sra

Secrotario

RESOLUCTONES Y ACUBREOS

1.-LBCTURA Y APROBACION ACTA SESION
ABTERIOR - Comienzs el acto por lecture del
borrador de ln s=sion saterior, gue fud

0. Sergio Rodrigues Plnedo

Liked T PTTTTITLLbA s EREETFT O NEE

sprobado por uhanimidad,

i1~ ORDENACION DEL GASTO ¥ APROBACION DN FACTURAS - Vikta rela-
tau de focturas prewentada, que ha sido iaforseds (Avarablesento por la Comi-
aign de Haclenda y Secratarin-Intervenciin, la Comlsldn de Gobierns, hallandsla
comif araa, por unanimidad acuymrds su aprobacisn, sagiun ol wigulents recusen

121 Focturae com cargo al Presupuesto Ordinaric. .. 1.234.%87 B

12 Factures con carge o Valorss 1. y Auxillores.. &TE.UBT B
I11.= LICENCIAS URBANISTICAS - Dada cubnta de sollcltudes de Li-
cencin da Obras pressntada=, que hon sido tramitades legalsunte & informadas
poF low earvicios técnicos Nunlcipales, ls Comielén de Loblerno, por unanlnldad
sunrda, suturizar en les condiciones gensrales y wepeciales que en cads woo
cometan, aeih parjulcio da  larcero y dejando o salvo sl derecto de propledad .

lag que s8 relieran los expedienten elgulentss

Expdin, 96/1.986,- A D. Antonio Carrsmsa del Mural, pere colocar portadas

.~ IDiaz plvarez en
| o M
R-N I'.-.' [12.061,458)

e
=

CENSO DR VERICULOS

.
1A

i‘iﬂ.- iy g i nalﬁrr (-m
% 2 I (w3
g e ) (LIDATOS DE TRANSTERDICIAS - :
L.~ { 4.000 [ |
[ TN B... |

nombre y apellidos del interesado,
por clase de asunto, etcétera. Ya
sabéis que muchas veces, sobre
todo en pueblos de cierta importan-
cia, como el de Ramiro, sabemos
que un asunto se traté en sesidn
del pleno, hace varios meses, pero
sin recordar exactamente la fecha.
Puesbien, tarto por d tema como
' por el interesado, podemos buscar-

€3 cercado de of Colgeda, n¥ 27,

d¢ la of ) Rico de samz.

96/80.- A 08 Maris del Feral Fintado, para rapasar tmjados en sy viviends

teresante. Supongo —continia—
que los programas serviran o sera
facil adaptarlos.

—Eso no tiene hinguna importan-
cia, todo vale. La ventaja es que
todo lo tienes a mano en un solo
disco y puedes acceder a los datos
de cualquier vecino muy rdpida-
mente, que en eso son especiales
los PC's. Los programas se pueden
agrupar de forma concatenada y de
uno pasar a otro buscando los da-
tos especificos de cada ciudadano,
para verlos en pantalla o sacarlos
en la impresora.

—Ya ves —interviene Santia-
go—, este amigo Sergio con los or-
denadores Amstrad tiene solucio-
nes y gusto para cualquiera. Anda,
explicale a Ramiro mas detallada-
mente lo de la contabilidad y lo de
las actas.

—Con mucho gusto —conti-

nué—, La contabilidad administrati-
va, que como sabéis nada tiene
que ver con la contabilidad comer-
cial, es muy facil de llevar a través
de su correspondiente programa.
Comenzando con los valores de
presupuesto y las relaciones de
acreedores y deudores a 31 de di-
ciembre se abren los libros de par-
tidas o generales de gastos e ingre-
sos. Los libros de ambos ccncep-
tos se van extediendo adiario y a
final podemos practicar una liquida-
cién rapida y exacta que nos reco-
gera todos los engorrosos datos
que de otra forma hemos de obte-
ner de los generales y diarios.
—Bien, eso es muy bueno, ami-
go Sergio. En cuante a las actas...
—Pues mejor 0 mas sencillo aun.
Una redaccién racional nos puede
permitir, aparte de la busqueda por
fecha del acta, la localizaciéon por

lo en cuestion de segundos.

—Convencido —terminé mi com-
panero—. Déjame esos folletos ex-
plicativos con precios de las diver-
sas opciones, para someterio al es-
tudio y consideracién del ayunta-
miento. Yo me pondré en contacto
cantigo y me guias a la casa comer-
cial para formalizar la operacion.

Habiamos terminado la comida,
consumido el caté y cuando la tar-
de empezaba a declinar, pusimos
marcha a nuestros respectivos do-
micilios.

Otro nuevo amigo a través de
Amstrad, y estoy seguro que otro
nuevo usuaro del ordenador. Yo
con eslo me siento muy feliz. Espe-
ro que ellos también lo sean.

Y a i, paciente lector, si de algu-
na manera estas vinculado a la vida
municipal, piensa que el futuro es
hoy con los medios que contamos
de la calidad e importancia, entre
otros muchos, de los productos
]- AMSTRAD.

I Sergio Rodriguez Pinedo

\
cNecesitas

un archivador

de diskettes?
Ofertas AMS-

. | TRAD USER, al

final de la revis-

ta.

.

r

J

¢ Te has decidido a
comprar tu hoja de
calculo con Base de
datos, etcétera? EIl
VP Planer, Referen-

cia 181, esta a un
precio increible.

Ofertas AMSTRAD
USER, al final de Ia
revista.

4 - b
cTienes ya la

almohadilla
para el raton de
tu PC?

Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de Ila revis-
ta.

\




TRUCOS

La estrella

Acercéandose las fechas navidenas,
hemos pensado que seria de una gran
utilidad para los que deseéis crear otras
formas distintas de Belén y os atrevais
a crearlos con ordenador, la forma de
una estrella para decorar el fondo, asi
que aqui os presentamos este listado en
logo para poder realizarla. A los que
disfrutais con los dibujos en este
lenguaije puede seros util para
introducirlo en vuestra coleccion de
graficos. jUn truco para todos los gustos!

Agustin Morillas Velasco (Madrid)

to sstrella

ht fs

setsplit 2
et 200 setx —200 home
Sty 200 sety —-2Z00 home

t 45 fd 50 setpos PO 200 homne

t 45 fd S0 saeipos (0 ZOOL home
rt 45 fd B0 setpos (200 Qf nome

t 135 fd 5O setpos (200 0 home
L o135 f4 50 setpos (O 2000 home
t 135 fd B0 setpos (0 —2004 home
1% 45 fd 50 setpos (—200 Q4 home
1t 135 fd B0 setpos (—200 Qi home

incronizacion

Una vez ejecutado este truco
podréis comprobar ¢cémo
necesitais en vuestro PCW un
botén mas aparte del de brillo:
un botén de sincronizacion del
monitor. Porque ese va a ser el
resultado de este truco, una
especie de descentrado del
texto contenido en la pantalla,
Probar a cambiar en la linea 30
el OUT 247,210 por OUT
247,120 y veréis que efecto mas
curioso empieza a hacer el
monitor.

Diego Garcia Andréu (Valencia)

10 FOR m=1 TO 100

20 FOR k=1 TO 100

30 OUT 247,120 : QUT 247,
40 NEXT : NEXT

Perturbociones

Es muy tipico en las peliculas de
extraterrestres que cuando el
ser de otro planeta desciende a
la Tierra, los televisores
empiecen a hacer cosas
extranas, es decir, sufran
perturbaciones. Con este
sencillo truco podréis conseguir
esto. Probadlo, jaunque no
vengan marcianos!

Jesus Manuel Pau Vol
(Zaragoza)

10 OUT 248,11 :
20 OUT 247,20 :
30 QUT 245,78 :
40 GOTO 10

QUT 248,12
QuT 247,220

FOR w=1 TO 3 : NEXT : QUT 245

J

{
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PCW

b
10 PRINT CHR$(27):"E* :CHRS(27) :"H"
Lector de la  pmes
: 30 DATA 17,91,118,14,35,205,5,0,201
Cchqud de 40 FOR »=62001! TO £2009! ; READ n ; POKE x,n ; NEXT
50 INPUT “*Nombre del archive; *;a%

IOS ficheros 50 OPEN “R" 1 a$:CLOSE

Cuando ejecutamos el 70 z=62001! ; CALL z ; x=FEEK(30332)+2563PEEK(30333)

comando DIR sin ningun 75 PRINT ) . L
parametro (bien sea en 80 PRINT “Longitud del archivo "ja%;":";x "Eloquss " x3128; "Bytes
B:bs:;:eﬁ‘ogzl ::l,' Nombre del archive: ? basic.con
informacién sobre el Bgngitui del archive basic.con: 224 Blogques 28672 Bytes
contenido del disco, pero 7
sin especificar la capacidad N
— de los ficheros que
contiene., El truco que os
inf damos no g" ““‘:’ | Si tienes mucha paciencia y aguante,
e"f' °"""'"°",53 "‘i fodo ? _prueba este truco y veras cémo no
i 1$€0, péro si da ‘;'. ﬁsp‘“ o tienes tanta como creias, porque... ja
ququcu a ‘"‘b;‘ ero quién no le irrita el sonido continuado
especiticaco en bloques 'y y desesperante de un grifo goteando?
bytes. ¢O un sonido continuado y estridente?
Asi que si deseas probar tu sistema
k nervioso, no lo dudes, este truco es la
N prueba que buscabas.
— @) desesper es Francisco Gil Iriarte (Madrid)

10 PRINT CHRS$(27):"E*:CHR$(27): " {*

50 DEF FNat$(x,y)=CHRS(27)4*Y* +CHRS (324y )4CHRS(3241)

60 PRINT FNat$(18,8);CHRS(138);FNats(19,8); CHRS(129) :FNat$(19, 7);CHRS(1 58) FNat$(20 6): CHRS(140)
100 FOR y=10 10 12

110 IF y=10 THEN a=46

120 IF y=14 THEN a=162

130 IF y=17 THEN a=11)

150 PRINT FNat$(20,y):CHRS(a);FNats(20,y-1):" *

200 NEXT y

210 PRINT FNat$(20,y-1);* *;FNat$(19,y) CHRS(36) ;FNab8 (20, y) :CHRS(39) :FNats(21, y): CHRS(179)
' 215 DUT 248,11 ; FOR k=| 10 200 ; DUT 248,12 1 NEXT &

} 220 PRINT FNal$(17,20);"-====-*

290 G0TO 100

|
'COLABORAR EN AMSTRAD USER

® ;Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD?
| ® ;Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademds,
ganar alguna buena recompensa?

¢Dominas algun lenguaje o técnica de programacion?

¢ Te gusta escribir? ;

® Mandanos tus sugerencias, articulos, programas, pokes, car-

23

‘gadores a:
AMSTRAD USER
Aravaca, 22
28040 MADRID



TRUCOS

Metrénomo

Para los que no sabéis lo
que es un metrénomo, 08
indicaremos que es un
aparato que se encarga de
marcar un ritmo en
musica. Aunque en el
PCW la musica no esta
muy desarrollada, os seré
de una gran ayuda si os
animais a componer
alguna melodia. jAnimo!

Luis Alberto Ruiz Rey
(Madrid)

10 PRINT CHER$<(27);"“E";CHR$(Z7>;"H"
20 DEF FNf$(x,y)=escs+"Y"+CHRS (32+x) +CHRS (32+y0
30 INPUT "Tiempo en impulsos por minuto”;t

40 PRINT " *

50 INFUT "Numero de impulsos";p

60 PRINT " "

70 FOR 1=1 TO p

80 OUT 248,11

g0 g=600/%

100 FOR k=1 TO g
110 OUT 248,12

120 PRINT impulsao0$;
130 NEXT

140 NEXT

150 END

Fuegos artificiales

A todos nos gusta el
fascinante mundo multicolor
de los fuegos artificiales, sus
formas, su espectacularidad;

pues bien, nosotros, en
nuestro PCW, no podemos
ponerles color, pero si forma
y crear unos bonitos efectos
de tan atractivo arte que
tanto han atraido a la gente,
y ademas no necesitamos
que sea de noche para verlos
ni gastarnos dinero al
comprarlos, jlos tenemos
gratis con este truco!

Francisco Gil Iriarte
(Madrid)

L.cctor de la capacidad de los discos

Un truco que viene a ser de
gran utilidad a la hora de
saber el espacio que nos

queda libre en nuestro disco

sin necesidad «engorrosa»,
por otro lado, de utilizar el
comando SHOW que se
suministra con el ordenador.

El truco os dara informacion

sobre el espacio disponible

en el disco en Bytes.

B
#

i0 39=CHASI Z75eE"
20 FRINT 23
W ERINT CARgL2T i 1"

&0 DEF FNatEly, yi=IRANI 27147 S HR1 20sy e iR T I00)

g0 «220)
M p=INTURNERE)
100 FOK y=25 10 10 STEP -1

10 ERINT FHasslx g ) DORSUIED) o IF weal THEN PRINT FRabsle=l y#l®

120 [F x4y THEN «=#1 ELSE »=-
130 4EXT ¥

140 PRINT FMatSU-1,yo10 0% Fllatsie=2 piot .t oFHadBe=2 ye0)", o

1S0 OUT 248,11 1 OUT 2481

160 FRINT a%

170 FRINT FMaadts=2 yh:*,  *:Faagste=3, p012)"
180 00T 248, 11 ; OUT 286,12

}30 FRINT 3%

200 PRINT FNat¥ix-1,ye20, " 8" ;FNgLs0r-0 vel); ",
210 PRINT a8 : 2270 &0

R TET TR VA T

(o PNatsLs-4, ye3) "

ELSE FAINT FNabdise], ped” *

20 DATA 17,144,0,14,26,205,5,0,19 0, 14, 46 ,265,5,0, 201

3 FOR »=126 T0 143 ; REAG n | POKE %1
L) IHPUT "D que ymidad lea (A, Ba #))

NEXT

SO q$=URPERSIq3) | POKE 137 ASC(n3)-83

6% 2=126 | GALL 2

70 7=(PEENOA4)4 EFAPFEK(145) 465506 LIPEEKT 146 ) F128

30 PRINT ¢ PRINT “En la unidad *'q$;"; existan”;x;" Bytes libres,




Ms dibujos
en Logo

Conociendo la gran aceptacion que esta
teniendo entre los usuarios de
ordenadores el lenguaje de
programacion Logo, os damos dos
interesantes dibujos realizados con este
sencillo y facil lenguaje de
programacion.

Juan R. Navarro Lépez -
(Palma de Mallorca)

to dibujol
fs ht cs
pu setx -50 pd

repeat 36 rt 10 fd 5 repeat 5 ;fd 100 rt 72.¢
repeat 36 rt 10 fd S repeat 12 ;fd 60 rt 30..

pu home pd
end

to dibujo
fs ht cs
setpas ;0 -100g

repeat 180 {fd 100 rt 2 bk 100

home

repeat 36 ;rt 10 repeat 3 ;rt 120 fd 200::

pu setpos ;-113 9: pd
repeat 36 (rt 10 fd 20.
pu home pd

end

CLUB TU AMSTRAD PCW - TU AMSTRAD PCW - (ATREVETE_)

EXCLUSIVO PARA EL PCUW B256-8512 ¥ 9512

PROGRAMATELO YA 1!

EL PRIMER CLUB NACIONAL PARA TO-

DOS LOS USUARIOS DE LA GAMA AMS-
TRAD PCW 8256-8512'Y 9512,

TODO UN UNIVERSO DE SERVICIOS A
DISPOSICION DEL MUNDO PCW.

TODO LO QUE ESTABAS ESPERANDO...
DESCUBRENOS... EL PROXIMO PODRIAS
SER TU... TE ESPERAMOS...!

CONTACTO:

CLUB TU AMSTRAD PCW
APDO. CORREOS 9076
28080 MADRID

AFILIATE POR SOLO 795 PTAS Y RECIBI-
RAS CONTRA REEMBOLSO (GASTOS DE
ENVIO INCLUIDOS) UN D BCO DE 3"
LLENO DE FANTAST ICOS PROGRAMAS.

RELLENA Y ENVIA RAPIDAMENTE EL CU-
PON ADJUNTO, ENTRARAS EN EL MUN-
DO PCW...!

CLUB TU AMSTRAD PCH - APDO 9,076 28080 MADRID
:‘I&IBSII?* EFILIACTON T,..) SOLO TNFORMACION T...

DIRECCION: .....
POBLACION: oo vvivarsvassrivanerionssanns C POSTAL .........
PROVIREIA: i voosioscsnssininisinnunadins TIPO XW: ....i..
(€ Inkmagic Bivision




SUPER SONIDO
SUPER PRECIO

Preparate a escuchar |0 mejor
que has oldo en mucho tiempo:
Amstrad lanza AMSTRAD
FIDELITY, su nueva linea de
sonido. Con nuevo disefio, con
mas potencia, mas prestaciones,
pero con los super—precios
Amstrad de siempre.

A partir ge 23.900 pesetas !:-u@ﬂ%
disfrutar de equipos con dobié
pletina, sintonizador con
ecualizador, qiradiscos..., y pat
muy poco mas AMSTRAD
FIDELITY te regala los oidos 8
toda la fidelidad del Compact
Disc, y hasta le ofrece cadenas
de sonido con mando a distangis
Increible, oye.

|

ITY

AMETHAD LAPANL ARAVALA 37
CATALUMA ¥ 18

ALGALE
ERBEITL: (YN 08
BN ALAMEDA DE COu
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Un juego monstruoso

La vuelta
de Batman

Hace algin tiempo, Ocean
saco a la venta un programa que
prometia ser un éxito seguro:
Batman, un programa tridimen-
sional con multitud de pantallas,
enemigos y accién. Ahora Bat-
man rompe con la videoaventura
tridimensional y arrasa en el
campo de los bidimensionales
con unos graficos impresionan-
tes. ;Serd Batman lo que nos
esperamos...?

Alternative Software
nos presenta un nuevo
y atractivo juego basa-
do en la conocida serie
«La familia Monster». El
juego ha sido progra-
mado por Teque, autor
del conocido Terramex.

El tema del juego gira
en torno a un problema:
los demonios han deci-
dido que ya es hora de
que la familia Monster
regrese a su verdadero
hogar (el infierno) y
para ello han enviado
zombies, fantasmas en
motos y otras bestias
con el objetivo de traer-
los a su verdadero ho-
gar. La respuesta de la
familia Monster es ro-
tunda: «No.»

El juego ofrece la po-
sibilidad de variar la ve-

TR

fnl

Afip IV
Num. 40

Bytes

Chester Music, especialistas en li-
bros educativos y de musica, se han
lanzado a la aventura del software.
Su primer programa se llama Duet-
te, es de musica y sélo funciona en
el CPC 6128.

Protext es el nombre de un nuevo
procesador de texto para la gama
CPC de Amstrad, es rapido y traba-
ja con cualquier impresora. Su pre-
cio en Inglaterra es de 26,95 libras.

Muy pronto tendremos en nues-
tras pantallas las ultimas creacio-
nes de Coctel Vision, Freedom,
Emanuelle, Terrific y el archiconoci-
do Peter Pan,

Cascade Games, bajo su serie de
bajo precio Gamebusters, lanza al
mercado un simulador de combate
(ACE 2088) y el juege TRAZ, con un
disenador de pantallas,

Si te preocupan tus ojos, quizd te
interese esta noticia: Compumart
lanza dos nuevos filtros opticos
para los monitores CPC color y fés-
foro verde, al precio de 12,95 libras
(unas 2.600 pesetas al cambio).

Gremlin Graphics no cesa en su
empeno de nutrir el mercado del
software, y tras sus recientes lanza-
mientos esta preparando un juego
de accion ambientado en el Viet-
nam. El juego se llama Butcher Hill
(algo asi como el Carnicero de la
colina).

Con la nueva «Rombo rom box»
se acabaron los programas en cinta
0 en disco, ahora los podremos te-
ner en ROM. Este periférico puede
llevar hasta ocho ROM's facilmente
seleccionables por medio de unos
pequenos switch. Algunos de los
programas en este formato son:
Protext, Utopia, Prospell, Maxam
1.5, etc. El precio del aparato es de
34,95 libras. (7.000 pesetas aproxi-
madamente.)




PROFESIONAL

BUFFER DE
IMPRESORA
PARTE I

«¢Estas harto de esperar
mientras sacas listados por la
impresora? ;Te gustaria
convertir tu ordenador en un
“multitarea”? Pues muy bien;
ahora lo tienes facil, te
ofrecemos un buffer para tu
Amstrad CPC.»

N la actualidad existen varios tipos de
buffer: por hardware y por software;
su principal misién no es otra que la

de permitirnos trabajar en un supuesto

«multitarea», es decir, el ordenador va

mandando datos a la impresora mientras
nosotros estamos desarrollando otra gestion.
El buffer por hardware (para Amstrad) nos
ofrece 64 K, no necesita un apoyo directo
del software y no ocupa memoria RAM. El
buffer por software nos ofrece también 64 K
(en el modelo CPC 6128), pero ocupa
memoria y el programa se gestiona
directamente desde el software mediante
una interrupcién. Este dltimo tiene el
inconveniente que utiliza parte de la
memoria, con lo que disminuye la
capacidad de listado o de texto.

El programa que a confinuacion
presentamos es un buffer por software para
la gama Amstrad CPC 464/664 (en el
capitulo 2 os ofrececemos el listado para el
CPC 6128), aunque también funciona

en el CPC 6128.

Los nuevos comandos cque el programa
Incorpora son.

:BUFFER, para activar ol buffer de impresora.
:BCLEAR, para borrar el cortenido del buffer.

El programa puede ser utilizado desde el
Basic y funciona con algunos procesadores
de texto como el Tasword.
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10 MODE 2:MEHORY ASFFF:L=250:M=A3000
20 PRINT "CARGANDO DATAS-ESPERA UN MOKEN

TO®:PRINT
30 S=0:READ As:1F As="x" THEN 80

40 FOF l=1 TO LEN(A®%) STEP 2:D=VAL{"&"+K R

1Do (A, 1,2))

50 POKE H,D:S=S+D:N=H+1:NEXT

B0 READ S$:1F S<O>VAL(“B*+Ss) THEN E=1:FR
INT CHE$(71*ERROR EN LA LIMEA :":iL

70 L=L+5:GOTO 30

80 IF BE=1 THEN STOP

80 PRINT "QUIERES GRABAR EL CODIGO HaQul |

NA"

100 PRINT "(S/N1?":

110 A9=UPPERS(INKEYS):1F A$=*" THEN 110
120 IF A8=*5" THEN SAVE*CODE", B, &3000,55
2:GOTO 140

130 IF As<>*N" THEN 110

140 PRINT AS:PRINT

150 PRINT °*CAPACIDAD DEL BUFFER : 1=8k 2

=16K 3=24K"

160 INPUT "(1-3)*iA:IF A<l OR A>3 THENX 1
(=]

170 CALL &3000,A-1:MEMORY 42230-Ax8182:K
EW

180 =

190 DATA FEOLCODDTEOOPEQO3,41B
200 DATA DOF3FS4T73E039021,3F!
210 DATA 0025110020193D20,CC
220 DATA FCES21B930110045,3A1
230 DATA O16EO1EDBO2128BD,313
240 DATA 11S6AB010COOCSES, 2C4
250 DATA EDBOZ162A6DICIED,545
260 DATA BOE1222DASCD2FAS, 426
270 DATA 114BAS211DAS0100, LES
2680 DATA B1CDEOBC2115A501, 3C6
280 DATA OOASCDDIBCF18721, 488
200 DATA 7230856FTE328B30,301
310 DATA 237E328C30217830,258
320 DATA TEB7283423CDSABR, 396
330 DATA 1B8F6203B31383234,233
340 DATA 0C4255464645522D, 1F3
350 DATA 484D505245534F52,271
A60 DATA 41202030304BODOA, 143
370 DATA 454E2046554E4349,228
380 DATA 4F4E200DOAOAQAQQ .E8
380 DATA Z21EDE0O2240003ECS,327
400 DATA 3242002100301101,D7
410 DATA 3001EBO37TTFBC340,391
420 DATA OQDBASC3SBFASC3IAS,3EC
430 DATA AS4255464645D242,321
440 DATA 43404541D2000000, 1ET
450 DATA 000OB830BB300000, 100
460 DATA 0000000000000000,0
470 DATA 0000000000002DAS,D2
480 DATA F32AZDAS221BAS22,2F3
490 DATA 19A51100ASEBATED,3F3
500 DATA S24D440BGBB21336,204
510 DATA PFEDBOCOF30B05CS, 528
520 DATA EDSBI9ASIAFEFF2E, 445
530 DATA 14CD32AB300F3EFF,335
540 DATA 12CDF3ASEDS318AS5,475
550 DATA C110E4FPBCSC1FBCS,SFE
560 DATA FEO1CODDTEOQOB728,3F9
570 DATA 1AF321682A61128BD,32C
580 DATA O10COOEDBO114BAS,2AB
Sa0 DATA 211DASO10081CDE0,312
600 DATA BCFBCO2156A61128,3D6
610 DATA BDO10COOEDBO211D,2AS
620 DATA ASCDEBBCFBCOBTCO, BAF
630 DATA C32FASESDSCS2162,499
640 DATA A61128BDO1OCCOED, 296
650 DATA BOCIDIE1CSF3ESEF 6233
660 DATA ESDSCSEDSB1BAS1A,4A1
870 DATA FEFFCZEBASTDZ100,4ED
G80 DATA AB460405280823BE ,204
B90 DATA 23Z20FB8TE12CDF3AS5,430
700 DATA EDS31BAS3TCIDIEL, 4AA
710 DATA TDEIFRCSATC1ID1E1,83C
720 DATA TDEIFRCS133EQ083,406
730 DATA 3EASDACOEDSBZDAS, 457
740 DATA CSOAAOSEAISCA27B, 3ER
750 DATA A323AB40ABTCACTD,2FC
760 DATA ADTEAESDAFSBF3ES,S518
770 DATA BFESDSCSEDSBIBAS,4F6
780 DATA 1AFEFF20BF1BCSF3,4CE
790 DATA ESEFESDSCSEDSBIB, 536
800 DATA AS1BA9CD4BAB3002,358
810 DATA 3IFCSCSOBEFEBTFED,S14
B20 DATA TSFEBOEDTSESTFED, SAT
B30 DATA T9C137CSCS4FOBFS, 449
840 DATA ED78171779C1C800,396
BSO DATA 0000000000000000,0
BEO DATA 000000C3AAASC3IBC,381
870 DATA ABC31SABC326AE00,3B2
BBO DATA =




Interrupcion de
1/300 sg.

Instala los nuevos
vectores

Varia el buffer

Leer un cardacter
en el buffer

Instala una interrupclon
1/300 sg

Instala los nuevos
RSX

Buffer vacia
Impresora lista

Salida del mensaje
indicando el n®de K's

Coger un cardcter
del buffer y enviar
a impresora.

Retorna

Han salido
co cardcteres

Retorna

Lee

A la izquierda se representa un or-
ganigrama explicando como se instala
la rutina de buffer en la memoria de
nuestro ordenador. A la derecha pode-
mos ver paso a paso el funcionamien-
to de la rutina de buffer y la forma de

enviar los datos a la impresora.

o

OPERACION
OB

J VALORAMOS TU
| AMSTRAD

e CPC 464 30.000 ptas.

| ® CPC 6128 50.000 ptas.
e PCW 8256 55.000 ptas.
| ® PC CONSULTAR

| En la compra |
~de un nuevo
ordenador

INFORMATICO
| ® PROGRAMAS A
. MEDIDA I
e CURSOS A |
| DOMICILIO |
| ® ORDENADORES DE
OCASION

(con garantia)

IMAN

g
| © ASESORAMIENTO [j

Tel. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)



PROFESIONAL

CPC

Todos los usuarios de
disco conocerdn de
sobra las dificultades y
complicaciones que
ocasiona la
transferencia de
ficheros de un disco a
otro. La instruccion
PIP, del CP/M, es
demasiado tediosa
cuando sélo tenemos
una unidad de disco y
las demds
instrucciones no nos
permiten copiar
ficheros
individualmente.

Transferencia

de ficheros

L A utilidad que a continuacién
os presentamos ha sido
especialmente disenada para
trabajar desde el BASIC y es ca-
paz de funcionar con las nuevas
unidades de 5.25 pulgadas con
BOOK de capacidad y 256 entra-
das de directorio.

Copy puede transferir cual-
quier fichero asociado al Ams-
dos o CP/M. Es capaz de copiar

Basic, binario y ficheros ASCII
de cualquier longitud trabajando
con una o dos unidades.

Copy nos permite transferir fi-
cheros de tres formas distintas:

a) | COPY, "fichero”

Copia el fichero especificado
de un disco a otro.

b) 1 COPY, “fichero>B"
Graba el fichero especificado de
la unidad actual a la unidad B.

c) 1 COPY, "Afichero>B"

Graba un fichero de la unidad
A a la unidad B.

b) |KOPY

Es una versién alternativa a
| COPY y actta de la misma for-
ma, su objetivo es evitar proble-
mas con otros RSX's que ten-
gan el mismo nombre.

Teclea el listado con especial
cuidado en las lineas data y haz
RUN (Intro), si no has cometido
ningun error los RSX's se insta-
laran en la direccion &9b00 y es-
taran listos para usar.

Para grabar el programa (una
vez tecleado) pon una cinta 0
disco y teclea SAVE"COPY.

| COPY, Ufiche ro”

| COPY, "tichero>B"
1 COPY, "A: fichero>B"
| KOPY

Desde un disco a otro.
Desde el disco actual al B.
Desde el disco A al B.

Version alternativa de : COPL

e Los usuarios del CPC 464 necesitardn poner los
parametros en una variable, por ejemplo:

a$="fichero"
| COPI, a$
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10 DATA O10ASB211DB9BC3DIBCCO128BC31FIBCI
1F9B434F50DS4B4FS0D300000000Q0FD

20 DATA 21SDSFATCAE7SDFD7EOOESCFFDT700CD
TABCCDBFBCCDODSF2A7 1BOEDSBECAEAT

30 DATA 20072ABDBOEDSBBIAEQ1000BATED42DS
E5214EACO610380023 1 0FBDDBEOODDEE

40 DATA 010B004ECS235E23S6EB114EAC23TEZD
FE3A2B021313EDBOC 14 12ATDBETECE4)

S0 DATA 4F214FACTEFE3A2806363A2B7 1040434
4EAC4FFDCBOOEGEBZR2RTEFE3E201736

80 DATA 000505234E3A4EACCBEFBI280SCBAFES
2B04FDCBOOABZ 14EACD 1DSCSCDT7BCDZ

70 DATA ZDSEESDDE12ATDBE!10A00191150AC01
0BOOEDBOEB3S2EER 130 10300EDBO3EQD

80 DATA 1114001977113F0019772377112D0018
T72336B0C 1063AED434EACE L 11000847

30 DATA EDS2224CACFDCBOOB6C4BOSDZBD1EDSZ
010008873CED4230FBADCA 139EEBSTCD

100 DATA 399CCDBFBCD2STSECDTDBCCDIZBC214
4ACFDCBOOGECBC3ASSD1E10ESDSIELIOCD

110 DATA BOBC3B804FEOF28227723067FCDBOBLT
72310F91D20E91520E4D 1E1RSDSCDTEIC

120 DATA CDB39CCDDFSCDIE118CFDSCDTABCD24
FOED1F18257E1ESDSCDOTEDFDCBOOGECC

130 DATA CBSC3A4BIFFEOQOCODIELIIE10935A180
OEB28292929CDO19FEBTAB3CB7EZACDSS

140 DATA BCD2BE9EOS7FTE23CDSSBC 10FS1B7A3
320EACS21C79CCDD4BCTO3202BF21TACS

150 DATA 2200BFDFOOBFCSB8SFDCBOOEECQBOEZIA
EACEDSBACACDDESCDBCBCDZ7 ISEEICSFD

160 DATA CBOOBBSCBCD2B9FOAODOT4SEETIBST2T
4612085B8C204655454E544520FF2 144AC

170 DATA 0101003E001828FDCBOOBSCBCD263F0
AODOT496ET36572746120656C20444553

180 DATA S4494E4FFF214BACO100013EFF32508
EESCD2B9F2050726573856F6EE 120756E

190 DATA 61207465636C612020FFCD1BBBFEFCC
AEBSEZATDBE7TEAT2B037T8414F 11080019

200 DATA 7EFE02300170112400197EFE0230017
1DD2A40BEDDSEQADDEBOBES 1 16EACO116

210 DATA COEDBODDBE1ADDES81BDIESO11600EDE
0D121BEACO11600EDBCEICDASIDCD26IF

220 DATA OD120BFFCYESCDD18DO10400E1EDBOC
9114000ATEDS22248AC 1 12DO0ATEDS222

230 DATA 4AACESCDDISDEB1144ACO10400EDBOE
1C92ATDBETEO 10000A72B020E 102A40BE

240 DATA 09110C001SEBCSCD269F7C434F50552
C2246494C453E4122206368FT70696120486

250 DATA 49434B45S524F20656E204 1202020207
FC33B9FCD26SFOAOD4EBF206886 1792080

260 DATA 6SE6D6F728961202E20FFCIEBOECD283
FOAOD4EBFZ20707565646F208162728372

270 DATA 20867565BETAB520202E20FFCIEBIEC
D269FOAOD4EEF2070T5658468F20838572

280 DATA 726172206675656E746520202E20FF]
B87ACD269FOAOD4EBF20T07SB5646F2061

290 DATA B27269722084857374698E6F2020202
020202E20FF 1854CD2689FOAOD4EBF2070

300 DATA 7565646F20838572726172206465757
4696ESF2020202020202E20FF 182DCD26

310 DATA SFOAOD4ESF207075B5B48F208772618
2617220202E20FF 1812CD269F0AQD4 36T

320 DATA 7079204572726F722E20FFCD269F0AC
D41B26FT727461202E0A0DFFCD289CC336

330 DATA SFBSSFDOZ4ACIFSTE23866FFICH11008
F211DSF0 10S00EDBOOEOOC300BFCDOFRES

340 DATA 3A02COC318BIE3F57E233C2680630CDS
ABB18FSF1E3C931FE6BF3EOTC35ABBTC43

350 DATA 4F50552C20000000000000000000000
000000000000000000000000000000000

360 MODE 2:PRINT "ESPERA UN HOMENIG: CA
RGANDD DATAS....*:HEMORY 39878:CHECK=0:F
OR N=38680 TO 40773 STEP 32

370 READ A®:FOR [=0 TD 31

380 A=VAL("&"+MIDS(A®, (1%2)+1,2)):FOKE N
+1,A:CHECK=CHECK+A

380 NEXT:NEXT:IF CHECK<> 117473 THEN PRI
NT "ERROR EN DATASV:END

400 CALL &9BOO:CLS:PRINT" ESX's INSTALAD
os "

—

——




First Publisher

FIRST PUBLISHER:

Si esta buscando una
autoedicién a su medida,
nosotros la tenemos.

FIRST PUBLISHER estd pensado para los
usuarios de configuraciones bdsicas con im-
presoras matriciales, o sofisticadas con ldser
que desean alcanzar la Autoedicion desde el
primer momento. Para personalizar sus presen-
taciones y documentos facilmente dando el
"toque elegante” a sus mensaje.

Permite enriquecer los documentos incorporan-
do imdgenes predibujadas -desde su librerfa de
complementos (Art Gallery), o desde
Paintbrush, PC Paint Plus o Ms Windows Paint.

Concesionario exclusivo para Espafa: RHV IBERICA - Distribuido por: IDEALOGIC, 8.A. PVP §0.800 +IVA

Dispone de un completo conjunto de
herramientas de dibujo, que le penniten crear y
retocar las imdgenes a su completo gusto, dis-
poniendo ademds de 10 familias distintas de
caracteres de diversos tamarios adaptables a
sus necesidades.

Su extraordinaria facilidad de manejo le
ahorrarg tiempo en la confeccion de cualqutier
tipo de documento, y convertird sus tareas de
vdicion en un agradable trabajo, consiguiendo
expresar facilmente sus ideas sobre el papel.
Cartas, mailings, formularios presentaciones, in-
formes, boletines informaciones... atlquieren
interés y atractivo sin exigirle el aprendizaje de
enrevesados comandos.
FIRST PUBLISHER
Autoedicion a su justa medida

Manual y Programa en castellano.

IDEALOGIC

Me interesa recibir mas informacdn
s0b'e los programas distribuidos
pot IDEALDGIC, S.A
Conslgre sl Ud. ex
{ZJonstribuldar de ordenadores PC,

[ErUsuaro personal.
E20rganizacion con PC Instalados

##/iDEALOGIC.

c/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Télex: 54554
Tel. 253 88 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68

DELEGACIONES
BILBAQO 94-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 96-352 44 80

NOmBE e
Diteccidn
Pablacion
Prov. ...

b o H o TR .
IDEALOGIC, S.A.
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TALLER DE HERDUERE

LABORATORIO DINAWICO DE EXPERIMENTACION v PROYECTOS

Manuel Ballestero Santaolalla

|Los esquenas y dibujos estan realizados can el prograna firt Stedio version 1.3

Mariano Benito Sanchez

w‘mwéﬂn% (Prina puntata)

PROYECTO La manipulacion no autorizada

en el ordenador anula de form
automatica la garantia original,

El «Taller» plantea en esta
ocasion un proyecto que ya no
puede ser considerado como
facilon o para novalos.
Acometer la construccién*del
pronto mundialmente famoso
«Sonoforte» nos permitira ir
por ahi anunciando a bombo y
platillo que para nosotros los
amplificadores no tienen
secretos. Por cierto, no
habiamos dicho todavia que el
«Sonoforte» es eso, un
excelente amplificador estéreo
de un hermoso vatio de
potencia que dara al sonido del
CPC una dimension inusual.
Hemos dicho (aplausos...).

PROYECTO «SONOFORTE

——

tololodoiniwlcofolofolelojelofolo]o;

WS VES B1SEA0. Dyvest on de T NES HardSaf . TRLLER 080 -

merescindible

es que iniciemos la andadura des-
pacio, que asi es como tenemos
que enfocar el asunto para que lo
tengais lo mas claro posible. Dado
lo extenso de la explicacion y la
cantidad de elementos que intervie-
nen, para llevar a buen fin el pro-
yecto nos vemos obligados a pre-
sentarlo en dos paries o entregas.
La de este mes llegara desde el
material necesario hasta el monta-
je de los componentes en las pla-
cas y la siguiente desde el montaje
de los restantes elementos hasta
las pruebas finales, pasando por el
cableado, mecanizado de la caja y
puesta a punto. Imprescindible es
también que concretemos unas co-
sillas de la lista de precios que 0s
damos. La caja vale lo que vale por-
que hemos utilizado una tipo «su-
perlujo-kingsize-apabulante» para
que quedasen mas separadas las
distintas partes y en las fotos del
proximo mes pudierais verlas con
comodidad y detalle. En realidad
con una de 200 pesetas es suficien-
te, perc esperar a |a proxima entre-
ga para comprarla y decidiréis me-
jor. Respecto al circuito tipo Uni-
print hay que hacer otra rebaja, ya
que el precio resefiado es el del for-
mato minimo a la venta, aunque
usaremos sélo la cuarta parte y el
resto lo guardaremos a la vista de
posteriores empresas. También he-
mos incluido el precio medio de
unas cajas acusticas («bafles») que
se venden para conectar a peque-
fios magnetofonos. Cualquier pare-
ja de altavoces nos puede valer, asi
que no es una compra obligatoria.
Segun todo lo que os acabamos de
decir, el precio real del «Soncfortes
seria, por lo tanto, unas mil quinien-
tas pesetas por debajo del que da-
mos en la pantalla marcada como
TALLOGE. Es una buena noticia,
ieh?
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Mas explicaciones...

Que es preferible que zozobren a
que zofalten, Estamos enbarcadns
en la fabricacion de un amplificadc
estereofonico con la finalidad de
hacer mas potente el sonido del or-
denador, pero que puede ser utili-
zado para multitud de funciones en-
tre las cuales no es de desdenar la
de que un modesto walkman tenga
volumen para dar y tomar.

Por si alguien no lo sabia, que
esta en su derecho, un amplificador
estéreo es basicamente lo mismo
que dos monofonicos, asi que par-
te de sus componentes estan dupli-
cados. Hay elementos que son uni-
cos, tales como €l puente rectifica-
dor, el transformador, la caja, el led
que nos avisa que esta conectado,

[CONTROL DE_UOLUMEN]
OOPOBOI0D

I

DL RLT TR

el interruptor y alguno mas que ira
saliendo en su momento.

El «Sonoforte» tendra aspecto
compacto, con un cable terminado
en jack para conectar en la salida
de audio del CPC. También conta-
ra con otro para alimentarse de la
red, evitando el consumo de pilas,
que se ponen en un pico. Estamos
en todo...

Los enteradillos tienen en una
pantalla el esquema tedrico para
que comiencen a comerse el coco
con aqguello de por qué lo habremos
hecho asi y no asa. Al resto estan
dedicados los otros dibujos, donde
las cosas se ven, mas o0 menos,
como son y pueden hacerse una
idea de como quedan los compo-
nentes una vez soldados en sus lu-
gares. No estan dibujados todos los
componentes, pues falta el trans-

formador, el puente de cuatro dio-
dos, los jacks, el led y alguna cosi-
lla mas sin importancia.

Hablando de soldar...

En este proyecto utilizamos por
primera vez un cifcuito tipo Uniprint,
y hay que detallar el proceso que
saguiremos desde su adquisicion
hasta que dejemos el soldador a
enfriar tras el duro trabajo. El Uni-
print se vende en dos tamafos y
nosotros usaremos el que tiene me-
nor distancia entre orificios (datos
para nuestros biografos: distancia
entre orificios de 2,54 mm o un dé-
cimo de pulgada. En caso de duda
comprobad que las patillas del inte-
grado IC TBA 820 se ajustan per-
fectamente). Comprobados y bien

Amstrad User / 89
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WESRMBS DISERD. Division de MBSAMBS HardSoft. TALLER OBD - Esquema del "Sonoforte".
0l potenciometro dobte 222 pta o
1Ainijack macho 125
Lminijack hembra (zocalo} g0 - a
2Resistencias 68 O (2xk) g -
0ilResistencia S00 O L - o
Resistencias IO (2xh? &
Dicaja sP5 =~ 0O
1 Pusnte rectificador 62 ~
02 condensadores 47 uF (2x32) 64 ~ 0O
2 2 5.7 {2x22) b -
o2 . 330 ~ (EXH7? g =~ 0O
2 . 0,15 nF (2x15) S0
o2 bl 56 pF (2x15) 50 =~ 0
2 ~ Ptanos 220 nF (2x307 60
0§ condensador 1000 pF 105 o
27IC TEBA 820 {2x1107} 22 ~
0D2cajas acusticas 500 “ 0O
iiled testigo encendido as -
0y7ransformador a6s ~ 0O
cables 50 "
01 Enchufe as “ o
1Interruptor 50
DAlgircuito Laiprint s00 =~ 0
M oca. Precio componentes 3.666 Pta.

0000000000000 000

Q00000000 000000
00000000 Q000
000OCOCOCO ofjocoQ

oooo o00]lo00®
ooooﬂo ool joooo
copo ooodo000
oofo00 ] 0000
sogo0 00 0000
lespode ogo o
coda 000

oo oﬁ 000 Q
ooNo ﬁ:::joooo 0 0
CEE-X-R- 0000000

0000000000000 00Q0D
0000000000000 0000
0000000000000 0000

1BSEMBS DISERD. Division de MBSAMBS HardSoft . TALLER 068 - Situacion de con onentes
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comprobados los trozos que nece-
sitaremos (que seran iguales) nos
disponemos a corlarlos, a separar-
los del resto. POR AMBOS LADOS
los rayamos. Luego, con tranquili-
dad, los partimos. Para esta opera-
clon no hace falta ninguna reco-
mendacion especial, pues ya vereis
que es facilisimo.

Empezar a parecer...

...a parecer algo, porque este es
el momento en que los componen-
tes se colocan en el lado del Uni-

rint que es liso, el que NO tiene
as pistas de cobre. Los terminales
se introducen por los orificios perti-
nentes y se comprueba, SIN SOL-
DAR, que el conjunto queda como
en las pantallas. Quitais los ele-
mentos y procedéis a realizar los
cortes en las pistas, cortes que ve-
réis claramente en los dibujos. Este
es también el momento de hacer
los puentes, tanto aislados como de
soldadura. De nuevo hay que acla-
rar las cosas: el puente de solda-
dura es aguel que une pistas por la
cara de estas, de las pistas, y sirve
para que varias pistas hagan con-

tacto entre si. Lo contrario es el
puente aislante, que solo hace con-
tacto por sus extremos en las pis-
tas a unir y suele ser un cablecillo
sin aislante. Normalmente este ulti-
mo se coloca como si fuera un com-
ponente, por la cara lisa del Uni-
print, pero en ocasiones se puede

realizar por el lado de las pistas y ‘

entonces si tiene gue llevar el als-
lante.

A soldar... ]

Y recomendamos montarnoslo
como si fuéramos una empresa in-
dustrial, de froma gue hagamos
una operacion en una placa y la re-
pitamos en la otra. Comenzaremos
con los puentes, que ademas nos
daran confianza en cémo trabajar
en las placas. Quiza lo mejor sea
hacer como en el juego de los bar-
quitos, de forma que si en el dibujo

correspondiente un extremo del ca-
ble o un terminal esta en el orificio
4-F, en nuestras placas tambien ira
al 4-F. Supongamos que ya estan
hechos los puentes y acometels la
soldadura de los componentes.
Volvemos a colocarlos en sus si-




Inserte la tarjeta CMS en una de las ranuras
de expansion de su PC... sin tornillos,... sin

soldaduras...
jCONECTE CMS a su PC!

UNA ORQUESTA PARA VD. : INTERPRETACIONES ANIMADAS
EL PROFESOR DE MUSICA REVOLUCIONARIO .
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1BSAMBS DISERD. Division de MBSA MBS HardSoft . TRLLER 06C -Cod1gos dé representacion.

tios, siempre en las dos placas
exactamente como en la pantalla
TALLOBB. Ahora llegé el gran mo-
mento de dar estano por el lado de
las pistas. Hay un orden de monta-
je que respetar, el cual gustosa-
mente os damos:

1.*—Puentes.

2.:—Resistencias.

3.—Condensadores que NO
sean electroliticos.

4°—Sorpresa, los que Sl sean
electroliticos.

5.—Circuitos integrados.

Pero MUCHO CUIDADO CON
NO HACER CONTACTOS ENTRE
PISTAS. Una vez terminadas las
soldaduras y comprobado todo lo
comprobable y algo mas, cortamos
lo gue sobre de los terminales, de

los «rabitos» de los componentes.

Recapacitemos...

...acerca de lo que tenemos has-

ta el momento: dos placas Uniprint | P
Fin...

con sus componentes instalados y
soldados. Puede parecer un poco
prematuro decirlo, pero lo esencial
del amplificador estéreo ya esta
construido. Falta montar la fuente
de alimentacion y los cables que
permitirdn que la senal entre desde
el CPC y salga robustecida hacia
los altavoces. También falta, no hay
que olvidarlo, colocar todo dentro
de la caja, a la que habra que ha-
cer orificios para colocar el led, el
interruptor, el minijack hembra y las
salidas de cables. Si exceptuamos
la pantalla de la lista de precios, las
demas van a ser las que nos guien
en cada momento del montaje y por

gllo tendran que estar siempre pre-
sentes en vuestra mesa de trabajo.

...de la primera parte, que la his-
toria sequira en el proximo numero
de AU. Cualquier duda sobre 10 ex-
plicado deberéis dirigirla POR
CARTA a la redaccién pero ponien-
do en el sobre «Para el Taller» y

asi nos llegara antes. Los compa- |

fieros, y sin embargo, amigos, que
trabajan en la revista no estan al
tanto (al menos en profundidad) de
las vicisitudes de esta seccidn, por
lo que con consultas por telefono
no adelantareis gran cosa. Manos
a la obra y con parsimonia, que te-
neis tiempo para hacerlo bien.
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conectamos con tus ideas...

L4 ULTIHA GENERACION g
WY JUEGOS DF ORDENADOR 5'////

< | erin

CONEXION DIRECTA AL
PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR

iNO NECESITA CCNSOLA!
/.

/ \

VEIRTIHUE VT UG, S A

DISTRIBUIDOY EXCLUSIVO (SB S 4 VACAZ Te' #4120 4547 1)

GUN STICK es un Joystick de concepcién totalmente novedosa. Su forma de pistola establece
una relacién més estrecha con el jugador, asi como, una mayor precision en la punteria. GR A

Su tecnologia innovadora hace que, a diferencia de otros modelos similares, éste no UN DIVERTIDO
NECESITE CONSOLA CONECTANDOSE DIRECTAMENTE AL PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR. //' JUEGO DE PUNTH

Un sin fin de emociones y aventuras te aguardan, ya que tienes a tu disposicién vna gama
de video-juegos para usar exclusivamente con tv GUN-STICK.

GUN STICK es un juego que te permitird jugar sélo o acompariado de un amigo o miembro
de la familia. GUN STICK ya esta en tu tienda habitual, iNO FALLES.




LO QUE HAY QUE SABER

DE PANTALLAS

En la ilustraclon podemos observar como se ha du-
plicado el tamano de las caras de |os programadores
del juego Vindicator.

10 MEMORY 41988

20 linenumber=230:address=42000

30 FOR n=1 TO 29

40 count=0

50 FOR (=0 TO 15

B0 READ a%:POKE address,VAL(*&*+as)

70 address=address+]

80 count=count+VAL("L"+a$)

90 NEXT i

100 READ check®:check=VAL("&"4+chesck$)
110 IF count<>check THEN PRINT "Error en
linea*ilinenuaber:END

120 linenumber=linenunber+10

130
140
150
160
bar
170
180

NEXT n

CALL 42000:FPEINT “*Inicializado*

EEM

REM SAVE “code”,b,42000,458 para gra
como binario

END

DATA ©1,98,a5,21,82,a5,¢3,d1,bc,c9,{

La rutina que a confinuacion
presentamos tiene la
particularidad de ampliar las
imagenes a nuesfro gusfo y
antojo, pudiendo escoger el
tamano de ésta asi como la
zona de la pantalla donde
vamos a efectuarla.

El programa incorpora tres
nuevos RSXs con las
siguientes caracteristicas:
‘BUFFER, Direccion de
memoria.

Zona de memoria que vamos
a utilizar para almacenar el
grdafico o texto durante la
ampliacion.

La direccion del Buffer por
defecto es 1000.

‘SAVE, x,y,width,depth.
Introduce los datos de la
porcion de pantalla que
vamos a ampliar.X e Y son

e,03,c2,59,a5,dd,94b

180 DATA Se,04,dd,56,05,dd,B8e,02,d4d4,66,0
3,dd,7e,00,8d,53,6C8

200 DATA T4,a5,22,77.a5,232,72,25,87,32,7
3,a5,8d,4b,Ba,a5,7b8

210 DATA ©d,43,B6c,a5,ed,4b,70,a5,c5,d5,
5,8d,5b,74,a5,ed,a5b

220 DATA 4b,6e,a5,c5,85,68d,4b,6c,a5,0a,¢
d,95,84,03,0d,43,894

230 DATA 6c,a5,e5,62,Bb,3a,72,a5,4(,06,0
0,cd, l1l,bc,fa,02,703

240 DATA 28,07,fe,01,28,02,08,08,09,09,5
4,5d,e1,01,c1,0b,4bb

250 DATA 78,b1,20,¢cf,e1,3a,73,a5,4f,08,0
O,ed,42,d1,c1,0b,76c

260 DATA 78,b1,20,b4,c9,¢5,45,e5,cd,de, b
b,3a,72,a5,cd, 28,917

270 DATA a5,e1,d1,c1,c9,1e8,04,¢c2,59,a5,d
d,5a,06,d4dd,56,07,91e

280 DATA dd,Be,04,dd,66,05,0d,53,74,a5,2
2,77,a5,dd,4e,02,75b

290 DATA dd,46,03,md,43,6e,a5,dd,49,00,4d
d,46,01,ed,43,70,758

300 DATA a5,e5,2a,6a,a5,22,6c,a5,e1,0d,4
b,70,25,¢c5,8d,5b,931

310 DATA 74,a5,ed,4b,60,a5,c5,85,d5,cd, f
0O,bb,ed,.4b,Bc,a5,aa4
320 DATA 02,03,ed,43,6c,a5,dl,el,cd, 11,0
c,fe,02,28,07,fe, 7bf

330 DATA 01,28,02,13,13,13,13,c1,0b,78,b
1,20,d9,2a,77,a5, 4ab

340 DATA 2b,2b,22,77,a5,c1,0b,78,b1,20,¢
2,c9,1e,01,c2,59, T4e

350 DATA a5,dd,Be,00,dd,66,01,22,6a,a5,2
2,6c,a5,c9,47,05,76d

380 DATA 15,d5,47,c5,cd,51,a5,cd,11,bc, 1
s,02,28,07,fe,01,861
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3 CPC
379248 10210410 131 19410, eR 2By 2 las coordenadas del bloque y
380 DATA c89,d5,e5,cd,ea,bb,el,d1,c8,21,7 Width y Depth el ancho y
9,a5,cd,80,a5,c9, b4a .
350 DATA 7a.fe,23,c8,cd,5a,bb. 23, 18,16, e altura en pixels.
8,03, #8, 03,00, 00, 750 ‘MAGNIFY , x,y, factor de
400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,57,7 am "'acio-n
2,Bf,6e,67,20,66,29b P 4 .
Ato BATA 75,64, 62,86,72,20,0¢, 88,20, 01,1 Amplia la porcién de pantalla
" " Y «Be, B3¢
420 DATA 2e,23,00,00,00,00,a1,2%,¢3, 1a,a que hayas grabado con
43,85, 24.c3, ic, 603 . ‘SAVE...X e Y son las
430 DATA a5,4d,41,47,42,49,46,4d9,53,41,
8, 65, 42,55, 46, 48, 502 coordenadas donde vamos a
440 DATA 45.42.00,79,6¢,75,20,65, 76,65, realizar la ampliacién, el
450 DATA 2e,49,27,8d,20,75,70,67,72,61,8 factor de ampliacion esta
4,89.60.67,20,74,560 = = entre | y 255 (aunque’ se’
460 DATA Bf,20,61,8e0,20,41, .69,87,61, debe frabﬂiﬂr con ma 'ip oS
©,00,00,00,00,00,35d
470 REM de dos).
el Teclea el listado y haz Run
500 |BUFFER, L8000 ;lnrro ; los R5Xs quedardn
§10 MODE 1 :
830 FLOT o5 <8 1 nstalados y listos para
530 TAG:MOVE 10,200:PRINT “A";:TAGOFF utilizar; si tienes alguna
i duda, haciendo RUN 470
| 560 FOR nx=100 TO 400 STEP 100 podr’as ver un s:mple claro |
570 IMAGNIFY,nX,200,magX g
R50 oagxmmagLs? ejemplo de la utilidad de la |
590 NEXT nX rutina. Esperamos que sea de ‘
vuestro agrado... [

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:

ENFA IBERICA, S. A.

_ MICROINFORMATICA

ENFM E — Tel{31)672

20 COSLADA (Madrid) ESPANA — Telex. 4




' TRUCOS

— — — —_— S —

Corgcdor
operacion

Lobo

Tedea el cargador, grdabalo en
vna tinta con SAVE'cariobo y hax
RUN (Intro o Enter). Espera a que
se targe y podrds jugar con vidas

infinitas. Este cargador sélo es
vilido para I-dveuiéu original de

isco.

Jesus Fernando Martinez
(Burgos)

10 Egﬁ CARGADOR-DISCO OPERATION WOLF

20

30 MODE O:FOR n=0 TO 15:READ a:INK n,a:N
EXT n:BORDER O:LOAD"scr.bin",&CO00

40 DATA 0,8, 12,21,3,8,15,24,25,26, 1,2, 11
+ 205,135 10

50 OPENOUT "d":MEMORY &5FF:CLOSEOUT

60 LOAD"disc.bin",&800

70 FOR a=&A700 TO 8&A718:READ a$:POKE a,V
AL("8&"+a%) :NEXT:CALL &A700

80 DATA £3,21,00,086,11,80,01,01,81,7e,ed
, b0, 3e,00,32,a86,27,3e,00,32,81,2c,c3,00,
Ba

120 DATA 0,9,12,21,3,6,15,24,25,26,1,2,1
15205313, 10

Chi p de
video
Bajo este sugerente titulo
incluimos dos fruces que fienen
en comin una Urmica cosa:
el chip de video.
Con ellos podemos provocar
extrafos comportamientos de la
pantalla; desde un simple
temblor de tierra hasta una
superinterferencia en pantalla.
Los dos trucos puedes induirlos

en tus programas para dotarlos
de una presentacién mejor.

Jaime Olivé
(Baleares)

e — — — — - e
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SUPERINTERFERENCIA

10 BORDER O:INK 0,26

20 OUT &BC00O,3:0UT &BDOO,2
30 QUT &BCOO,0:0UT &BDOO, 65
40 FOR i=1 TO BO0O0:NEXT

50 REHM vuelve ...

80 OUT &BCOO,3:0UT &BDOO, 142
70 OUT &BCOO,0:0UT &BD0OO,63
80 INK 0,0

TEMBLOR DE TIERRA

10 OUT &BCOO,B:0UT &BDOO, 1
20 FOR i=1 TO 8000:NEXT
30 OUT &BCO00,B8:0UT &BDOO,O




CPC

El siguiente truco representa graficos de ondas
sobre senos y cosenos. Tras haber tedeado y

n G S ejecutodo el programa, éste nos hard dos preguntas
a las que debemos responder con nimeros emteros
o dedimales, tras lo cual se empezard a formar un
grafico que ird creciendo de tamaiio hasta llenar
toda la pantalla. Si pulsas «SPACE> mientras se
realiza la gréfica el programa retornaréd ol

principio.

Rall Meneses
(Valladolid)

10 MODE 2

20 CL3:LOCATE 20, 11:INPUT "Numerc de x d

e la 1 : ",h

30 LOCATE 20, 14:INPUT "Numero de x de la
o H Il.p

40 CLS

50 DEG

60 FOR t=20 TO 180 STEP 20

70 IF t<40 THEN e=7 ELSE 80

80 IF t>80 AND t<120 THEN e=20 ELSE 80

90 IF t>120 AND t<180 THEN e=40 ELSE 100
100 IF t>180 AND t<180 THEN e=80

110 CLS

120 PLOT 0,0:DRAW 0,399:DRAW 633,393:DRA

W 839,0:DRAW 0,0

130 FOR x=0 TO 700 STEP 0.8

140 IF INKEY$=" * THEN 20

150 y=(t)1%SIN (hkx+p)+180

160 v=(t)xC0OS (hxx+p)+180

170 PLOT x,y:DRAW x+e,y+e:PLOT x,v:DRAW

x+e,vie

1B0 NEXT x

190 FOR g=1 TO S500:NEXT g

200 NEXT t

210 GOTO 20

POkeS pqro el 10 REH xxx CARGADOR BEACH BUGGY XXX

20

) 30 DATA 2a,38,bd,22,ad,be,2a,01,bb,22
BeCICh Buggy 40 DATA 38,bd,3e,c3,21,9a,be,32,0e,bc
50 DATA 22,0f,bc,c3,00,20,2a,ad, be,22
60 DATA 38,bd,cd,37,bd,21,af,be,22,ad
70 DATA Ol,af,c3,0e,bc,00,00,af,32,37
80 DATA 48,32,05,4a,32,ca,4b,c3,00,47
i protlema que un POKE de FUEL 90 FOR 1=BESO TO &BEBB:READ a$:a=VAL(“S
siguiente: "+a%$):POKE i,a:b=b+a:NEXT
Tedea este cargador y hax RUN 100 IF b<>5928 THEN 120
(Intro); pon la cinta original desde 110 MODE 1:BORDER O:INK O,0:WINDOW #1,1,
el principio y espera a que el juego 20,3, 3:WINDOW #2,1,20,5,5:MEMORY &3DFF:L

termine de cargarse. OAD"!buggyl1":CALL &BE8BO
De todas formas no creas quete 150 PRINT"Error en Datas;

La gasolina cada dia sube mas y
mds, y nada mejor para soludonar

facilitamos demasiado las cosas;

jten cvidado con el tiempo...! eas 10-80":

repasa las lin
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TRUCOS

Ccrgador Empire
Strikes Back

Si todavia no has conseguido que Darth
Vader muerda el polvo y pague todos sus
crimenes, ahora es el momento de utilizar I_u
fuerza. Teclea el cargador que a continuacion
adjuntamos y grabalo en una cinta o en un
disco virgen con SAVE carempir (Intro), haz
RUN (Intro) y espera a que el programa
acabe de cargarse; dispondras de energia

infinita.

Enrique Sanchez Hilara

Scroll de la

Ultima linea

[

10 *Eata rutina ea relocalizable y pueds
s cambiasr sl valor de DIF

20 'Scroll pixel & pixel en la ultima 14
nea

30 GOSUR S0
40 LOCATE 1,25:PRINT'Demostracion del sc
roll, pulsa una tecla "CHR$(143){:LOCATE

1, 1tWHILE INKEY#=""tCALL dir:WEND:END
S0 DIR=22000:LOM=54:LINEA=10

10
20
30
40
50
60
70
80
[0

MEMORY A7FFF
a=33879

READ 4d

POKE a,d

a=a+1

IF a<>34208 THEN GOTO 30

CALL 34141

DATA 1,18,246,237,73,62,255,20,8,21
DATA B2,245,219,0,230,128, 79,205

100 DATA 64,133,48,251,33,217,2, 16,254

110

DATA 43,124, 181,32,249,205,60

120 DATA 133,48, 236,6, 156,205,60, 133

130

DATA 48,228,62, 198, 184,48,224

140 DATA 38,32,241,6,201,205,64, 133,48

150

DATA 214,120,254,212,48,244,205

160 DATA B4, 133,208,121,288,3,79,38,0,86

170

180
200
210
220
230
240
250
280
0
270
280
290
2
300
310

——XH
- | I ——

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

176,24,24,8,32,5,221,117,0
24,10,203,25, 173, 182, 121,23
79,19,24,2,221,35,27.8,6,178
48, 1,205,60, 133,208, 62, 203
184,203,21,6,176,210,35

133, 124, 173, 103, 122, 179,32, 209
124,254,1,201,205,64, 133
208,62,21,61

32,253, 167,4,200,62,245,219,0,0
169,230, 128,40,244, 121,47,73,62

62,0,246,8,55,201,243,49,0,1
1,0,127,62, 140,237, 121
221,33,35,1,17,244,1,205,187,13

20s,35,1,221,33,0, 182,17,0,64
205, 187, 132,221,33,0,4, 17,50, 12

205, 187, 132,221,33,0, 134,17,0,5
82,0,50, 169,37

205,187,132,1,0,246,237,73, 195
0,128

-

Trucos «made
in Toposoft»

Si te has comprado el Pack de
iuegos de ERBE y te resulta
mposible, dificil y desesperante
(ya sera menos), ahora ponemos

€0 REM CARGADORE
TO HEMORY DIR-1
80 S=0:J=0:L=180
S0 RESTORE 170

100
110

FOR H=DIR TO DIR+LON
READ AS:AS="L +AS:5=S+VALIA®) : J=J41

‘POKE h,VAL(AS)

120 1F JOLINEA THEN GOSUB 1S0:3=0

130 NEXT

140 MODE 2:PRINT *Datas correctas...':RE
TURN

150 |=1+10:READ AS:AS="L'+A2:A=VAL(AS):J

=0:IF A<>S THEN PEINT"Linsa erromnea: “l:
STOP ELSE 3=0

160 RETURN

170 DATA 26,0,2E,18,CD; 1A,BC,ES,E. 8, 11,3
18

180 DATA 4F,0,19,D1,CD, 19,BD,ES,8,50, IA,
431

190 DATA CB,27,EB,DS,FS,11,0,8,19,F1,D1,
593

200 DATA EB,7E,CB,17,77,2B8,5,20,F8,E1,D5
+SCO

210 DATA 11,0,8,18,D1,D,20,DE,37,3F,C8,3

4D

Para dotar de una mejor
presentacion a tus
programassno tienes mas
que teclearte el pequeno
listado que nos remite Jesus
Fon Pelegrin desde
Zaragoza. El objetivo de
esta rutina en cédigo
maquina no es otro que el
de hacer rotar una linea (la
c‘ue nosotros queramos) de
zquierda a derecha. Para
ello debemos introducir la
frase deseada (siempre que
ésta no exceda de 80
columnas) en la lineo 40 en
lo primera instruccion
PRINT.

d tu alcance los mejores trucos
para facilitarte un poco las cosas.

COLISEUM

Pulsa simultaneamente ISABEL
(durante el mend) y obtendras
vidas infinitas.

CHICAGO'S 30

Pulsa V y H simultaneamente y
obtendras vidas infinitas. Si
repites la operacion cancelaras
las vidas infinitas.

TITANIC

Pulsa simultanemente las teclas
2-3-5 y 8 y obtendras vidas
infinitas. La clave de acceso para
la segunda parte es SUSIE.
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CPC

s . , INVERSE VIDEO
croll’s e Inverse's | = icey sssoo

20 MODE 2:FOR a=40000 TO 40012:READ b:FO

3 KE a,b:NEXT
Estos cuatro programas que a continuacion os ‘
presentamos ofrecen la posibilidad de efectuar 30 DATA 1,1,0,33,0,182,9,216,126,47, 1189,

un Scroll sobre la pantalla en dos sentidos: 24,249 . .,
hacia la derecha o hacia la izquierda; ademds 40 FOR n=0 TO 22:LOCATE 12, 1+n:PRINT "AM
nos permiten invertir la pantalla o hacer un STRAD USER LAS REVISTA PARA USUARIOS DE
video inverso con ella. CPC,PC y PCW":NEXT:CALL 40000

listados: GIRO DERECKA y GIRO 1ZGUIERDA)
stados: Y no
tienes mas que modificar el segundo nimero de GIRO DERECHA
las datas (nimero 20“( sustituirlo por un
nomero comprendido entre 0 y 255. 10 HEMORY 39989
20 FOR a=40000 TO 40029:READ b:FOKE a,b:
José Luis Gomez Soto  NEXT:CALL 40000

(Burgos) 30 DATA 6,20, 14,0,33,0, 192,35, 126, 113,43

PANTALLA INVERTIDA 119,35, 124, 254, 255, 40, 2, 24, 243, 125,254,
255,40, 2, 24, 236, 16,231,201, 21

10 MEMORY 39999
20 MODE 2 GIRO IZQUIERDA
30 FOR a=40000 TO 40029:READ b:POKE a,b:
NEXT 10 HEMORY 38998
40 DATA 17,1,0,1,32,78,33,0, 192, 126,2, 3, 20 FOR a=40000 TO 40028:READ b:POKE a,b:
25,56,2,24,248, 1,32, 142,33,0, 192, 10, 119, NEXT:CALL 40000
11,25,216, 24, 248 30 DATA 6,20, 14,0,33,255,255,43, 126,113,
50 FOR n=0 TO 7:PRINT "AMSTRAD USER LA R 35, 119, 43, 124, 254, 192, 40, 2, 24, 243, 125, 18
EVISTA DE CPC,PC y PCW":NEXT:CALL 40000 7,40, 2,24, 237, 16, 232,201

LA MEJOR SHEGGION
OF HARDWARE ... o, .

*GUN STICK. La dltima generacién en juegos de ordenador.

*JOYSTIC ZERO ZERO Y ZERO ZERO WINNER, *PERIFERICOS, *CONVERTIDORES, *MODULADORES, *CABLES

\ : g
|

oV ERIOO ot

GUN STICK

{Speitrum, Amitrod, Commadare, M5X, PC)

GRAN NOVEDAD

QISTRIPAMDORES EXCLUUVOS 06 LA MARCH MHT INGENIERD)

By LSO
1
ob\"-,f::fa pi Tel. [91) 413 20 45

ESTAMOS EN EL SIMO, PABELLON 14 STAND H-22.

MHT mganern

2680 285, uro?
urm

2 \
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- EMPRESAS

MAIN Material

Informatico

TAMBIEN

CALIDAD EN

SEGUNDA
MANO

Juan Manuel de la Iglesia, fundador y director de MAIN y la «operacion

cambion.

La consolidacion y expansion de un
mercado de segunda mano de
ordenadores personales en nuestro pais es,
segin los especialistas, un hecho tan
necesario como irreversible. «Operacion
cambio», puesta en marcha hace cuatro
anos por la firma MAIN-Material
Informatico, significa en parte la
consolidacion de esta tendencia en el
mercado espaiiol, éxitos y fracasos

incluidos.

Los clientes de MAIN reciben asesoramiento gratuito por parte de expertos.

UAN Manuel de la Iglesia, fun-
dador y cabeza visible de
MAIN, puso en practica esta

idea a partir de una pequena deu-

da hace cualro afios: «Necesitaba
una impresora y como en aquella
época no podia pagarla. en la tien-
da me hicieron una oferta especial

si me convertia en vendedor en mis
ratos libres.» Pronto, este ingenie-
ro de Telecomunicaciones vio que
habia un mercado potencial impor-
tante entre los usuarios de 464, for-
mado por quienes deseaban una
méquina mas potente o cambiar al-
glin periferico.

«En aquel tiempo los CPC 464
se vendian muy bien y no tardamos
mucho en recibir pedidos de escue-
las y academias», comenta Juan
Manuel. Ademas, establecerse en
un local permitio dar un mejor ser-
vicio a los clientes: asesoramienlo,
cursos, aplicaciones a medida, el-
cétera (para lo que cuentan con
personal especializado).

«Todo el material procedente de
cambios que recibimos es limpiado
y reparado en nuesiros locales
—afirma Juan Manuel de la Igle-
sia—, con lo que podemos dar una
garantia. Pero ha habido momentos
muy malos en MAIN —continia—,
sobre todo cuando nos hemos en-
contrado con un gran stock de ma-
quinas y han bajado los precios re-
pentinamente, Por eso procuramos

. que los equipos usados no estén

mas de dos meses en el almacen.»

Juan Manuel de la Iglesia debe
tener pues en cuenta para su ne-
gocio los cambios y fluctuaciones
de un mercado tan activo como el
de los ordenadores personales, no
sblo en nuestro pais, sino también
en el extranjero, que es donde ha-
bitualmente se anuncian las nove-
dades y se marca el camino que
después seguiremos aqui.

Todos los meses se editan tablas
con la valoracion de las maquinas
usadas, que suele situarse en tor-
no al 60 6 70 por 100 de su valor
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PVP en el mercado. Pero ;por que
Amstrad? «La ventaja fundamental
de Irabajar con Amstrad —subraya
Juan Manuel de la Iglesia— es que
lanza con bastante frecuencia nue-
vos modelos al mercado sin aban-
donar los anliguos, excepto, de mo-
mento, el 664x.

Eslo parece crear entre los usua-
rios, al tiempao que una cierta desi-
lusién por no poseer el «ultimo mo-
delo», una necesidad de constante
evolucion, de estar al dia. En este
sentido, Juan Manuel de la Iglesia
senala que los usuarios parlicula-
res se estan dirigiendo masivamen-
te hacia los PC. Por otro lado, mu-
chas academias y centros de estu-
dios basicos de informatica son, sin

MAIN nace ante un
mercado potencial
importante de usuarios
de 464 que desean una
maquina mas potente o
cambiar algin

periférico. [l

duda, los principales demandantes
de maquinas CPC.

Esto puede parecer un contra-
senlido, ya que los centros de for-
macion deberian ser los mas inte-
resados en estar al dia Sin embar
go, gracias a la calidad y al bajo
coste de estas maquinas, es posi-
ble impartir una formacion elemen-
tal a precios asequibles, sobre todo
para una gran mayoria de jovenes
en paro.

Con todo, Juan Manuel de la lgle-
sia es consciente de que «estamos
fornentando la consolidacion de un
mercado de ordenadores persona-
les de segunda mano». En un futu-
ro no lejano probablemente sdlo se
cambien compatibles.

F-

Terminal informatico conectado en MAIN a los principales bancos de este

pais.

La valoracién de los equi-
pos usados alcanza en la
«operacion cambio» un 60 0
70 por 100 de su valor en ese
momento en el mercado, IVA
aparte. Lo habitual es llevar
en mano el equipo usado a la
sede de MAIN, donde se revi-
sa y repara, gracias a lo cual
es posible dar al comprador
de usados una garantia.

Si el cliente vive en alguna
ciudad alejada de Madrid, en-
tonces debera ingresar el di-
nero en una cuenta especial y,
en 24 horas, dispondra de la
maquina nueva en su casa via
agencia de transportes. MAIN
dispone para estas operacio-

Operacién cambio

nes de un terminal conectado
a varios de los bancos mas
importantes del pais, con lo
que la noticia del ingreso en
cuenta se verifica casi en
tiempo real.

Pero tambien cabe la posi
bilidad de hacer un reembol-
so a través de alguna de las
agencias profesionales de
transporte urgente, en cuyo
caso los gastos ocasionados
correran por cuenta del clien-
te.

La atencidn al publico se
realiza preferentemente por
las tardes, lo que facilita la
operacién a los clientes con
horario de trabajo comercial.

ORDENADOR 9 AMSTRAD
CADENA MUS(CAL AMSTRAD
CAMISETR AMSTRAD

REVISTA AMSTRAD vsen

¢ TE DAS CUENTA DARTHY P
TOoDO LO QUE TIENES ES
AMSTRAD......

ES UNA OBSESION, vAS A

AMSTRAD LUEGO, PELOS
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EJUEGOS mmmm

La caratula del juego es una magnifica digitalizacion de los cuatro famosos personajes.

VERSION COMENTADA: CPC

EL EQUI

«Seguramente habras visto en
ocasion a este singular equipo
contra el mal; pues bien, ha
momento de que tu tambiéen participes, y
para ello, Zafiro Software ha creado este
magnifico juego con el que podras pasar

horas y horas delante de Ia panraﬂa Uno de los muitiples enemigos nos dispara; muy cerca
nos espera una lata de coca-cola.

.
AMSTRAD CPC 464: — No dispares sobre gente inocente; perde-
SPECTAUM 48K: 875 rés energia.
ptas ' — Puedes recargar energia disparando sobre
: los botes de coca-cola, y balas, disparando

sobre los cargadores y bombas.
— Si disparas sobre la dinamita destruiras a

El Equipo A se ha visto A a traves de dos peligro- todos los enemigos que se encuentren en la

envuello en nuevas y pe-  Sas misiones:

ligrosas aventuras, como 1.*—Llegar al desierto pantatie. ;

: ’ : : — Ten cuidado y no dispares sobre los otros
siempre en busca de esa  Morania para reducir a un miembros del equipo; perderas una vida
amnistia que nunca llega.  peligroso grupo terrorista — Guarda las bombas para los coches y

Tu misién sera guiar a  gue se ha dado citaen un
los miembros del Equipo  poblado abandonado.

camiones. |
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2."—Deberas destruir
la base militar que se en-
cuentra siiuada en Tira-
nia, donde se esta prepa-
rando una invasion a alta
escala con un Unico obje-
tivo: aduenarse del mun-
do. (jEstos locos...!)

A veces aparecen en la pantalla seres inocentes; no los mates.

Légicamente contare-
mos con la ayuda de un
fantastico equipo de asal-
to: un meodernisimo rifle
ametrallador M-16 A2 con
mira telescopica, dos car-
gadores de cincuenta ba-
las cada uno y dos bom-

Hemos llegado a la segunda fase, el arsenal del enemigo.

bas de largo alcance.
Ademas, por el camino
encontraremos diferentes
objetos gue nos serviran
de ayuda, como los botes
de coca-cola, que nos re-
ponen la energia; los car-
gadores, bombas y cartu-
chos de dinamita, que al
disparar sobre ellos elimi-
nan a todos los enemigos
que se encuentren en la
pantalla.

El Equipo A es un pro-
grama con unos graficos
excelentes, el sonido es
el adecuado para este
tipo de juegos, aungue
quiza se le podria haber
puesto alguna melodia
(mismamente la de la pe-
licula).

Un detalle que se pue-
de agradecer es la opcion
de jugar con el teclado,
joystick o con la pistola
Gunstick (de MHT Inge-
nieros), opcion esta Ulti-

ma con la que el juego |
(mas bien el punto de
mira) gana en velocidad y
en precision,

REALIZADO POR: Zafiro Soft
ware
DISTRIBUIDO POR: Zali

Soflware.

LO MEIOR: Los arafice
vimientas y realismo del pra-
grama

L0 PEOR: Lo lentiiud del pun

0 de mira

ACCION

GRAFICOS

60LF EN TRES p,
UNIco EN SU BENERO.

YA VERAS EL REALISMO DE ESTE
IMENSIONES,

HEMOS TENIDO SUERTE,
A VECES SE EXCAPAN LOS PALOS.




INSTRUCCIONES DEL CARGADOR

Teclea el cargador y ejecitalo con RUN (In-
tro); pon la cinta original y pulsa PLAY. Tras
un corto periodo de tiempo dispondras de ar-
mamento infinito, llaves infinitas y disfraz
infinito.

Nota: Para disponer de disfraces y llaves in-
finitas, antes deberemos haber cogido un ob-
jeto de cada.

CORE OB TAGE &
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VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC
10 REM  POR ENRIQUE SANCHEZ HILARA

20 REM CARGADOR DEL JOE BLADE V.CINTA
30 REHM

40 MEHORY A3FFF

S0 LOAD™!

60 POKE &417F, ABF

70 POKE &41CC,&B3

«Seis de los mas importantes lideres | so poke ssz2c,sr3
mundiales han sido capturados y | foo seo - 2o0r?

encerrados en la fortaleza de | 110 ¥EAD a2 ok 160
Bloodfinger; las razones de este | 130 a=vaL( s +as)

secuestro se pueden contar por | (5o foisiseoto 116

billones, exactamente 30, que son los | 160 CALL &d008 @ sE.22.1
ddlares que se piden para la liberacion | z.a»n,c3,00.ac,a =~~~ T T T
de tan singulares personajes. ;Algun

IBOCDﬁTA 32,5D,10,32,94, 12,32,90, 14,03, 1
4,AC %
voluntario para liberarlos?

ptas.

VERSIONES

Amstrad CPC: 650 pesetas
Spectrum 48K/128K: 650

OE Blade era el uni-
co capaz de realizar
tal azana; entrar en

la fortaleza, liberar a los
rehenes, activar los ex-
plosivos y salir con vida
antes de que la forlaleza
saltase por los aires. Y es
gue Joe habia sido entre-
nado en un monasterio fi-

betano, bravo, fuerte, sin
miedo; su solo nombre
hacia temblar a los mas
aguerridos terroristas.
Nuestra principal mi-
sion no es otra que la de
salvar a esos seis singu-
lares personajes, algo
que seria sencillo si la for-
taleza de Bloodfinger no

fuera un laberinto custo-
diado por multiples sol-
dados.

Por tanto y para llegar
con buen fin al desenlace
de tal mision, deberemos
ir elaberando un mapa
detallando claramente la
posicion de las puertas y
si éstas necesitan de lla-
ves para ser abiertas.
Quizéa este Ultimo punto
sea el mas importante, ya
que debemos utilizar las
llaves de una forma inte-
ligente; no disponemos
de muchas y si las gasta-
mos Inttimente podemos
pasarlo mal cuando real-
mente las necesitemos.

Otro de nuestros mayo-
res problemas es el de los
explosivos, tenemos
exactamente veinte se-
gundos para ordenar el
codigo aliabéticamente
con las teclas izquierda,
derecha y disparo, sino lo
conseguimos en ese
tiempo podemos dar por
concluida la mision,

En algunas de las habi-
taciones de la fortaleza
podras encontrar parte
del equipo de Joe Blade,
con él podras llegar al fi-

nal de tu misién sin pro-
blemas: uniforme de sol-
dado (serds inmune a los
guardianes), balas (recar-
gan tu ametralladora), lla-
ves (te permiten atrave-
sar las puertas que estan
cerradas).

Joe Blade es un juego
que sin llegar a ser una
maravilla, cumple con los
requisitos para hacernos
pasar un buen rato.

CREADO POR: ¢ ayers
DISTRIBUIDO POR: <cima
L0 MEIOR: (2 cccion
L0 PEOR: =it

s MOonOCromas
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OVERLANDER

Estamos en el aiio 2025 y todavia no se ha soludonado uno
de los mayores problemas que afentan contra la vida en el

planeta: el escape de OZONO. El ozono es un gas im-
prescindible para la vida en la Tierra, pero debido a
un escape que sufriera aiios airds, su porcentaje ha ido
drecrementéndose rapidamente hasta el pumio de con-
vertir en desiertos los grandes y frondosos valles y bos-

ques que se distribvian por todo el planeta.

A vida en el exterior
se ha hecho imposi-
ble, y la poblacién

ha optado por vivir en las
entranas de la Tierra, slo
UNoS Pocos permanecen
en la superficie; son los
QOverlanders.

Los Overlanders son
maestros del volante,
egoistas que viven con
una unica obsesion: su
coche y su vida.

Principalmente se dedi-
can al transporte de altos
cargos, 0 a cualquier otra
mision en la gue el dinero
sea la recompensa final.

El dinero que puede lle-
gar a cobrar un QOverlan-
der, depende directamen-
te de lo peligrosa que sea
su misién y de la legali-
dad del encargo. Pero no
todo es tan facil para los
Overlanders, también tie-
nen enemigos: las ban-
das, Hay cuatro tipos de
bandas:

The Crawlers

No poseen vehiculos
propios y prefieren viajar
a pie. Suelen colocar
barricadas a los lados de

Estamos en la carretera a
160 km/h. Sin enemigos a
la vista.

la carretera con el objeti-
vo de provocar algun ac-
cidente. Acostumbran a
apostarse en puntos es-
tratégicos y disparar con-
tra el primero que se les
ponga a tiro.

The Roadhogs

Viajan con sus limosi-
nes a altas velocidades,
ten cuidado, intentaran
echarte a la cuneta,

The Kamikazes

Son bandas motoriza-
das, fanaticos y peligro-
sos, creen en el Gran
Dios Harley, y nada les
detiene. Si no te apartas
de su recorrido se estre-
llaran contra ti y os des-
truireis mutuamente.

The Offroaders

Quiza sean los mas pe-
ligrosos de todos, gene-
ralmente viajan en gran-
des camiones, armados
hasta los dientes.

Overlander es un juego
con bastante originalidad,
una buena melodia y
unos efectos sonoros de
gran realismo. Sin embar-
go, algo oscurece su es-
trellato. jLos graficos son
iguales que los de Spec-
trum!, y es que hoy sacar
software al mercado es
una carrera que la gana el
mas rapido; no se aprove-
chan las posibilidades de
cada ordenador como de-
biera ser.

Luis Jorge Garcia

El Cargador

Teclea el cargador y grabalo en cinta haciendo un
RUN 100. Anhora, cada vez que quieras utilizarlo, no
tendras mas que cargarlo y sequir las instrucciones en

pantalla.

Con este cargador obtendras vidas infinitas y sin
enemigos, aunque te aconsejamos que no utilices éste
ultimo, ya que el juego perderia todo su interés.

POKES PARA PONER CON

presentacion del juego con
un poco més de calor.

La pantalia de

TRANSTAPE O MULTIFACE TWO |

POKE &1A15,0
POKE &1350,0

VIDAS INFINITAS
SIN ENEMIGOS
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HJUEGOS mmmm

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

De entrada hay que resaltar a bombo y platillo que los graficos y el movimiento son
algo increible. Ya lo he dicho y me he quedado tranquilo. Dentro de las posibilida-
des de los CPC, este juego, de una tension tremenda, es lo mas parecido a los di-
bujos animados que ultimamente he podido ver. Claro que no son para ninos pe-
quenajos, porque la historia se las trae y hasta la caja de presentacion da

escalofrios.

“LA VENGANZA
DE NI

INJA 2» es una
(( segunda parte
que contradice

aquella teoria de que las
segundas partes eslo y
aquello. Desde el primer
momento en que se logra
llegar a jugar (en seguida

explico esto) uno se sien-
te tan inmerso en el de-
sarrollo que puede ser
malo para la convivencia
familiar. Pasan los minu-
tos vy las horas y uno, ahi,
pegado al monitor,

Decia lo de si se logra

<POMTER-.

llegar a jugar porgue tie-
ne un hermeso manual
donde explican concien-
zudamente las bases de
la historia, incluyendo
algo tan increible como el
de ajustar el joystick (im-
prescindible por cierto)
para que los movimientos
direccionales del Ninja
nos sean mas comodos.
Insisto, increible pero
cierto,

Tendremos que hacer-
nos un pequeno lavado
de cerebro para poder
manejar a esle Ninja, ya
que sus movimientos son
tantos y generados de
tantas formas que dificik
mente lograremos algo a
ia primera. Nuestro amigo
puede coger y dejar co-

e

sas, andar en ocho airec-
ciones, saltar a diferentes
distancias, esquivar, dar
purietazos y propinar es-
pectaculares patadas.
Esto sin armas, porque si
consigue aguna, enton-
ces ya puede golpear por
arriba, por abajo, de ad
y de casi cualquier forma
que os imaginéis. Pero
vamos a ver en qué con-
siste el juego.

Es una cuestion de
venganza y hay que leer-
se bien la historia para
comprender las razones
del protagonista en ajus-
tar las cuentas al malo de
la pelicula. Comienza
todo en un piso y termina,
cuando se termine, en un
lugar diabolico y siniestro

=

SIS

La sala que controla la trampilla esta custodiada par un vigilante.
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VERSIONES:

SPECTRUM 48K
AMSTRAD CPC 464:
AMSTRAD CPC 6128:

PROXIMAMENTE EN PC

1.450 ptas.
1.450 ptas.
2.395 ptas.

a tope. En el intermedic
se pasa por Manhattan,
por una factoria de opio y
algun que otro lugarcillo
mas.

Hay llaves que no
abren puertas, mapas
que ayudan a perderse
mejor, botellas que no lo
son, hamburguesas como
muestras de afecto, tarje-
tas de credito para alar-
gar el tiempo y terminales
de computadora que sir-
ven para decodificar cla-
ves inufiles.

Los enemigos de Ninja

son tan pintorescos como
el mismo juego, ya que
hay cocodrilos, seres ge-
latinosos, gansters en el
mas puro estilo Chicago y
sombras a la vuelta de
cada esquina.

El funcionamiento es
del tipo multicarga, de for-
ma gue se pasa a la ela-
pa siguiente sélo si he-
mos podido llevar a buen
término lo que se espera-
ba de nosotros (de Ninja)
en la anterior. Hay tantas
posibilidades de accion
que no es nada facil en-

contrarse en una nueva
partida en una situacion
ya vivida y poder saber
qué pasaria si en lugar de
coger el sobre, por ejem-
plo, hubiésemos cogido
un foco. Sera cuestion de
semanas ante el ordena-
dor, me temo.

Como resumen, solo
puedo decir que hay un
halo de misterio en el jue-
go que impregna todo, al
extremo de mirar tras de
uno mismo de vez en
cuando por si Ninja, la au-
tentica, esta mirando el

lzquierda: estamos en la
primera pantaila, tras la
cortina se encuentra la
salida,

Derecha: un policia nas
persigue por el parque.
Abajo: nuestro amigo el
guardla se ha puesto
demasiado pesado; jse
arrepentiral

monitor por encima de
nuestro hombro.

Manuel Ballestero
Santaolalla

TITULO: «Last Ninja 2».

DISTRIBUIDOR:
PROEIN, S. A.

LO MEJOR: Los graficos

y los movimientos, estu-
pendos.

LO PEOR: misterioso,

ambiguo y extrano, quiza
demasiado.

GRAFICOS
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COMO otras tantas

veces, el mal intenla
triunfar en el mundo, en
esta ocasién el medio a
emplear sera intentar ha-
cerse con el control de
toda la red de distribucién
de drogas en Estados
Unidos, inundando este
mercado con toneladas
de heroina gratuita, con lo
cual se crearia un autén-
tico infierno para millares
de personas. Con tal de
conseguirla y una vez que
estas personas han pica-
do en esta maléfico plan,
ya no podran desengan-
charse y tendran que
comprar la droga.

Los beneficios de este
mercado seran luego
deslinados a la compra
de armas, para asi este
organismg criminal con-
solidar su feudo maléfico
en todo el mundo.

Pero los servicios de in-
teligencia de todo el mun-
do se ponen rapidamente
a trabajar para encontrar
el lugar de cultivo de la
heroina y al responsable
de toda esta organiza-
cion. Después de varios
meses de busqueda al fin
encuentran su objetivo.

En la isla caribena San
Monique, donde la gente
vive bajo el terror del
vudu, el poderoso e infa-
me primer ministro, el
doctor Kananga, esta cul-
tivando las enormes ex-
tensiones de amapolas,
que dan, después de ser
refinadas, el codiciado

polvo blanco que tantos
beneficios reporta ven-
diéndolo en el mercado
negro de Estados Unidos.
Pero estas plantaciones
estan muy bien camufia-
das debajo de bastas re-
des que tapan el manto
rojo, que denotarian el
blanco perfecto para los
aviones antiestupefacien-
tes de Estados Unidos,
los cuales arrasarian con
unas cuantas bombas y
sin herir a la poblacion ci-
vil todas las plantaciones,
pero de esta forma no se
puede realizar y hay que
recurrir a otro plan quizé
algo mas arriesgado,
pero mucho mas eficaz.

Para llevar a cabo este
plan los servicios de inte-
ligencia se reunieron y eli-
gieron al hombre mas
adecuado para esta mi-
sién, el inconfundible y
mejor agente secreto del
mundo, James Bond,
007.

Como podréis adivinar
esta sera nuestra misién,
llevar a 007 a luchar en
contra del maléfico primer
ministro, pero antes de
lanzarnos a la mision nos
informamos muy detalla-
damente de nuestro rival,
del cual se tienen muy po-
cos datos, pero muy va-
liosos cada uno de ellos:

— EI doctor Kananga
es conocido también
como «Sr. Big», el cual
utiliza la técnica del vudd
para infundir miedo sobre
sus victimas y rivales en

VERSION COMENTADA:
AMSTRAD CPC

Vive y deja
morir

(live and let die)

los negocios, e incluso
ggga a matar por este me-
io.

— No se le ha podido
encarcelar nunca, debido
a su gran habilidad en ta-
par sus negocios de una
forma legal.

— Su cuartel general,
desde donde se distribu-
ye toda la heroina, estd
situado debajo de un ce-
menterio de la isla Moni-
que, al cual solo se podra
acceder por medio de un
canal, que llega hasta alli
desde el mar.

Con estos datos dedu-
cimos que sélo se podra
emplear un medio de
transporte para esta mi-
sion, una lancha rapida
(La Dog), la cual esta pro-
vista de tres misiles con
cabeza nuclear e inteli-
gentes, [os cuales no se
detendran hasta no al-
canzar el objetivo al que
han sido mandados, pero

VERSIONES:

Amstrad CPC 464..1.200 Ptas.
Spectrum 48K ........1.200 Ptas.
Amstrad CPC 6128 .2.250 Ptas,
Spectrum+3...........2.250 Ptas.

el peso de éstos evita po-
der llevar mas de tres, lo
que hace que tengamos
que disponer de un heli-
coptero de la CIA camu-
ftado en |a isla, el cual nos
proveera de misiles, lan-
zandolos al canal desde
el aire cada vez que este-
mos faltos de ellos. Debi-
do a la rapidez de la lan-
cha, ésta gana mucho
combustible, el cual ten-
dremos que recargar co-
giendo cajas de fuel dis-
persas por el canal, para
poder asi llegar al final y
conseqguir destruir la cen-
tral de refinamiento de la
heroina.

Una vez elegido nues-
tro medio de transporte y
armas, practicaremos en

TRUCOS

disparas.

Para matar a los aviones salta con un tronco y
disparalos cuando estés en el aire,

Para matar a los bunkers arrimate a la orilla don-
de eslén situados y antes de llegar a ellos los

Cuando te lancen una caja de migiles reduce la
velocidad para recogerlos, debido a que la mayo-
ria de las veces caen cerca de algun obstaculo.

POKES PARA INTRODUCIR CON EL
MULTIFACE Il O CON TRASTAPE
Los pokes serdan introducidos en el orden si-

guiente, y nos daran la ventaja de poseer fuel infl-
nito: 29708,0 - 28708,0 - 29710,0.
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Moy A o

Un avién nos dispara cuando atravesamos uno de los reco-
dos det rio.

una serie de lugares.
Para hacernos a la idea
de lo que nos vamos a
encontrar en la isla Moni-
que, estos lugares seran:

— Préctica de misiles y
manejo de lalancha: enla
cual tendremos que des-
truir en un canal artificial

varias dianas situadas en
el transcurso del mismo
con la metralleta y otras
marcadas de otro color
solamente con misiles.
— Ejercicios en el Polo
Norte (fiordos noruegos):
en esta ocasion nos dis-
pondremos a esquivar

AYUDAS PARA UTILIZAR EL
CARGADOR

Teclea el cargador con culdado y fijdndote sobre
todo en poner bien las DATAS; después salvalo en
una cinta aparte o en la misma cara del disco con
la slgulente instruccion: SAVE «CARLIVE», Una
vez realizada esta operacion ya podras ejecutarlo
con RUN y seguir las instrucciones que te vaya pi-
diendo. Para ulilizarlo en otra ocasion coge el car-
gador grabado y haces LOAD «CARLIVE» y cuan-
do te Indique que se ha cargado haz RUN.

10 TEM VERSION AMSTRAD CINTA ORIGINALS
20 REH

30 HODE 1

40 LOAD *!*, %A410

50 FOR i~&100 TO &100+20

60 READ as:POKE i1,VAL("&"+a3)iNEXT

70 DATA 3Be,c8,32,56,a4,cd, 10,a4,af,32.¢.
74,92,4,74,32,e,74,c3,£4,5

80 LOCATE 5,8:INPUT *"QUIERES FUEL INFINI
TO (S/M) *,F3

80 MODE O

100 IF UPPERS(F3)="5* THEN CALL &100 ELS
E CALL &A410

I0 REM VERSION AMSTRAD DISCO

20 REM

30 HODE 1|

40 LOAD “"!disc.bin®, LA410

50 FOR =100 TO %100+20

60 READ a$:POKE |,VAL{"&"+as$):NEXT

70 DATA 3e,.c89,32,5f,ad,cd, 10,a4,af,32,¢,
74,32,4,74,32,¢,74,¢3,14,5

BO LOCATE 5,8:INPUT “QUIFRES FUEL
TO (S/M) ",F%

80 IF UPPER$IF$)="5" THEN CALL &100 ELSE
CALL &A410

INFINI

SCOoRE

STASE

o

Espectacular salto sobre el rio Nilo, en Egipto.

téempanos de hielo que
semejaran las minas que
nos encontraremos en la
mision, asi como troncos
que permitiran lanzarnos
por los aires, evitando de
esta forma obstaculos
molestos, y tineles oscu-
ros en los cuales |la peri-
cia del conductor hace
todo.

— Ejercicios en el Sa-
hara (jungla sudafricana):
esta vez las rampas situa-
das en nuestro camino
serdn la varianle de los
anteriores ejercicios, ade-
mas también dispondre-
mos de los troncos y tu-
neles.

Una vez que nos he-
mos entrenado concien-
zudamente en estos es-
cenarios, pasamos a la
accién. Esta vez tendre-
mos lanchas enemigas
que nos corlaran el paso,
asi como bunkers en las
orillas, pero nada seréa di-
ficil después del duro en-
trenamiento {y si no lo lo-
grais slempre podréis po-
ner el cargador de fuel in-
finito, en las versiones de
cinta y disco, para que de
esta forma os sea algo
mas facil).

Cuando después del
quinto nivel de la mision
divisamos al fin la fabrica,
s6lo habra una forma de
destruirla, y es cogiendo
un tronco a la maxima ve-
locidad y en el aire lanzar
un misil hacia ella, y asi
acabaremos con los ma-

leficos planes del sefor
Big.

En definitiva, un gran
juego, que nos dara mu-
chos ratos de placer in-
tentando llegar al final, la
partitura de la misica es
muy buena y la realiza-
cion de ésta esta conse-
guida. Los graficos, asi
como el movimiento, son
dignos de ver. Un juego
que sin lugar a dudas pa-
sara a formar parte de la
programoteca de nueslra
casa.

Enrique S. Hilara

CREADO POR: Domark
(Elite).

DISTRIBUIDO POR:
MCM Software.

LO MEJOR: EI efecto

conseguido con la lancha
a la hora de moverse.

LO PEOR: L2 lancha no

tiene conductor.

ADICCION

GRAFICOS

ACCION
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VERSION COMENTADA: PC

PC

ORMUZ

CONTRA VIENTO Y MAREA

Un poderoso submarino, una base nuclear,
terroristas y muchos, pero muchos enemigos.
. Qué mas hace falta para una aventura en el
agua?

RMUZ es el su-
gerente nombre
de este simula-

dor de submarino creadoe
por la companiia espano-
la Génesis. La historia co-
mienza con una pequena
plataforma nuclear situa-
da en el interior de una
bahia protegida por tierra,
mar y aire, que dispone
para su defensa de las
mas sofisticadas y con-
tundentes armas.

Pero no hay paz en tor-
no a la plataforma, ya que
un grupo terrorista ha lo-
grado tomar por la fuerza
toda la zona aneja a las
instalaciones nucleares,
para mas tarde atacar la
plataforma y tomar su
control. Junto con la posi-
cién también cayeron to-
dos los sistemas militares
de defensa, que los terro-
ristas utilizan ahora para
alejar a héroes y curiosos
de las costas en las que
se encuentra el complejo.

Descartado el atague
por fierra o aire, quedo
claro que la Unica via de
liberacion restante era el
mar, y sl era por sus pro-
fundidades, mejor que

mejor. Asi se pensé y asi

se nos comunicd. Como
maximos tripulantes del
submarinoe mejor equipa-
do y mas ultramoderno
del mundo, nuestra mi-
sion consistira en infitrar-
nos a traves de las defen-
sas terroristas, llegar a la

bahia y destruir la plata-
forma nuclear que ame-
naza la paz mundial.

Si la trama os hace
imaginar un complejo ob-
jetivo, no os preocupéis,
ya gue no es en absoluto
dificil, sino mas bien del
todo imposible. Y es que
las defensas, consisten-
tes por aire en aviones
con cargas antisubmari-
nos, en la superficie por
destructores y portaheli-
copteros, y en las profun-
didades por mallas elec-
trificadas y minas, iran
debilitandonos hasta el
punto de hundirnos con
toda la tripulacion,

Estos danos causados
en los distintos elementos
del submarino son repor-
tados a través de cuatro
pequenos indicadores del
estado del motor, sonar,
escaner y casco. Este al-
timo, por cierto, no sdlo
tiene enemigos artificia-
les, sino también los na-
turales, en forma de las
pequefas islas que pue-
blan la zona y en donde
es posible encallar en
caso de descuido, asi
como el fondo marino,
contra el que se puede
chocar en caso de una in-
mersion defectuosamen-
te medida.

Para tener una vision
mas clara de lo que suce-
de fuera de la embarca-
cion, confamos con los in-
formes que van apare-

VEHSION ES

ciendo en pantalla de
mano de la tripulacién, asi
como de un mapa de na-
vegacién con la posicion
exacta y la de las islas,
bahia y plataforma nu-
clear a atacar. El tercer
escenario lo forma la vi-
sién del periscopio, acce-
sible sélo cuando nos en-
contremos en la superfi-
cie o ligeramente sumer-
gidos.

La utilidad de este ins-
trumento es muy impor-
tante a la hora de atacar
barcos enemigos con los
torpedos, si es que ellos
no nos han hundido ya
antes. También sera de
inestimable ayuda para la
destruccién de las instala-
ciones nucleares enemi-
gas y para nuestra propia
orientacion en supeficie
en caso de que el mapa
nos resulte insuficiente.

A lo largo del vigje se
atraviesan diversas situa-
ciones que pondran a
prueba nuestras aptitu-
des para navegar, asi
como la punteria y habili-
dad para sortear minas
submarinas, cargas de
profundidad y ataques
aéreos o a la hora de abrir
brechas en las mallas an-
tisubmarinos por las que
tendremos que pasar
para evitar un dafo irre-
parable del sonar, indis-
pensable para detectar la
armada terrorista cuando
se disponga a atacarnos.
Por otra parte, y para ha-
cerlas cosas mas compli-
cadas, durante la inmer-
sion se consume oxigeno
de los depésitos y duran-
te la marcha se calientan
los motores, lo que puede
dar prematuro término a
nuestra misién en caso
de descuido.

Quiza lo que hace mas
dificil el trayecto es que
los mensajes por pantalla
y la accion en general del
programa estan muy ace-
lerados, ello a pesar de
que en el comienzo del

juego se nos prequnta por 4‘

la velocidad del micropro-
cesador. Esto supone
que una accion frenética
nos lleva al mas comple-
to caos en pocos minutos
0 que los mensajes que
nuestra tripulaciéon nos
hace llegar en momentos
de emergencia nos pasen
en la mayoria de los ca-
s0s inadvertidos.

Los graficos son los
que mas facilitaran la la-
bor, ya que si bien no son
magistrales, si alcanzan
un buen nivel como para
permitirnos jugar con cla-
ridad y algo de realismo,
al que acompana en lo
que puede un parco son-
do consistente en la tradi-
cional alarma y el hundi-
miento de la nave.

En fin, no nos cansare-
mos de repelir que cuan-
do un juego redunda so-
bre un tema ya tratado
por anteriores versiones ,
ha de incorporar alguna
innovacion lo bastante
atractiva como para no
resultar una copia del an-
terior. Ormuz ha observa-
do este punto, con lres
importantes mejoras: gra-
ficos, agilidad y una mi-
sién original.

Pero a pesar de esto,
no deja de resultar repeti-
tivo en |a mayoria de sus
aspectosfrente a otros si-
muladores tradicionales.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDOR:
MCM

LO MEJOR: Una mi-

sion muy amplia.

L0 PEOR: no supera

a sus predecesores.

ACCIDN

GRAFICOS
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BJUEGOS

ARA los que no se
acuerden o no
hayan visto la pe-

licula «Lady Halcén» (pe-
licula sobre la que se
basa en parte el juego),
narra la historia de un hal-
con y un lobo (ballenita en
el juego), los cuales, por
culpa de un hechizo que
los tiene cautivos, ella por
el dia se transforma en
halcén y &l por la noche
en lobo, no pueden amar-
se plenamente. Los dos
caminan dia a dia evitan-
do mdltiples peligros y
protegiéndose mutua-
mente. Asi, hasta que
consiguen matar al hechi-
cero y volver a su forma
normal.

Objetivos

Esto, que en resumen
es la historia de la pelicu-
la, es lo que tenemos gue
conseguir en el juego:
romper el hechizo que
cae sobre Ménica y Bully.
Para ello tenemos dos
partes: una primera en la
cual tenemos cautiva a
Ménica en forma de hal-
con, y prisionera en una
jaula. Y una segunda en
la cual deberemos prote-
ger a Bully, que indefen-
so por el hechizo, nada
por el océano a nuestro
lado.

En la primera de las
dos partes deberemos
avanzar por todas las
pantallas enfrentandonos
a multitud de enemigos
(jerbos asesinos, buitres
hambrientos, etcétera) y

——

sobre todo a Jarco, peli-
groso sujeto que guarda
el hechizo. Una vez que
consigamos derrotarle
encontraremos una llave.
Esta sera la que nos per-
mita abrir la puerta de la
jaula que tiene cautiva a
Manica. De esta forma,
con ella libre podremos
dirigirnos los dos (hombre
y halcon) hasta el palacio,
donde terminara la prime-
ra parte del juego.

Una vez entrada en |a
segunda parte, Bull, hom-
bre fuerte y corpulento, se
transforma en una balle-
na indefensa que debere-
mos proteger. En esta
fase, nuestra mision sera
recorrer el océano hasta
llegar, mujer y pez, a la
gruta en el momento del
eclipse para que el hechi-
zo guede roto. En esta

En la primera parte, Bully ha de proteger a Ménica en for-

ma de halcon. Version CPC.

VERSION COMENTADA: PC

SOL NEGRO

Una sorprendente historia de
amor que ha sido llevada del
cine al ordenador.

parte del juego contamos
con algin aliado; si por
accidente lo deslruimos...
podemos morir.

Como lodos los juegos
de Opera, los gréficos
son excelentes, con una
buena animacion y varie-
dad. Rozando casi el limi-
te de la perfeccian.

La musica es bastante
buena, aunque se nota,
claro esta, alguna diferen-
cia entre las versiones
CPC y PC.

Conclusion

Resulta un juego muy
ameno y entretenido, qui-
za demasiado dificil en al-
gunas paries, que con un
poco de praclica se pue-
den resolver. La musica,
los gréaficos, la historia del
juego, hacen que sea de
una gran calidad y digno
de estar en nuestra colec-
cion personal.

VERSIONES:

Amstrad CPC 464 875 plas.
Speclrum 48K: 875 plas.
Amsirad CPC

6128; 2.250 ptas
Spectrum +3:  2.250 ptas.
Amstrad

PCW: 3.900 ptas.
Amslrad PC: 1.980 plas.

CREADO POR: Opera

Soft.
DISTRIBUIDO POR:
MCM.
L0 MEJOR: Casi todo.

GRARICOS ADICCION  ACCION

SONIDO
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MJUEGOS

VERSIONES:
Amsirad PCW: 5.200 ptas.

ainbird nos trae una nueva
trilogia conversacional: Jewels of
Darkness. Esta viene a continuar
la linea que ya tienen creada junto
con Knight Orc y alguna otra que
todavia no estd disponible en
Espana.

north, east, seetd aod imside.

with 2 well in the niddie of e only roee. § rusty Lidd

Podemos penetrar en el interior de casas y explorar su

contenido.

(Deberemos seguir el sendero? o ;Entrar en la casa?

[Jewels of

Darkness

Cuando el inglés no es
inconveniente para jugar

VERSION COMENTADA: PCW

IGUIENDO ademas
S con esta linea,

como no, el juego
esta en inglés; no sadlo
el manual, sino también
el propio juego. Aunque
siempre ponemaos como
pega el ingles, quiza
para otros juegos (mar-
cianitos, belicos, etce-
tera) el que el juego este
en inglés puede resultar
molesto. Pero para el
caso de un conversa-
cional puede cambiar el
objetivo del juego: po-
demos comprar juegos
conversacionales en in-
glés para practica de
este lenguaje mientras
trabajamos. Eso si, pa-
saremos al principio
grandes horas, no de-
lante del ordenador,
sino delante del diccio-
nario.

Este juego, si lo com-
paramos con su prede-
cesor, Knight Orc, en-
contraremos que es
mas entretenido y su in-
glés mas comprensible
que el anterior.

A este juego le han
puesto un curioso siste-
ma de proteccion: me-
diante una lupa (que se
suministra con el juego)
que posicionamos en la
pantalla cuando nos lo
pide, obtenemos una
clave para acceder.
Este sistema puede re-
sultar un poco incomo-
do, aunque para el fin
que buscaba es bastan-
te efectivo.

Podemos guardar
una partida y continuar
dias mas tarde o cuan-
do tengamos tiempo y
ganas sin ninguna di-
ficultad.

Graficos

El anterior juego care-
cia de imagenes y se
podia resumir en una o
dos pantallas. El actual
dispone de varias pan-
tallas que se van cam-
biando con gran facili-
dad segun nos vamos
moviendo, aunque a ve-

__,—'———l——-— —— ——
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PCW

ul e placid vaters of 2
aosth in the cllff belmw

(5 Ses Mrik-sev
the ‘mnlma«m.s'

the river, § simntic ¢
fermisg a dridoe over the

Al final del camino en la ultima fase descubrimos |la entrada a la
cueva.

ces notaremos como si  presentan las pantallas

entraramos en un circu-
lo de pantallas del que
no podemos salir.

se encuentra en la ex-
tremada lentitud que
tienen al dibujarse en el

Un inconveniente que monitor. Aunque se

puede seguir jugando
con el juego mientras
se va pintando, incluso
si esta pintando un di-
bujo, si realizamos un
movimiento que le obli-
ga a cambiar de panta-
lla, dejara la que estaba
dibujando y pasara a la
siguiente. Puede resul-
tar incémodo.

Conclusion

Un interesante juego,
aunque en inglés, que
nos puede ayudar en el
perfeccionamiento de
este idioma. Los grafi-
cos son buenos (los po-
cos que hay), aungue
son lentos en su realiza-
cion. Junto con el juego
se suministra un libro
de instrucciones con

novela que es facilmen-
te comprensible. En
conclusion, es un buen
juego para los amantes
de los programas con-
versacionales.

F.R. M.

CREADO POR: Rain-
bird.

MATERIAL CEDIDO
POR: COCONUT iIN-
FORMATICA. T¢f
(91) 248 54 81,

L0 MEJOR: Gran
variedad de panta-
llas.

L0 PEOR: t<i2 en
inglés.

LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER»

B ;Como mando una carta a la revista?

Si usted desea enviar una carta a la seccion de Correo de la revista debe dirigirse a:
AMSTRAD USER. «Seccién Correo» Aravaca, 22. 28040 MADRID

B ;Donde me dirijo para asuntos relacionados con la suscripcion?

Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion debe escribir a:

AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones

Aravaca, 22. 28040 MADRID

B ;Como obtengo informacion sobre publicidad?
Para recibir informacion sobre la insercion de anuncios publicitarios en la revista debe ponerse

en contacto con:

AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22
28040 MADRID. Teléfono 459 30 01 (Sr. Campos)

B ;Puedo comprar numeros atrasados?

Envienos el cupon con los numeros que desea e indicandonos la forma de pago, que puede
ser por talén o giro dirigido a: AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA
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Amstrad User (Sec. Expertos)
Aravaca, 22
28040 MADRID

¢Problemas con el ordenador? ;Quiere saber como si=
carle mas partido? ;Como manejar un programa deler:
minado? ;Como desarrollar sus propios programas!

No lo dude: consulte a un experto

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso:
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamenie
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban.

ai quieres consultar a alguno de los expertos de la lista:

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a la direccion que aparece cn la lista de ex-
pertos, incluyendo dentro del sobre otro con tu direccion y ya franqueado para que el experto

te pueda contestar.

General (PC, CPC y
PCW)

Angel Gonzélez Martinez. Doctor Mugi-
ca, 18, 3.° B, derecha. 26002 Logrofno. Ams-
trad CP/M, Basic y dBASE |I.

José Manuel Gomez Villar. Andratx, 12,
5.°-4,* 08016 Barcelona. Forth, Turbo Pascal,
dBASE |l, Ensamblador Z-80 y 8080, CP/M.
Mallard Basic,

Antonio Bravo Garcia. Ferrol, 1, 7.° 4,
28029 Madrid. CPC y PC, Cobol.

Xavier Sanchez Alcazar. Apartado 13088,
08030 Barcelona, Basic, Mbasic, GW-Basic,
CP/M, dBASE I, dBASE il plus Multiplan,
Supercalc Ill, paquetes integrados, sistemas
de proteccion para PC y CPC, redes, impre-
soras y hardware en general, especiaimen-
te en controladores Virus.

Miguel Arcas Pons. Cami de Mar, 33,
07630 Campos (Mallorca). Amstrad PC 1640,
CPC, PCW, informatica y programacion.

Angel Perias Mateos. Avenida Martinez de
Velasco, 63, 4.-A. 22004 Huesca. Amstrad
PC, Inves PC, CPC 464, Basic y GW-Basic.

Francisco Vidal Canellas. Vila Vila, 17,
4.°-3.* 08004 Barcelona. CPC, PC y compati-
bles, todo tipo de Basic y sonido.

Alexis Roda Villalonga. San Antonio, nu-
mero 35. 12185 Cuevas de Viurona (Caste-
llon). Programacion de los métodos nume-
ricos de analisis matematico (resolucion de
ecuaciones y de sistemas, interpolacion de
funciones, ajustes, derivacion e integracion
numeérica, resolucion de ecuaciones dife-
renciales). La optimizacion tanto en Basic
como en Fortran.

Abel Rodriguez Reddigos. Travesia de
Vigo, 171, 7.° izqda. 36207 Vigo (Ponteve-
dra). PC y CPC, Ensamblador del Z-80 en
Ams-DOS y dBASE Il y dBASE IIL

Carlos Herndndez Estopinan. Nueva, 2,
3. 44001 Teruel. Resolver problemas de
juegos.

Jesus Maria Nadal Garcia. S. Sebastian, 7,
1. 08784 Pieza (Barcelona). CP/M.

José Maria Nadal Garcia. S. Sebastian, 7,
1.° 08784 Pieza (Barcelona). Digital Re-
search Logo.

Antonio Navarro Navarro. Rio Nervién, 1.7
11.* 46025 Valencia. Basic, Pascal, desarro-
llo y planificacion de programas, Frame-
work, procesadores de texto, sistemas ope-
rativos MS-DOS y DOS Plus y seguridad
informatica.

Eduardo Lopez Arcos. Travesia de las
Corts, 178, piso 4/2 08028 Barcelona. Ams-
trad PC y CPC, paquetes integrados, Basic,
sistemas como MS-DOS, y especialmente

los sistemas del CPC 6128 (CP/M Plus y
CP/M 2.2), impresoras (especialmente EP-
SON).

Luis Maria Castillo Gallego. Plaza de Es-
pana, 2, 4.°-A. 30530 Cieza (Murcia) Amstrad
PC y CPC, Basic Locomotive; GW-Basic.

PC

Ramon de Miguel Saenz. Amazabal, 16,
4.°-A, Leiza (Navarra). Amstrad PC's. Turbo
Basic, MS-DOS, OPEN ACCESS I, C.

Luis Angel Menéndez Tomillo. Piles, 18,
1.2 D. 33203 Gijon (Oviedo). Programacion
en Basic y bases de datos, experiencia en
todo tipo de software, dBASE Ill, dBASE I,
hojas de calculo (LOTUS 1, 2, 3; MULTI-
PLAN, etcétera) y procesadores de texto
(LOCOSCRIPT, WORDSTAR, etcétera). En la
gama PC, sobre todo en los IBM PC XT y
sus compatibles, contabilidad, sistemas
operativos DOS, versiones 2.0,3.1, y CP/M
1.4. Pether Norton, familia assistant de IBM,
offix, copiones (copi write, etcétera).

Carles Millan Badals. Passeig Nacional,
29, pral. 1.* 08003 Barcelona. Amstrad PC
1640, ECD HD20,. WordPerfect, dBASE Il
PLUS y OPEN ACCESS Il

Miguel Angel Hernandez. San Jose, 18,2.°
D. 28921 Alcorcon (Madrid). Amstrad
PC1512, GW-BASIC, BASIC 2 y paquetes
integrados.

Pedro Miguel Prestel de Francisco.Alcan -
tara, 3. 28006 Madrid. PC y Commodore
Amiga, informatica y comunicaciones.

Rainer Uphoff. Barrio, 18. 18184 Beas de
Granada. PC y compatibles. Software en
GHL, lenguajes, aplicaciones, buen conoce-
dor delmercado para orienfar compradores.

Francisco Perez Casquet. San Silvestre, 9.
04860 Oluta del Rio (Almeria). PC y compa-
tibles, sistema operativo MS-DOS, paque es
integrados y programacion Basic, Cobol,
Pascal,

lgnacio Lopez de Torre. Rio Ebro, 27.
09200 Miranda de Ebro (Burgos). Resolver
juegos de PC y compatibles.

Jos€é Francisco Vegas Mejras. Ronda de
Capuchinos, 2. Portal-3. 5.° D, 41003 Sevilla.
Turbo Pascal, Turbo C, Turbo Basic, Quick
Basic Macroensamblador (8088/8086), dBA-
SE Il Plus, WordPerfect 4.2, Norton Utilities
4.0, Lotus 1, 2, 3, Integrated 7 y métodos de
programacion.

Anlonio Fernandez Alonso. Puerto del Es-
cudo, 5. Torre-6. 12.° B. 41006 Sevilla. Tur-
bo Pascal, Lisp, Turbo C, Macroensambla-
dor para 8086/8088, Emsamblador del Z-80,
sistema operativo MS-DOS. dBASE Ill y pro-
gramacion en general,

CPC

Angel Pérez Morin. Juan Pérez Zuniga,
31, 7.° D. 28027 Madrid. Amstrad CPC y
gralices.

Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribada-
via, 8, 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC y
programacion en Basic.

Mariano Benito Sanchez. Avenida Monfor-
te de Lemos, 125, 6.° C. 28029 Madrid. Ams-
trad CPC 464. Hardware.

Javier Mondejar. Paseo Maragall, 217, 3°
1.* 08032 Barcelona. Basic del CPC.

Joseé Manuel Gutierrez Ortiz. Carrefera Ak
munia, s/n. 50400 Carinena (Zaragoza).CPC,
Basic y averias.

Jose Maria Martinez Garcia. Apartada de
Correos 303. Cartagena. Lenguajes de pro-
gramacion y manejo de programas.

Pedro Moreno Abril. Callosa de Sequra, 7,
esc. 2.%, 3.° B. 03000 Alicante. Basic, codigo
maquina del ZBOA, Firmware y rutinas del
sistema y programacion de juegos.

Diego Trenado Fuster. Santiago Lozano,
18, 9.° A, 18011 Granada. Programas de ges-
tién en Basic, graficos y juegos.

Aiton Sanoa Echave. Amezt, 24, 20008
San Sebastian. Codigo maquina del Ams-
trad CPC, sistema operativo, desproteccion
de toda clase de programas, trucos y Pokes
& juego.

David Moreno del Cerro. Valencia, 11.
28903 Getafe (Madrid). Basic graficos, CP/M
2.2 y CP/M PLUS, informatica en general

Luls Samblas Pena. Paseo Cervantes, sin.
03800 Alcoy (Alicante). Dibujos (ordenador
e impresora), procesadores de texio y pro-
gramacion de juegos.

PCW

Francisco Joseé Gallegos Ruiz. Jorge
Manrique, 8. 04700 E| Ejido (Almeria). Ams-
trad PCW, Mallard Basic y Locoscript.

Juan Antonio Gonzalez Ramos. Alfonso
IX, 816, 5.° B. 37004 Salamanca. Amstrad
PCW-B256, en DR. LOGO,

Carlos Asensi Garcia-Hernan. Santa Cla-
ra, 10. 45002 Toledo. Teléfono (925)
22 63 94. Locoscript.

Francisce Javier Carrillo de Albornoz San
Roman. Lopez de Gomara, 35, 6.° 6. 41010
Sevilla. Todo sobre PCW, en especial Lo-
coscript.

Raman Pujol Perramon. Paseo Verdaguer,
36, 1.°08700 Igualada (Barcelona). Basic Ma-
llard, paquetes integrados, aplicaciones de
gestion, paquetes de graficos y autoedicion.



PERIFERICOS

-

E todos los peritéricos

existentes, seguramente
ninguno goza de la popularidad que
caracteriza al joystick, ninguno ha
alcanzado cotas tan altas como
este.

Vencedor infatigable de los due-
los y ataques de ofras galaxias y
planetas, vuelve con renovadas
fuerzas, formas y disenos, nuevas
aleaciones y tecnologlas que lo vol-

ZERO
ZERO

veran a convertir indudablemente
en el numero uno de los periféricos.

La conexion del joystick a nues-
tro ordenador se realiza por medio
de un interface (en el caso de que
nuestro ordenador no disponga de
tan necesario artilugio), que es el
que permite la comunicacion entre
palanca y ordenador. Algunos de
los mandos vienen preparados con
botén de autodisparo, para lo cual
es necesario que nuestro interface
disponga de una loma (+5V) para
alimentar el chip, de lo contrario
(como ocurre en el Amstrad CPC),
el boton de disparo serd un lujo di-
ficiimente alcanzable,

Una de las multiples causas que
provocan la gran proliferacion del
campo de los joysticks es la multi-
tud de ordenadores y sistemas que
actualmente abarrotan el mercado;
joystick para Amstrad, joystick para
Spectrum y joystick para los siste-
mas mas estandar.

El ultimo joystick de MHT Inge-
nieros rompe con los esquemas y
moldes a los que habituaimente es-
tamos acostumbrados; las razones
son mas que visibles, y es que el
nuevo modelo incorpora unas ven-
tajas que hasta ahora no se habian
visto en ningln otro joystick.

La parte superior del mango lie-
ne dos botones de disparo apoya-
dos en dos micro interruptores (mu-

cho mejores que los tipicos pulsa-
dores de rana o que el archicono-
cido sistema de lengletas, que son
menos efectivos y ademas se rom-
pen con gran facilidad), las venta-
jas de utilizar el sistema de los mi-
cros son todas; duracién del meca-
nismo, velocidad y precision en la
respuesta. Ademas nos permite
controlar el mando con una sola
mano.

WINNER

Hay varios modelos de ZERO.

WINNER que se distinguen por el
color de sus pulsadores de disparo
(dependiendo del ordenador al cual
esten destinados):

ROJO: Amstrad CPC 464 y 6128.

AZUL: Spectrum +2y +3.

AMARILLO: Estandar (Spectrum
48 K, MSX, Commodore...).

Respecto a la fabricacion del
mango se puede decir que es per-
fecta, todos los elementos mas im-
portantes estan elaborados con
materiales de alta calidad, alargan-
do de esta forma la duracion de tan
preciado instrumento y acentuando
la comodidad del usuario sobre
eéste. Los plasticos con los que esta
elaborado el mango en si son de
primera calidad (tipo ABS), las ven-
tosas tambien han sido elaboradas
con un plastico especial (tipo PVC),
gracias a lo cual adquieren una ma-
yor resistencia y duracion al no re-
secarse tan facilmente como otras.
También el eje (uno de los puntos
mas importantes del joystick) ha
sido elaborado con cuidado y con
gsmero. reforzandolo con.poliami-

a.

Otro de los factores clave de un
joystick es |a longitud del cable, el
ZERO-ZERO WINNER no tiene un
cable excesivamente largo, pero
tiene la longitud necesaria para ju-
gar con total comodidad.

«El joystick es
un periférico
necesario,

un arma
especilalmente
efectiva contra
€sS0S enemigos
ladicos que nos
aguardan
Impacientes en
pantalla»
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Joystick en pistola

GUNSTICK

La revolucion
en los juegos

ADA cierto tiempo,
el mercado de
software evolu-

ciona, generalmente es
una nueva técnica de pro-
gramacién, una conver-
sién de las maquinas re-
creativas o bien un juego
basado en una famosa
pelicula. En esta ocasién,
esa evolucion se ha lleva-
do a cabo por una casa
de hardware junto con
una de software. MHT In-
genieros y Dinamic, que
nos presentan una nueva
y atractiva forma de pasar
el tiempo con nuestro or-
denador: la pistola Guns-
tick.

El funcionamiento de la
pistola es de lo méas sen-
cillo; tras haber cargado
el juego y haber seleccio-
nado la opcién deseada
no tendremos mas que
apuntar con la mira de la
pistola y disparar; si he-
mos apuntado bien nues-
tro objetivo volara en pe-
dazos...

La pistola se compone
de una célula muy poten-
te capaz de percibir los
cambios de intensidad de
luz sobre la pantalla, el
chequeo del objeto al que
hemos disparado se efec-

tGa por software. Al dispa-
rar hay un contraste entre
blanco y negro, todos los
objetos enemigos (de
arriba a abajo) iran cam-
biando rapida y momen-
tAneamente por un cua-
drado blanco, si la pistola
incide sobre éste; muy
bien, has acertado en el
blanco.

Para utilizar la pistola
no necesitamos mas que

Utilizando el cable separador de M.H.T, pueden jugar has-
ta dos personas a la vez.

Q00000

5{] b ]
01:

02

Uno de los ultimos juegos de Zafiro (El equipo A) tam-
bién nos permite jugar con la pistola.

La pistola GUNSTICK significa una nueva forma de
cambiar la visién que hasta ahora teniamos de los
juegos; nos ofrece otra nueva dimensién.

La conexién de la pistola al ordenador es de lo mas
sencillo; se enchufa como si de un joystick se

tratase.

cuatro pequenas pilas de
un voltio y medio. Ade-
mas, la pistola incorpora
un sencillo mecanismo
mediante el cual pode-
mos saber si las pilas se
encuentran en un estado
optimo para su utilizacién
(un pequeno piloto rojo se
encendera durante un
corto periodo de tiempo
cada vez que pulsemos el
botén de disparo).

GUIA DE JUEGOS PARA GUNSTICK
—Target Plus (DINAMIC)

—Mike Gunner (DINAMIC)

—El equipo A (ZAFIRO SOFT)

—Shootland (ZAFIRO SOFT)

Ademds, muy pronto podremos disfrutar de
nuevos y originales programas; algunas ca-
sas de software como Opera Soft, Dinamic y
System 4 ya tienen proyectos preparados.
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Recorne mutitua de
escenarios tridimensionales,
suparando Las mas armesgas
y emocionantes acciones de
comando. Disponible para:

Commodore 3580
Spectrum 2750
Spectrum+3 3150
PCCompatible 5975
Amstrad 3580
Amstrad Disco 4478

TES!

Con ete programa podras
i las increibles aventuras
d2los mas famosos piratas
(%! Garibe: combates a
pada, balallas navales,
{pandes botines,
persecuciones a loda vela..,
Disponibla para;

PC Cumpatible .5975

oy

iNO TE LO PIERDAS!

MICROPROSE

SIMULATION ®© SOFTWARE

TITULO: _
uf 'F?E} APELLIDOS: ____

Aclamado como el mejor
simuladar de vuelo en

¥ tedo lo que necesitas para
sentirte como un auténtico
piloto. Disponible para:

Spectrum 2750

Spectum+3 3150
Amstrad 3580

Amstrad disco 4478
Gommodore 3580
PC Compatible 8650
Atari ST 5975

-J.‘

DISTRIBUIDORES

RALIIA-ASTURIAS LEON
Rabario Prago By pve y oivon
San Andris, 136, 8%

1500 La Corula Tol. (00} 2204 12
ANOALUCIA ORAENTAL
PNy
g, fa Ls Torre Accen
8t o0 htag, &
ALAGA T, 961 20 00 90

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A NDS SHOP. BRAVO MURILLO, 45, 28015 MADRID.

SISTEMA: _

LOD POSTAL:

. { =
‘OF"\M DE Pibl ): CONTRARREMBOLSO O POR TALON BA\{ARHJ a




Aunque suene a broma, la serie americana
«The Munsters», que se emitiera hace unos
meses en TVE en el espacio «La bola de
cristal», ha sido llevada al ordenador. Sus
programadores son ex miembros de la
conocida casa Gremlin Graphics y se han
independizado, creando un nuevo sello: Teque
Software. Sus programas seran publicados por
la también recién creada etiqueta Again Again.
De momento, solo podemos esperar a que
nuestros simpaticos inquilinos del

numero 1313 de Mockingbird Avenue cobren
vida en el ordenador.

\'}

Domark, la compania inglesa
que tiene en su poder los
derechos de adaptacion de
varias peliculas de James

Bond, ha llevado al
ordenador en este caso una
de sus mas legendarias
aventuras.

La accién se desarrolla en
varios escenarios,
destacando la persecucion
en lanchas rapidas por el rio.

«Thunder Blade» es el
programa con el que U.S.
Gold pretende hacer frente al
formidable «After Burner» de
Activision.

Ambos juegos proceden de
licencias de maquinas
recreativas de SEGA y su
calidad es de lo mejorcito
que ha llegado a nuestras
manos en los udltimos
tiempos.

ACE Software acaba de
publicar dos interesantes
titulos: «Alien Syndrome»,

conversion de la maquina del

mismo titulo de SEGA y

«Soldier of Light»,
conversién también, pero en
este caso de Taito.

En la actualidad no estan
disponibles para Amstrad,
pero ACE ha prometido
convertirios en un plazo
corto de tiempo.




«Capitain Blood» es el nuevo programa de la casa francesa
Infogrames. Entre las muchas novedades que presenta,
destaca la musica que, segun reza la publicidad, ha sido
realizada por el carismatico compositor frances
Jean-Michel Jarre.

Esperamos ansiosos el lanzamiento de este nue-
vo juego que, sin quererlo, ya tiene un claro prota-
gonista: su musica.

: «Football Manager 2» es el nuevo titulo de Addictive
que en la actualidad ocupa los primeros puestos en
las listas de ventas britanicas.
El programa es, igual que la primera parte, un
simulador deportivo en el que asumiremos la
direccion de un club de futbol, teniendo que comprar
y vender jugadores, contratar entrenadores, etcétera.

s | CA 'S J1\

En ocasiones se convierten programas del cine al
ordenador, otras veces son las maquinas recreativas la
fuente de inspiracion de los juegos.

En nuestro caso, una novela no muy conocida en
nuestro pais ha sido llevada al ordenador a través de la
casa de software Microprose.

e U.S. Gold parece haber
aceptado el reto de Ocean de
convertirse en la mejor em-
presa de software del momen-
to. Prueba de ello es la avalan-
cha que ha preparado para pri-
meros de este ano.

Por un lado, los senores de U.S. Gold se han roto
la cabeza pensando «segundas partes» de varios jue-
gos conocldos: «Street Fighter ll», «Ghost N' Goblins
Il» y «Out Run Europa». Por otro lado, ef imaginativo,
la empresa prepara nuevos titulos, como «Arcade Wi-
zard» y «The Deep».

Ademas de estas novedades, U.S. Gold ha creado
un nuevo sello llamado KIXX con el objeto de resuci-
tar viejas glorias a un precio inferior al habitual. Para
fh‘p no cabe duda de que dispone de un catalogo de

ujo.

@ La pelicula «Los intocables», de Eliot Ness, va a

EL
INDISCRETO

ser llevada al ordenador de |a
mano de Ocean. Del mismo
modo, también esta previsto
para enero el lanzamiento de
olra esperada licencia: Robo-
cop. Por si fuera poco, Ocean
se ha hecho también con fa li-
cencla de la maquina recreativa «Dragon Ninja», una
espectacular aventura que se juega con tres pantallas
simultaneamente,

e Rebel es un nuevo sello que aparece con fuerza
en el mercado actual, apoyado por una poderosa dis-
tribuidora francesa.

Para sequir acorde con el resto de las casas de soff,
lo primero que ha hecho ha sido adquirir las licencias
de varlas maqulnas recreativas: «Continental Circus»
y «Ninja Warriors», de Taito; «Geminl Wings» y «Silk-
wormby, de Temco; «Shinobi», de Sega, y «Paddle Ma-
niay, de Irem.

Amstrad User /123




Gracias por vuestra
acogida. Cada sec-
cion nueva que 0S
presentamos tiene
siempre una espec-
tacular acogida. Mu-
chos lectores nos
han llamado para fe-
licitarnos, otros pi-
diendo el Amstrad
de Oro. Esperamos
seguir en esta linea.

JUEGA AL TRIVIAL DE

AMSTRAD USER Y GANA TU
AMSTRAD DE ORO

i

;Como se llama el sistema

informatico alternativo a
IBM en el que trabajan va-

rias prestigiosas firmas del
sector?

a. New Arquitecture Com-
puter's System.

b. Extended Industry Stan-
dard Architecture.

c. IBM ALTERNATIVE.

cQué es la CPU?

a. La Unidad Central de
Proceso.

b. La Programacién Uni-
versal para Computadoras.
¢. La Unidad Programado-
ra Central.

.El nombre de la compania

Hewlet Packard a qué
corresponde?

a. La ciudad donde esta la
empresa en California.

b. El nombre del primer
modelo de ordenador que
fabricaron.

¢. El nombre de los dos
principales socios y funda-
dores de la compania.

¢Para qué modelo de AMS-
TRAD esta pensado el pro-
grama de edicion NEW-
DESK INTERNATIONAL de
ia firma ELECTRIC STU-
Dio?

a. Para los PC’s solamen-
te.

b. Paralos PCW.

c. Para los PC's y PCW.

(i (,%e___ué firma es el juegs
MORTADELO Y FILEMOAS
a. De ninguna, es solo &8
tebeo mas viejo que la cal

Mayor.
b. De Magic Bytes.
c. De Elite.

¢ Wordperfect 5.0 es un pro-
grama lotalmente nuevo

a. Si

b. No, ha salido hace mas
de un ano.

c. No.Wordperfect 5.0 es
la version perfeccionada del
Wordperfect 4.2.

12. ¢Cual es la caracteristi
comun de estos juegos: %
Tent Shadow, Mad Mix}
Black Beard?
a. Que los protagonista
no son seres humanos.
b. Que han aparecido &li
vez en el mercado espanadl
¢. Que los tres son ¢
Topo Soft.

¢ Cuadl de estos tres progra-
mas es para diseno asistido
por ordenador (CAD)?

a. PC-DRAFT.

b. INTEGRATED-7.

¢. PC-PERFECT.

SISTEMATICA de World Mi-

cro, ;es un programa de...7
a. Juegos educativos.

b. Contabilidad.

¢. Calculo de estructuras,
destinado a ingenieros y ar-
quitectos.

13. ¢De qué va el juego REPE
KON?
a. De prehistoricos repls
les inmensos, voraces e it
saciables. 1
b. De un planeta rico €
plutonio que tratan de &
quear galacticos piratas.
c. De intriga, miedo y mis®
terio.

¢Para qué sirve un modem?

a. Para conectar tu orde-
nador con otros ordenado-
res y bases de datos.

b. Para consultar desde tu
ordenador las bases de da-
tos.

c. Para conectar tu orde-
nador a las bases de datos
homologadas por Telefoni-
ca y el Ministerio de Cultura.

La tarjeta digitalizadora DI-
GIPC ;es una creacion
de...7

a. CTC Aplicaciones.

??. DATA BASE SOFTWA-
/

¢. MICROHARD.

14. ¢En que tiempo futurd
como es habitual en esté
tipo de juegos, se situa D&
viants?
a. En el ano 5150.
b. Enel 18.723.
c. Enel 2103

10.

¢Qué es TMAX?

a. Elprotagonista de un vi-
deojuego.

b. Un programa adminis-
trativo integrado.

¢. Una compania nortea-
mericana de informatica.

15.;Como viven los habitantes
del planeta Tierra en el juegt
Overlander?
a. Fuera del planeta Tierd
porque han tenido que huit
b. En el planeta Tierra maso
menos normalmente comd
ahora y se dedican a las carré:
ras de velocidad. |
c. En el planeta Tierra, per
en ciudades subterraneas.
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16. ¢Por qué version va el incombustible RAMBO
de la casa OCEAN?
a. Por la tercera.
b. Por la segunda.

¢. Por la cuarta.

17. ¢Qué pruebas de atletism E _que desarro-

llar en DALEY THOMPSO LIMPIC CHA-
LLENGE?

a. 100 metros lisos, 400 vallas, medio-fondo
y fondo.

?. Velocidad, vallas y lanzamiento de jaba-
na.

}:. Las incluidas en la modalidad de decath-
on.

18. En the Hunt for the Red October ;qué magqui-

na es simulada?

a. Un platillo volante.

b. Un submarino.

c. Un todoterreno en la jungla.

19. Dark Caslle es un juego de terror, claro, pero
Jen qué lugar estd enclavado?
a. En Escocia.
b. En Dinamarca.
¢. En Transilvania.

20. Ei SIMO ha sido presentado en su dltima edi-

cion como Feria Oficial Monografica Interna-
cional del Equipo de Oficina y de la Informa-
fica, sin embargo, ;cual es el significado ori-
gma! de las siglas SIMO?
a. Saidn informatico y mobiliario de oficina.
b. Salon informativo del material de oficina.
c. Salén informatico y marketing de oficina.

PUNTUACION

Todas las preguntas valen un punto, excepto la niimero
uno, que vale tres, Pensamos que es una respuesia
dificil mas por lo largo y complejo del nombre del futuro
sistema que porque la noticia no haya sido
suficientemente divulgada.

La pregunta numero cuatro vale un punto la respuesta
correcta, al igual que todas las demas, pero resta tres
puntos si marca en este caso la opcion C, pues ello
evidenciaria una manifiesta falta de conocimiento
infarmatico y comun.

Haga también el favor de restarse un poco con caracler
universal si ha optado por la opcion B en la pregunta
numero dos, cuya respuesta correcta vale un punto
como todas las demas.

VALORACION

— Entre 19 y 22 puntos: AMSTRAD DE ORO. Es usted
un fiel seqguidor de nuestra revista y de las novedades
del sector informatico.

— De 15 a 1B: AMSTRAD DE PLATA. Animo y a por el
de oro.

— Entre 10 y 14: AMSTRAD DE BRONCE. Aprobado.

— Entre 5 y 9 AMSTRAD DE ESCAYOLA con bano de
metal indeterminado. Le animamos a interesarse por la
informatica y nuestra revista

— Si su puntuacion oscila entre 1 y 4 puntos tenemos
serios indicios racionales de que ésta no es su
especialidad

— Sl ha logrado la proeza de puntuar entre 0 y - 4 nos
complace comunicarle que la informatica es la ciencia
que mas ha revolucionado en los ultimos tiempos
nuestra sociedad y que ademas puede ser utilizada
como medio de ocio y entretenimiento. Pues ya lo sabe.
iA jugar...!

SOLUCIONES
DICIEMBRE

LAS DIEZ PEQUENAS
DIFERENCIAS

DAN DARE

F THE FUTURE

DAN DARE

PILO , OF, THE rUTURE

Busca y encuentra donde estan las dife-
rencias entre un dibujo y otro. El mes
que viene os explicaremos donde se en-
cuentran los diez errores.

MES

REPUESTAS CORRECMS TRWMl

L-b, 2-a, 3¢ 4-a, 5.-b, b, 7.-0, B-D, 9.-8, 10.-B, 11.-B, 1Z-¢ 13.-B,

148, 15.~, 16.-0, 17.¢, 18.-k, 19.¢ y 20.-b.




continuo de la dema
parte del publico.
las productoras que han pt
en venta a precios muy asequ

:Aprovéchate y pidetelas de

Hu.n_:_or

«EL SUPERSHERIFF»

Direccién: Michele Lupo.

Principales intérpretes: Bud Spencer,
Cary Guffey, F. Amendola.

Editada por Filmayer Video.

Una divertida continuacion de
las aventuras del esheriffs y of

paqueno extraterrestre

Un alto mando del ejército norteame-
ricano detecta la presencia en nuestro
pianeta de un ser exlralerrestre con la
apariencia de un chico de siete u ocho
afios que responde a la denominacion
de H-7-25

Las fuerzas militares locales se po-
nen en marcha para detener al peque-
fio =invasors, al que protege el «sherift»

La tendencia

en video apunia nacla un cred

=Y

en

Por ello, v

Bud, que no esta dispueslo a que le
arrebaten a su amiguito.

«DOS FUGITIVOS»

Direccitn; Jean-Claude Bourlal,

Principales intérpretes: Pierre Ri- |

chard y Gerard Depardieu.
Editada por Warner Home Video.

jiee
Te vas a refr muchisimo con

estos dos «fugitivoss

Lucas es un duro especialista en ca- |

jas fuertes. Pignon, por el contrario, es
un tipo estupendo, pero llenc de proble-
mas de los que no sabe como salir. Lu-
cas acaba de cumplir una condena de

cinco anos y ha decidido empezar una |

nueva vida como hombre honradoe. Dos
hombres que no tienen nada en comun,
que no tendrian por qué encontrarse. Y
sin embargo, un dia...




«EL SHERIFF Y EL
PEQUENO
EXTRATERRESTRE»

Direccién: Michela Lupo.

Principales intérpretes: Bud Spencer,
Cary Guffey, Raimund Harm Storf.

Editada por Filmayer Video.

A rvelvnos con Bud SF'L'O\C.E.'

En una pequena ciudad de Arizona se
produce el aterrizaje de una desconoci-
da nave espacial. El «sherff» Hal en-
cuentra casualmente aquella noche a
un chico de cinco arfios que asequra ha-
ber llegado de una lejana galaxia. Entre
ambos se creard una viva y simpatica
amistad.

Aventuras

«EL RASTRO DE UN
SUAVE PERFUME»

Direccién: Robert Culp,

Principales intérpretes: Bill Cosby y
Robert Culp.

Editada por Warner Home Video.

No son heroes intachables, son
violentos Y eslén
desesperados... por eso son

pe { igrosos

Bill Cosby y Robert Culp son dos in-
vestigadores privados lo suficientemen-
le desesperados para aceptar cualquier
caso, siempre y cuando se les pague.
Aceptardn un simple y mal pagado tra-
bajo: localizar a una mujer desapareci-
da, lo que les conduce a una extraordi-
naria investigacion detras de la cual se
esconde un antiguo robo de 400.000
ddlares. Ellos querian un buen caso,

pero jamés imaginaron que se enfrenta-
rian a lanta violencia.

«CON EL AGUA AL
CUELLO»

Direccion: Stuart Rosemberg.

Principales intérpretes: Paul New-
man, Joanne Woodward y Tony Fran-
ciosa.

Editada por Warner Home Video.

Hlarry regresa... tratando de
2 ree

manfencrse a ﬂr- fe

El detective Harper (Paul Newman)
sufre una fuerle impresidn al descubrir
la identidad de la mujer que le ha con-
tratado para investigar un caso de ame-
nazas anénimas, una rica heredera de
una gran fortuna en negocios petro-
leros.

Misterio, intriga, suspense... son los
ingredientes de esta espectacular pe-
licula.

«EL HOMBRE DE
MACKINTOSH>»

Direccion: John Huston.

Principales intérpretes: Dominique
Sanda, Harry Andrews, lan Bannen, Mi-
chael Hordern y Nigel Patrick.

Distribuida por Wamer Home Video.

Solo Mackintosh puvd‘;"
salvarlos... y Mackintosh esta

muerfo

Siguiendo con Paul Newman, aqul le
lenemos con una historia sobre asesi-
nalos e intrigas a nivel internacional. La
trama se leje alrededor del robo de una
gran fortuna en diamantes. El hombre
de Mackinstosh es un enigma.,. un mis- I .

|

terio.



ES «EL ESPIA
11| IMPOSIBLE>

|
| Direcclon. Jim Goddard.
(s [ Ol Principales intérpretes. John Shea y
— 1 Eli Wallach.
Editada por Warner Home Video.

|
)

: l Fue ana de los hombnres mds

fmprorfanies en Sivia. l"-!-‘; “ Qe

i f 1 teabaja para los inas

[-l!lp yortantes e wnbires en Tsraelf

Es un hecho rsal. La histona de Elie

' - |
BN SHEA - L WALLACH *1 _ ,--T . Cohen, e espia imposible, un agente I
. J | doble cuya obsesién por su mision le
- ' — | |
[ESHaE] g 5 —

conducira hasta su propia muerte

1 B e
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«RAMBO, EL
RESCATE»

Producida por Coz Anzileti y Wall
Kubiak.

Guion de Mike Chain.

Editada por Filmayer Video.

Rambo, el superhéroe de los ochen-
ta, se enfrenta a una aventura apaslo- |
nante en pleno corazén de Sudameérica, |

El malvado general Warhwsk quiere

| someter el pacifico pais de «Tierra Li-

bre» y cuenta con ello con un ejercilo

de mercenarios y el mas moderno y so-
fisticado armamento.

e

;Tienes algo que cambiar, comprar o vender?
;0 quizd ofertas o demandas trabajo...”

__#

| 0] TRABAJO
1 COMPRO

i
|

l
I

—_—

T Ofiertas trekeio, COMpro, vesdo, coambio

COMUNIDAD AUTONOMA

] VENDO C___,j
] CAMBIO e

- — —
— — —

—

—

—

— —
_—

ENVIA ESTE
50 PESETAS. A
\ EN SELLOS

AnsTaAD st VY

Estos anuncios estdn reservados
\ exclusivamente a particulares y
sin objetivos comerciales: ofertas
de trabajo, intercambio y venia
\ de material de ocasidn, creacion
| de clubes, cambio de
\ experiencias, contactos y
cualquier otro servicio ttil a
\ auestros lectores. Los anuncios
de venta ¢ intercambio de
\ programas no originales serdn
rechazados sistemdlicamente.
J




Ciencia-ficcion

«STAR TREK, UNA
NUEVA
GENERACION Il1»

Direccion: Richard Colla.

wart y Jonathan Frakes.
‘ Distribuida por CIC Video.

Principales intérpretes: Patrick Ste-

m‘mpoocoaoaocoan-octica--o-.a.-snoooolao. "“m
‘m Iﬂﬂ L R T wm#om
Hﬂﬂ".ﬂﬂm N GC'Ra
supfmmwmmw.uo--o--oc!naoc ‘K’m
EL REPORTERO DE LA CALIE 43 ............. IZARO FILM
TRES SOLTEROS Y UN BIBERON ............... WEEKEND
supm‘coooco-oooooooﬁo-n---o-.a.aa-o ’mo ﬂlﬂ
‘m ‘ ﬂfw L N RN c’c’ﬂa
LE LLAMABAN TRINIDAD ............... FILMAYER VIDEO
20.000 LEGUAS DE VIAJE SUBMARINO .. FILMAYER VIDEO
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AIStforias, nevios mundaos para

exptorar

Bienvenido a bordo de la «Galaxi
Class Enlerprise» para vivir una nueva
aventura en |0s inexplorados confines
del universo.

Un joven y un extraterrestre moribun-
do son la unica esperanza de que la
«Enterprise» consiga escapar en esia
lremenda pesadilla titulada DONDE NA-
DIE HA ESTADO JAMAS.

Queremos publicar Jos
mejores trucos. Muchos
lectores nos los envian.
éPor qué no lo haces tu?

Es muy facil, estamos dispuestos a
pagar 2.000 pesetas por cada truco
que utilices en tu ordenador.

PEARUC

LOS SUPERTRUCOS
seran evaluados por
los redactores de
AMSTRAD USER: CPC:
Luis Jorge Garcia. PC:
Enrique Fernandez
Larreta. PCW: Federico
Rubio Mejia.

Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC,

PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040

Madrid.

iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




AMSTRAD PRESENTA

- __ELVIDEO MAS
- FACIL DE MANEJAR
UE EXISTE

L.os nuevos videos
Amstrad son para
quedarse sentado, Ahora
con su mando “inteligente”
podras controfar todas sus
funciones comodamente desde lu
sillgn. Si, por ejemplo, Quieres programar,
solo tienes que ir siguiendo las instrucciones,
que —en castellano— van apar doen la
pantalla del mando, apretando las teclas
correspondientes al dia, la hora, el canal, ¢l programa
elc: Uina vez hecho esto, puisas la tecla roja y ya esla
Tambign en vigeo, lo facil es Amstrad

e

[extremo del mando), po
Codigo de Barras que |as revisias
tienen al lado de cada programa

Asi de sencillo

AMSTRAD ESPANA ARAMALA
CATALUMA ¥ SALEARES T4
UEVANTE SIACIA COLON &
CEWTRO DR, AREFLZA 3
LEGACIUNES CENTRU ARAV
BIAY ALCALDE HAM

if
p2 JR00 MAG AN TELLTON0 )
Vi . i

AN CANARIA TELETDNO L X D096 TE




Guia

de especialistas de

ST

SAN SEBASTIAN

Especialistas en

\
equipamiento integral de: g

AULAS DE INFORMATICA
ORDENADORES PARA
ESTUDIANTES

CONDICIONES ESPECIALES

Hermosilla, 77, 2.:¢
28001 Madrid.

MADRID MADRID
(- ST S é A
Organizacion de Servicios rCGS”'ISH i Fhgo &Sﬁ;;‘
Educativos., . ©. central de reruicior e informdtica, 0. T i J-wj
' IMPRESORAS

STQ) [l T
Panasonic Absws/?int
COMPATIBLES

[E] Bondwell

SOFTWARE DE GESTION
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE
MADRID. Teléf. 715 29 81

Plaza Lasala, s/n
20003 San Sebastian
Tifs. (943) 29 05 54
Yy 29 0590

" Distribuidor oficial

PROGRAMAS PARA
PC COMPATIBLES

A UN PRECIO INCREIBLE
(Toda Espana)
Solicitar Catilogo GRATUITO
Llamando al (91) 890 38 92

0 escribiendo a:
PRIX Informdtica - Aptdo. 93
28200 8. L. del Escorial (Madrid)

TAMBIEN PROGRAMACION A MEDIDA

\ e’

/" Y
VMerca [ OMPUTER

COMPATIBLES Y
TODO TIPO DE
IMPRESORAS

OFERTA: PC
20Mb + PROGRAMA
= REGALO

IMPRESORA
CTE. ZORITA, 13

\ TELS: 253 57 93-253 05 31 J

Teléfono 431 23 20 ) \__ servmosaprovincis autorizado p
MURCIA VALENCIA
r Y N[ N
cHas oido hablar Mario ngglOI’Q ’EA! Arturo Manuel
del «Jumbo»? Cono- :'ST“'BU'DOH DE s 3
£ MSTRAD ESPANA
;2 el Joys:!_g? para (ENMURCIA EQUIPOS Y SUMINISTROS.
compatioie con
todos log Juegos del MR YVIDED PROGI:&MS:DS;;QRDARD
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B ;Como mando una carta a la revista? 5 ;Donde me dirijo para asuntos

Si usted desea enviar una carta a la seccién de relacionados con la suscripcion?

Correo de la revista debe dirigirse a: Para cualquier asunto relacionado con la suscripcién
AMSTRAD USER. «Seccion Correo» debe escribir a:

Aravaca, 22. 28040 MADRID AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones

Aravaca, 22, 28040 MADRID

B ;Como obtengo informacion sobre publicidad? W ;Puedo comprar niimeros atrasados?

Para recibir informacién sobre la insercidon de anuncios Envienos el cupén con los nimeros que desea e
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: indicandonos la forma de pago, que puede ser por
AMSTRAD USER, Publicidad-Revista. Aravaca, 22 talén o giro dirigido a:

28040 MADRID. Teléfono 459 30 01 (Sr. Campos) AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA




CORREQO

E motivo de gsta carta

no es eaviar un truco, Sino
denunciar el plagio cometido
en esta seccidn, en el nume-
ro 38 de AMSTRAD USER,
pdginas 83 y 85, Los trucos
«El problema de las ocho rei-
nas» y «Las Torres de Ha-
noi» no son originales de su
presunto autor; estdn direc-
tamente copiados del libro
«Curso de iniciacion al Pas-
cal», de Vicente Trigo, per-
teneciente a la coleccion Al-
hambra Informdtica, de la
Editorial Alhambra.

Los programas en cues-
tidn se encuentran en {as pa-
ginas 98 a 104, y el copista
se ha limitado a cambiar de
nombre dos o tres variables
v procedimientos, como se
puede observar en las foto-
copias adjuntas.

Este acto de pirateria in-
formatica debe ser reparade
publicando la aportuna recti-
ficacion, coma desagravio al
Sr. Trigo. En cuanto a lgna-
cio Aguirre, responsable del
plagio, deberia darle ver-
glienza poner su firma en el
trabajo de otro.

Julidn Albo
Monforte de Lemos

Desgraciadamente detec-
tamos demasiado tarde el
plagio de Ignacio Aguirre.
Este tipo de hechos son los
que dan al traste con una
seccién viva como es la de
Trucos, ya que para AMS-
TRAD USER es muy dificil
averiguar la auténtica proce-
dencia de los programas y
rutinas que mandan los lec-
tores.

Por nuestra parte, hemos
pedido disculpas a la Edito-
rial Alhambra y al autor au-
téntico del programa, Vicen-
te Trigo. Ademas, se ha
puesto el caso en manos de
nuestro gabinete juridico por
si el interfecto lgnacio

Aguirre tuviera alguna res-
ponsabilidad legal,

Gracias, Julidn, por tu
justa carta, y gracias tam-
bién al resto de los lectores
honestos de AMSTRAD
USER que, con su esfuerzo
personal, hacen que la sec-
cion de Trucos despierte el
interés que a diario manifes-
tdis en vuestras cartas.

7-engo un AMS-

TRAD PC 1640 monacromo
y desearia plantearos algu-
nas dudas, que espero seais
tan amables de resolverme.

Mi problema es que al co-
piar los programas que apa-
recen en su revista siempre
aparece error. He intentado
programar varias veces, sin
conseguir mi objetivo.

Pasa a explicaros los pa-
50s qUe Sigo:

— Cargo el Basic.

— A continuacidn escri-
bo el programa.

— Lo gjecuta para com-
probar si estd bien.

— Da error, intento
corregir los errores pero no
consigo nada.

— Les agradeceria me
resolvieran este problema y
les felicito por su magnifica
revista.

David Ferndndez
Alcald de Henares (Madrid)

Gracias por tus felicitacio-
nes, Pero podrias ser un
poco més explicito cuando
hablas de los programas que
copias de AMSTRAD USER.
Todos han sido probados
previamente en Redaccion
antes de ser publicados, si
bien es posible que (como ya
se ha dado el caso) se cue-
len erratas y errores de pro-
gramacién. ;Por qué no?,
somos humanos.

Lo mds normal es que te
hayas confundido al teclear

los listados. Lo mejor en ese
¢aso suele ser abandonar el
trabajo unas horas y reto-
marlo después, con la cabe-
2a despejada, con la sequri-
dad de que el error antes
oculto aparecerd en la «se-
gunda vuelta» delante de tus
o0jos. Suelen ser por lo ge-
neral erratas de tipografia:
unos dos puntos confundi-
dos por punto y coma, ce-
ros por oes, etcetera.

E motivo de la presente

es solucionar unas dudas
que desde hace algun tiem-
po tengo. Mi ordenador es
un PC1640 SD.

Estoy interesado en cam-
biar el monitor de mi equipe
por uno mas Ssofisticado,
pera me han dicho que esto
no es posible. ;Las fuentes
que me han informado estdn
en lo correcto? ;0, por el
contrario, podria adaplarse
cualquier ofro de una marca
distinta?

Otra cuestion es respecto
a los modems: Me qgustaria
adquirir alguno de estos apa-
ratos, pero no sé por cual
decidirme, espero que uste-
des me aconsejen. ;Qué
modem puedo comprar con
una buena relacion precio-
calidad y que sea rapido?
¢ Qué programa de comuni-
caciones es €l mejor en este
momento?

También me gustaria ad-
qQuirir un disco duro que no
sobrepase los 20 megaby-
fes, y que ademds tenga un
buen precio. ;Qué modelo
me aconsejan? jes verdad
gue hay que sér un experto
para mangjar el disco duro 0
basta un nivel medio?

Respecto a las disquete-
ras: Necesito una disquetera
de 3" para mi ordenador,
pero no sé si se podria co-
nectar. ¢Se le podria conec-

tar sin ninguna clase de pro-
blemas?

Gracias por adelantado y
les felicito por su revista.

Israel Gutiérrez Zamarrefio
Alcobendas (Madrid)

Cambiar el monitor de un
1640, ya se ha explicado en
estas pdginas en otras oca-
siones, implica cambiar tam-
bién la fuente de alimenta-
cion gue hay en su interior.
Es decir, los monitores de
AMSTRAD llevan en el inte-
rior, ademas de la circuiteria
propia de ese periférico, 1
fuente de alimentacion de
todo el equipo.

Si necesitas un monitor
mas sofisticado te recomen-
damos que mires en el caté-
logo de AMSTRAD, donde
seguramente encontrards el
que deseas.

Con respecto a los mo-
dems, no podemos desde
aqui recomendar una marca
o modelo concretos. Debes
ser tU mismo quien decida
en funcion de tus necesida-
des y, como no, fambién
atendiendo al bolsillo. Pro-
metemas que en proximos
nimeros de AMSTRAD
USER publicaremos un dos-
sier sobre estos periféricos.

Lo mismo decimos sobre
discos duros. Ademas, en
este caso el catdlogo es am-
plisimo. Incluso AMSTRAD
dispone de algunos mode-
los. Mira sus posibilidades
(tiempo medio de acceso,
tiempo medio entre fallos,
etcétera) y una marca con
garantia.

Por otro lado, el mangjo
de un disca duro no requie-
re conocimientos especiales.
En definitiva, su complejidad
viene dada mas bien por el
nuimero y volumen de fiche-
ros que en €l tengas almace-
nados. En este sentido, los
«guperusuanos» suelen em-
plear algun gestor de disco
(Comandante Norton, Snap,
Gesdisk, etcétera) que agili-
zan notablemente el trabajo
con un disco duro.

La ditima pregunta es un
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BILLETERO

AFEITADORA

CARTA A LOS SUSCRIPTORES

Querido amigo/a:

Desde estas paginas queremos agradeceros vuestra confionxa. Ha-
béis hecho posible nuestra posicién; hoy ya sois 11.600 los amigos
que confian su interés en AMSTRAD USER.

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde
el punto de vista profesional y de atencidn a vuestras necesidades y
problemas informaticos, queremos superarnos para gue nunca sintdis
falta de informacién; creo que en este campo conseguiriamos lo me-
jor ;cm oumentar nuestra gran familia.

ara completar el mundo informdtico en que nos movemos, he-
mos creado nuestras paginas de OFERTA, con excelemtes productos de
todo tipo, @ unos precios sumamente atradivos y asequibles para fi.
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue-
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar.

Ahora, si tienes que renovar tu suscripcién o tienes un amigo in-
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue-
vos regalos para elegir:

— Portafolios,

— Reloj.

— Juego esfilogrifica y boligrafo recargable.

— Afeitadora portatil,

Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti

Gracias

AMSTRAD ESPANA
(Publicaciones)

| iSUSCRIBETE

YA! ®

JUEGO
ESTILOGRAFICA Y
BOLIGRAFO
RECARGABLE

PORTAFOLIOS




CORREO

poco extraia, ;Para qué nece-
sitas disquetes de 3 pulgadas?
¢No seran los de 35" los
que realmente deseas? Las 3
pulgadas es el estandar para
los PCW y otras maquinas
no compatibles, mientras
que las 35 pulgadas es el
formato en el que en un fu-
turo proximo vendra el soft-
ware para PC. De hecho, los
nuevos PC 2000 de AMS-
TRAD o el Sinclair PC 200
traen dichas unidades.

En cuanto a la posibilidad
de instalar un drive de 3 pul-
gadas en un PC, si es eso lo
que quieres, no habria tedri-
camente problemas si en-
cuentras una unidad con el
controlador adecuado y con-
sigues que la unidad central
la reconozca. Quizd dema-
siado trabajo para trabajar
con un formato no compa-
tible.

‘ iewsando los manua-

les del PCW 8256 sobre los
programas GSX observé que
ponia la siguiente frase: Tal
informacion estd fuera del al-
cance de este manual; pue-
de consultar la publicacion
«A Guide to CP/M Plus»,
Soft 971, de AMSTRAD. En-
tonces queria saber si uste-
des me podrian facilitar di-
cha publicacion o informar-
me sobre como se podria
cargar el GSX en mi ordena-
dor. Gracias.

Maria del Carmen
Pareja Ortiz
Cadiz

La guia a 1a que se refiere
el manual no se encuentra en
Espaiia y tendrias que con-
seguirla de Inglaterra, ésta
es semejante (no igual ni tan
profunda en cuanto a la in-
formacion) a la que publica
la editorial Ra-ma aqui en
Espafia «CP/M plus 2.2 y

1.4, guia del programador»,
De todas formas a lo que se
refiere el manual y que has
de buscar en esa guia es
como disenar programas
que utilicen GSX.

En cuanto a la forma de
cargar GSX para Basic, es
muy sencilla (las otras for-
mas de cargarlo vienen ex-
plicadas en el manual nume-
ro 1 paginas 61-64). Coges
en un disco y cargas los pro-
gramas que hay en el disco
numero 4 que se te suminis-
tro con el ordenador:
(GSX.SYS, ASSIGN.SYS,
GENGRAF.COM,
DDSCREEN.PRL,
DDFXLR8.PRL y
DDXHR8.PRL (si quieres uti-
lizar un plotter deberds cojer
también el programa
DDHP7470.PRL, que se en-
cuentra en el disco nUMEro
3). Una vez que en un disco
tienes estos programas, le
afiades el programa BA-
SIC.COM que se encuentra
en el disco nimero 2. Y en
el disco que has introducido
todos estos programas es-
cribes BASIC desde CP/M y
automalicamente se carga
GSX.

Tabajando con mi PCW

he encontrado algunos pro-
blemas a la hora de consul-
tar el manual. Estos vienen
dados por la falta de infor-
macion de sintaxis en las
instrucciones SETLST y
HELP. Ei error en concreto,
se encuentra en la pdgina 95
del tomo 1 que se suminis-
tra con el ordenador, donde
se hace una descripcion del
comando SETLST y no he
encontrado la forma de fe-
clearla, ni tampoco el co-
mando HELP, pdgina 104 del
mismo manual, Creo que es
un error de imprenta, pero
me gustaria que ustedes me
la aclararan.

t
|
|

Jesus Urena Bracero
Caceres

La informacion sobre Ia
sintaxis de SELTST no se en-
cuentra en la pagina 95, sino
en la parte superior de la pa-
gina 96 con un ejemplo de
su utilizacién. Por si no apa-
rece este dato en tu manual,
te diremos que se utiliza po-
niendo SETLST y el nombre
del fichero donde se encuen-
tra la cadena de caracteres a
enviar a la impresora:
SETLST fichero.

Sobre la instruccion
HELP, solo decirte que se
utiliza escribiendo HELP
cuando estamos en CP/M, a
continuacion, una vez dentro
del programa nos aparecerd
un conjunto de comandos de
jos cuales se nos puede fa-
cilitar una ayuda, Para selec-
cionar deberemos escribir
con el prompt del HELP el
nombre de ese comando. Ej:
HELP> languaje. Dara toda
la informacion que posea so-
bre el comando languaje.

‘ jace poco me compré

un PCW-8512, no encon-
frando demasiados proble-
mas en su aprendizaje y sin
tener hasta ahora ningun
tipo de dificultad. Animado
por este fascinante ordena-
dor empecé a investigar y
descubri en el disco nume-
ro 1 que se nos suministra
con el ordenador un progra-
ma llamado MAIL232.COM,
que es directamente ejecuta-
ble por el CP/M. Intenté bus-
car todo tipo de informacion
sobre él, pero no he encon-
trado nada ni en el manual ni
en ofros libros. ;Para qué
sirve?

José Antenio Gomez
Penalva
Murcia

MAIL232.COM es un pro-
grama que se suministra can
el ordenador y se- utiliza
como complemento para el
procesador de textos Locos-
cript, Como habrds notado,
el programa tiene atributo de
sistema y ha de ser listado
con DIRS en vez de DIR. Su
utilidad en este pafs es nul,
dado que su funcion princi-
pal es realizar el correo elgc-
tronico. Si no estdas muy
puesto en el tema te pode-
mos decir que sirve para en-
viar una carta (por ejempio
escrita en Locoscript) por un
Modem conectado a tu orde-
nador 3@ una red de corred
electronico. Pero en Espaia
esto no esta muy difundido.

. C
6 omo puedo car-

gar el sonido digifalizado
(una vez grabado en el dis-
co) de la forma que se indi-
ca en el articulo?

¢Como podrid utilizar el
segundo blogue de memoria
de mi CPC 6128 para alma-
cenar en memoria €/ sonido
digitalizado?

José Ramos Garcia
Madrid

Si lo has grabado como en
gl articulo se indica (SAVE
«nombre», b, &500,&7000),
no tendras mas que hacer un
MEMORY & 4FF y un LOAD
«nombre» (ENTER o IN-
TRO}.

En el sistema operativo
CP/M hay unos comandos
denominados BANKMAN
que permiten la utilizacion de
este banco de memoria adi-
cional, de todas formas, silo
prefieres, también dispones
de un programa que crea
nuevos comandos para la
utilizacion directa de esta
memoria adicional; en la re-
vista nimero 19 de AMS-
TRAD USER encontrards el
programa.
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D esearia me resglvieran

las siquientes dudas: Quisie-
1a que me dijesen que son y
para qué sirven el disco
duro, el disco blando y el
disco M.

Tengo un CPC 6128 con
una impresora BMC, similar
a fa DMP 2000, y me gusta-
ria saber si este ordenador
se puede utilizar en comuni-
caciones y, si esto es posi-
ble, qué tipos de madems
me aconsejan ustedes, y si
necesito algun periférico
mas, por que no sé mucho
sobre este tema, como ya
habran notado.

En la carcasa del 6128
dice: «128K Ordenador per-
sonal». Pero en el manual y

| en lodas partes dice que la

memoria estd dividida en
dos blogues de 64K, porque
el Z80 no puede rmanejar
128K a la vez, y que enton-
CEs s como si solo tuvieses
un 64K. Total, que no en-
tiendo nada, y desearia que
ustedes me aclarasen este
asunto y me dijeran si pue-
do usar las 128K que en teo-
ria tiene mi ordenador, en un
hipotético programa, o si en
verdad sélo dispongo de 64K
(5i es que llegan a esa cifra)
para este programa. Ade-
mds, en el caso de que am-
pliase la memoria del apara-
lo, /podria acceder a esta
memoria o seria inutil? Por

olra parte, quisiera que me
aconsefaran un buen proce-
sador de textos y un buen
programa para flevar un fi-
chero de clientes y provee-
dores, todos para
CPC 6128, dentro de un pre-
cio razonable.

Javier Otero Llorca
Alicante

Todos ellos son unidades
de almacenamiento de da-
tos, las caracteristicas de
cada uno de ellos por orden
som;

1. Baratos, alta fiabili-
dad, capacidad media, acce-
so rapido.

2. Caros, muy fiables,
gran capacidad (10, 20, 40
megas), acceso muy rapido.

3. Totalmente fiables,
capacidad media, acceso
inslantaneo (suele ir en la
configuracion inicial del or-
denador).

Con el CPC puedes utilizar
un modem para comunicar-
te con otros usuarios, res-
pecto al modelo; debes ser
tu el que elijas el que mds se
adapte a tus necesidades.

El AMSTRAD CPC 6128
dispone de 128K de RAM,
estas 128K estan divididas
de forma que se pueden uti-
lizar 64K normalmente y las
otras 64K bajo CP/M con
unos ficheros llamados
BANKMAN.

Si estds interesado en &l
tema, en el nimero 19 de
AMSTRAD USER publica-
mos Un programa que per-
mitia el acceso a esa memo-

Queremos publi-
car los mejores
trucos. Muchos
lectores nos los
envian. ;Por qué
no lo haces ti?

Es muy facil, es-
tamos dispuestos
a pagar 2.000 pe-
setas por cada tru-
co que utilices en
tu ordenador.

LOS SUPERTRUCOS
seran evaluvados por los
redactores de AMS-
TRAD USER: CPC: Luis
Jorge Garcia. PC: Enri-
que Fernandez Larreta.
PCW: Federico Rubio
Mejia.

ria adicional mediante siete
nuevas instrucciones.

Uno de los mejores proce-
sadores de texto que puedes
encontrar en el Tas-
word 6128 y una base de da-
los aceptable es el AMSFILE.

E’u’ vuestro ultimo ndme-

ro de naviembre de 1988, en
la seccion para CPC venia un
interesante reportaje sobre
un paquete integrado; «Mini
Office», concretamente en el
que esloy interesado y por lo
cual 0s hago unas pregun-
fas.

El programa no viene en
espafol, sequn he visto en la
revista, pero ;jlrae manual
en espanol?

También estoy interesado
en un lralamiento de lexto
por el cual les hago las si-
guientes preguntas: ;Po-
drian darme alguna referen-
cia sobre el Tasword 6128
de fa casa Tasman Software
y distribuide por Power
Line?

David Caridad Garcila
Mad'rid

El Mini Office estd integra-
mente en inglés, pero el pro-
grama viene acompanado de
un completo manual en es-
pariol.

El Tasword 6128 es uno
de los mejores procesadores

de texto para el AMSTRAD
CPC 6128, entre otras, las
principales caracteristicas
del programa son: permite
acentuar las vocales, permi-
te el uso de la fi, dispone de
la posibilidad de wtilizar un
diccionario (eso si, en in-
glés), utiliza el banco de 64K
del 6128, etcétera.

‘ 0SEQ un CPC 6128

con el cable para cinta. Mi
problema es que no cansigo
cargar ningun juego, fodos
me dan Read error b-Rewind
Tape. ;Hago alge mal? El
volumen del magnetofon fo
coloca en el numero 7 (la
escala va del 1 al 10). En fa
cardtula del juego pone que
Sirve para el CPC 6128. jEs
problema del ordenador?

Sergio Castro
Alcala de Henares (Madrid)

El motivo de que el juego
no cargue puede deberse a
muchas cosas: que la cinla
sea defectuosa, el volumen,
la posicion y el estado de las
cabezas de cassette no sea
la correcta, el cable esté
roto... no obstante, noso-
tros pensamos que el fallo es
de la cinta, ya que si fuera
de alguna de las otras cosas
anteriormente mencionadas
no habria salido la portada
del juego.

SUPERTRUCOS

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (in-
dicar CPC, PCW o PC) AMSTRAD USER,
Aravaca, 22. 28040 Madrid.

K0 SE TE LHIOE MANDAR TUS SUPERTRUCHS!



ANDALUCIA

SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran-
clsco Sierra Herndndez. Universidad de
Texas, 9, bajo. 04005 Almeria. Teléfo-
no (951) 26 6194, A. V. M.L

VIDEO PAL. Sebastian Baro Chaves.
Condesa Villafuente Bermeja, 9. 11006
Eadlz. lTe;lel'r:u'nc;s (956) 27 36 04-66.

VUM L

ROFER. Francisco Romero Rubio,
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Frontera
(Cadiz). Teléfono (956) 30 24 86.
A V.M. L.

TELETRONIC. J. A, Truflllo Vera. Ca-
zadores de Tarlfa, 21. 11360 San Roque
(C%dlz), Teléfono (956) 768 04 43,
A V.M. L

ELECTRONICA MEDICA. Rafael An-
gel Leén Luna. José Maria Herrero, 5,
1.2L, 14005 Cordoba. Teléfono (957)
238092. A. V.M. L

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonio
Berrocal Rodriguez. San Antonio, 31.
11201 Algeciras (Cddiz). Teléfono (956)
66 6053. A. V.M. I.

COMERCIAL AFRICANA DE CEUTA.
José Enrique Jiménez. Real, 5. 11701
Ceuta (Cédiz). Teléfono (956) 51 42 BO.
A V.M. L

M. S. D. José A. Navarro. Golondrina,
50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puerto de
Santa Maria (Cadiz). Teléfonos (956)
8537 B0-4216. A. V. M. |,

CONTROL MECANIZACION Y SISTE-
MA. Pedro Luis Mufoz. Conde de
Torres Cabrera, 9. 14001 Cérdoba Tele-
fono (957) 47 46 80. A. V. M. L

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz
Carmona. Camino de la Barca, 3 y §.
14010 Cérdoba Teléfonos (957)
2628 28-84 84, A. V. M.

INFORBASIC. J. Manuel Sanchez Ma-
fias. Plaza Trinidad, 9. 18800 Baza (Gra-
nada). Teléfono (958) 70 21 36.
A V.M. L

SERMICRO, S. A. José Rulz, Aben Hu-
meya, 10, 18005 Granada. Teléfo-
no (958) 2521 94. M. L.

AMAROQ Y ORTEGA. Fernando Amaro
Rulz. Alicante, 10. 23006 Jaén. Teléfo-
no (953) 2500 46. A. V.

HECAR. José M. Carmona Morente.
Avenida Slerra Nevada, 18. 18008 Gra-
nada. Teléfono (958) 22 71 85.A. V.

ION HUELVA, S, A. José Mugica, Pas-
tillo, 20. 21006 Huelva. Teléfono (955)
224676. A. V.M. I

C. P. U. Informatica, S. C. José Rodri-
guez Rodriguez. Infante don Fernando,
152, 29200 Antequera (Malaga). Teléfo-
no (952) 84 51 10. A. V. M. L

SERMICRO, S. A. Antonio Rueda de la
Torre. Pasaje Frijiliana, 10, local 55.
29003 Malaga, Teléfono (952) 31 76 65.
M. 1.

COVITEL ATT. Carlos Verdugo Pala-
cios. Urbanizaclén Santa Cristina, blo-
que Gamma, local 4. 29006 Maiaga.
(952) 3531 21. A. V.

OFITRONIC. Pedro A. Giménez Hodar.
Alvaro de Bazan, 6, 1.° dcha. 29806 Me-
lila. Teléfono (952) 6884 10. A.V. M. 1.

SERMICRO, S. A, Pedro Garcia. Juan
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Teléfo-
no (954) 4234 53. M, .
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ELANCO, S. A, Fernando Navarro
Biot. Fernandez de Ribera, 2-B. 41005
Sevilla. Teléfono (954) 63 36 70.
AV.M. I

INSERT. Emilia Sanchez Macias.
Evangelista, 63-71. 41010 Sevilla. Tele-
fono (954) 459184. A.V. M. L

ARAGON

SONOVISION. Silvano Martin Simon.
Abadia, 5. 44001 TEruel. Teléfono (974)
6011 74. A V.,

AUDITEL. José Maria Doix. José Pelli-
cer, 50. 50007 Zaragoza. Teléfono (3786)
38 4112. AL V.

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An-
gel Arpal Espes. Avenida Madrid, .
50004 Zaragoza. Teléfono (976)
439614. A. V. M. L

INTERVAT. José M. Genzor Solé. Cas-
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33.
A V.M L

SERMICRO, S. A. Rafael Aured, Be-
renguer de Bardaji, 56-60. 50010 Zara-
goza. Teléfono (976) 34 57 72. M. 1.

ASTURIAS

C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTRQOS,
C. B. Solma. Alonso de Ojeda, 12. 33208
Gijon (Asturias). Teléfonos (985)
14 38 20-40 50, A. V. M. |,

SERMICRO, S. A Miguel Angel Alon-
so. Montes Gamonal, 14. 33012 Oviedo
(Asturias). Teléfono (985)29 98 02. M. L.

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo-
poldo Cafedo Alvarez. Otero, 13, bajo.
33008 Oviedo (Asturlas). Telélono (985)
222968, A. V.M. |,

BALEARES

SELECTRONIC. Antonlo Salvador
Caules. Formentera, 65. 07760 Cludade-
la (Menorca). Teléfono (971) 38 46 65.
A V. M.

IRTESA ELECTRONICA. Santlago
Apariclo Fontirrolg. Tenlente Juan Llo-
bera, 29. 07013 Palma de Mallorca. Te-
léfono (971) 28 69 55. A. V.

REIMICRO. Esteban Galtano Puche.
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor-
ca. Teléfono (971) 2307 37. A. V.M. L

CANARIAS

SATEL. Luls Curbello Morales. Riego,
6. 35500 Arrecife (Lanzarote). Las Pal-
mas de Gran Canaria. Telélono (928)
816876 AL V.M. L

AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J.
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet-
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Paimas.
Teléfono (928)23 1133. A. V.M. |

VIDEO PRO. Eugenlo Ferndndez Mar-
tin. Arcos, 10. 35004 Las Palmas de
Gr:’n Canarla. Teléfono (928) 24 1510.
AV,

JUAN C. SICILIA GUILLEN. Juan C.
Sicilia Gulllén. A. Rodriguez Lépez, 11.
38700 Santa Cruz de La Palma (Teneri-
fe). Teléfono (922) 41 6151. AL V.

RAM-88. Horacio Diaz Bianchl. Ram-

bla General Franco, 37, bajo. 38006 San-
ta Cruz de Tenerife (Tenerife). Teléfo-
no (922) 24 1557. A. V.M. |

CANTABRIA

ELECTROSAN. F. Serna Cabezas de
Herrera. Isaac Peral, 40, 39008 Santan-
der. Teléfonos (942) 37 59 53-04.
A V.M. L

CASTILLA-LA MANCHA

ELECTRONICA HERMANOS CASA-
DO. José Casado Raya. Cervantes, 48.
13500 Puertollano (Ciudad Real). Tele-
fonao (926) 42 09 80, A. V.

ELECTRONICA GARCIA. Rafael Garcia
Garcia. Ramén y Cajal, 17. Cuenca. Te-
lefono (966) 21 18 71. A. V.
MORASA. Ramon Moratilla. Pedro Pas-
cual, 15, B. 19001 Guadalajara. Teléfo-
no (911) 22 17 34-02 31. A.V. M. 1.
ELECTRONICA TURRILLO, S. A. Vicen-
te Turrillo Sanchez. Pedrera Baja, 7.
13003 Cludad Real. Teléfono (926)
223774 A V.M. L

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo
Luque Bravo, Santos Martires, 7. 45600
Talavera de la Relna (Toledo). Teléfo-
no (925) 814278, A. V.M. |

OFIMATICA TOLEDANA, S. A, J. Va-
lentin Garcia Villasevil. Esparteros, 1.
45006 Toledo. Teléfono (925) 22 98 95.
M. L

TECNIMAN, S.L. Julidn Rodriguez.
Toledo, 117. 13003 Cludad Real. Teléfo-
nos (926) 22 00 18-89. A.V. M.

ELECTRONICA FE-CAR C, B. Felipe
Sanchez-Escobar Garcia. Avenida San-
ta Barbara, 30. 45006 Toledo. Telefo-
nos (925) 21 21 45-68 27. A.V. M,

CASTILLA-LEON

ELECTRONICA GUIJO. Francisco
Guljo Oliva. Ramén y Cajal, 1. Segovie.
Teléfono (911) 4294 18. A V.

C.T.E. Jesus Liso Herrero. Cira. de Lo-
grofo, 15. 42004 Soria. Teléfono (975)
220351. AV,

T.V. SUENA. Angel Gil Amigo. Campo
de Marte, 3. 49004 Zamora. Teléfono
(988) 52 35 90. A. V.

REPARACIONES «MAXls T. V. C. Maxi-
mo Pérez Sanchez. Virgen de la Cari-
dad, 4. 05005 Avila, Teléefono (918)
227839. A V.

MICROSAT. Juan Carlos Amo Saez.
Plaza Francisco Sarmiento, 13, bajo.
29%05 Burgos. Teléfono (247) 22 34 56.

VoML

DIGITRON. Luclo Sénchez Ramos.
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Ledn. Telé-
fono (987) 2033 56. A. V. M. L.

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San-
chez Sanchez, Plaza de Barcelona, 3,
bajo A. 37004 Salamanca. Teléfo-
no (923) 2447 62. AL V.M. I.

MICRO-SERVICE SOIMA. Francisco
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla-
dolid. Telétono (983) 47 40 15.
A V.M. L

ELECTRONICA JAVIER. José Javier
Garcia Medina. Ramirez, 5. 34005 Palen-

[ NOTA: A=Audio

V=Video

M=Microinformatica

I=Informaética profesionalJ
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cla. Teléfono (988) 7503 74. A. V.M. L.

HARD TRONIC, C. B. Fernando Pérez
Martinez, Pasién, 5-7, oficina 1-D. 47001
Valladolid, Teléfono (983) 35 75 45.
A V.M. I

SERMICRO, S. A. Javier Sanz. P.°
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladelid. Te-
léfono (983) 27 76 09. M. 1.

CATALUNA

ELECTRO SERVEI GIRONA. Josep
M.* Carbo Perpina, Passeig d'Lot, 58.
17005 Gerona. Teléfono (972) 24 13 13.
A Y

MADE, S.A. Jordl Allenda. Ricart, 33.
08004 Barcelona. Teléfono (93)
42527 33. M. I

P5-QUARK, S. A. Joaquim Palomares
Carbé. Llacuna, 162, local 1. 08018 Bar-
celona. Teléfono (93) 300 96 00, M. I

SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via
Carlos Ill, 17-19, tlenda 2. 08028 Barce-
lona, Teléfonos (93) 411 07 50-018. M. |

TECNOLEC, S. A. José Garcia. Pinar
del Rio, 48-50. 08027. Barcelona, Telé-
fono (93) 340 87 53. A. V.

SELCOM MARESME, S. A. Jaime Min-
guell Parent. Avenida Maresme,
431-435. 08301 Matard (Barcelona). Te-
léfono (93) 79028 41. M. L AL V.

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma-
nuel Julidn Sanchez. Manuel de Falla,
28-30. 08034 Barcelona, Teléfono (93)
2052509, A. V. M.

TELEVIDEO. Antonlo Gutlérrez Gra-
cla. Travesera de las Corts, 294. 08029
Barceiona. Teléfono (93) 322 23 14.
A V.M. L

TELESERVICIO. Fermin Torrebadella
Segret. Avenida de Tudela, 44. Menresa
(Barcelona). Teléfono (93 ) 87356 23,
A.V.M. L

VIDEOQ COLOR. Aquilino Nevado Mar-
tell. Villarroel, 44. Barcelona. Teléfo-
no (93) 25499 08. A. V. M.

TECMA SERVEIS INFORMATICS,
S. L. Josap Serra | Vila. Rutlla, $7. 17003
Gerona. Teléfono (972) 2148 11. M. L

TECNIK'S. Pedro Plulach Norla. Juan
Bardina, 32. 08830 Sant Boi de Llobre-
gat (Barcelona). Teléfono (93) 630 11 20.
A V.M. L

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler,
Lepanto, 157, 08223 Tarrasa (Barcelo-
na). Teléfono (93) 784 17 55. M. I.

L. E.D. LABORATORIO E. DIGITAL.
Javler Sénchez Vifes. Rovira | Virglll,
43, bajos. 43002 Tarragona. Teléfo-
no (977) 2286 14. M. I

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra-
maén Martinez Real. Pons lcart, 19,
43004 Tarragona. Teléfono (977)
236024. A.V. M. 1.

INFORMARQ. José¢ Villaverde. Remo-
lins, 1, bajos. 25007 Lérida. Teléfo-
no (973) 24 78 27. M. |,

AUDIQVISIO MAJESTIC. Angel Liase-
ra Blanc. Cristofol de Boleds, 4. 25006
Lérida. Teléfono (973) 26 87 85.
A V.M. L

EXTREMADURA

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jiménez.
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.°
entreplanta central. 06004 Badajoz. Te-
léfono (924) 24 1897. AL V. M. 1.

ELECTRONICA MUNOZ. Antonic Mu-
noz Pérez. Canovas del Castillo, 16.
06800 Mérida (Badajoz). Teléfono (924)
3007 85. A. V.

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jiménez.
Ovledo, 6, entreplanta. 06800 Mérida
{Badajoz). Teléfono (924) 30 04 45.
AV.M.L

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jiménez.
Avenida Ruta la Plata, 4, edlflcio Pérgo-
las, semisotano 2, local 1. 10001 Céce-
res. Teléfono (927) 212292, A. V.M. I

MICROELECTRONICA. José Carlos
Pulido Duque. Diego Maria Crehuet, 12,
bajo. 10004 Cédceres. Teléfono (927)
247924 AL V. M. 1.

GALICIA

MASTERHARD, S. L., Manuel Moreno.
Magdalena, 213. 15402 El Ferrol (La Co-
runa). Teléfono (981) 35 B4 32,
AV.M. L

TELEVEN. Ramiro Pérez Gudino. San
Jalme, 26, bajo. 15005 La Coruna. Telé-
fono (981) 24 43 85. A. V. M. |

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. Maurl-
cio Farjo Parra, 7, bajo. 15002 La Coru-
fia. Teléfono (981) 2210 12. M. |,

ZENER ELECTRONICA. Hugo Padro
Gonzéalez Botto. Juan Castro Mosquera,
32, bajo. 15005 La Corunia. Teléfo-
no (981) 24 8547. A.V.M. L.

INFORHARD. Luis Castedo Arias. Re-
publica Argentina, 41, entresuelo. 15706
Santiago (La Coruna). Teléfono (981)
599729. A.V.M.1.

SEVYS. Manuel Miguez Hermida.
Curros Enriquez, 21, inter. galerias.
32003 Orense. Teléfono (988) 23 26 04.
A V.M L

VIDEQ TECNOLOGIA DOCAMPO. An-
tonio Docampo Comesaria. Ecuador, B,
bajo. 36203 Vigo (Pontevedra). Teléfo-
no (986) 421279. A.V. M. |.

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan-
do Rodriguez Labarinas. Carud, 90.
27400 Monforte de Lemos (Lugo). Telé-
fono (982) 40 1307. A.V. M. 1.

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Menén-
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono {9B6) 29 46 89. M. |.

LA RIOJA

REYMAR. Jesus Elias Reinares
S#enz. Albla de Castro, 10. 26003 Lo-
grofio (La Rioja). Teléfono (941)
242611 A.V. M. I

LEVANTE-MURCIA

ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena-
res. Rosarlo, 79. 02004 Albacete, Telé-
fono (967) 232835. AL V. M, |.

SAT-VIDEO. Ramdén Gil Roche. Eduar-
do Langucha, 17. 03006 Alicante. Telé-
fono (965) 10 20 53, A. V. M. I.

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Garcla
Mayl. Grecla, 1, bajo. 30203 Cartagena
(Murcia). Teléfono (968) 52 57 51.
AV.M. I

APLINSA. Manuel Martinez. Freneria,
2. 30004 Murcla. Teléfono (968)
216123. A V.M. I

ETE-MADOC. Andrés Hibernén Gar-
cia-Morell. Historiador Diago, 12 bis.
46007 Valencia. Teléfono (96)
3265201, A. V.M. I
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APLINSA. Rafael Barrachina. ltalla, 4,
bajos 03003 Alicante. Teléfono (965)
222632. A. V.M. .

J. ANDREU C. B. Juan Carlos Andréu
Seaarra. Cronista Revest, 30, bajo.
12005 Castelldn. Teléfono (964)
2294 01-05. A. V. M. L.

A.D. L. ELECTRONICA. Antonlo Diaz
Lépez. Miguel Herndndez, 1, edificio Gi-
rasol. 30011 Murcla. Teléfono (968)
265217. A V.M. L.

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Jimé-
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.°F,
bloque 5. 30009 Murcin. Teléfono (968)
2944 42. M. 1.

KIT INFORMATICA, S. A. José Maria
Babe. Pascual r Genis, 12,6.° 46002 Va-
Ler‘l’cln:.l Teléfono (96) 351 99 04.

SERMICRO. Juan Vicente Garrido.
Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Valen-
cia. Teléfono (96) 362 86 02. M. 1.

MADRID

MIHE ELECTRONICA. Jesus Gu-
tiérrez. Granados, 4. 28806 Alcald de
Henares (Madrid). Teléfono (91)
8802365. A. V.M. I

E.D. C., S. A. Antonlo Riguelme. Mén-
dez Alvaro, 34, edificlo 3-4. 28045 Ma-
drid. Teléfono (91) 468 1222. A. V. M. |,

PS5-QUARK, S. A. Rafael Portabella.
Méndez Alvaro, 34, 28045 Madrid, Telé-
fono (91) 468 62 62. M. |

Sonicroma, S.C. Francisco J. Arri-
bas. Snplugoro. 10. 28923 Alcoredn wa-
drid), Telétono (91)61255 13. A. V. M. |,

ECU ELECTRONICA CUALIFICADA,
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con-
desa de Gavla, 2. 28003 Madrid. Teléfo-
no (91) 2332912, A. V. M. 1.

S.7.0., S. A. Jesus Lorente. Avenida
Mediterrdneo, 7. 28007 Madrid. Teléfo-
no (91) 551 23 95. A, V. M. .

SERMICRO, S. A, Santlago Gonzalo.
Pradillo, 48-50, 28002 Madrid, Teléfo-
no (91) 416 01 00. M. L

SONICROMA, S. B. Francisco J. Arrl-
bas. Avenida Padre Plquer, 42. 28024
gsavd“dl. Teléfono (91) 711 00 62.
SERVICIO TECNICO DUAL. José A.
Pavon Ramon. Tintas, 4. 28025 Madrld.
Teléfono (91) 465789 A V. M. L

VISONIC. Manuel Lozano. Santlago
de Compostela, 30. 28034 Madrid. Telé-
fonos (91) 73066 32-38 78, A. V. M. .

NAVARRA

SONAUTO ELECTRONICA, Carlos La-
biada Larrea. La Ermita, 5. 31600 Burla-
da-Pamplona (Navarra). Teléfono (948)
242246, ALV. M. L

PAIS VASCO

IKERPEN, S. A. Pedro Aquinago. Re-
yes de Navarra, 7. 01013 Gastelz (Ala-
va). Teléfono (§45] 2B1977. ALV.M. 1.

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin
Cid Sancho. Autonomia, 24 (galena;?.
48012 Bilbao ss\'lzcva'eq. Teléfonos (94)
44377 93-T254. A.V. M,

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. MI-
guel Guerrero Pérez. Avenida Madrid,

4 (trasera). 20011 San Sebastlan (Gul-
puzcoa?. Teléfono (943) 45 82 90.
A V.M. I
ELECTRONICA LOGICA. Antonio
Caro. Licenclado Poza, 40, 1.° dcha.
48011 Blibac (Vizcaya). Teléfono (94)
4414369. A.V. M. I

SERMICRO, S. A, Ullflano Rodriguez.
Avenlda Madariaga, 20. 48014 Bllbao
(Vizcaya). Teléfono (94) 476 06 35. M. |.




CAMBIO, vendo y com-
pro todo lo que no sean jue-
gos. Sitienes un CPC 6128
y programas que cambiar,
escribe o llama vy llegare-
mos a un acuerdo. Contes-
to, seguro. Tolal seriedad.
Teléfono 23 64 27, de
18.00 a 22.30 horas, pre-
guntar por Ramdn. Santia-
go Ramon y Cajal, 18, 7-D.
Codigo postal 07011. Pal-
ma de Mallorca.

CAMBIO. jAtencion!, sl
buscas los mejores progra-
mas para tu compatible PC,
escribe a G. A. M., Apana-
do de Correos 1.598. No te
arrepentiras. 01080 Vitoria.

CLUB Wargames-PC
compramos, cambiamos y
vendemos todo tipo de pro-
gramas para PCs, espe-
cialmente programas de
estrategia; respuesta segu-
ra a los que manden lista a
J. M. Marifo. Zabaleta, 44,
6. izqda. 20002 San Se-
bastian (Guipuzcoa).

DESEARIA formar un
club de CPC 464 en el Pais
Vasco. Interesados llamad
o escribid a Sergio, de

18.30 a 19.30. Cobos Ma-
cachena, 13, 3-C. Teléfono
(943) 79 42 95. 20500
Mondragon (Guiplzcoa).
Gracias. Yo tengo 50 jue-
gos. Para ser del club, mi-
nimo 50 pesetas.

VENDO, compro y cam-
bio, jAtencion!, el club
Amstrad de Huesca fiene
toda clase de novedades:
Renegade |l, Desolator,
The Vindicator, Skate
Crazy y muchos mas. Si
tienes un Amstrad
CPC6128 escribe o llama-
nos. Club Amstrad Huesca.
Teléfono (974) 22 72 88. V.
Carderera, 7, 3.,° 22003
Huesca.

CAMBIO programas
para CPC, especialmente
interesado en interpretes y
copiladores, paqguetes inte-
grados, programas con co-
digo fuente y algunos jue-
gos. También intercambio
informacién. Salvador Ra-
mos Lopez. Doctor Jime-
nez Diaz, 1. 30890 Puerto
Lumbreras (Murcia).

RADIOAFICIONADOS.
Nos interesa conseguir pro-

COMPRO-VENDO-CAMBIO

gramas sobre el tema.
También vendemos o cam-
biamos ioda clase de pro-
gramas para PC, tenemos
mas de 200. Llamar a Mi-
guel Angel Gallego. Huer-
ta, 17. 13326 Montiel (Ciu-
dad Real). Teléfono (926)
37 56 83.

VENDO ordenador Ams-
trad PC 1512, con monitor
color, dos unidades de dis-
co, en garantia y sin de-
sembalar. Regalo 50 dis-
cos, programas, manuales,
etcétera. Impresora Ams-
trad DMP 3000 sin desem-
balar, con garantia. Tam-
bién ordenador Amstrad
PCW 8256 con monitor e
impresora, dos manuales
en castellano, 17 discos de
3", libros de informatica, 70
revistas MSX, 20 revistas
PC-PCW-CPC, listado de
210 programas MSX, 41
programas MSX en cinta
casete, 17 programas PC
en disco 5 '/, 120 progra-
mas PCW-8256. Tambien
lo cambio por otras cosas
que me interesen. Deseo
conseguir Interface RS 232

para PCW, asi como los ca-
bles necesarios para co-
nexionar el PCW y PC.
Apartado de Correos 274.
45600 Talavera de la Rei-
na (Toledo).

COMPRO, vendo y cam-
bio programas PCW. Con-
testo seguro y envio lista.
Escribid o llamar a Jose
Guirao Fernandez. Camino
de las Mercedes, 80.
38293 La Laguna (Teneri-
fe). Telefono (922)
26 44 28,

COMPRO revista Ams-
trad User num. 33. Quiero
contactar con usuarios de
PC, contesto. Juan Ignacio
Diaz Martin. Arriba, 8
38260 La Laguna (Teneri-
fe). Telefono (922)
54 19 61.

VENDEMOS sofware
para Amstrad 1512-1640 y
compatibles. Solicita cata-
logo al PC Club Extrema-
dura, Apartado de Correos
20. 06380 Jerez de los Ca- !
balleros (Badajoz).

e

LA RIOJA

VENDO CPC 6128, fos-
toro verde, regalo cassette
con cables, un joystick y 30
juegos o utilidades, manual

y embalaje originales. Por
cambio de ordenador,
65.000 ptas. negociables.
Miguel Varea. San Fernan-
do, 113, 5.° A 26300 Naje-
ra (La Rioja). Teléfono
(941) 36 22 55.

{INCREIBLE! CPC dis-
co. Vendo juegos y utilida-
des a 100 plas. Todas las
novedades en jueqos y las
mejores utilidades: Curso
de inglés Avanced Art Stu-
dio, curso de Astronomia y

150 utilidades mas; Emilio |
Butragueno, Aspar, elcéte-
ra, tambien poseo manua-
les a la venta. David Fer-
nandez. Ollauri. 26223 Hor-
milla (La Rigja). Teléfono
(941) 36 21 40.
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CLUB Rioja Soft, cam-
bia-vende juegos y progra-
mas para Amstrad y Spec-
trum en disco y cinta, Bue-
nos precios, a 150 y 200
pesetas. Emilio Butrague-
fio, Humprey, Hoping Mad,
Tetris, Discology lil, etcéte-
ra. Novedades. Llama al te-
lefono (941) 22 93 98 o es-
cribe a Marcelino Javier
Garcia Lapresa. Labrado-
res, 18, 3.° B. 26005 Logro-
fio (La Rioja).

COMPRAMOS y vende-
mos todo tipo de progra-
mas de CPC y PC. Llama-
nos, porque no te vas a
arrepentir. Llamad al teléfo-
no (941) 16 00 98. Pregun-
tad por Yago y Carlos Ja-
vier, respectivamente. jAni-
mo!

CLUB Loto 1512 cambia
toda clase de aclividades
informéaticas. Enviamos dis-
co 5'/4 para PCs (gratuito)
demostrativo de nuestras
actividades a quien nos es-
criba. Ramén de Miguel.
Amarzabal, 16. 31880 Lei-
za (Navarra).

VENDO ordenador QL,
teclado espanol, diez horas
de funcionamiento, incluyo
raton, procesador de textos
y cuatro programas. 30.000
pesetas. Teléfono (988)
47 18 78. 32224 Arnoya
(Orense).

CAMBIO y compro pro-
gramas para PC, enviar lis-
ta a Miguel A. Seijas Car-
ballo. A. Garcia San-
chez, 12, 12-C. 36001 Pon-
tevedra. Respuesta asegqu-
rada aunque tengas pocos
programas.

VENDO, por cambio a
modelo 200, video-camara
Sony, modelo V8-AF. Enfo-
que automatico, cinta 8
mm, perfecto estado, poco

uso, con manuales y factu-
ra original. Valor real com-
pra: 255.000 ptas. La ven-
do por 175.000 ptas. Jose
Francisco. Apartado de
Correos 2048. 15080 La
Coruna.

VENDO, por cambio a
modelo portatil, ordenador
Amstrad PC 1640-DD con
monitor PC-ECD vy filtro de
contraste Polac, asi como
discos del Open Acces I,
WaordPerfect, Wordstar,
NewPrint, etcétera. Manual
y embalajes originales. Im-
porte real: 397.000 ptas.
Todo por 225.000 ptas.
José Francisco. Apartado
de Correos 2049. 15080 La
Coruna.

VENDO biblioteca de
100 programas para PC a
elegir de una lista de 400.
Tengo Ultimas novedades.
Solicitar lista. Andres
Moya. Pi y Margall, 139.
36202 Vigo. Teléfono (986)
29 04 58.

DESEARIA cambiar jue-
gos Amstrad, tengo Milk
Race, Buggy Boy, Thun-
descats, lkari Warriors vy
otros muchos. Llamar a
Hugo. Teléfono 31 16 14.
Lepanto, portal 1, escalera
B, 2°A. El Ferrol (La Co-
rufa).

CASTILLA-

LA MANCHA

CAMBIO, compro y ven-
do juegos de Amstrad, sélo
cinta, también utilidades.
Mandar lista a José A. Mar-
tin Varona. Obras PuObli-
cas, 16, 2.° A. 09550 Villar-
cayo (Burgos). Contestaré
a todos.

jAMIGOS! Se desea for-
mar un club de intercambio
de juegos, programas y uti-
lidades, es gratuito, no lo
pienses mas y hazte socio.
Escribe a Amstrad Soft
Club de Villarcayo. Obras
Publicas, 16, 2.°A. 09550
Villarcayo (Burgos).

VENDO utilidades y jue-
gos para CPC en disco a

toda Espana. Si te interesa
escribeme. Antonio Barrei-
ra. San Mames, 5, 3. dcha.
24007 Leodn.

VENDO y cambio pro-
gramas y juegos para PC
1512 y compatibles a pre-
cio muy economico. Intere-
sados solicitar lista a |. Go-
mez Filiberto. Villalo-
bos, 53-55. 37007 Sala-
manca.

CAMBIO y compro, aun-
que prefiero cambiar, toda
clase de software para PCs
y compatibles. Enviar lista
a Joseé Alfonso Lopez Gon-
zalez. Alfonso IX-
,67-69,5° A 37004 Sala-
manca.

DESEARIAMOS conlac-
tar con usuarios de PC
para intercambiar progra-
mas, juegos y listados. So-
mos un club de usuarios
llamado «Eurosystemas».
|Escribenos! Apartado de
Correos 169. Aranda de
Duero (Burgos). Teléfono
{947) 50 20 50.

COMPRO programa de
Loterfa Primitiva Microgesa
para un CPC 464 sin uni-
dad de disco y ninguna am-
pliacidon de memoria. Inte-
resados escribid a Javier
Benayas. Avenida Obispo
Barbera, 5, 5-1. 34005 Pa-
lencia.

CAMBIO todo tipo de
programas para PCW.,
Contesto todas las cartas.
Escribid a Carlos Gutiérrez.
Apartado de Correos 1251.
24080 Leon.

COMPRO e intercambio
programas para PC. Tam-
bién vendo lote de progra-
mas para Spectrum, todos
originales y superbaratos.
Escribid a Carlos. Apartado
de Correos 387. 09080
Burgos.

CAMBIO programas
para CPC en cita o disco.
Dispongo de 500, conteslo
a todos. Victor B. Alvarez.
Moisés de Leon, blogue
50, 6. A, 24006 Leon,

COMPRO PCW 8256 o
PCW 8512. Luis Vega
Membibre. Zamora. Teléfo-
no (988) 63 01 60.

iOYE!, ;no fienes el Mu-
tant Zone, Sol Negro, Ras-

tan, Meganova, Butrague-
no Futbol, Sky War, Vindi-
cator, Pharaon, Forteresse
o el Caso Santa Fé?, noso-
tros si y te los cambiamos
si te unes al ciub. U.L A
Soft. Apartado de Correos
281, 24400 Ponferrada
{Ledn).

ASTURIAS

CAMBIO todo tipo de
programas para PC 1640,
especialmente de temas
medicos. Enviame tu lista,
garantizo respuesta. Delfi-
na Menéndez Martinez.
Manuel Gutiérrez, 6, 2.°
dcha, 33600 Mieres (Aslu-
rias).

VENDO, compro y cam-
bio programas para PCW
8256 y PCW 8512. Poseo
algunas de las ultimas no-
vedades en juegos y utili-
dades, enviad lisla a Jests
Varela Garcia. Padre Sua-
rez, 41, 7.°D. 33009 Ovie-
do.

CAMBIO programas
para PCW 8256. Escribid
sin compromiso a Manuel
Alonso, Aparlado de
Correos 1072. 33080 Ovie-
do.

CAMBIO juegos en cinta
para CPC: Hundra, Turbo
Girl, Mad Mix, Games,
Black Beard y 200 maés.
Mandad lista a lvan Alvarez
Estrada. Menéndez Pela-
yo, 28, 1.2 A. 33202 Gijon.

VENDO todo tipo de jue-
gos y copiones en cinta o
en disco. Tengo mas de
200, como Terra Cognita,
Robin Hood, Salomon's
Key, Radzone, Tomcal,
Discology, etcétera. Tam-
bién compro o cambio el
juego Cero Time o &l Terra
Cresta. Llamad a Ramén
(hijo). Telefono 54 67 B7.
Avilés (Asturias).

COMPRO libros para
PCW 8256, especialmente
«Los ficheros en el Ams-
trad PCW 8256-8512» de
Victor J. Campo o simila-
res. También cambio jue-
gos. Me gustaria poseer in-
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

formacion sobre el Interfa-
ce serie RS232 para este
ordenador. Interesados es-
cribid a Raul Florez Cortés.
Gonzalez Abarca, 4, 3.°B.
Avilés (Asturias). Teléfono
(985) 56 98 82 (de 14 a 17
horas).

INTERCAMBIO y ofrez-
co, baratisimas, todo tipo
de programas para PC
compatibles. Remiteme 1u
lista aunque no sea exlen-
sa. No dudes en contactar-
me. José Maria Rodriguez
Felgueres, funcionario de
Correos. Gijon. Teléfono
(985) 14 94 08 (tardes-no-
ches).

VENDO CPC 464 fosfo-
ro verde con unidad de dis-
co DDI-1, incluyo 10 dis-
cos, 15 cintas con los me-
jores programas, utilida-
des, juegos, lenguajes, dos
libros y joystick. Precio:
60.000 pesetas. Candas
(Asturias). Telefono (985)
87 11 46.

VENDO CPC 6128 fosfo-
ro verde, unidad disquetes,
dos libros Amstrad. Todo
75.000 pesetas. Preguntar
por Ramon o Gloria a partir
de las 20 horas. Barcelona.
Teléfono (93) 425 01 98.

VENDO Amstrad CPC
6128 monitor color, nueve
discos, Karnov, Terramex,
Street Figther, Renega-
de 2, Arkanoid 2, etcetera,
cassette, manual del ano
88, impecable. 85.000 pe-
setas. Oscar. Canonigo Al-
mera, 18 bis. Barcelona.
Teléfono (93) 429 66 25.

ME GUSTARIA comprar
0 cambiar juegos de Ams-
trad CPC disco y cassette.
Escribid a Daniel, Plaza
Comercial, 0, 2.*-2.* 08003
Barcelona. O llamar al telé-
fono (93) 319 52 41, pre-
guntar por Dani,

INTERCAMBIO o vendo
programas para IBM PC y
compatibles. Interesados
escribid a loki Software

Club. Sant Ramén, 5.
08350 Areyns de Mar (Bar-
celona). Teléfono (93)
792 22 31.

VENDO Amstrad CPC
464, monitor en color, per-
fecto estado, con manuales
y vanas cintas de juegos y
utilidades, sélo por 60.000
pesetas. Teléfono (93)
339 77 32. Barcelona. Pre-
guntad por Luis.

VENDO amstrad PC
1512, monocromo, un dis-
co, regalo impresora DMP
3000 y fundas, tambien me
comprometo a suministrar
sofware gratis. Precio:
125,000 pesetas. Teléfono
(93) 386 09 93.

INTERCAMBIO progra-
mas PC 1512, solo Barce-
lona y cercanias, no correo.
Jesus Lazaro Alegre. Pge.
Toledo, 9, sat-1. 08014
Barcelona. Teléfono (93)
332 51 65.

INTERESARIA inter-
cambiar juegos y copiones
CPC 464. Interesados
mandad lista a Julio Alonso
o a Carlos Espinosa. Ave-
nida Santa Coloma, 80, 2.°
2.' 08922 Santa Coloma de
Gramanet (Barcelona).

VENDQ Amstrad CPC
6128, monitor color, casse-
te Philips, 40 discos con
juegos y utilidades, revis-
tas. Precio a convenir. Jor-
di. Barcelona. Teléfono
(93) 245 59 15.

VENDO PCW 8256 con
impresora, dos libros y el
manual de la impresora,
garantia de seis meses.
Precio a convenir. Llamad
de10al2ode 1530a 17
al teléfono (93) 387 47 07.
Barcelona.

VENDO Turbo Vondwell
PC, 640 K ram, una unidad
de disco 5 /4, monitor co-
lor RGB, tarjeta grafica
CGA (color), manuales, uti-
lidades, juegos, etcétera.
Menos de un ano. Precio:
180.000 ptas. a negociar.
Llamad al teléfono
(93)315 16 48, preguntad
por Enrique (hijo) o escri-
bid. Simon Oller, 5, 22 1.*
08002 Barcelona.

VENDO, por cambio e
ordenador , programas ori-

ginales PCW a mitad de
precio con regalo de copias
o discos virgenes. Escribid
a M. Carles Riera. D'Ara-
g6, 5. 43204 Reus (Tarra-
gona),

INTERCAMBIO progra-
mas PC 1512, sblo Barce-
lona y cercanias. No
correo. Jesus Lazaro Ale-
gre. Pge. Toledo, 9, sat-1,
08014 Barcelona. Teléfono
(93) 332 51 65.

VENDO juegos totalmen-
te originales en cassefte
con instrucciones incluidas.
Los vendo a precios muy
reducidos por camhbio de
ordenador, garantizados.
Escribid a Juan Francisco
Paya Ibarra. Paseo Eres de
Santa Llucia, 13. 03202 El-
che (Alicante). O llamad al
teléfono (96) 545 14 63,
preguntad por Juan.

COMPRO fotocopias
manual Lotus 1, 2, 3 y Dba-
se Ill. Félix Burgos Marti-
nez. Gp. Rafalafena, blo-
que G-1. 12003 Castellon
(Valencia).

jHOLA! usuarios de
Amstrad, vendo juegos de
lo altimo en cinta. Contes-
taré a todos. Cambiaria to-
dos mis juegos por un sin-
tetizador de voz SSA-1 u
otro cualquiera. J. V. Ber-
zosa Tejero. Ares Grafi-
cas, 14. 46600 Alzira (Va-
lencia). Teléfono (96)
241 07 78.

COMPRO sintetizador
de voz en castellano en
buen estado. Escribid a
Manuel Galindo Martin. Pri-
mo de Rivera, 10, 4. 12528
Eslida (Castellon).

CAMBIO juegos y utilida-
des para el Amstrad CPC
6128, tengo mas de 150 ti-
tulos. L'Alcudia de Cres-
pins. Corazén de Je-
sus, 16. Valencia. Telefo-
nos (96)
224 12 81-224 03 99
-224 1569 .

VENDO juegos y progra-
mas de ualtima novedad.
Tengo contactos dentro y
fuera del pais, para mas in-
formacion llamad al teléfo-
no (96) 365 53 33, pregun-
tad por Pedro.

CAMBIO programas
para el Amstrad PCW
8256/8512. Interesados es-
cribid a Alberto Gonzalez
Gomez. Sueca, 17, pta, 27.
46006 Valencia.

INTERCAMBIO progra-
mas y vendo para PCW y
CPC profesionales, Dbase
Il, Doctor Draw, etcetera.
Mando lista. V. Sénchez |z-
quierdo. Campos Cres-
po, 36-28. 46014 Valencia.

CAMBIOQ cinco juegos
originales en dos discos
con estuche original (Su-
pertripper y Usupery) por
compilador MS-Fortran ori-
ginal o copia, con instruc-
ciones, o vendo por 2.500
ambos. San Felipe, 28.
12530 Burriana (Castellon).

ANDALUCIA

VENDO y cambio toda
clase de programas, juegos
y utilidades. Escribid a Ro-
man Medina Heigl. Fuente
Risas, 1. 23400 Ubeda
{Jaén). Mandad lista o pe-
dirmela. Contesto seguro.

INTERCAMBIO todo tipo
de programas para Ams-
trad PCs de gestion, utilida-
des, juegos. Enviad lista a
Juan C, Gomez Bornes. Ur-
banizacién Ciudasol, blo-
que 1.7, 5-C. 11406 Jerez
de la Frontera (Cadiz).

iATENCION!, maniati-
cos de Amstrad, Club Ams-
trad-Veélez compra todo tipo
de libros, revistas, pokes e
informacion sobre los Ams-
trad CPC y electrénica.
Mandad lista y precios.
Contestaremos todas las
cartas. Gracias. Tambien
cambiamos por programas
de todo tipo. Escribid a
Club Amstrad-Vélez. Capu-
ch'nog 1 29700 Vélez Ma
laga (Malaga).

-
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jATENCION! Amstradic-
tos, cambio o compro todo
tipo de revistas o libros so-
bre Amstrad CPC-PCW-PC
a buen precio o por progra-
mas, asi como tado tipo de
interfaces o accesorios.
Mandad lista y el precio
que pidais por ellos. Salva-
dor Cintado Pastor. Capu-
chinos, 1. 29700 Veélez-Ma-
laga (Malaga).

PROGRAMADORES
con mucha experiencia
realizan programas a medi-
da para empresas o parti-
culares, precios iniguala-
bles. Calidad garantizada.
Consulte precio comentan-
donos su problema. José
Miguel. Platero Repiso, 8.
14010 Cérdoba. Teléfono
(957) 25 64 65. Ordenador
PCW 8256/8512.

VENDO el programa de
dibujo Masterpaint y el jue-
go Batman para PCW, Am-
bos son originales, con ins-
trucciones y en perfecto es-
tado. José. Teléfono (958)
43 43 19. Granada.

COMPRO instrucciones
de los programas Turbo,
Pascal, Versién 3.000,
Pascal MTt, M. S. Fortran,
Compiler, Ms Cobol. San-
tiago Castro Moron. Doce
de Octubre, 3. 14001 Cor-
doba.

CAMBIAMOS juegos y
programas PCW 8256,
CPC 6128, PC 640, MSX,
Spectrum. Respuesta se-
gura. Escribid a Jose Anto-
nio Garcia Diaz. Poeta Mira
de Amezcua, 5, 1.© B.
18008 Granada. Telefono
(958) 12 02 32. Ultimas no-
vedades.

VENDQ ordenador CPC
6128 en perfecto estado.
Regalo muchos extras, Ga-
rantia, a estrenar. 60.000
ptas. Telefono (958)
22 57 97, horas de comida,
preguntad por Mario.

COMPRO juegos para
Amstrad CPC 464 a 75
ptas cada uno. Prometo
comprar muchos, especifi-
car forma de pago y enviad
a Antonio Blanco Romero.
Requiebre, 19. 41730 Ma-
rismillas (Sevilla).

INTERCAMBIO juegos

para Amstrad CPC 6128
(disco) y cassette. Mandad
lista a Jorge Maroto. Roton-
da de la Era, 7. 41940 To-
mares (Sevilla). Prometo
contestar a todos.

VENDO Amstrad CPC
4644 F. V., 15 juegos, ma-
nual de uso, libro de Basic,
Jostick, Pharson one, por
cambio de equipo. Todo en
perfecto estado. Preguntad
por Igor, a partir de las 21
horas. Teléfono (91)
610 72 48. Precio a consul-
tar.

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor verde, mas
de treinta discos y una caja
melalica para estos por
solo 60.000 ptas. Interesa-
dos llamad a Enrique Fer-
nandez. Telefono (91)
473 27 01, solo tardes.

VENDO ordenador Ams-
trad 6128 FV, impresora,
sequnda unidad disco, ca-
bles, Joystick, fundas, pro-
gramas, juegos, archivado-
res y discos. Nuevo. Pre-
cio: 105.000 ptas. Pedro.
Teléfono (91) 248 20 26.

VENDOQO y cambio bue-
nos copiones. Ademas
también tengo novedades
en juegos: Thundercats,
Paperboy, Gryzor y muchos
mas. Llamad a Juan Car-
los. Teléfono (91)
653 33 73. Madrid.

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor verde, mas
de 30 discos y una caja me-
talica para eéstos, por
65.000 ptas. Enrique Fer-
nandez. Teléfono (91)
473 27 01, solo tardes. Ma-
drid.

VENDO programas
PCW: Doctor Graph, Doc-
tor Draw, Statistics, Brains-
torm, Dbase IlI, Nsweep,
cada uno con toda la docu-
mentacion correspondiente
y disco. Precio: 8.000 ptas.
Pedro. Teléfono (91)
404 84 95, noches. Madrid.

VENDQ Amstrad CPC
6128 FV en perfecto esta-

do, con manual y progra-
mas como Doctor Graph,
Multiplan, G Pascal MTY,
Forth, Fortran-B0, Tasword,
etcetera. Buen precio.
Jose. Telefono (91)
472 93 32. Madrid.

VENDO o cambio CPC
6128 color, 70 discos, mas
de 200 juegos, segunda
unidad con controlador, im-
presora Admate 100, pro-
gramas profesionales, fac-
turacion, contabilidad, Dba-
se Il Plas, etcétera, Todo
completo con cables y con-
vertidor en TV y 20 revistas
Amstrad User del 1 al 20.
Llamad por la noche. Je-
sus. Teléfono (91)
766 34 34. Precio: 130.000
pesetas o lo cambio por
PC.

VENDO impresora Ep-
son RX-80 FT con interfa-
ces Centronics y RS 232,
Menos de 50 horas de uso.
Teléfono (91) 653 21 65.
Llamad por la noche.

VENDO Amstrad PCW
8256 con dos unidades de
disco de 3", impresora, ma-
nuales y programas por
70.000 ptas. Llamad de 21
a 23 horas, teléfono (91)
314 09 10, preguntad por
Luis. Teléfono (91)
461 70 B0, preguntad por
Jose.

VENDO IBM portable,
840 K, disco duro, 30 Mb, 8
slots. Regalo muchos pro-
gramas. Precio: 230.000
ptas. Teléfono (91)
653 78 30.

CAMBIO programas
para PC y compatibles,
contestacion asegurada,
Enviad lista (aunque no sea
extensa) a Marcos Mayor-
ga. Sector Esculto-
res, 24,4 A, 28760 Tres
Cantos (Madrid).

CAMBIO educativos, uti-
lidades, busco segunda
parte de comunidades au-
tbnomas y segunda parte
del cuerpo humano. Me in-
teresan educativos para
CPC 6128 (disco). Rafael
Pascual. Progreso, 7.
28044 Madrid.

COMPRO cinta original
del juego Skyfox CPC 464
(cinta). Llamad al teléfono

(91) 654 14 16, de 15 a 16
horas, preguntad por Juan.

VENDO tres cajas IBM
5"/ 4 virgenes a 6000 6
2.000 ptas. caja. Vendo o
cambio por filtro adaptable
Amstrad 1640 CM, un
Spectrum roto para estu-
diantes. Jesus. Teléfono
{91) 265 76 58.
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LIBROS

CAD

DIBUJO, DISENO
GESTION
DE DATOS

Editorial: Gustavo Gili, S. A.
Paginas: 175

UJO
NO
TION DE DATOS

E.LEE KENNEDY

STE es un libro orientado especialmente hacia ese amplio
sector que engloba a los arquiteclos, disenadores e in-
genieros, pero que esla lan bien explicado que realmente esta
dirigido a todos los que deseen saber qué es eso tan traido y
llevado del CAD, iniciales en inglés (faltaria mas) de Diserio
Asistido por Ordenador.

El CAD es una potente y rentable herramienta de dibujo y
gestion de datos, y el libro permite que cualguiera que tenga
unos minimos conocimientas tradicionales de diseno y dibu-
jo pueda comprender, y hasta utilizar, para realizar el camblo
desde ese trabajo manual a las operaciones con CAD.

Es un libro genérico que explica como y por qué disenar y
dibujar con CAD y también la fuerza potencial existente en él
para gestionar archivos de datos y control de los aspectos fi-
nancieros de un proyecto, llegando a incluir el mantenimiento
después de la conslruccion real.

La obra, de excelente presentacion y gran cantidad de fotos
y graficos, esta dividida en cinco partes basicas que facilitan
una introduccién paulatina en el tema: Conceptos basicos, Di-
bujo, Dibujo avanzado, Gestion y Ordenadores.

Con un total de quince capitulos, la obra se presenta con ca-
racter marcadamente asesor, de forma que usa una estruciu-
ra tutorial que conlleva el conocimiento detallado de los nue-
vos elementos que desarrolla. Los primeros nueve capitulos
van desde la diferencia del CAD con |la manera antigua de ha-
cer las cosas hasta un primer encuentro tipico con un siste-
ma de diseno asistido por ordenador, Ello se realiza a través
de conceptos basicos de diseno y de la ediciéon en dos o tres
dimensiones.

Los ultimos seis capitulos cubren, con gran profusion de
graficos, la gestidn y funcionamiento de los ordenadores.

Dado que los sistemas y programas especificos cambian
continuamente, el libro no ofrece informacién especifica so-
bre ellos, proporcionando en realidad una filosofia para eva-
luar y utilizar cualquier sistema CAD, desde uno que esté ba-
sado en ordenadores caseros hasta los que se basen en PC's
de alta gestion.

Los conceptos comunes y claves se resaltan a cada paso y
explican dentro de su contexto, evitando confusiones que son
muy comunes cuando se tratan estructuras tan complejas
como las de este sistema.

El autor, E. Lee Kennedy, es un arquitecto que dedica la ma-
yor parte de su liempo a dar conferencias a profesionales que
usan este sistema como ayuda habitual en su trabajo. Es tam-
bién de varios programas CAD y de un revolucionario sistema
de dibujo en perspectiva llamado Perspectigraph. Por si fuera
poco, el activo senor Kennedy es asesor de los mas impor-
tantes fabricantes de CAD y de varias empresas de arqul-
tectura.

Manuel Ballestero Santaolalla

PROGRAMACION
AVANZADA
EN BASIC

Autor: Peter Bishop
Editorial: Anaya
Paginas: 622

S E han escrito una gran cantidad de libros encaminados al

aprendizaje del lenguaje de programacion mas extendi-
do, el Basic.

Sin embargo, aunque pudiera parecer que el titulo que nos
ocupa viene a engrosar la extensa bibliografia existente sobre
el tema, podemos afirmar que se trata de algo tolaimente dis-
tinto. Para empezar, el libro esta enfocado de cara al aprendi-
zaje de la estructura de los lenguajes de alto nive! tomando el
Basic como modelo. Para ello, trata sistematicamente a lo lar-
go de sus 622 paginas un gran numero de breves apartados
que analizan detenidamente las instrucciones propias de la
sintasis del Basic. Completando esta informacion se inclu-
yen varios capitulos dedicados a las estructuras de datos ta-
ies como listas, pilas, colas, arboles, etcétera, y un conjunto
de 29 ejercicios propuestos y resueltos de diferentes materias.

Con el libro se acompanan dos tarjetas de referencia sobre
el manejo del GW-Basic y otros compiladores de este lengua-
je para los compatibles PC.

En resumen, un libro amplio y detallado recomendado para
las personas que conozcan los fundamentos del lenguaje Ba-
sic y deseen profundizar en él e introducirse en los concep-
tos de la programacion estructurada.

Mario de Luis Garcia
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INFORMATICA

Los avances en la medicina de los Gltimos anos han

PARA MEDICOS

sido posibles, en parte, gracias a la informatica. Esta
ol Paltido FUNDAMENTOS,

GESTION DEL CONSULTORIO
Y ELECTROMEDICINA

tecnologia ha permitido no sélo el desarrollo de la
electromedicing, sino que ha hecho factible el uso
masivo del ordenador por parte del médico,
poniendo a su alcance aplicaciones informaticas y
sistemas de informacion cada vez mas amplios.
Esta obra, «Informatica ruru medicos», tiene como
objetivo proporcionar a galeno un material que le
sirva de introduccion al ordenador personal,
presentandole el software de procesamiento de
textos, bases de datos, paquetes integrados,
grdficos, comunicaciones y agendas que estan
isponibles en el mercado y explicandole su uso
eneral.
ejando bien claro que para usar la informatica no
hay necesariomente que saber programar, una
amplia parte de la obra esta ocupada por listados en
Basic para la elaboracién de programas que ayuden
a controlar el fichero de pacientes. Algunos de ellos
tan interesantes que podrian facilmente extrapolarse
a cualquier otra profesion. Si el posible usuario se
siente atraido por dicho software pero no se anima a
copiar los listados, la editorial ofrece la venta por
correo de un disquete con ellos.
Siete capitulos, un apéndice, un glosario y unas
recomendaciones finales componen esta obra. En el
:upi:ulo ur;o se es:udia Ia'hiistorioﬂdgl o:ldem:igorl, su y e —
uncionamiento y los periféricos. os describe los - e e
Antoni Creus Solé

diversos tipos de lenguajes gue utilizamos en la
comunicacién con el ordenador.
En el capitulo tres se estudian las utilizaciones

generales del ordenador en procesamientos de l Informética
capitulo cuatro, describiéndose la hoja electrénica, # .

las bases de datos (haciendo referencia r m |C
especialmente al Data Base en sus versiones Il y Il),

los generadores de qr&ﬁcos, las comunicaciones

(parte esencial para la transferencia y consulta de Libre: lnforméfica para médicos

textos, en la creacion y uso de las bases de datos, y
trata, con un guifio de complicidad, de los luegos.
atos entre ordenadores) y las agendas. ' 7
El apartado cinco se dedica integramente a la Fundamentos, gestién del consultorio y

Los programas integrados se examinan a fondo en el

programacion en Basic con la creacién de una serie elecromedicina
de programas de vtilidad para el médico, entre los Editorial: Gustavo Gili, S. A.
que se encuentran la proteccion de datos, la Péaginas: 181

construccion de ficheros y los céalculos estadisticos

B Micro guias: MS-DOS

El principal objetivo de este libro —Direccionamiento
no es otro que el de facilitar la labor  —Editor de textos Ediin
del usuario, librandole de esos cla- —Comandos del MS-DOS
ros, completos y voluminosos ma- —Caracteres ASCII
nuales que en mdas de una ocasidén  _ Ficheros Baich
més que ayudar nos complican la . . porsn M. Chorda y
vida. e '

Amalia Ofinte

Por tanto, los manuales «oficia- TN
les» quedarén reservados para Editorial: Ra-ma
complicadas consultas la Micro Paginos: 94
Guia comao instrumento de consulta  Predio: 700 pesetas




TE QUEDAN POCOS DIAS...
¢HAS ELEGIDO EL REGALO QUE TIENES QUE HACER?

- , "‘ ‘ “_;.. = 5oy -‘4 |
‘_ ' IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUINOS P

"y

4APROVECHESE DE LOS PRECIOS POR SER |
' B LECTOR DE NUESTRA REVISTA!

1 Ref: 486 Estuche «MARKSMAN» disefio
femenino. Precio: 3.000
2 Rel.: 487 Encendedor «MAXIM=», muy
' original... {SIN LLAMA! Precio: 6.500
3 Ref.: 488 Reloj madera (UNISEX). Precio; 7.200

| B 4 Ref: 489 Trio «ROCKs... muy juvenil. Precio:
| 2800
'* | 5 Ref: 490 Pluma «PRESIDENTES... muy seria.
" Precio: 2.850 ;
| 6 Rel.: 170 Monedero, corcho. Precio: 2.484
7 Ref: 167 Ponafolios, corcho. Precio: 5.569

8 Ref: 168 Billetero, corcho... regalos con

calidad. Precio: 2.198
s ]



Amigos
muy intimos.

Jeremiah
Johnson. 108

minutos. Robert Redford, 3104 minutos. Burt Rey-
por 1.990 pesetas. Ref. 443. pnolds y Goldie Hawn, por
1.990 pesetas. Ref. 441.

COMPAC-DISC

Ref.
Ref.
Ref
Ref.
Ref
Ref.
Ref
Ref.
Ref.
Bef

419
420
421
422
423
424
425
426
421
428

El mejor cine en casa: dibujos animados, peliculas histéricas y del
oeste a un precio realmente interesante

OFERTA ESPECIAL

Pack de tres peliculas. 1) La batalla de
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima-
dos de Bugs Bunny. 3) Festival de dibu-
jos animados del pato Lucas, por sélo
5.400 pesetas. Ref. 442.

La mejor miasica en el mejor

aaaonaonaon
Copboboooouoo

soporte: compac-disc

Nana Mouskouri 1.725 ptas
Antonio Vivaldi 1.725 ptas
Nikilai Rimsky 1.725 ptas.
Johannes Brahms 1.725 ptas
Ludwig van Beethoven 1.725 ptas.
Thaikovsky 1.725 ptas.
Mahler 1.725 ptas
Orff 1.725 plas.
James Last 1.725 ptas
Bert Krempfert 1.725 pas
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= OFERTAS
- PRSRENES,

(B 1

Es un auténtico manual del programa, ademas,
incluye un disco DEMO, que permite Infroducir su-
puestos practicos de hasta 200 apuntes, de forma
que usled pueda familianzarse con el uso de la
aplicacion, asl como estudiar las presiaciones que
le ofrece, facilitando una informacion extensa y
diafana.

Ref.: 507 Precio: 2.900

| :DO YOU SPEAK ENGLISH?

DICCIONARIO
INGLES-ESPANOL
Ref.: 418. Precio: 6.500

CONTABILIDAD

[

CONTAOL

Ref.: 106 Ref.: 155
Precio: 29.000 Precio; 26.800

TRATAMIENTO DE TEXTOS

Ref.: 116 Ref.: 414
Precio: 14.495 Precio: 11.990

BPLICACIONES

CURSO DE INGLES ;
PARA PC's Ref.: 133
Ref.: 473. Precio: 13.500 Precio: 13.495

1

| TE OFRECEMOS INPORTANTES MOIE



— La forma mas rapida de hacer
graficos a partir
de un programa \
sin ellos

Graph-in-the-Box ™ es al
primer generador de
graficos residente en
memoria: captura los
datos de practicamente
cualquier aplicacién que
se esté ejecutando, y
muestra o Imprime
graficos en cuestion de

AGENDA PERPETUA
PARA PC'S
Ael.; 472 Precio; 8.500

GRAFH IN THE BOX
Ret.: 508, Pracio: 12.9939

BASES DE DATOS
PAQUETES
INTEGRADOS
HOJAS DE CALCULO UTILIDADES N
- b =
| . — -
§ z Wal i == =
| UPRRCALGE - BACK UP-= 1 ) O-P-EN
. o T ACCESS J
| | ,.:mr:-'-‘ﬁ*-“-‘- "@' < Ref.: 104
I — = . ..gr_ﬂ Ref.: 183 Precio: 13.995
= o= Precio oferta; 17.900
Ref.: 102 Ref.: 117
Precio: 13,495 Precio: 12.000

UIDADES £STO ES UNA...

Paquete de
dibujo artistico.
Cualquier idea que se te
ocurra la puedes ejecutar

con este programa.

Lo dnico increible es su precio:
20.900 pesetas. Ref. 514,

NUNCA SE DIBUJO
LA MASCARA DE
TUTHANKAMON CON
TANTA PERFECCION
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T0S DE ENVIO INCLUID

IVA Y

Te ofrecemos accesorios
para que no tengas
problemas en las
conexiones, en la limpieza
o en el mantenimiento de
tu equipo...

NO OLVIDES _ANOER EN EL CUPON REF. TITULO Y PRECIO

—— E NS - — J—




1= Ref.:
2= TRef:
3= Ref:
4= Ref:

§= Ref:
6= Ref:
7= Ref:
§= Ref:
9= Ref:

192:
130

195

196:

194:
122:
412:
197:
411:

PVP: 4,290

NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON:
REFERENCIA, TITULO Y PRECIO

Cable prolongador Amstrad 464. PVP: 2.600.
Cable audio CPC 6128, PVP: 495,

Kit impia cabezales disco 5 174 PVP: 4.550
Cable prolongador Amstrad 6128-664, FVE
3,275

Cable impresora PC. PVF: 2.500

Kit limpiacabezales discos 3" PVP: 3.100
Kit limpiacasetes. PVP. 745

Cinta impresora PCW 9512. PVP: 1,650
Archivador de discos 8 1/4 capc. 40 Uds.

10= Ref. 185
PVP. 3.100
11= Ref: 18&
PVP: 2.755
12= Ref.: 150;

13= Ref.:
PVE: 2,550

13=Ref: 121

13= Ref: 140:
14= Ref: 187

120:

Archivador de discos 8 1/4 capc. 100 Uds
Archivader de discos § 174 cape. 50 Uds

Portadocumentos izq, y dcha FVF: 595
Lote de § discos virgenes+archivador

Lote 10 discos virgenes+archivador. PVP:
4,850

Archivador solo. PVP: 585

Almohadilla para ratén. PVP: 1.999
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?
PS"P Toda lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca
0 ? GUIA DE se atrevio a preguntar.
2 Una completa descripcidn de los comandos mas inéditos
) LocoScri pt de este potente procesador de textos.
PASO A PASO Los trucos y atajos mas utiles.

Todo esto y mds en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.
Ref.: 115, Precio: 975 ptas.

LA INFORMATICA Y
COMPUTACION AHORA
SON IMPRESCINDIBLES

Un curso tedrico, practico,
actual, claro, preciso, completo y
de utilidad inmediata.

Su cobertura
incluye:

El nacimiento de la informéatica. Ordenadores minis y mi-
cros. La arquitectura de los ordenadores. Microordenado-
res. La UCP. Memoria principal. Unidades de entrada/sa-
lida. Perifericos. El microprocesador. Andlisis de aplicacio-
nes. Cintas y discos. Ordenadores especializados. El or-
denador personal, Programas, Instrucciones y comandos
en BASIC. Edicion de programas. Operadores de relacion.
Bucles. Almacenamiento. El cddigo ASCII. Subrutinas.
Funciones BASIC. Funciones matematicas. Juegos de or-
denador. Representacion de datos. Cadenas. Creacion de
funciones. Impresora. Programacion de aplicaciones. Ar-
chivos secuenciales. Tratamiento de errores. Cédigo mé-
quina. Graficos. Sonido. Archivos aleatorios. Control de
periféricos. Un programa de contabilidad. Macrd enguajes
grat'rc%s. BASIC cientifico. BASIC avanzado. Tablas de
decision.

“APROVECHATE” DE ESTA OFERTA

QUE TE BRINDA “AMSTRAD USER”




* [ N vt P SR R
IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

iVen a conocer el apasionante mundo de
EL “JUMBO” PARA PC’S!

— Centrado automatico con ajuste fino
— Prestaciones seguras y estables

— Uso sencillo
— Control con resistencia variable de larga

duracion

i H E[ L ENA — Botoén de disparo de larga duracion

EL CUPON i
ao || P RECIO jjwniber

HO}/M/SMO ﬁ__7.500 (incluye tarjeta) __|
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’ - JAMES BOND 007

Ref.: 128. Pre 1: u&o
|
|
3D CLOCK CHESS TOMAHAWK BOB WINNER
Ref.: 134. Precio: 2.590 Ref.: 199. Precio: 3.899 Ref.: 471. Precio: 2.800
L rd Ll
Domina tu maquina
5 - Crde SN
e e ol e »
. SR F I
|
|
|
|
+
et
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IVA Y GASTOS DE ENVIO IHCLUIDﬁ
=2

- ELIGE EL TUYO

V3
THE MAGNIFICENT SEVEN Al o |
Ref.: 417. Precio: 2.790 V4 lgal |
|
SPORT'88

Ref.: 484. Precio: 1.295

EL ENIGMA DE ACEPS
Ref.: 436. Precio: 2.890

9 PRINCIPES EN AMBER
Ref.: 435. Precio; 2.890

En el préximo nimero te ofreceremos muchas novedades. No te las pierdas



PRO&F&MAS
- PRWAS

CAD 3D DISENO ASISTIDO POR
ORDENADOR CPC 464-664-6128
Ref.: 474. Precio: 4.800 ptas.

=
-

CONTROL DE STOCKS

PCW 8256/8512-CPC 6128

Ret.: 479. Pracl: 3000 plas: CONTABILIDAD PERSONAL
PCW 8256/8512-CPC 6128
Ref.: 475. Precio: 7.900 ptas.

|
FACTURACION REGISTRO DE FACTURAS !
PCW 8256/8512-CPC 6128 (P%oxtgszfs gg}cpc i
. 477, io: 7. H -
Ref.c477. Precion 7,900 piae Ref.: 478, Precio: 7.900 ptas.
} |
|

|
Al



|/ DE ENVIO INCLUID

-

. FAST (Facturacién y Control de Stocks)
PCW 8256
Ref.: 429, Precio: 18.000 ptas.

BASE DE DATOS
Ref.: 493, Precio: 11.900 ptas.

CONFAS (Plan General. Plan Nacional
Contable). PCW 8512
Ref.: 430. Precio: 22.000 ptas.

g:écet:;gg c;te:tsnflcos g;t;é%%gg:’cos ATLAS DEL CIELO TUTOR MECANOGRAFICO
ef.: CPC 6128. Ref.: 433 CPC 6128. Ref.: 434
| i 2 T Y veckc S0a0 sias,. POV 8256, Fiet.: 480, PCW 8256. Ret.: 481,

; : RS plas. Precio: 3.000 ptas. Precio: 3.000 ptas.
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APRENDE LOGO CON AMSTRAD
La geometria de la Tortuga es una
ayuda para aprender Olras COS&S.
porque estimula ef uso frecuente y
delibarado oe estrategias de resoiu-
con de problamas y eslrategias ma-
tamdticas (Seymour Papen)

Rel.: 501, Precio: 2.160 ptas. (inclu-
ye disco).

RUTINAS EN L U0z MAQUINA
Ahora lu podrias controfar el verda-
dere poder de tu Amstrad mediante
el Caige Maguina con imgrasionan
tes resultados

Rel.: 499 Fracio: 1 200 plas

LGS FICHEROS EN EL FCW

® Manejo de malrices ¢ variables
mndexadas

® Esiructuras de almacenamiento
® Manpulacidn y ordenacian de da-
fos

® Ficharos: JETSAM, secuenciales
e acceso directo, afcétera

Aal 502. Precio: 1.800 ptas

158 / Amstrad User

PROGRAMACION ESTRUCTURADA
Los Amstrad CPC ofrecen vanas
venlagas para confeccionar progra-
mas bien estructurados, Este ibra te
fieva a alio

Ral! 500, Precio. 1.500 plas.

TECNICAS DE PROGRAMACION
AVANZADA

Te abrird un mundo nuave de opor-
funicades de programaciain. créa-
cidn e higuras (sprites), generacion
de grélicos, elcélera,

Ref. 495 Precio: 1.500 plas.

PROGRAMACION EN LOCOMOTIVE
BASIC 2

El usuanio gue utitiza BASIC 2 o cual-
quiar olro lenguaye, necestz algo
mas que una cofeccion de lisiados
Esla es la prmera guia paso & £aso,
qQue incizye muchas caracleristicas
unicas, fales como Introduccion a
GEM, diferencias con ofros diglectos
Basic, sicélara

Rel.: 114, Precio; 1.890 plas

PROGRAMACION PARA SUPER-

USUARIOS

cTienes que resolver algun proble-

ma? ;Quieres escriblr programas?.
Rel.: 494. Frecio: 1.500 plas

DOMINE EL CODIGO MAQLINA
Tianes la oporiunidad dfe aprender a
programar en Codigo MAquina con-
ducido por & mejor e las gulas
el 498, Precio 2.100 ptas

GUIA DEL PROGHAMADOR CPM
Sn duda lg mejot obra para ubbzar
provechosamante CPM-CPM Plus v
un valioso manual de relerancia ac-
tualizadio.

Aei: 508 Precic 2800p Bs.

LOS FICHEROS EN LOS CFC's
Encontraras lemas de conocimiento
genaral, malrices, ordenacidn de h-
chergs especificos, elcétera

Fefl : 487 Precio: 1.500 plas

AMSTRAD CPC-HARDWARE
(Sabes ddnde esta sliuada la Ram
la ROM, el chip deé sonido, &l ¢
lador de videa .7 Aprendizaje faci,
pero profundo

o

Ref.; 496. Precio: 2.500 plas.

T~
LOS DOS VOLUMENES POR:

3.200 ptas.
Ret

11




B T

SOMOS CAPACES DE OFRECERTE CALIDAD A UN BAJO
PRECIO. NO TE LO PIERDAS...

COBHA Un juego de estrategia
Un juego de Arcade
Una mesa de operaciones, mapa
estratégico, regla, transportador
de angulos
Instrucciones en castellano
TODO POR... 3.500 ptas.
Ref.: 510

ATROG: precIO: 2.750 ptas.
Ref.: 511

PROHIBITION:

PRECIO:
2.750 ptas.
Ref.: 513

RED OCTOBER:

PRECIO:
2.750 ptas.
Ref.: 512

... Y EN EL PROXIMO NUMERO ;;MAS!!




Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

Vi

T

NRASHAMRRIR
L AR

atal ' . B | inmens ke
N* 1 OCTUBRE 1985. 300 gle N2 NOVIEMBRE 1988 300 pis N 2 OICIEMERE 1085, 200 pis. M. & ENEROQ 1986, 200 pis  N° 5. FEBRERD 1486. 300 pis.  N.* 6, MAYD 1386. 300 pis.
Jaan GLilien: «Mitapiz es un Loz haroes antnmos |1). I Guia 8¢ Soltware para Amstad,  Todos los perféricos: Joysicks,  CPM, 6 estandar d2 8 bis. Am:  Uso peofesienal e los Amsvad
Amsirade, L3 revolicdn del e~ B128: Super Amavad Adainfor- 300 programas. Como usar tas  impresaras, lapiz ¢pico. kages graph gradces probsonaks . RS 212 Lo gstindar para pomy
€0, Un crdenador muy muscal  malica con fsirad. Prigrama,  fulnas 08 laBom. PCW.8258 12 Karale, Sorcery, Panorama para  Juggos: Dewl's Crown, Raid, near Jusges it Fred Hacker,
;Hayvida despubs delBasic?  MirandoalesesiiasPascal slienalg profesional. Alan Su- - maras. Ftheros de accesd daec: Cyrus. Fimwase Gesior de sanddo . Spy ¥ Spy, Yie ar Kung Fu
par, la fuerza de Amstrad. Casii- 1o, Firmare. RSX. Comandos en tecnicolor  Nusvos pef encosit 1ongs.
1o y mapadal Knight Lore:

= = = i3 l—' ‘{l
N.59, JUNIO 1986, 300 ptz  N.P10. JULIO 198& 300 pis N* 42 SEPTIEMARE 188 S0pis N.%13. OCTUBRE 1385. 350 pis. Nt 14 NOVIEMBRE 1906, 350 ps
Lenguaje 0e programasion. Jus-  Vemte programas deporiivos, A facs con ¢l ordonador, Barce  Pregramas educalngs. Barco de  Especidl Jueges de Guana An-  Desar For Stankss Swel Latens.,
o0& Mat Il Vigmas 13 Insirue-  Animacion en Basic. Compara:  de prusbas SENOSHA 3000 pruetes FoniFschertechnix.  macidi en BASIC Il Hoja de Ghosts & Goblins Comp'amenios

cones flegulus del Z80. Raloney  Gidn 09 res 13pices 0010S . Jue- CPC . Bomb Jack Harner Atack . Tubo Spht. Wisler Games. 68X Citiculo CRAGKER . Procasa- IGONAMISS para Otdenador.
y lablgtas Master Ren!. EE“ Finder Keepers, Crallony  Batman. Protesional User, [y Il). Base de datos DELTA  dor 2 teuto Tasmeed 128 Muli Coneeriidores 82 Telisnn [}
ynk Formula one simufaior. PLUS, Misier G Super maga  roommacon. Programa Taweos. 1512 Gestion GESPACK  Con
Profesional user: Contrel g para BATHAN, \rol ge personal Avial. Cime
stocks Groiur comerie su FOW 5256 en 8512
Calendario pars 1887 B b s 20 Busca el
ejemplar de

Amstrad

T e :4\ (=1 rl‘-:-:é":;% - )
W15 GENBRE @8 80 ps N’ 16 ENERO 1087, 250 prs N 17 FEDAERD 1837 30 pis N ° 18 MARZO 1967 350 pis  N.' 19, ABRIL 1867, 360 pis. User

SIMO. Especial PC 1512 pre-  Planifigie ¢l Nugw Adg, Speed  Impresoras AMSTRAD DMB  Jusgas: Toad Runner, Kane, Engoiopesiz Disge Daso AAM
sentacion, Sistemas Operalivos.  King. Paclic. Gider Figer, Pro- 3000 y DM 4000. Juegos para  Street Hawk, Miami Vice, Pro-  paa CRC 8128 Jusgos: Impos:
GEM. BASIC. Tersions, Paciic. gramas etucathos. Emulacion  PCV(IEl engma de ACEPS. Gy, Tannis 30, Knight Tyme. 5aball By, Creat Escape. Dese
Contabdidadss: Contatéiiad Ge- el BASIC 1.1 en n 464, Ges-  uegos: Casa Nosva, Liingsto-  Zombi. Caracieres casielanas  pues da cormprar un PG _egos que te falta
neralll E Placon. Impesora  Jon de videa cubs. Fachuacion  ne. Jack the Nipper, Frosibyte, oy Ameatid La verdicss del  para PC 1512 tnprestn e gri-
Omp 2000 Lao, Bateria musical AMORUM, Moves. BASIC 2 @l BASIC  PC 1512, Codigos de cortral  [[cas en el PCW. Inietlage BS

Canvertidor de pantallas Spec-  G8 PC. Caracteres de conwol e CPAM Plus. Espacal pracesade: 252 y Cenlronis para FOW. Sicd- z
Irum a AMSTRAD Ioe CPC Muithaca . 184 de (2110,  csin & g Expe- y pldem.
€4 hgjasd 2cdcda

NOTA: Los ejemplares 1, 2, 3, 4, 5y 10 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
2 COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




N.* 20. MAYD 1887, Bases
de datos, Sistemas Operati-
vos zz;. PCW: Juegos de
simulacidn; Pies y Cabece-
ras n Locoscript; Joystick,
PC: manejarse con un ds-
to; Jueqos; Pistop (I, Cyrus
Chess, Lapiz optico Electric
Studio. GPC: pantallas de
LOGO @ BASIC. Misidn
Omeqa, Cortocircuito.

ORAS LAS FTRELvanTLS

N.® 26. NOVIEMBRE 1987.
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador de Codige Méaquina,
Decision Maker, Juegos:
Dan Quijote; PC: GEOS, Au-
to-skeich, GEM Waord
Chart, Control de Autoes-
cuefa, Anatomia del raton,
Futbal Manager, PCW: ACE,
Fichero Médico, Factura-
cidn 51§

- - » =

N* 32. MAYD 1988. 425
pts. PPC Orgamazer, Simu«
lacion en fa Industria. PC:
Mailing. TurboBackup,
GOLF, War Games GCPC:
Gestor lconos. TxT: El
Ahoreado, Megacorp. Con-
voy Ralder. Phantam Club,
elc. PCW. Si, zpero cual?
TxT: Txlkl. El potente DIR.

L
% m"lmrﬂr””][

3\%‘ i m |

N.' 21. .II.INHJ 1987, Gr&h-
¢08s par2 tu ordenador. Cur-
§05 de verano, CPC: Usua-
fio; Escuela Magoria, Tas-
flm Ulilidades de disco;
Formato de discos,
conaﬂua Cngd, Fadu-
racion y almacén, La isla
del tesoro, Perry Mason,
rcw; Locoscript, The Kni-
8.

ll' 22. JuLio 1987. Jue-
o0s para @l verano. CPC:
aling, Golpe en la peque-
fia , elcélera, Utilida-

ds{y:!} PC: Strip Paker,

DEBUG, Open Actess, Alsi

Pack, Mlpﬁacbbn de me-

moria & 640 K; PCW: Bal-
man, Fmrllum Agenda

Plus, Facluragidn Plus,
Guia de discos.

NSTRADET

N 27. DICIEMBRE 1987.
425 pis. CPC: Comentamos
los diez mejores jusgos.
Test VORTEX. PC: Business
Card 21. Control ClinicaVe-
terinaria. Portatil PPC.
PCW: El hardware del 9512
Programa Recibos.

N.?33. JUNID 1988. 425
pts. Declaracion Renta.
PCW: Minioffice, Desktop
Publishgr. Classic Collec-
tion y Clock Chess. CPC:

Volcado parcdla, TaT: Si-
mulador Oseilossopio, Pan-
fera Rosa, Jackpol, Dyzzy,
elc. PC: 6 colores en el
PC15121 Modem Addonics.
Tesl: SNAP. Lz Abadia del
Crimen. Test Drive, stg,

MN.* 28. ENERO 1988.
425 pts . PG, FrameWork
Junior, Videoclub. Test
EGA. Juegos GOODBYE &
THE LAST MISSION. CPC:
Test Cad:Cam y Joyshck
Speed King. Juegos; Fred-
die Hardest, Starfox. eic.
PCW: Test TPV. Software
del 9512. Profesional Au-
toescuela:

N." 34. JULID 1988. Espe-
cial Juegos. Los mejores y
mas atractivos. Codigo Mé-
quina para (u PCW. Desen-
samblador Z 80 para CPC

Test: Wordwisa, Infordent y
Tas plus para PG

Ref.

Nt 23, aGﬂSTo 1987. El
nugvo PC 1640, GPC: Co-
mecocos y Bingo, Juegos

pard teclesr, Famando Mar-
tin Baskel Master, Profesio-
nal Microgesa, Anta 64 K3;
PC: Macros de teciado (fe-
clear) BASIC 2, Bolsa y PO
Promise, The great Escape;
PGW: Qthello (teclear),
Head Over Heals, Extensio-

N.* 29. FEBERRD 1988.

425 ptas. PC: DBASE Il AL-
SICAD, PREYME. PORTEX.
Juegos: Mean 18 Golf, Bouls
der Dash, Mission. GPC: Tée-
Nicas Fractales. Juegos. Phan-
15, Chalenge of te Gobos,
Amiaurote. Test: Interface
Rs 232-¢. PCW: Generador de
Test. Profesional: Factura-
ci:EK+ IVA. Test: MATER-

N.* 35 asos*m 1938 Es-
pecial Programas. CPC:
Bombarderos NBA, Congc-
{a 4, Database, Pameros
Numeros. PCW: Experto
Médico, Master Gratico,
Tic-Tac; PC: Torres de Ha-
noi. Lps Bolos, Cada oveja
con su parea.

200

N.* 24, SEPTIEMBRE 1987.
El nuevo PCW 9512, Espe-
tial Educacidn, CPG: Willov
Pattern, Howard the duck,
Spooler de impresora,
LOTO, Multicale; PC: Logis-
tix, Boriar, Control de Ak
macén, Juegos: Progolf,
Interface RSZ32; PCW: Que

suene tu POW, PREYME.

® 30. MARZ0 1988,

425 PTAS PO VP PLANER,
TMAX, PRODESIGN, Juegos:
Arkanoid, Macadim Bumper,
Pub Pod. CPC. DISCOLOGY 2,
Quiniefas. Juegos: Abadla del
Ciimen, Nina Hamster, Super
Sprint, Coresamngs, Coimbat
School, PCW: FACTURAGION,
Trucos. Juegos: Stnke Force
Harmer, Cassic Collection.

N.*36. SEPTIEMBAE 1988.
lodo sabre Educacion g Infor-
mitca. PG Abfly Pus G
Base. Aplicaciones GEM para
PC. LINK Master. La conexion
PPCPC. J s Mim Put,
Dan Gukit CPC. Voltado de
Pantalia 2 Golpe de Tecla, Jue-
gos. Buble Ghost, Bob Mora-
ne.

PVP: 780 ptas.

N 25, GGTI.IBHE 1987.
Edicidn, MODEMS; CPC.
Game Over, Bomdt Jack,
Two on two, La vuelta al
mundo en ochenta juegos,
Bases de Datos; PC: Inte-
prated 7, Gestiava, Medica-
re, Programacidn de la
OMP 3000, anumspasos
con Amstrad, Juegos: El
enigma de ACEPS.

AMSTRADL,

N* 31 ABRIL 1988, 425
o0 es ung Red LocaiGula
de imptesoras baratis. PO/SU-
perbase, Millanarios, Gen Pra-
miz Test: Amsirgd LO 3500
CPC/Getlor konos, Tel: Vigi-
12 Ju peso. POW/Entradss y 6-
lidas CPM . T«T.'Los bateost
Juegos: Tan Lelll, Synike Fuzr-
& Motrier,

(AMSTRAD® |

P i Nomw

o I
= 7=

N.*37. DCTUBRE 1984, PC

2000 Nuevas mm

illegan g5 Snclair PO Test

XY Write lll. TxT",  Como pasar

programas de CPC a PC? B
nend POW.

NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA



VA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

LAS FUNDAS DE AMSTRAD yser

Erhggo% e g PCW 9512 (tres piezas)
DMP 4000. Ref.: 406 Ref: 404. Precio: 2.395
Precio: 1.090

' PCW 8256 (tres piezas)

Ref.: 145. Precio: 2.285

CPC 464 (fv.) CPC 6128 (color) PC. Ref: 146
Ref: 141, Precio: 1.795 Ref: 144. Precio: 1,795 Precio; 2.395

= AQUI!
RELLENA no r-::ltraQel polvo

EL CUPON
Y ENVIALO
HOY MISMO

CPC 6128 (fv.) CPC 464 (color)
Ref: 142. Precio: 1.795 Ref.: 143 Precio: 1.795

i{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el diseio AMSTRAD USER.
Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.

Indispensable para lngares himedos y polvorientos,




CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Amstrad Espana.
Aravaca, 22.

28040 Madrid

N.® Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.N.L
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF — 3
PROVINCIA A
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AM3 fRAD USER: <
REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO
- TOTAL
Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO
N.c SUSCRIPTOR (si lo es)

Si prefieres
hacer tu pedido
por teléfono, llama al
(91) 459 30 01 (20 lineas)

SERVICIO

TARJETA DE
SUSCRIPCION

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

Fecha de caducidad:

INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO
N.° Factura CIF; A28/736403
NOMBRE D.N.L
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. o
PROVINCIA 3
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <

REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO

TCTAL

Firma

El importe lo abonaré CONTRA REEMBOLSO

N.° SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:

INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO

= ——— — — — — — o —

[1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

AMSTRAD USER por 12 nomeros. CIF: A78/487675
NOMBRE
I I T I T T T I T I T T TTT] R
DOMICILIO CODIGO POSTAL g g,‘lillciufadora

1 1Heero

LTI T T LT TTT] O, Postaborica
LOCALIDAD PROVINCIA 0 Afeitadora
(LTI I TTTITTITTIIITTS LTI TITIOTIT] O Retoj

oM _ EDAD TELEFONO O Estuche P/B/
CTITTITTITT] L CEELCTT]

FORMA DE PAGD

[ CONTRA REEMBOLSO % * Precio normal en quioscos:
1 TALON DE SANCO (1) PRECIO SUSCRIPCION: 5.100 ptas. anuales

4.500 PTAS. " IVAincl. | oonenapor (T TTTTITTI"

Firma

N.° de factura

Enviar Cheques; Amstrad Espafia. Aravaca, 22. 28040 Madrid.
Par tavor, especilique su modelo de ordenador, es muy importante.

AU-40



AESPUESTA COMERCIAL
Autonzacion N.* 7000
B.OC. N.% 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en destino

AMSHTRINDEE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000
BOC. N." 10 de 30845

NO
NECESITA
SELLO

A tranguear
en destino

AMSTIRAES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERGIAL
Autorizacion N ¢ 7000
BOC N* 10 de 30885

T L L LT T

NO
NECESITA
SELLO
A lranquear”

en destino

QINSTRIA DG

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON



MICROGAYMA

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TERMINAL

MESA IMPRESORA

‘ orgue con un solo cable y una sola mésa, que ocupa el mini-
mo espacto, caben todos los elementos de sU microordenador o terminal.
MICROGAYMA es el Gnico compacto multiple de trabajo para cuslquier mo-
delo de microcrgenador. Disenado para resolver, de una vez, todos (os pro-
blamas de espacio. Un compacto fuerte, funcional, de concepeion ergo-
némica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para
que Vd. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de 13-
bajo, y en Ia forma mas comoda para el operador.

COMPACTO PARA AMSTRAD

COMPACTO HORIZONTAL

FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMAS. A.
Cartagena 70y 80 - Teldf. 255 32 09 / 256 36 62 - 28028 MADRID

DE VENTA EN ESTABLECIMENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES DE DFICINA EX TODA ESPARA

5 :
< (CP) Telefono

S [ ot h e e ey GALARDONADO COMO PRODUCTO
A LA CALIDAD ¥ A LA Si desea mas informacién sobre los compactas de M- POPULAR ¥ FAMOSO POR LA
&3 OESTION EMPRESARIAL | CROGAYMA reliene este cupén y envielo a: MICROGAYMA. | ASOCIACION DE PRENSA
| Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. | <3 o maoA
<P MEDALLA DE 00 A LA CHPRESA I Nomra : MEDALLA DE INVESTIGAGION ¥
Empresa | TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO.
TROFEQ MASTER | misonian APROBADO POR LA COMISION
INTERNACIONAL DE | g | INTERMINISTERIAL DE CIENCIA
G eMPRESAS I Localidad | @@ ¥ IECNOLOGIA
[ |
|
|



NO TE PIERDAS L0 ULTIMO...

jii O TE PERDERAS LO MEJOR !!!

SOT MEGRO
CADA TUNA TLENA
| SE REPITE FL
HECHIZO, PERO UN
“S0T NEGRO
ECLIPSARA EL
" PROXITNO
SPLENITUNIO.
APROVECHA
1A OPORTUNIDAD. -

IDENTIFICACION:
* MUTAN ZONE

FECHA GREACION:| IR
- 22-9-2122

MISION
+ RESCATE EQUIPO CIENTIFICO.
+ ELIMINAR.,,

‘)G i f'@ ARMAMENTO

PISTOLA DE NEUTRINOS
* MAZA DE FUSION.
} 'b « AEROMOTO CON ARMAMENTO
e #-ﬁ

COMPLETO.

4 ..\........ L

— VERSIONES: AMSTRAD MSX, SPECTRUM ¥ COMPATIBLES PC
SOF;}L Gustave Fder. Balbuena, 25 - 28002-MADRID - Tel, (91) 416 45 12 Distribuide por M.C.M, Tel. 457 50 68




