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EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora. con ¢l PPC 840 6 of PPC 512, viajar

no significa “desconectar” con su ofictna. .
De una forma raplda fécil y descansada; con

estns Increibles portatiles usted podrd con-

{rolar, caleular, comprobar o decidir sotire o

marcha. teniendo en sus manos toda fa infor-

macién necesarta,

Vaya donde vaya llévese el PPC con ugted. No
| pesard.

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comadidad a la visia

Lo ltimo &n 1ecnologla

monocrome LCD.

80 % 25 linas (640 x 200 pixels

de resoluciting para leer y editar

von (acilidad

Alto contraste y amplio angulo de
observacién, ideal para hopas electronicas.
Con la pantalla Supertwist, la vista se pansa
nienos, los graficos no se deforman y los
textos se resaltan, T

EXPANSION ASEGURADA ;
Llévese consigo tedas las posibilidades de su ,
oficing, Las salidas serie v paralelo de

los FPC's de Amstrad le permiten conectar P
impresoras y plotters. Estos ordenadores in-

cluyen conectores para la linea telelonica y :

A

para ¢l twléfono®, y también cxiste la posibili
dad de incorporar und unidad de disco duro
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ITRAD CREA 75~
BINA PORTATIL

DISCO DE 3.5” 5 TOMAS DE ALIMENTACION

/

Los-portatiles de Amstrad se presentan con Con sus 5 posibilidades de alimentacion, los
una o con dos unidades de disco estdndar de PPC’s "nunca le dejan tirado™. Usted puede
720 Ky 45", Estes discos llevan incorporada utilizar pilas normales. puede conertar &l or
su propia protereicn, con lo que puede levar denador al enchufe del encendedor de su
[ en su bolsilo o en el malelin sin preocy. coche (se incluye conector], puede utilizar

parse par su deterioro la fuente de alimentactén del monitor de su

PC 1640, puede usar I fuente de sumadulode
expansidn o, st o prefiere. coneetarlo a la red
con el adaptador que suministramos

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Meétale tmda la prisa que quiera & los
: \ FPC'sde Amstrad Su podernsn
. » microprocesador 8086, a 8
r...-.n""‘""‘ ™ ".I!"‘. {0 i MHz. agiliza los trabajes Y si
1 ; Quiers acelerar ain mas, pars

hacer correr hojas de cdiculo o
programas CAD, Incluvale un
microprocesador matematico 807

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reducir
el teclado

como hacen ofros portanles,
Ios PPC's |o amplian hasta 10) teclas.
incluyendo lodas las 1eclas de furitn especiales
para Jas aplicaciones del M5 DOS

— Procesador de texio, J 3..‘:;1.""
— Caleuladora. '-:‘:f\:?:"% Ny
yoot \""\.“
— Agenda clectronica. - .'tﬁ‘.?-n.';'\ . i
' — Marcador autamdtico de reléfono. e, W
\b — Corren personalizado ("Mail Merge”) Syt
! BOLSA DE TRANSPORTE e '
u!ﬂ PPC.Aplicacion Le regalamos una préictica bolsa de
Hguientes utilidades: transporte para llevar y proteger su PPC y todos
1 sus elemenlos (fuente de alimentacion,
1 manuales, diskettes, cables, etc) l
I - - _— et
.’
I
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A finales del verano pasado,
Mr Sugar present6 en Londres
el Sinclair PC. Tras una
primera sorpresa, al no ser la
supermdquing de juegos que
llevaba largamente
rumoredndose su aparicion,
nosotros, como mucha gente,
nos preguntamos: ;A dénde
va dirigido el Sinclair PC? Y
después de un detenido
andlisis, la respuesta es
obvia.

En Espaiia hay un parque de
Sinclair Spectrum
impresionante: casi un millén
de méaquinas. Desde luego, no
todas son operativas, por
supuesto, pero gran parte ain
sigue funcionande.

Los productes Sinclair, Zx,
Specirum, 48 K, efcétern, al
llegar a Espafia produjeron
una revolucién. Al vsuario de

este ordenador con dos o tres
aiios de experiencia le pide el
werpo dar un paso adelante.
Meterse en algo mds grande,
con mds prestaciones, pero sin
salirse de la filosofia que este
ordenador ampara. El Sinclair
PC representa la evolucién
légica de estos usuarios,
pretende mantener su mismo
concepto e incluso vna estética
similar. Para este piblico, que
trabaja con su televisor o
monitor y que estd habitvado
a la manera de operar con el
Spectrum, ha nacido el

Sinclair PC, un ordenador con
sistema operativo MSDOS, con |
muchos programas, juegos y
periféricos, un repertorio
variado de soluciones y
monitores a un predo muy

ajusfado.
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AMSTRAD
INFORMA

e Los laboratorios farmacéuticos Roche
comercializan vna soludién integrada para la
automatizacion de andlisis de sangre basada
en ordenadores personales de Amstrad. Este
sistema, que incluye un PC 1640 y un equipo
unalizador, esta orientado especialmente hacia
hospitales, clinicas privadas y laboratorios.

e Bimbo, la popular firma de alimentacién, ha
adquirido recientemente un centenar de

PC 1640. Esta iniciativa se encvadra dentro de
la politica de ln empresa de formacién de sus
directivos, ya que lus maquinas de Amstrad
serviran para poner al dia a sus wadros.

e La Conferendia Episcopal ha decidido
mecanizar sus obispados en todo el territorio
espaiiol con maquinas Amstrad. En este
sentido, fuentes del Episcopado han seialado
gue ya estd en marcha la informatizacién de
varias iglesins pertenedientes a la orden
Carmelita, asi como los obispados de la villa
de Coria y Tervel.

e Las actas de los Consejos de Ministros del
actval Gabinete se esaiben en un Amstrad
PCW 8256. Efectivamente, el portavoz del
Gobierno dispone de este tipo de maquinas por
su fiabilidad, flexibilidad y bajo coste.

o El Ministerio de Defensa, durante la
celebracion del Dia de las Fuerzas Armadas,
dispuso para las sedes de las Capitanias
Generales de una treintena de PC 1640 con
impresoras DMP 3000. El objetivo del mando
militar era que los mozos pudieran disponer
con solo pulsar algunas tedas, de informacién
sobre su destino en la «mili», para lo que fue
necesario conectar las maquinas entre si e
implementar un programa de consulta a una
base de datos.

El futuro del

PC

«El futuro de los ordenadores personales estd en
peligro si los fubricantes no consiguen hacerlos
mis baratos y fadles de manejar.» Esta es una de
lus tonclusiones o lus que se ha llegade en una
conferencia que sobre el ordenudor personal de los
aitos noventa ho tenido lugar recientemente en
Londres.

Un represestante de Arthur D. Little sefialé que un
80 por 100 de los PC que se venden en Estudos
Unidos en ls octualidad son adquiridos por
personas que ya poseen una maguina de similares
caracteristicas. Asimismo, el portavox de lo
prestigiosa consultora afirmé que en aquel pois
existe un mercado potencial de 45 millones de
usuarios de ordenadores personales, pero que no
se decidian a lo compra porque los equipos
actuales son difidles de instalor, progromar y
utilizar.

GANADERIA CON
ORDENADOR

Lo firma burgalesa Pascual-Aranda de Duero,
Soluciones Informdticas, dispone de una linea
completa de aplicaciones para lu gestion de
explotadiones ganaderas. Todas funcionan bajo
entornos MS-DOS y requieren un minimo de

256 Kbytes y unidad de disco duro.

Paro instaladones de crin de ganado porcino estdn
disponibles las aplicaciones LogiPore (Agrilog), que
incluyen Gestién Téenica, Gestion Téenico-Econdmica
y Gestion de Seleccién, Esta ultima permite
controlar el plan de selecién con la posibilidod de
emitir cartas genealégicas.

En el terreno de las explotaciones avicolas,
Puscunl-Aranda de Duero comercializa las
aplicaciones Avitec (Pascunl), que induyen Gestidn
Técnico-Econémica de Puesta, Gestidn
Témito-Econbmica de Recrin y Gestién
Tétnico-Econémita de Reproductorus.

Ofros programas de la misma firma son:
LogiFerme (Agrilog), para la mejora del control de
materias primas y Contabilidad, donde se incluye
fuciuracién, cobros, pagos y libros de IVA.
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DISTRIBUIDOS
POR PROEINSA

El pusado mes de noviembre se han
presentado en Madrid los nuevos pro-
gramas de la firma Activision, que se-
ran distribvidos por Proeinsa duramte
la préxima campafin de Navidad. Se
trata de los titulos: Last Ninja i,
R-Type, AfterBurner, ISS y SDI.

Fuentes de Proeinsa sefiolaron que
los nueves juegos tendrdn un predio de
salida al mercado un poto superior.
Las roxones aludidas para justificor
una medida tan impopular es que se
presentan en un estuche importade de
lujo, al tiempo que han exigido un ma-
yor esfuerzo de los progromodores,

Por atro lado, Antonio Peinado, di-
rector de Proeinsa, nos comenté que
Activision tiene preparado para el
préximo afio el lonzamiento de algu-
nas de las mas adiclivas y divertidas
maquinas de Seqga. Se encontraran asi
titulos como: Altered Beast, Ace Attac-
ker, Time Scanner, Galaxy Force, et-

tétera. Proeinsa.

NUEVOS JUEGOS DE ACTIVISION

De Izqulerda a derecha: Amanda Barry (Prensa), Antonio Peinado (director de Proeinsa), Rod
Cousens (presidente de Activision), Jeremy Cooke (jefe de Exportaciones) y Lourdes, de

SORT

MIRTUHSE BAS

EL COMANDANTE VINO A ESPANA

A finales del pasado mes de octubre estuvo en Madrid, invitade por la editorial
Anaya Multimedia, John Socha, direcior 1é<nico y programador senior de Peter Norton
Computing y oulor del paquete de gestion de discos Comandante Norton. Socha
declaré en rvedu de prensa que para enero estara en el mercado la versién 4.5 de
Ios populares Norton Utilities.

Esta versidn mejorard el entorno de trabajo e induira yn programa de gestién de
afributos de pantalla, asi como utilidades de formatee de discos, un generador de
demostraciones en pamtalla y un programa para la recuperacién de ficheros borrados
o«identalmente, entre ofras posibilidades.

John Socha anuncié también que en breve plazo estaran disponibles nuevas
versiones del Editor de textos Norton y de sus Guias paro programadores, que serdan
editados en su momento en Espaiia a fravés de Anaya Mullimedia.

MEeRCADO
INFORMATICO:
560.000 MILLONES
DE VOLUMEN

El mercado informatico en Espa-
o alcanzard durnnte 1988 un vo-
lumen total de 560.000 millones de
pesetas, con un incremento del 24
por 100 respecto al afo anferior,
segun un estudio realizado por
Electronic Data Systems (EDS).

En el apartado de servicios in-
formaticos y soHware, el citado es-
tudio resalta que dichos servidos
representaron en 1987 wnos
110.000 millones de pesetos, cifra
que serd dobloda en 1990.

Dentro del segmento de servicios
informaticos, el sector con mayores
niveles de inversién es el comerdial
y distribucién, que representa un
22,7 por 100 del total; le siguen el
de servicios, 19,7 por 100; manu-
facturing, 19,1 por 100; financiero
16,4 por 100, y Administraciones
puhblicas, 9,3 por 100.

La tendenca, segin EDS, es que
el mayor aedimienta en los préoxi-
mos ofos se dard en las Adminis-
traciones publicas, monufocduring y
servicios.
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OPINION
LA INFORMATI-
ZACION EN LOS
ORGANISMOS
PUBLICOS

Muchos usvarios de ordenadores desconocen el modo
en que se realiza el proceso de informatizacién en los
organismos publicos.

Ministerios y Ayuntamientos incorporan o rdena dores
dia @ dia @ su infraestructura en aras de profesionali-
20r y modemizar su trabajo, todo ello con el objeto de
prestar un mejor servido a los confribuyentes. Lo que
muchos de ellos probablemeste ignoran es que esa in-
formatizadén les cuesta una tantidad ingente de dine-
ro tada afo,

En las memorias de la CLABSI (Comisidn Interministe-
rial sobre lu Adquisidén de Bienes y Servidios Informé-
ficos) figura que en 1987 se gastaran aproximadumen-
te 10,000 millones de pesetas en servicios y bienes in-
forméticos. Del totul de esta cantidad, 5,600 millones
fueron destinados a la adquisiddn de suministros y ma-
teriales de hardware. Los otros 4.400 restantes se em-
plearon en costes de mantenimiento y arrendamientos.

£n lo elecién de todo este material tiene una gran
importanda la figura del gestor de cada Ministerio, awya
labor consiste en poner el primer ladrillo sobre el que
so edificard todo el sistema informdtico. Un error en la
eleccidn del primer equipo o la mds minima imprevisién
de cara o futuras compatibilidades puede dar al traste
un presupuvesto de varios millones de pesetus.

Cvando se barajan confidades de dinero tan eleva-
das, suelen surgir suspicacios entre los empresos fabri-
cuntes de ordenadores de cara o conseguir las toncesio-
nes de las ventas en exdusiva. Para evtiar esto, el Go-
bierno establete que las compras cyo importe supere
los 100 millones de pesetas sean oferfadas en concurso
piblico, mientras que las que no alanzan esta canti-
dad, son dadas medionte adjudicadén directa.

Un taso aparie de este proteso es el Ministerio de De-
fensa, ya que su especial situacion le confiere el dere-
dho de no justificar en qué gasta el dinero de sus com-
pras de material informético, por motives de seguridod
national.

Para comprender la magnitud de este mecanismo de
nformatizadién hay que remontarse a finales de la dé-
wada de los 60, cwando el Instituto Nacional de Previ-
sién comenzd a instalar los primeros ordenadores.

En lo acvalided lo Administracién espaiola busea in-
tegrarse en el estindar de la Comunidad Econdmica Eu-
ropea en lo que a sistemas informdficos se refiere: el
UNIX como sistema operative y el X400 para los correos
electrénicos. En el desarrolio de los programas se wufili-
zan frecuentemente programas de cvario generadén
como el Notural Ada Bas.

Y hasta aqui, este ha sido un breve resumen de dmo
se produce la informatizocién en los organismos publi-
u:,{mpmmywumlhdomudmnﬂhdh
a dia.

Mario de Luis Garcia

Interconexion de la
Universidad espanola

Las compaiiias informaticas podrén suministrar equipos
por valor de hasta 2.500 millones de pesetas a lu
Universidad espaiiola en los préximos afios, en los que se
Hevard @ tabo sl proyecto IRIS: Imterconexién de Recursos
Irformadticos.

Masta el momento participan en este plan 23 de las 34
universidades existentes en nuestro pals. Entre los
servicios que proporconaré IRIS se encueniran el acceso
rem ofoa o rna dores transferenda de ficheros y lo
posibilidad de utilizar los servidos del supercomputador
instalado en la factoria CASA, Unico de sus caracteristicas
en Espafia.

sislsl=lsizizlsiainlinjiainjolisinjuininjnyn

Ibermatica
coopera con
British Aerospace

La compaiiia Ibermdtica, imtegroda en el grupe ENTEL,
wlaborard en un proyede de investigaddn con British
Aerospace para el desarrollo de un sistema experto de
visién artificial denominade Vidimus, que ha sido uno
de los selectionades por ol programa Esprit de las
comunidades europeas. B proyedo Vidimus tendrd

una duracion de dnco ailos y su presupuesto es de
2.478 millones de pesetus de los quo 87 serén
aportados por Ibermética.

pooooopoooagonobiooooadc

OIimpiada 92:
el contrato

informatico para | o
Apple e IBM ===

£l alecalde de Barcelona y presidente del comité organiza-
dor de los Juegos Olimpicos del 92, Pascal Marsgall, ha
redbide guejas do la Comisién Europea de la CE por enten-
der este organismo que s¢ ha favoredde a empresas jape-
nesas y americanas, en defrimento de las evropeas, a la
hora de ndjudicar algunes confrates.

La queja de la Comisién se formalizé después de que el Co-
mité Olimpico adjuditase el sustundoso contrato informéti-
<o o IBM y Apple.

OoopDOoOoOoODooOocoOopoocoon
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Amstrad PLC
adquiere el control
de Micron
Technology

Amstrad PLC ha adquirido <stock de chips> de
Micron Technelogy por 79 millones de délares. De este
modo la compaiiln presidida por Sugar se asegura el
suministro de esta meteria prima y queda a cubierto
do las osciladones y riesgos del mercado.

La prensa britdnica especiolizada ha calificado de
astuta e inteligente esta operadén, aunque se
considera elevado el predo pagado debido a que
Micron es una compaiila rediente cuyo valor no
sohrepasaba en 1981 los 20 millones de délares
mientras que ahora Sugar ha pagado 79 millones de
délares por el 9 por 100 de ln empresa.

doogoooO0oooooocooooooooo o

IBM
prepara
el ordenador
sin teclado

Por whora es solo un prototipo, pero a buen seguro
que cwando se lance ol merando tendrd mudho que
dodr, IBM 61 50 es el nombre dol ordenador sin
teclas en el que el gigante de la informdtica llevn
trabajando desde hate cwatre aios.

En sus comienzos no comprendia mds que unas pocas
palabras, ahoru reconoce 25.000 y cvando esté
finalixade el proyesto sus responsables esperan que
entienda 200.000,

El 61 50 obedece o ln vox humana sin necesidad de
pulsar ninguna teda y, ademds, conocs la gramética y
la ortogratia al dedillo, lo male serd que por su wipa
algumos ofidnistas perderdn su puesto de trabajo.

(0 B o 5 o o o o o o o o o o o o O

Epson estudia
fabricar en
Espana

La multinadanal joponesa Seiko Epson Corporation
estudia instalor una Fibrica en Espafio que estaria
situada, probablemente, en el parque teaalégico del
Vallés en Barcelona.

La cousa fundamental que ha movido a Epson a
barajar la idea de fabricar en nuestro pais es la
entrada en vigor en 1993 del Adta Unica Europea para
de esta manera consolidar su presendio on el mercado
comunitario. Epson ya tiene fdbricas en ¢l Reino Unido
y Franda,

O0QCO00Q0OoD0O0D0O0000oDoDOOOn

Procesados dos |
informaticos por |
apropiacion de un
programa

Un juez de Barcelona ha protesado a los profesionnles
de informética José Viladiv Martinex y Alfredo Ruix
Egea por un presunto delito confra la propiedad
intelectual al apropiarse de parte del progroma de la
compaiiia «Desarrollo del software, 5. A.», en el que
los inculpados habian trabajado desde 1982 a 1986.
Ambos procesados fundaren una firma dedicada a lo
informética en 1985, denominada Appeyron Reseorch,
a la que se llevaron copias de diskettes que contenian
la totalidad del proyecto Miky en el que «Desarrollo
del software, S. A.» habio invertido 100 millones de

pesetus.

La actval legislacién condena los delitos comira la
propiedad intelectual con penas de prisidn, pero
Viladiv Martinez y Ruiz Egea sélo podran ser
condenados o penas de arresto y multa por haber
cometido sus presuntos delitos anles de que se
m y endureciese la ley para este tipo de

O000000000D000OO00OOoOooOooao
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EL ORACULO
INFORMATICO

|

Desde los tiempos mas antiguos, el hom- !
bre ha pretendido predecir su futuro. Ora- |
culos, augures, sacrificios rituales, viden-
tes, echadoras de cartas, pitonisas. Toda |
una pléyade de medios, personajes y dio- |
secillos para, en definitiva, conocer el des- |
pués, el futuro y, fundamentalmente, prever
las desgracias y catastrofes.

La informatica en su nivel mas elevado,
| el de los superordenadores, investiga, y se |
aplica ya, para prevenir los efectos de una
de las catastrofes cotidianas de nuestra
época: los accidentes de trafico.

Las principales firmas de automoviles
del mundo utilizan superordenadores que
permiten, ademds, mejorar el diserio y re-
| ducir costes, simular la realidad con gran
| precision y, por tanto, predecir con gran
\ fiabilidad qué puede ocurrir en caso de un
accidente concreto.

CA-Disspla en funcionamiento.

Computer Associates en Espana

Se ha presenfodo recientfemente en nuestfro
pois la empresa norteamericana de software
grafico Computer Associates. Esta firma dispo-
ne de un amplisimo catalago de aplicaciones
graficas para negocios.

Para los expertos, esta capacidad de si- - CA-Disspla, por ejemplo, es una libreria de
mulacion de los superordenadores posibi- | rutinas graficas Fortran de alto nivel para ob-
lita la fabricacion de un nuevo coche mu- tener todo tipo de graficos en 2 y 3 dimensio-
cho mds seguro que Jos actuales; pero no nes en l“ﬂ(’fh‘_f(”:!'leﬂfe cualquier dispositivo del
s6lo mas seguro antes del choque, sino mercado. Asimismo, CA-Tellagraf es un soft-

ién d is de ware grafico con h.mgu_c?e de 4.° generacion
famb“—"? espues ’ que permite obtener graficos econdmicos y de

La simulacion en superordenadores es gestion. .

| un método adecuado para prevenir el com- Con todo, CA-Tellaplan es un gestor o plani-
portamiento de todos los elementos que se | ficador de proyectos con salida grafico. Se tro-
' modifican en un choque, precisamente por- ta de un software sencillo de uvtilizar y muy po-
| que se trata de un fenomeno complejo. tente de cara o la toma de decisiones. CA-Su-
| En un plazo no superior a cuatro anos perCalc/MF es una hoja de calculo para main-
este nuevo coche sera una realidad plena, frames, que asegura el control y manipulacion

de los datos del usvario con salidas graficas en

i ifi { s - b :
segun se puso de manifiesto durants la Se dispaositivos de este tipo de entornos IBM.

gunda Conferencia Internacional sobre Su-
perordenadores en la Industria del Automo- |
vil celebrada en Sevilla. ‘ g

Los superordenadores se han mostrado Mas chips |aponeses
como un instrumento imprescindible a la
hora de resolver los retos cientificos y téc-
nicos de nuesftro tiempo, en un campo que
abarca desde la evaluacion aerodinamica
de los aviones hasta la prediccion meteo-

Los fabricantes joponeses de semiconducto-
res estan aumentando su produccion como
respuesta a la fuerte demanda mundial de
componentes, especialmente memorias RAM
dinamicas. No obstante, los analistas del mer-
rologica, pasando por el procesamiento de cado estiman que este incremento no servirg, |
datos sismicos. A Zeus y Apolo les ha sa- por lo menos a corto plazo, para aliviar la ac- |
lido en las postrimerias del siglo XX un | ’“f”' s = P Py
competidor informatico muy directo capaz os incremenfos mas importanfes ios han

i protagonizado firmas como Mitsubitshi, Toshi-
de <adivinar>, al menos algunas veces el ba, NEC e Hitachi (fabricantes de algunos de

futuro. los componentes de las maquinas de Amstrad)
: cuyas cuotas de inversion han subido entre un
F. J. Pérez ’

55 y un 20 por 100.
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SERMA SOFTWARE
Franclaso ighmas 17

AIRBORNE RANGER el 1

FAX W8T 30 &2

Recorre multitud de
gscenarios iridimensionales,
superanda las mas arriesgas
y emocianantes acciones de
comando, Disponible para;

PIRATES

Con este programa podras
revivir las increlbles aventuras
de los més famosos piratas
del Garibe: combates a

GUNSHIP

Aclamado como el mejor

simulador de vuelo en

combale rasante. Increibles

gréficos tridimensionales,

muttitud de escenarios realas

y lodo lo que necesitas para

sentirte como un auténtico

piloto. Disponible para:

Spectrum 2750 DETASURORES
Spectrum+3 3150 A g Rl
Amstrad 3580 B v
‘ | l ' “n (| W) e

SIMULATION ¢ SOFTWARE
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:i rexposition:

AMS TRAD Expo 88
P enenolpoder de

La madurez de
un mercado

metros cuadrados a o

r . S s A t.e A4 mejor de las empresas
Nueva cita de productos y usuarios en esta 4 foe pibdUEy distrion:
= ; 2 v teal s en programas de ocio
Amstrad Expo celebrada en Paris. Si €l a0 371as mas importanes
r S o e s o I empresas de software a
pasado fue la feria de las conexiones Minitel, el mundial es un luio
o LSS G ue sdlo Amstrad Francia
podemos hablar que la del presente ejercicio 5% bLieds bermitiren ol in-
4 : S SR teresante mercado del
ha sido la de los programas educativos. vecino pals. Sl ademés se
JE = > e < 1 cuenta que la Feria ha te-
Ademds, se aprecia una gran madurez de la g casi reinta mil vis-
- P S lantes, y que se han mo-
marca Amstrad en Francia. Vb iids erasantes ol
fras de negocio, hay que
concluir que Amstrad
Francia esta definitiva-
mente consolidada.
Hemos de reconocer
que la presente edicion
de Expo Amstrad nos ha
dado una clerta y sana
envidia. Nos gustaria te-
ner una Feria como ésla
en Espana. Reconoce-
mos los valores del mer-
cado espanol y sabemos
que nuestro usuario no
s6lo esta maduro, sino
que ademas aspira, al
menos una vez al ano, a
tener un encuentro de

La nave de 6.000 metros
cuadrados donde se cele-
bro la Feria.




Mr. Sugar ofrecié una rueda
de prensa en la inauguracién.
Le vimos muy interesado en
los pormenores de la Expo.

esta categoria. Desenga-
némonos: los SIMOS, In-
formats, etcétera, son
muy interesantes, pero se
habla poco de lo realmen-
le nuestro.

Profesional y Ocio;
that's the question

La Unica critica que se
puede hacer a la Feria es
una estupidez, pero va-
mos a hacerla constar
para que resalte el resto:
el frio de Paris se colaba
al hall del salén, y como
consecuencia en la sala
de prensa, que daba pa-
vor entrar en ella, Lo de-
mas, muy interesante.

De entrada tenias don-
de elegir: izquierda, Ocio
y Educacion; de frente el
gran stand de Amstrad; a
derecha, un selecto grupo
de empresas de software
como Borland y Microsoft,
y todo al alcance de la
mano, casi sin necesidad
de mirar al mapa de
orientacion,

Poder saltar de la rou-
lotte de Loriciels y su Tur-
bocup a la tienda camu-
flada de COBRA para
probar el dltimo éxito:
Agente Especial, o subir a
la nave de US GOLD vy
darte un paseo por una
alucinante Montana
Rusa, no entra en contra-
diccion con presentarse
en el stand de Borland y
pedir consejo sobre Quat-
tro, o entrar en Microsoll
y probar el Word 4, un
buen tratamiento de tex-
tos 0 Works, un paquete
integrado de reciente
aparicion.

Poder ver y probar pro-
gramas de temas esotéri-
cos, astrologia, etcétera,
como Astro de DDI hasta
el Spirit of TAQ, un pro-
grama de Inteligencia Ar-
tificial aplicado en la acu-
puntura.

Astro-test. Por cien pesetas podias conocer la posicion de los astros en la semana.



La empresa Hatier ofrecia programas educativos y un pack muy

interesante.

VIR |
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Algunas empresas, ademas de mos-
trar sus juegos, llevaban las versio-
nes de Galeria (Arcade) de sus pro-
gramas.

El stand de Amstrad
Francia, con todos los
productos, incluidos los
de la gama de audio y vi-
deo. Un monumental es-
pacio muy bien repartido,
en el que la estrella, sin
duda, fue el PC 2000.
Como anécdota muy soli-
citada el Astro test, una
maquina de monedas ba-
sada en un CPC que ofre-
ce por poco dinero la pre-
diccion astrologica de la
semana.

Cuatro empresas pre-
sentaban productos edu-
cativos para las areas de
preescolar, EGB y bachi-
llerato, francés, por su-
puesto. Eslas aplicacio-
nes iban desde el simple
programa de matemati-
cas para ninos hasta
cuestionarios, pasando
por ciencias y biologia:
habfa tambien algunos
packs que incluian libros.
discos, cuadernos de
ejercicios, cartera y bo-
ligrafos.

Una de las ofertas mas
chocantes que vimos fue
la de Loriciels. Por la
compra de su programa
Turbocup, te regalaban
una foto junto al Porsche
que participa en las carre-
ras de rallyes.

Una novedad intere-

sante es el FD3+, unidad
de disco externa de lres
pulgadas, cuya tarjeta se
conecta a un PC Amstrad
y nos permite transmitir o
leer los ficheros en ASCII
de un CPC o un PCW y
trabajar con ellos.
Nota: Si alguna empre-
sa, distribuidor o usua-
rio desea ampliar algun
dato sobre esta Feria
estamos a su disposi-
cion.

14 / Amstrad User




OPERACION
CAMBIO

| VALORAMOS TU
AMSTRAD

CPC 464 30.000 ptas.
e CPC 6128 50.000 ptas.

. @ PCW 8256 55.000 ptas.
e PC CONSULTAR

| En la compra
' de un nuevo
ordenador

Loriciels promociona su
turbocup con Porsche y
circuito.

Microsoft, con las ultimas
versiones de sus produc-
tos.

¢ ASESORAMIENTO

INFORMATICO
| ® PROGRAMAS A |
MEDIDA f
e CURSOS A .
im e DOMICILIO |
g::x(n;;lg:gi::esspwgra- | « ORDENADORES DE

OCASION |
(con garantia) -

l:ﬁ\\\///”/N N‘ MATERIAL 1NF0HMATICD“’I

Tel. (91) 416 13 02 (de 4.30 a2 8.30)

Cualquier rincén es bueno
para vender los saldos.




NOTICIAS

Formacion alto nivel

Microsoft estd creando un departa-
mento de formacién en cada una de
sus filiales con el fin de dar un mejor
servicio a sus clientes. En estos cenfros
no sélo se impartirdn cursos para el
usuario final, sino también para la red
comercial y téemica de la que dispone
Microsoft.

£l objetivo que buscan con estos cr-
s0s no es ofro que cubrir lus necesida-
des de los usuarios de mitroordenado-
res creando una red de centros comer-
dales Microsoft por todo el territorio
nadional para selecdonar a los mejo-
res distribuidores y tiendas de infor-
mafica. Todos los wrsos son imparti-

CURSOS

—_—I
MS/DO0S 7-9 | Diciembre | 09-13 h.| Precio: | 24.000
LENGUAJE C
NIVEL Il 12-23 | Diciembre | 15-19 h.| Precio: | 120.000
WINDOWS 12.13 | Diciembre | 09-13 h.| Precio: | 20.000
WORD 4 12-16 | Diciembre | 15-19 h.| Precio: | 50.000
EXCEL 19-23 | Diciembre | 09-13 b.| Precie: | 50.000
EXCEL AVA. 12-15 | Diciembre | 15-19 h.| Precio: | 44.000
CHART 7-9 | Diciembre | 15-19 h.| Precio: | 30.000
MULTIPLAN + : _
CHART 610 | Diciembre | 15-19 h.| Preco: | 50.000

| #
- \ F
{ 1 ¢ ( 7 - =
| | Y i b LAY M ll - 3
i 2 ’
LI |

dos por expertos de los productos Mi-
aosoft y ponen a disposicién de los
olumnos los monuales o guios de
aprendizaje necesarias para su forma-
<ién, asi tomo los manuvales para los
profesores y fransparencias basdndo-
se en el materiol y experiendia de la
Universidad Microsoft en USA. Una
gran ventaja se encuentra en la forma
de realizar las précdicas: son ejemplos
y tasos reales.

Disponen de cuatro niveles distintos
de ensefionza para satisfacer a todo
tipo de vsvarios: formocitn a usuarios
finales, que va dirigida a los vsuarios
de productos Microsoft, donde se im-
partirdn los cwrsos de dos formas: o
bien con un horario fijado por Micro-
soft o un horario aeado por mutuo
awerdo con lo empresa confratante.
Seminarios espedalixados pera pre-
sentar los Oltimas teaologias apare-
ddas en el mercado. Graduado Micro-
soft, dirigides, @ titulados universita-
rios selecionados previamente que
serdn preparados para trabajar en las
empresas que tengan productos Micro-
soft. Y Master Micosoft, dirigide a
responsables de Microinformitica
para formar o estos profesionales en
Informaticn, Marketing, Herramientas
de cdleulos, etcétera.

TECNOLOGIAS

——CURSOS Y CONFERENCIAS ——

® TEKEL: FORMACION EN NUEVAS

Dirigidos a profesionales cualificados, TEKEL imparfe
cursas y seminarios de alfo nivel que abarcan el amplio
mundo de las comunicaciones y la informatica.

El 8 de didembre se celebrard un curso sobre DTP-

® MICRONET:

AUTOEDICION y los dias 13 y 18 tendrén lugar los dedi-
cados a REDES de COMUNICACIONES (TELEINFORMATICA)
y @ la visién estratégica del sistema UNIX.

Informacién y susaripdones: Orense, 68. Teléfomos
(91) 270 56 00 y 270 66 04.

© EDUMATICA: CURSOS AVANZADOS Y DE

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Avanzado de Symphony e imtroduccién a la progra-
mudén con dBASE 111 son los principales cursos que ofre-
¢ para el mes de diciembre EDUMATICA, fodos ellos a
su habitval predo de 55.000 pesetus.

En Madrid, EDUMATICA estd en Capitén Haya, 50, te-
léfono (91) 270 27 07, aunque también fiene sede en
San Sebastidn, paseo de Franda, 6, teléfono (943)
290900, y en Huelva, Puerto, 16, teléfono (955)
24 08 11.

CURSOS
PRACTICOS
PARA USUARIOS

La empresa espaiola Micronet desarrolla @ lo largo
del mes de didembre los siguiemtes cursos prdcticos,
orientados, fundamentalmente, al aprovechamiento 6p-
timo ‘de los distintos programas por parte de los
usuarios.

Del 13 al 16, el curso estard dedicado ol VENTURA PU-
BLISHER; o WORD PERFECT, del 12 al 16; del 26 ol 30,
EXCEL MAS WINDOWS, y del 27 ol 30, o FRAMEWORN 1.

En todos los casos el predo de los cursos es de 50.000
pesetas, excepto el dedicado al VENTURA PUBLISHER,
que cvesta 70.000

MICRONET estd en Samta Engrada, 6. Telédono (91)
410 50 O1.
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..« DISKETTES
FLOPPY '-

A2TDK. M

Mini-Floppy Disk

AR REE
1EQAHJCERTIFHJ 100% E,, Jﬂ y RE
smumunm NTIERT 100

O erées T CERTFIEES100% S
"

Solo 1DK con su dllctada experiencia en
tabncomon de soportes mogneﬂcos puede ofrecerle
maximas fiabilidad y ausencia certificada de ermores.
Sivd. tiene necesidad de ufilizar en su negocio o en su
hogar diskeftes de 5,25” 6 3,5”, evite riesgos, proteja al

maximo su valiosa mformccron con diskettes para
ordenador TDK.

L& TDK.



'qtnf@ Ofic.s.48

NICOLAS USERA, 45-47 28026 MADRIE

‘SUMINISTROS DIRECTOS -

Pedidos telefonicos y por correspondencia

x MAS FACIL *MAS COMODO *MAS ECONOMICO

: ¢0\0
Cada diskette AMSDISK lleva plena garantia, de su AL PR
| fabricante, funcionara con absoluta fiabilidad, ain si N 0

Vd. lo usa todas las horas del dia, durante anos. \ 6

Ahora nos satisface anunciar que hemos ido més
- allg con la introduccion de una garantia ilimitada

| P l para nuestra gama de diskettes. Presentacion en \ﬂs * ADOR'
T —— archivador de plastico transparente con capacidad de CLU\DO

10 unidades.

.. Y AHORA: AMSDISI( en embalaje
BULK* con archivador de sequridad.

+ 75 Diskettes doble caraidoble densidad + archivador (100) con cemadura. . 5.500 pits,
+ 50 Diskettes doble caraldoble densidad + archivador (100) con cemadura. . 7,900 pis.
« 100 Diskettes doble cara/doble densidad + archivador (100) con cemradura. 9,900 pts.
* Archivador capacidad 100 unidades con cerradura. ................. 2.400 pts.

*BULK: paquetes de 25 unidades con sobres neutrales, etiquetas autoadhe-
sivas y proteccion de escritura.

AMSOFT

3' 7 o Originales AMSOFT Certificados 100% libre 0
de errores. A
¢ Garantia de por vida ¥ \.\' “'10
* Presentacion individual en caja de plastico «COMPRA 10'Y TE 1 S 0 m\“ €S
RELAGAMOS UN ARCHIVADOR» PEU‘%“\DP*D
9

]
~==—_ KIT DE LIMPIEZA

«IMPRESCINDIBLE PARA TU ORDENADOR»
REF. 3000. Diskette 5% limpiador cabezales y solucion detergente 895 pts + [VA

REF. 1000. Toallitas anti-estatica ejecutan limpieza y eliminan la
electricidad 795 pts. + IVA

POR MENOS DE 2.000 PTS. PROTEJE TU
ORDENADOR «AHORRARAS MUCHO»

Fundas fabricadas con materiales impermeables, resistentes y duraderos. Protegen tu ordenador de:
polvo, aranazos, sprays de limpieza y contaminacion en general.

AMSTRAD CPC.............. 1,495 pts, AMSTRAD PC 15121640 ......1.750 pts.
AMSTRAD PCW 8256 (3 piezas). 1.795 pfs. INVESPC................... 1.950 pts.
9512 (3 piezas). 1. 795 pts. IMPRESORA DMP 3000......... 895 pts.

IMPRESORA DMP 4000 895 pts.




también Ordenadores, Impresoras .... I’f'l 5

Entregas rapidas y con Garantia absoluta "5\
(solicita nuestro catélogo) / S

S
&/ 4766013
jREDUCE EL CANSANCIO VISUAL!

Y olvidate de dolores de cabeza, picores y ardores de ojos.

Numero Uno en ventas. Con Certificado de absorcion de radiacion.
Monocromo (verde, ambar, Negro) .................. 8.500 pts + IVA
MDY BOROK = s i g ki o it s SE AR S m s 10.500 pts + IVA
Disponible con doble curvatura para todos los monitores. Pide el tuyo...

, CINTAS DE IMPRESORA

«LA GARANTIA DE LAS PRIMERAS MARCAS»

-Ofic-s.2.

NICOLAS USERA, 45-47 28026 MADRID

AMSTRAD DMP 2000.... /795 pts. AMSTRAD PCW 8286 ... 995 pts.
3000.... 795 pts. 9512 ... 995 pts. 31
4000 .... 1.295 pts. La 3500 ... 995 pts. i%
g »
CINTAS EPSON, FACIT, C'ITOH, IBM etc. Consiltenos %'
PAPEL CONTINUO IMPRESORA b
- ® 500 Hojas blanco 240 X 11 ... .. .iuinirneen e e e anaans 1.150 pts.
- * 1000 Hojas blanco 240 X 11 ... \ieiieeereiniieieieeiernennenns 1.950 pts.
| * 500 Hojas pautado 240 X 11 .. ....vuiuirneunennenaenarerarnnsones 1.250 pts.
. _ * 1000 Hojas pautado 240 X 11 ......c.euureunnneeeeneernnnnenseenns 2.100 pts.
— * Caja mixta 250 blanco + 250 pautado . ..............cuoeuurunnennnn. 1.350 pts.
G * Etiquetas autoadhesivas 20 hojas de 24 (480) . ............cc.oveeveenn.. 795 pts.
DISCOS DUROS . «amplia la memoria de tu ordenador»
21 Mb de memoria TARJETA MARCA TANDON & |
: Facil instalacion &ALy
P.V.P._Z4:560= PRECIO INFOR-OFIC: 54.000 pts + IVA . Ny
N S N W O N B S S S S S G N B B B O B S B B I e e . ’i---
«LLAMANOS AHORA» : CUPON DE PEDIDO
SAN SEBASTIAN (24 HORAS) I Pedidos superiores 5.000 pts. (IVA INCLUIDO) ENVIOS GRATIS
B4 432507 En importes inferiores se incrementara 200 pts. de envio
l Ruego me envien las siguientes ofertas contrareembolso.
BRCELONA | _Contdad Aticulo  Valor MIS DATOS
(93} 2013388 =
MADRID I Domicilio
(81) 476 60 13 I N.° Piso
VALENC! fe
SEVILLA {91) .:;;iﬁﬂﬁa I 1A P(.)St?l
{91) 475 06 45 I = : Provincia
L R Enviar a Infor-Ofic, S G/ Nicolss Usera, 4547, 28026 MADRID. Telf, 9786013

‘b—_



First Publisher

FIRST PUBLISHER:

Si esta buscando una
autoedicion a su medida,
nosotros la tenemos.

FIRST PUBLISHER estd pensado para los
usuarios de configuraciones bdsicas con im-
presoras matriciales, o sofisticadas con ldser
que desean alcanzar la Autoedicion desde el
primer momento. Para personalizar sus presen-
taciones y documentos facilmente dando el
“toque elegante" a sus mensaje.

Permite enriquecer los documentos incorporan-
do imdgenes predibujadas -desde su libreria de
complementos (An Gallery), o desde

Paintbrush, PC Puint Plus o Ms Windows Paint.

Dispone de un completo conjunto de
herramientas de dibujo, que le permiten crear )
retocar las imdgenes a su completo gusto, dis-
poniendo ademds de 10 familias distintas de
caracteres de diversos lamaios adaptables a
sus necesidades.
Su extraordinaria fucilidad de manejo le
ahorrard tiempo en la confeccion de cualquier
tipo de documento, y convertird sus tareas de
edicion en un agradable trabajo, consiguiendo
expresar facilmente sus ideas sobre ¢l papel.
Cantas, mailings, formularios presentaciones, in-
formes, boletines informaciones... adquieren
interés y atractivo sin exigirle el aprendizaje de
enrevesados comandos.
FIRST PUBLISHER
Autoedicién a su justa medida
Manual y Programa en castellano.

Concesionario exclusivo para Espaiia: RHV IBERICA - Distribuida por: IDEALOGIC, S.A. PVP 53.200 +IVA

#/IDEALOGIC..

¢/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Télex: 54554
Tel. 253 86 93 - 253 74 00 FAX: 323 69 68

DELEGACIONES
BILBAQ 84-440 75 73 MADRID 91-551 64 16 VALENCIA 96-352 44 80

Me Irleress racibir mas informais
sobre los programas distribuides!
por IDEALOGIC, S.A.
Consigne 31 Ud. o
ITIDstribuldor de ardenadaores PCS
CoUsuatio personal.
EoOrganizacién con P insiaiaded

Nombre ....

Direccion ..

Poblagién , =

POV, wennsssmsernssarsrrrrassrs (Gons wuana
Envlar a: {DEALQGIC,
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Y también...

Software de
dominio publi-
GO sxisanissinsussnnses 20
Gesdisk, el dis-
co en batch..... 27
First Publisher 30
Sinclair PC 200 34
TruCoOS ccevirvsessse 46

Revista usuarios PC 1512-1640 y Compatibles

b

Ano lli
N 39

Version 2.0
DE VENTURA
PUBLISHER

£l paguete de avioedicén Ven-
ture Publisher, desarrollado por la
multinacional morteamericans
Rank Xerox, dispondrd en nuesiro
pais a portir de los primeros me-
ses de 1989 de una nueva versién
potendada.

la release 2.0 comlard con 70
nvevas fundones, odemds de o
posibilided de ayvda en pantally,
cavacteristica ésta deo lo que care-
da la versidn 1.1, Asimisme, el fa-
bricante ofrece la pesibilidod do
adquirir ol médvlo Professional Ex-
tension, que induye fundiones tipo-
grdficas especiales dirigidas al
mundo profesional.,

CoNEXION
PARA 3.5

Desarrollado completamerme por la fir-
ma Idealogi, IdeaLink conecta dos mdgui-
was con unidades de 5 1/4 y 3,5 pulgadas
& través del interfuce serie RS-232. Enire
las caracteristicas més destacobles de este
produdo cabe mencenar su extroording-
ria rapidez, ademds de su facilidad de uso.

La pantalla con ldealink so divide en
dos parfes, une para cada miquina, en
las que puede verse ln unidad adtiva, o
directorio y los ficheros que hay en el dis-
0. Pora enviar o recibir basto con siuar
ol arsor sobre ol fichero elegido y pulsar
e teda,

TuRBO
PROLOG
RENOVADO

£l lenguaje de quinte generacidén
Turbo Prelog, que cvemta en of
mundo con vmos 100.000 vsuarios,
dispone ya de una nuveva versidn
on &l mereado de la mone de Bor-
lend International. (venta con un
bamno de datos exterme, un imér-
prete potendiedo, un ttoriol de
350 pdéginas, asi como vma impo-
nemte base de gréficos, entre otrus
caracloristicas

Bytes

o ;Piratas, temblad! Nada menos
que seis comparfilas del renom-
bre de Microsoft, Ashton Tate,
Lotus, Aldus, AutoDesk y Word-
Perfect, han unido sus fuerzas en
una organizacién, BSA, para
combatir la pirateria. Esta practi-
ca, que se ha convertido en una
verdadera subindustria, es la
causa de miles de millones de
délares en pérdidas. Los fabri-
cantes se defienden.

e Rotundo mentis: Compag no
fabricara ninguna maquina basa-
da en el 68000 de Motorola. En
unas recientes jornadas eu-
ropeas sobre el estandar EISA, el
vicepresidente Internacional de
Compaq afirmé que su compania
apuesta sin recato por el estdn-
dar PC y que no utilizara proce-
sadores ajenos a esta familia. No
es el unico.

e Locos andan por el mundo.
Entre el «hacker» americano que
puso en jaque el sistema de de-
fensa estadounidense y el belga
que hizo lo propio con los orde-
nadores de su Gobierno, nadie
puede estar tranquilo. Pero todo,
eso si, sin mala intencién jeh? A
donde vamos a parar.

e WordStar V esta a punto de
aparecer. En el momento de
cerrar la presente edicion de
AMSTRAD USER hemos recibido
la notocia. Dicen los que lo han
visto que no tiene nada que ver,
pero que dara mucho que hablar,
sobre todo a sus incondicionales
seguidores y a los que piensan
que WordStar es y sera. un es-
tandar.
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APLICACIONES

GesDisk 2.1

EL DISCO
EN BATCH

Creado por la firma
Insuesa, S. A., GesDisk
es un programa que
genera ficheros de
proceso por lotes para la
gjecucion de aplicaciones
en disco duro. El
fabricante garantiza que
un usuario sin experiencia
puede aprender el manejo
del programa en una
hora, lo que facilitara el
uso de aplicaciones por
personal no especializado.

i |

F |

CESTION BEL DISCO DUHO
W 8

URANTE el proceso de ins-
talacion de GesDisk, el
usuario puede ver en pan-

talla varios mensajes enviados por
el programa INSTAC.EXE, en los
que se comunica la copia de varios
ficheros al disco duro. Después de
esto, aparece en pantalla el indica-
dor C>, con lo que, siempre que
se inicialice el ordenador o se eje-
cute el fichero AUTOEXEC.BAT, el
menu de GesDisk aparecera en
pantalla,

Para la utilizacion efectiva del
programa solo sera necesario con-

figurar el sistema segun los reque-
rimientos del usuario. Esta opera-
cién solo habra que realizarla la pri-
mera vez, pudiéndose introducir
modificaciones en funcion de las
nuevas aplicaciones instaladas en
el disco duro.

Como puede verse en las ilustra-
ciones adjuntas, las pantallas de
GesDisk son muy sencillas —tanto
como el programa—. El menu prin-
cipal consta de ocho blogues, de
los cuales lo Unico inalterable es el
octavo blogue y la opcion «Volver

al menu» de todos los demas.
Cuanto aparece aparte de eslo es
susceptible de modificacion por
parte del usuario, que podra confi-
gurar la pantalla de GesDisk segln
las necesidades dictadas por su ac-
tividad o sus preferencias perso-
nales.

Otra caracteristica interesante de
GesDisk es que todas las modifica-
ciones de la configuracion se reali-
zan de forma totalmente intuiliva.
Solo es necesario seguir las indica-
clones que aparecen en pantalla
para ponerse a funcionar.
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El primer bloque podria ser defi-
nido como «TEXTOS», el segundo
«MS-DOS». Igual los demas, con ti-
tulos genéricos que hagan referen-
cia al tipo de aplicaciones que des-
pués se definiran (hojas de calculo,
bases de dalos, comunicaciones,
autoedicion, etcétera). Todos los ti-
tulos seran centrados automatica-
mente por GesDisk en el recuadro.

Una vez definidos los siete blo-
ques, cada uno con su titulo, el
usuario debera incluir dentro de
cada blogue el mnemdénico que es-
time mas oportuno para cada uno
de los programas u opciones que
tenga instalados en el disco duro.
Asi, dentro del blogue «TEXTQS»
podrian figurar opciones como
XYWrite, WordPerfect, WordStar,
etcetera, hasta cinco. En el segun-
do titulo, «MS-DOS», también ca-
ben cinco opciones, pero en nues-
tro ejemplo solo hemos introducido
tres: Format a:, DiskCopy y Sys.

A la vez que el usuario nombra
los programas de su eleccion, debe
idear un nombre valido para un fi-
chero de proceso por lotes (fichero
«baich») al gue automaticamente
GesDisk anadira |la extension .BAT.
Para finalizar el proceso Unicamen-
te resta crear, desde GesDisk, los
ficheros que acaban de ser nom-
brados. El propio programa propor-
ciona ayudas suficientes como para
crear todos los ficheros de proceso
por lotes que sean necesarios. En
el supuesto de que alguno fuera de

® Todas las modi-
ficaciones de la
configuracion se
realizan con Ges-
Disk de forma to-
talmente intuiti-
va.

una complejidad fuera de lo comun,
siempre se puede utilizar un editor
de textos para crearlo o modificario.

Como ya se ha indicado, pueden
ser ejecutados desde GesDisk to-
dos los programas del mercado que
funcionen bajo PC-DOS o MS-

AMSTRAD USFR

FORNAT A!
DISKCOPY
S¥S

XYURITE I11
UORDSTAR
VORDPERFECT

ULVER HEM) UOLUER MEWU

e e— R—

VILVER WENy UOLUER MENU

= ===}

TR ]

| S

UDLVER | HENU i

=
U'I[LI]JR'I:IE:S==r
B ———
h
C. TITULOS
C. OPCIONES
DIRECTORIOS
SALIR A DOS
CREAR FICHS.

UOLVER MEMU *  VOLVER EEMJ ©

Menu principal de GesDisk con los ocho bloques de opciones.

(umqm‘. iﬂ

AT4RITS IIT
WORDSTAR
UORDPERFECT

qQUE LINEA 7

Creacion de un fichero «batch» con GesDisk.

DOS, aparte de las propias ordenes
del sistema operativo con cuantos
parametros se deseen. Asimismo,
es posible crear directorios 0 sub-
directorios con cualquier ruta,
borrar directorios, ficheros y copiar
un disguete en un directorio ya
existente.

GesDisk permite también una sa-
lida al sistema operativo temporal 0
permanentemente. En el caso de la
salida temporal, puede efectuarse
cualquier operacion en el sistemna
operativo y luego volver a GesDisk
invocando la orden «EXIT» desde
cualquier directorio. Por otro lado,

en el caso de la salida permanente
la vuelta a GesDisk no es mucho
mas complicada, ya que basta con
invocar la orden «CONTINUA» o
reinicializar el ordenador.

Enresumen,GedDik es uninte-
resante producto que puede servir
para facilitar y acelerar el uso de
aplicaciones en disco duro. Segun
el fabricante, GesDisk se dirige ha-
cia un sector mayoritario de usua-
rios de informatica que buscan ope-
ratividad y rentabiidad a corto pla-
zo, sin necesidad de embarcarse
en cursos completos de sistemas
operativos.
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Los usuarios
acostumbrados
a pagar una
pequena
fortuna cada
vez que
necesitan un
nuevo
programa se
sorprenderan
al conocer la
existencia del
software de
dominio
publico, cuya
adquisicion
no significa
desembolso
alguno.

OFTWARE

DE DOMINIO

UBLICO

nio publico se remonta a los

primeras tiempos de [a infor-
matica, cuando muchos programa-
dores compartian la peculiar idea
de que el software, por su impor-
tancia, no debia comercializarse.
Hoy en dia la situacion ha cambia-
do radicalmente, pero todavia que-
dan personas que piensan de este
modo.

Uno de ellos es Bill Atkinson,
quien intervino en el desarrollo del
Apple Macintosh. Atkinson escribid
hace algo mas de un ano un pro-
grama que conmociond el mundo
de la informatica: Hypercard., Mu-
chas empresas darian cualquier
cosa por poder vender Hypercard,
y, por supuesto, lo harian a un pre-
cio muy alto. Apple, sin embargo, lo
entrega gratuitamente con el Ma-
cintosh, aunque estrictamente ha-
blando no se trata de software de
dominio publico,

E L origen del software de domi-

La razon de tanta generosidad es
muy simple. Atkinson impuso esta
condicion a Apple, llegando a ame-
nazar con distribuir el programa a
través de BBS's y clubes de usua-
rios si no se regalaba con cada Ma-
cintosh vendido,

Un programa de dominio publico
puede copiarse libremente, regalar-
se a los amigos o utilizarse como
parte de olros programas, pero en
ningun caso se puede vender,
Cuando se adquiere uno de estos
programas se paga Unicamente el
diskette y los gastos del distribuidor
—administrativos, de duplicacién,
de envio, etcétera.

Para el autor, ceder un programa
al dominio publico signitica renun-
ciar voluntariamente a todos sus
derechos sobre el mismo. Las ra-
zones que pueden impulsar a al-
guien a esta renuncia son muy di-
versas. He aqui algunas de ellas:

— Los programas financiados
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por fondos plblicos en Estados
Unidos estan gratuitamente a dis-
posicion de todos los ciudadanos.

— Ciertos programas, por su ¢ca-
racter extremadamente especiali-
zado, no son comercializables vy
sus autores los ponen en el domi-
nio publico.

— Las pequenas utilidades no
resultan rentables a las casas de
software, que, por otra parte, a ve-
ces se hacen publicidad mediante
programas gratuitos.

— Algunas empresas han opta-
do por una nueva forma de distri-
bucion comercial de |a que nos ocu-
paremos mas adelante: entregar el
programa gratuitamente, pidiendo
una contribucion voluntaria si resul-
tase util al susuario.

— Muchos programadores no
persiguen intereses comerciales. A
veces la simple satisfaccion de sa-
ber que sus programas se uliliza-
ran en todo el mundo o el afan de
darse a conocer les impulsa a ce-
der sus trabajos al dominio publico.

Camo anécdota, el caso del JRT-
Pascal. James Robert Turner anun-
ci0 en varias revistas americanas
un compilador completo de Pascal
por treinta ddlares. Inesperada-
mente, recibié cien mil pedidos. Al
ser incapaz de entregarios en un
plazo de tiempo razonable y ante |a
amenaza de un juicio por incumpli-
miento de promesas publicitarias,
regalo su programa al dominio pu-
blico.

Shareware

El software soportado por el
usuario, conocido como shareware,
también puede conseguirse gratui-
tamente. Sin embargo, difiere de
los programas de dominio publico.

Padd |

Yot iU iodog Tta IR Gea ply

P Tp 2R L 1 Maee 4 Thhs
e

f . : cro & Graph Demonst
fhis Iz a demomatration of a macra delven application thtt?uu
unattended once activated by Alt-6. It displaye & nunbar of diffarent
graph types, pausing for about three seconds for each graph. To stap
axacutfon of the applications, at any time, preas the (ESCAPE] Ney, '
This program also takes advantage of the ability of AS-EASY-AS to
turn off updating the screen. TRY IT 11
(Pressing Alt-U, after ESC, restores screen updating)

El niumero de juegos de dominio publico crece de dia en dia.

El software de domi-
nio publico puede con-

se benefician de des-
cuenlos aun mayores.

DONDE Y CUANDO

seguirse de mil y una
formas diferentes, dado
que no solo esta permi-
tido hacer copias, sino
que los propios autores
lo recomiendan encare-
cidamente.

No obstante, la mejor
opcion es dirigirse a
una empresa distribui-
dora. Estas garantizan
la sustitucion del dis-
kette en caso de que
fuera defectuoso y en
algunos casos incluso

ofrecen algun tipo de
asistencia posvenla. El
usuario tiene también la
seguridad de recibir to-
dos los ficheros que
componen el programa,
algo que no siempre su-
cede cuando se opia
por otras alternativas.
Los precios de venta
dependen de la empre-
sa, el numero de disket-
tes que se adquieran y
el formato de los mis-
mos, pero son casi ridi-

culos en comparacion
con los del software co-
mercial. Por ejemplo,
Alis-ComTec, de Grana-
da, ofrece precios que,
en el formato de PC, os-
cilan entre los 575 y las
895 pesetas, depen-
diendo de la cantidad
de discos comprados.
Normalmente estas em-
presas gestionan clu-
bes de usuarios de sofi-
ware de dominio publi-
€O cuyos componentes

Quienes posean un
modem y una cuenla
bancaria capaz de
afrontar las facturas de
Telefonica pueden con-
seguir software de do-
minio publico a traves
de los boletines electro-
nicos o BBS's, de los
que nos ocupamos ex-
tensamente el pasado
mes de enero, en el nu-
mero 28 de AMSTRAD
USER.
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o 1o : ! ' . - : Se trata de software que se puede
m*ﬁwﬁ-@- 1 PRGE; 1 copiar y utilizar libremente, pero cu-
I CHINRITER BEKS FILE i yos autores solicitan a cambio el

envio de una contribucion.

El concepto de shareware se
basa en la idea de que aungue el
software debe ser lo mas barato po-
sible, el trabajo de sus autores me-
rece una recompensa. El pago de
la cuota solicitada por el autor sue-
le llevar aparejadas ventajas como
la recepcion de manuales impre-
sos, el derecho a oblener gratuita-
mente las nuevas versiones y, en
ocasiones, hasta soporte telefoni-
co

Chinriter -is -a -“what-you-see-is-what-you-get” -word -processer-
allowing-editing-with-multiple fouts-and-super/subscripls right -on-
the-screen. -Ten-fonts- (almost 1,000 characters) -and 250 levels -of
super--and-subscripts - per-line-are-supported. - Chiwriter-is-perfect-
for-any-editing- job-requiring-frequent -font -changes, -tables -and-
formulas.

...Chiwriter-is-extrenely-easy-fo-learn-and-use. -If -you -already-
lmuu-han-tuvuse-a-slandard-mrdpmcessor-like-HurﬁStare. “you -can-
start -working with.Chiwriter-in-under-one-hour,

The minimal -equipwent -neededLo-run-Chimriter-is!

b obn TOM DF am anessdikla

En Estados Unidos, tanto los pro-
gramas de dominio publico como
los soportados por los usuarios han
tenido un enorme exito. En Espa-
na, sin embargo, se enfrentan a al-
gunos problemas.

Uno de ellos es el idioma. Los
manuales, que suelen encontrarse
en forma de ficheros TXT o DOC
en los diskettes del programa, es-

— tan en inglés. Si bien muchos usua-

CHIWRITER OFMO FILE o rios conocen este idioma y otros ni
| siquiera necesitan consultar los
word pProcessor

Chiwriter s a “what-you-see—is-whal-you-get” manuales, para algunos es un obs-
taculo. Algunos distribuidores,
como la firma granadina Alis-Com-

i
i
i
!
!
i
i
J
i
i
i

Demostracion del procesador de textos ChiWriter.

alloving editing with multiple fonts and super-subscripts right on
the screisn. Ten fonts <almest 1,000 characters? and 250 levels of

super— and subscripts per line are supported. Chiwriter IS perfect

for any editing job reguiring frequent font changes, tables and TE’Q han_ Comenzad(}, [ii"ﬂidal'ﬁeﬂ[e.
formulas. , a traducir la documentacion al es-
Chiwriter Is extresely rasy Lo learn and use. If you already | Daﬁot_
know how to use a standard wordprocessor !ike U’f‘rdS'.ar‘S. you can !, Tamb!én hay que meﬂcionar QUE
start. working with Chiwriter in under one hour .
The minimal equipment needed Lo run Chiwrlter is | esle hpo de sonware‘ pOr su [JTOD._ia
» An IBH PC or compatihie [ naturaleza, carece de asistencia
b 296K memory | posventa. La Unica garantia que se
} A supported graphles sard ofrece es la sustitucion de los dis-
l » A monltor compatible with the graphics card kettes defectuosos. A pesar de lo .
L3

dicho, existen algunas excepcio-
nes. Por ejemplo, Alis-ComTec,

| disk drive
» A supported printer.
| Currently the following printers are supported: Epson MHXSZFY BO

| and compatible, Epson LQ 1500. Okidata ML 924192, C.Iioh 8520 presta ayuda a los miembros de su
: Prowritecr and Toshiba 1340. Chivriter runs under DOS 1.0 and  up; club SPD que formulan sus consul-
under DOS Z.xx and 3.xx. trec-structured diroectories are fully tas por escrito.

supported
The following fonts are currently availabhle

| Utilidades y

(1 Bold . .
e | aplicaciones
| Foaange .
. 1 SMALL ana El repertorio de software de do-
11 Greek Cao 4 , T A | minio pubhco y soponado po; los
Syabo), Caysbole € 1@ and line elemonts | 4 4 for | usuarios es muy amplio. Por su ele-
|

vado numero destacan las utilida-
| des: de disco, de impresora, de pro-

Hath I (= + ®» < = &)

| Bith TT .0 @ ... BradiBti cymmelef {30 '. gramacion, etcétera. Existen pro-
| gramas para catalogar el contenido

borrados accidentalmente, inutilizar
i las protecciones empleadas en el

'] Chiwtiter can Lypescl mathematical formulas “ dE‘ 109 dlskenes, recuperar ﬁCheFOS

L J o (- i ] av = software comercial, mostrar relojes

I | a¥2n - 207 en la pantalla, aumentar el tamano
e i ——————————————— del buffer de teclado, redefinir te-

| Pantalla inicial del programa shareware Outline. Contiene las instruc- clas y hasta incorporar nuevas
ciones para registrarse como usuario. fuentes de caracteres a los paque-

.,
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Pagina impresa con el
procesador de texios ChiWriter.

tes de autoedicion mas conocidos.  sos lenguajes, ensambladores, fra-

En cuanto a las utilidades para ductores de Pascal a C, tutoriales y
programadores, abundan los com-  todo tipo de rutinas en codigo fuen-
piladores e intérpretes de numero- te.

DOMINIO PUBLICO Y SHAREWARE,
LOS PROGRAMAS MAS VENDIDOS

Los programas de dominio publico y soportados por los usuarios
mas vendidos en Espana segun la empresa distribuidora Alis-Com-
Tec son los siguientes:

— As Easy As: hoja de calculo cien por cien compatible con Lo-
tus 1-2-3, pero mas comoda de usar por sus menus pull-down.

— PC-Write: popular procesador de textos compatible con
WordStar.

— PC File Plus: base de datos potente y comoda de usar que su-
cede a la cldsica PC-File Ill.

— ChiWriter: procesador de textos capaz de imprimir y de mos-
trar en pantalla diferentes tipos de letra (script, gotica, etcétera), ca-
racteres griegos y simbolos matematicos.

- Quebecalc; «cubo» de calculo —hoja tridimensional— al esti-
lo de Boeing-Calc, con graficos.

— HGCIBM: emulador de CGA para Hércules. Imprescindible para
ejecutar la mayoria de los juegos y aplicaciones graficas de dominio
publico en compatibles PC con tarjeta grafica Hércules.

— Dancad 3D: paquete de CAD en ires dimensiones, con soporte
para EGA, Hércules y CGA.

— QOmodem: programa de comunicacijones potente y de sencillo

0.

— Modula 2: entorno de programacion integrado, con editor y
compilador, conforme al estdndar actual de este lenguaje.

— A86/D86: macroensamblador y debugger parcialmente compa-
tible con MASM, pero mds rdpido. Contiene una introduccion exhaus-
tiva a la programacion en ensamblador y varios programas ejemplo
en cddigo fuente,

— Epson LQ: mas de 70 tipos de letra para impresora Epson LQ
y compatibles.

_— Sidewriter: gira 90 grados la direccion de la impresion y per-
mite imprimir 136 columnas en una impresora de 80 columnas.

— 3D-Ajedrez: conocido programa comercial puesto ahora por
jsus autores en el dominio publico. Excelentes graficos y nivel de
uego.

— Homebase: programa residente, al estilo de Sidekick. La revis-
mgwna PC-Plus lo premio como mejor paquete de dominio

Para los Amstrad CPC y PCW el software mds vendido, siempre se-
guin datos de Alis-ComTec, son los lenguajes de programacion, como
C, JRT-Pascal, Comal, Compilador, EBasic, etcétera.

Rivalizando en nimero con las
utilidades se encuentran las aplica-
ciones. El campo de las comunica-
cienes &s uno de los mas notorios,
con programas de tanta calidad
como Procomm y Qmodem, sopor
tados por los usuarios y los proto-
colos Kermit y Xmodem, de domi-
nio publico.

Entre los procesadores de lexto
los hay que hasta incluyen mailing,
permiten macros y generan indices,
como New York. El mas popular es
PC-Write, uno de los mas comple-
tos del mercado, pero la lista se
alarga con titulos como ChiWriter,
Wordflex, PC-Type y un inacabable
etcetera.

Las hojas de calculo no estan
peor representadas: As-Easy-As,
compatible con Lotus 1-2-3 y nime-
ro uno en ventas de 1987; Quebe-
Calc, premiada en Estados Unidos ‘
por PC-Magazine; FreeCalc y PC-
Calc son las mas conocidas.

En cuanto a bases de datos, el
repertorio abarca desde Wanpum,
compatible con dBase lll, hasta
ABC-File, cuya principal virfud es la
sencillez de manejo. Otros titulos |
que merecen citarse son PC-File
Plus, PC-File lIl y PC-DBMS.

Pero no solo los usuarios de PC
pueden disfrutar del software de
dominio publico y soportado por los
usuarios. También los propietarios
de ordenadores Amstrad CPC vy
PCW disponen de un extenso cata-
logo a su alcance, puesto que exis-
te una infinidad de programas para
el sistema operativo CP/M. El ma-
yor prablema en este caso suele |
ser encontrarlos en el formato de 3"
utilizado por Amstrad. La empresa |
granadina Alis-ComTec lo ha re- |
suelto trasvasando a dicho formato
los programas mas importantes de
dominio publico para CP/M.

Aunque se tiende a pensar que
el software de dominio publico es
de escasa calidad, no suele ser asi;
en algunos casos incluso rivaliza
con los programas comerciales. El
paquete de comunicaciones Pro-
comm, soportado por los usuarios,
es posiblemente el mas utihizado en
SU género y une a sus muchas po-
sibilidades la facilidad de uso.

EMPRESAS DISTRIBUIDORAS

Alis-ComTec, S. A, Apartado
934, E. Tel. (958) 28 63 59. 18080
Granada.

Gratisoft. Apartado de
Correos 46.003. Tel. (91)
241 10 36. 28080 Madrid.
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UANDO nos encontramos
C por primera vez con un pa-

quete de autoedicion y lo
cargamos en la memoria de nues-
tro PC, nos damos cuenta de la
cantidad de cosas que podemos
hacer con él. Nuestros trabajos con
la impresora no van a ser los mis-
mos.

Nuestra primera impresion al car-
gar el programa es bastante buena.
Tras una caratula de presentacion
que aparece en pantalia durante
unos segundos se pasa directa-
mente a la pantalla de trabajo. Te-
nemos la sensacion de habernos
metido sin querer en el entorno
GEM.

i First Publisher

La disposicion de los menls es
bastante parecida a éste, aunque
con diferencias. Afortunadamente
para muchos existe una version es-
pafiola de este programa, por lo
cual no existen barreras idiomati-
cas a la hora de trabajar con él. El
manual qgue se incluye en esta ver-
sién espanola es muy sencillo y ex-
plica en tres lecciones el funciona-
miento basico del programa.

Hemos de decir que el otro ma-
nual, en inglés, es mucho mas am-
plio y explicativo. De todas formas
First Publisher es muy sencillo de
manejar y nos pondremos a funcio-
nar con el en pocas horas de adies-
tramiento.

Desarrollado por la
firma SPC y
distribuido en
nuestro pais por
Idealogic, First
Publisher se
orienta hacia un
mercado de
paquetes de
autoedicion que,
sin las exigencias
de un profesional,
requiere un
tratamiento con un
cierto nivel de
sofisticacion de la
salida de
impresora.

First

Publisher
AUTOEDICION
PARA TODOS

First Publisher trata los textos y
graficos de forma separada como si
estuvieran en dos hojas de papel
transparente, una para cada enti-
dad. Sin embargo, y en el momen-
to que demos la orden adecuada,
el texto se ajustara a los bordes de
los graficos insertados de forma
automatica.

Pero vayamos por partes. El tex-
to puede ser escrito directamente
desde este programa con las fun-
ciones tipicas de un tratamiento de
textos, pudiendo cambiar en el acto
el tamarno y tipo de letra ajustando-
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se automaticamente el interlineado
(separacion vertical entre lineas).
Se disponen de unas 10 familias di-
ferentes con sus atributes redonda,
negra, cursiva y negra cursiva.

El texto puede ser distribuido en
la pagina hasta en cuatro columnas
con la posibilidad de ajustar la me-
dida del corondel (espacio entre co-
lumnas) a nuestro gusto. También
pueden graduarse los margenes iz-
quierdo, derecho, superior e infe-
rior, asi como el interlineado. Otra
forma de manejar el texto es llamar
a un fichero producido por un trata-
miento de textos, siempre y cuan-
do este en formato ASCII.

El texto llamado se acoplara al
formato de pdgina que tengamos
seleccionado de forma automnatica
rellenando hasta un total de 99 pa-
ginas. Una vez Introducido el texto
podemos facilmente cambiar el tipo
y tamanio de letra, alargar o acortar
las lineas que nos interesen, cam-
biar de sitio verticalmente las co-
lumnas, Para todas estas operacio-
nes disponemos de unas regletas
graduadas que, una vez activadas,
nos son de gran utilidad para ajus-

Existe una ver-
sion esparnola de
este programa,
por lo cual no
hay barreras idio-
maticas a la hora
de trabajar con
él.
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tar con precision todos estos para-
metros. La justificacién de las co-
lumnas puede hacerse a derecha,
izquierda o total, asi como cen-
trada.

Manejo de graficos

El tratamiento que First Publisher
hace de los graficos es bastante
completo y facil de usar. Por si solo
el programa tiene unas facilidades
elementales para la produccion de
graficos. Estas son lineas rectas,

rectangulos, dibujo a mano alzada
(lapiz), borrador y, ademas, dispo-
nemos de cuatro grosores de linea
distintos.

Cuande dibujamos con el lapiz lo
podemos hacer sobre fondo blanco
O negro, seleccionandose automa-
ticamente si tiene que dibujar o
borrar, Qué duda cabe que todo
esto explicado hasta el momento lo
hacemos con el ratén, siendo éste
un accesorio conveniente.

Pero sl no nos conformamos con
las sencillas funciones antes des-
critas de dibujo, podemos llamar a

un fichero grafico e insertarlo don-
de deseemos. Existen dos formas |
de llamar a los graficos. Una de for-
ma total, es decir, nuestra pantalla
de trabajo es sustituida totalmente
por el grafico llamado. De este gra-
fico podemos seleccionar, median-
te una ventana, la porcion que nos
interese (o todo) y grabarlo como fi-
chero tipo ART. Después de este
sencillo proceso podemos devolver
el grafico a su correspondiente lu-
gar.

Los ficheros ART son los Unicos
que podemos insertar junto al texto

Amstrad User / 31




PROFESIONAL
| SIS :

F
Athens

Chicage Chicago

Cowrier Courier Courier Courier
Geneva Geneve Genévd

Helvética Helvetica H 9|Vét ICa

Tondon
Los Angeles

Nanaco

New York New York
Seattle Seattle

tanes Times Times TImes Times
Toronto Toronto
Venice Venice

—=
!

!

para componer asi la pagina a
nuestro gusto. Una vez llamado
| este tipo de dibujo, el cursor se
cambiara por una mano que nos
permitira colocar la esquina supe-

rior izquierda en el lugar que desee-
mos. El grafico cubrira con seguri-
dad el texto, ocultandolo, pero con
una sencilla opcion el texto se rea-
justara al graiico introducido,

El gratico recién liegado, y siem-
pre que se encuentre activada la
ventana, puede ser girado en sen-
tido horizontal y vertical, asi como
invertir las tintas, se puede duplicar
todo o parte, cortar y pegar en otro
sitio distinto de la pagina. Ademas,
podemos cambiar el tamano del
grafico a nuestro gusto, aunque al
reducirlo se pueda perder cierla in-
formacion. Disponemos también de
una lupa (zoom) para dibujar con el
lapiz afinando al maximo, y la posi-
bilidad de ver la pagina completa
mediante una sencilla opcidn de
ment.

Otras utilidades

First Publisher incorpora, fuera
del programa principal, algunas uti-
lidades. Disponemos tambien de
dos programas mas, uno de ellos
residente en memoria, que nos per-
mite captar imagenes de cualquier
otro programa y almacenarlas para

crear el fichero SNAP.ART en el
drive por delecto, Este fichero lo
podremos utilizar como grafico en
nuestro documento. Todos estos
programas independientes del prin-
cipal podrian haberse incluido en
un menu para su facil manejo, no
obstante, no representa ninguna di-
ficultad su acceso.

Caracteristicas
generales

First Publiser puede leer texios
de ficheros ASCIl generados por
procesadores de texio y direcla-
mente de PFS: First Choice, PFS:
Write y PFS: Professional Write, to-
dos ellos de la misma casa. En
cuanto a graficos, se pueden impor-
tar directamente desde Paintbrush,
PC Paint Plus y MS Windows Paint
Format Graphics. Mediante la téc-
nica de «disparo rapido» se pueden
captar imagenes de olros progra-
mas de diseno,

Hemos probado con algunos,
como GEM Paint, Printmaster,
Story Board, Prodesing Il, con ex-
celentes resultados. Sin embargo,
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de AutoCAD no se puede, dando
lugar a extranos e inesperados re-
sultados. En cuanto a los tipos de
impresoras se contempla una am-
plia gama, desde las laser de Ap-
ple, hasta las de Hewlett-Packard,
asi como las matriciales Epson,
Hewlett-Packard, NEC, Okidata,

First Publisher trata los
textos y graficos de
forma separada como
Si estuvieran en dos
hojas de papel trans-
parente, una pare
cada entidad

]

Q

Panasonic, etcétera. En todas ellas
se soportan diferentes modelos.
Por supuesto, nuestra impresora
Amstrad, que es compalible con
Epson, sirve perfectamente. Y ha-
blando de impresoras, hemos de
decir que este programa de auto-
edicion mima, por asi decirlo, &l re-
sultado final en tres modos diferen-

tes de impresién. El modo boceto
es el rapido, el Standard es algo
mas cuidado y, por ultimo, el Supe-
rior, donde la cabeza da tres pasa-
das en una misma linea. En cuanto
a ratones, son compatibles el Ams-
trad, Logitech, Mouse System y Mi-
crosoft.

Como conclusion final diremos
que First Publisher ha cuidado bas-
tante la presentacion y ha procura-
do su sencillo manejo a base de
menus claros y muy accesibles a
golpe de raton. El programa es bas-
tante completo y muy flexible en Ii-
neas generales, aunque se echa de
menos alguna herramienta de dibu-
j0, tales como posibilidad de curvas
y la funcion UNDO (retroceder a un
paso anterior en caso de equivo-
cacion).

Su nivel de calidad puede ser
muy alto mediante impresoras laser
y mas modesto con las matriciales,
aunque de muy buenos resultados.
Otro detalle es que los afortunados
compradores de este paquete po-
dran recibir, mediante soporte tele-
fonico gratuito, informacion de las
aclualizaciones de los programas y
cualquier otra duda que se pre-
sente.
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First Publisher

Amstrad PC 1512 o 1640 y
compatibles.

Tarjeias EGA, CGA y Hercu-
ies.

Minimo de 512 K de memoria
RAM.

Dos floppys o un floppy y dis-
co duro.

Sistema operativo DOS 2.0 o
superior.

Impresora laser o matricial.
Ratén.

Distribuidor DAT rhv —Ibéri-
ca, S. A—.

Avda. Madrid, 159. 08028 Bar-
celona.
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Sinclair PC 200
El Estandar en casa
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male, y el diseno general del

equipo si recuerdan a los
Spectrum, aungue el PC 200 es
considerablemente mas grande y
pesada y, sobre todo, se lrala de
un compatible con el estandar ac-
ual de ordenadores personales.
Sobre el mueble de la unidad cen-
tral el fabricante ha instalado el te-
clado. El resto de la superficie esta
ocupado por una tapa basculante
que da acceso a los slots de expan-
sion del sislema y, en el extremo iz-

E L color de la carcasa, negro

quierdo, unas rejillas de ventilacion
para la fuente de alimentacion.
Completan el conjunto tres diodos
electroluminiscentes (LED) indica-
dores de la activacion de la fuente
de energia y de unidades de dis-
quetes.

Esta, de 3,5 pulgadas y 720
Kbytes de capacidad, se silda en el
costado derecho del aparato, sin
espacio para un segundo drive o
unidad de disco duro. En el lado iz-
quierdo del PC 200 se han coloca-
do el mando de encendido y el de

B PC200

Presentado poco después del
verano, el Sinclair PC 200
poco tiene que ver con los
entranables Spectrum. Es un
PC en el que se nota el
«estilo» Amstrad, actual
propietario de la marca
Sinclair. Viene a cubrir el
segmento de mercado
doméstico situado entre las
maquinas de juegos y las
profesionales de bajo coste.
Ofrece asi el fabricante
britanico una interesante
alternativa para quienes
desean un ordenador de clara
vocacion profesional y
educativa, pero con un abierto
gusto por lo ludico.

control de volumen del equipo. Al
fondo esta la rejilla de salida del al-
lavoz, junto a la fuente de alimen-
lacion.

En la trasera estan dispuestos en
linea los conectores de video y TV,
el de senal de disco (para una uni-
dad externa de disquetes) y un DIN
de cuatro patillas que permite ali-
mentar el sistema con corriente
continua. El cable de red no lleva
conector y sale directamente del in-
terior del equipo, segun la tradicion
de Amstrad.
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Vists general del interior del Sinclair PC. A la derecha se situa la fuente de alimentacion y, junto & ésta y a su iz-
quierda, puede observarse el zécalo para el 8087. A la Izqulerda de la fotogralia se ve el drive de 3,5 pulgadas

junto a los dos slots de expansion.

Pero hay dos conectores mas,
los del ratén y el joystick, que el fa-
bricante ha decidido situar debajo
de la maquina, en la parte delante-
ra derecha y en la cubierta inferior
del mueble de la unidad central.
Esto, en la practica, resulta bastan-
te comodo, ya que libera a los late-
rales y la trasera y permite, al con-
trario que en otras magquinas Ams-
trad, que los cables de ambos pe-
riféricos salgan por el lado derecho
del equipo. Sin duda, esta es una
distribucion optima, ya que hay mas
usuarios diestros que zurdos. Si re-
sultaria inconveniente la situacion
de estos conectores si fuera nece-
sario acceder frecuentemente a
ellos.

Un detalle sorprendente en el di-
sefio del equipo es la disposicion
prevista para las tarjetas de expan-
sion. En principio, si el usuario ne-
cesitara instalar alguna, seria impo-
sible cerrar después la tapa de la

unidad central. Es decir, la altura
estandar para este tipo de tarjetas
es superior a la del propio mueble
de la unidad central. Podria, quiza,
haberse resuelto este problema co-
locando los slots de forma que las
tarjetas puedan situarse horizontal-
mente, pero esto acarrearia proble-
mas a la hora de refrigerar el equi-
po, que no dispone de ventilacion
forzada.

Por otro lado, el procesador 8086
—con la tapa de tarjetas abierta—
puede verse perfectamente y casi
tocarse. Pero esto no es |o impor-
lante, sino su cercania a la fuente
de alimentacion. Efectivamente, el
procesador central y el zocalo para
el coprocesador aritmético 8087 se
encuentran situados sobre |a tarje-
ta principal, a escasos centimetros
de la fuente de alimentacion. No
obstante, en la redaccion de AMS-
TRAD USER tuvimos la méaquina
encendida durante un dia comple-

to. La temperatura subié considera-
blemente, pero no parecid afectar
en nada al funcionamiento del equi-
po.
Pensamos que quizad hubiera
sido interesante, como solucion
para el calentamiento del equipo,
sacar fuera la fuente de alimenta-
cién en un mueble aparie de la uni-
dad central. Esto permitiria a su vez
ganar espacio para, por ejemplo,
un slot de 16 bits, ampliaciones de
memeoria o una segunda unidad de
disquetes o disco duro, etcetera.

Teclado y pantalla

Acierto, sin duda, de Amslrad ha
sido la eleccion para el PC 200 de
un teclado ampliado, tipo AT, de 102
teclas. Al tacto resulta firme y pre-
ciso y pue den dstnguir se facilmen-
te dos clases de leclas diferencia-
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das por su color: negro las del alfa-
numerico y el keypad numérico y
gris el resto de pulsadores de fun-
cion.

Situadas horizontalmente en la
parte superior del teclado hay 12 te-
clas «F». A la derecha del teclado
alfanumeérico se encuentran tres
blogues de pulsadores. El mas in-
ferior es un crucero para el control
direccional de los movimientos del
cursor (con lo que se libera al key-
pad numérico de esta funcién). Un
poco mas arriba se situan pulsado-

res para las funciones de Insert,
Borrar, Origen, Fin, Pagina arriba y
abajo. Por ultimo, en el extremo de-
recho del teclado, el PC 200 dispo-
ne de un keypad numeérico estan-
dar, con una disposicion y numero
de teclas idéntico a la que puede
encontrarse en un 1512 6 1640.
Aungue, eso si, con un mayor la-
mano de los pulsadores,

Este teclado es quiza uno de los
elementos mas profesionales del
PC 200, ya que, con sus 102 teclas
de funcion programables vy la dife-

B PC200

renciacon entre el bloque numeérico
y los pulsadores de control del cur-
sor, se adapta a los requerimientos
de las aplicaciones mas «serias».
Ademas, ofro de los detalles que
agradeceran los buenos mecang-
grafos es la presencia de marcas
de guia en la superficie de las te-
clas «F», «J» y el «5» del keypad
numerico,

Asimismo, la configuracién com-
pacta del PC 200 (teclado, fuente
de alimentacion y unidad central en
un solo mueble) es propia de equi-

EL SOFTWARE DEL
SINCLAIR PC 200

El nuevo Sinclair PC 200 no nace con problema
alguno de software. Tiene todo lo que necesita y
maés. En principio, la totalidad del catdlogo de apli-
caciones desarroliado para compatibles funciona
sin problemas. En este sentido, en la redaccion de
AMSTRAD USER tuvimos ocasién de comprobar-
lo. Cargamos paquetes tan estdndar como Lotus
1-2-3, dBase Il y WordPerfect 5.0.

El dnico Inconveniente de trabajar con paquetes
tan profesionales es la limitacion de almacena-
miento en disco. Esto deberan resolverlo los usua-
rios que deseen implementar aplicaciones de tales
caracter(sticas, si su presupuesto lo permite, ana-
diendo a la configuracion base una unidad de dis-
co duro o, por lo menos, otro drive de 3,5 pulgadas.

Hay en el mercado, sin embargo, otras muchas
alternativas al software de alto nivel que, si bien
son tan profesionales como las aplicaciones men-
cionadas, no resultan tan criticos. Ah/ estdn, por

, fralamientos de textos tan polentes como

'rite o paquetes Inufmdos como Open Access

Entry. Dentro del capitulo de hojas de célculo cabe

mencilonar a SuperCale 3, y en bases de datos, e/

entorno Boriar, Incluso programas de dibujo téc-

nico tan interesantes como AutoSketch corren per-
fectamente en ei Sinclair PC 200.

Podriamos afiadir a esta breve muestra un lar-
guisimo efcétera, pero debe ser el propio usuario
del PC200 qulen elija sus aplicaciones entre una bi-
blioteca que, sin exagerar lo mas minimo, se clfra
en miles de titulos.

Con todo, el Sinclalr PC 200 se ha mostrado en
el banco de pruebas muy apto también para jue-
gos y software de tipo educativo. En este capitulo
el catalogo es sencillamente desbordante, en con-
tra de lo que se ha llegado a decir en ciertos me-
dios, y todos los dias salen al mercado nuevos
titulos.

Aludir a los Flight Simulator o al entranable Gato,
recientemnente comentado en estas péginas, inclu-
so ajedreces como el de Psion, supone mds el ho-
menaje a unos pioneros que una cita serla de la
disponibilidad de aplicaciones ludicas para PC en
Ia actuslidad. Firmas como Erbe, Dro, Opera Sofi,
MCM, etcétera, sacan al mercade constantemente
versiones para PC de sus juegos mas alucinantes.

En definitiva, el Sinclair PC 200 se presenta en
el mercado espanol muy bien arropado de softwa-
re. El unico problema pues que se encontrardn
los usuarios de esta maquina serd elegir.

ooN O

pos domesticos. Sin embargo, da-
das sus caracteristicas, se plantea
como alternativa a las maquinas
portatiles, sobre todo para un tipo
de usuarios que siempre disponen
de un monitor o TV alli donde van.

Por ofro lado, el Sinclair PC 200
ofrece la posibilidad de utilizar dos
lipos de unidades de visualizacién:
monitor en color 0 monacromo (mo-
dos CGA o MDA, respectivamente)
y televisor.

La dualidad monitar/TV asegura
la adaptacion del PC 200 a una
gran variedad de usuarios y presu-
puestos. En este sentido, es posi-
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Toma parcial del Sinclair PC con la tapa de acceso a los saltos de expansion levantada. En primer término se ob-
serva la tarfeta de comunicaciones con la unidad de disco externa, los dos slots de expansion de 8 bits y, al fon-
do, el zocalo para el coprocesador aritmético B0B7.

ble ahorrarse la adquisicion de un
monitor que ingcrementara notable-
mente el coste de la instalacion.
Aparte de aquellos que tengan pro-
blemas financieros, existen aplica-
ciones (sobre todo en pequenos co-
mercios, talleres, etcetera) que no
necesitan la calidad de uno de es-
tos peritéricos, valiendo perfecta-
mente la que proporciona un sim-
ple televisor.

Interiores

Es ciertamente chocante abrir un
PC 200, ya que, después de levan-
tar la tapa superior con el teciado,
encontramos la tarjeta madre com-
pletamente tapada por una lamina
de chapa, que cumple la mision de
reducir las emisiones de radio, al
tiempo de servir como frontera di-
suasoria para usuaros indiscretos.
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En lo referente a la chapa no pue-
de hablarse de ortodoxia, porque
sus aristas estan protegidas sim-
plemente por cinta aislante, pero si
es posible hablar de eficacia, por-

Acierto de Amstrad ha
sido la eleccion para el
Sinclair PC 200 de un te-
clado ampliado, tipo AT,
de 102 teclas, que resulta
firme y preciso al tacto

que cumple su mision a la per-
feccion.

No se recomienda a los usuarios
que desmonten la mencionada cha-
pa, aparte de llevar la respetable
suma de veinte tornillos, debajo no
existen interruptores o jumpers de

configuracion alguno, por lo que no
podran hacer otra cosa que mirar.
En esta tesitura, el usuario no po-
dra ver estructura alguna gue de-
termine cuales son los bancos de
memoria. el controlador de video o
cualquier otra unidad funcional de
un ordenador.

Por el contrario, todos los com-
ponentes —en numero bastante re-
ducido en comparacioén con otros
modelos de la casa— se situan dis-
persos por |a tarjeta madre, de lim-
pia ejecucion y con un altisimo por-
centaje de chips montados en su-
perficie. En este sentido, solo llevan
zocalos tres chips que, por lo que
pudimos adivinar, dos de ellos san
memorias EPROM. Un cuarto z6-
calo, vacio y situado junto al 8086,
esta preparado para recibir al co-
procesador aritmetico 8087, tam-
bien de Intel.

Entre parentesis, decir que la




@ PC200

CPU viene tirmada con el Copyright
del mismisimo Intel. El resto de los
camponentes suponen un verdade-
ro catélogo de fabricantes, empe-
zando por el propio Amstrad y si-
guiendo con Toshiba, Texas Instru-
ments, NEC, Sanyo, Zilog, etcete-
ra, todos «made in Japan».

La técnica de soldadura de com-
ponentes en superficie requiere, sin
duda, una mayor precision en la ca-
dena de montaje. En cambio, los
costes de fabricacion se reducen
sensiblemente.

Por otro lado, el drive de 3.5 pul-
gadas (que tuvimos que levantar
para exlraer la chapa de protec-
cion) pudimos ver que estaba fabri-
cado por el prestigioso fabricante
japones Citizen, después, eso si,
de quilar cuatro tornillos.

En conjunto, la unidad central tie-
ne, pues, pocas cosas discutibles.
La tarjeta principal ocupa las tres
cuartas partes de la superficie,
siendo el resto feudo de la fuente
de alimentacion (espacio precioso).
Se echa de menos un método de fi-
jacion de la tarjeta menos engorro-

s0 que la tornilleria y una mejor so-
lucién para la tapa del recinto de
slots de expansion.

Compatibilidad
Amstrad

Los test de velocidad y compati-
bilidad realizados en al redaccion
de AMSTRAD USER dan como re-

El PC 200 ofrece la po-
sibilidad de utilizar va-
rios tipos de unidades de
visualizacion: monitor en
color ¢ monocromo (mo-
dos CGA o MDA, respecti-
vamente) y televisor

sultado una neta superioridad del
PC 200 con respecto a la maquina
original de IBM. No en vano el nue-
vo Sinclair calza un Intel 8086, die-
ciséis bits aulénticos, por dentro y

C200
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por fuera. Esto hace que la utilidad
Sysinfo (de las Norton Utilities)
arroje un indice de 1,9 de «Compu-
ting performance». Mientras que
las PC Tools, de forma mas expli-
cita, senalan que el PC 200 es un
205 por 100 mas rapido que el PC
de IBM. Por otro lado, los resulta-
dos del Compalest de BVRP Soft-
ware & EXXA Publications son su-
ficientemente explicitos en si mis-
mos.

Tanto, que revelan algunos pun-
tos débiles del PC 200, Uno es la
a veces desesperante lentitud del
drive que, segun el Compatest, solo
es capaz de funcionar a la misma
velocidad que las unidades de dis-
quete de 5 1/4 pulgadas que lleva-
ba el viejo PC de IBM. Esto se no-
tara sobre todo cuando los progra-
mas que se ejecuten en el Sinclair
requieran frecuentes lecturas y es-
crituras en la unidad de disco. Por
lo demas, esta utilidad demuestra
que el PC 200 se porta bastante
hien a la hora de hacer calculos,
tanto en simple como en doble pre-
cision.

MULTIGAY VIA

Microprocesador: Intel 8085 a 8 MHz. Zocalo
para coprocesador Intel
8087.
Memoria RAM: 512 Kbytes, no ampliables.
Interfaces: Paraleio Centronics, serie
RS-232, raton, joystick (15
patillas).
Almacenamient0  Unidad de disquetes de 3,5 U@ Mas @M GEn

masivo: pulgadas y 720 Kbytes. Co- i '
gesﬂog i;*?f dj'"edextemo de El compacto de trabajo para microordenador
Do /4 pulgadas.

. . WMULTIGA WA proportiona i3 mayor utnidad en el menor espacio. Cracas 3 &

Teclado: Expandido de 102 teclas. disefin ergandmen mentras Ui trabaja con & r\rc'e;mc'. todos s
i : elemenros permanecen 3 s alcana, pero cuando o3 oe Utdizane,

GféflCO?. COA Y NBA 0 TY. ocupado s raduce 2 2 mitad, con slo un lgero movimerto de &5 &
Expansion: Dos slots estandar de 8 bits. pArtateranos & Moresars

F5 ruestra conquista persondl del espacio

Sistema operativo: MS-DOS 3.30. £5 g CAYMA
Software adicional: GEM/3 de Digital Research.
GW-Basic de Microsot, Oe venta e estadlecrmientos de nfcimatea v muelyes of ofiong en ods Fgana

MICROGAYMA, §. & G Cartagena, 7060 Tis. 250 32 09-236 1510, 26028 WADRD
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Frente trasero del Sinclair PC donde se situan, por la izquierda, los conectores para alimentacion por baterias, una
unidad externa de disco, TV, video y las salidas de los interfaces Paralelo Centronics y Serie A5-232. A la derecha
de la foto aparece el cable de alimentacion del PC 200.

Un detalle que no debe despistar
a los lectores es ese 50 por 100 de
compatibilidad en el leclado del
PC 200. Resulta que, ya lo hemas
comentado antes, esta maquina lle-
va un maravilloso teclado expandi-
do tipo AT,

jAh! En este capitulo hay que de-
cir tambien que el Sinclair PC 200
es tolalmente compatible con las
maquinas Amstrad. Ademas, para
los usuarios que posean su softwa-
re en disquetes de formato 5 1/4
pulgadas, Amstrad comercializa un
producto denominado LinkMaster.

La dualidad monitor/TV
asegura la adaptacion del
PC 200 a una gran varie-
dad de usuarios, aplica-
ciones y presupuestos

Consta de un cable serie y dos dis-
guetes (uno de 5 1/4 y otro de 3,5
pulgadas) que permite pasar datos
y programas facilmente de una ma-
quina a ofra y viceversa.

Por otro lado, senalar tambien
que el PC 200 incluye el sislema
operativo MS-DOS, version 3.30, el
interface grafico GEM/3 de Digital
Research y el no menos famoso
GW-Basic de Microsoft. Cubren en-

tre los tres un amplio espectro de
posibles aplicaciones. En principio,
el DOS 3.30 viene preparado para
trabajar con varias unidades de dis-

[—————

VITHSSE DE TRAITEHENT

1) CALCUL ARITHNETIQUE
~ EN SIHPLE PRECISION
- EN DOUBLE PRECISION

2) FONCTIONS MATHEMATIQUES
3) OPERATIONS LITTERALES
4) VITESSE D'AFFICHAGE

57 CREATION FICHIER DISQUE

- S0 ENREGISTREMENTS
=250 ENREGISTREMENTS

-~ 50 ENREGISTREMENTS
-250 ENREGISTREMENTS

CLAVIEE
VIDEO EN MODE TEXTE
VIDEDC EN MCDE GRAPHIQUE
FONCTIONS DISQUE
INTERFACES

AUTRES

_________________ T R —

co y disco duro. El GEM puede con-
siderarse la cara «amable» del sis-
tema operativo, con agradecidas
facilidades para manejar el sistema

COMPATEST (C) BVEP Software & EXXA Publicarions
RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SUR PC200

TENPS HESURE

61 ECRITURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

Ti LECTURE ALEATOIRE DANS LE FICHIER

T sec. 13
3 sec. 21
13 sec. 26

1 sec. 2
4 sec. B
12 sec. 12 2
5 ssc. 18
17 sec. 93
2 =ac. 8 :
8 sec. 40 ¢

TABLEAU RECAPITULATIF DES RESULTATS POUR FC200

TENPS MOYEN 1BN-PC

sec.
5ac.

8C.
zec.

sec.

MACHINE COMPATIRBLE 97X, APPARTENANT AU TROISIEKE NIVEAU DE COMPATIBILITE
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PC Tools R3.23

Operating system - DOS 3.30
Number of logical disk drives - 5
Logical drive letter range — A thru E
Serial Ports - 1
Parallel Ports - 1
CPU Type - 8088
Relative speed (orig PC=100%) - 205%
Math co-processor present - No
User programs are loaded at HEX paragraph - 46E6
Memory used by DOS and resident programs - 2380400 bytes
Memory available for user programs — 233888 bytes
Total memory reported by DOS - 512K
PC Tools has found the total memory to be — 512K
Color Graphics Adapter present

nados a la programacion el de-
sarrollo de aplicaciones originales.

En resumen

El Sinclair PC 200 viene con es-
piritu profesional (como «Professio-
nal Series» ha sido bautizado para
diferenciarle de las otras maquinas
de Sinclair), pero dispuesto a ocu-
par un lugar de privilegio en el ho-
gar como consola de juegos. Este
es, 5in embargo, un mercado aun
por desarrollar en el entorno PC,
sobre todo si se le compara con los
niveles alcanzados por ofras ma-
quinas (Amstrad CPC, Alari, Com-
modore Amiga, eicetera).

Parece claro, pues, que el
PC 200 esta llamado a ser la pri-
mera de una serie de maquinas

a través de iconos y con el interme-
dio del raton. Por Ultimo, el GW-Ba-

res, ocuparan un segmento de mer-
cado medio, situado entre los pro-
fesionales, la educacion y las con-
solas de juegos, aunque, eso sl
dentro de un entorno casero que

La técnica de soldadu-
ra de componentes en su-
perficie requiere una ma-
yor precision en la cadena
de montaje, pero los cos-
tes de fabricacién se redu-
cen sensiblemente

promete un desarrollo espectacular
en los proximos anos pero esla vez,
por fin, con maquinas compatibles.

Bernardo Rubio.

sic permitira a los usuarios aficio-

que, sin desmerecer otros estanda-

SI-System Information, Version 3,10, (C) Copr 1984-86, Peter ‘Norton

This computer might be identified by this: (C)Copyright 1987 AMSTRAD plc(CC)
CCooppyyrriigghhtt 11998877 AANMSSTTRRAADD ppllcc_2
Operating under DOS 3.30
S logical disk drives, A: through E:
DOS reports 512 K-bytes of memory:
283 K-bytes used by DOS and resident programs
229 K-bytes available for application programs
A search for active memory finds:
512 K-bytes main memory (at hex 0000-8000)
32 K-bytes display memory (at hex B8B00O-C000)

Computing performance index relative to IBMN/PC: 1.9

42/ Amstrad User
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Tome el control
de su ordenador

El DOS no hace nada por usted

Necesita El Comandante Norton.

S1 oo le es posibla o dizea que Ie

Visualizacién de la estructura del disco

ks 3L
Py SEELACE- R PR Bowitesd 0 o e
e W Bapw B ires Beghe

]
Sehrele ST FTAi FEITLAA
Fomwits W 0 B3
b 4 4§ HARCTR
e b

et arre
Ty

en su libreria o wn su disiribuider de informatica habitual
. envie este cupon al Apartade de Correos 14632. Rel. D. de C. 78080 MADRID. Comercializa GRUPD DISTRIBUIDOR EQITORIAL,

-'-_.ﬂ. — I R TIIT (. 3N

Visualizacidn de los iiltimos comandos del DOS ~ Visualizacién de archivos dBASE Visualizacién de archivos Lotus

it o

El comandante Norton Version 2 es una potente herramienta de control que facilita todas las tareas
cotidianas con el DOS. Los paneles de directorio permiten una navegacion répiuda a través de los
directorios y un uso rdpido de programas y datos. Los paneles de drbol visualizan de forma grafica la

g:' estructura del disco y permiten desplazarse por los directorios con las teclas de movimiento de cursor o el
£ 3 raton. Los programas pueden ejecutarse por el método de "Apuntar y disparar”. El mismo procedimiento
2§ aplicado a los ficheros de datos se encarga de llamar automdticamente al programa que los gestiona. Otra
= 8 importante caracterfstica del Comandante es la creacién de menis de usuario que facilitan las tareas
:_ frecuentes, Las operaciones de mantenimiento de ficheros y de disco incluyen la visualizacién de ficheros
a de texto, Lotus 1-2-3- o Symphony, y dBASE 11, III o III Plus en el formato adecuado.

i —— }< _______________

[0 Les rucgo me envien ¢l catialogo de su editorial
[ Les ruego me ¢nvien EL COMANDANTE NORTON
P.V.P. 10.080 ptuy. {IVA incluido)

Nombre __ ~

ANAYZ

|
|
| _ -
: L :
Direccion - : ﬁ&”b
ce. : Localidad mr N“'tm. -
Provincia ' 1“ AR
| COMPUTING =t
[ Adjunto tulon bancirio a GRUPO DISTRIBUIDOR I
| :
|
I
]

FIITORIAL, S. A
[} Pagaré contra reembolso [+ gastos de envio)




EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE

SOFTWARE GRATIS

El Club GRATISOF lleva més de tres anos y medio suministrando software a los usuarios esparioles de PC-COMPATIBLES. Ha sido el primero.
en Introducir en Espana los conceptos de software «SOPORTADO POR USUARIO» y software de «<DOMINIO PUBLICO+, con una gran aceplacidn.
En la actualldad dispane de varios clentos de discos de programas, que usted puede conseguir por unas cantidades ridiculas. Si quiers «sacar
el jugo» a su ordenador sin arruinarse, unase al gran numero de usuarios espanoles que nos honran con sus pedidos. Ademas, le ofrecemos un
catalogo-boletin, la Incorporacién directa de novedades espafiolas y americanas, un teléfono para hacer mas comodos sus pedidos y un servicio
rapldo y eficlente.

33
34
35.
36,

Por favor, indiquenos si desea discos de 5 '/ (360 K) 6 3 /2% (720 K).

UTIL/MAKE/BASREF: Uliidades avanza-

das,
PROCESOS POR LOTES: Conjunto de
programas para iniroducirse sn este cam-

Q.
‘I]’HOGRAMMEH'S CALCULATOR: Calcu-
ladora con funcionas logicas, 16 digios,
elcetera,

DEFKEY: Utilidades que incluyen redefini-
cidn de teclado, manejo de ASCIL...
ABC-FILE DATABASE: Otra base de da-
tos con facilidad de uso.

PC-CHESS: Ajedrez.

UTILIDADES PARA dBASE Il (1.5)

37 y 38. ULTRA-UTILITIES: Utilidades parec:-

585.
56.

das a las «Norton»,

PC-PICTURE GRAPHICS: Dibuje y ulilice
dibujos archivados.

EASY RITE/LABEL FILE: Dos programas
sencillos: proceso de lexios y eliqualas.
XLISP: Lenguaje LISP, con un pequefio
PROLOG incluido. Cédigo fuente en C.
MAILING: Cuatro programas diferentes de
mailing. Usted elegira sl mas adecuado
MATH & STATISTICS ROUTINES: 47 ru-
tinas.

NEWKEY: Permite redefinir el lecladec.
UTILIDADES (1.%): Desde discos RAM a
informacion para desproleger programas.
HEALTH/RISK: Para lodos los profesiona-
les de la medigina.

COPY & DELETE UTILITIES: Cuatro buf-
fers de impresora, COPY mejorado..,
FREECOPY: Versién del DISKCOPY con
codigo fuente.

SPPC SYSTEM DEMO: Paquets estadisti-
co: ragresion multiple, correlacion.,
NEWBASE: Base de datos (32.000 re-

Qisros).

INVENTORY: Programa americano para
realizar inventarios, moditicarlos, elcélera.
SPRITE & UNPROT: Para dibujar, despro-
teger pragramas, etcéfera.

SAGE CALENDAR/TAG: Su agenda y eti-

quelas.

MATH & PASCAL LIBRARY: Programas
matematicos en FORTRAN o PASCAL y
programas en PASCAL.
S4SMENU/FINDFILE: Manejo y busqueda
de archivos en disco duro.

TIME AND MONEY: Control financiero de
una casa o pequeno negoco

§7 y 58. FIG-FORTH: Lenguaje FORTH com-

59.
60.

B1.
62.

63.
64,

plato.

PC-TALK: Comunicaciones avanzadas.
YEBGEN: Generador de esqueletos de
programas en BASIC. Todo en castallano.
3X5 CARD: Base de dalos para hacer [i-
chas pequenas de archivo, Patente.
PC-DOS HELP: Para aprender a uliizar el
DOS 20y 2.1,

UTILIDADES PARA LOTUS 1-2-3. (1.9).
PERSONAL DATEBOOK: Agenda, stique-
tas, base de datos, sicélera.

65 y 66. LAXON & PERRY FORTH: Lenguaje
FORTH

67.
68.

70.
71.

BETATOOL: Herramientas para faciitar la
programacion en BASIC

JUEGOS C: Cinco juegos para panlalla
gratica y cualro para monocroma.
PC-CHECK/PC-PRINT: Programa finan-
ciero y de control de impresora.
FINDFILE: Para manejar los ficheros de su
disco duro.

UTILIDADES (2.°): Etiquetas, mends, et-
cetera.

72 y 73. FILE EXPRESS: Sistema complelo de

74,
75.

base de dalos, maiing, infarmes...
UTILIDADES PARA LOTUS 1-2-3 (2.9)
ARCADE GAMES: Dos juegos para pan-
talla no gralica y seis para grafica.

76 y 77. EAMON: Famoso juego de aventuras.

78,
79,

80.
81.
82.
83.

84,
85.

B6.
87.
a8,
89.
90.
91,
92.
93,
94,
95,

96.
97.
98.
99.
100.
101.
102
103.
104.

105.

UTILIDADES PARA SYMPHONY (1.°)
QMODEM: Buen paquete de comunica-
ciones.

SDA & FORMS: Disefio de panlalias y for-
malos personalizados para Sus programas.
CODIGO FUENTE EN C (1.%): Utilidades
para mar en C.

CODIGO FUENTE EN C (2.%): Incluye un
pequenc C para aficionados sarios.
DATABASE PROGRAMS: Coleccion de
programas de bases de dalos,
UTILIDADES PARA dBASE Il (2.°).
UTILIDADES (3.°): Haran praductivo su

PC.
FASTYPE Y TYPERYTE: Translorma su
PC en maquina de escriblr y enseda el
leclado.
KLP: Programacidn lineal
CREATOR: Programa de base de datos
completo, con generader de informes...
INFOBASE: Otro sistema de base de da-
tos, con manejo de correspondencia...
PROGRAMAS EN C (3.°): Subrutinas y
gjemplos para aprendizaje.
WORD PROCESSING: Para nifos, con
menus graficos y caracteres muy grandes.
COLOR PAINT: Programa completo de
dibujo.
PC-FOIL: Crea pantallas con palabras y
diagramas senallos. Incluye editor.
PC-ZAP: Maditica los ficheros del DOS, sin
DEBUG, Desprotege algunos programas.
BASIC PROGRAMMING AIDS: Ayudas
paéa escribir y depurar pragramas en BA-
|

g%SIC SUBROUTINES: FPrograme en BA-
I

PC-DBMS: Sistema completo de base de
datos relacional, Recomendado.
GLUDRAW: Buen paquete para la crea-
cién de graficos.

PATCHER Y BACKUP: Permite hacer co-
pias de segundad de muchos programas.
BANNER: Rsaliza letras de aran lamano.
RUTINAS EN PASCAL (1.°): 45 rutinas.
PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (1.%):
50 programas y rutinas con codigo fuente.
PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (2.5):
B0 programas y rutinas con codigo fuente.
PDS BASE: Sistema complelo generador
de bases de datos jerarquizadas,

UTILIDADES PARA SYMPHONY (2.°):

Mas de 20 ulilidades y hojas de trabajo.

106 y 107. ABC DESIGN: Paguete grafico para

la impresora EPSON (o compatible).

108 y 109. PC-KEY DRAW : Un paguete de dise-

110,
111,
12
113,
114,

115,

Ao asistico per ordenador (CAD).
PCINPUT: Programa para generacion de
pantallas en BASIC.

UTILIDADES (4.%): Agenda con ventanas,
butfer de teclado, letras grandes...
UTILIDADES PARA WORDSTAR.
UTILIDADES PARA BASIC: Ulilidades
para programadores y pequefios progra-
mas.

JUEGOS D: Tres jueqos monocromos y
tualro para pantalla grafica,

ESIE: Aprenda inteligencia arificial con
este generador de sislemas expertos.

116,
"7

118.

119.

EZ-FORMS: Un generador de formatos &
madida, para recibos, invitaciones...
PC-DESKMATES: Como Sidekick, agen-
da, calendarlo, calculadora, etcétara. Re
sidante,
MIXTO: Utilidades para LOTUS y progra:
mas linancieros en BASIC.
VIDEOCHEM: Juego educalivo para
nder quimica.

apre! imica
120 y 121. SNOCREST BASIC: Intérprate os BA-

122.

123.
124,
125.
126.
127.
128.

129.
130.
131
132
133.
134.
135.

136.

SIC, para multiusuarios.

UTILIDADES PARA IMPRESORA (1%
Escriba de lado, utilice spoalers, banners,
elcetera.

PC-DESK: Otro programa residente del
tipo de Sidekick, con agenda, elcdtera
UTILIDADES (5.°): Para mejorar y clanficar
el sistema ralivo (DOS)
CONTABILIDAD: Hecha en castellano,
para llevar su contabilidad lamiliar
BACKUP: Cdmo hacer copias de seguri-
dad de muchos programas.

W-ED ¥ OTROS: Un procesador de lexios
muy simple, libro de directiones.

ROFF4: Versién bien decumentada de
ROFF, el formateador de texto con codigo

en C.
MATEMAT-PASCAL: Programas ¥ rutinas
de matermnaticas y edadlsticas enPASCAL

PROGRAM AS EN TURBO PASCAL (3% r

Algunas polentes rulinas.

PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (4.%).
PROGRAMAS EN TURBO PASCAL (5.%).
PROLOG: Lenguaje para introducirse en (a
Inteligencia artificial.

PC-PROJECT: Sistema completo de ges-
tion de proyectos. Usa el crit. path method,
UTILIDADES (6.°): Dobie la velocidad de
su cursar, haga directones secretos..,
UTILIDADES PARA IMPRESORA (2.%):
Utlidades para la Epson, Star, Panasanic,
elcétera,

137 y 138. RADIOAFICIONADOS: Programas

139.

140.
141,
142,
143,

145

146.
147.
148.
149.

150.

151,
152.

para morse, disefio de anlenas, calculo de
orbitas de sateélites, y mucho mas.
SPA/WN: Un sistema de snhsefanza, avu-
da y ulilidades para programacion estruc-
turada.

GUILLERMO EL GUSANO: Este y otros
juegos que no necesilan pantaila grafica.
VUELO Y ESTRELLAS: Ayuda a trazar su
plan de vuelo y localiza estrellas.

T. SCORE: Varlos programas para educa:
cion incluyendo calculo de T-Score y olros
FANSI-CONSOLE: Utlidages avanzadas
para mejorar el BIOS.

UTILIDADES (7.°): Calculadora, redefini-
citn de leclas de funcion, etcélara
JUEGOS E (bbcoidn b juegos en BA
SIC interpretado, que puedsn ser maodi-
ficados.

JUEGOS F: Coleccion de ocho juegos, que
en su mayoria requieran graficos.

4 EN RAYA:Encastellano El juego de las
4 en raya y un generador de fichas.

LOG: Para saber en qué ulliza usted su
PC; genera datos lormalo PC-FILE (n °17)
JUEGOS DE AVENTURA: Desde una de
misero a un ¥im e rorror. No gr aicos,
EL AMULETO DE YENDOR- Juego ds
aventura con 20 niveles y multitud de pa-

peles,

UTILIDADES PARA dBASE Ill: Relacitn
con LOTUS 1-2-3, con C, elcdlera,
IMPRENTA: Diferentes lipos de letra, sin-
bolos cientificos, alta calidad, etcétera

1
154
18
18



153. UTILIDADES PARA DISCO DURO: Exce-
lente disco, muy variado y completo.

154. PC-QOUTLINE: Mas que un procesador de
toxlo, lo es de ideas. Recomendado.

155. CRACKERS [I: Otro wcopibn= muy senci-
llo de utilizar.

156. PC-WINDOW: Programa similar a Side-
kick, con varias funciones; residente.

157. BOLSA: Conjunto de programas para el

sequimiento del mercado de valores.

BIBLIOTECA: Todo lo necasario para cla-

silicar su biblioteca. Con codigo fuente en

PASCAL.

159. UTILIDADES PARA IMPRESORA (2.%):
gara escribir de lado. Con fuente en PAS-

AL.

160, HACKER: Un |uego de aventura hecho
para usuanos avanzados. No @s para no-
valos.

161. EDIX: Otro procesador de lexios.

162. PC-FONT GRAPHICS: Varios juegos de
caracleres y tipos de lelra.

163. POP-UP REMINDER: Otro buen programa
residente, con alarma y recordatorios.

164 y 185, NEW‘ YORK: Procesador de texios
completo y bien documentado. Con progra-
ma de ayuda.

166. JUEGOS COLOR Y ALTA RESOLUCION:
Relajesa en al trabajo.

167 a 169. GEOGRAFIA DEL MUNDO: Coorde-
nadas de costas. lagos. islas. divisiones
politicas, etcétera (100,000 lugares). Sin

programas.

170. SISTEMA DE JUEGOS DE AVENTURAS:
Un sistema para la creacidn de juegos de
avenluras, {Sorprenda a sus amigos!

171, JUEGOS EN BASIC; Otros nueve juegos

varlados,
172. CARTAS EN INGLES: Cien sjemplos de
canas y documenlos de negocios en in-

glés.

173. LIBRO DE DIRECCIONES: Facil de uitli-
zar hasta 300 direcoones. Muy completo,

174, DOS-WINDOWS: Otro programa residen-
te, que permite utlizar el DOS desde olro
programa, mediante ventanas.

175. INSULTOS: |Y ademds ofros 4 juegos!

176. JUEGOS: No requleren pantalla grafica.

177. LETTER: Edilor @ impresor de documen-

los.

BUSHIDO: Juego grafico de artes mar-

ciales

179. NUTRIENT: Vea si su dieta es adecuada.
BASIC interpretado.

180 2 183. VOCABULARY & SPELLING: Mejore
su vocabulario de inglés,

184 y 185. HOMEBASE: Como Sidekick, pero

major.
188. &“PILADOFI PASCAL: Iniciese en PAS-

187. C ELEMENTAL: Programas luente en C.

188. UTILIDADES (8.°): Facilidades batch, au-
menta la velocidad de disquetes...

189. PIANOMAN: Grabe, interprete y adite mu-
sica.

190. TEXTOS: Utilidades para tratamiento de

extos.

191 a 194. DANCAD: Excelente paquete ds di-
sefio grafico tridimensional (CAD). Con va-
ros ejemplos de animacion,

195, STARTRECK: Dos |uegos no graficos.

196 y 197, PC-FILE+: Otra versién de PC-FILE Il
(n."17), mas potente, rapida y facil

198. AUTOMENU: Evile recordar comandos de
DOS, sintaxis y subdiractorios.

198. PROCOMM: Programa profesional de co-
municaciones. Vea discos 230 y 231.

200. SUPER PINBALL: Varlos juegos graficos
da maquinas de bolas,

201 a 203. PC-TYPE+: Potenta procesador de-
textos de Jim Button.

204, MASTER KEY: Comparable a las Norton.

205. Eliminado.

206. QUBCALC: Hoja de céleulo tridimensional

207 y 208. PASCAL TUTOR: Para aprender
PASCAL.

203. THE GOLDEN WOMBAT OF DESTINY:
Juego grafico de aventuras.

210 y 211. MUSES: Base de dalos para aulcres
ds libros, articulos, elcétera,

212, INGLES: Ayuda en ol estudic de aste
idioma,

213. SUPERLABERINTO; Juego grafico.

214, JUEGOS DE REFLEXION: Nueve juegos
graficos interactivos.

h___

215.
216.

OVEJA: Version grafica del juego de los

5€1S CArneros.

IMAGEPRINT: Para oblener alta calidad

con su impresora matricial.

217 y 218. DIETAS: Seguimiento de dialas per-
sonalizadas. Premiado

219 y 220, FAMILY STORY: Haga su historia fa-
millar, genealogias, elcélera

221. UTILIDADES PARA dBASE Il {2.%): Para
mejorar y facilitar su uso.

222 y 223. DOS TIPS: Profundice y mejore en el

uso del DOS.
224, TUTOR DE BASIC: Incluye |uegos y en-
tratenimientos.
225. DESK COMMAND: Ejecute programas por
menus; alarma, editor, base de datos...
226. TECHNOJOCKS TUTORIALS: Hojas para
aprender el uso de Lotus 1-2-3.
EZS: Hola elecironica de muy facll uso,
pero potente y completa.
ASTROL 95: Astrologia. Posiciones de as-
lros y casas, aspeclos, caras...
SLIDE & BANNER: Para realizar transpa-
rencias, diaposilivas, letreros...
230 y 231, PROCOMM: Versidn posterior dal dis-
co 199, Mas completo y potene,
232, JUEGOS DE CARTAS: Bridge, canasta,
poker y dama negra. Instrucciones, muy
completo.
ELECTRONICA. Curso de autoaprendiza-
j& de elactrémica.
TRANSISTORES: Curso de autoaprendi-
zaje de lransistores
AVERIAS: Curso de averias de electro-
mca.
ELECTRONICA DIGITAL: Aprenda la
base electronica de la Informatica.
(CUANTO SABES?: Un buen «Trivialw, en
aspanol.
EZ-SPELL & 1Q BUILDER: Correclor orlo-
gralico y programa para practicar inglés,

227.
228.
229,

233
234.
235.
236.
237.
238.

Los discos numeros B0, 125, 147, 212, 213,
214,215 217 y 218, 233, 234, 235, 235}*23? es-
tan lotaimente en castellano.

Los discos nimeros1,3,5,6.9,11,12,21, 23,
25,35, 37,38, 39, 41, 43, 45, 47, 49, 61, 56, 57,
82, 98, 105, 108 y 103, 111, 114, 133, 146, 150,
157, 160 y 167 a 169 disponen de manual tradu-
cido al castellano.

Parcialmente lraducidos: discos 15, 16, 33, 68,
75, 122, 127, 140, 144, 156, 166, 188, 200 y 232,

El resto contiene manuales en inglés. Los ma-
nuales siempre vienen en disco para reducir
coslos.

PEDIDOS:

Indiquenios los numeros de los discos que de-
sea y se los remiliremos contra reembolso.
SOCIOS DEL CLUB: 900 ptas/disco, para cual-
quier cantidad . Coleccion completa (237 discos) ,
195.000 pesetas.
NO S0OCIOS:
De 2a 4 discos
De 5a Qdiscos.
De 10 a 14 discos .
De 15 a 19 discos .

1.500 ptas/d.
.. 1.400 plasfd.
... 1.300 ptas/d,

.. 1.200 plas/d,

De 20 a 29 discos . 1100 plas/d.
De 30 a 99 discos . .. 1.000 plas/d.
Mas de 100 discos .. 950 ptas/d.

Coleccidn completa: 205,000 plas.

En esios precios se incuyen bs dsquetes
(DC/DD de 1* calidad, garantizados), gastos de
duplicacion, embalaje y envio, No esta incluida el
IVA (12 por 100). Al realizar su pedido no olvide
anadir el IVA.

GARANTIA: Si un disco le llega sn mal estado,
devuslvanoslo y le remitiremos ofra copia gra-
luitamente.

Puede mealizar su peddo por carla o por la-
iefono:

GRATISOFT

Apartado de correcs 46.00

28080 Madrid.

Telélono (91) 241 10 36

Los envios se realizan contra reembolso,

S| no desea recibir el padido cortra reembolso,
anvie un taldn a nombre de Quinta Generacion,
5. L., por el importe mas IVA,

OFERTAS ESPECIALES:

OFERTA A: ESENCIAL. Un buen procesador
de iextos, base de datos ralacignal y hojas elec-
tronicas.

Discos: 1, 23 y 97, por 2.900 ptas.

Todos tienen manuales traducidos

OFERTA B: LENGUAJES. Logo, Forth, Ensam-
blador, Lisp, Prolog, Basic para multiusuand y
Pascal.

Discos: 7, 8, 41, 57, 58. 120, 121, 133 y 186,
por 5 B00 plas.

OFERTA C: DISENO GRAFICO (CAD). PC-
Key Draw y DANCAD,

Discos: 108, 109, 191,
4.900 plas.

OFERTA D: GRAFICOS. PC-Picture Graphics,
Color Paint, Gludraw, ABC Desing y PC-Fail

Discos: 39, 92, 93, 98, 106 y 107, por 4 500
ptas.

OFERTA E: APRENDIZAJE. PC-Profassor, Ul-
tra Utiliies, PC Dos Help, PC-Zap, Automenu y
MasterKey.

Discos: 21, 37, 38, 62, 94, 198 y 204, por 5.300

ptas
OFERTA F: VARIADA (MANUALES EN CAS-
TELLANQ). Memorlas y discos, PC-Professor,
Yebgen, PC-Deskmates y Amuleto de Yendor
Discos: 6, 21, 60, 117 y 150, por 4,300 ptas.
OFERTA G: BASIC. Yabgen, Bataods, Basic
Programing Aids, Basic Subrulines y Ulilidadas
para Basic.
Discos: 60, 67. 95, 96, 110 y 113, por 4.900

ptas.
OFERATA H: 30 JUEGOS.
Discos: 68, 146, 200 y 214, por 2.300 pias.

QFERTAS DE DISCOS DURQS

Caracteristicas:

20 Mb: Seagate 225 + controlador Western
Digial

PVP: 46.000 ptas + 12 por 100 IVA

PV SOCIO: 40.000 ptas + 12 por 100 IVA

30 Mb: Seagale 238 + controlador Western Di-
gital ALL.

PVP. 56 000 plas + 12 por 100 IVA

PV SOCIO: 47.000 plas + 12 por 100 IVA

Forma de pago. al hacer el pedido debers abo-
nar 5.000 peselas (medianie taidon nominativo a
Quinta Genseracidn, S.L), y el resto al recibir el
disco

Forma de envio: Se realizara por SEUR a por-
les debidos.

192, 193 y 194, por

SOCIOS

Los socios tendran derecho a recibir los progra-
mas del CLUB a los precios especiales que se in-
dican; asimismo, se beneficiaran de las ventajas
que el club ofrace a sus miembros. Ademas. re-
cibiran en su domicillo, de forma totaimente gra-
tuita, los boletines del club. Los socios tendran
priondad en el envio de pedidos sobre los no
S0CI0S.

La cuota anual de socios se fija en 10.000 pe-
setas . S'n embargo ,los colegos e nstiulos de
Ensefianza Primaria 0 Secundaria, centros de
Formacién Profesional, escuelas universitarnas,
tacullades y escuelas lécnicas superiores, podran
hacerse miambros de pleno derecho del club de
forma gratuita, soiicitandolo en papel con mem-
brete y sello oficial del ¢entro.

Los nuevos socios (exceplo los de inschpeion
gratuita) recibiran un obsequio de dos disquates
a alegir entre los del club . Para hacerse socio en-
vienos una hoja con los datos especificades aba-
jo, y recibira los dos discos solictados, junto con
su tarjeta de socio ,conira reembolso da 10 000
pesetas, Si lp desea, puede realizar simullanea-
mente su primer pedido con l0s precins especia-
les de socio.

DATOS A ENVIAR PARA SOLICITUD DE INS-
CRIPCION EN EL CLUN GRATISOFT:

NOMBRE Y APELLIDOS:
DIRECCION:

D.P., CIUDAD, PROVINCIA:
D.N.I. O CIF:

TELEFONO:

SOLICITO LOS DISCOS: N.°
FIRMA:

FECHA:

No olvide incluir con su pedido su numero de
DNI o CIF, asi como aftadir el 12 por 100 de IVA
al caleular el importe total. Junto con el envio re-
cibira su factura.

yN2

PARA MAYOR INFORMACION: (91) 241-10-36.



TRUCOS

Imégenes
fractales

Entre los imdgenes mds asombrosas que
se pueden crear con la ayuda de un
ordonador se encuentran las curvas

fractales. Arturo Rohsy nos envié desde

Menorca un breve listado en GW-BASIC
que genera uno de estos grdficos. Tarda
ulgin tiempo en dibujarse par completo,
pero merece lu pena ¢dmo se
va imprimiendo en la pantalla y analizar
la rutina que se encarga de ello,

10 DEFDBL &4-2

20 SCREEN 2:CLS

30 Pl=4xATN(1)

49 F=i

50 D=250:X=400:Y=BU:A=P1s2

80 GOSUB BO

70 END

B0 D=Ds1.414

90 [F D<F THEN DaD#). 414:X=X+(DxSINLAY}:Y=Y-D®(COS
(A ) s PSET(X- PEEK(S297).Y-PEEK!
S2398) ) : RETURN

100 A=A+P1/4:00S5UB ¢

110 A=aA~-PI/2:G05UR BO

120 A=A+Fl1/4:D=Dk1.414:FETURN

£l programa IDENTIF.COM, creado por Xavier
Zapata, de Badalona, permite identificar las tedas
pulsadas durante la ejecucién de ficheros batch.
La tarea de IDENTIF.COM es ajustar errorlevel al
cbdigo de la primera teda pulsada. Por lo demés,
sa comporta igual que lo orden pause, pero sin
imprimir ningin mensaje en la pantalla.
Junto al programa, en el formato utilizado par
DEBUG, se incluye un pequedio fichero batch que
demuestra el uso de IDENTIF. Las primeras lineas
borran la pantalla, muestran un menu y llomaon a
IDENTIF, el cual espera a que se pulse una teda. A
continuacién, se comprueba el valor devuelto en
errorlevel y se ejecuta lo acdén oportuna.

nidentif.com
a 100

mov ah,B8

int 21

cmp al,0

jnz 10a

int 21

mov ah,4c
int 21

rcx
e
W

q

ldentificar
las teclas

echo off

cls

echo F1.. Directorio

echo F2.. Version de MS-DOS
echo F3.. Etiqueta del disc
identif

if errorlevel 62 goto FIN
if errorlevel 61 goto F3
if errorlevel 60 goto F2
if errorlevel 59 goto Fl1
goto FIN
:F1

cls

DIR/W/P
:F2

VER
:F3
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Uno de los puntos fuertes del lenguoje BASIC2, que se
emiregu con los Amstrad PC1512 y PC1640, son los
graficos. José Luis Alonso, de Madrid, ha ulilizado
fieh ; : ¢ I ; esta coracteristica del BASIC2 para escribir un

f_lﬁims Progranas Editar Fuentes Colores Tramas Lineas Uentanas BASIC2 programe que dibuja on le pastell win imogen « la

; Resultados-1 [+ que, con una derta dosis de imaginacién, ha .

A bautizado como pirdmide tridimensional. |

H [ FEM PREPARACION DE PANTALLA
SCREEN #1 ORAPHICS:WINDOW CURSOR OFF:WINDOW FULIL

N PR

B2 x =100

O x=x +100

30 1F x>4750 THEN ©0TC 100

i 40 LINE 401 %, 100+x ;500

| & | SO0 LINE 40003 100+x, 100+x:50¢
| /1 | 80 LINE 4000:100+x, : ) ,
{ 70 LINE 4000:5000-%.1 -x:50(
1 | 80 GOTO 20
1 160 n=100
b 110 n=n+100
120 1F n>4500 THEN GOTO 170 |
ﬂ 1 130 LINE 20003100+n, #n iS00
1 140 LINE B0O00;: 1004n , 100+n+S00
i} 150 GOTO 110 ;
: ' 170 FOR x=1 TO 10000 1
I ~ | 180 NEXT x
Ft 1 1290 END

l L

4 W/ IMPORTADO Y DISTRIE

Senda Galigna, s/n, — 28820 QOSLADA (Madrid) ESPANA —Telex, 44984 ENFM Tel (911872 72 11



Inserte la tarjeta CMS en una de las ranuras
de expansion de su PC... sin tornillos,... sin

soldaduras...
jCONECTE CMS a su PC!

ACABA DE ENTRAR EN EL MAGICO MUN,

INTERPRETACIONES ANIMADAS
EL PROFESOR DE MUSICA REVOLUCIONARIO |

%= 5% N DO FACLSNSIBERSEA, 1 Q1) 11 4700
8, SN CONOCIMENTOS INFORMATICOS 39.9{93 /Wf

R S

MUSICA DE FONDO

2= X Lipez de Hoyos, 27 - Teléfs. 914111704 - 4111758 - 4111806 -
= == |NTELLIGENT PERSONAL COMPUTER DE ESPANA, SA. Fax: 2615789 - Tékx: 41143 NXFR - 28006 MADRID

[Jror]|
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| Graficos en

| GW-BASIC

Los programas que crean imdgenes espectaculares han
estado siempre emire los favoritos de esta seccidn, El I
P FOR X=1 TO 300 STEP N

que nos ha envinde Arturo Robsy tiene ofro punto o {
40 LINE 1320.200)~STEP(X£SINIX&2) K#00S{ 442 1) ‘ I
80 CLS I
70 NEXT N .
80 END

S0 NEXT X
% =

LA MEJOR SELECCION
OF HARDWARE ... », .. .

*GUN STICK. La dltima generacién en juegos de ordenador.

*JOYSTIC ZERO ZERO Y ZERO ZERO WINNER, °PERIFERICOS, *CONVERTIDORES, *MODULADORES, *CABLES

su faver: su pequeiio tamaiio, sélo ocho lineas.

10 SCREEN 2:CLS
20 FOR N=.25 TO 10 STEP .25

GUN STICK

{Specirum, Amatrod, Commodare, MSX, P}

GRAN NOVEDAD

DBV EICIUSYOS OF LA MARCA VT BCBVBIOE  yuyey

e ————————

Tel. (%11 413 20 45

ESTAMOS EN EL SIMO, PABELLOM 14 STAND H.22.

T




Problemas con el ordenador?
;Quiere saber como sacarle
mas partido? ;Como manejar
un programa determinado?
;Como desarrollar sus propios
programas?

No lo dude:
consulte a un experto

AMSTRAD USER pone a disposicion de todos los usuarios de
ordenadores Amstrad esta pagina con direcciones de perso-
nas altruistas que quieren colaborar desinteresadamente
respondiendo a las consultas de aquellos que les escriban.

i quieres consultar a alguno de los
expertos de la lista:

No escribas a AMSTRAD USER; escribe directamente a Ja direccion que aparece en la

lista de expertos, incluyendo dentro del sobre otro con lu direccion y ya franqueado,
para que el experto te pueda contestar.

i quieres anadir tu nombre a la lista de expertos:

Si te consideras experto en algiin tema relacionado con la informatica y/o con los or-
denadores Amstrad CPC, PCW, PC o compatibles y quieres colaborar desinteresada-

Amstrad User (Sec. Expertos)

Aravaca, 22
28040 MADRID

GENERAL (7 crc, pon

Angel Gonzalex Martinex. Doctor Mugica, 18,
3.° B, dcha. 26002 Logrono. Amstrad CP/M. Basic.
dBase Il.

José Manuel Gémez Villar. Andratx, 12, 5-4.°
08016 Barcelona. Forth. Turbo Pascal, dBase Il
Ensamblador Z-80 y 8080. CP/M, Mallard Basic.

Antonio Bravo Garca. El Ferrol, 1, 7.°4.
28029 Madrid. CPC y PC, Cobol,

Xavier Sanchex Aledzar. Ag\artndo 13088.
08030 Barcelona. Basic, Mbasic, GW-Basic, CP/M,
dBase II, dBase !l Plus, Multiplan, Supercalc 11,
Paquetes integrados, Sistemas de proteccion
para PC y CPC, Redes, Impresoras, Hardware en
general, especialmente en controladores; Virus.

Miguel Arcus Pons. Comi de Mar, 33.
07630 Compos (Mallorca). Amstrad PC 1640, CPC,
PCW, Informatica y programacion.

Angel Pefias Mateos. Avda. Martinez de Ve-
lasco, 63, 4.° A. 22004 Huesca, Amstrad PC, Inves
PC, CPC 464, Basic, GW-Basic.

Francisco Vidal Canellas. Vila Vila, 17,4.°3.°
08004 Barcelona. CPC, PC y compatibles, todo
tipo de Basic y sonido.

mente con los lectores que tengan dudas o problemas, escribe a:

Alexis Roda Villalonga. San Antonio, 35.
12185 Cuevas de Viurona (Castellon). Programa-
cion de los métodos numéricos de andlisis mate-
maético (resolucion de ecuaciones y de sistemas,
interpolacién de funciones, ajustes, derivacion, e
integracion numérica, resolucion de ecuaciones
diferenciales), la optimizacién tanto en Basic
como en Fortran.

Abel Rodriguez Reddigos. Travesia de Vigo,
171, 7.° izqda. 36207 Vigo (Pnntevedruf]. PC r
CPC, ensamblador del Z-80 en Amsdos y dBase I
y dBase Il

Carlos Herndndex lsi'orimln. Nuevg, 2, 3°
44001 Teruel. Resolver problemas de juegos.

Jesis M.* Nadal Gardia. S. Sebastian, 7, 1.°
08784 Pieza (Barcelona), CP/M.

José M.* Nadal Garcia. S. Sebastian, 7, 1.°
08784 Pieza (Barcelona). Digital Research Logo.

Antonio Navarro Navarro. Rio Nervion, 1,
11.* 46025 Valencia. Basic, Pascal, desarrolio y
planificacion de programas, Framework, proce-
sadores de texto, sistemas operativos MS Dos y
Dos Plus, seguridad informatica.

Edvardo Lopex Arcos. Travesera de las Corts,
178, piso 4, 2. 08028 Barcelona. Amstrad PC y
CPC. Pa«gueies integrados, Basic, sistemas como
MS-DOS y especialmente los sistemas de
CPC 6128 (CP/M Plus y CP/M 2.2), impresoras {es-
pecialmente Epson).



PC

Ramén de Miguel Sdenz. Amazabal, 16, 4.°
A. Leiza (Navarra). Amstrad PC, Turbo Basic,
MSDos, Open Access Il, C.

Luis Angel Menéndex Tomillo. Piles, 16,
1.*D. 33203 Gijon. Programacion en Basic mﬂ-
ses de datos, experiencia en todo tipo de Softwa-
re, dBase lIl, dBase I, hojas de calculo (Lotus 1,
2, 3; Multiplan, etcétera), procesadores de texto
(Locoscript, Wordstar, etcetera). En la gama PC,
sobre todo en los IBM PC XT y sus compatibles,
contabilidad, sistemas operativos DQS, version
2.0,3.1 y CP/M 1.4. Peter Norton, familia assistant
de IBM, offix, copiones (copi write, efcétera).

Carles Millan Badals. Passeig Nacional, 29,
ppal. 1.° 08003 Barcelona. Amstrad PC 1640 ECD
HD!?I. WordPerfect, dBase 1ll Plus, Open Ac-
cess Il

Miguel Angel Herndndez. San José, 18, 2.° D.
28921 Alcorcon (Madrid). Amstrad PC 1512, GW-
Basic, Basic 2. Paquetes integrados.

Pedro Miguel Prestel de Francisco. Alcan-
fara, 3. 28002 Madrid. PC y Commodore Amiga.
Informatica y comunicaciones.

Rainer Uphoff. Borrio, 18. 18184 Beas de
Granada. PC y compatibles. Software en GRL,
lenguajes, aplicaciones, buen conocedor del mer-
cado para orientar compradores.

Francisco Pérex Casquet. San Silvestre, 9.
04860 Olula del Rio gﬁlmeriu). PC y compatibles.
Sistema operativo MS-DOS, paquetes integrados,
programacion Basic, Cobol, Pascal.

lgnacio Lopex de Torre. Rio Ebro, 27.
09200 Miranda de Ebro (Burgos). Resol-
ver juegos de PC y compatibles.

PCW

Frandisco José Gulleglos Ruiz. Jorge Manri-
que, 8. 04700 El Ejido (Almeria). Amstrad PCW,
Mallard Basic y Locoscript.
Juan Antonio Gonzdlex Ramos. Alfonso IX,
8-16,5.° B. 37004 Salamanca. Amstrad PCW 8256,
en Dr. Logo.
Carlos Asensi Garcia-Herndn. Santa Clara,
10. 45002 Toledo. Tel. (925) 22 63 94. Locoscript.
Francisco Javier Carrillo de Alhornox San
Romadn. I.égf: de Gomara, 35, 6.° 6. 41010 Sevi-
lla. Todo sobre PCW, en especial Locoscript.
Ramén Pujol Perramén. Paseo Verdaguer,
36, 1,°08700 lgualada (Barcelona). Basic Mallard,
paguetes infe?rados, aplicaciones de gestion, pa-
quetes de graficos y autoedicion.

;

(PC

Angel Pérex Morin. Juan Pérez Zuhiga, 31,
7.° D. 28027 Madrid. Amstrad CPC, gréficos.

Manuel Ballesteros Santaolalla. Ribadavia,
8, 6.° D. 28029 Madrid. Amstrad CPC. Programa-
<ion en Basic.

Mariano Benito Sanchex. Avda. Monforte de
Lemos, 125, 6.° C. 28029 Madrid. Amstrad
CPC 464, Hardware,

Javier Mondéjar. Paseo Maragall, 217, 3.2 1.
08032 Barcelona. Basic del CPC,

José Manuel Gutiérrex Ortiz. Carretera Al-
munia, s/n. 50400 Carinena (Zaragoza), CPC, Ba-
sic y averias,

José Maria Martinex Gardia. Apartado de
Correos, 303. Cartagena. Lenguajes de progra-
macion, manejo de programas,

Pedro Moreno Abril. Callosa de Segura, 7,
esc, 2.%, 3.° B. 03000 Alicante, Basic, cédigo ma-
quina del Z80A, Firmware y rutinas del sistema,
programacion de juegos.

Diofo Trenado Fuster. Santiago Lozano, 18,
9.° A. 18011 Granada. Programas de gestion en
Basic, graficos, juegos.

Aiton Sanoa Echave. Amezti, 24.
20008 San Sebastian. Codigo Maquina
del Amstrad CPC, Sistema operativo.
Desproteccion de toda clase de progra-
mas, frucos y pokes de juegos.

David Moreno del Cerro. Valencia, 11.
28903 Getafe (Madrid). Basic graficos.
CP/M 2.2 y CP/M Plus, Informatica en
general,




—Programas directamente de
portacion.

—Servicio de venta por corf

—Servicio de venta a tiendas
mayoristas.

Calle Monte Aldave, 15, 1.°A
Telétono (943) 61 51 47. 20300 Irdn (Guipuzcoa).

—IVA y gastos de envio incluid
en el precio.

DTP SYSTEM + MASTER PACK = 45.000 pesetas.
Este equipo completo de autoedicion incluye los
siguientes modulos:
— El programa de autoedicion DESKTOP
PUBLISHER.
— Raton AMX ngu correspondiente INTERFACE,
— MASTER SCAN (complemento ideal para digitalizar
imagenes).
— MASTER PAINT (programa de dibujo).
Todos estos modulos se suministran con informacion
en castellano.

LAPIZ OPTICO + SOFTWARE (Electric Estu-
dio) = 6.500 pesetas.

Complemento ideal para dibujar directamente sobre la
pantalla del ordenador. Posee potentes comandos de edi-
cion y efectos especiales.

Programa y manual en castellano,

STARQUAKE = 4.500 pesetas.

Este juego esta calificado como uno de los mejores ar-
cades para este ordenador. TOP 10 en las mejores revis-
tas del mercado.

STARGLIDER PCW = 4.500 pesetas.

STRIKE FORCE HARRIER PCW = 4.800
pesetas.

BATMAN PCW = 3.500 pesetas.

HEAD OVER HELLS PCW = 4.000 pese-
tas.

TRIVIAL PURSUITS PCW = 5.000 pesetas.

TOMAHAWK PCW = 4.200 pesetas.

SNOOKER PCW = 3.800 pesetas.

MASTERFILE 8.000 = 13.000 pesetas.

LOCOSCRIPT Il = 7.500 pesetas.

FLEET STREET PCW = 15.000 pesetas.

NEWSDESK INTERNATIONAL
PCW = 12.000 pesetas.

e DESKTOP PUBLISHER = 7.700 pese-
tas.
e MINI OFFICE PROFESSIONAL
PCW = 7.700 pesetas.

e DTP SYSTEM = 25.500 pesetas.

e MASTER PACK = 25.500 pesetas.

e MASTER PAINT = 5.500 pesetas.

CINTA DE COLOR PARA PCW
9512 = 1.500 pesetas.

CINTA NEGRA PARA PCW 9512 = 1.500
pesetas.

MINI OFFICE 1l (CPC) = 5.500 pesetas (ma-
nual en castellano).

MICRODESIGN CPC = 7.500 pesetas (ma-
nual en castellano).

e CHERRY PAINT CPC = 4.900 pesetas.

e DISCOLOGY CPC = 4.900 pesetas.

e DISCOVERY PLUS CPC = 6.500 pese-
tas.
e PRINT MASTER CPC = 6.500 pesetas.
e ULTRASOUND CPC = 6.500 pesetas.
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Num. 39

Eslz es una imagen del anlerior juego de Rain-
bird, Starghder. ;Sera tan bueno el nuevo?

Llega
Carrier
Command

Los que somos usuarios de
un PCW en este pais nos en-
contramos con el eterno pro-
blema de la poca atencion que
se nos presta por parte de las
casas de software. Pues bien,
ahora va a aparecer en el mer-
cado un fantastico juego lla-
mado Carrier Command y que
Sse anuncia en su salida para
todos los modelos de ordena-
dores, incluyendo el PCW.

El juego, del que poco sabe-
mos y que todavia no ha sali-
do ni ha sido presentado aqui,
podemos deciros que tiene
toda la pinta de ser un poten-
te simulador de avion al ver la
portada, que presenta a un in-
creible avion despegando de
un portaaviones. La casa que
lo ha creado es Rainbird, que
fue la que diseno el Starglider
{esto es una garantia), Solo
queda ver quién lo trae y
cuando. ;Lo traera MCM?

Astrologia

Ha salido al mercado
un paquete de cuatro
programas sobre uno
de los temas mas de
moda que existen ac-
tualmente: la astrologia.
Este paquete no solo
contempla la posibili-

dad de los horoscopos.
sino lambien viene a ha-
cer mapas del cielo, ca-
racteristicas de estre-
llas ¥y un conjunto de
opciones que pueden
hacer las delicias de los
amantes de este apasio-
nante tema. Se distribu-
ye en Francia por

o o o

Mas digitalizadores

Los siempre afortunados usua-
rios exltranjeros de PCW pueden
disfrutar de enormes venlajas con
respecto a nosotros. Esta vez es fa
posibilidad que tienen de conseguir
un nuevo digitalizador de imagenes
(VIDI) creado por la empresa ingle-
sa ROMBO Ltd.

.

Bytes

® Jose Miguel Ezquerro de Luis,
uno de nuestros colaboradores que
fue el que realizo el programa TXIKI
que publicamos en el numero 32 del
mes de mayo, ha decidido dedicar-
se al mundo de la informatica y la
ensenanza. montando una acade-
mia en Calahorra. Es una buena no-
ticia que nos alegra mucho y una
gran suerte para los habitantes de
la region.

e |oriciels, la famosa empresa
francesa que es conocida en nues-
tro pais sobre todo por sus fabulo-
sos juegos (BOB WINNER, etc.), ha
cambiado su fama y ha lanzado al
mercado dos nuevos programas,
pero esta vez educativos: Matemati-
cas planas y Matematicas en el es-
pacio. Estas versiones no solo es-
tan para PCW sino tambien para
CPC.

® Un distribuidor frances, D. D. |,
siguiendo con el creciente y sor-
prendente crecimiento de los lipos
de colores en la impresora, distribu-
ye ahora cintas en seis colores dis-
tintos aparte del negro: rojo, azul,
violeta, marron, verde y naranja.




LO QUE HAY QUE SABER

GRAFICOS

EN LOGO

A utilizacidn del Logo para
la creacién de graficos no
presenta una gran dificul-
tad a la hora de la progra-

macion, es tan sumamente sencillo
que cualquier persona sin apenas
conocimientos de informatica pue-
da trabajar en €l sin ninguna di-
ficultad.

Logo fue disenado por Seymour
Papert para que ensenara a un nino
pequeno los principios basicos de
la programacion y educara su inte-
ligencia introduciéndole en el mun-
do de la informatica de una forma
sencilla (no son necesarios conoci-
mientos previos) a la vez que el
nino jugaba. Logo nacio de la union
de las poderosas instrucciones de
los lenguajes que se utilizan para la
programacion de |a Inteligencia Ar-
tificial (Lisp) v las instrucciones gra-
ficas de los lenguajes de alto nivel
como el Basic y el Pilot.

Primeros pasos
en Logo

Lo primero que debemos hacer
nada mas entrar en Logo es borrar
la pantalla.

Para borrar la pantalla existen
tres instrucciones, dos para la pan-
talla grafica y una para la pantalla
de texlo.

CS — (Clear Screen) Borra toda
la pantalla grafica retornando la tor-
tuga a la posicion de origen (0,0).

CLEAN — Borra toda la pantalla
grafica dejando la tortuga en la po-
sicion que estuviera en el momen-
to de efectuarse el borrado.

CT — (Clear Text) Borra toda la
pantalla de texto.

;Cuando hay pantalla de texto?
¢Cuando de graficos? La pantalla

Logo viene a
ser la forma
mas sencilla
de dibujar
en un
ordenador
sin
necesidad de
utilizar un

programa de

autoedicion.

una vez dentro de Logo, por defec-
to ésta en la forma mixta, es decir,
una parte para graficos y otra parie
para textos. Si nosotros queremas
cambiar la asignacion de la panta-
lla la podemos realizar con tres
instrucciones:

TS — (Text Screen) Asigna toda
la pantalla para texto.

FS — (Full Screen) Asigna toda
la pantalla para graficos. (Cuando
activamos éesta forma no se ve lo
que escribimos.)

SS — (Split Screen) Asigna la
pantalla para graficos y texio (la
toma por defecto al entrar en Lago).

Ya estamos preparados para em-
pezar a dibujar, sabemos como
borrar la pantalla y definir el tipo de
pantalla a usar (graficos, texto, mix-
ta).

Para estos primeros dibujos ten-
dremos la pantalla mixta activada,
ya que queremos ir viendo el resul-
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MODO DE ENTRAR EN LOGO

Para entrar en Logo hay gque seguir los siguientes pasos:

por el disco 4. Teclear: A>LOGO <returnz.

Después de realizar esta operacion aparece el signo de in-
terrogacién «?», gue indica que estamos en Logo. Escribir 7CS
y aparecera la tortuga grafica.

lado, lo que pasa al ejecular cada
instruccion.

Dibujando rectas

Llegd el momenlo de empezar a
dibujar nuestras primeras reclas,
para ello disponemos de dos posi-
bles instrucciones en Logo:

FD n — (ForwarD) Dibuja una
recta hacia adelante n puntos.

BK n — (Backward) Dibuja una
recta hacia atras n puntos.

Para cambiar la direccion de la
recta tenemos olras dos instruccio-
nes. En el fondo, un cambio de rec-
ta consiste en hacer girar |a tortuga
grafica n grados hacia un lado.

La tortuga
(especie de
triangulo) es la
forma con que se
denomina al
puntero para
dibujar en Logo.

Para efectuar este cambio, dis-
ponemos en Logo de tres instruc-
ciones:

LT n * (Left) Gira |la tortuga hacia
la izquierda n grados.

RT n — (Right) Gira la tortuga
hacia la derecha n grados.

La siguiente instruccion difiere un
poco de las anteriores, en vez de
introducirle un valor de grados, lo

que le introducimos son dos coor-
denadas de la pantalla grafica (dos
puntos).

TOWARDS jn mg — Orienta la
tortuga hacia las coordenadas n m.

Con todo lo que llevamos expli-
cado hasta ahora, podemos hacer
los primeros dibujos en Logo. Por
ejemplo:

2cs

2td 50 rt 90 fd 50 rt 90 fd 50 rt
90 fd 50

La primera instruccion produce
un borrado de la pantalla, la si-
guiente linea es un conjunto de ins-
trucciones que nos van a permitir el
dibujar un cuadro en la pantalla.

Si en vez de un cuadrado quere-
mos un triangulo, cambiaremos la
linea de instrucciones anterior por
la siguiente:

2?fd 50 It 120 fd 50 It 120 fd 50
it 120

La instruccion REPEAT y
RANDOM

La orden REPEAT de Logo es el
equivalente a la orden FOR en Ba-
sic. Su funcion, consiste en repetir
un conjunto de instrucciones tantas
veces como se le especifique:

REPEAT n jconjunto de ins-
trucciones; — Repite n veces un
conjunto de instrucciones.

En los ejemplos anteriores del
cuadrado y el triangulo, podemos
resolver el problema de escribir va-
rias veces la misma instruccion
suslituyendo la linea de instruccio-
nes por REPEAT:

?REPEAT 4 jfd 50 rt 90, —
Para hacer el cuadrado y

?REPEAT 3 jfd 50 It 120; —
Para hacer el triangulo.

To cuadrado |
ht fs cs |
repeat 4 ;fd 250 rt 90:
end

Fig. 2

to triangulo l
ht fs cs

rt 9¢
repeat

3 ifd 300 1% 120¢
end

s

rapeat 80 | fd L7% rt 3% fd 60 rt 102 3 100

=nd
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AROS OLIMPICOS

Este programa es un buen ejemplo de la utiliza-
cion de algunas instrucciones que hemos visto en
este articulo. Con el objetivo 92 por delante hemos
considerado que este programa en Logo que dibu-
ja los aros de la bandera olimpica puede servirnos
como instrumento de aprendizaje.

Pablo Sanchez Aguilar (Salamanca)

ta arpos

setsplit 2

ht

pu fd &0 pd

td 10

ret 180 pu £4 90

repeat 179 [pu rt 2 fd B0 pd
hoime

pu rt 270 {d 120

pu Id BO pd

id 10

rt 180 pu £d 90

repeat 179 jpu rt 2 fd 80 pd
home

pu rt 90 fd 12¢C

pu £fd 80 pd

fd 190

vt 180 pu fd 99

repeat 179 jpu rt 2 fd 80 pd
hame

pu rt 270 fd €0 rt 270 fd 80
pu fd 80 pd

fd 10

rt 180 pu fd 90

repeat 179 jpu rt 2z fd B0 pd
home

pu' rt 20 fd 60 rt 2C fd BO

pu fd 80 pd

fd 1v

rk 180 pu f4 90

repeat 170 jpu rt 2 fd 80 pd
and

td

-1

10

10

10

10

10

rt

rt

rt

rt

180

180

180

180

FuU

b pu

pu

pu

Pu

fd

fd

id ¢

fd

fd

90z

90

20

LO QUE HAY QUE SABER

e —

En las figuras 1, 2, 3 y 4 pode-
mas ver algunos ejemplos de la uti-
lizacion de la orden REPEAT.

La instruccion RANDOM, aunque
no es una instruccion de graficos
(es una operaciarn arilmetica), pue-
de resultarnos de gran utilidad a la
hora de hacer dibujos. RANDOM
genera un numero aleatorio no ne-
gativo menor que n.

RANDOM n — Genera un nume-
ro aleatorio menor que n.

Un ejemplo de las posibilidades
de RANDOM en la generacion de
graficos lo podeis comprobar en la
figura 5.

Posicionamiento
en pantalla

El posicionamiento en la pantalla
de Logo se realiza mediante cinco
instrucciones, Cuatro de ellas lle-
van la tortuga grafica a las coorde-
nadas especificadas y la quinta,
aparte de llevarla, pinta un punto en
esas coordenadas:

SETPQOS jn m! — Lleva la tortu-
ga a las coordenadas n m.

SETX n — Lleva la tortuga a la
coordenada n del eje de X (co-
lumnas).

SETY n — Lleva la tortuga a la
coordenada n del eje de Y (fila).

HOME — Lleva la tortuga a las
coordenadas de origen (0,0).

DOT jn m! — Lleva |a tortuga a
las coordenadas n m.y pinta un
punto.

El editor y los
procedimientos

Un procedimiento es un conjunto
de instrucciones englobadas por
otra instruccion creada por el usua-
rio. Se define como procedimiento
el espacio comprendido entre una
instruccion TO nombre-procedi-
miento y la instruccion END. Por
ejemplo, en la figura 1 el procedi-
miento se llama cuadrado. (El nom-
bre del procedimiento es el nombre
de la instruccion que engloba al
reslo.)

En la figura 6 podemos ver un
ejemplo de la utilizacion de los pro-
cedimientas. El procedimiento figu-
ra hace una llamada a las instruc-
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COMO SALVAR Y CARGAR
PROGRAMAS O PANTALLAS EN
LOGO

Para salvar un programa de Logo escribir: ?save "nombprog
Para cargar un programa: ?load “nombprog
Para salvar un dibujo. ?savepic “nombprog
Para cargar un dibujo: 7loadpic “nombprog

Logo no deja que se grave un programa en el disco con el mis-
mo nombre dos veces. Para poder hacerlo, hay que borrarlo pri-
mero con la instruccion erasefile “nombprog y despues salvarlo.

ciones triangulo y cuadrado que ya
hemos tenido que generar anterior-
mente (haber creado el procedi-
miento) para poder ejecutar figura
(ver figuras 1y 2).

Es tan sumamente
sencillo que hasta
los mas pequenos
de la casa pueden
aprender a
manejarlo sin
ninguna dificultad.

Para crear un procedimiento de-
beremos escribir despues del
prompt (?) TO nombproc. A conti-

Si queremos maodificar un proce-
dimienlo ya creado o crear uno
nuevo deberemos utilizar el editor.
Para entrar en el editor de Logo de-
beremos escribir ED "nombproc.
Donde nombproc es el nombre del
procedimiento a crear, cuya longi-
lud es conveniente gue no sobre-
pase ocho caracteres para poder
salvarlo después en disco con el
mismo nembre (debido a gue los fi-
cheros en disco no pueden ser su-
periores a esa longitud).

Otras instrucciones

Otras instrucciones que dispone-
mos para mejorar y ayudarnos en
la creacian de graficos son:

HT — (Hide Turtle) Hace la tor-
tuga invisible. (Se dibuja a mayor
velocidad.)

ST — (Left) Hace qgue la tortuga
sea visible {caso de que esluviera

to cdrccl
/%
s
repeat 59
end

jrt 21 f4 195 rt 10l rd4 19%5;

Fig. 5

1o e

ht

f=

repaatr 180
and

irt random 360 fd random Z5C

nuacion aparecera el simbolo de  invisible). Fig. 6
mayor («>») y sera aqui donde em- PD — (Pen Down) Hace que la & ’
pezaremos a Introducirle las res-  {ortuga empiece a dibujar (ésta es B
pectivas lineas: la forma normal). <
Para salir basta con escribir la PU — (Pen Up) Hace que la lor- ;
instruccion END (ultima instruccion  tuga deje de dibujar. 4
de un procedimiento). PE — (Pen Erase) Borra al pasar a © -
Para ejecutar un procedimienlo  |a torluga. o 4 70 vy
escribiremos su nombre y pulsare- Para mas informacion sobre g
mos return. Por ejemplo, para eje-  Logo, buscar en el manual numero . & &
cutar el procedimiento cuadrado 1, parte |l. 4 - ‘@ Noas =
escribiremos: N o
?cuadrado <return= F. Rubio Pa)
to flg
Lkt s cs
repeat 18 ;pu fd random 390 1t random 360 pd triangulo pu bk random S50 rt rando
m 360 pd cuadradoi
end

]
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ORG
MYl
MV
MVl
MY 1
Wl
MV I

BUCLE: SHLD
XCHG
BHLD
XCHG
CALL
DCR
L4
DCR
DCR
DCR
1NR
INR
IN%
LHE
TNR
INK
IM

DEFVENT: FUEH
sy
FUSH
nusH
LY
CALL
FOF
FOF
FOF
FOL
mET

VEKT: DE

POSICION: na

TAMANQ: LIE
&3]
END
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ENSAMBLADOR 1

1004
C,0n
H.32
L,az
0,77
E, 47
A 24

TAMANC
FOSICION

DEFVENRT
A

e ImE o m

BUCLE

sV

27 K
47,77

32,32

., VEY =

He"

Inicio del progrsma sn la posicion 100 Hex.

Numaro de veces a repetir el hucle.

lntercambla tamano y postelon.

, Definlmos y borramos la pantalla.
i Decrempntamos =1 contadar,

Tiramos abaja.

i Titamos arriba.

Aumentamos la anclhura.

: Aumentamc= le altura

Volvar al princlplo del Bucle,

Talvambs todos les datos en =l Ftack

[t

Luamada al 8DCS,

.osallda,

efinacion de la panralla e barradao

Una vez terminado el curso de ensamblador, vamos a empezar
una nueva seccion donde seguiremos aprendiendo tan interesante
lenguaje de programacion, pero de una forma distinta: Daremos
listados de programas con una breve explicacion de su
funcionamiento para de esta forma poder seguir aprendiendo
algunas instrucciones que todavia no hemos visto y de paso nos

sean de utilidad a la hora de trabajar.

AMOS a em-
pezar esta nueva seccion
con unos sencillos pro-
gramas que nos van a sef
utiles para simular el tan
deseado CLS en el siste-
ma. El primero de ellos
le hemos Ilamado
CLSO.ASM y nos lo envia
Alfredo Pérez Jimeénez,
de Madrid, y hace un
borrado de la pantalla po-
sicionando el cursor al
principio. El segundo de
ellos hemos decidido lla-
marlo CLS.ASM y nos lo
envia otro incansable co-
laborador, al igual que Al-
fredo Pérez, Xavier Arti-
gas Roca, de Barcelona,
y su programa produce
un borrado de la pantalla,
pero empezando desde el
centro y dirigiendose ha-
cia los extremos.

En el primero de ellos
su funcionamiente es facil
y creemos que con las li-
neas de comentarios que
tiene el programa os seré




.

facil su entendimiento. El el
segundo de ellos, a pesar e = (e A TR B e -
de las lineas de comenta- “ ‘Rutina en Emsamblador! ©TLEU.COM
rios, 0s haremos un bre- - a - -
ve esquema sabre el fun- % ‘Bsta rutina Ectra la pantalla pontends el curso sl
cionamiento del progra- . principia de la paztalia.
ma para que no lengais b Ureadh por Alfredo Ferez Iimenes.
ningtin problema a la hora ; e
de entender su funciona- S —
miento: Empezamos po-
sicionandonos en la posi- HDOS =i Entrads. al BLOS
cion 100H, el siguien!e _=;:__.'-f__‘\[. EQl GuH . Produce una 1a por '
grupo de instrucciones ESC IR LEH Funcion ESC
hasta donde empieza BU- _ M R —
CLE se encargan de defi- W oL INPCAD L La funsioh G4t covRats &
nir la altura, anchura ini- LX1  D.CLS )
cial, asi como el posicio- CALL  BOC (Lamzds al BDOS
namiento inicial para X e ) . e
Y y el nimero de veces THE HUnE v ATTangue:.an caltlente
que queremos que se eje- CLS: DE EBC. B, ESC, 'HY '8! , Sacuencia de borrads
cute el proceso BUCLE.
En BUCLE es donde real- |
mente empezamos el [
proceso de borrado de la e TRUCO
pantalla saliendonos por
la instruccion RZ cuando
al dec:erréentar A seal En el p:::gra— Dsid
igual a 0. En el resto de ma SID.COM po- ; a
programa solo queda de- deisl_:nmcté:trtzr g%sa SID - Version 3.0
Cir que se utiliza para el UDG: 5w T B766: 45 49 20 29 53 50 48 4C 44 49 20 20 58 43 48 47 EI SPHLDI XCHG
proceso de definit?ién de das las instruc-  ag96. S 43 48 4C 58 54 48 4C 52 45 54 20 48 4C 54 20 PCHLXTHLRET WLT
la ventana de borrado. ciones que este  gog5: 43 4) 43 29 53 54 43 E: 4g 40 41 20 44 41 4l g CHC sﬁ CHA DAR
Aungue hemos empe- admite. Esto se 9966 62 41 52 20 S2 41 4C 29 S¢ 52 43 29 52 4C 43 nn; ReL RRC RLC
9 P consigue desde  97A5: 4F 4F 59 20 43 59 dg 29 4F 52 43 20 58 SE 49 20 NOP CPI ORI XRI
Zado con Unos programas dentro de SID TBG: 41 AE 49 206 53 42 43 20 49 4L D g 53 55 49 20 ANI SBI IN_ SUI
un tanto faciles, nuestro escribiendo gTCS: 23 54 20 41 47 49 20 41 44 43 20 43 11 15 4C QUT ACI ADT CALL
fin es ir aumentando la d768. 6 44 40 50 29 1(:# 4 20?3 54 4] 20 4C 43 4C M ngP f STR LHLD
complejidad de los pro- :%5: 53 48 4C 44 4D 4F 55 20 41 4 M4 16 4443 0 U AR ARC
- Xavier Artigas G: 53 55 42 26 53 42 42 20 41 4E 41 20 S8 52 41 20 SUB SEB aHA XRA
gramas paia que gparaz Roca  0806: 4F 52 41 20 43 4D 50 20 49 4F 52 29 44 43 52 20 ORQ (AP INR DCR
can instrucciones que no (Barcelona) 816: 4D 56 49 29 4C 58 49 20 53 54 41 58 49 4F 58 20 MUI LAI STAXINX
hemos visto para poder
explicaros su funciona-
miento y de esta forma
poder llegar a perfeccio-
nar nuestro ensamblador. ‘
; s — I
',m i .'?'-,‘ -—_—';;. ),:r_,?._\ ;..—.—_‘x;. B | _-.\».‘ s w B 3 i I SR\ [ | ii?: 3 .L“- .E: B . ’F—' = |
COLABORAR EN AMSTRAD USER
il L J 7 “S m | 1 A Bl B W my Al I e ] 1
! ‘ ."T.b il L:'.':'J"" '1'-:1 ;’ ‘Il_i-k o ... i L] I-——_—:. o - BB A ‘ . . r_u - 8 "I. ik T
bﬂ::. _—— - = —— e . S — I — W e T

|
| ¢ :;Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD?
® ;Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademas,
ganar alguna buena recompensa?
e ;Dominas algiin lenguaje o técnica de programacion?
.Te gusta escribir?
® Mandanos tus sugerencias, articulos, programas, pokes, car-
gadores a:
AMSTRAD USER
Aravaca, 22
28040 MADRID



Viaje
desordenado
con ordenador

| Acto

EGRESABA por tierras de
Castilla la Vieja —Castilla-
Lebn, como se dice ahora—, ha-
ciendo una parada final del recorri-
do en uno de tanlos pequenos pue-
blos perdido en la llanura con obje-
to de visitar una famosa iglesia ro-
manica que alli se encuentra.

La visita fue breve. Pero al poner
en marcha el automovil, éste se
negd en redondo. Vamos, que dijo
que no. Busqueda de algun enten-
dido en mecanica, que por suerte
habia, y dictamen categorico: la
bomba de la gasolina no funciona.
Solucion: traerla de la capital, Va-
lladolid. Se encargd a un taxi local,
y a esperar.

Hemos recibido el trabajo
de un colaborador que con
su PCW ha sido capaz de
realizar un programa para
llevar la administracion lo-
cal de un ayuntamiento, A
este trabajo ha dedicado
parte de su vida y en él
mezcla lo literario con lo
util. Este articulo es de
gran interés para todas las
personas que estén rela-
cionadas con la adminis-
tracion local, pequenos
ayuntamientos, secreta-
rios, etc. Al ser una cola-
boracion peculiar, cree-
mos que muy didactica, he-
mos decidido publicarla
integramente.

Como nada podia hacer y uno
pertenece al raro mundo de la Ad-
ministracion local, se me ocurrio vi-
sitar el Ayuntamiento por conocer,
dentro de su pequenez, a el o los
funcionarios y si fuera posible sus
condiciones de trabajo.

Resultd muy facil y coincidio la
presencia del secretario y del al-
calde.

Antes de seguir con esta peque-
na historia, y perdon por el olvido,
debo aclarar que soy un gran afr
cionado a la informalica, muy espe-
cialmente en la rama de los Ams-
trad (PCW 8256), que alfiny ala
postre es la razon de traer a cuen-
to en la revista lo que escribo.

Despueés de los saludos y pre-
sentacion me interesé por los tra-
bajos que en aquel momento reali-
zaba el secretario. Nada mas rufi-
nario y repetitivo que la confeccion
de listas y recibos de usuarios del
agua municipal,

Me dio pena ver gque para cada
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uno tenia que usar una ficha donde
anotaba las lecturas de contadares
y luego, calculadora en ristre, hacia
fres o cuatro operaciones, para al fi-
nal confeccionar el recibo individual
del interesado en un taco de papel
con su correspondiente matriz. Dos
Veces.

No pude contenerme. Hablé con
el alcalde y con el secretario; les
mencione las soluciones que apor-
ta un ordenador, por pequeno que
sea, y naturalmente, me referi al
PCW 8256. Les promeli que al dia
siguiente les mostraria, alli en su
pequena oficina, lo que se puede
hacer.

—Si —me dijeron—, pero eso
cuesta muy caro y nuestro Ayunta-
miento dispone de un presupuesto
pequeno y muy ajustado. Por otra
parte, de ordenadores y de informa-
lica no tenemos ni idea.

—Ahi esta el error —les comen-
le—. Primero, que si un programa
esta bien elaborado, no es necesa-
rio saber nada de esas cuestiones,
porque tendra en la pantalla o tele-
visor (asi nos entendemos mejor)
las opciones que pueden tomar;
fodo se reduce a pulsar una tecla y
va esta. Y en segundo lugar, en
cuanto al precio, yo les puedo ase-
gurar que por experiencia y con los
precios que ofrece la marca AMS-
TRAD, con menos de 150.000 pe-
selas pueden resolver problemas y
ofrecer a sus vecinos una forma
mas practica para el cobro de sus
lasas e impuestos, a la vez que rea-
lizar un trabajo mas perfeclo y se-
guro, ya que de inmedialo y nada
mas introducir la Ultima lectura de
contadores, puede confeccionar las
listas con sus correspondientes su-

Ayuntamientn de

mas Yy los recibos, sin posibilidad de
errores de calculo.

—3Si, pero..., la verdad es que no
comprendemos muy bien esa bico-
ca. Desde luego —continuaron—,
por ese precio y si todo es como
cuenta, aqui el amigo Santiago po-
dria atender con mas tranquilidad
otros asuntos que le traen loco. La
verdad, que si no le resulta muy
molesto, nos gustaria ver y compro-
bar el funcionamiento de ese apa-
rato, que casi casi nos parece mi-
lagroso.

—Nada de milagros, queridos
amigos —termine—. Manana jue-
ves, si Dios quiere, me llego con mi
ordenador y veran lo que es bueno.

Oportuna observacion, porque
en ese momento eniré en |a oficina
el mecanico del pueblo, diciendo
que el coche eslaba en marcha y
como nuevo.

Il Acto

Tal y como quedamos el dia an-
terior, volvi al pueblo de nues-
tra aventura, con mi AMSTRAD
PCW 8256, impresora y discos de
programas.

Serian las 11 de la manana y alli
estaban, en la pequena pero limpia
oficina, el secretario y alcalde es-
perando con la nalural impaciencia
que se reflejaba en su rostro. Muy
amables me ayudaron a subir los
materiales y en pocos minutos, con
solo un enchufe disponible, quedo
todo en orden de funcionamiento.

—Como viene al caso, por lo que
estd haciendo mi companera San-
tiago, vamos a ver como funciona
el programa de Aguas.

EARGAS
Provincia de T O L E D O

ABASTECIMIENTO DE AGUAS

Dicho y hecho. Puse el disco en
la ranura, arranco el programa y de
inmedialo se mostraron en pantalla
las siguientes opciones:

1. Entrada de datos y modifica-
ciones.

2. Entrada de nuevas lecluras.

3. Listado general en pantalla.

4. Busqueda selectiva por ape-
llidos.

5. IMPRESORA (listas-recibos).

6. Salida del programa.

—Naturalmente —comencé—, lo
primero que tenemos que hacer es
relacionar lodos los usuarios del
agua con sus senas y leclura del
contador en la fecha actual.

Nus - |
Pertado,,, Jer, Trimestres| 998
fFech.erp. 12-0ctubre-1, 988

Cod1go fpellidos y nombre Domicilio

I fodriquer Pinedo Serglo Urb, Cla del Aquila-g

Lect, ant, 85 Lect,act 1% CONSURD il

-Bloques Inporte Liguidacion

1.- Hasta € w/3, & Imporie aqua, . B8 b,
2.-d0 822303, 15 VA, (68, 3% k.
3.-de 23 2 37 0/3, h,
4= mas de 37 0/3, 0 h,
5. Obros conceplos,,...... veis phiks h,

-
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AYUNTANIENIO OE BARGAS

PACRON OF ABUAS Expedide el  12-Oclubre-] 908

Nus, Codigo

Apellados y nosbre

bomicilin LAk, LActual Consuwe IWPORTE [V A, TOTAL

| 12034980 Redriguer Pinedo Serid
1 12081564 Diaz Alvarez Carmen

1 61222333 Rodeyquex Diar Marina-Oelfina
1 696969 Rodriguer frantisce Paula
51,234 56 Rodriquer Francisca Sagrarie

812 Ruir Martinez Jose-Luls

m Rosends koaez Juan-fintonio
LR Hervas Bonzalez Juan Jose

912-123  Marcos Bocrgas Juan
10 9388771 Candide Morales Juan
11 776655 Mata Perer Mntonto
12

Para comprobar el funcionamien-
to les hice una demostracion intro-
duciendo imaginarios vecinos. Les
qusto la forma en que les va pidien-
do el programa eslos datos.

—Mas o menos, igual que tiene
Santiago en ese fichero que usa.
Luego —prosegui—, ya tenemos
unos datos que nos van a servir
para siempre, salvo bajas o modifi-
caciones. Cuando obtengamos

FICHERD BE MCi S

EINETIIIIISSIITIANNET RIS
Mmoo o4ss w480
00 3,185 198 349
00 7,29 @108
N0 11,29 88 11,901
1w 15,1% 918 16,213
€0 33,298 139 24,653
0 195 1,68 18,90
e 3,295 1Em BN
90 3,85 20 37412

k! 249 i 264
0 3,29 1% 349
0 0 [ 0

Urb Cta Aguila-8 o (]
/8. Antequera-| oo 800
Urb Cla Aguila-g 55§ 155
«Bat len-28-VILINES i i
& Selado-26-5 -4 556 988
Cira Corufa-te 151 52% 1,128
Urt Las Perdices-21 470 R[]
Principe-32 340 1,100
Real-21 m 1,677
Aleluya-17 iz [
Colsenar-77 300 0o
I} 0

TovTaL,.. 5,638 9,879

nuevas lecturas solo es necesario
acudir a la opcion 2 y el ordenador
solo nos ira presentando los suce-
sivos vecinos para que nada mas
tengamos que resenar las cifras de
las nuevas lecturas.

—Siempre y antes de terminar,
se nos pregunta si es conforme o
no, para evitar errores. ¢Compren-
den?

—Pues claro que si —indico el

| TrrTTTTTTTTTTTTTTYTY

* WD PRDX PR *

AmsmbAmammaasssean

1.- Untrada de dates y aedtficacions. .
2.- Intrada de nuswas Jecheras.........

3.~ Listado semeral iioiveiiniionairas
A Busqueda seleeb b iirie e
5.~ DIPRDSORA (Listas-resibesd......uue
B Salida del proaramio . iviiviieiiie
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Periodo - #fo 1,968
Fecha wrp. ~15-Enero-1, 385
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secretario—. Ya vamos entendien-
do, porque esto entra por los 0jos.
Solo nos queda una duda: ese dis-
co que has puesto tan pequeno,
iadmite tantos datos?

—Veras —le aclare—. Me van a
permitir que utilice algunos termi-
nos algo complicados, pero procu-
raré ser poco técnico. Estos discos
tienen una capacidad de 175.000
bits o caracteres. Como el progra-
ma ocupa unos 20.000, nos quedan
libres 155.000, Cada usuario ocupa
128 caracteres 0 bils; por consi-
guiente, si dividimos 155.000 entre
128, obtenemos como resultado
que podemos meter en tan peque-
fo disco unos 1.200 vecinos, que
es tanto como deducir que el siste-
ma vale para municipios que ten-
gan unos 3.500 habitantes.

«Cuando obtengamos
nuevas lecturas sélo es
necesario acudir a la
opcién 2»

Al crear el fichero lo hacemos,
como se dice en el argol técnico,
de forma aleatoria, pudiendo acce-
der a su contenido por los diferen-
tes conceptos 0 campos que le con-
figuran. Esto permite buscar a un
contribuyente por su numero de or-
den, por sus apellidos, etcetera.

—Es asombroso —manifiesta el
alcalde—. Esto esformdable. Por-
que como nuestro pueblo no llega
a los 1.000 habitantes, nos queda
muy holgado. Y dice... que todo
ello: las teclas, el televisor y la ma-
quina, solo valen eso...

—Y mucho menos, guerido alcal-
de. Las leclas, la pantalla y la im-
presora AMSTRAD PCW 8256
cuestan bastante menos de
100.000 pesetas. Ponga luego al-



gun disco y los programas, y eso es
todo.

—Me queda de un aire, Sergio.
No teniamos ni idea de lo poco que
supone entrar en ese mundo nue-
vo de la informatica con sus enor-
mes ventajas y seguridades. Por-
que asi nuestro secretario podra
ahorrar tiempo y atender a tantos y
tantos pequenos problemas que
surgen cada dia.

—Me vas a permitir —pregunta
mi companero—, si esto vale para
algo mas.

—8i, querido Santiago. Para mu-
chisimo mas. Sélo te diré que dis-
pones de un tratamiento de textos
muy Util para redactar las actas de
las sesiones y su archivo en discos;

Arrancé el programa y de
inmediato se mostraron en
pantalla las siguientes

optiones:
Entrada de dafos y
modificaciones.
Entrada de nuevas
lecturas.
Listado general en
pantalla.
4. Busqueda selectiva por
apellidos.
5. IMPRESORA
(listas-recibos).
Salida del programa.

L
2,
3.

6.

AY UNTAMTIENTAOQ
d e

EARGAS
LtToledo)
¥

que tengo programas para el cen-
s0 de vehiculos, contribuciones rus-
tica y urbana, recogida de basuras,
lasas e impuestos, etc. Y no te ol-
vides de la contabilidad, que tiene
un buen aliado en el ordenador.

—Esto va al proximo pleno, San-
tiago. Toma nota y col6calo en pre-
ferente lugar del orden del dia.

Hablamos mucho mas durante la
manana. Se hizo la hora de comer,
a lo que me invitaron, y en la so-
bremesa seguiamos con el tema.

Me senti un poco orqulloso y so-
bre todo satisfecho. Habia conse-
guido dos objetivos: interesarles
por la informatica al alcance de
cualquier pequeno ayuntamiento vy,
sobre todo, hacer dos huenos ami-
gos.
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UANDO Amstrad lanzd al
mercado el PCW y su pro-
cesador de textos Locos-

cript, ni los mas optimistas eran ca-

paces de imaginar que alguien pu-

diera intentar hacer otro procesador

de textos para una maquina que ya

traia uno incluido y, ademas, en

castellano (la version que dispone-
=

mos de Tasword esta en inglés,
aungue en Power Line nos han
o asegurado que la daran con ma-
S’ Cabe una nual en castellano). Tasword viene
a ser un posible sustituto debido a

- su sencillez en el manejo, los tipos

b I de letra de impresora, su capaci-

pos ’ e dad, asi como |a posibilidad de co-

nectarle otros programas de com-

| al ter na t’. va 4a p*eTr:::rtc?fd es un procesador que

aparecié con los ordenadores
Speclrum y a continuacion se fue

L OC OSC r ’. p t Y extendiendo por el resto de ordena-

dores, haciendo de él que sea una

especie de editor «universal» en la

puede \ser Gl dinty
Tasword.

PCW).

Sencillez en el
manejo

Si algo es de verdad notorio en
Tasword. es la facilidad en el ma-

TASWORD 8000 Tasword ol
The Hord Prucessnr g?;mg:

(C) Tasman Software Ltd 1986 o myeciran de

main menu (hyegrs.
Print t xt ile
| print u saka mexrge

a::ge textiille

Return to text file

|
|
| w dlag £i
re ame disc 1le

Erase file from disc

Customise program
save Tasword

checK spelling

change drive
change user number

8 words 1 lines @ characters 36K characters free Drive/lUser: A8

N =] =0 | MZe | X | I | Y

o
)
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Sea cual sea el
lipo de opera-
clon que se
vaya & realizar
can el disco,
Tesword mues- Th
tra un directo- €
tio del mismo.

Brive f, User B,
EE

@mﬁ
A5CoDE2.Con lﬁ

a4

AR

1

Name of test file for loadins® §

PCW

TASWORD 8000
Word Processor

(C) Tasman Software Ltd 1986

Load Text |fissd4 2ot e,
ﬁmﬁ i L

Tithér: bype text Tile name and press RETURN (or COPY Lo view during lead)
press STOP to abandon load and return to main menw

nejo. No existe, como en otros pro-
cesadores de texlos, el siempre
odiado ir y venir de menus, panta-
llas y ventanas. Tasword es mas
simple: un menu principal con ca-
torce opciones, cada una de las
cuales hace su cometido concreto
sin grandes complicaciones. Inclu-
so disponemos de una opcion que
realiza una copia de seguridad del
programa sin necesidad de las «en-
gorrosas» molestias que lenemos
que hacer al utilizar un programa de
backup convencional,

Por si podemos encontrar alguna
dificultad en el manejo del editor,
disponemos de un completisimo
menu de ayuda situado en la parle
superior del texto, siempre activo
(se puede quitar y dejar mas espa-
cio en la pantalla para e! texto) y en
el que podemos Ir avanzando o re-
trocediendo por las distintas panta-
llas de las que se compone el menu
de ayuda con simplemente tocar
una lecla, Pero de esta forma (muy
coémoda y practica, por cierto) solo
disponemos en pantalla de una par-

te de la ayuda; si deseamos toda la
informacion, con pulsar la tecia
STOP saldra en pantalla el menu al
completo en un «pantallazo». Toda
una demostracion de potencia en la
ayuda al usuario y de |la cual ado-
lecen muchos procesadores de tex- |
tos, como es el caso del ya men-
cionado Locoscript.

B Sencillez y po-
tencia se combi- |
nan a la hora de
trabajar en Tas-
word. B

La impresora

Parte importante de este lipo de
aplicaciones y que hace que sea
una de las caracteristicas principa-
les para que Tasword sea un buen
procesador de textos y haga tem-
blar al propio Locoscript (aungue
Tasword por si solo quede al mis-
mo nivél o quiIZZ un poco pordeb a-
jo en la salida por impresora, dis-
pone de la posibilidad de incorpo-
rarle el programa Tasprint y dispo-
ner de mas combinaciones de tipos
de lelra).

Este procesador de texto reline

TASNORD

geee THTIOR

(C) Tasman Software Ltd 15986
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lodas las opciones de impresora en
un solo menu de ayuda y lo com-
plementa con las cpciones de las
que dispone Tasprint para que sea
mas facil su manejo (Locoscript 2
incluye el menu de seleccion de op-
ciones de tipos de letra con subra-
yado, paso de linea, etcétera, todo
junto, no como 1o hace Locoscript,
donde cada cosa esta por cada
lado).

Dispone de una opcion engloba-
da en la de impresion de documen-
tos que permite al usuario mezclar
los documentos con otro tipo de da-
tos; de esta forma podemaos hacer
emision de etiguetas o recibos.

Opciones auxiliares
y un diccionario

En Tasword se dispone de un
conjunto de opciones auxiliares
(estan incluidas en las catorce op-
ciones del menu principal) que le
permiten completar de una forma
sencilla y clara todas las necesida-
des que le pueden surgir a un usua-
rio de este tipo de aplicaciones.

Una caracteristica importante y
notoria es la posibilidad que nos
presenta en una opcién de poder
ver un fichero de texto que se en-
cuentra en el disco sin necesidad
de editarlo, con la consiguiente
ventaja de no tener que quitar el

que se este edilando en esos mo-
mentos en el editor (en caso de te-
nerla). Dispone también de otra op-
cion para mezclar ficheros sin gran-
des problemas ni conocimientos del
tema.

Luego dispone de las opciones
normales de cualquier procesador
de texto: renombrar, borrar y las ya
supuestas opciones de cargar y

W [a salida por im-
presora, jcapaz de
sustituir a la de Lo-
coscript! B

salvar un fichero. Encontramos,
ademas, la posibilidad de seleccio-
nar la unidad B para el almacena-
miento de textos sin tener ningun
tipo de dificultad a la hora de vol-
ver a llamarlos, con lo que pode-
mos utilizar discos de 720 K para
almacenar la informacion, peroc nos
permite seleccionar dentro del dis-
co de ftrabajo distintas areas de
usuarios (acepta 9 numeradas del
0 al 8 de las 16 de las que dispone
CP/M).

Quiza la caracteristica mas des-
tacada es la posibilidad de conec-
tarle un diccionario a Tasword. Este
diccionario (Tas-spell) no viene in-
cluido con e! propio programa, lo

que obliga a los usuarios que estén
interesados en disponer de esta op-
cién a comprarlo con el consiguien-
te gasto extra. Es algo parecido al
famoso diccionario de Locoscript 2
que se suministra con los ardena-
dores PCW 9512, con la ventaja
para los usuarios de este ultimo
programa de poseerlo sin necesi-
dad de haberlo comprado aparte
(no disponemos del diccionario del
Tasword por no eslar todavia en
castellano).

Conclusion

Tasword puede ser el mejor pro-
cesador de texlos, con alguna po-
sibilidad de sustituir a Locoscript al
ser una herramienta util, eficaz y
sencilla de manejar al no necesitar
grandes conacimientos ni un domi-
nio especial en este tipo de aplica-
ciones para poder utilizarla. El ma-
nual es corto, pero claro, aunque
est4 en inglés y puede traer algun
problema a la gente que no esté fa-
miliarizada con este lenguaje. Para
evitar esto, Power Line piensa sa-
carlo en castellano para una mejor
comprensién del programa. Aun-
gue estd en inglés permile sacar
acentos y enes por la impresora
(pero hay que uilizar un segundo
juego de caracteres que puede re-
sullar un poco incomodo).

Federico Rubio
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j set ri !mgm b- m{ bz : '! n:i

qet ru ;ﬂ- ;ﬂ' next marker

. ; 2]

uto Inser

01‘ t, 3Y pu
set. 30 put
et, !ut us!r 3

ower Lo upper case
&F ypper to lower case

a1 Fma

U8 Jine spacing g
INe Spacing g
iR lm sguing

3P Page displ m‘f
g !!w

Nuser ic {
al 0 3L Line

Fiafsuafity

Los mentis de ayuda pueden ocupar toda la pantalla s! se desea.
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MINI PROGRAMAS

asl

13¢ &ER FOP

TIPOS DE LETRA
EN BASIC

C{reemos que esta rutina puede
resultaros de una gran utilidad si la
incorpordis en vuesiros programas para
realizar salidas por impresora, Este
listado que os adjuntamos puede
mezclar distintos tipos de letra y asi
generar nuevos modelos (como ocurre
en Locoscript). Con los punteros nos

10 »=3

26 esesslnAy 2?

COR = P EPIR Y B eed BRg SERUTT TR W UL TRE
1 ke
) PRINT c18 r

5O REM LERINT sschiat
116 FEIRT FMASIG 2SPCuRN) L34 STRINGN J0, 1360 CHRW BEd
f38 PRINT FMy0I S 2SOCRRWENS) KTALMEN: 20, 1581 CHR91TD)

150 PRINT FNad ] _07und *TIR0 O€ GETRR" som
140 FRIN® Psdi 2 200 VERTICAL”

119 PRINT Faadid 200*Curvava’

180 FRINT FRanet J0MRLLY (3] )dad”

150 PRINT F§
300 PREST THA(T 300 Negra®

210 FRINT FRasik N Desattivet Regra®
220 FRIAT a9, 30
130 Fe
240 PRI
TE0 THINT ags)
0 FRINT faadi)
270 FRINT Fuadi
0 PRI Py
20 TRl P

- S00 PRINT Peast] 300 Resnacaar Ingraqeen’
movemos por el mend y con Return 110 PEINT FNaSE20 270108 "PULBA SAL PAAR VOLVER AL LW Lond
1 1 Tid e IMEn
SG]Q“IOI!UI‘I‘IGS el tipo de letra. Una vex i AN
seleccionado, pnlsando SAL sale el 301 aseOy )] THEN PRINT Fiaby 3007 7 ¢ Lsel 2 ase
modelo selu‘imda. 350 [F ad=CHRA(Z0: TWEN PRINT dWad i 2620 * | acee] -

Faeime 11 TREN FRINY Ewad n STICHRBOZS2 . §R008 402
IF a$=0RN T BN S

oo 2006 o LPRINT FHa#te ZEIEHRNIIZI) Fhawae SEICHRRI13TDNENT ¢

£, 300" Caldag Navwal®

Estrec’
16, 30E T 1)°

T AEL s 10°

T3 rparcion’
MSubindice’

'8 303" Sepdrindice’
§.201 Lekra Dehle®
S0 200 Jesactodar Letrd Deble”

250 IF 373 THEN =3 -« =)
390 IF o317 THIN w17 | 3315
400 8010 239
ARSIRAD UER X 8L £OW 400 17 3= THEW LPROND ese$°5°; ¢ PRIND FRadizs) 2N0°
AH) IF 4=3 TeEW LPRINY aac874% ¢ PRINT FRasia=] 2007
A0 0F a=i TREN LPRINT emdta’t: | PRINT fRastmel L0400
AMSTRAD USER Y FEL FCW e te
450 1F 45 TREM LPRINT escd*E': -« PRINT Faabiusi J70° *
A6 UF gk THEN LFSINT aaghF*':  FRIXT fmadioct m- e
AMSTRAD USER Y EL PCW 0 IF 357 THER LEIND CNM0IS). . BRINT Thdstael 200 2N 02 400 ¢ Thgy 303020 *
ALE 0F acd THER LFRINT esch'R’ [ SR 1 P TECTR R VT B i L
£3) (6 gv® THEW LPEINT sec8'F WRINT FHaB1 s aed TN PNl 3700 0
SO0 [F a=td THEW LEWING #4031 o PRINY FRasl 11* * fat -3, e A e !
A ST FEAC USEFT w L. oo 1o 1F a5t THEN LPSINT escd'31%0 | PRINT fRadiper 200 *
U7 D TR LARINT eac) S0 - FRINY FMEMae1 2
——————— —_— T3 F 402 THEN DOEINT agcatVit R Pl 2
| A0 IF =74 THER LRRINT s3r0el®,  PRINT FNabas] 230 °
| S0 IF amS T4IN LPRINT esnstV FOR e T BRIV FNAS e 20 BT v PRINT Fhaea 89t 0 i el
| %8 6070 3%
| e
! 60 LESINT “A%51880 U360 1 10 PCUS - B i
:_ |
]
B”SCA y GAMBIA 19 RLA PRIGRARR DUSCA Y SARDIA I
i
H s 30 EOSCRRSI2TS | ming®a®d® | [IRCHRREIR) © chEomede')* | clabmaM"i*
Se terminaron las grandes molestins de ir camhiando W PAYS | CAE | Ubedtetl®  OTINT 8- ¢ VIBTH 266
un mismo fexto en un programa varios veces. Ahora, 56 PANT clshini
won este rama que os damos pgdgéi; introducir un &0 INPUT *Inkeadutir oowsre del gragrana: * progh ; PRINT
m’m odifi | ordenad d od 10 IF UPPERKRIEHTS (pr ogh, 311¢)"BAS® THEN proghepnighs* BAS'
te 3 a !ll e y el or e". oF, de i modo B0 OPEM *1°.0, aregs - OPEN *s* 2 R-TEWP Do8°
automético, ird buscando y cambiando en el programa 50 LINE D@7 ¢ Texto & tiazear: *,a
- L - ] .
que queremos el texto que se quiere sustituir por el W :;';:T"P”T Nugvo Tests b
- . ¥ . r
nuevo. De esta forma evita que vaydis editando linea 120 KILE W07 EQFI1)
a linea y realizando los cambios. Debéis tener en 10 LI T 41, 18
wenta que el programa en el que queréis modificar el 60 orEIR(I a8 WHLE 508 ; G658 20 : V6
texto ho de estar salvado en ASCHl de la forma SAVE 160 PRINY A2, Ins
“nombprog’’. A. Este programa puede seros ifil, por e i
. . " - 4 .
ejemplo, si queréis cambiar la salida de pantalla por progr g BT OO
impresorn; en vex de ir editando todos los PRINT por 8¢ MINT upiuph U -
i q 20 PRINY LEFTHCIAN p=13e 118 STRINGS(LTNL8) *0* INT *Casbio? YIN; *y
LPRINT, basta con ejecutar este programa y ¢él lo hard. 200 F UPPLRILINFUTS(11§o"1e THEN 1abmuEFTSCINS pel1omionIONN In6 gaLENIat)) . p goLENaR)
También se puede hacer con nombres de variables, 250 FUINT updug CHRICIT) - PRINT Jabcbin
frozos de texto, etcétera. 200 prINSTREpHL, Lot ab)
50 RETURN !
J
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| PCW ~_ MINI PROGRAMAS

| VOLCADOR DE PANTALLAS

Normalmente, para realizar una salida por impresora de una pantalla, acudimos a las tres teclas del tedodo que
producen un volcado de la misma (MAYS+ EXTRA-+IMPR), pero este voltado tiene dos inconvenientes: gosta mucha
finta al realizar el volcado en dos pasadas y lo hace comprimido.

Para evitar el problema anteriormente comentado, os presentamos este volcador de pantallas o formate normal. El
volcado lo realiza a lo largo y no a lo ancho como lo hace el anteriormente comentado.

» e e Valcador de pantallas
110 MEMORY &HEFFE
120 FOR x=&HCOBZ TO &HC19D

READ hax : c=&HCOR2

NEXT

POKE x, hex : CALL c©

I DATA
) DATA
DATA
DATA
DATA

&HED, &H73, &H2L, &HC1,
&HOO, &HOO, &HE2, &HDL,
&HCD, &H4 3, &HC1, 8HOB,
&HC1, &HOD, &H43, &HCI,
&HOO, HF3, &H3E, &H81,

&H31, &H42, &HC1, &H21
&HCO, &H21, 4H14  &HCL
&H5A, KHCS, &H21, AHZ1
SHOE, AHFF &H21, &HOO
&HD3, AHF1, 4H3C, &HD3

DATA &HEZ,&HAF, &HO6, $HOS , HCS, &HFS, HHCD, AHEO
DATA &HC1, &HF1, &HCB, &H38, 8H17, &HC ], &HZ3, &H10
220 DATA AHF3, 8HSF, &HOZE, &HE5, AHD3, &HF1  &H3C, &aHD3
) DATA &HF2, &HFB, &HOD, &HCD, AH4E, &HCL, 4H2E, SHFF
DATA &HBO, &HZ0, &HD3, &H22, &HD1. &HCO, &#HZ21, 4H2O
DATA &HC1, &HCD, &H43, &HC1, &HC1, &H1D, AHEE, &HZ1
DATA &H20, 8HC1, &HCD, %H43, &HC1, &HED, &4H7B, &4H2ZD
, DATA &HC1,&HCO, AH1B, &HOF, &H1B, 4HS5!, &HB9 , &H1E
TATA &HEC, &HOO, AH1E, &H41, *HO3, &HOD, 4HFF, &H1E
&HAC, ¥HOD, &H03, &HFF, HOD, &H0A, &HFF, &HOC
&H1E, *H40, ¥HFF, 8HOO, XHOO, EHOG, 4HOA, &H3E
AHFF, ¥HUE, MHCS, &K 16, AH14, BHIE, 4HFF, &H20
\ &HODO, &HEZE, &HDZ, AH0D, KHOO, &HO1, &HOZ, &HOST

&HO4, §H7E, 4HFE, AHFF, &HCS, &HSF, GHCD, &HS4
&HC1, %H23, 4H18, &HFS, &HCD, 4HS4, &HC1, &HCL
&HS4 , HC1, &HCS , XHES, &HDS, AHOE, 4HOS, &HCD
WHOS, 4HOO, 8HD1, &HE1, &HC1, &4HC%, WHZ2, &H7H
HHC1, &H7D , &HES, BUFS, KHOF, &4HAF, AHGT7, &HOA
SHOE, LIE6, AH1O, AH1O, AHSE, &H23, 4HSY, A4HEB
alZ3, SH7TO  WHEG, 8HO7 , &HSF , &HAF, AUB7, &H12
AH11, &HOO , AHOO, &H7 B, &H43, AHEE, LHFE, XHSF
&H19, 4H78 , SHEE, ! 7, &HES, aHO7, &HBT, *HB7
&HET, 4HCH, &HAD, , &H91, &HC!, &HCE, ®HOO
BHZH, 4HOS, §HEZ2. L, RHOG , YHFF , $HO2 , KHAF
AHGD, AHER, AHAT, y, AHOO, &HOO, &HOO

TRANSMITIMOS EN

110 bal18=CHRSCTY ¢ doth=bell4¥* : dashi=belldebelisvbelld+ballsebeligs*-" |

120 DATA 191,190,166, 184,176, 160,161,163, 167,175, 66,129,133, 97, 32,132, 99,126 MORSE i
|

130 BATA €4142,101,130, 67, 65,103, 13¢,138, 38, 96, 33 100,136,102, 137, 141,131

140 OIN codeS(36) ; FOR y=! T0 36 ; READ codeSri) ; WEIT

1% Il?ul"msaqe",nmgei | messaged =UPPERS (nessaged) Con este corto programa Mrﬁ, simular las

16O FER Lu 19 LiNCaRssaged) transmisiones morse que se realizan en los telégrafos.
Podéis utilixarlo para meterlo en vuestros programas
y de esta forma pedir una dave que sea introdudda ?

170 tndex3oASCORID Cmessaged 1, 1))
180 1F 1ndexs=32 THEN PRINT */*: : countS=count®s] ; FOR y=1 T0 800 : MEXT ; 6OTO 280

en morse o que el ordenador hable de esta forma tan

original.

countis) : PRINT

190 IF indexB(d8 D8 (ndex3290 THEN €070 230

200 IF index§)5? AND indexX<eS THEN 8070 230

200 IF indext(58 THEN indexT=1ndexS-47

220 IF indexd)6d THEN indexk=1ndexi-Sl

% poweri=l

40 FOA k=) TD (codetlindens) AND 2241/32

20 IF [codeS{indext) AND pover®) THEN PRINT dashé; ELSE PRINT dotd L)

20 count¥ecqunti+l | powerk=pawerfs2 : FOR 1= T0 300 © NEXT Nessage? MNSTRAD USIR

270 KEXT T e T e L AR Lo -
280 PRINT * *: : counl¥=countd<2 ¢ FOR 3=) T0 800 : NEXT )

290 IF count)7S THEN PRINT : PRINT : counti=0
300 NETT
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TRUCOS

Grdficos ‘
de las
funciones
frigono-
métricas

Un truco muy sencillo que re-
presenta un grafico de una fun-
cion trigonométrica con simple-
mente darle el intervalo en gra-
dos y el tipo de operacion mate-
matica: seno o conseno. Puede
resultar de una gran utilidad a
todos aquellos que estais danda
este tipo de funciones matema-
ticas, y a los que no la dais, lo
podéis probar para ver el buen
efecto que produce.

Miguel Angel Escudero
Rodrigo
(Ciudad Real)

100 PRINT CHRS10)

116 ¢ Lso=CHRECIT I E*«CHRBA2TI4R" ¢ PRINT clst

120 PRINT * CALCULD DE LAS FUNCIONES TRIGONDAETRICAS -------n-e-mn=t
130 INPUT *elifa 1a tuncion @ representar (1) Sens 1) Ceseme "F
140 PRINT ; IWPUT *elija caracler de representacien: "8

IS0 PRINT @ INPUT *elija ntervalo de calculo (enm grades):“u

160 1F 1=1 THEN f3=*SIN*

|70 IF =2 THEW Fe=*(03*

160 PRINT “ANGULD®:TABLID) W TRBLAL) "0 TRIGER"

190 PRINT *=rezzz® TRE(1Q); "2s2®

200 FOR x=) T0 360 STEP 4

200 IF fo1 THEN peSIN(x23 1415971800

220 IF 13 THEN ¢eCOS1a13, 14159/180)

250 yezd1Bead o PRINT L TABUBD ;2 ARy ) cH

240 NEXT ¥

. PRING

--------- -=== CALCULO DE LAS FUNCIONES TRIGONOMETRICAS
elija la femcion a representar (1) Semo (2) Coseno ? |1
elija caracter de representacion: T ANSTRAD
elija intervalo de caleulo (en grados):? 20
watia" 55: '

NGO SIN ¢ ORIGEM
: mnmﬂlsmﬂmsrm
| 5& A
gge; . urmmrmﬁ" o
3 L
. m
% .
] 1 L T

A pokear

Aqui teneis estos singulares POKE
que os van a permitir hacer que todas
las lineas PRINT de un programa con
simplemente teclear el primer POKE,
pasen a actuar como LPRINT, y envia-

Reprogromondo las
funciones del feclado

ran toda la informacién a la impresora . gpal" 1ist” como Locoscript, pasar el archivo

envezdeala pan- gr82" mad a formato ascil con la opcion ha-

;| acomosetalo | | ipggerus g B

. m n

s 88485820 | POKE devuelve a grgatdir | CLASFN.APD) y después volver

POK 9 | su forma normal los . ER8o" cnrs ¢ " al sistema operativo teclear SET-

a1485F L0 PRINT. ;Muy practi- | greo"delete KEYS TECLASFN.RPD y habre-

POKE co, verdad? ER87" 1print a mos generado las nuevas fun-
Carlos Mollat ERA8" {nput ciones.

Fdez.-Campa
(Sevilla)

Deberemos de introdudir estas
lineas en un procesador de texios

Diego Espinosa Gallardo (Sevilla)

I N
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Interferencias

104 DEF FNat$(x,y)=CHR$(Z7)+*Y"4+CHR$(32+x)+CHRS(324y)

110 c19=CHR$(27)+E"

120 WHILE INKEY$="" : VEND

130 FOR a=1 T0 249
140 OUT (245)
150 0UT (248),11 ;
160 FOR b=l T0 100
170 NEXT

180 PRINT cl$

199 0UT (245),9)

0
i
I

200 PRINT FNat$(14,35):CHR$(134) STRING$(15,138); CHR$ (140)

210 PRINT FNat$(15,35);CHRSC133);" AMSTRAD USER *;FNats(15,51);CHR(133)

220 PRINT FNat$(16,35);CHR$C131);STRINGS(15,138);CHR$(137)

—La pelota incansable—

100 esc$=CHR$(27) + cls$=escds"H'+as $4"E"

110 DEF FNlocate$(fi co,bextos)=escs+ Y +CHRE(32+c0)+CHRS(32+ 11 )4 bentod
120 PRINT cls$;CHRSC2T);"f"

130 DEFINT f,c,d,p

140 PRINT CHR$(150):STRING$(87,154); CHR$(156)

150 FOR c=2 TO 24 ; PRINT FNlocate$(0,c CHR$(149));FNlocate$(88, c CHR$(149)) | NEXT tentando que algu-

160 PRINT CHRS(147} STRING$(87,154);CHRS(153)

170 dv=1 { dh=1 | pv=12 ; ph=id

180 PRINT FNlocate$(ph, pv,CHR$C188));FNlocates(ph, pv," *);
190 [F dv=] THEN pv=pv-1 ELSE pv=pv+l

200 IF dh=1 THEN ph=ph+] ELSE ph=ph-1

210 IF ph{l THEN ph=] : dh=dh3-1 : PRINT CHR${7);

220 1F ph)87 THEN ph=87 : dh=dh3-1 : PRINT CHRS$(7);

230 IF pv(2 THEN pv=2 : dv=dv3-1 ; PRINT CHR$(7);

240 1F pv)24 THEN pv=24 ; dv=dv3-1 ; PRINT CHRS(7);

250 8070 180

Un dia estamos
pragramando; de
repente: jinterfe-
rencias en nuestro
ordenador!. jQue
pasal No hay que
preocuparse, sim-
plemente es este
curioso truco que
o0s damos. Probar-
lo, es divertido.

José Mora
Mohedano
(Madrid)

Una vez mas, la
pelota rebotante se
ha quedado en-
cerrada en una
pantalla; incapaz
de salir, se dedica
a ir rebotando de
pared en pared in-

na se abra y le per-
mita salir. Con un
poco de imagina-
cion por vuestra
parte, le ponéis
una paleta iy a ju-
gar!

Jordi Baldellén
Xufré
(Barcelona)

99

vidas

Siete vidas tiene un gato y 99
Head Over Heels con este truco
que os damos. Por que, jque ra-
bia da, cuando estabamos tan
cerca de conseguir el fin y se
nos han agotado las vidas! No
es inmunidad ni vidas infinitas,
pero seguro que 0s ayudan a
terminar el juego. (A gue si?

Editar con un editor de
discos la pista 3, sector 9,
segunda mitad, y sustituir en
ia linea 100 donde pone
08 08 por 63 63. Deberéis
hacerlo en una copia de
seguridad del juego, jnunca
en el original!

Pedro Pardo (Madrid)
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TECLA A TECLA [
— *I

Atrévete a penetrar en el laberinto de Dagoba,
recorre sus doscientas pantallas y rescata el
famoso tesoro escondido hace muchos anos

tras sus muros

DAGOBA == ||

INSTRUCCIONES:

Para los que os gustan los E;com SORPRESA

juegos con muchas pantallas,
aqui os traemos Dagoba. Una N\
trepidante aventura dentro de 3
un laberinto donde abundan BN: PIRANIDE
los peligros y secretos. El |
juego consiste en ir por el ﬂ.
laberinto cogiendo las 1ESCUDG |
piramides que hay repartidas

or todo el juego (hay que E
Corf;eguir 15 para entrar en la :Cmn LASER
camara del cofre). Las teclas
son; «q» arrr'bﬂ, «a» db{.'}'(), «p»
derecha, «o» izquierda, E:lﬂpﬁ
«SPACE» dispara laser, «m»
mapa. =

E’:BURLHDEM

£a
J:NINAS

Jorge Pérez
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iUn dilema!l ;Hacla dénde vamos?

00 REM

ECILNRERILENE O A G O B A4 wras

SaFUICHIS . IZ4L 4CHFNBt T =] « W23t

70 DIM & J20Y

050 KANCOMITE FEEN (S4500

260 GODTO 42

210 pava torto-  tniald Yol
. rOLTLe

L1®, *0011=, =011 18 B Sal
* oIl T Ay
o110 ok

Qe
I min*, -
ALET 1ot <1110
R ViRl (D B
C xipare gt rol
*IDTEY MO0Ioe, oot v
gLt | (el 5 & { halial 159 fiButliial ¢ v F-Ex A
agLs c 1010t

A “IQIat reieo, ' oLolt, CI10irT, con
i0",*1100° “OoCcor* 1010 110070l ©
1oo1- i ¢ ) IS il S F B 5 Rl £ 43 |
13O oooI"

'ara”

310 DATA ¢ P14, ra0Le “1100°, - 10
11*,atoc- ~0 STLGLY FpanTs =i0eg
DIDO*,~ 1001~ *O01A", "1 (] 1", #1101* *Do01”

0110~ -~ico1~,~t000" " 1o
320 DaTa ‘|u;|1-'.-'|3rn"l"tt. nJ
L P 1 L i B 8¢, 7l ¥ it
armer, ~o111* *100l *1110°
,1111* ~aI01*", “01 11" 1001

“0jon* . *10
=, mnr
i, ~orre”

0 DATA *OLI0%,“11M" "01I1*, =onit=, "0t
1%, ~1oo1~, *0110° *1011", 0110, ~100ts
010", = £000* , "G100" JONIoT TI010”

"1loo*
340 Dars
o1*,*o110" .~
tin=, ‘oo

rENLTS
O
oot
T, Ot =107
1L, =1001<,"No
gout®, “1Iou=  rotol
, /000" oot
1000, 1I00", “ 1G0
Smiore rionrs
12,938

“1nie
L

L AT, on
0~ 00
D1 10"

*1001* " 1100
. *1000”

a1* =100
ATa 10,1,

1,1 LF J=0 THEN RETURN
d==1 THEN FOR a=1 TO 100:NEXT

Debemos recoger esa carga laser
para cuando la necesitemos.

GOZLE 4110
GATO 0
PRINT ¢lss
FRINT FN at#c3
(FM st a,
FRINT FN atefE
~S5] 2~951 2" |FN «L9(8 3
#T Barraire ALL Righ
3} FDOR: \=89.TD O STEFP —
&, L) THR&O )3 ;FN alsi2a
YMEXT t
4613 %" "siwcescAsr'-—- DA S OB A —"
ST T ] R
AT FOR 14 TO SO:FRINT Fil <6371 1) ;c8,
qQUT L3470 11 0uT NEXT 1
480 FOR (=50 3 IFRINT FN atd
VS, L) e 0uT OUT (Z48) V& NEXT

A 8 L B &

JfamEYRAD PCU
MIEMISET Jo

R r oo
SPRINT FN oatsr]
£3-1 ) [ CHBIS | 26D

1

430 FOR t=28 TO =
QUT (288, 1) 0UT
500 PRINT FN at#c32 359
L33 o
510 RESTORE

PRINT FN alnf & L)ics
2 12:MEXT
4ty PLESTE WAILT

230 . FOR L=k TO 10:FOF

YA-READ s%7 L w)rg INT fRMDIET S . |
=atly yIsETRI(G) = i HIDS AWyl e
fe
e INT CRNDETS &1 MIDSiasLt v, 3,3 F

Lo |
530 MEXT yiNEXT &
4N 4% M-8 WLEDR 1=0 TO £ astdee-l-
r3 44 " NEXT 1
550 wai S:pu-lipi-—V:ma &:1s &
=

CED comd 3 dirm]

£70 RESTORE =70
580 READ v L:IF r—0 THEN GNTO A
S90 FOR 14 TO »

EO0 pwinNT (RNDEIQ +1:1 INT (FMD330)+ | IF
nIODsL-Srp L) g Ldcs 08 g SA6ND 1
) THEN GOTO &0
€10 MIOM aftp, 1), 7 2i=STRE( L)
€20 NEXT 3
EI0 GOTC 580
B4 11=INT (RNDYIO &t zIaINT tRNCE Gl=1:
IF MIDS g%C1) cl) &, 135% = DR v 11 & AND

¢l 413 THEN GOTO €40
C50 DUT (2483 1 1;0UT(2a8) 12:FOR 1-=TO
A0G:NEXT 1 |PRINT FN at$,29 350 "PULSA N
& TECLA, JUYFDR IR TED 400 CNEXT 4 PRINT

FN at$(?3 38),6PCe 19)

£50 IF INKEYS="" THEN 6OT 0 &%

E70 L1=BNT ¢RNDEVTOI=] =INT IRMDEZD V4 )
IF MIG$/a$111 cl b B8 V)™ * OR « 11 AND
c1—%1) THEN GOTD &72

80 FOR 1=] TO 1 -FRINT FN o810 O)-s5c
r$NEXT |

£30) GOSHB 2790

200 [F L1-%AND cl=k THEN GCTO 23

710 GOVUE TR0

720 GOSUE 250

T30 IF 4y 4 THEN FRINT FN atscZ|, cold CHR

$C1540 1 CHRRE ) 28D

740 IF drw2 T HEN FRINT FN ats: 21
$0139)  CHRS(154)

750 IF flew] THEN GOSUE 1500
7E0 REmINKEYS

€a) | CHR

= ey
o= vimmk B

WL S e e e PO8DH] LHE REVL T

s & DEao

.

iPor aqui no hay sailda! La unica so-
lucién: [Retroceder!

THEN GOTD 1293

770 IF ne=‘n”
* THEN GQT0 2356

760 IF h

790 IF ne="q" AND co>4]l AND coddaé AND M1
Dsrascll,cld 1, 13»= 1" THEN GOTO J410
B0 [F md="a" aND 41 AND caf8E AND Ml

Decasnll 210 3 1= THEN GOTO 2470
FHIQ IF he & " SN Jam) THEN GOTD
T IF he~Fu” AND ma™d THEN GRTD

£40 60D 750

£EA (o0 g3-mMIDSIasll] £1)Y B A}
* THEN cowmu86;RETURN

7 THEM GOYG 9E0

E7T0 cosu=iNT (RNGEESI+10 | [F cosui-33 AND
cysu 87 THEN GOTC A70O

£50 LS NMIDstasrit cl1), 2 1)

280 IF 1" THEN clssipuverss|S<CHRSOIZ

L1327
500 IF x& #2% THEN c!$=CHRS(47 ISCHRS(
1 e 28 nverae! SeCHRSM A6 ) #CHREL3E )+ § ver o
w3
G102 IF . se* 7" THEN € )$-~CHRS$4150)+CHRBL1S
B e R wverss, |B+CHRS 1A ) +CHRS 22041 nva
S

920 IF - B "

4): e Z$=avers

THEN ¢ I%=CHRESI 1E10+CHAsC1S
W eCHAS(45) +CHRSLAE )= inve

=57 THEN 1% 1nverss |l s=CHER I3
isinvarssls  clémtmversel $4+0ME
$1 137 I+ invassals

940 IF »% #5° THEN cl¥mipversels+CHRer IS
“34CHRS TESA» 1merTsels o7 Fiv-es S%CHR
$1 54 y+CHRS1 98 Y+ 1nvers2ns

a5y 15 .sa“s" THEN cl% CHRSC(IES)I<CHRSLUIE
21.€3% wverse] E+CHRY [BE)+CHRSC 188 110w
L3

DED iT FN at®i20 COSu) e8| PRINT FN a
(X ARel i+ T R a4
70 RETURN
£0 conu Os
T30 gI=INT (RNDEIDI+3 Q7 BNT (RNDEI0)<T:
GS 4NT (RNDIIN)=2
100 F2-INT (RND B3I 143 gd= INT
(gB=INT (RNDTE3)+2
1016 flesrk  RETURN
10270 REM
1630 FRINT FN at$i20, cosu);”
d,cosud); ~
1040 bSaMIDSiasCl] c1) E L) IF k3="1" TH
EN pu=pu+Z00:50SUE 2420;G0TD 210
TG IF &

(RNDEES 3

*:FN ats’2

&, 01 FOR

OSUE 4110 N
. THEN RESTORE “730.607US
€13,8,1)=% " 6UTD 24659

® THEN | watisl ‘RECTORE 3700
IR0 pupus 7S

WE="# THEN RESTDRE =710
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jAtencidn, peligro! Si una de esas
formas consigue llegar al suelo... jla
muerte es segura!

1126 eogue33

1120 nIDs asil),cl),.
1140 OM ¢ G0OTQ) 2531, 2¥0C

1160 FOR 1=200.T0 & STEF =1 FRINT FN atsi
inverse ]S CHEIM =27  CHREMIG2F an
B8 4], cosul  CHRSO1A9) ; CHRIY
w0 O7  GOENE 4110, MEXT 3

TO SO:FRINT FN atsfi, cosu-l
N &t8c) cosusl); CHRSI ViF
asig=11: CHF'I 1522 FN atsia=) ¢
F0196 1 NEXT 3

HUY EL ANDROIDE TE HA ELIMINAD

1. CaBu?

8 FN

sFRIMT
CHRS S

I_FI_‘R 1*21 TO 15 STEP -1

Trtnveecsels, GIRSIES

NN atsiy,

€21 paver -.erw 1=3:-G05FR 8110 fuw2 GG— ST 4
110:NEXT
1200 PRINT PN 4l 15, cosa-1 0 CHR$LZI? ) [F

Noatying,

=14 ;CHR®) 1340

A ioverseM

1210 PRIMT FN ads1 13,

14281 THREVARD | Invere
¥« A7 3 CHR® 2120 i
® 270

e D) MR 2T PN w8 Y4 cosu
CHESY 1A% (CHRES ISR CHRSC T

¢ IRan10F EXTRA":

ci=pie] G070 &89
FOR

FRINT FN L3
CHEMIRE Iy
0 a0 .06

r=dl 71T STER -1
L hhveErgs | § CHRSE
T t=5 d= O] GOSVE
GOIIE 4110 NEXT 1

1240 FOR yecoas—1 TO coau-4 STEF -1 FRIN
T PN st3017 1) THRS1 1230 ,FN ate(17 jeisy
CHFSC 123 NEYT |
F2 1= TO 21 PRINT FN =21%0) fosu-
SEHRSC 132)0FN s\t"l. cosurS  CHASLIZE)
N'E"' i
V280 pEat 1500 ¢ BONDS EXTRA'Y-80SUE I732

SuTpur 1500 GOR B 2420

Oft 1«17 TO 21 FRINT FM o180, com~
il u:g‘t 1
3 L= TD BSPRINT FN a0l 30 CH
R 161 CHRBL 167D
1310 [F 12%¢o) THEN FRINT FN oS 121 42
CHR®1 1391 [ CHR® (154
1320 NEXT |
ca=S7 :PRINT FN aLSrZ| S7y;* TGOTO
2
1320 FOR (w0 10 ZTIFPRINT FM #0300, 0) wcr
arS NEXT

1350 FOR 1=0 TO 89 PRINT FN #1865 ) irs
arsal$CHRILTA ) invar sedS NEXT &

1360 csqal FOR 128 TD 27 STEF Z:FRINT FN
wlS0 L, T CHRE ) 240 CHRSU LSS ) (CHRE 128
PCHRST
FI0 PRINT FN altias),
AR TS5 A B ELS O-L]]

A0 PRINT FN % v&) 273 CURSY 1310 CHRS
CHARSM 1170 HEXT
CIOM DF PISO CON 148
AFPALE * GO3UE 9730
pull"l.]l 2369

1810 PRINT FN 219 ipw,
Bhpw, 36 CHRECZ2ST

283 [ CaqiFN aLs g

TECLA

O = e

IV CHREC(TSZT :FN at
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En el camino no deja de haber pan-
tallas que nos dan énimos. [Lo ne-
cesitamos!

1420 ya=1MLEYS

1420 e

1440 1F y8="q" AND pw 9 THEN pw=pu-2 LI
11-1:60T0 1420

1450 1F yhama” AND put27 THEN puepued:l]
=11+41:6070 1850

TAED IF y8=" % THEN GOTO 1480

1470 GOTD 1370

1480 fo7 9=0, 006 605UE 4110 (=4, 3=0 00

GOEIE 41 10-PEINT FN ats(] 80211 (FRINT F
Moatdipg, “IFN atsipg,35);" ".EOTO
1d15

" Y:FOR 2
scrat/E-NEXT 1

1422 PRINT FN atsi5 0).5PC
TFRINT FN at364 0):

=3

1910 PRINT PN 203 g1 4z
410 RPN sltogE gf
cabrag el

|5 £OPRINITIN at3igl,

CHRSr 2541 FN at

37380 CHRES 237) r:: O ST S YRT
g.\
1550 1F g| 02 DR ¢3=22 OR gR=2% THEN &OT
0 Iy

| 5ar RETHRN
1660 FOR 1 =0 TO 21 FRINY FN ate0d,0)
A% NEXT 1

;ecr

ISED PRINT FN Al D) FUR o @ TN B3, FR
INT . "7 (MEXT 1

157G FOR 1=V TO 28 [RINT FII a3y 9y M1
PN ated g BT (TS NEXT 4

1590 PRINY FN aw®v 29 00 FOR yve) TO Z3-.P
RINT "8~ NEXT 2

1590 PRINT FN 302 33" EAME BV
E-R 4"
VER FRINY FN atees, 2
ES HA Si00 DESIRUIOA
PRI FRINT FM «L80 10 22%,7T1) PUNTUACION
ES DE™ jpu, "PUNTOS
1620 FRINT FM at®l ]2 26);"HAS COMPLETADD
ELY bap/ 2:% DE TU MISTON
1630 RESTORE 3740.608\ B .
18410 FRINT FN at®tZ7, 283
R OTRA PARTIDA = ¢S/M0"
1650 Re=INIEYS
1660 1F he~""~
1670 LF he=~g~
1880 IF ha="n"
=31’ ¥ END
1€50 GOTG I1s50
170 FRINT tonverse)S:FOR 1=a TO
3.PRINT FN «t®ig V3:SPTIO3E) FN alsi1
JEPCES)

1710 NEXT 3

Tl OFLOTA GE NAY

L IUMERES . JUGA

THEN SOTO
THEN RUN
THEN FRINT cls% ;PRINT cur

150

1§ STEF
.54)

1750 FRINT pnvarss0s
1700 RETURN
1740 1n)«S: tni=l 2
1780 FRINT FN atstan), sn2 ) 0HR$(AT) (FN »
(X TENCEIN - BT v LHﬂl-‘ 17y
1750 amlagnle); FECT, P |
1770 IF wnlwM§ ‘HLN E‘EIIJF.N
GOTO 1750
FRINT tpversel $ FOR 1 & TO )2 FRINT
FN wtwry 383 CMS8C14%) NEXT | (PRINT 1nv
areele
180000 FRINT FN st 12 E3)  CHRS{159) (CHRS(

T E R LN

THETE M R A I TR
0 PATMCION B WO P
5 ORI B FE T WY RN

& PR JEAR OTMA PN R

Ocurrid lo normal: [no lo consegul-
mos! jHay que intentarlo otra vezl

1540/ CHR#( 154 ) CHRe4 154)  CHReCI5E ) (FOR
=14 TO I6!PRINT FIN at®131,33);CHRer1831,€
HRSCZS3) " " OHRBCZEZ) (CHRSI 145) MEXT
PRINT FN at#( 17 330 CHRSI147);CHRY
1540 ;CHE®) 1540  CHR®( 154 ;CHAN 155

1320 RETURN
1830 FOR {w]
Ix=INT

T AD
(RNDEI&)+3

1850 cx=INT (RNDEE2)+1:IF
§ THEN &0TO
PN INEXT

= 2»59 AND cz7d
1880 ELZE PRINT FN ats(lz ¢2
1 RETURN

inversels spa=10:F0R == TO |
Z-FRINT FH atSr L |1 )- aF': sgal FN steig &l
—spa) ;EFC{apa)

18%) FRINT FN at®i L 4% :SFCC spal FH o at¥(
L, E5%-spa ) SPClapa)

1890 spa~spa—| NEXT ¢

1900 FRINT invarse0s RETURN

1313 FOR 1=] TD S50

1920 1=-WNT (RNO¥14)+3

1330 c==IMT LRANOSEY I+ IF cz,39 AND catd
€ THEN GOTO 1300 ELGSE PRINT FN atsed]z ¢z
1 ;CHR®LSS) [ CHRS (D5 NEXT 1 :RETURN

1940 RETURN

1380 PRINT inve 1&:spa~ FOR 1= TO 17
PR INT FN at3oi ) :,LI-_Fu--:i_soa: PN sl

1, E9-apa) LEFTS 3% spal
19€0 spa=spa+) tNEXT 1iFRINT

TURN

1970 FOR |=3 TD 16:FRINT FN atsty 413 ,0H

Reviag;: ~ “iCHREM 1491 INEXT 1
1380 FRINT FN at$(17,1);:FO8 1 9

RINT CHRSI 1543 /NEXT 1 FRINT CHRSC
1390 FRINT FN atst 17 4772:CHRS 137
=] TO 41:FRINT CHR®U1543: NEXT 3
2000 Le=" | GDOD LUCKE T PRINT FN atst10,

T4 1nvers=] 8 Ve, FN oLl8410 S35 18 invars
ey

Z010 HETWHN

2020 spa=|'FUR 1»4 TO 1€ STEF Z'FRINT FN
at Sty apa); FOR o= TD 19;FRINT CHESIAS
VPRI (YS) L INEXT @

2030 IF spas| THEN epav49.60T0 2050

2040 wpa=|

WSD NEXT 1 -RETURN

2040 FOR 1=) 70 40 STEF 1 .FOR =2 TD INT
CRNDEII=5 PRINT FIN atei bt 10 CHReT 1490

HEXT "L NEXT 1

1 nversals RE

TO 40:F
1530
(FOR

2070 FOR 1 #8 TD ©8 STEP 1 FOK L 270 IN
T ARNOE]O)#3:FRIMT FN 8¢ 1 1) CHfisc145)
NEXT LeNEXRT 1

208D RETURN

290 FON o=} TG
THEN az|=INT (RANO®S1+4 ax2-]
2:azI® INT I RNDE( 17~ 21 )0 eZ a2
S-az2) 1+l

2110 IF o« YHEN axz!=INY 1ENDerE)ed:azd
NT (RNDAZQI+48 : azB=INT(ANOF(1T-az2)))elia
SA=INT (RNOA(EG-a22) )+2

2120 PRINT FN atsiapl

a=2);CHREL132) ;+FO

R 10 TO a~4:FPRINT CHR®( ) )  MEXT 1:FRI
NT CHHS 13 0)
2129 FOR j-azl+| iazl+ax2)=1:PRINT FN

at$in a223;0He )
JiCMRSLIZII INEXY 3

J1FN SL8C1 axlsazds)
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Enrique Larreta, 9
28036 MADRID
Telf.: 911733 20 50
Télex 23.178

Fax: 911315 53 12
‘-__

DELEGACION BARCELONA
Calabria, 129-131

08015 BARCELONA

Telf.: 93/424 46 55

Fax: 93/424 87 49

® Plazos de entrega muy cortos.

® Conversidon de velocidad.

® Lineadedicada o red conmutada.
® Correccidn automéatica de errores.
@
o

Almacenamiento de configura-
cién no volatil, etc.

Venta a distribucién.

Desearia:
Ampliar informacion O
Visita O

Nombhre:
Empresa: ... Sl i
Bireteion:: — e e i

Teléfono: el — e B




TECLA A TECLA

po: EO®

Hemos entrado en una c¢amara con
un cglre secreto. ¢ Qué misterio guar-
dara

2140 FPRINT FN sL8iaxivaz? a=2) CHR®$: 131D
SFOR i=1 TU aza{FRINT CHRS$CIDE) NEXT 1
SFRINT CHR®I 1370

=150 NEXT &

£0 RETURN

L170 ot === ogna i FOR 173 TO 7 FPRINT
FH atsiy Eiv ) LEFTS |0t spa’ spavspa-l
FMEXT 1

SISt FOR =% T INTARNDES )3 FRINI FN at
L L CHRSL149) NEXT

=0 PHRINT FN al$t i, 580 CHRS (E0): {IHRS( 34
3 THRS B

2200 RETURN

N PRINT 1oaversa]$:FOR o= T3 1

IF ey THEN ax)=INT (RNDISI*5: 522w
NI «RNDEXI)*15;a73=INT (RNDELIG—az] 1)+3
IF 9%]1 THEN axl=INT (RNDIE +S azim]
NI (RNDRICI*E0 . aZ3=INT (ANDEL 15—az] Y 1+3
2.40 FOR 1=as) TO azl+azZ FRINT FN .1L1.1|
LA25V;CHR$U1S3)  NEXT 1

-...v} l-a.-lﬂa:.r‘.'- 2a22-(a23/2) FRINT
FN st/ «271 FOR =] 7O » (FRINT CHR
#1550 .IEI'I' 1
2260 NEXT 9
2270 FRINT invera=0% RETURN
STOF
coml AND MIDeiasi [T ¢t 4 | e 0¥

“IHEN GOTD 330
2300 IF cash THEN cimcl=1 cov08
Z30 aceliconco~|

0 530

320 IF -:|—'|--‘of-u THEN GOT3 1020
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1 e EHEEV | g e 1 5F
= PR IIEYT o =i
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Fld =1hh o
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LI (Lo ] ekl i :
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LA |
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TRRLE 2 ) ) R
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Hemos encontrado una
iNecesitamos quince!

plramide.

MO oae o TIEN FOE 10 & G INT FH gL
o ety s CHHA LT RN ), e
gt CiHsaaY LI EL4 AOTO 2e%
GE A0 [ B W) I,
& 411
wIM |.m.q-..- CHFa
LHRR] MRS

CRNEREE o F O
LAt 3 R EL
€ E R ITE E
A T :
dita 4 miiim ARl o) Ab:r
Flogs L1, 213, 8 To=" N JF s THEN BOTO
5L L GE N0
SLELE IR b
o | N,
i) TIEN LOSVE
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s ] = Cdr=i AR gl
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4 4 MO RO 1e
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JOMLOEIRE B L
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n-]  GOSIE 2a50 TELFURE 2730:600E .

15
e gw) wsSerR a1 s TO Z0-FPRINT BN sts
-l riinvessets Cibwe | 35 LHREY ]
AT & =% [ INT 1RMD£I"'.J BOVE 4
11a F"\”T lN A% 2 = R LHRM 3
CHREEIEE L = HEXT 3

SCED PRINT PN oiw LIS I L

BT yimmi=7 IV wa =1 THEM SOTD 15%

U EFORT D w TO TOOPRINMT BN 19801 RDr R
ERbETR bR R e MEYT 3 PRINT FN 219

L FY nveriaaeld Lobma Mk MENOE Y L
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it e L a-FON A TD ) G0e G F
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2720 = A FUR (=) IR
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ZT50 LOC=
2743 FOR =i
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Con el mapa podremos ver por ddn-
de vamos y los peligros que nos
esperan.

e B a1 £o1 TR IR VIR I
SEM0 FRINT FN s L¥10) 0); *FUR 120 10 £ FR
INT wa::NEXT 1
2P0 FRINT Fi atsi i) 00 EHRSL 1220 FRINT F
N oareen 290 CHRED 1 1)

o PRINT FM 24860 |0, FOR 1—% TQ 2270
CHES IS0 UHRS TSR OHREC L ZED

T NEXT 1

FOR =1 10 21 .FFINT
YoFM 3R, 2% CIR
FRINT FN ai® _‘:_—.n--
Zh CHAS | 2

FRINT FN at®r 221 y=k 71
CHRS 132 : CHFS( SCHEST 1220

CMEXT g

2900 PRINT TN at%i 23 < E0R 1 0 10 &3P
RINT w%, NEAT a
ey IF mIOseusi 1] gy 3 1 ¥ b e

NTOFM at$10,d1) CHRAE |5
S0 EN at#f ], 411 CHRS (1495
1480 FN aLsc2 41); Crier152) .
Llayy

S350 IF miOseastd el b, 2, 10= 1% THEN FRL

NT FN ALY EHKWE ISF, - - FOR (=4 TD §

CNEXT o FRINT CHES (S0

s L BT

2960 IF MIOS ast iy, cl 1,48, 1 =1~ THEN PRE

NT FM 18012 00 jnvers=1% " T inver ol

LCHRSLISTILFN .I'I.ii;-‘ o =1 FIW 1=
14 TG 20, FRINT FN &% - =.NETT

Te70 IF MIBs(awll g1 THER PRI

MT FN L8112 _57) CHE
anwers2trd FH L

=209 TO =1 PRINT Fh =l!r1

"o IF P‘[Q!Ia"l'll ;l- ] 'i!

SiSt 1), 2l , 5, 10 Lap—hape)

2530 IF NIOoscasi 1) e, 1)="7" OK ' i1%

AND ¢! #1) THEN RETLRN

S "} u WAL IMIDS 48010 1) 9 3

»J:n‘\' l.l‘l"l 4?:“; |?9r L

3 }A\ I“i

TN M0

20 RETURN

30 FRINY FN &t CHRe 152y THES
139) 8 == 1 juwry I TO 50: ey s HIHR
ﬁ 1220 :h S s rCHRS$L 46 ) (HEXT 3

Y clh=4:1p SB:FOR 81 TO 7 STEF  1iF
T FM atsiy clb 1 invarss)s;
J ‘.n.'ersi\".‘;tlh b2 ipmp—2
NEX]

o ip FOR. w0 TH 13 STEE —1:FINT
Fri atsi: cinwarse 8 MIDF &, 0 gt
erzd8 Cypeipt
Q 'ﬂ'_}".' I
S0 FARINT FN 20808, 537 (HE®) 153 LHA |
f.Le‘\M [3=1-3]
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R%¢ 2000
2100 FRINT FN atsc)lid BV 1ersely PO
jinverseus
10 PRINT FN aL®i )| B9 (MRl 1.73) FN gl

&1 175 59 Ll 1 370
120 FOR =7 TO 15 FRINT FM atss g 35050
CLBY NEXT L

SI30 FOR 1 4% TO 13 FRINT FN atsra J64 5
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iPor fin, lo hemos conseguido! El te-
soro de Dagoba ya es nuestro.

FCOIZIINERT
140 FRINT FN atsd 19, 373, CHR$L 1533 -FOR

1= TD B4PRINT CHRS/ 1540 iNEXT 1 (PRINT C
Hit$1 1883
3180 erl=186:er2=40; 605UE

160 cri=SicrIn3s GOWUE T
ANT0IF @i<1S THEM &OTD
J1ED FOR cr2=3¢ 1D 2
facr /3.5 a=0,01 G
90 PRINT FN at%(24
Tx=

3200 PRINT FN 33125, 30);
A FORTALETA 0E DABCER
=210 RESTORE 3750 GDEUB 380

3220 60TO 1540

2 ST0R

240 FRINT tnversel® PRINT FN at®icrl or
2) [ CHRS 124 CHR®USS) ; CHRS1 55 ) 1 CHRS 1 AN)
JIS0 FRINT FM steicri+] crd CHR®& 133)"
CHRE( 1321
FRINT FN alsi

F1+Z,¢v21CHR®L131):C

MRS 136 ) CHR8. | ZE) :CHRYL 17 ) 1iaver sade
70 RETURN

I2P0 FRINT FN sty
2 anversedw ;" *
31230 FRINT FN atSicel+) crd);

cr),erd) anversel s SPC

ivaresl®$;3

L)

I inversats ™
0 RETURN
3310 FOR 155

TO S5:PRINT FN al
CFM SLBCS g2t
1D 0004 GOSUE 41 10O INEXT 3

=3 TO 2016 du) 004 ;GOSUE 411
1eQ 004 GOSUE 4110 FRINT FN atsis,
FN atscr+e ) 85 CHR®I Z00) (NEXT 1

RYC138) ; CHRSE | 62
001 f=

J p3="TE FALTAEAN FIRANIDES" :S0SUE 27
O 1550
OF
RINT FN at31 24 03 FOR 1=0 TOD S9.F
CHR®CIS) ) (NERT 1
SFY FRINT FN ale(is 251" PIRAMIDES LA

MAFAS ELCUDDE”

3370 FOR 1=1 TO A4 FRINT FN alsils gt

PICHROC IS0 ) jCHRSI 154 ) CHFSL 1S40 ; CHRSE

1:CHRSC )6 ) [ CHRSOIBE)

S FRINT FN at®i 3

HRS(154) ; CHRS( 154 ) : T

HRS1153)

3390 PRINT FN at$: 27,44
"CHREI129)

3400 NEXT

3410 PRINT FN at$e 25,660 1nversal

PPN ALSI 2T BE ) MLEEER" | inversa

(26 730 CHRS(2S2 PN atsi27,7

2)

2420 PRINT FN aisi25, 00 "NAVES:
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CHR%i 1470 C
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202 CHRS 149 ;"

*1 TO w1 ;PRINT CHR®L133
2V INEAT 3
2430 PRINT FN at$127,0); "FUNTOS: " | puiFN

AVRIIE 75 “PIEO“ 1T FN als$i27 763 ,"LRN
ARA: et

2840 PRINT FN atsf2 Z7 .37
FilajFN atscz? a5 DA
3450 RETURN

2450 STOS

470 adema- 1 PRINT cles:FOR 1#0 TO 29:FR
INT FH at®el 40 CHRRO A9 INEXT § FRINT

il

Cavernas con estalactitas forman
parte del recorrido.

FN als{ €81 "% HAPA DE DAGDBA %" FN abt$
(), B8) : Mamm s w -——_—

2480 FRINT FN atl%id4 £8); "p-FIRAMIDES" JFN
atei{s, 68) | "c=COFRES" :FN at®(8 68" mV]
CEOMAFPAS"  FN at®( 10, 68); " 1=ESCLIDOS" FN &
L3112 E8) " I wCARGAS LASER™ FN aL%r1d E8)
; "e=ENEM[GDS"

2430 PRINT FN ai$11€,58); "b=BURLADERDE ",

FN atsrli, 68); Yo=DESTACULDS™ ;FN at®i20. 5

B1:"=oPOSICION MAVE® :FN at$« 22 §3); inver
5218, "T"; Inversets; "=TEMFLD"

SE00 9= ooy Ivbea

ZEL2 FOR t=1 TO 10 FOR y=1
350 b =srl,y)

Z530 FRINT FN atsfLs2=3 ye0 CHR3L 1 241"
WeCHRECT ALY (PRINT FN ate((Le3-3)+7 yi3)
SCHRS$I 1SNV 7 ¥, CHESL 13T

2840 [F MiCsLbs, i, 1)=0

LS| L KB-2 y#Te] ) CHRSI154)

TO 20

THEN FRINT FN 2

650 IF M IDeIbe 2, ) im=0° THEN FRINT FN a
181t *|, yhEe2): CHR®1143)
JEED IF MICH I bE,3, 10« 0" THEMN FRINT FN a
LSCLEN=3+T  yEI+ 1) 1 CHRS1 154)

3S70 IF MICHIDS, 4, | )==0" THEN FRINT FN &
U8 E33=34]  w¥3) ;CHRS!1 143
ISEG b=V IDE B VI IF S Y THEN FRI

KT FN aterLes=3+1 , ye3=12;I0%: 2§ VAL (LS

13

3650 MEXT v NEXT L

FRO0 FRINT FN aterz3 70) ;"% FULSA SFACE
e

LEI0 PRINT FN aLs(13 28 unvers2198; 77" (n
vErSElE

2850 FOR i1=] TO SO0 NEXT i -FRINT FN atst
11E5=3=] ¢c1E3+1);:"«":FOR v 4 TO SO0 NEXT

1
530 FRINT FIH ats1 11 83-3+1
OR =] TO TO0:NEXT 1

1540 w3 MIOSIa%C1) 1) B 1 IF Kt & T
HEM EFRINT FN at®(llez=2=01, ¢! £3+1 ) MI0% )
S VAL LLED 1)

cIedsly™ " ¢

JEEQ yEa[NKEYS \IF y$ & = THEN GOTO &350

TR GOTO 320

670 0ATA (06,3, ,1,2,,03,7,.2.58,,086, 110 0
paTA 1,7, 12, 6,=1,0,, 04,8, ,02,7,.2

9,,98,10,0,0

YO DATA 2 10,0 2, 0203, 08, ) 50,

(4]

ITONG DATA

3710 DATA

REM BEEF
MEMORY €1%991

3790
1800 RESTORE
25810 READ 1

2220 POKE n 4

WA FOR nes 20001 TO £2097 1

Conseguimos entrar en la camara del
cofre, pero no tenemos las quince pi-
ramides. jLa muerte es segural

S0 oty ey
70 NEXT n
S0 DATA

CaTA
faTa s
CaaTa
DaTA
4050 DATa
d0ED CaTh @
4070 0ATa 4

4110 IF
E °E

4170
al a4
4150 1
4180
41l ¥ POYE o
4180 FO
41%0 PO
00 FONE ¢
4200 Caly
&220 HET
475D STUF
4240 CLEAR

LD

ANT

IF 170

15. 30
490
405N OATA acs,
40%) OATA 4953 88
4100 RETURN

s

SRVE

L lale LR e 3 N B

JINT F2 08B0

"ERROR: F NO FUED

INTIL/d=3 5
=4

PINT 1 By s

“Lidagaba

L-__
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LO QUE HAY QUE SABER
PEET————————

PCW

LOS FICHEROS EN EL PCW

parte de ser la maguina de es-
cribir alucinante, el PCW tambien
es un potente ordenador que dispo-
ne de un poderoso Basic (Mallard
Basic) desconocido por la gran ma-
yoria de los usuarios que trabajan
con este ordenador.

Para empezar esta nueva sec-
cion, nada mejor que los ficheros,
parte importante de todo Basic, y
que hacen de Mallard Basic uno de
los mejores del mercado.

Apertura y cierre de ficheros
en Mallard Basic

Siempre que se trabaja con fiche-
ros, sea cual sea su lipo. necesita-
remos abrir el fichero sobre el que
queremos trabajar.

Abrir el fichero consiste en crear
unas lineas de entrada o salida al
dispositivo (discos duros, unidades
de disco, unidades de cinta, eicete-

CONCEPTOS
CAMPO: Cado uno de

los datos en los que se di-
vide un registro,
CANAL: Viene determi-
nade por un nimero
comprendido entre uno y
fres que se uliliza pora
designor a un fichero una.
via de enlace entre €l y el
usuario,

CLAVE: Vaolor que se
ulilizo paro acceder o la
informacion de un fichero
de acceso por cloves.
NOMBRE FICHERO:
Nombre identificativo de
un fichero cuya longitud
no debe de ser superior o
ocho coracteres pera el
nombre y tres paro el

fipo.

REGISTRO: Se deno-
mina registro a cada uno
de las fichas que compo-
nen un fichero.
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ra), donde se encuentra o quere-
mos que se encuentre (caso de
crear fichero nuevo) el fichero de
trabajo. Las formas de apertura de-
penden del tipo de Basic que este-
mos usando.

En Mallard Basic existen cuatro
formas de abrir un fichero:

1. Fichero de salida de datos
(ficheros secuenciales). Se utiliza
para introducir datos en un fichero
secuencial. Si el fichero ya estaba
abierto borra la informacion gque
contenia anteriormente y graba la
nueva. Formato: OPEN «O», nu-
mero fichero, nombre fichero,

2. Fichero de entrada de daios
(ficheros secuenciales). Se utiliza
para leer informacion de un fichero
que ya ha sido creado previamen-
te. Formato: OPEN «l», numero fi-
chero, nombre fichero.

3. Fichero de acceso directo.
Se abre en forma de entrada y sa-
lida de datos. Si el fichero no esta-
ba creado pasa a crearlo, y si ya es-
taba lo crea guardando la informa-
cion que contenia antes de abrirlo.
Este formato es el unico que hay
para abrir ficheros de acceso direc-
to. Formato: OPEN «R», numero de
fichero, nombre fichero.

4. Fichero de acceso por cla-
ves, Al igual que el fichero de ac-
ceso directo, abre el fichero de en-
trada y salida de datos. Pero en
este caso deberemos de abrir dos
ficheros: un fichero de datos y otro
de indices. Formato: OPEN «Kax,
nurnero fichero, nombre de fichero
de datos. nombre fichero de in-
dices.

NOTA: Sobre las formas de aper-
tura se hara una descripcion mas
detallada cuando tralemos cada
tipo de fichero.

Para cerrar ficheros existe una
sola orden comun a todas las aper-
turas: CLOSE numero de fichero. Si
no se pone numero de fichero
cierra todos los ficheros gue en ese
momento estén abiertos.

Para ficheros de acceso por cla-
ves, para cerrar el fichero debere-
mos especificar siempre el numero
de fichero a cerrar, no siendo vali-
do la orden CLOSE sin numero de
fichero.

Ficheros secuenciales

De las tres formas que exislen de
crear ficheros en Mallard Basic (Se-
cuenciales, Acceso directo e In-
dexado), los secuenciales son los
que presentan a la hora de la pro-
gramacion una mayor facilidad en
el aprendizaje.

Almacenamiento

La forma de almacenamiento de
los registros en este tipo de fiche-
ros es secuencial, es decir, se van
guardando todos |os registros uno
tras otro hasta llegar al final de los
regis¥os a guar dar, sin poder into
ducir un registro sin antes haver in-
troducido los que le preceden.

Para guardar los registros en Ma-
llard Basic existe la instruccion:
WRITE #numero de fichero, lista
de: variable o expresion. Hay que
recordar que para almacenar infor-
macién en un fichero secuencial el
fichero ha debido de ser abierto an-
les para salida de datos.

Ejemplo: Vamos a almacenar en
un fichero llamado: AMS-
TRAD.ART el mes y el ano en dos
campos diferentes llamados mes$,

anu$.
10 OPEN "O",1,"AMS-
TRAD.ART"

20 mes$="NOVIEMBRE"":
anu="1988D

30 WRITE #1,mes$anu$

40 CLOSE 1

Leciura

La lectura en estos ficheros es, al
igual que en la escritura, secuen-
cial.

Para leer los registros utilizare-
mos las instruccion: READ #nume-
rodefichero,lda de :varable o ex-
presion. Para la lectura el fichero
habra sido abierto para entrada de
datos.

Ejemplo. Vamos a leer del fiche-
ro que antes habiamos creado y va-
mos a sacar su contenido por im-
presora y pantalla.

10 OPEN “‘I'*.1,"*AMS-
TRAD.ART"

20 INPU 11,mes%,anu$

30 CLOSE 1

40 PRINT mes$,anu$
50 LPRINT mes$.anu$
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Filemon y Ia
Pantera Rosa

Ne hace mucho comentibamos en
nuestras paginas de juegos dos
magnificos programas: Pink Panther
y Mortadelo y Filemon. Pues bien,
los rezagados han lenido suerte esta

Bytes

® Dro baja los precios a 395
pesetas para la «Seleccion
Mastertronic».

0 RRERRONC 10
e Magic Bytes vuelve a las

andadas; «Tom & Jerry» son
los dos nuevos protagonistas

vez, Dro ha sacado a la venia un
disco con los dos programas por
2.250 pesetas.

sobre
la pantalia

Power Line saca al
mercado el idpiz

dptico de la casa
Electric Estudlo.

Image Works
amplia su equipo

Daos han sido los nuevos
fichajes de Image Works:
Tony Crowther y David Bis-
hop. Tony Crowther es uno
de los programadores con
mads experiencia y distin-
cion en el ambito informa-
tico; en los ultimos anos
ha producido un buen nu-
mero de programas para el
Commodore 64 de una ca-
lidad indudable,

David Bishop es disernia-
dor de juegos, y junto con
Tony Crowther ha realiza-
do dos programas: Fernarn-
dez Must Die y Bomboozal.

Actualmente, David y
Tony estan trabajando en
otros proyectos de la re-
cién estrenada Image
Works.

de una serie de dibujos ani-
mados que engrosara las lis-
tas de sus ultimos juegos.

¢ Otro de los retonos de
Magic Bytes es «USS John
Young», un programa de si-
mulacion marina.

e Para celebrar su tercer
aniversario, US Gold ha reco-
pilado alguno de los titulos
que antano fueran éxitos. Al-
gunos de los recopilados son:
Beach Head, Raid Over Mos-
cov, Gauntlet, etcétera, que
podremos encontrar en los
formatos Amstrad CPC y
Spectrum.

® ADES es el nombre de
una interesante utilidad para
nuestro Amstrad CPC: un En-
samblador-Desensamblador
que trabaja sobre el 464, 664
y 6128. Los padres del inven-
to son ESAT Software.

® Code Masters saca un
nuevo sello al mercado: Code
Masters Gold. Los programas
incluidos bajo este sello esta-
ran compuestos (generalmen-
te) de dos cintas: la primera
con el programa base y la se-
gunda con las distintas fases
o niveles de ésta. Se tienen
previstos los primeros lanza-
mientos para el mes de enero
al precio de 875 pesetas.
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DISENO EN MODE D

«Cherry Paint es la version del Master Paint para
CPC, un nuevo disefador grafico manejado por ico-
nos que nos introducird en el fantstico mundo del
disefio asistido por ordenador.»

OS encontramos anle
programa compacld
patente, todos las ic
y mends se encuenls
en la pantalla de trabajo y son
nejados por un pequeno CuM
en forma de flecha. Este cun
puede ser mangjado con un 1l
compatible AMX, un joystick
simplemente con el teclado.

Para tener acceso a los menis
es necesario mantener el bolle
de disparo (SPACE si utilizamos &
teclado) junto a la opcion elegld
con lo cual obtendremos un st
menu con mas opciones.

El programa permite dibuid
con un ldpiz, una brocha o un &
pray, asi como definir el grosor i
el tipo de tramado de éstos. Ute
de las innovaciones respecio !
otros programas de diseno pard &
CPC es la existencia de una gomi
lo que nos permite borrar mas &
cilmente pequeras zonas de ;}an-1
talla.

Los menis de que disponemd®
son FILE, EDIT, SPECIAL, FONI
SIZE y STYLE.

FILE

Esta opcién nos permite cargt
grabar, borrar y ver el directong
Ademads, podemos elegir [a ok

6 B), realizar un volcado a impre
sora, borrar la pantalla o forms
tear un disco (f. datal.

El Gnico fallo (que también in-

dad con la que vamos a trabajar i.r\*

corporan olros programas de dis
bujo) es que los dibujos han de
ser grabados, cargados o editados

con la extensién «C-Ps, de ot

forma el C. Paint los ignora.

EDIT

El men( que mas posibilidade
nos ofrece es EDIT. Para utilizaro
es necesario definir una ventand
que |uego podremos inverlis,
cambiar de sitio, copiar en cual
quier parte de la pantalla, bormt
o girar.

SPECIAL

Special es uno de los mas im:
portantes  menus que enemos d
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fnuestra  disposician. Este nos da
una vision total del dibujo en una
pequena ventana; ademds, tene-
mos ofras opciones muy intere-
santes: UNDO, que borra lo dlti-
mo que hemaos hecho, y ZOOM,
que ofrece |a posibilidad de am-
pliar una parte de la pantalla, pu-
diendo asi trabajar pixel a pixel

SIZE y STYLE

Cherry Paint permite anadir tex-
b & los dibujos, y es aqui donde

(READO POR: MiCRO-C.

DISTRIBUIDO POR: rO-
WER LINE. Teléfono (943)
6151 47.

LO MEJOR: La sencillez gel
programa.

LO PEOR: No puedes utili-

zar colores, solo trabaja en
MODE 2.

PRECIO: 4.900 pesetas in-
cluido IVA (formalto: disco).

File Edit

Spcial

Font _ Size Style

B S dels
e ulnf! ‘l}‘

VENTAJAS:

INCONVENIENTES:

¢ La sondllex y daridsd de todas las opciones

disponibles.

® Los distintos fipos de tramado que podemos
|
¢ Poder utilizar ratén, keyboard o joystick.

e Sélo podemos trabajar en MODE 2 (sin color).

¢ Imposibilidad de ver la pantalla entera o fame-

ito mnormal mientras estamos trabajondo.
e Mo dispone del comando FILL.

Luis Jorge Garcia

CLUB TU AMSTRAD PCW - TU AMSTRAD PCW - (ATREVETE.)

| PROGRAMATELOD YA !

EXCLUSIV0 PARA EL PCY 8256-8512 Y 9512

EL PRIMER CLUB NACIONAL PARA TO-
DOS LOS USUARIOS DE LA GAMA AMS-
TRAD PCW 8256-8512 Y 9512,

TODO UN UNIVERSO DE SERVICIOS A
DISPOSICION DEL MUNDO PCW.

TODO LO QUE ESTABAS ESPERANDO...
DESCUBRENOS... EL PROXIMO PODRIAS
SER TU... TE ESPERAMOS...!

CONTACTO:

CLUB TU AMSTRAD PCW
APDO. CORREOS 9076
28080 MADRID

i AFILIATE POR SOLO 795 PTAS Y RECIBI-
RAS CONTRA REEMBOLSO (GASTOS DE
ENVIO INCLUIDOS) UN DISCO DE 3"
LLENO DE FANTASTICOS PROGRAMAS.,

RELLENA Y ENVIA RAPIDAMENTE EL CU-
PON ADJUNTO. ENTRARAS EN EL MUN-
DO PCW...!

CI.HB TU AMSTRAD PCW - lFﬂO 9 074 ?8080 MADRID
DESEQ: AFTLIACIONT...) 30LO INFORMACION [,
NOMBIIE ........................................................
DIRECCION: .
POBU.CION

(€ nkmaglc Diviion




LOS PCW

ISON

ORDENADOR

0. 00 ESCRIBEN CARTAS E INFORMESRE

?. \ArdP  CON SOLO RELLENAR LOS HUES

"TOMAN APUNTES, ORGANIZAN DER8

VARIAS FUENTES DE INFORMACION. IMPRIMSS
NAS,O NORMALES (EN NEGRITA). Y, A ESPA

VD. PREFIERA. PREPARAN ETi§

CRITOMIENTRA 2 SE PREPARAG
__DiAB: VARlAR UN ESCRITO

e CAN To00}
e CRITOS, CON
TEXTOS EN PARRAFOS DE UNA PAGIN

CAN COPIAS AUTOMATICAMENTE. AYUDAN
PRESUPUESTOS Y LOS RESUMENES DEL IVA.DI§

TROLAN SU ALMACEN.LE ORGANIZAN SU CCj
DE CLIENTES, PROVEEDORES, PACIENTES, CO

AMSTRAD ESPANA: ARAVACA, 22 26040 MADRIO. TELEFONG 456 30 0| TELEX 47860 INGC € FAX
CATALURA mnmm 0 08015 MCELL}MFELEFGNGQEIHT ‘IE..E!"!J EENN

DIRECTO AMSTRAD gy, COI.ON. £ 45004 VALENCIA TELEFONGS 35 5;1-_,5, 04 FAX
I . L O WORTE CE m ARELZA 3 300 LA TELEKONOS 4 3 wm FAK 120872
“ nn.mao cmm—mvw. mma ELEFONO 458 30 EI.EI 4765 WSC EHIH'I uw
45032 4392020 CARMNAALCAE MIREL BN e A G ctmmm 3 K
Amsmﬂ“ 459 21 on SORGESTD M LR W1, LOCK 2 A 1A R ELEECGS ety
- 193 155 1€ 12 SR mnmumn 25001 VALAGA. TELEFONO 21

HZWIN




§AMSTRAD

ICOS.

JUNA DE ESCRIBIR
QFECCIONAN CONTRATOS TIPO
S@UCEN FACTURAS Y ALBARANES,
\SPACTAN TRABAJOS TOMANDO
NJULQUIER TEXTO EN LETRAS GRANDES, PEQUE-
IORMAL, DOBLE, TRIPLE O EN LA FORMA QUE
M5 PARA CORRESPONDENCIA IMPRIMFN1INES -
TRENPANTALLA. PERMITEN i STU-
NITALLA, ANTES DE IMPR VIR
BID. CORRIGEN ERRORER -
SN SU DICCIONARIO |
UD:ARCHIVAN Y CLASIFI e
AE DATOS, FICHAS
RAOS... INSERTAN & iy -
AOTRA. ALINEAN Y TABULAN LUS SENES.SA
JAR DECISIONES FINANCIERAS Y CONTROLAN
EN DE MAS DE 400 TIPOS DE ESCRITURA. CON-
RPONDENCIA.LE MANTIENEN AL DIASUAGENDA
JISOS, CITAS, CALENDARIO..........................
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Zonas de influencia’ de la revista

MICRO DESIGN

d i ~ Ed i | |
{El mundo de la edicion
de carteles, folletos,

revistas y periodicos al
alcance, por fin, de los

CPC!

E comenta, se rumorea
e incluso se afirma ale-
gremente que las ca
sas de software poco a
poco estan abando-
nando el estudio de programas de
gestion para la serie CPC. Se co-
menta, se rumorea e incluso se afir-
ma alegremente que ello @s debido
a causas lan pintorescas como al
abaratamiento de los hermanos
mayores o al descenso en la edad
media de los usuarios de esta
gama de Amstrad. Para llevar Ia
contraria a quienes opinan de esta
forma, la casa inglesa «Siren Soft-
ware» ha sacado al mercado un
programa al que yo casi daria el ti-
tulo de «Softperfect», suponiendo
que existiera dicho titulo y que tu-
viera en mis manos el otorgario.
Nuestro héroe se llama «Microde-
sing» y @s un paquete avanzado de
disenrio, del estilo de los «publishers
utilizados para composicion en el
mundillo editorial.

Orientado en su concepcién ha-
cia el 6128, también corre perfecta:
mente en los 664 con ampliacion de
memoria de 64K y en los 464 con
ampliacién y unidad de disco.

Aungue la concepcion es ergond-
mica, el uso del programa precisa
una etapa de pruebas que, depen-
diendo de la habilidad del usuario,
puede llegar a ser «amplia». Por
otra parte, una vez superada esta
fase de aprendizaje, la rapidez con
que se puede trabajar al cien por
cien de las posibilidades es de los
puntos mas loables y agradecidos.

Basicamente el «Microdesign»
esta dividido, desde un punto de
vista conceplual, en cinco partes
pagina inicial, pagina de dibujo, pa-
gina de edicién de icones, pagina
de gestion de ficheros y pagina de
impresion. Antes de meternos con
cada una de ellas hay que indicar
que el uso del teclado ha side muy
estudiado, consiguiendo una multi-
plicidad de funciones con un mini-
mo desplazamiento de las manos.
Como regla general, con la derecha
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podemos controlar todas las opera-
ciones inlernas del programa,
mientras que con la izquierda nos
podemos dedicar, ayudada some-
ramente en ocasiones porla otra, a
labores «artisticas». La posibilidad
de usar un ratén tipo AMX (o com-
patible) simplifica mas los proce-
s0s, aungue no es imprescindible.
Una tecla, el punto en el teclado nu-
mérico, permite eliminar la ultima
accion emprendida, haciendo posi-
ble el arrepentimiento sin llegar al
derramamiento amargo de lagri-
mas. Mends y submenus aparecen
y desaparecen a nueslras ordenes
para tener un confrol exacto en
todo momento de |a situacion y eli-
minar la engorrosa tarea de apren-
der de memoria los casi doscientos
comandos que maneja el «Micro-
design»,

La pagina inicial, «Layout Page»,
permite multilud de operaciones,
aunque muchas de ellas son para
realizar con un dibujo comenzado o
acabado. Lo de «inicial» es debido
a que una de las opciones, la lla-
mada «New», selecciona el forma-
to del «papel» a usar, gue debera
ser DIN A4 vertical, DIN A4 horizon-
tal o una tira, que es traduccion del
«strip» inglés, algo parecido en for-
malo a las tiras comicas de los pe-
riédicos. Otra opcion a destacar
desde esta pantalla es la de «Blo-
ques», consistente en marcar un
area para borrarla, moverla o co-
piarla en otra zona del dibujo. Side-
cidimos oprimir la tecla que activa
la funcién «Design» iremos a la pa-
gina de dibujo. Antes se nos pedira
definir en qué parte del total del di-
bujo (o0 de la zona dedicada al di-
bujo) queremos trabajar, ya que su
tamano impide visualizarlo todo a la
vez. Luego podremos trasladarnos
por toda su area mediante unos ex-
celentes scralls.

Tal y como era de esperar, la pa-
gina de dibujo es la parte mas com-
plela del programa. Las operacio-
nes posibles aparecen listadas en
un menu en la parte derecha de la
pantalla y una lista de iconos, de
pequenos dibujos para insertar si
asi lo deseamos, en la parte infe-
rior. El teclado numerico permitira
que seleccionemos lipos de linta,
tamanos de puntos, rotemos dibu-
jos y un sinfin de operaciones me-
diante combinaciones de dichas te-
clas. Dibujaremos puntos dando a
la barra espaciadora y lineas con la
barra y las teclas del cursor.

Uno de los dibujos mas Impresionantes del disenador,

Las figuras geométricas estan a
nuestra disposicion desde el menu
de la derecha y van desde angulos
hasta ovalos, pasando por lineas,
triangulos, rectangulos, circulos,
rombos y diez posibilidades mas.
Podemos variar el tamanio de la fi-
gura seleccionada y hacer con ella
verdaderas diabluras segun este-
mos en modo narmal o «<EXOR»,
que dibujara blanco sobre negro y
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negro scbre blanco. En este mismo
mend tenemos la posibilidad de
«Flood», que es lo mismo que fill,
rellenar superficies con tramas o di-
bujos que seleccionaremos del ex-
tensisimo banco de efeclos que
aporta el programa en la olra cara
del disco. La posibilidad de editar
iconos (lo que llamariamos «grafi-
cos definidos por el usuario») y su
uso en modo opaco, transparente o

-15-11),
e CiraIm 173 st sy vy

no.
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Con Micro
Design se
pueden car-
gar pantallas
realizadas en
otras progra-
mas de dise-
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Diferentes fuentes de letras disponibles
en el Micro Design.

«EXOR» sigue aumentando nues-
tra capacidad de creacion.

También en la pagina de dibujo
tenemos la opcién de hacer blo-
ques y borrarlos, copiarlos, mover-
los 0 almacenarlos en disco. Esto
ultimo muy interesante, pues nos
permitira guardar partes que consi-
deremos que nos pueden servir en
un futuro para incorporarios a nue-
vos trabajos. La orden «Glue» , algo
asi como «pegar», posibilita el pro-
ceso inverso a esto ultimo, anadir
zonas que teniamos almacenadas
de ocasiones anteriores. Con «Wri-
te» tendremos a nuestro alcance
los caracteres habituales de la
Rom, pero en cuatro tamanos a ele-
gir. Ademas, un fichero con diver-
sos tipos de caracteres nos facilita
el hacer rétulos a gran tamano, El
«Zoomn», tras seleccionar una por-
¢ion de la parte de la pagina que te-
nemos en pantalla, la amplia para
que hagamos una edicion de ella
con resolucion de hasta medio
pixel.

En todo momento podemos recu-
perar el control sobre el programa
mediante el uso combinado de te-
clas como Ctrl, Control, Shift, Copy
y Return. El manual, de pocas pero
densas paginas, nos ayuda paso a
paso.

PROFESIONAL

CP

Otra parte muy interesante de
este «Microdesign» es la edicion de
iconos, a los cuales me he referido
hace un momento. Los iconos, a los
que tambien podriamos llamar spri-
tes si estuvieran sometidos a movi-
miento en un juego, son de dos ta-
manos: 16 por 16 y 24 por 24
pixels. Con una serie de ordenes
faciles podemos crear los nuestros
y luego salvarlos a disco para una
posterior utilizacién. Esto nos lleva
directamente a la «Giling Page»,
algo asi como «Pagina de Fiche-
ros». A través de un menu se nos
permite ver el catalogo, renombrar
ficheros, borrar, salvar dibujos o
partes de ellos, cargar dibujos, sal-
var iconos, cargar iconos y cambiar
el formato del papel, aunque esto
ultimo borrara el dibujo. La lista de
ficheres que vienen con el progra-
ma es verdaderamente extensa y
una prueba de ello es que todos los
dibujos que acompanan a este ar-
ticulo estan realizados con una mi-
nima parte de ellos.

Finalmente llegamos a la «Pagi-
na de impresion=, que ofrece una
gran variedad de posibilidades: ta-
manc completo, medio o cuaro;
enfatizado o normal, margenes, nu-
mero de copias, papel continuo o
suelto y salto de pagina. Pero de la
impresora hay que hablar con tran-
quilidad.

En principio hay que configurar el
programa para el tipo de impresora
que tengamos. Para ello se carga
un fichero llamado «Printer» y que
nos da la posibilidad de seleccionar
tipo IBM o tipo Epson. Si la nuestra
no es ni una ni otra tendremos que
cotillear en el listado para adecuar
unas lineas de datas (concretamen-
te las 670 y 680) a los caracleres
de control que usemos. Realmente
es una cuestion de tanteo que, con
paciencia, nos llevara a consequir-
lo. Personalmente tuve que hacer
cinco o seis pruebas hasta quedar
satisfecho. Recomiendo que las re-
feridas pruebas se hagan habiendo
apuntado cada vez los nuevos va-
lores, ya que el fichero «Printer» lo
que hace es crear ofro binario con
fa configuracién, en el cual no hay
forma sencilla de trastear. Tras
crearlo se borra de memoria el

_«Printers, por lo que una vez com-

probado que funciona a vuestro
gusto cargar el «Printer» original,
haced los cambios que os han dado
buenos resultados y haced una co-

pia de él por s| en un futuro nece-
sitais volver a rectificar algo.

A diferencia de los programas de
dibujo que funcionan por ahi, como
el Art Studio por ejemplo, los fiche-
ros creados no son un volcado de
pantalla, sino de la informacion que
hay en ella. Un dibujo puede ocu-
par 5 K y otro perfectamente 30 K.
Ya supondréis que no son compa-
tibles ni intercambiables los crea-
dos con el «Microdesign» y los de-
mas. Ello, que en principio me dejd
bastante parado, tiene solucion
gracias a otro programita incluido
en el disco que permite convertir
pantallas normales a la norma que
usa este disenador. Otro de los di-
bujos gque acompanan a este lexto
tiene el listado necesario y su uti-
lizacién.

No hay en el mundo nada perfec-
to y algln fallo tenia que encontrar:
no se contempla la posibilidad de
cambiar de tamano alguna pantalla
realizada con otro programa para
incluirla de acuerdo con unas me-
didas que nos interesen. También
es cierlo que estamos pidiendo a
nuestro CPC que se comporte |
como un ordenador de prestacio-
nes muy superiores, asi que tendre-
mos que cargar con el «fallo» y tra-
tar de suplirlo con ingenio. Hablan-
do de ingenio, para los aficionadas
a la estética es un regalo que par
su precio, 7.500, IVA incluido, les
va que ni pintado, que de ello se
trata.

M. B. S

Programa: mceooesicn.
T DO editor tipo publisher.
(Casa: sien settware.

LO MEJOT: La posiitidad do

componer paginas con un (P, cosa im-
posible hasta ahora con calidad pro-
fesional.

LO peor:utuﬁgumiﬁudsh
impresora y la falta de reescaludo.

PTECIO; 7.500 pras,, (VA incuide
(sélo disco).

N
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La man rsulacwn no autorizada
en el ordenador anula de forma
automatica la garantia original.

TATEQUETO V4L

Detener el
tiempo, parar el
mundo, dejar
congelado ese
instante magico
para poder
recrearnos en él
con tranquilidad...
No tanto, pero el
proyecto de este
mes aporta su

TATEQUETO

Con muy pocos elementos

vamos a lograr un resultado
digno de aparecer en todos los li-
bros de electrénica aplicada habi-
dos y por haber. Pocos elementos,
que aun seran menos si ya teneis
hecho el «Reset» gque publicaba-
mos al comienzo del «Taller de
Hardware», ya que el conector es
el mismo. No corramos que aun te-
nemos tiempo para comenzar
con...

SA es la palabra que define
perfectamente al proyecto.

Una explicacion...

Acerca de por que hemos aco-
metido este «Tatequeto». Muchos
juegos tienen la posibilidad de ha-
cer una pausa para calmar nervios,
preparar bocatas o atender impre-
vistos, pero muchos otros no lo per-
miten. También nos ha sucedido el
querer comprobar algun momento
determinado de un programa, pero
nos es imposible por la rapidez con
que la pantalla cambiaba. Por todo
ello este magno equipo del taller
pusose manos a la obra, y tras in-
numerables pruebas de amplio ri-
gor cientifico, naci6 el auténtico y
veridico «Tatequeto», de futura
fama mundial. Su funcionamiento
es de una facilidad pasmosa, pero
esta basado en algo tan complica-
do que, para no liar la cosa, sdélo a
aquellos que nos lo solicitéis, esta-

mos dispuestos a contarlo. Tiene
algo que ver con el pin «Ready»
que corresponde a una patilla de la
ULA. En cualquier caso...

Lo importante...

Es que produce un estado de es-
pera en el ordenador, congelando
todas sus funciones y logrando que
los temporizadores no continuen
sus cuentas. Naturaimente, tal si-
tuacion es reversible, pudiendo res-
taurar las condiciones del momen-
to de la interrupcién cuando lo de-
seemos. Y asi, de golpe, llegd el
momento de...

Pasar a la practica...

Para lo cual necesitamos un in-
terruptor, un conector y un par de
centimetros de cablecillo corriente y
vulgar. Damos por descontado que
tenéis soldador, estano, tijeras, pin-
zas, lugar comodo de trabajo y ga-
nas de hacerlo. Detallemos.

El interruptor—Vale cualquiera
que sea de tipo palanca, por lo que
no es critico ni el tamano ni los ma-
teriales. Comprobad gue solo tiene
dos posiciones y eso es todo. A los
amantes de las cosas bien hechas
recomendarles que sea lo mas pe-
queno posible para que lo puedan
fijar con una gota de pegamento so-
bre el mismo conector. El precio de-

granito de arena
al asunto. EI
«Tatequeto»
permitira que
nuestro CPC
quede mas que
paralizado,
paralizadisimo,
hasta que nuestra
santa voluntad
decida lo
contrario. Amos y
senores somos,
ya lo hemos dicho
en mas de una
ocasion...

pende del modelo, pero podiamos
poner 250 pesetas por término me-
dio.

El conector.—Se trata de un co-
nector para borde de placa de cir-
cuito impreso (en inglés PCB) de
paso 2,5 y de dos por veinticinco
(2x25) conexiones. Encaja donde
se enchufa la unidad de disco, en
el caso del 464, o en la expansion,
si s un 664 o un 6128, Para que
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CPC

Pin 43
———

no tengais dudas y penséis que o0s
podéis equivocar con otros lugares,
se conecta en la expansion mas lar-
ga, la que tiene veinticinco laminas
(y otras veinticinco por debajo).
Todo esto es en la parte trasera del
CPC como supondréis. El precio no
llega a las 500 pesetas. Como de-
ciamos antes, es el mismo que usa-
mos en la construccion del «Re-
set», asi que los que ya lo tengais
no se 0s ocurra comprar ofro. El
mismo conector puede tener a la
vez el «Reset» y el «Tatequeto»,

El cahle.—Cable que también
podéis conseguir al comprar las co-
sas y explicar para qué es. De to-
das formas, se trata de un cable
normal para conexiones internas en
montajes electronicos, que tenga
una seccién aproximada de 05 y
aislado, que lleve funda. Si buscais
un poco por los cajones encontra-
reis algun trozo que os valga. Aho-
ra, si estais animadas...

La construccion...

Que es también sencillisima. En
primer lugar estanamos los dos ter-

Pin 33

minales del interruptor, tan sélo un
poco, puesto que no debemos de
olvidar que demasiada soldadura
puede hacer contacto con partes
del interruptor o conector.
Hacemos lo mismo con los termi-
nales 49 (cuarenta y nueve) y 39
(treinta y nueve) del conector. Vis-

MBSAMBS DISEND. Division de MBSA MBS HardSoft . TRLLER 0SB - Uista trasera conexiones,

to por detras y EMPEZANDO A
CONTAR POR LA IZQUIERDA son
el PRIMERQ y el SEXTO DE ARRI-
BA. Buscad el dibujo que lo aclara,
porque eslo es importantisimo.
Para evitar confusiones DESCO-
NECTAD y dad la vuelta al CPC, de
manera que su parte posterior, don-
de van los cables del monitor, que-

plﬁermtur. Uale de cualqu

Péqueno pnr cuesmn du estrtm

Canector ¢
X5 contacts

Cableci])
un cent u:ul":r:}.

MH!ZSJENsuy

L:r Iln

Con dos trozes da
085 suficiente,

= Flenentos del TATERUETO.



TALLER DE HARDWARE

de mirando hacia vosotros, al revés
de coma lo usais normalmente. Po-
ned el conector junto al slot de ex-
pansion y tendréis una idea mas
exacta.

Soldad uno de los cablecillos a
un terminal del interruptor y el otro
al terminal 49 (cuarenta y nueve)
del conector, PRIMERO DE LA
FILA DE ARRIBA CONTANDO
DESDE LA IZQUIERDA Se puede
dar el caso de que no os agarre
bien, asi que afadir un poco mas
de estano, lo menos posible.

Con el otro trozo de cable unid <l
otro terminal gue ha quedado libre
en el interruptor con el pin 39
(treinta y nueve) del conector, que
es el SEXTO DE LA FILA DE ARRI-
BA CONTANDO DESDE LA 1Z-

38

43

MBSAMBS DISERD. Division de NBSMBS HardSoft  TALLER 05

QUIERDA. Recordad que siempre
hablamos de la parte posterior del
conector y, por tanto, visto desde
atras, tal y como quedaria una vez
conectado al CPC,

Por si alguien tiene duda con los
cables, esto es lo que hay que ha-
cer! pelamos con la cuchilia o tije-
ra las puntas y las estanamos de la
misma forma que hemos hecho
con los terminales del interruptor y
del conector. Cuanta menos longi-
tud de aislante quiternos mejor vy
mas segura sera la conexion gue
gstamos realizando. Comprobad
que las soldaduras en las palillas
del conector NO TOCAN olras pa-
lillas que no sean las senaladas, la
cudarenla y nueve (49) y la lreinta y
nueve (39). Si todo estd bien..

......

conexiones.

- -
- Interruptor

Llegé el momento...

De hacer la prueba, el momento
critico. Colocad bien el teclado si lo
habiais movido e instalad el «Tate-
queto» antes de enchufar el orde-
nador a la red. Esta es una reco-
mendacion que vale para todos los
periféricos que uséis: nunca pon-
gais 0 quitéis cosas con el ordena-
dor enchufado. Una vez enchutado
pulsad cualquier tecla y comprobad
que aparece la letra correspondien-
te en pantalla. De no ser asi cam-
biad la palanca del interruptor de
posicion. Cargad un programa y ve-
rificad que cuando dais al interrup-
tor ocurre eso, que se interrumpe la
accion. De no ser asi desenchufad
vuestro CPC y revisadlo todo aten-
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conectamos con tus ideas...

(A ULTIMA GENERACION el
N JUEGOS DE ORDENADOR i l/// \

.
o

CONEXION DIRECTA AL
PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR

iNO NECESITA CCNSOLA!

g
/)

) [ ] / /
(OHHODORE

VEMTIMULVE UNG, L A

/ / MHT ingenieros ) .~ H

DISTAIBUIDOR EXCLUSIVO. LSB.S. A, MADRID. Toll.:{21) 413 20 45417 20 96.

GUN STICK es un Joystick de concepcién totalmente novedosa. Su forma de pistola establece
una relacién més estrecha con el jugador, asi como, una mayor precisién en la punteria.

Su tecnologia innovadora hace que, a diferencia de otros modelos similares, éste no =~ 7 UNOVERDO
NECESITE CONSOLA CONECTANDOSE DIRECTAMENTE AL PORT DE JOYSTICK DE TU ORDENADOR. y/ 7 __"f‘“”“ b

Un sin fin de emociones y aventuras te aguardan, ya que tienes a tu disposicién una gama
de video-juegos para usar exclusivamente con tv GUN-STICK,

GUN STICK es un juego que te permitird jugar sélo o acompaiiado de un amigo o miembro
de la familia, GUN STICK ya estd en tu tienda habitual, iNO FALLES!.




TALLER DE HARDWARE

cmemz — == = =—==| 0N d@ Qgradecer |a brevedad
$ITTF 'TEES T TS| clanided en |as consu|tas par
ES2:2- SEE=-2:23 |00ran una kawar rapidez en |as
— T TT T ™™™ 7| contestaciones, E) Intenventor,

* Varias cartas se refieren a fo mismo: dificultad de obtener en alguna poblacién vn determinado
componente. Por ello, precisamente por ello, cvando se puede dar ese extraiio caso indicamos al final de
los textos vna direccién de Madrid donde lo sirven contrareembolso. Excepto cwando se trata de chips (in-
fegrados) o componentes tipo resistencins y condensadores, el ingenio puede enirar en accidn y solvcionar

gue ello implica.

de conecdtarlas, mejor.

pequeiias pegas. Es un método que recomendamos.

* Lo que no recomendamos es hacer soldaduras directamente en los buses de expansién por el riesgo

* las posibles equivocaciones a la hora de hocer el cableado en el «Joystons o en la «VJ-2» sélo pro-
ducirdn el funcionamiento andrquico e incomtrolado de éstos. Por conectar alguno de ellos al CPC estando
mal realizado ne se produce daiio alguno en el querido ordenador. Pero si las cosas se compruveban antes

* No suministramos componentes, ni svelfos ni agarrados. El «Taller de Software» es vn laboratorio
de aniilisis y disefio, no de ventas por correo. Al menos de momento, que nunca se sabe...

tamente, aunque normaimente no
tendréis problemas. Para termi-
nar...

Las inevitables
recomendaciones...

Que solo tratan de ayudar un
poquillo.

Si no encontrais el conector en
vuestro barrio o localidad, pedidlo a
«ACTRON», que esta en el nime-
ro quince (15) de la calle Maudes,
en Madrid. El codigo postal es el
28003.

Es arriesgado dejar el resto de
los pines del conector al aire, por lo
que mejor los protegéis con cinta

Bl Tatequeto

es una magnifica
herramienta para los
que quieran jugar sin
contratiempos, una
sola pulsacion y el
juego se congelara

hasta que noso- l l

tros queramos

aislante o de la forma que se os
ocurra.

Al igual que hicimos con el «Re-
set», hemos planteado el proyecto
para que el interruptor quede fijo al
propio conector, pero podéis poner-
lo de cualquier ofra forma sin ma-
yores problemas. Los dibujos son
para que veais el conexionado, no
porque tengdis que hacerlo igual.

Cualquier duda que tengais de-
beréis hacérnosla POR ESCRITC a
ia revista. poniendo en el sobre que
es para esta seccion. Las contesta-
ciones que no sean de urgencia se-
ran publicadas en el «Buzon del Ta-
ller». Hala, hala, a disfrutarlo...

Manuel Ballestero y Mariano
Benito
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COCONUT

INFORMATICA

0DISCOS 3" MAXELL=4.600
0DISCOS 3" CTS C/CAJA=3.900
0DISCOS 5.25 DCDD =800
WOYSTICK PCW=5.500

CONECTOR 2

| 0YSTICK=1.500

|IRCHIVADOR 525 100 U=2.800
|| #CHVADOR 3 60 U=2800

EL UNIVERSO
DEL
«SOFTWARE>

DIRECCION

28008 MADAID
TEL. (91) 248 54 81

C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54

METRO: ARGUELLES O

VENTURA RODRIGUEZ

ABIERTO DE LUNES A SABADOS
DE10A2Y DE 4.30 A 8.30

iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

AMSTRAD

TORER .. ... 5 CARVALHO .............. 1.900
¢o bl atled OAMBUSTERS .. 1,595
MMAG P. MASTER  2.875/1.750 SRTEET FIGHTER .. 815 DREAM WARRIORS .. 1.985
WFennnnn, 1.20002,750 SUPER SKY ... ... T BTS00 DALEY THOMSON . . . 1985
JMDIA DEL CRIMEN . 8782250 SPACE RACER. ... . 99%72.200 OON QUUDTE .. ..., ... 1.900
ALTERNATIVE W. SAMURA! WARRIOR . 875 DEFENDEA OF THE CHOWN 2850
VONES.......... 875 TYPHOON ,...... . 875 DARCK CASTLE .. .. 2,850
ATERRURNER . BapR.00 TETRIS .. .. . 815:2.250 DESICION (N DESERT .. . 5,200
LTRONOMIA .. ... 1.800:2 850 TERRAMEX ... ... 120072 750 EDEN BLUES . ... ... . 978
Isoveoy ... #152.250 "ﬂ'ﬂﬁk PURSUIT. ... 3.4004.300 ELEGTAIC PHONE ... . .. 97§
ICYOND ICE PALACE . 4752.250 VIRUS s ELECTRIC DESCK ......... 97§
IUBELE BOBBLE.. .. 1.500/2.500 u":'mmr ROAD .. s ELECTRIC CALL .......... 87§
COLECCION DINAMIC VIMDICATOR .. 175 ELEGTRIC MAIL ....... . s
L. 12002250 WHERE TIME & . Es ELECTRIC WRITE ,........ 1§
[RL035US CHESS 4 . 1.40072.600 WESTERN GAMES ... B7S1.750 ENFORCERER ... .. . .... 2850
GANY CARS .. . 880 WELLS | FARGOD .. 55 FINAL ASSAULT .. _...... 1995
%’;g?’“““ L TR 1 :ﬂ{‘ggﬁﬁ e B
......... T51.950 + l- E
| DUOSPROEIN 2.... 1.4502485 A e L i FLIGHT SIIULH{!R 14.000
E DUTRAGUERD ... 1.200:1.900 PC 1512-1640 Y COMPATIBLES GHOST MAN .. .. 975
ARG SHARK ... .. . 1.500:2.500 GEOGRAFIA UE Espm - 975
feasuverr 000 | AJEOREZ................ 975 GAUNTLET.. . 1895
JRONZE ., . 1.9953.200 .'.Bl.ﬂll DEL Cﬂmﬂl ...... 1.9%0 GREEN BERET ceee 1995
Wiul[ml.ﬂ ANTIRIAD . oo 1595 GAAND PRIX 500 CC .. .. 2100
TAONTIER .. 2,200 ACE OF M:ES ........ . 1595 GATO
IARFIELD . 8751.750 ARKANDID 2 ., ......... . 1988
ooy 875/2 250 ASTRONOMIA, . . .. 2475
| ANPHREY s BOB MORAKE Imll{EﬁDl 975 &
WS COBRA . 2,000,500 BOB MORAME [JUNGLA) .. 75 Yt
MUTAN 20ME . &5 BOB MORANE (ESPACIO). . 975 IMMSSIBLE Mfsﬂm‘ .. 198
MATEN DAY 2., 2.250 BOBO . .vvuvinniivananas 0 IKARI WARRIORS .. .o 1950
NORTADELD Y BUBBLE GHOS KEGABRIX .. ...
TLEMON ............ BIONIC COMMAKDD KUBERT. .. ...
WYY Moves BEOLAM ........... L'AFFAIRE .. |
NICHT RIDER . BARBARIAN .. L. A. CRACKDOWN ... ... 1395
WERLANDER ... BAD CAT.. LIVINGSTONE SUPONGD.. 1 950
QT RUN . oy HAUND HIJIINE LORD CONQUEST......... 1.900
UMEDLF BOB WINNER . MAD MIX GAME .. ..., 1895
MNERGERD CITY WAR MARBLE MADNESS ....... 1.900
TARIS DANAR ; CHAMONIX CHALLENGE . 1.850 MACADAM BUMPER ...... 4975
PETER BEADSLEY ... CRASH GARRET .. 1.650 T asisvamenumsnnninsss 2n
PROHIBITION . COMBAT SCHOOL......... 1985 OPERATION WOLF. .. 1985
FING PHANTHER . . ... CHARLES CHAPLIN 1.995 MUZ .o 1530
PLATHONARIAMCED 0 CALIFORNIA GAMES ...... 1.995 PLATODN 1.995
............. CHUCK YEAGGER SIM ... 1800 PHARAON | 2100
fgBacoP ... CHESSMASTER 2000 ... . 1.500 FHOHISITM §75
TAMEO W ... CONFLICT IN VIETMAM ... 5.200 RAMBD I .. 1.995
NOAD BLASTER CRUSADE IN EUROPE ..... 5.200 ROBOCOP ............. 1595
NERECADE 2 CONQUISTAS DE ARMORIK 1650 RED OCTOBER ........... 4500

SIDEWALK . ... 10 DISCOS 5.25° BC.0D 500
SOLOMONS KEY . 5 ARCHIVADOR §.25" 100U . 2800
STARDUST : AHCHIVADOR 5.25" SPACE 4 200
500, . ARCHIVADOR 3" 50 U 2800
smm BASKET . . TAPA TECLADD 6128 ... 2508
STARGUIDEA ............ 3.900 TAPA TECLADO 15121620 2500
SOLO FLIGHT ... ........ 4400 ALMOWATHLLA RATOK ... 1800
TETAIS . ooooo o 1880 MULTIFACE TWO . 16,500
TRAMTOR .. ............ 1395 0ISCOLOGY 3 $.000
TEST ORIVE ............ 1900 SINTETIZADOR V02 (CPC) . 9.400
VICTORY HOAD .. 1,995 AMPLIACION MEMORIA
WORLD TOUR GOLF . 1.900 (CPC) .. 12500
WIZARD WARZ . 1995 MODULADOR-TV “M-1" . 400
4 x 4 ROAD RACING .. 1.995 CONVERTIDDR MOKITOR
JOYSTICK PC + TARJETA.. 9,800 T.olseiienas o ST00
MODEM INTERND.......... 16.700 CINTA IMPRESORA PCW ... 1.200
CINTA DMP 2000 3000.... 80
CGABLE CASETE 6128 ... . 1200
PW 8256-8512 gglé gﬂ Javsm: {CPCY.. 2200
" 1,
ARMAGEDM N MAN ... 3.500 CABLE m%'[?...ﬁ.“n%ﬁ ol
BOB WINNER .. .. .. 2580 §128 . ) 2200
BATMAN .. . . CAA 3 50
BAUNO BOXING o
CLASSIE coliecno W .. "2 o0
K. J0STICK'S
CLASSIC COLLECTION 2 ... 3.800 ... B
CLOCK CHESS BB ... . 2800 CHEETAH 125 +..... ... 1803
COLOSSUS CHESS 4 1800 CHEETAH MACH 1 ... 3.40)
FORMULA 1 . 4200 EXECUTIVE P 15121640,  4.000
HEAD OVER NEELS 3200 XONIX AUTOFIRE .. ... 2800
JEWELS OF DARKNESS . 5200 GUN STICK + JUEGD ... 6.900
JAMES BOND 007 ........ 350 MAGNUM .. ... .......... 3200
Mmu nAr z. 3.500 HAVIGATOR ... .......... 3500
SKY W 200 QUICK SHOT 1. 1.180
srnme mm:z HARRIER .. 4200 CQUICK SHOT 2 . . 1500
STARGLIDEA ........... 3900 QUICK SHOT 2 TURBD ... 2810
SNOOKER mua ....... 4700 PR 9000 . ween. 34D
TETRIS....... . .. PHASOR ONE ........._.. 3200
TOMAHAWK 4200 SWITCH JOY 2 . . 1238
JOYSTICK + INTERFACE .. 5500 TELEMACH SIMPLE . 15%
RATON NEMPSTON .. ... 16.500 TELEMACH DUBLE . 13,600
ALMOHM:III.LA mm 1.800 MUEBLE TELEMACH
DATAFAX . e 900 (MONITOR COLOR + MESA
OHDEMADOR + TELEMACH
OOBLE) . 05
MATERIAL AMSTRAD MUESLE TELEMACH (MESA
10 DISCOS 3" MAXELL ... 4,500 + DHOENADOR + TELEMACH
10 0ISCOS 3" CTS CACAJA . 3900 DOBLE) ., e

l CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID
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TRUCOS

T i | : f.

Do los fres grificos que a tontinuadén os presentamos, el
més sorprendente es el Torbellino Multicolor.

Este grifico tarda algin tiempo en generarse, pero merece
' la pena esperar, se crea un efecto multicolor bastante intere-

sante y, ademds, hay un desplazamiento de color desde el mis-
misimo coraxén del torbellino hada el exterior.
|

Con lo teda «SPACE» podemos cambiar la direccién del barri-
do de color.

Los ofros dos listados crean sus unas interesantes y send-
llas graficas en forma de estrellu y ojo framade.

Juan Luis Luengo Gémez (Malaga)

Estrella

10 HODE 2

20 FOR T=1 TO S

30 READ X,¥:ORIGIN X.Y

40 FOR A=D TQ 320 STEP 20
S0 HOVE A,0 :

50 DRAW O, 200-{A%X200/300)

70 DRAM =A,0

80 DRAW 0, -(200-(A%200/300))
90 DRAMW A0

100 NEXT

110 NEXT

120 DATA 320,200,0,0,0,399,639,0,639,390
130 CALL &BBI18

— .

Torbellino multicolor

10
20
30
40
50
(19]
70
BO
90

MODE 0:DEG

ORIGIN 320,200

FOR A=1 TO 12

MOVE ©,0:RADI=0

FOR LAZO0=0+A%30 TQ 2700+A%30 STEFP 10
DRAW RADI®SIN(LAZO),RADI®COS(LAZO), A
EADI=RADI+2

NEXT

NEXT

100 WHILE INKEY®<>*™ *
110 FOR T=1 TO 12

120 P1=P+T

130 INK T,(P1 MOD 12)
140 MEKT

150 P=F#1

160 WEND

1TO WHTLE TNKEY®<¢>™ =
180 FOR T=1 TO 12

180 P1=ABSI(T-F)

200 INK T,(F1 MOD 12}
210 NEXT

220 F=P+1

230 NWEND

240 GOTO 100

10
20
30
40
50
B0
T0
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Ojo tramado

MODE 2:DEG

ORIGIN 320,200

FOR a=0 TO 360 STEP 18
FOR b=0 TO 350 STEP 18
MOVE 199%SIN(al, 199%C0S(a)
DEAW 199%S1N(b], 199%COAS(b)
NEXT: NEXT

I
|

\

|
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CPC

Permutaciones

Quizd a muchos de los que estdis estudiondo la utilidad de
este os resubte familiar, o ofros curiosa. De todas
formas, el prindpal objetive del programa es satisfacer las cu-
riosidades de la combinatoria y dames las posibles combina-
dones que so pueden formar con los nimeros o <on las letras
de derta dfra o vocablo.

Para ello (Iégicamente tras haber tedeado el listado) debe-
remos imtroducir ln combinacién deseada y al poco rato se nos
mostrardn en pantallo todas las posibles combinuciones y el
némero de ellas.

10 CLS:ZONE 8:DEFSTR a:DEFINT b-z:PRINT

*Introduce la combinacion dessada...":IN
PUT anin=LEN(an):DIM ain),bin):FOR i=1 T
O nrati)=N1Ds(an,i,11:1IF att)=al(i-1) THE
N bli1)=bli-1) ELSE bl(i)=1

20 NEXT (:WHILE 1:GOSUB 40:GOSUB 30:WEND
30 FOR 1=1 TO n:PRINT a(b{1));:NEXT 1:PR
INT, ; : RETURN

40 FOR i=1 TO n-1:FOR j=n TO n-i+1 STEP

-1:FOR k=j-1 TO n-t STEP -1:IF bl ji<=blk
) THEN NEXT k,j,{:GOTO 70

S0 x=blj):blf)=blk):blk)=x:POR 1=k+! TO

n-1:FOR j=441 TOD n:IF y<=n THEN IF b(i)>
blg) THEN x=b(t):ble)=btjd:ibly)=x

60 MEXT j,1:RETURN

70 par=1:FOR z=1 TO n:par=per¥z:NEXT:PRI
NT:PRINT:PRINT "PERMUTACIONES: ";per

Borrado mdgico

Para realixar un borrado de pantalla hay muchos mé-
todos, pero muy pocos son lo sufidentemente origina-
les como parn ufilizarlos en nuesiros propios pro-
gramas.

Ahora tenemos la oportunidad de aprovechar una len-
ta pero original rutina que nos llega de las manos de
Angel Ferndndez Veiga desde Vigo (Pomtevedra).

5 H=1

10 a=640:b=399:PAPER 1:PEN O0:CLS:x=-1

20 FOR t=1 TO 452 STEP 0.6

30 x=x+l:a=a-1:b=b-0.8

40 ORIGIN 1,t:DRAN 880,0,0

50 ORIGIN 1,b:DRAW 6390,0,0:0RIGIN a,1:DR
AM ©0,389,0

60 ORIGIN x, 1:DRAW 0,399,0

70 ORIGIN 1,t-40:DRAW 680,0,!

BO ORIGIN 1,b440:DRAW €350,0,1:0RIGIN a+4
O,1:DRAW ©0,389,1

S0 ORIGIN x—-40, 1:DRAW 0,389,1

100 NEXT

Rayos de sol

Nada mds tedeur y ejecutar el truco, la pantulla per-
manecerd durante un corto periodo de fiempo en negro,
sin embargo no desesperes, pronto los ruyos del sel
irrumpirdén en la pamtulla brillando resplandedentes.

Cambiando el <MODE 0» de la <linea 5» puedes con-
seguir diferentes e interesantes efectos en ln pantalia
de tu ordenador.

Angel Ferndndez Veiga (Vigo)

S MODE O

10 FOR t=0 TO 1S:INK t,0:NEXT

20 FOR t=1 TO 380

30 3=3+1:1F 5=24 THEN c=c+1:3=0

40 ORIGIN 320,200:DRANR 420xC0S(t),300%5
IN(t),c

50 MNEXT

60 FOR T=0 TO 15:INK t,RND(1)%26:NEXT

70 IF gq=1 THEN GOTO &8C ELSE CALL &BB16:q
=1:G0TD 60

\

cNecesitas
un archivador
de diskettes?

Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de la revis-
ta.

. -/

¢Te has decidido a
comprar tu hoja de
calculo con Base de
datos, etcétera? EI
VP Planer, Referen-

cia 181, esta a un
precio increible.

Ofertas AMSTRAD
USER, al final de la
revista.




TRUCOS

Curvas de
dragon

De todos los frucos que hemos visto hasta
ahora, las Curvas de dragén ha sido el que
mds nos ha impresionado; tanto por su esca-
sa longitud como por los diverzas efedos que
se pueden llegar a cear con &l

Nada mas tedear el programa y ejecutar-
lo, nos pregunta el paso (STEP) con el que de-
seamos que el gréfico se imprima, también
podemos cambiar el MODE 1 de la «<linea 10»
por MODE 0 o MODE 2, cambiando de esta
forma el grosor del dibujo.

10 REM %xxxx CURVAS DE DEAGON **xxx%¥
15

20 DEFPINT a-z:MODE 1:INPUT "step"ix:CLS
30 DIK c(20):y=0

40 PLOT 320,200

50 DRAWR x,y:k=1

B0 IF c(k)=0 THEN BO

70 ¢lk)=0:k=k+1:G0TO B0

B0 clkl=11k=k+1

80 IF clk)=0 THEN 110

100 z=xix=yiy=-z:iGOTO SO

110 z=x:x=-y:y=z:GOTO 50

Muisica maestro

Pokes rosas...

Con este sugerente titulo os invitamos & todos a fe-
dear este simpdtico y airadive programa, seguro que
nadie se arrepentird.

Una meledin muy lograda y pegadiza, con suaves y
efectivos acompaamientos de baterla, ideal para tus
ivegos.

10 MODE 2:BOEDER 20:INK O,20:INK 1,2

20 ol=0:c2=2:c3=0:ENV 1,2,8,1,2,0,1,14,~
1, 1:ENT =1,10,%25,1,10,-25, 1:ENV 2,6,0,1,

6,-1, 1 VENT -2,2,-1,1,2,1,1:ENV 3,3,1,6,3
4=1,2,3,1,8,3,-1,2:ENT -3,6,-1,1,12,1,1,

6,-1,11ENV 4,8,-1.5

30 FOR n=1 TO B:READ atn):READ bin) :NEXT
sDATA 1,2309,0,179,1,158,0,179,1,239,2,35
8,1,318,.2,358

40 FOR f=1 TO 8:FOR o=1 TO 8

S0 IF atn)>0 AND ci=1 THEM IF atn)=1 THE

N SOUND 1,0,20,1%,1,,31 ELSE SOUND 1,0,2
0,14,1,1,1 ELSE IF n<>4 THEN IF n=1 THEN
SOUND 1,0,4,10,,,1:SOUND 1,0, 16,0 ELSE
SOUND 1,b0f)s8,4,9,,,1:S0UND 1,0,16,0 EL

SE SOUND 1.0.20,0

B0 IF n/2¢3INT(as2) THEN IF c2=1 THEN SO

UND 2,b(f1=159,238 20, 14,2,2:S0UND 2,bi(f
1,20,14,2,2 ELSE IF c2=0 THEN SOUND 2,0,
40,0 ELSE SOUND 2,bif),40,12-0:S0UND 4,b
tfi+1,40,12-n

70 IF n=1 OF n=5 THEN 1F c3=1 THEN SOUND
4,bif)%2,80,11,3,3 ELSE 1IF NOT(c2=2 AND
c3=0) THEN SOUND 4,0,80,0

B0 NEXT:IF f=4 OR =8 THEN READ ci:IF cl

=9999 THEN RESTORE 100:READ cl,c2,c3 ELS
E READ ©2,c3

80 NEXT:GOTO 40:DATA 0,0,0
100 DATA 1,1,1,0,1,0,1,1,0,
W1,0,1,1,0,1,0,0,1,0,1,1,1,
v1,2,0,1,0,1,0089

1,0,
L1

Si tenéis problemas para acabar el jvego <La Pan-
tera Rosa», no tendréis mds que teclear el cargador
que o continuacién os adjumtamos, obtendréis la si-
guiente ventaja: sondmbulo inmévil.

Debido a que el poke queda grabado on el disco,
si alguna vez queremos jugar sin él, deberemos ufi-
lizar otra vez el cargador con la opcién de «no so-
ndmbulo inmévils.

Enrique Sanchez Hilara (Madrid)

10 REM CARGADOF PANTERA ROSA

20 REM VERSION DISCO ORIGINAL

30 REM PARA LOS USUARIOS DE

40 REN DISCO AMSTRAD-SALUDOS!

50 REM

60 BORDER 1:INK O,0:MODE 1

70 M=&AFDO

B0 READ as:IF as="x" THEN 100

90 POKE a,VAL("8"+a%) :m=n+):G0TO BO

100 LOCATE 8,12:PRINT=SONAMBULO INMOVIL
(S/8) *

110 As=UFPER®| INKEYS)

120 1F A®$="5" THEN 150

130 IF A$="N" THEN POKE &AF15,403:G0TO 1
70

140 GOTO 110

IS0 CLS:LOCATE 8,6:FEINT *DESPROTEGE EL
DISCO ORIGINAL. *

160 LOCATE 3, 10:PRINT "ESTE POKE QUEDARA
GEABADO EN EL DISCO"

170 LOCATE 1, 12:FEINT*INSERTA DI1SCO ORIG
INAL ¥ PULSA UNA TECLA®

180 CALL &BBIB

190 CALL &AFOO

200 CLS::CFM

210 DATA o,7,cd,f,59,¢5,11,0,08,cd,63,¢7
,21,0,40,8

220 DATA c8,cd,66,¢6,3e,c9,32,13,40,cd,4
e,c6,c},cd,18,9,c8, %
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10 CL3IRL dyt 1= L:‘."‘"P =30 PY 4 T (1)e
Laglt)i=1s =5 »
‘Z..'dx\,;n U_’I():;,yi 1;L4.CHP- “‘4-3111;\‘;‘ < 11), 23}
20 ps:" “"'STRlNlJuHiLE ok* le,p\-d$ o= ra=0L
ebofe 380_ xetz;-.?.a-.ok:%%‘xt-z)_-2'3=P?INT .
? :LOCA INKEY !
PRINT 2% o)1 AND (EY (
gis g . =0 INKE
El miniprograma que a continvacion os presemtamos tiene _(1 AND m&iﬁ‘fi‘__i?%,:m'*_ ':0 HEN %!
la porticularidad de mover dos pequedas peletas por la “?0‘; La=11 AND },,N.\i 16 AND x{ 117
partalla. El objetivo es evidente: evitar que éstas caigan. L_B};:O'I:H' x (1) +C _ ya THEN X! ‘
Para ello utilizaremos los tecas I-X para mover la pala P=xUAC L ag AND xiz)1+d .
de la izquierda y N-M para mover la pala de lo deredha, g0 1F xt2'F e oxla) Py ':;‘V{a,
Este programa permite jugor a dos personas simultdnea- w(2)1d _1 T0 2 LOU“‘F, ._F;?Lam-.:w‘a’;(s,.a
mente, cada uno con una paleta. 60 FOR a( ;;.;pxia”d’;l_f}glm '0"“;‘: T%gu ax !
;DC.;\};‘E P ‘*"“312‘? ﬁndxﬂa":“a{a -
e a ; xlal*=
xta)=nl (x(a)-P
a)=daxtal’ }}J.,; THEN 1F iB_%.,(;o*ro 100
70 1F P Ly[;‘;:_n, ELZ’ELE\}:‘I
~HE : v =
<g :‘; pyia]:‘ HEN ..Pre‘_'-'.\(ln?l '31:?
80 L X pRINT WILE 1NKE
go NE CATE yo" ¥
100 WERD LOa jugar 4€ Boe
ar o
$<

Dudubo, duduba, ssoft

Un truco muy interesante para la aven-
tura conversacional de Di-
namic: Carvalho, Al
principio, todos
(reiamos que nos
queria fomar el

pelo, pero més tarde
descubrimos que su
truco era infulible,
«(vando ha acabado

ln introducdién en la
version de experfos
(CARA B), escribimos:
DUDUBA, DUDUBA,
$SOFT. Conseguiremos
dinero infinito, no tener
hambre y el inventario
suficiente como para
acabar el juego sin pro-
blemas.

Una vex hecho esto, ENTRA
en el autobis, ESPERA y
cwando llegues ol punto de
destine, SAL; desde alli di-
rigete o la estodén estri-
biendo: N,EN; ENTRA, ve

hacia el OESTE, METE EL BI-  PARA A JUNGLE KID y...
LLETE EN CONTROL, entonces ;L0 CONSEGUISTE!.»
ENTRA en el tren, ESPERA y

SAL, ve hacia la selva, EEy Carlos Molina
dirigete al punto final, Martinez
0,BAJAS, una vex aqui DIS- (Barcelona)
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LO QUE HAY QUE SABER

Como pasar un programa
de cinta a disco

;Cuantas veces hemos intentado copiarnos en dis-
co ese programa imposible? ;Cuantas veces nos ha
dado error de lectura o, simplemente, no nos a graba-
do mas que unas pocas K's que no funcionan?

Pues muy bien, cuando utilizais un copién para pa-
sar vuestros programas de cinta a disco, tener en cuen-
ta una casa: «El programa debe estar desprotegido»,
de lo contrario los mensajes de error se sucederan
continuamente.

Si lo que queréis es pasar un programa protegido a
disco, solo hay dos farmas:

1. Que sepais Cddigo Maquina, os adentréis en el cargador
del juego y lo modifiquéis a vuestro antojo.

2. Que dispongdis de un copién por hardware, bien sea el
TRANSTAPE o el MULTIFACE.

¢ Como introducir por
el teclado el misterioso
caracter “"?

Este caracter no es ofro que el simbolo de 'zlevar a una potencia’,
En el teclado inglés se encuentra en la tecla con el simbolo de la libra, y en el espanol en la tecla con el
simbolo de pesetas. La culpa de que en los listados no aparezca como una flechita es de la impresora.

¢ Como poner los pokes?

Los pokes pueden ponerse de tres formas (las mas usuales):
1. Delonte del Gltimo CALL, si el programa esta desprotegido,
2, Con un targador, si el programa esta protegido.
3. Con un pokeador por hardware (Transtape o Multiface Two), fundona en casi la totalidad de los programas.
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PC-1512

Ordenador personal. RAM de
512 Kb ampliable a 640 Kb.
Comprende monitor, teclado,
unidad de conlrol, raton.
software y manuales.

STUDIO 100
Estudio de grabacion Hi-Fi/Estéreo,
con dos pletinas (una lipo standar,
y otra especial lipo estudio de
grabacion 4 pistas), 4 canales de
salida, 6 de mezcla, 4 vumetros,
unidad de reverberacion.
Rendimiento maximo: 100W. CDX-400

Equipo de sonido digital
incluyendo reproductor de
compact disc, platina de
cassetie doble, ecualizador,
amplificador de 50- 50W y
cajas acusticas de 2 vias

CPC-464
Ordenador personal consistente
en teclado, cassette o unidad
de disco, unidad de conirol

y monitor + radio despertador,
joystick, mesa de trabajo y
convertidor TV.

VCR 6100 AMSTRAD

Magnetoscopio programable \
mediante codigo de barras. 7 v
6 programas en 31 dias Control ?g\c‘
remolo por infrarrojos. A \O‘\Q@Q’ .
”?@\?\OQQJQ :
P o o
- COMERCIO, 11 ® Tel. 319 93 08 ,‘;. S0
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ALIS
i PRESENTA:

Esto si que es una oferfo. Esto si que es un regalo de promocion, Esto es ALIS-ComTec. Somos mayoristas importadores —solo osi

demos hocer oferfas como ésta—. Envianos hoy mismo el cupén de obojo: apintate a nuesiro club y recibiras, conlra reembolso de
500 pesetas (995 pesetas CPC/PCW y PPC), un disco lleno de excelentes programas, un ejemplar acf dllimo boletin informativo det

un calg con todas las ofertas especiales (por ejemplo discos o 69 pesetas). Ademas, obtendras un 10 por 100 de descuenio en s
pedidas de Software de Dominio Publico {no aplicables a los paguetes de SDP de oferlo de este anuncio). Aqui lienes algunas de nues
tras superoferias:

Mo esperes mas: [esta es LA oponunidad para
paner un disco dura a tu PCI

Marca WD/Tondon, ideal pora los AMSTRAD
PC. Ragido {45 ms).

Te lo enfregamos ya formateado: insertalo en
un slot libre de tu PC, jy yo esta! 21 MB:
59.900 peselas; 32 MB. ;6.900 pesetas, 42
MB: 99.600 pesetas.

Olvidate del lenguaje.
Piensa solo en tu programa.

Estructura Comal

Sabes Basic o Pascal? Entonces tombién sa-
es progromar en UniComal. UniComal es
programacion procedural interactiva (jl). Yo es
esiandar en lo indusiria/educacion en Escan-
dinavia. El paquete incluye:
— Comal BO/B7: intérprete y compilador, so-
porta coprocesadar aritmético.
— Poqueles de graficos (XY/tortuga, anima-
¢ién), sistema, for infeligente.
— Todo en 5 discos con mil sonidos y comu-
nicociones, edipdginos de documentocion y hu-
torial de aprendizaje
— ..y muchisimo mds.. Herramienta compl.:
49.600 peselas, Solo intérprete: 29.960 pe-
selas
Si, es verdod, Te regolamos una DetaCord
B00O0 ¢on cade produclo marcade con un os-
terisco (*). DalaCard BOOQO es:
Relo| desperiador, mas calculodora, mas ogen-
da con avisador de cilos y jjMEMORIA DE 8
KB PARA 250 DIRECCIONES O 600 TELEFO-
NOS O CASI CUATRC FOLIOS DE CUAL-

QUIER TEXTO! Y TODO ESTO CON EL TA-
MANQO DE UNA TARJETA DE CREDITOQ.

Es incraible: hasta tisne una salida de datos
para coneclario con un ordanador.

ESTOESTU
REGALOD

Gratis con
coda producto
morcado con

asterisco (')

Memorio
para 400
teléfonas
Magnifico,

TUABD DATA Ao

Sin instalacién - conecta ya tu
PC o CPC al teléfono:

'ACOPLADORES DATAPHON'

V21,23 Combi (PCJ: 1200 {j!) o 300 boudies,
tullduplex y tode lo que espera de un excelen-
te modem.,. 39.600 peaseios.

V21d (CPC); igual que V21/23, pero de 300
boudios.

Por fin el CPC se deja conectar al mundo de
las comunicaciones... 34.600 pesetas,

Ambos son ocoplodores aclsticas & INDUCTY-
VoS (i),

Programa +Cable: 9.960 pesetas,

Tarjela modem 1200b(*) PC: 37.600 peselos

Pide nuesiro cofalogo, Aqui te ofrecemas yo

esle poquete de lanzomiento!

— PL-FILE+ (3 discos): Uno excelente Bose de

Datos. «Versalil y polenten [PC-Meogaz
9/88).

— QUEBECALC: Cubo (jl) de calculo, ol estila
de Besing-Calc. Admile fichers de Lotus 123
Premiado en EE UU.

— PC-WHRITE (2 discos): fomosa procesador de
textos compatible con WordStar. Excelente.
— HOMEBASE {1 discos) programa integrado
(Agenda, Base de Datos, Ediler, Colculado-
ra..). Residenle, como SideKick.

— MAPAMUNDI: dibuja un mopa de cualquier
parte de la tierra (4).

— SIMULADOR DE COCHE: (Pon una sola de

vegoes en tu casa (+);

i10 discos por sdlo 7.995 pesetas!”. También

ede pedirlos sueltos por B25 pesetas/disco

o5 usuarios con panlalla Hércules necasitan

nuestro emuladar CGA (895 peselas] para eje-

cular graficos (+).

2. Para (P/M (CPC/PCW):

Oferdo del mes: PAQUETE 4 (LENGUAJES
XLISP, Concurrent Pascal, FORTH, € Cobal,
COMALL & discos por solo 7.995 pesatos® [y
le regalamos un archivador...),

Envia este cupén ot ALIS-ComTet.
Apdo. 934, 18080 Gronoda.
Telétono (958) 28 63 59.

Si, méndenme con &l regalo;

DISCO TARJIETA 21/32/42 MB.
UNICOMAL. version: Interprete, Completa,
Bemo {700 peseatas).

ACOPLADOR DATAPHON pera PC, CPC
disco, CPC cinlo

PAQUETE OFERTA SDP PCL/CPC-POW,
EMULADOR CGA (B?5 peselas),

Inscripeion al Clyb SDP

infarmacién sobre ... .. :

. N
el 2111 . 1 1o F e e
TH...oieimnmnarencressesias. . Oidenador

Fecha/Fima

N&.: Precios sin IVA. Gastos de envio: 250

E‘:selos. Forma de pogo: Contro reem
olso,




el TRIVIAL v 145 4, DIFERENCI4¢
PHOXIMAMEHTE EN Dy

AMSTRY SER

4 LY P A
’_"lﬁfi&"“ (,
o~ g ) )
' - T - L'
\_”.
AP




s
r = 3
—ew

JUEGOS I

BL GMN STEsp o

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

The Vindicator

La Tierra ha sido invadida por las or

= )
gel y 01 estas ahi, tan
Varnos, despiertal jNo
arrebatan lo que por
derecho es tuyol iRebélate y con-
viértete en Vindicator!

omo son los extra-
terrestres... Juego

tras juego les vamos dan-
do lefa y ellos dale que te
pego con querer eliminar-
nos; se ve que les va la
marcha mas que a un ma-
soca el latigo, y a eso vie-
nen en The Vindicalor, a
morder el polvo de nues-
tra valentia. A diferencia

de otros juegos de mar-
cianitos, selenitas, venu-
sianos y demas bichos ra-
ros, Imagine le ha dado
un nuevo encanto, lo que
no quiere decir que no
tengamos que pelearnos
con ellos; lo ha dotado de
tres partes conectadas
entre sl por claves. Aun-
que la finalidad de todas

VERSIONES
Amstrad
m m«cuan m.
Spedum

48K/ +12..,..875 pesetus.

ellas es la misma, matar
y sobrevivir, su desarrollo
y grafismo son tan dife-
rentes que parecen ftres
juegos independientes.
Empezamos encontran-
donos dentro del comple-
jo alienigena, cuyo arqui-
tecto lo disend en forma
de laberinto, pasillos, bi-
furcaciones y puerlas, de
cuatro alturas conectadas
por ascensores. Mientras
deambulamos por los
corredores, sélo nos en-
cantramos con un peligro,
la toxicidad del aire que
respiramos; esto no es
problema; siempre y
cuando encontremos los
tubos de oxigeno distri-
buidos por las habitacio-
nes. Pero no nos han
puesto ahi simplemente
para pasear. debemos
encontrar las doce partes
de la bomba, tres por ni-
vel, y para ello tenemos
que entrar en las habita-
ciones, que, por supues-
to, estan ocupadas por el
enemigo. Ellos tienen las
larjetas pase y las codifi-
cadas, imprescindibles
para accionar el ascensor
y. lo que es mas impor-
tante, para llegar a una de
las terminales del ordena-
dor y descifrar el enigma,
mediante la cual sabre-
mos donde esta una de
las partes de la bomba. Si
perdemos una de las vi-
das mientras tenemos la
tarjeta del ordenador, la
fastidiamos, porque se
esfuma, Estos extra-
terrestres son duritos de
pelar, hay que dispararles
mucho para gue mueran.
Sin embargo, son genero-
s0s en el ébito, pues ade-
mas de las tarjetas e su-
ministran municion extra.
Es aconsejable que va-
yas haciendo un mapa
del laberinto a medida
que lo vas recorriendo, te-

niendo muy presente
donde estéan los tubos de
oxigeno, que sélo debe-
ras usar en caso de extre-
ma necesidad y nunca
por capricho; el lugar don-
de se ubican las termina-
les y las puertas que dan
alos ascensores, Cuando
hayamos descifrado los
doce enigmas y recogido
los componentes de la
bomba tendremos opcion
a la clave para cargar la
segunda fase.

Los graficos del com-
plejo alienigena son so-
brios, tanto en el colorido
como en el diseno, y ce
tamano grande. Las habi-
taciones son todas igua-
les, quitando los ascenso-
res y terminales; los pasi-
llos se parecen unos a
otros como dos gotas de
agua y seria difici orien-
tarse si no fuese por la
brujula que aparece en €l
lateral derecho. Vindica-
tor tiene movimientos agi-
les, se desplaza con rapi-
dez, rota sobre si mismo
y se agacha, posicion
muy interesante a la hora
de disparar contra los
alien y evitar que estos le
den. La pantalla de ac-
cion esta rodeada en tres
cuartas partes de gran
cantdad de irformacidn,
que va desde lo impres-
cindible, como los cartu-
chos de municién que nos
quedan, hasta lo mas tri-
vial, como es la puntua-
cion obtenida por matar o
recoger cosas.

La segunda fase liene
lugar en la Tierra ator-
mentada; en ella, el pro-
tagonista debe hacer dos
recorridos, comenzando

CREADOQ POR: imagine

DISTRIBUIDO POR: Ere

Software. Nunez Morgade, 11

28036 Madrid.

LO MEJOR: Unz vez conocidas

las claves, puedes hacer de @l

tres Juegos independen s,

LO PEOR: | = dificultad del pri-

mer laberinto,




su trepidante accidn a
bordo de un avién. Emu-
lando al «Barén Rojo», ha
de enfrentarse a la escua-
drilla enemiga, derriban-
do el mayor numero posi-
ble de aparatos y procu-
rando que no le alcancen
a él. Cada oleada de es-
cuadrillas es mas agil y
esquiva, y para nuestra
desgracia, no contamos
con municién ni carburan-
te ilimitados. Pero eso lie-
ne solucidn; solo hay que
recoger los iconos que
aparecen sobre el terreno
cuando -hemos liquidado
un avién enemigo. Lo
mismo ocurre en la se-
gunda parte, pero esta
vez el vehiculo que utiliza
es un pequeno tangue,
sin embargo, el atague
puede venir tanto por
lierra como por aire, y a
medida que avancemos
las escaramuzas seran
mas cruentas. Para col-
mo llegaremos a un pun-
to donde parece que no
podremos seguir: un
muro atraviesa la panta-
lla; no os preocupeis,
para eso llevamos las
bombas, para destruirlo.
El colofon nos lo presen-
tan en forma de langosta
armada, bichejo que no
se va a dejar servir con
mahonesa tan facilmente.
Terminada la mariscada
tendremos la clave para
cargar la tercera y dltima
fase.

Los graficos de la
Tierra atormentada estan
mas vistos, el tamano es
pequeno y son coloristas.
Los vehiculos tienen mo-
vilidad buena y respuesta
rapida al mandato de fue-
go; el scroll es vertical y
durante toda la accion
nos suministra la informa-

€ién necesaria para cono-
cer nuestra situacion.

Se supone que con las
dos aventuras anteriores
hemos exterminado con
una porrada de extra-
terrestres, pero todavia
nos queda una fase muy
importante en la que, al fi-
nal, nos enfrentaremos
con el mandamas, el te-
mible Gog. Al enterarse
del avance de Vindicator
se ha refugiado en las ca-
tacumbas, lo que viene a
suponer otro laberinto,
pero menos dificil que el
primero. Cada zona tiene
dos alturas y se comuni-
ca con otras por medio de
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ascensores. Aqui sivas a
encontrar muchos alieni-
genas y sitios cerrados
que te haran retroceder,
asi como agujeros que te
pueden llevar hacia atras.
El final es apoteosico: un
enfrentamiento con el
grande, a quien defiende
un porrén de marcianillos,
y todo eso en un tiempo
limite.

Los graficos, como en
la primera parte, tambien
son sobrios en colorido,
con un protagonista muy
agil y de un tamano acep-
table.

En definitiva, The Vindi-
cator @s un juego de te-
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— $i os cansdis de jugar la primera fase sin lograr terminarla, pedéis cargar la sequada
pidiendo «enter passwords, y cwando soliciten la palabra dave, tededis «Oppenhei-
mers. Lo mismo haréis para pasar o la fercera, pero esta ver con «Enolagay»,

— Es mas fadl matar a los olienigenas agachandose al disparar, pues de esa forma sois

menos vulnerables.

— Mo olvidéis tvaxar mapas en la primera y tercera foses.

CPC
i

INSTRUCCIONES DEL
CARGADOR

Teclea el cargador y haz
RUN «Intros. El cargador se
pondrd en fundonamiernto
y fe pregumbard si quieres
inmunidad, vidas infinitas
o ver los cddigos de los
fases segunda y tercera.
§i quieres grabar en una
dnta o disco el cargador
no tendrds mds que hacer
SAVE carvin y asi no
tendrds que tedearlo cada
ver que vayas a utilirarlo.

10 REH AHSTRAD USER -
20 REM
30 MODE 1:FOR NeBRAOOQ TO SAUTS:READ AS:F
OKE N, VALC"L*+A2) NEXT
40 CLS:LOCATE 8,7:PEN 3:FPRINT
OFCION DESEADA :*:PEN !
50 LOCATE 1,10:PRINT "1~ VIDAS
EN LAS TRFS FASES®
50 LOCATE |, 13:PRINT "2-
EN LAS TRES FASES®
70 LOCATE 1,168:PRINT *3
EN LAS TRES FASES®
BO LOSATE 12,21:PEN 2! INFUT
ATPER 1
30 IF A3 OF A<) THEN 40
100 ON A GUTO 110,120, 130
V10 POKE BACSO,0!POKE LACSD,0:POXE LACBA
L0IGOTO 180
120 POKE WADSS,0:POKE BAODG2.43A:FORE LAO
EF,8C9:G0TO 180
130 CLS:LOCATE 7, 10:PRINT
: OPPENHEIMER

ENRIQUE S. HILARA
"PULSA La
INFINITAS
INHUNLDAD
CODIGOS

"QPFCION :

"PEINERA FASE

I40 LOCATE 7, 13iPRINT “SEGUNDA FASE @ E
NOLAGAY -

iS50 CALL aBElS

160 GOTO 40

170 END

180 MODE 1:MEMORY SIFFF:CALL &BEIT:LOAD
1T, eB000CALL BAODOD

180 DATA F3,21,1»,90,.1,42,1,11,0,80,70,E
D.4F.ED.5F,AE, BB, AL, EB, 77,2 J.8,76,01,
20,.F2,AF,ED,4F,21,2C.,80,11,2C,90,1,31, 1,
ED, DO, 21,32 ,A0,22,%1,90,03,2C,00,21 44,4
0,.11,60,0,ED,5%3,14,1,1,32,0,E0,B0,.C3,AC,
TF

200 DATA 3A, 0,10, FE ¥7,28, 1 FE.D1,28,D,
3E.3D,3Z,09,9,3E,3D,52,54,5.03,0.80, 3

matica variada, bien rea-
lizado y que, desde |a pri-
mera pantalla, crea adic-
cion.

Texto y fotos:
Isabel Maria Benitez
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Cuenta la leyenda que
a un pueblecito, en donde
todos vivian felices, acu-
dio el Senor de las Tinie-
blas, esclavizo a sus ha-
bitantes y se hizo cons-
truir un siniestro castillo,
Pero habia entre sus gen-
tes un hombre capaz de
destruirle, un druida lla-
mado Harinaxx. Para do-
blegarlo realizo un conju-
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ro a las fuerzas del oscu-
roy, con su ayuda, lo di-
vidio en seis partes y fue
escondiéndolas en cama-
ras secretas custodiadas
por demonios, despues
cogio el manto del mago
y se lo guardo. La magia
de Harinaxx no se habia
extinguido por completo,
todavia le quedo fuerzas

VERSIONES:

AMSTRAD-CPC-464
SPECTRUM-48K/ +2
PRECIO: 875 ptas. casselle.

para enviar su mensaje
de socorro. Si alguien lo
oye, acude al castillo, re-
coge los trozos del druida
y le quita el manto al Se-
nor de las Tinieblas, el
pueblo volvera a viviry la
fortuna y la gloria acom-
panaran, por siempre, al
guerrero.

El castillo esta dividido
en siete niveles disena-

-y o gy ey

S—

dos en forma de laberinto
y que cada uno de ellos
tiene cuatro o tres torres
que explorar. Cada tramo
cuenta con muchas sor-
presas y zonas acotadas
donde habra que inge-
niarselas para pasar; asi,
los muros de helechos se
queman con el fuego, los
de piedra con cierta po-

~cidn magica. También

existen sitios que nos
transportan a otro nivel,

son como lapidas, aun-
que no siempre al si-
guiente, sin embargo, si
encontramos las zonas
de salida, podemos ir en
arden creciente, Son mu-
chos los objetos que jalo-
nan el recorrido, unos nos
aumentan la energia,
otros la magia, los hay
que suministran arma-
mento (flecha, fuego y es-
pada) 0 que aumentan o
disminuyen ciertas virtu-
des del personaje o su
entorno. Lo que mas va-
mos a encontrar son po-
ciones, estas son de todo
tipo, unas buenas y otras
malas, pero no hay forma
de saberlo hasta que las
has cogido y te muestran
en la pantalla de status la
que te has bebido, en to-
tal existen 32 clases dife-
rentes. Una de las cosas
importantes de recoger
son las estrellas, pues,
cuantos mas tengamos,
podemos ir accediendo al
uso de las cinco reliquias
maégicas, aunque debe-
mos guardarlas para
cuando nos haga verda-
deramente falta. El anillo
nos hace invisibles, el
manto de camaledén nos
convierte en objetos, la
mascara de Dopplegan-
ger nos transforma en
animal, la siega hace que
mueran los personajes
que nos rodean y la cabe-
za de medusa los conge-
la. Por ultimo, os diré que
no va a ser un simple pa-
seito, para darle mas ali-
ciente nos han puesto un
montén de enemigos, de-

monios, enles mecank
cos, dragones, gorilas y
un largo etcétera, pero el
peor de todos es el custo-
dio del manto, el Senor de
las Tinieblas. Para com-
pletar el juego tienes sélo
una vida, claro que de li
depende el prolongaria o
el quemarla rapidamente.
El o la protagonista se
mueve con soltura, aun-
que su diseo no es muy
bonito. E| scroll es brus-
€0, ya que el guerrero tie-
ne que llegar hasta el ex-
tremo de la pantalla para
que corra, con lo cual no
sabemos qué encontrare-
mos en el siguiente tra-
mo. La informacion nos la
suministra en una panta-
lla de status, con los tro-
zos de druida encontra-
dos (brillan en un esque-
leto), el nivel en que esta-
mos, como se encuentra
el guerrero, el dinero acu-
mulado y, cuando termi-
namos, nos dan la gra-
duacion que, dependien-
do de lo bien que lo haya-
mos hecho, puede ir des-
de menos que Pune
(birria suprema), hasta
maestro de batalla.

Texto y fotos:
Isabel Maria Benitez

CREADO POR

FIREBIRD.
DISTRIBUIDO POR
MM SOFTWARE

LO MEJOR: Esté llene
de magia, trucos y sor-
presas.

LO PEOR: Que el deo-
rado no corra a la par
que el personaje.
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VERSION COMENTADA AMSTRAD CPC

L primero de los jue-

gos es una competi-

cion de dardos tipi-

camente inglesa. En

la parte superior

aparece una diana
reglamentaria, con todas
sus divisiones y la nume-
racion correspondiente, y
en la inferior se ve una pi-
zarra con las puntuacio-
nes de cada tanda de lan-
zamientos. En el momen-
to de iniciar el juego aso-
ma nuestra mano con el
dardo que vamos a lan-
zar, cada oponente tira
tres veces y por turno. Se
comienza con 301 pun-
tos vy, los tantos que acu-
mulemos cuando actua-
mos, se van restando del
tanteo inicial, gana aquel
que se quede, justo, a
cero. La perspectiva es la
que tendriamos si jugase-
mos con una diana verda-
dera y el manejo de la
mano no es nada facil,
pues tiene bastante iner-
cia y hay que aprender a,
tirar. Si queremos saber
cuanto nos queda para
llegar a 301, sdlo tene-

S

mos que desplazar la
pantalla a un lado u otro
de la diana, donde estan
las pizarras con los globa-
les de cada jugador. Es
muy divertido y, ademas,
tiene el aliciente de que
no agujereas las paredes
ni puedes saltarle un ojo
a alguno.

Para aquellos que sean
reposados, con buena vi-
sion e inteligencia, que le
guste los tacos, las bolas
y el tapete verde, esta el
billar. La mesa la vemos
desde arriba, lo que tras-
toca la perspectiva que
liene la persona que jue-
ga sobre la de verdad.
Una linea, que puede gi-
rar los trescientos sesen-
ta grados de una circun-
ferencia, es el taco, y de-
pendiendo del angulo que
pongamos asi sera su
efecto sobre la bola. Este
billar no es ni el america-
no, con bolas de colores
y numeradas, ni el fran-
cés, en el que se hacen
carambolas entre tres
blancas y una negra, mas
bien viene a ser una mez-

colanza de los dos y
como no trae reglas del
juego, pues juégalo a tu
aire.

Otro, para los tranqui-
los y perspicaces, es el
domind. En él, cada juga-
dor, dos en total, recibe
siete fichas y se sale por
el seis doble. Por media-
cion del teclado eliges la
que se acople en cada
momento y si no lienes te
vas a un cuadradito de la
parte derecha a pedir una
ficha y pierdes el turno de
colocar. Cuando la pieza
esta sobre el tapete, para
encontrar el anqulo ade-
cuado se puede hacer gi-
rar y para acoplarla hay
que mover todo el juego.
Si el movimiento es ilegal
te lo avisara para que rec-
tifiques. Gana el primero
que se quede sin fichas o,
si has cerrado, aquel que
menos puntuacion tenga.
El domino pierde su en-
canto al no tener que ir
contando los puntos que
van saliendo y ante la im-
posibilidad de tratar de
adivinar lo que tiene el
contrario, ya que, como
no te tapes los ojos, sa-
bes qué jugada hacer en

de un equipo, aungue al
que le toque el teclado lle-
va una gran desventaja,
pues con el joystick, se
selecciona automatica-
mente el tirador que se va
a mover, haciéndolo
siempre aquel que se en-
cuentra mas cerca del ba-
I6n. Cuando se mete gol
aparece un mensaje gri-
tandolo. Los gréficos es-
tan tomados desde arn-
ba, con lo cual tenemos
una buena vision del jue-
go vy la informacion con el
tanteo se nos mueslra en
la parte superior de la
pantalla. Es divertido
achar una paridita con
papa y dejarle tocar el
piano a €l para que sude.

Ahora, si lo que no de-
seais es transpirar, como
hariais en una bolera au-
tentica cargando y lan-
zando esas bolas tan gor-
das y macizorras, enton-
ces usad el ordenador
para jugar a los bolos, No
tienes que echar carreri-
lias ni nada porgque el mu-
nequito, o sea td, se des-
plaza de derecha a iz-
quierda con bastante ve-
locidad. Para saber cuan-
do tienes que lanzar hay,

jAnimo chico!, que vas a derribarlos todos.
b )

VERSIONES:

cada momento. Por lo de-
mas, esta muy consegui-
do y respeta las reglas del
juego.

En nuestro pub no po-
dia faltar el futbolin, con
sus futbolistas de madera
y su pelatilla blanca.
Cada uno toma el mando

Amstrad CPC 464: 875 plos.
Spectrum 48K/ -+ 2: 875,
Amstrad 6128: 1.750 plos.

Spechrum +3: 1.750 phos.
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Aqui puedes elegir todos los juegos o el que quieras.

tras los bolos, una espe-
cie de diana en movi-
miento que nos indica
cuadl sera la trayecloria de
la bola, Si tienes buenos
reflejos, puedes conse-
quir unos plenos de cam-
peonato. Para quien no
sea muy atletico este jue-
go le va a encantar; ade-
mas, si no derribas ningu-

no no haras un ridiculo
espantoso.

El altimo grupo lo for-
man dos juegos de car-
tas, el black jack y el po-
ker. En el primero se jue-
ga contra la banca, ésta
te va sirviendo naipes y td
puedes ir apostando, el
objetivo es sacar veintiun
puntos. Puedes pararte

CPC

cuando creas indicado o
arriesgarte y pasarte, con
lo cual gana la banca.
Ahora bien, si has conse-
guido los puntos necesa-
rios o te has parado, la
banca empezara a echar-
se carlas, pues tiene que
consaquir lo mismo que
t 0 mas para poder ven-
certe. En la parte inferior
aparecen las preguntas
que te haria el crupiery la
cantidad de dinero que te
queda para seguir apos-
tando. El poker es por el
estilo, te sirven cinco car-
tas y, dependiendo del
juego que lleves, te des-
carlas de las que no te
sirvan para nada, des-
pués el que tenga el me-
jor juego gana. Se pierde
aliciente al saber, cada ju-
gador, la mano que lleva
el otro y asi, jquién se
arriesga?

Texto y fotos: Isabel
Maria Benitez

CREADQ POR: prism

LEISURE CORPORATION.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. ¢/ Frondsco Re-
miro, 5y 7. 28028 Madrid.

LO MEJOR: fiene di-

versién para rato.

LO PEOR:; En dmta es

muy lento de cargar.
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EUL 88 murio y
nuestros atletas
regresaron ligeros
de equipaje; entre

las pocas medallas que
trajeron, la mayoria eran
de la Virgen, a la que al-
gunos se habian enco-
mendado sin mucho éxi-
to.

Pensando en Barcelo-
na 92 y en dejar de hacer
nuestra la consabida fra-
se de «lo importante es
participar...» (a lo que
contestaria Ben Johnson:
«iY un cuerno!, aqui se
viene a ganar sea como
sea»), la casa Ocean ha
creado un juego basado
en la prueba mas dura de
las Olimpiadas, el decath-
lon. Asi que a entrenarse,
que dentro de cuatro
anos hay que arrasar con
el oro,

Para aquellos que no
estén muy puestos en
materia deportiva, dire-
mos que el decathlon es
una competicion en don-
de participan los atletas
mas completos del elen-
co, en diez pruebas dis-
tintas de modalidades
muy variadas. Para poder
optar a ser olimpico en
esla disciplina, lo primero
que debemos hacer es
ponernos en forma, de-
sarrollar la masa muscu-
lar y la capacidad pulmo-
nar. Por eso acudiremos
al gimnasio a entrenar-
nos, las pesas de mano
nos pondran unos biceps
a lo Rambo, las flexiones
haran que se nos pegue
la barriga a la espalda y
el levantamiento de pe-
sas fortalecera nuestras
exiremidades. Si os pen-
sais que el Unico que va
a moverse es el munequi-
to de la pantalla, lo llevais
crudo, porque hay que
golpear tan rapido el joys-
tick que, cuando has ter-
minado de entrenarte, te
queda el brazo hecho fos-
fatina. Claro que podéis
pasar de entrenamientos,
pero, como en €l deporte
real, no tendréis muchas
probabilidades de clasifi-
caros. En cada uno de es-

VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

DALEY THOMPSON’S
OLYMPIC CHALLENGE

los ejercicios nos dan se-
senta segundos para lle-
nar una botella de ener-
gia, al terminar sabremos
cual es nuestro nivel de
forma fisica, segun nos
encontremos actuaremos
en la competicion con
mas rapidez y agilidad.

Ya estamos en el esta-
dio, listos para dejar bien
alto el pabellon espariol.
El decathlon se desarrolla
durante dos jornadas de-
portivas y tenemos tres
vidas, en forma de caras
del famoso atleta Daley
Thompson, lo que quiere
decir que sdlo podemos
fallar tres pruebas para
poder terminar. Un buen
olimpico tiene que saber
por dénde le aprieta el za-
pato, asi que debemos

elegir la zapatilla mas
apropiada para cada mo-
dalidad. Si nos equivoca-
mos, por mucho que nos
machaquemos el brazo,
nuestro competidor hara
un pobre papel. El debut
comienza con los 100
metros lisos, una prueba
facil por lo corto del re-
corrido, sélo hay que gol-
pear el joystick desenfre-
nadamente (es aconseja-
ble hacerlo en todas las
pruebas) y correr como
alma que lleva el diablo.
Si conseguimos una mar-
ca por debajo de la indi-
cada nos clasificamos. El
salto de longitud es pare-
cido al anterior, pero con
la salvedad de que hay
que apretar el boton de
disparo un momento an-

tes de llegar a la marca
de salto si no queremos
hacerlo nulo; nos dan tres
oportunidades para «vo-
lar» sobre la arena. Ya
estamos en el lanzamien-
to de peso, el publico nos
observa desde las gra-
das, en el circulo de lan-
zamiento nos concentra-
mos con la bola apoyada
entre la barbilla y el cue-
llo, procuramos subir la
energia al cien por cien;
cuando hemos llegado a
ese maximo, en la parte
inferior derecha se dispa-
ran unos nuameros que
nos indican los grados de
lanzamiento. Lo ideal es
lanzar con un angulo de
45 grados y, para clasifi-
carte, rebasar el minimo
de metros que exigen. No
importa que falléis siem-
pre y cuando no agotéis
las tres oportunidades
que os dan.

La cuarta prueba es
mas complicada, porque
a la rapidez de golpeo
equivalente a la energia
que se consigue imponer
a nuestra carrera hay que
sumarle la agilidad de re-
flejos para saltar, o sea,
apretar el boton del joys-
tick en el momento ade-
cuado; como habréis adi-
vinado, se trata del salto
de altura. Aqui podéis sal-
tar muchas veces en fun-
cion de los listones que
rebaséis. Cada vez que
paséis una altura determi-
nada se subira el liston y
os daran tres oportunida-
des para salvarlo, al final
os clasificaréis con vues-
tra mejor marca; eso si, lo
importante es rebasar el
primero. Para terminar la
primera jornada deportiva
nos hacen sudar la cami-

_seta en una prueba simi-

lar a la primera, los 400
metros lisos. Son un
porron de pasos los que
hay que dar en menos de
cuarenta y ocho segun-
dos, b que quiere decir
que debemos correr una
burrada, no dar tregua a
nuestro brazo, porque se
nos puede escapar de
nuestras manos la opor-
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tunidad de acudir a la se-
gunda jornada, Si lograis
pasar esta primera parte,
0s aconsejamos tomaros
un respiro y relajar vues-
tros musculos antes de
enfrentaros con lo que os
aguarda.

El estadio esta a rebo-
sar, vuestros seguidores
esperan que deis lo mejor
de vosotros, estan alli
para animaros, para par-
ticipar de vuestro triunfo,
no podeéis defraudarlos.
En cualquier jornada, si
habeis agotado todas las
vidas, se corta el juego en
el momento que falleis la
siguiente prueba. Para
calentar el cuerpo empe-
zamos con los 110 me-
tros vallas, cuya finalidad
es correr y saltar en el
momento adecuado,
pues cada valla derribada
penaliza restando ener-
gia. Se necesitan buenos
reflejos para hacerlo estu-
pendamente. Le sigue el
lanzamiento de disco,
que es casi idéntico al
lanzamiento de peso, con
la salvedad de que, al ser
menos pesado, tiene que
caer mas lejos. No olvi-
déis la angulacion, por-
que es la misma que en
el otro. El saito de pértiga
se desarrolla de forma

parecida al salto de altu-
ra;, impulsamos toda la
energia en la carrera; al
llegar a la raya, donde se
supone que estan las
barras con €l listén, apre-
tamos el boton de dispa-
ro y, si todo ha sido per-
fecto, lo rebasaremos y
seguiran subiendo la
cota. También tienes tres
oportunidades para pasar
cada altura. Os encontra-
réis con que la foto que
aparece sobre esta prue-
ba enlacaratuladela cin-
ta no corresponde con la
pantalla de accion, siendo
mas bonita la que no exis-
te.

Nos aproximamos al fi-
nal con el lanzamiento de
jabalina; una pequena
carrerilla, un disparo para
lanzarla manteniéndolo
apretado hasta que en-
contremos la angulacion,
que en este caso también
es de 45 grados; actuare-
mos tres veces y nos cla-
sificaremos con la mejor
marca gue supere a la mi-
nima establecida. Para
terminar nos enfrentare-
mos a la prueba reina, los
1.500 metros. Si habéis
llegado hasta aqui ya os
podéis dar con un canto
en los dientes; lo que es
seguro es que pocos lle-

AYUDAS

Zapatillas para cada
modalidad (aparecen
cuatro y la primera es
la de la izquierda se-
gun se mira la pan-
talia).

100 metros lisos: 4
salto de longitud: 1;
lanzamiento de peso:
2; y salto de altura: 3;
400 metros lisos: 4;
110 metros vallas: 4;
lanzamiento de disco:

2; salto de pértiga: 4;
lanzamiento de jabali-
na: 1; 1.500 metros: 3.

— En los 400 y
1.500, cuando has al-
canzado el tope de
energfa, mantenerio
procurando relajarse,
si es posible.

— Para saltar la al-
tura, tope de energia,
y cuando estd encima
del liston, apretar el
botdn.

De bpun’,: de los entrenamientos y

Recoger el brazg derechc

ponerio en cabes 'r||

as p osible

Si o -"I'}_. mejoria, ac

wenar un ’t.l_._Ul._"‘. (] :J!—’{r‘-".--
BS, Sumergienco el mer

del juego.
rdo al rey

es) y

aqua muy callente

nbro y aguan-

ipllicar un Hnmmente
cuar a

un meaico

garan, pero menos pasa-
ran. En esta prueba pare-
ce que la pista no tiene
fin, que el crondémetro va
acelerado y el alleta a ca-
mara lenta. Te faltan ma-
nos para golpear el joys-
tick y llega un momento
en que piensas que te
han amputado los brazos
por las axilas; por pasar-
lo, todavia estoy en recu-
peracion en la seccion de
traumatologia.

Este «desafio olimpi-
co» tiene unos gréficos
excelentes, aunque igua-
les en las modalidades
afines, con profusion de
colorido y un estudio de-
tallado del movimiento del
atleta en cada actuacion.
El scroll de pantalla es
partido, unas veces se
desplaza la parte superior
donde esta el publico,
manteniendose el prota-
gonista en un punto fijo, y
otras es al contrario; en
ambos casos es un scroll
suave. En la fase de en-
trenamientos la informa-
cion aparece arriba, un
crondmetro decreeiente
desde sesenta hasta
cero, una botella llenan-
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dose de energia, un mar-
cador con la cantidad de
flexiones, levantamientos
de pesas o0 pesos que lle-
vamos ylacaradeDdey,
gue va cambiando a me-
dida que aumenta el es-
fuerzo. En la competicion
los datos aparecen en la
zona inferior, con la mar-
ca que hay que superar,
el tiempo, los angulos y el
marcador de energia o
impulso. Sonido tiene
muy poco, lo que es de
agradecer, asi nos pode-
mos concentrar mas en
las pruebas. En definitiva,
es un juego que guslara a
muchos porque no es
nada sedentario. Lo
aconsejamos para todo
aquel que quiera adelga-
zar quemando calorias y
a la par aumentar su
masa muscular.

Texto y fotos:
Isabel Maria Benitez

VERSIONES:

— Amstrad CPC 464,
875 pesetas.
— Spectrum 48 K/+2,
875 peselas.
— Préximamente en PC.

DISTRIBUIDO POR:

28036 Madrid.

Nanez Morgado, 11.

CREADO POR:

Ocean.

LO MEJOR: tes

movimientos de los
saltos y los lanza-
mientos.

LO PEOR: tes

1.500 metros son cri-
minales.

PRECIO:

setas.,

875 pe-

Erbe Software.
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VERSION COMENTADA: AMSTRAD CPC

QUAD

UAD esta creado para

que te desmelenes
con la velocidad de una
moto de cualro ruedas,
supermoderna y rapidisi-
ma. Ponle el casco y em-
pieza la competicion, por-
que en esta carrera no se
andan con chiguitas. El
circuito es una carrefera
de mala muerte en medio
del desierto como para
que anden los camellos,
no necesitan asfaltarla,
todo el recorrido se en-

cuentra lleno de baches,
piedras, captus y muchos
obstaculos que, por lo
bien dibujados que estan,
no sabemos de qué se
tratan. Tu maxima aspira-
cién es ir salvandolos y
ganando puntos, lo que
quiere decir que no te de-
bes pegar un batacaza A
la dificultad del terreno se
unen otros factores, en
plena accion seras ataca-
do por las fuerzas aéreas,
a cuyos miembros no les

1O REM *CARGADOR QUAD POR AHSTRAD USER%¥

20 '

25 CLS:PRINT" PON EL DISCO ORIGINAL Y PU
LSA UNA TECLA":CALL &BB1B

30 OPENOUT *M":MEMORY &300:CLOSEOUT:LOAD
"PRESENT.ECR",&400:LOAD"AFF.BIN",&5000:C
‘TABLEAU.ECR",8400: LOAD"T
ABLO.BIN",AS000:CALL &5000:LOAD"QU.BIN",
&302:POKE 326814,0:CALL 45380

ALL &S0Q00:LDAD

«Tedea el targodor y grabale en un disto con SAVE
“sarquad”. Una vez tedeado y grabado hax: RUN
(intro) y podras disfrutar de vidas infinitas. Este

cargador sblo es valido para la versién de disco.

110 / Amslrad User

Los pilotos de motos arriesgan su
vida en la pista, tu te jugaras el
cuello en un motocros a muerte.

gusta esta clase de com-
peticiones. No quieras ver
cémo se las gastan los
militares, tiran unos pepi-
nazos de ordago a lo
grande que, para nuestra
desgracia, son dificilisi-
mos de esquivar. El traza-
do y las burradas antide-
portivas podriamos per-
donarlas, pero a quien
habria que matar es a la
persona que construyg la
moto, son de esas que
corren descontroladas,
con una inercia de muer-
te, vamos que le das un
poco a la derecha y te co-
mes medio desierto. Ade-
més, gasta mucha gasoli-
na, por €s0 @s convenien-
le que, cada vez que vea-
mos un bidén tirado en la
carretera, pasemos por
encima de él para cargar
combustible. Llegar a la
meta vivos y conseguir
puntuacion es nuestra
mayor aspiracion; para lo-
grarlo nos dan cinco vi-
das, ampliables cada mil
puntos. La longevidad re-

VERSIONES

AMSTRAD CPC 464 995 plas
AMSTARAD CPC 6128..... 1.995 plas

sulta corta teniendo en
cuenta que tenemos todo
en contra.

Los creadores no se
han roto la cabeza dise-
nando los graficos; el pai-
saje es monotono, aun-
que un desierto no da
para mas; el protagonista
tiene una movilidad des-
madrable cada dos por
tres y, quiza, lo mejor lo-
grado sean los ataques
de las fuerzas aereas. In-
formacion lleva suficiente,
vidas, puntos, tiempo y
los indicadores de la
moto. En cuanto al soni-
do, es preferible achicar-
lo al maximo, el tubo de
escape calienta la cabeza
a base de un fondo de
carraca. Un juego de ve-
locidad cuyo unico encan-
to radica en las dificul-
tades.

Texto y fotos: Isabel
Maria Benitez

——
CREADO POR:

DISTRIBUIDO
PORZ PROEIN §. A

LO MEJOR: s

que supone enfrentarse o tambos
elementos en conira.

[_O PEOR la imrtin'll

que coge la moto.
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BOB WINNER

Una vez mas, Loriciels nos ha traido otra
fantastica aventura, donde armados de habilidad
deberemos guiar a nuestro Androide (el muneco
que representamos en el juego) en busca de un
maravilloso mundo que llevaba buscando desde

hacia bastante tiempo. Para conseguirlo nos
tendremos que enfrentar en luchas encarnizadas,
pasar zonas pantanosas y evitar las trampas que
nos han tendido nuestros enemigos.

Estamos en Londres y deberemos demostrar lo buenos
que somos con los punos.

Primero,
buscar el
armamento;
luego, luchar

Para poder abrir las
puertas del templo que
guardan tras de si el ma-
ravilloso mundo, debere-
mos conseguir antes tres
llaves que son guardadas
por nuestros adversarios.
Para conseguir arrebatar-
selas, deberemos luchar
contra ellos en una lucha
a muerte y buscar antes
por las distintas pantallas
de las que se compone el

juego las tres armas ne-
cesarias paraira lalucha.
Estas armas son: los
guantes de boxeo, que
nos van a permitir enfren-
tarnos a los ingleses
creadores del boxeo y
que nos retan a luchar
contra ellos en este de-
porte; las botas, necesa-
rias para poder combatir
contra los franceses y su
forma de lucha «Savate»,
y por ultimo, las pistolas,
para poder derrotar a los
rapidos y agiles pistoleros
de Estados Unidos de
Ameérica en un apasio-
nante duelo.

De todos los enemigos
a los que nos tenemos
que enfrentar, los pistole-
ros son los mas dificiles
de abatir. Incluso el pro-
pio John Wayne, tendria
serios problemas para
derrotarlos. El resto de
los adversarios no repre-
senta una dificuitad extre-
ma y tan s6lo prevalece la
tactica del golpea tu antes
de que te golpeen.

Las trampas

Pero no iba a ser todo
lucha tras lucha, también
existen peligrosas tram-
pas, objetos y avispas gi-
gantes capaces de impe-
dirnos el llegar a buen fin.

Las zonas pantanosas
pueden costarnos mas de
un disgusto. Muchas son
visibles, pero en cambio
otras no lo son y debere-
mos de imaginarnos, por
el paisaje que las rodea,
la zona donde se encuen-
tran. Ademas de las zo-
nas pantanosas nos tene-
mos que enfrentar a otro
terrible enemigo geografi-
co: los volcanes (que por
cierto son dificiles de pa-
sar). Estos hacen del re-
corrido de nuestro Androi-
de un auténlico calvario
en esta aventura tan
arriesgada, sobre todo
porque cada vez que cal-
ga en una de estas tram-
pas perderemos una vida.
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Para de
acercarnos

Pero no todas las tram-
pas nos quitan una vida;
los barriles que aparecen
rodando la mejor forma
{Unica) de pasarlos es
saltando, los pufiales que
se pueden pasar agan-
chandonos ¢ saltandolos,
dependiendo de si bien
por encima o por debajo
(excepto si aparecen dos
a la vez, uno por encima
y otro por debajo, que al-
guno de los dos nos va a
dar), las pelotas que apa-
recen botando y debre-
mos de saltarlas y por dl-
timo Ias avispas gigantes
gque deberemos agachar-
nos inmediatamente nada
mas aparecer para evitar
que nos piquen (aunque a
veces agachado nos pi-
can) en vez de quitarnos
una vida lo que hacen es
quitarnos energia.

Los graficos

Bob Winner es un tipi-
co ejemplo de los juegos
de graficos digitalizados,
una auténtica coleccion
de imagenes y paisajes
digitalizadas (Paris, Lon-
dres, Nueva York, etcéte-
ra) que hacen que el jue-
go lenga una mayor sen-
sacion de realismo. Aun-
que el PCW no dispone
de monitor en color, los
juegos que se hacen con
los tonos en verde cau-
san un buen efecto, asi
como el movimiento del
mufieco al andar o saltar,
la muerte en el duelo con
los pistoleros, donde la
caida al suelo con la ago-
nia esta muy bien hecha,
hacen todo ello del juego
que roce casi la realidad
(cosa dificil de consequir).

Conclusion

En conclusién, Bob
Winner es todo un juego
de emocion y aventuras
que nos va a permitir pa-

Ples‘ al
dispa Y

{No tuvimos tiempo!, ei pistolero fue mas rapido.

Las tres llaves nos abrieron las puertas del templo,

sar largos ratos jugando y
disfrutando con este apa-
sionante juego. Quizas los
creadores del juego han
puesto demasiada dificul-
tad en algunas fases,
como alguna de las pan-
tallas que contienen vol-
canes Yy los duelos con los
pistoleros, que hacen que
sea casi imposible conse-
guir el fin del juego.

F.R. M.

frotar a log fra
o1 POC0, esperar

e
segunaoﬂ dispararemos 3 |
réndole a I3 ¢q

Nceses

Primer pistolerg Nos acer.

aremos |o

beza, mismo, pero

CREADO POR: Lariciels.
DISTRIBUIDO POR: praeinsa.
Material cedido por Coconut Infor-
matica. C/. Juan Alvarez Mendiza-
bal, 54. 28008 Madrid. Teléfono
(91) 248 54 81.

LO MEJOR: Los movimientos y los graficos.
LO PEOR: excesiva diticultad en algunas partes.
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EBJUEGOS s

VERSION COMENTADA: PCW

CATCH 23

Cuando lo que buscas es
aventura, sentirte un he-
roe, CATCH 23 es el mejor
medio que tienes para con-

seguirlo.

ATCH 23 viene a
ser otro de los
juegos que han

sido recuperados de las
listas de Spectrum, para
traerlo a PCW. La accion
franscurre en una remota
isla, donde deberemos
neutralizar al nuevo pro-
totipo de avion CK-23.
Este sofisticado avion
(segun se nos explica en
el manual) es capaz de
salirse fuera de la atmos-
fera terrestre y quedarse
en el espacio hasla que,
en un momento dado y a
increible velocidad, regre-
sa a la Tierra destruyen-
do todo lo que encuentra
a su paso con su sofisti-
cado armamento laser.

Neutralizar
CK-23

La mision principal del
juego (que puede pare-
cernos una aveniura de
las que hace Rambo, sir-
viendo a su pais para
combatir al enemigo en
una arriesgada aventura
sin ningun lipo de ayuda
y confiando sdélo en su
instinto) consiste en neu-
tralizar CK-23. Para con-
seguirlo deberemos en-
contrar la base enemiga
{cosa que al principio del
juego puede resultarnos
un tanto dificil) y colocar
una bomba nuclear que
destruira la isla por com-

pleta. Aungue pueda pa-
recer un tanto facil, os po-
demos decir que es para
pasarse largos ratos ju-
gando, si lo que queréis
es consequir el objetivo
final.

Para ilegar a la base
disponemos de los trans-
portadores, vehiculos
muy utiles para movernos
por la isla, que si bien los
creadores del juego no
dejaron correr suficiente
imaginacion para dibujar
cualquier tipo de vehiculo
{en el juego en ningtin
momento se ve algo pa-
recido al transportador,
Sin0D que vemos una es-
pecie de parada de aulo-
bus, que al activarla em-
pezamos a desplazar-
nos), si ofrece una buena
sensacion de desplaza-
miento, con unos buenos
giros. Por la isla debere-
mos ir con mucho cuida-
do, dado que existen va-
rios peligros: bosques,
donde nos pueden ace-
char patrullas tras los ar-
boles. zonas pantanosas,
conslrucciones que guar-
dan objetos que nos pue-
den ser Uliles para llegar
al final y al abandonarlas
pueden traernos algun
problema..., y ademas
unas exiranas montanas
de las que nadie sabe
nada. Toda una situacion
llena de emociones que
hacen de CATCH-23 un
buen juego para disirutar
en nuestro tiempo libre

VERSIONES: SPECTRUM  SERIE
AMSTRAD 48K/+2 LEYENDA
CPC 464 PCW 3.500 ptas.

DS v S ¢ 80!

STLIZ

Caminamos entre los pasillos de las cons-
trucciones, buscando al CK-23.

= R v T L T

Al fondo podemos ver la parada del transpor-
tador. ;Hacia donde ira?

El enemigo

Como en todos los jue-
gos bélicos, no podia fal-
ta el enemigo, parte im-
portante del juego v que
viene a ser una de las cla-
ves principales para con-
seqguir la emocion en esle
tipo de aventuras. En
CATCH-23 podemos en-
contrar dos tipos de ene-

migos: patrullas con una
ruta fija, que son divisa-
das a lo lejos y podemos
evitarlas con facilidad (la
huida es la mejor arma
para enfrentarnos a
ellos), siempre y cuando
no se percaten de nues-
tra presencia, y patrullas
a pie, peligrosos militares,
cuya unica salida que nos
presentan es la lucha a

BOMBAS Y BALAS INFINITAS

Si posees Knife, o algun tipo de editor, podras
tener bombas y balas infinitas, editando la pista
4, seclor 2, zona 0028 y pista 5, sector 9, zona
1FC para las bombas y pista 4, sector 2, zona
0021 para las balas infinitas.

| —
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Aungue en las instrucciones pone que la unica
forma de matar al enemigo es disparando al pe-
cho, la mejor forma para terminar con él (lo antes
posible) de un solo disparo consiste en disparar-
le a la altura del estomago.

La mejor forma de utilizar una bomba para des-
truir una patrulla de ruta fija es colocarla en la
ruta de la patrulla, con un tiempo muy grande de
explosion (99:99), para de esta forma tener la se-
guridad de que explotara a su paso y no antes o

A

después de que llegue.

muerte con ellos, donde
deberemos tener muchos
reflejos y una gran veloci-
dad en el disparo para sa-
lir airosos del enfrenta-
miento.

Pero no todoe son patru-
llas, también nos encon-
fraremos con minas, que
al contacto explotan in-
mediatamente, y solo las
podremos ver cuando lle-
vemos baterias para de-
tectar minas. Estas bate-
rias las podemos encon-
trar en el interior de algu-
na casa.

Armado hasta
los dientes

Para enfrentarnos a un
enemigo tan sofisticado y
bien preparado necesila-
remos tener un buen ar-
mamento digno del propio
Rambo; para ello dispo-
nemos de un sofisticado
rifle con tres cartuchos de
repuesto, lo que nos hace
disponer de un total de
veinte disparos (aunque
podemos encontrar muni-
cien por el camino, lo me-
jor es no desperdiciarla).
El modo rifle entra auto-
maticamente, una vez di-
visada una patrulla a pie.
Por otro lado disponemos
de tres potentes bombas,
que para utilizar debere-
mos indicarle el tiempo de
explosion y salir de la

zona lo mas rapido posi-
ble, porque una vez fina-
lizada la cuenta atras
destruira todo lo que se
encuentre a su alrededor.

Los graficos

CATCH-23 dispone de
graficos vectoriales en
tres dimensiones. Con
pocas lineas hacen unas
imagenes buenas y facil-
mente identificables {bos-
ques, construcciones, etf-
cétera). Quiza la Unica
pega que pueda presen-
tar el juego se encuentre
en la busqueda de la apa-
ricién de las figuras en el
horizonte y la escasez de
graficos en algunas par-
tes del juego, dandole
cierta monotonia al juego
al no tener, en estas zo-
nas, una sensacion de
desplazamiento frontal o
hacia atras. Los enemi-
gos dan una sensacion
mas de «buzos» que de
enemigos altamente so-
fisticados. Ademas, los
que aparecen un tanto
alejados de nosotros dan
la impresion de ser un
grafico muy simple, sin
distinguir apenas rasgos
de su fraje.

Conclusion

Aungue, como ya he-
mos dicho, CATCH-23 es

Hemos sido localizados por una patrulla a pie. jHay

que disparar con rapidez!

Demasiado tarde. jEl fue mas rapido!

un «juego clasico» que ha
sido sacado de una ver-
sion de Spectrum (en
Spectrum la vision de las
gafas ocupa toda la pan-
lalla, cosa que en PCW
no pasa), para los usua-
rios de PCW puede resul-
tar muy interesante y en-
tretenido. La atencion que
tenemos que prestar, por
si aparece el enemigo,
junto a la necesidad y cu-
riosidad de buscar obje-
tos en las casas que nos
aparezcan, hacen que
CATCH-23 sea un buen
juego, digno de eslar en
nuestra coleccion.

F. Rubio

LO MEJOR: L2 tension a

la que estamos sometr
dos durante el jueqo

L0 PEOR: Escases e
graficos en algunas par-
tes del juego.

CREADO POR: mAR-
TECH.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE

MATERIAL CEDIDO
POR: COCONUT IN-
FORMATICA. Telefonc
(91) 248 54 B1

J
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HJUEGOS s

VERSION COMENTADA: PC

PLAYHOUSE
STRIPPOKER

El jJuego de las
prendas en tu

ordenador

OS conocidos progra-
mas del tipo «strippo-
ker» |legan a los compatli-
bles PC de la mano de
Eurosoft. Este tipo de jue-
gos, que se hicieran po-
pulares antafio en varios
microordenadores, con-
sisten generalmente en
ganarie la ropa a nuestro
rival femenino haciéndole
perder en un juego de
mesa, datos, naipes, etc.
En nuestro caso, el po-
quer es el juego que ser-
vird a nuestro proposito.
Al terminar la carga del
programa el ordenador
nos dara opcion a eleqir
entre dos exoticas rivales:
Kim o Judy. Cada una tie-
ne un modo o estilo de
juego diferente.

El desarrollo del juego
se aseme|a perfectamen-
te al de una verdadera
parida de poquer. Una
vez repartidas las cinco
cartas se puede aposlar,
descartarse, declararse
servido o ir simplemente.

Tras el descarte inicial
comienza la fase mas in-
teresante del juego. Es el
turno de ver nuestra juga-
da y decidir si vamos a
apostar o intentar marcar-
nos un farol.

El nivel de juego de
nuestra rival es algo me-
diocre, lo cual facilita
«desplumarla», ya que tu

respetable contrincante
ofrece una prenda cuan-
do se ve en apuros finan-
cieros. Es bastante facil
obtener el vestuario com-
pleto de la dama con un
poco de habilidad y pa-
ciencia.

Todas las partidas son
similares, lo cual resta
algo de interés al progra-
ma.

Los graficos eslan rea-
lizados en modo CGA y
son de una calidad acep-
table, aunque hubiera
sido mas adecuado reali-
zarlos en modo EGA por
la tematica del juego.

El sonido es casi
inexistente, limitandose a
unos ruidos cuando la
dama rival se dispone a
ofrecer alguna de sus
prendas.

Coma viene siendo ha-
bitual en la casa de soft-
ware realizadora de este
programa, las instruccio-
nes vienen traducidas de
arigen al espanol, con las
consiguientes erratas.

El manejo del progra-
ma es muy sencillo, pu-
diéndose utilizar el raton
o el teclado.

En resumen, un juego
que defraudara a los
amantes del poquer, aun-
que tendra audiencia en-
tre el publico juvenil.

M. Garcia

LO MEJOR: n
dibujo de la cardtula.

LO PEOR: &

vel de juego de tus rivales.
L READD
POR: sureseltt.
DISTRIBUYE:
MR,

GRAFICDS

ADICCION

ACCION
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[-JUEGOS_

VERSION COMENTADA: PC

éxito.

HOSCOW UNIVERSITY .
NOW_YOU CAN ENJOY TETR]

tados de desarme y

colaboracion entre
el bloque oriental y occi-
dental, no es raro que
descubramos algunos as-
pectos antes ocultos de la
Europa oriental. Tal pue-

E N plena época de tra-

TETRIS

Un juego muy sencillo en apa-
riencia, pero que te obligara
a pensar con aplastante logi-
ca si quieres solucionarlo con

VERSIONES:

de ser el caso de los jue-
gos de ordenador. Tetris
es el primer juego soviéli-
co que se comercializa en
Occidente. Las mismas
mentes que producen los
mas grandes campeones
mundiales de ajedrez se

1BM PC
and compatibles

S

aplican en este caso a un
juego mucho mas senci-
llo, pero cuyo mecanismo
nos obligara a tener unos
rapidos movimientos, re-
flejos y velocidad de pen-
samiento, factores de los
que dependera nuestra
puntuacion final.

El juego se presenta
CON mensajes en ruso,
convenientemente tradu-
cidos en la pancarta que
lleva una sospechosa-
mente conocida avioneta
que sobrevuela el esce-
nario. Esta pantalla da
paso a la del juego en si,
consistente en un bloque
vacio de diez columnas
de ancho y un alto que
estara determinado por el
nivel que elijamos en el
menu de comienzo del
juego, donde también po-
dremos escoger un nivel
de dificultad que acelera-
ra o retardara la velocidad
del juego. En el punto
mas alto y central de tal
bloque aparecera una fi-
gura compuesta por cua-
tro pequenos cuadrados
que podremos rotar sobre
su eje, asi como despla-
zar a izquierda o derecha
sin sobrepasar los limites
del gran rectangulo,
mientras va cayendo. Si
queremos soltarlo de gol-
pe no tendremos que es-

perar al total de su caida,
perc en caso contrario,
podemos ir guiandolo
hasta el momento justo
en que toque el suelo o se
ensamble con ofra figura
gue permanezca en la
parte mas baja, y que le
impida llegar al suelo.
Una vez hecho esto, otra
figura aparecera en el
tope mas allo del rectan-
qulo, y asi, sucesivamen-
te, hasta que ya nc que-
pan en el escenario mas
figuras, momento éste en
que habra acabado el jue-
go. Por supuesto, el jue-
go tiene un objetivo, que
consiste en llenar filas ho-
rizontales completas.

La sencillez del juego
redunda en beneficio de-
una gran adictividad, re-
forzada por el hecho de
que a medida que avan-
cemos en el juego y en la
puntuacién podremos ir
observando las bonitas y
logradas pantallas de fon-
do, con temas de la vida

LO MEJOR: Es un juego
sencillo, pero de logica.

LO PEOR: Puede liegar
a ser demasiado simple.

DISTRIBUIDOR: mCMm.
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ricién de pantallas de fon-
do que nos incentivan a
jugar cada vez mejor, con
el fin de poder verlas to-
das. Por ultimo, si lo de- |
seamos, también podre-
mos instalar el programa
en un subdirectorio del
disco duro, aunque cada
vez que juguemos nece-
sitaremos el disco ongi-
nal, que acta como dis-
co-llave, para ejecutar el
programa. Esto no suce-

cotidiana de la URSS,
junto a otras de paisajes
algo mas bélicos. Eslas
pantallas se pueden con-
templar en cualquiera de
los modos graficos habi-
tuales en un compatible,
es decir, Hércules, CGA 0

EGA. Otra destacada ca-
racteristica del juego con-
siste en que lo podemos
jugar en modo residente,
lo que significa que pode-
mos acceder instantanea-
mente a él en cualquier
momento, con la simple

pulsacion de una combi-
nacién de tres teclas. Es
un buen método para po-
der jugarlo cuando el jefe
anda cerca, vigilando
constantemente lo que
hacemos, aunque para tal
situacién se incluya la ti-

de en la versién residen- |

te, en la que solo se ne-
cesita el original para su
instalacion, no cada vez
que deseemos jugar.

J. Ramis Pérez

pica tecla «Boss», que |
cambiara la pantalla de ADICCION |
juego por una algo mas |
inocente, repleta de cifras
y nombres con el formato
de una hoja de calculo.

El programa es, en fin,
el tipico juego de inteli-
gencia que nos obligara a
pensar, y a hacerlo depri-
sa, lo que evita en buena
parte la monotonia gue
pueda suponer un juego
que tnicamente tiene una
sola tematica. Menos mo-
natono aun resulta la apa-

GRAFICHS

—

Queremos publi-
car los mejores
trucos. Muchos
lectores nos los
envian. ;Por qué
no lo haces tu?

Es muy facil, es-
tamos dispuestos
a pagar 2.000 pe-
setas por cada tru-
co que utilices en
tu ordenador.

LOS SUPERTRUCOS
serén evaluados por los
redactores de AMS-
TRAD USER: CPC: Luis
Jorge Garcla. PC: Enri-
que Ferndndez Larrela.
PCW: Federico Rublo
Mejia.

SUPERTRUCOS

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (in-
dicar CPC, PCW o PC) AMSTRAD USER,

Aravaca, 22. 28040 Madrid.

K0 SE TE OLVIDE HANDAR TUS SUPERTRUCS!
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que viene,

- JUEGA AL TRIVIAL DE AMSTRAD USER Y GANA TU
AMSTRAD DE ORO

1. sCuantos bytes es un_me-
gabyte?
a. 100.000 kilobytes.
b. 1.000.000 bytes binarios.
¢. 10.000.000 bytes ordinarios.

¢Quieres llevarte el Amstrad de oro?
¢0 quiza sélo te mereces el de plata o
bronce? En fin, a jugar y hasta el mes

hP aSatiempOS A

Una nueva seccién de pasatiempos,
muy, muy relacionados con nvestra ac-
tividad. Estamos seguros de que os va
a gustar. Cada mes sacaremos un jue-
go nuevo y el Trivial. ;Quieres hacerte
un test de conocimientos informaticos?

9. . Qué sighifica AMSTRAD?

a. Alan Michael Sugar y Aso-
ciados.

b. Alan Michael Sugar Tra
ding.

¢. Alan Michael Sugar Trans-
fer and Devices.

10. California Games va de...

a. Surfing.
b. Bailes modernos.
c. Deportes varios.

2. ¢Como se llama la compariia
que ha anunciado el proximo
lanzamiento de un ordenador
que funciona sin programa?
a. Casio.

b. Philips.
c. IBM.

5

¢Cual es la funcion del juga-

11. ¢Quiénes son Angel Pérez

dor en RAMPAGE?

a. Liberar a la chica.

b. Hacer de fantasma asus-
tador.

¢. Demoler edificios.

3. ¢Quiénes inventaron el len-

. ¢Cudntas copias se han ven-

dido segun Dinamic de «Fer-
nando Martin Basket Master»?
a. Mas de 200.000.

b. Unas 150.000.

c. Casi 400.000.

Morin, Francisco Javier Villa-
senor Navas y Antonio Esté-
vez Lorenzo?

a. Miembros del consejo de
administracion de Amstrad.
b. Asesores técnicos de la re-
vista AMSTRAD USER.

c. Los ganadores del concur-
so «Programa del Anio (1987)
Lectores AMSTRAD USER>».

quaje BASIC?
a. Keith Tizzard y Edmund

Strauss.

b. Clarke, Eaton y Powys-
Lybbe.

c. Jhon G. Kemey y Tomas
Kurtz,

4. ¢Qué firma comercializa
«Emilio Butragueno, jfut-
bol!»?

a. Dinamie.
b. Erbe Software.
c. Opera Soft Line.

£En qué juego aparece el per-

Z.En qué novela esta basado el
juego de OPERA SOFT «lLa
Abadia del crimen»?

a. La Cartuja de Parma.

b. El nombre de la Rosa.

c. Un asunto tenebroso.

sonaje: Charly el Bardeos?
a.. Phant'is.

b. Goody.

c. Last Mission.

QUARTET es una historia so-

,Qué versiones existen del
juego «Don Quijote?

a. PC.

b. PC, CPC y PCW.

¢c. PCyCPC.

De estos tres juegos ;cudl NO

bre...

a. Terroristas extraterrestres.
b. Musica sinfonica.

c. Laberintos sin salida.
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es de billar?
a. Impact.

b. Pub pool.
¢. Snooker.
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5 ;Cusl es el enemigo a batir 7. (En_IKARI WARRIORS pue- 3. iPor qué es novedad el juego ‘

or James Bond 007 en el den jugar dos personas Si- «Starglider»? _ ,
;p_wyo «The Living Daylights? multaneamente? a. Porque ha salido en ver- |
a. El espia Davos Kuliskov. a. Si, sin limitaciones. sion PC. ) ‘
b. El traficante Brad Whitta- b. Sien la version «Especial» b. Porque ha salido en ver- |
ker. del juego. sion PCW. |
c. El mafioso Indro Carave- c. Sf, si tenemos conectado c. No hay nada nuevo sobre
chia. un joystick. __este «cldsico juego».

. ;Como se llama el primer jue- 18 ;Qué conocimiento o habili- 20, dﬁn que_tiempo hfsronc;a se
go de bolos que ha aparecido dad es imprescindible para ju- situa «Legions of death»? |
en Espana en version para gar con KNIGHT ORC? a. Las guerras punicas-Roma |
PC’s compatibles? a. Tener conocimientos de la contra Cartago. _

a. Strike. historia medieval hungara. b. La Legion Extranjera fran-

b. Grand Prix. b. Rapidez de reflejos. cesa en Indochina. _

¢. Rollaround. c. Leer y escribir inglés c. 1943. La balalla de Africa- |
correctamente. Segunda Guerra Mundial. .

Toma meta de las respuesias en hojs : ‘
oparte, y cwando hayas terminado .

g sty ey Syt LAS DIEZ PEQUENAS |
conocimientos informdiices. D I F E R E N C l AS
PUNTUACION

Todas las preguntas valen un punto
exceplo la numero tres que vale tres.
Pensamos que es una respuesta dificil
siempre y cuando no se busque en un libro
la solucion correcta. La pregunta numero
uno vale un punto la respuesta correcta, al
igual que todas las demas, pero resta tres
puntos si marca en este caso la opcion C,
pues ello evidenciaria una manifiesta falta
de conocimiento informatico.

I’ VALORACION
—Entre 19 y 22 puntos: AMSTRAD DE ORO.
Es usted un fiel sequidor de nuestra revista
y de las novedades del sector informatico.
—De 15 a 18: AMSTRAD DE PLATA. Animo
y a por el de oro.
—Entre 10 a 14: AMSTRAD DE BRONCE.
Aprobado.
—Entre 5 y 9: AMSTRAD DE ESCAYOLA,
con bano de metal indeterminado. Le
| animamos a interesarse por la informatica y
nuestra revista.
—Si su puntuacion oscila entre 1y 4
puntos tenemos serios indicios racionales
de que esta no es su especialidad.
—5i ha logrado la proeza de puntuar 0 ¢
| —3, nos complace comunicarle que la
informatica es la ciencia que mas ha
| revolucionado en los ultimos tiempos
! nuestra sociedad y que, ademas, puede ser
| utilizada como medio de ocio y
entretenimiento. Pues ya lo sabe, ja jugar...!

RESPUESTAS CORRECTAS

e—02Z q—G| 2—01 2—G Busca y encuentra dénde estan las dife-
q—61 e—'pl qg—6 q—'t rencias entre un dibujo y otro. El mes
—gl o—gl e—g 2—g que viene os explicaremos donde se en-
=41 qg—21 q—/ g—z cuentran los diez errores.

e—9L 99—l =9 =1
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CYBERNOID II: lo dltimo
»de Raffaele Ceccos

Raffaele Ceccos, el programador italiano que dio vida a
titulos tan famosos como Exolon y Cybernoid, vuelve a lo
carga con la segunda parte de este Gltimo programa,
Cybernoid Il es, como su antecesor, un complejo arcude con
huenos graficos y movimientos. Seqin las criticas inglesas
podemos ir olvidando ya eso de «segundas partes nunw

fueron buenas», al menos con este brillante programa.

Algo salva...ge

Savoge es el nvevo programa de Firebird, cuyn realizacién ha corrido o targo de ln
prestigiosa compaiiia de programatién Probe.

Los autores del juego han sido los mismos que en su dia realizaron el formidable
Trantor. El nuevo progruma
tiene un desarrollo algo
complicado y se divide en

| tres partes que se targan
por separado.

Desde luego, ruundo Probe
realiza un programa por
encargo, lo hace muy bien,
y si no, o las pruebas.

Canyou control Americas ;
TopSr:r.rvthghttrl’lnuc.

STEALTH FIGHTER, una
de simuladores

Micro Prose, la casa de software inglesa que antaiio
se hiciera famosa por sus programas de simulacién, presenta
para estas Navidades un nuevo juego.
Para no romper lu tradicién, Stealth Fighter es un simulador
de un innovador caza de combate,
Parece ser que los chicos de Microprose han olvidodo el espiritu
y walidades de sus primeros juegos, walidades entre
los que se contaba la originalidad.
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Illodos con la accién

Cobra Soft hace sv aparicién en el mercado de videojuegos
con Action Service, un programa que sigue lu estela dejada
por Combat School, de Ocean.

Action Service es una mezda de simulador y arcade, en el
que deberemos pasar las pruebas de adiestramiento de los
comandos de elite.

El juego incorpora también un editor para poder construir
tircuitos y campos de entrenamiento segun nuestras
preferendias.

EI camino
de la victoria

Victory Road es la conversién de la popular
mdaquina de SNK del mismo nombre.
El programa ha sido realizado por Imagine, lo cval
es ya una buena garantia para hacernos
una idea de su calidad.

En barco
y a lo loco

Desde su reciente aparicién, lo casa de Software
Titus no ha cesndo de lanzar nuevos titulos
al mercado.
En este caso, el programa se llama O Shore
Warrior, y frata sobre una violenta carrera acvatica
en ln que no existen las reglas.
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Black Tiger, de la maquina
al ordenador

Tiempo atriis, cwando el mundo estabo sumido en una diabélica

oscridad, crigturas infernales de destruccién surgian de las

entraiios de la tierra. S6lo un hombre con el valor y lo fuerza

suficientes podia cambiar el destino de la humanidad. Ese hombre

era Black Tiger. Con tu ayuda, el mundo podrd seguir su marcha

normal y asi

Capcom, la

- empresa japonesa

.. productora de lu

version de la

mdquina
reaeativa,
tontinuard

realizande
' titulos tan
adidivos como éste.

Intensify, un [uego

_ _ conflictivo
W AT Intensity es el ltimo programa del archiconodido Andrew Braybrook, autoer del
legendario Uridium de Hewson,
TS OUT OF THIS WORLD! Andrew Braybrook protagonizé hate unos meses, junto con ofres

programadores, una espectacular fuga de Hewson a Firebird.
Hewson Consultants traté por todos los medios de impedir la publicacién de
este juego, pero al no tener firmado ningin confrate con sus programadores,
el juego ha salido irremediablemente bajo el poderoso sello de Firebird.

ST E| bombardeo se llama
Gremlin Graphics

Parece mentira la forma de producir programas de esta cusa
de soft. No hace un mes que anunciahamos el lanzamiento
de varios de sus programas y ya vuelven ton ofra remesa.
Motor Masacre esta en la linea de los juegos de carreras de
ctoches futuristas. Techno Cop tiene dos partes diferentes: la
primera al estilo del Rolling Thunder y la sequnda como
cwalquier programa de curreras.

|  Dark Fusion es un arcade con scroll y abundontes combates.
| Artura nos frasloda a la época de los combates medievales
confra gigantes, héroes de leyenda y otros peligroses
enemigos. El ultimo de todos los programas es Butcher Hill,
que estd en la linea de los juegos ul estilo «desaparecido en
combates, en los que el ohjetive suele ser regresar o casa
tras una misién fallido.
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Echelon, lo Ultimo en
graficos vectoriales

Parece ser que la moda de los graficos vectariales
comienza a pegor fuerte. En este caso, el programa
realizado por U, $. Gold reine todos los ingredientes

propios de este género: combates intergalacticos,

escenorios inmensos y, ¢dmo no, libertad de movimientos.

-' g -___'“:‘.':1 Y '_.._-_‘—
' !’ k ’F - 'T‘.g '

® Lossenores de Proein, S. A, deben estar fro-
tandose las manos con el bombazo de juego
que fienen en sus manos. Affer Burner es quiza
la maquina recreativa més espectacular que ha
sido realizada hasta el momento. Activision ha
realizado la version del progroma para orde-
nador y todo hace augurar que serd uno de los
programas mas vendidos de todos los fiempos.

e Ademds de esta conversion, se encuentra
R-Type, otro de los titulos mas esperados de es-
tas Navidades, en esto ocasion, realizado por
Electric Dreams.

® Cuando faltan ideas se mira hacia atrds y .

mirando otrds los senores de Grand Slam han
encontrado al viejo Pac-man, a quien han dado
vida en un juego tridimensional llamado Pac-
mania, que habia sido llevado a las maquinas
recreativas con anterioridad por Namco.

® Achivision apuesta por las conversiones de
maquinas. Prueba de ello es el nuevo contrato
que acaba de firmar con Sega, con el cual ad-
quiere los derechos de los videojuegos: Galax
Force, Sonic Boom, Hot Rod, Ace Attacker y Al-
tered Beast.

e No sabemos si por iniciativa propia o bien
porque han hecho caso al articulo de La opi-
nién con el tema: La seleccion del software. El
caso es que una compania de software espa-
fiola ha aecidido sacar un juego llomado So-
brina.

e Sabrina es el nuevo producto de la hasta
ahora desconocida casa de software I1BSA. La
similitud del nombre del juego con la conocida
cantante no es casualidad, ya que el argumen-
to del programa es oyudar a nuestra amiga a
llegar a unos estudios de grabacién. En el ca-
mino serd atacada por mas de un malhechor y
tendra que defenderse con sus «atributos».

® Los chicos de Zigurat se han decidido, por
fin, a sacar a la venta el programa Paris-Dakar,
basado en la famosa prueba de competicion.
El programa llevaba anunciéndose desde hace
mas de ocho meses y, como siempre, su lanza-
miento «coincide» con las Navidades.

Ademas de este programa, Zigurat tiene pre-
parado un arcade llamado El poder oscuro,
cuya realizacién ha corrido a cargo de los pro-
gramadores del Arkos.
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Llegan las
Navidades y

con ellas las
vacaciones.
Disfritalas
piendo estas
emocionantes
peliculas.

«INCREIBLE
SUERTE»

Direccion: Arthur Hiller.
Principales intérpretes: Shelley
Long y Bette Midler.

Distribuida por: FILMAYER VI-
DEO.

Cuando Lauren y Sandy se co-
nocen, se odian a primera vista. Y
cuando descubren, para su muluo
horror, que han sido galanieadas
por el mismo «Romeo», que ha de-
saparecido repentinamente bajo
circunstancias no muy claras, se
lanzan juntas a la aventura de en-
contrar a su hombre.

La busqueda se vuelve cada vez
mas peligrosa, y despues de en-
frentarse ala ClAy a la KGB, se en-
contraran luchando por su propia
vida.

«AMBICION
FALLIDA»

Direccién: Christian-Jaque.
Principales intérpretes: John
Phillip Law, Gert Froeve y Nathalie
Delon.

Distribuida por: FILMAYER VI-
DED.

Un petrolero gigante, procedente
de Venezuela, llega a Amberes.
Pero las 80.000 toneladas de petro-
leo que transportaba se han trans-
formado en agua de mar.

A bordo, un miembro de la tripu-
lacion ha desaparecido: Max, el co-
cinero. El es quien ha realizado la
operacion por cuenta de upa orga-
nizacién secreta.

50
€5

Entretanto, el doctor Justice, que
se dirige a un congreso en |a ciu-
dad de Brujas, se entera casual
mente de los siniestros planes de
dicha organizacién. Planes que
pueden acabar con el futuro de la
humanidad.

«HERENCIA DEL
VIENTO»

Direccion: David Greene.

Principales intérpretes: Kirk
Douglas, Jason Robards, Darren
McGavin, Jean Simons, John Har-
kings.

Distribuida por: MGM/UA HOME
VIDEO.

«Herencia del viento» ha sido ga-
nadora de dos de los prestigiosos
premios «Emmy» en su edicion de
1988, a la mejor pelicula y al mejor
protagonista, Jason Robards.

Basada en el famoso «Juicio del
mono» de 1925, nos narra la per-
secucion criminal de un profesor de
Tennesse que quebranto una ley
estatal al ensenar a sus alumnos la
teoria de la evolucion de las espe-
cies de Darwin.

Matthew Harrison Brady es &l br-
llante acusador. Harry Drummand
es Clarence Darron, el abogado
que defiende al profesor.

«UN ESPIA DE
ALTOS VUELOS»

Direccién: Vicent Mc Eveety.

Principales intérpretes: Stuart
Whitman, Darren McGavin y Vicent
van Patien.

Distribuida por: FILMAYER VI-
DEO.
Dos aeronautas, rivales irrecon-
ciliables, participan en una compe-
ticion en globo, cuando se declara
la guerra entre la Union y los Esta-
dos del Sur. Circunstancias fuera
de su control les obligan a unirse
con el fin de realizar funciones de




espionaje a las 6rdenes del presi-
dente Lincoln. Gracias a sus valio-
sos esfuerzos, el presidente crea
un cuerpo aeronautico para realizar
en globo las misiones militares que
se les confien.

«CAMINO AL
INFIERNO»

Direccién: Richard T. Heffron.

Principales interpretes: William
Shatner, Susan Blakely, Roxann
Biggs, Jason Horst, Millie Perkings,
Micole Mercurio.

Distribuida por: MGM/UA HOME
VIDEO .

Chuck y Catherine estan a punto
de divorciarse. Un dia reciben una
llamada de la policia informandoles
gue su hija Jaime, una estupenda
estudiante con un brillante futuro,
ha resultado muerta durante el
transcurso de un tiroteo entre ban-
das rivales.

Chuck va a identificar el cadaver,
que resulta no ser el de su hija sino
de su amiga Jenny. Jaime debe ha-
berse escondido, o ha sido secues-
trada por el lider de los Dragones.
Chuck, desesperado, se lanza a un
peligroso viaje hacia el lado oscuro
de la ciudad con el fin de encon-
trarla,

Durante su aventura conoce a
Shakti, una experta sobre las ban-
das de Los Angeles. También des-
cubre la verdad acerca de Jaime y
sus amigos pandilleros, la vida se-
creta de su hijo Drew y asombrosas
revelaciones acerca de si mismo.

«RIO ROJO»

Direccion: Richard Michaels.

Principales intérpretes: James
Arness, Bruce Boxleitner, Gregory
Harrison, Stan Shaw.

Distribuida por: MGM/UA HOME
VIDEO.

«Red River» es un western mo-
derno realizado con la grandiosidad
y profusién de medios del «wes-
tern» clasico.

Tom Dunson es una ganadero
amargado que adopta un nino que
ha guedado huérfano tras un ata-
que de indios a un vagén de tren.
Se establece en Texas, donde re-
clama unas tierras como pasto para
su ganado.

Algunos afhos mas tarde, el chi-
co regresa a casa de la guerra civil
y se encuentra a Dunson desespe-
rado por llevar su gigantesco reba-
fio al mercado, a Missouri. Para ello
contrata una cuadrilla de «cow-
boys» de mala calana, incluyendo
a un pistolero y a un ex esclavo.

\-2

«AHI VA ESE
BOLIDO»

Direccion: Robert Stevenson.

Princ|pales intérpretes: Dean
Jones, Michele Lee, David Tom-
linson.

Distribuida por: FILMAYER VI-
DEO.

Jim Douglas, un joven piloto de
carreras, entra un buen dia en la
tienda de automoviles del senor
Thorndyke, donde conoce a Herbie,
un curioso Volkswagen que parece
tener vida propia y aclua y se mue-
ve por su cuenta. Entre Jim y su
amigo Tennessee dan unos reto-
ques al coche para que pueda par-
ticipar en grandes competiciones
deportivas.

«WIMPS»

Principales intérpretes: Louie
Bonanno, Deborah Blaisdell, Jim
Abele, Jane Hamilton,

Distribuida por: VESTRON VI-
DEO INTERNATIONAL.

Preparate para una comedia di-
vertida y «sexy» sobre dos bandas
rivales de universitarios.
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Francis Williamson es débil, su- Broode, Sidney Fields, Gordon Jo-
miso y su vida es fria y triste. Los  nes, Joe Kirk.
fornidos bebedores de cerveza de Distribuida por: LIMITED.
Bi Beta Kappa estan dispuestos a Esta pareja es, probablements,
hacer un hombre de este ratén, a una de las mas divertidas de la his-
través de una torturante iniciacion.  toria del cine; para comprobario, no
tienes mas que disfrutar de sus car-
cajeantes y comicas aventuras.

Esta vez actuan como testigos en
<« ABBOTT Y la lectura del testamento del abue-
COSTELLO» lo de una amiga suya, el cual esli-

pula que su nieta habré de pasar

una noche entera en un tétrico cas-

Direccién: Jean Yarbrough. tillo si desea tomar parte de la
Principales intérpretes: Hillary herencia.

;Tienes algo que cambiar, comprar o vender’
;0 quizd ofertas o demandas trabajo...?

EMVIA ESTE o H:mw_;
CUPON CON  /EPa o™

— | E2¢ g
Ofertes trabeio, compro.vendd. camiin || kol L |
| ] TRABAJO (1 VENDO W@i ‘ m\:gn, 2::‘0 ' U
] COMPRO ] CAMBIO i ESPANA _?:"'55(1{

\ Estos anuncios estdn reservadas
l exclusivamente a particulares y
|

sin objetivos comerciales: ofertas
de trabajo, intercambio y venia
de material de ocasion, creacion
de clubes, cambio de [
experiencias, contactos y
cualquier ofro servicio util a
nuestros lectores. Los anuncios
de venta e intercambio de
programas no originales seran
rechazados sistematicamente,

SEQ o garantiza ningun plase G puincaesEs e S —— S
AMSTAAD USER na gar 4 — —— ——
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«KANSAS CITY
BOMBER»

Direccién: Jerrold Freedman.

Principales intérpretes: Raquel
Welch, Kevin McCarthy, Helena
Kallianjotes.

VIDEO.

Distribuida por: MGM/UA HOME

La siempre impresionante Ra-
quel Welch nos deleita con su inter-
pretacion de una estrella del «ro-
lling» (patinaje de ataque), el de-
porte mas rapido y peligroso de to-
dos los depories de contacto fisico.

ROBOCOP

QTA A CIEGAS

ISHTAR

LA COSTA DE LOS MOSQUITOS CBS-FOX
EL CORAZON DEL ANGEL LIMITE
NADINE .... CBS-FOX
PROCEDIMIENTO ILEGAL FILMAYER
SUPERDETECTIVE EN HOLLYWOOD Cic-ReA
JUMPIN'JACK FLAS CBS-FOX
LA BAMBA CIC-RCA

Queremos publicar los
mejores trucos. Muchos
lectores nos los envian.
éPor qué no lo haces tu?

Es muy facil, estamos dispuestos a
pagar 2.000 pesefas por cada truco
que utilices en tu ordenador.

LOS SUPERTRUCOS
serdn evaluados por
los redactores de
AMSTRAD USER: CPC:
Luis Jorge Garcia. PC:
Enrique Fernandez
Larreta. PCW: Federico
Rubio Mejia.

- Madrid.

Mandar los trucos a SUPERTRUCOS (indicar CPC,
PCW o PC) AMSTRAD USER, Aravaca, 22. 28040

;NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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SAN SEBASTIAN

MADRID MADRID
foan . ., & N[ »
Organizacion de Servicios] [ CESINSA ;gr hio jb" Fis
Educativos, 9. @ ¢central de rerviciors e informatica, 2.a. % B :
b I - o )
IMPRESORAS
Especialistas en " Plaza Lasala, s/n
equipamiento integral de: mﬁt QLR m°3 sun sebusﬁ dn
AULAS DE INFORMATICA Panasonic  Auw/%int Tifs
ORDENADORES PARA COMPATIBLES . (943) 29 0554
ESTUDIANTES @ Bondwell v 2905 90
CONDICIONES ESPECIALES SOFTWARE DE GESTION
Hermosilla, 77, 2.¢ SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE ; :
ggégsi:;adnd_ MADRID. Telé!. 715 29 81 Dlstrlbtu@or oficial
Teléfono 431 23 20 )\ servimosaprovmcias  J | autorizado

VALENCIA

MURCIA

VALENCIA JL

2)

miffﬁﬁ

|

L

¢

r Y
Mario Maggiora

DISTRIBUIDOR DE

. Arturo Manuel

DISTRIBUIDORES PARA AMSTRAD ESPANA * ¥ * |
CENTROS DE ENSENANZA v"ErN MURCIA EQUIPOS Y SUMINISTROS. |
DE LA COMUNIDAD i PROGRAMAS STARDARD
VALENCIANA Y A MEDIDA.
OMICRON Disponemos de omplic gama \
DISTRIBUIDOR OFICIAL de: periféricos v softwore. CHE0s LE NPORMATES
AMSTRAD Freneria, 2 Gran Via Fdo. el Catélico, 29
Maestro Palau, 12 Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 Tel. (96) 326 51 75
\Tel 3315327 VALENCIA __J \ MURCIA y \ 46008 VALENCIA P/
MADRID MADRID MADRID

INFORMAT ICA PAOFES | ONAL
NOVUS SOFTWARE
PROGRAHAS DE GESTION

CONTROL YIDEO-CLUB
CLINICA VETERINARIA
CONTROL FARMACIA
CONTROL DENTISTA
CONTROL DE STOCKS

| CONTROL AUTO-ESCUELA

PARA PC & COMPATIBLES EN § "oy 3 'y
y PCW 8258/8512

HACIENDA DE PAVONES, 110. Tel. (91) 773 40 64
28030 MADRID
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COMPATIBLES Y
TODO TIPO DE
IMPRESORAS

OFERTA: PC
20Mb + PROGRAMA
= REGALO

IMPRESORA
CTE. ZORITA, 13

\ TELS: 253 57 93-253 05 31 y

n

rl. L. INFORMATICA, S. A

“ Ly Boutique de la f.)nﬁumu‘fim'

MICRO OROENADDRES SOFTWARE DE GESTION
ORDENADGORES PERSONALES | SOFTWARE PROTESIDMAL
ACCESORIOS SUMMISTROS

— CURSOS DE APRENDIZAJE

~ TARJETA DESCUENTO EN SU
COMPRA

— SERVICIOS GRATUITOS EN
PROGRAMAS EDUCATIVOS
Y DE GESTION

ARGLUIED € LA VALD, AVIA, £ .leu\hlw ¥ LECESWA 1B

ALCALA e MEMSMES ThL M0 1

ll_THIIIIJ\ﬂ IeL 881 37 %0
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BILBAO ALICANTE ALICANTE
e e | [MECsIFORICA < | K2 daber sa
%@ﬁ”@ém SOFTWARE DE GESTION —— ORDENADORES
PARA AMSTRAD PC MAYOH, 26
ALAMEDA B o A OreRATINGD; TELEFONO 520 47 99
DE URQUIIO 63 Y EN DBASE Ili 03002 ALICANTE
Tel. 431 96 &7 f‘[AL ORDENADORES DE:
el. —_— —Gestid
48013 Bilbao e “Domésticos
PERSONALES —Cursos de Informitica

* Distribuidor oficial

Dr. Jimenez Diaz. 2

Distribuidor Oficial de:

AMSTIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Amstrad-Toshiba- A[r'NAH}ESB i JAaN. ,
e < T Y Hor 4 rasajge Maza,
Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA Epeon-Boundwell. anag !

autorizado Z . ABIERTO SABADOS TARDE
L LTBI. (965) 45 03 50 ELCHEJ \ J
BARCELONA MADRID JAEN
—— N\ ( A
, ' i T "
GOTD-55|| @ wiativg | (E.orames

San Franciece de Selas, 2 Tel 240 38 08 - 28001 MADRID

@® Ordenadores com-
patibles y portatiles.

® FProgramac stan-
dard yva medida.

@ Distribuidor oficial:

Especialistas en programas
y perifericos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

ANUNCIARSE EN " [l s ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES
LEEN SU REVISTA
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| LOTO-IX2 | | ..coc2izsd ey

Programas para PC
AMSTRAD ySPECTRUM | | pASEO CASTELLANA, 126 PRz |
Equipos completos para 28046 MADRID | o PROFESIONA™ i

IMPRESION de BOLETOS Tel. 262 2303

o EFICACIA Y...

e . * Distribui ici
;OmnForménca,s.a. Cistribuider-Qiigia)
Cutieries Solana | | aada JBOYMADFID Te 35805 90 L aUtonzadO ‘
T AT i
3 ___i{'_mhlb gy,oe _ﬂ BARCELONA TERRASA
rCOLAB YT e cuseaviamos | = hee-fiaf
P su disposi
CON NUESTRA EXPERIENCIA s Lot te 14 oroaromis
= EN AMSTRAD PC-COMPATIBLES
| UIER 10 Programas, 4.500 ptas.
[ y L B 20 Progromas, B.000 plas.
it 30 Programas, 10.500 ptas.
— MICRO MON]| | . srems i
Si tienes un AMSTRAD PC o ojas de caculo, Tralam e_in o de lexios.
compatible, conoces el sistema Avda. Gaudi, 15 ® 08025 BARCELONA L deaf:;ﬁ:?{.ﬁﬁm?gs:,cgcfgﬁtghmma
operativo MS-DOS y las principa- Tel. (93)25618 14 SOLICITE CATALOGO GRATUITO
les aplicaciones PC y eres capaz ee o e C/ SANT LLORENG, 32 - 0B221 TERRASSA
de programar en BASIC, ensam-
blador, Pascal o C, llamanos. NO HACEMOS CLIENTES,
Teléfonos (91) 433 3800 - 433 41 99, HACEMOS AMIGOS

Pregunta por Enrique Fernandez

- S

LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «<AMSTRAD USER»

I W ;Cémo mando una carta a la revista? 5 ;Dénde me dirijo para asuntos
Si usted desea enviar una carta a la seccién de relacionados con la suscripcion? 3
Correo de la revista debe dirigirse a: Para cualquier asunto relacionado con la suscripcion
AMSTRAD USER. «Seccion Correo» debe escribir a:
Aravaca, 22, 28040 MADRID AMSTRAD USER. Departamento de suscripciones

Aravaca, 22. 28040 MADRID

B ;Cémo obtengo informacién sobre publicidad? B ;Puedo comprar numeros atrasados?

Para recibir informacién sobre la insercién de anuncios Envienos el cupén con los numeros que desea e
publicitarios en la revista debe ponerse en contacto con: indicandonos la forma de pago, que puede ser por
AMSTRAD USER. Publicidad-Revista. Aravaca, 22 talén o giro dirigido a:

28040 MADRID. Teléfono 459 30 01 (Sr. Campos) AMSTRAD USER / AMSTRAD ESPANA
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CARTA A LOS SUSCRIPTORES

Querido amigo/u:

Desde estas paginas queremos ngradeceros vuestra confianza. Ha-
béis hecho posible nuestra posicion; hoy ya sois 11.600 los amigos
que confian su inferés en AMSTRAD USER.

Esto nos hace pensar constantemente en ofreceros lo mejor, desde
el punto de vista profesional y de atencién o vuestras necesidades y
problemas informaticos, queremos superarnos para que nunca sinfdis
faha de informacién; treo que en este campo conseguirinmos lo me-
jor para sumentar nuestra gran familia.

ara completar el mundo informdtico en que nos movemos, he-
mos creado nuestras paginas de OFERTA, con excelentes productos de
todo tipo, o unos precios sumamente atractivos y asequibles para fi.
Creemos que pueden favorecerte, por ello iremos incorporando nue-
vos productos siempre pensando en lo que puedas necesitar.
ra, si tienes que renovar tu suscripcién o tienes un amigo in-
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemos incorporado nue-
vos regalos para elegir:
— Portafolios.
— Reloj.
— Calcwladora.
— Juege estilogrdfica y boligrafa recargable.
— Afeitadora portatil.
Elige uno pronto, nosotros seguimos confiando en ti

Gradas

AMSTHRAD ESPANA
{Publicacione

EDIMICRO, Avda, del Mediterrdneo, 9 - 28007 MADRID - TL. 433 83 76-Télex. 49003 INMD E

JUEGO
ESTILOGRAFICA Y
BOLIGRAFO

RECARGABLE

PORTAFOLIOS



CORREO

J iecﬁenremenre he ad-

quirido un ordenador AMS-
TRAD PC1640. Desde enton-
ces he estado buscando por
librerlas y quioscos libros y
revistas sobre el ordenador,
habiendo encontrado sdlo
revistas muy generales y
ninguna de ellas dedicada a
los PC de AMSTRAD. Me di-
rijo a usledes para que me
indiguen las revistas dedica-
das exclusivamente a los PC
de AMSTRAD.,

Ademds, les ruega me
den una relacion de los li-
bros publicados sobre el PC
y el lenguaje BASIC2, asi
como sobre el entorno GEM.

- Manuel Ojea
Vigo

La principal caracteristica
de los AMSTRAD PC &s su
total compatibilidad con el
estandar PC. El contenido de
las revistas y libros dedica-
dos a los PC es aplicable tan-
to a los PC de AMSTRAD
como a los de IBM o a cua-
lesquiera otros.

No existe en Espana nin-
guna revista dedicada en ex-
clusiva a los PC de AMS-
TRAD. Ni siquiera la seccién
PC de AMSTRAD USER es
exclusiva para usuarios de
AMSTRAD, puesto que sus
articulos son igualmente Gti-
les para los propietarios de
otros PC.

La relacion de libros sobre
el estandar PC seria tan lar-
ga que ocuparia mas espacio
del disponible en esta sec-
cién de Correo. Te recomen-
damos que solicites los ca-
télogos de las editoriales
Anaya Multimedia [Josefa
Valcdreel, 27. Teléfono (91)
329 01 19. 28027 Madrid] y
Rama ([Carretera de Cani-
llas, 144, Teléfono (91)
200 97 46. 28043 Madrid],
especializadas en informati-
¢a y con un amplio reperto-
rio de titulos de PC.

I ldemés de un PCW

8512, tenemas un PC1640
HD ECD y tenemos previsto
comprar un PPC 640 DD. Si
noe fo hemos heche todavia
es por lo sigujente:

Necesitamos total compa-
tibilidad entre ambos y la
idea que tengo es Ia de ins-
talar un disco de 3 /5" en el
PC1640, para que asf al co-
piar programas me funcio-
nen indistintamente en am-
bas maquinas, ya que de
nada me sirve poder transfe-
rir ficheros de datos de una
a otra Si en una de elias no
me rueda el programa o Si
tengo que pagarlo dos ve-
ces.

Me he dirigido telefdnica-
mente a algunos servicios
técnicos oficiales y a otros
«gXpertos», la respuesia a
mis preguntas se podria tra-
ducir como: «Suponemos
que se puede hacer, pero no
sabemos como. »

Por este mativo me dirijo
a ustedes para solicitarles in-
formacién en lo que respec-
ta al conexionado eléctrico,
ya que para la adaptacion
mecdnica no tenemos pro-
blema alguno.

Antonio Blanes
Madrid

La conexién de una uni-
dad de disco de 3'/," a un
PC1640 no supone ningun
problema si se utiliza cual-
quiera de los kits existentes
en el mercado y dispuestos
para su montaje inmediato.
AMSTRAD ESPANA comer-
cializa uno de estos kits, ya
preparado para su instala-
cion en los AMSTRAD PC.
No obstante, la mejor opcidn
para evitar complicaciones
es acudir a cualquieradelos
servicios técnicos de AMS-
TRAD.

En cualquier caso, debe
tener en cuenta que la uni-

dad de 3'/," reemplaza a una
de las de 5'/;" y que tras su
instalacidn tendrd que incluir
en el fichero CONFIG.SYS
las lineas
DEVICE=DRIVER.SYS
DRIVPARM=/D:N

donde N corresponde al nu-
mero de la unidad de 3'/,"
(A=0, B=1, C=2, D=3).

D"Spungo de un CPC

464 desde hace un afo y
hace dos semanas me deci-
dl por la compra de un PCW
8256 y como es natural en-
cuentro una diferencia abis-
mal, con lo cual me han sur-
gido algunas preguntas:
¢Para llegar a sacarle todo el
provecho al PCW y com-
prender a fondo el manual
del usuario hace falta tener
algunos conocimientos basi-
cos en informatica? Si es
asf, diganme algun libro para
comprenderlo, o forma. Otra
de mis pregunias es sobre
las conexiones: ;Puedo co-
nectar el teclado del CPC
fcon lo que podria utilizar fa
unidad que lleva incorpora-
do) al PCW y la impresora
del PCW al CPC?

José Pérez
Cadiz

Para la comprension del
manual del usuario (parece
que te refieres al del BASIC
por la diferencia que notas
con el PCW) existen en el
mercado varios libros que
hablan sobre el BASIC. Pero
consideramos que la mejor
forma de que entiendas el
manual consiste en senalar
todas las instrucciones del
manual del PCW que ya co-
noces y estudiartelas que no
comprendas. Habrd algunas
instrucciones referentes a fi-
cheros que quizd te sea difi-
cil aprender, para ello existe

un libro llamado «Los fiche-
ros en e AMSTRAD PCW
8256/8512», de editorial
RAMA. Teléfono (91)
200 97 46/47.

A la dltima pregunta la
respuesta para todas las co-
nexiones es jno! Si quieres
una segunda unidad, debe-
rds comprar la que existe
para tal efecto, no valienda
la del 464. Referente a l2 im-
presora, si te has dado cuen-
ta no lleva controles de im-
presora (como es normal en
este tipo de periféricos),
esto es debido a que se con-
trola desde el PCW, con lo
que no funcionard.

‘ 0se0 desde hace poco

tiempoe un AMSTRAD PCW
8256 y hace muy poco Gue
me he suscrito a la revista.
Y aprovechando esta seccion
de correo me guslaria hacer-
les una consulta sobre un
errar que me aparece cuan-
do intenta sacar un listado
con DUMP. El error aparece
después de escribir: A>
DUMP.COM <return>; in-
mediatamente me aparece €/
mensaje ERROR:File Not
Found. ;A qué se debe esto?

Victor Fco. Moure
Gerona

Para empezar los progra-
mas que tienen extension
.COM pasa igual que los pro-
gramas de BASIC: cuando
los ejecutas no hace falta
que le pongas la extensién,
con haber escrio A>DUMP
hubiera valido. Pero lo que
si te falta es asignarle un
nombre de fichero (este
nombre serd el nombre del
fichero que quieres listar),
que es ese el error que fe da,
ile fdta un fichero dd que
poder leer la informacion!
Para mas informacién, mira
el manual del CP/M, tomo 1,
pag. 98.
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RECUERDA... LA NAVIDAD YA ESTA AQUI
(HAS ELEGIDO EL REGALO QUE TIENES QUE HACER?
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IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOSF

{APROVECHESE DE LOS PRECIOS POR SER
LECTOR DE NUESTRA REVISTA!

| Rel: 486 Estuche «MARKSMAN» disefio Jf".
{emenino, Precio: 3.000 R
4 Rel; 487 Encendedor «MAXIM», muy el
original.., ;SIN LLAMA! Precio: 6.500 '
d Ref: 488 Reloj madera (UNISEX). Precio: 7.200
4 Ref: 489 Trio «ROCKs... muy juvenil. Precio:
2.800
§ Rel: 490 Pluma «PRESIDENTE=... muy seria.
Precio: 2.850
B Rel: 170 Monedero, corcho. Precio: 2.484
1 Ref: 167 Ponafolios, corcho. Precio: 5.569
B Ref: 188 Billetero, corcho... regalos con
calidad. Precio; 2.199
! § = ¥




CORREO

7-enga un PCW 8256.

Siendo un principiante de
esle ordenador, me gustaria
que me resolvieran algunas
dudas que me han surgido:
¢ Como puedo grabar un pro-
grama a un disco? (intente
con SAVE "A:nombprog"
<return>, pero lo tnico que
consegqui fue un error de dis-
co (faltaba marca de direc-
ciones). Un amigo me dijo
que formateara el disco por-
que era nuevo, pero lo inten-
té con A>=FORMAT A, pero
me puso fgual que el ante-
rior, ¢Como lo puedo forma-
tear? Y por ditimo, al enviar
informacién a la impresora
me sale el lexto subrayado
por debajo y a la mitad de la
linea. jA qué sedebe esto?

Antonie Rodriguez |

Barcelona

Efectivamente, el error
que te da al intentar salvar el
programa es debido a que el
disco sobre el que intentas
grabar la informacién no
esta formateado (de todos
modos en el SAVE no hace
falta que pongas A:, si has
entrado al BASIC desde A,
que es lo probable si tienes
un 8256 sin segunda unidad
de disca). Para formatear el
disco (parece que te has
confundido con la forma que
utilizan los PC) es gjecutan-
do el programa DISCKIT
(que lo tienes en el disco nu-
mero 1 que se te suministro
con el ordenador) y eligien-
do la opcion de formatear
discos.

En cuanto a la Gltima pre-
gunta, el error que te da (esa
forma de sacar los listados
es un error) es debido a una
mala conexidn de la impre-
sora al ordenador (segura-
mente la clavija esté poco
apretada). Ten cuidado con
eslas cosas, que luego la ga-
rantia no te cubre si la ave-
ria ha sido por un fallo en la

instalacion. De todas formas
el problema lo arreglas co-
nectando bien fa impresora,
sin necesidad de ir a un ser-
vicio técnico.

Soy un lector de la re-

vista y me gustaria saber si
es posible ejecutar un pro-
grama desarrollade en un
CPC-6128 en un PCW-8256.
He comprobado que algunos
programas que funcionan en
CPC también lo hacen en
PCW, salvo los que estin
hechos en BASIC. Asi que si
es posible: ;Podrian indicar-
me como modificar el Ma-
llard Basic del PCW-8256 al
BASIC del CPC?

Pedro Hermoso Merchan
Madrid

Hemos recibido muchas
consultas referidas a la mis-
ma pregunta, y siempre es la
misma respuesta: Sdlo se
pueden ejecutar programas
creados en CP/M, es decir,
programas que se activan di-
rectamente desde CP/M. Los
programas de BASIC, mien-
tras estén hechos con las
instrucciones comunes a los
dos ordenadores, podremos
trasfadarlos de un ordenador
a otro salvando el programa
en modo Ascii (SAVE
"nombprog.ext”;a), y el dis-
co donde se salve ira forma-
teado en formato de sistema
PCW (es decir, formatearnos
¢l disco en el PCW con disc-
kit y le damos formato de
sistema).

El Mallard Basic del PCW
no se puede modificar para
adaptarlo ni a2 CPC ni a nin-
gun otro ordenador. Lo uni-
co0 que se puede hacer es
ejecutarlo en el CPC (desde
CP/M) y tener cuidado si ha-
cemos posicionamientos en
la pantalla (recordemos que
la del PCW es 92*32 y la del
CPC 80*25) ya que podria
dar errores y quedarse blo-
queado.

l 0seo un CPC 464 y soy

un asiduo lector de su revis-
ta y les agradeceria que me
contestasen a las siguientes
cuestiones:

—Poseo un libro donde
dice que en mi ordenador
también se puede emplear
LOGO, FORTH, PASCAL,
FORTRAN y COBOL. ;Comao
puedo introducirios?, y si
existen en el mercado,
£C0mo consequirios y con
qué precfos?

—Existe en el mercado
algun htbro referente al mo-
vimiento de graficos?

Alejandro Rodriguez Tormo
Valencia

Para utilizar LOGO, PAS-
CAL o cualquiera de los len-
guajes que nos comentas
necesitards comprar cada
uno de ellos, excepto el
LOGO, que viene incluido
junto con el CP/M.

Respecto a lu pregunta de
como conseguirlos y con
queé precios, te remitimos a
las ultimas paginas de la re-
vista, donde encontraras los
lenguajes que desees con
sus correspondientes ma-
nuales y precios.

Hay un libro que trata so-
bre los graficos del AMS-
TRAD CPC escrito por
Wynford James: «Técnicas
de programacién de graficos
en el AMSTRAD.» (También
puedes encontrarlo en las dl-
timas hojas de la revista.)

‘ jace poco que tengo un

CPC 6128 y estoy contenta
con él, pero como soy una
novata en temas de informa-
fica, me gustaria que me ex-
plicaseis muy detalladamen-

te qué tengo que hacer pard
grabar de disco a cinia.

Suelo comprar muy a me-
nudo vuestra revista y siem-
pre veo pequenos trucos qué
tecleo en el ordenador, jqué
es fo que tenge que hacer
para que funcionen?

Sonja Gonzalez Otaegul
Vizcaya

Para pasar un programa
de disco a cinta necesitaras
un copidn. Uno de los mejp-
res y mas sencillos gue co-
nocemos es el Discolegy,
aunque tambien existen
otros muy buenos en el mer-
cado.

Cuando teclees los trucos
haz; RUN (intro) v se pondra
en marcha. Si te ha gustade
puedes grabarlo con: SAVE® |,
nombre”, asi no tendrds que
teclearlo cada vez que Io
Quieras ver.

‘ 0se0 un CPC 464 con

maonitor en fosforo verde. Ei
motivo de mi carla es &l d8
hacerles una consulta refe-
rente a un signe aparecido
en algunos de los programas
incluidos en la revista para ¢l
que los lectores los tecleen.

El signo con el cual tenge
problemas es el ' ', que s&
incluyen en algunos progra-
mas.

Mi manera de intentar in-
cluirlo en el programa es el
siguiente: programo una (e-
cla antes de empezar a le-
clear el programa, para que
cada vez que puise dicha le:
cla aparezca. Mientras lecleo
el programa el signo apare-
ce en el monilor, perc cuan-
do doy la orden LIST, una
vez lerminado de teclear el
programa, dicho signo desa-
parece del monitor. Des-
pués, cuando doy la orden
RUN, el programa faila en
las lineas en las cuales de-
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berian de estar dichos sig-
nos.

5S¢ gue dicho signo se
consigue can la instruccion
CHRS$(160). Desearia que en
lo posible me dijeran como
puedo solucionar dicho pro-
blema

Ramon Sanchez Ledesma
Barcelona

Es muy l6gico que obten-
gas el error que nos comen-
tas, ya que el signo ' hque
encuentras en algunos lista-
dos, no es ni mas ni menos
gue &l signo de elevar a una
potencia, o sea, |a flecha que
apunta hacia arriba y que se
encuentra en la tecla con el
simbolo de la peseta (en el
teclado espanol) o en el de
la libra (si se trata del tecla-
do inglés).

D eseo Informacién So-

bre los programas de estu-
dio de AMSTRAD CPC 464.
Me gustaria, si fuese posi-
ble, me explicaran para qué
sirve un sintetizador de voz.

Eduardo Muriel Torrado
Badajoz

Algunos de los programas
de estudio para el GPC 464
son: «Curso autodidactico
de Basic |» y «Curso autodi-
d4ctico de Basic Il», Cada
estuche contiene dos cintas
y un completo y sencillo ma-
nual.

Un sintetizador de voz sir-
ve para hacer hablar al orde-
nador. Por medio de un in-
terface, dos pequefios alta-
VOCES y una cinta con el soft-
ware (necesario para inter-
comunicarnos con el apara-
to), podemos hacer pronun-
ciar palabras o frases a
nuestro ordenador.

Si estas interesado en el
tema consulta las Ultimas
paginas de nuestra revista,
encontraras diferentes ofer-
tas que puedan interesarte.

J iecientemenre me he

comprado un PCW 8256,
por lo que mis conocimien-
los de informélica son un
{anto escasos, asf que he de-
cidido escribiros para que
me aconsejéis sobre algun li-
bro que me ayude en ¢l
aprendizaje de la programa-
cidn en BASIC y ddnde po-
dria conseguirlo.

José Luis Molto Carbonell
{Alicante)

Existen en el mercado va-
rios libros para la programa-
cion en BASIC para aquellos
que estais empezando a pro-
gramar. Estos los puedes
encontrar en librerias, pero
de todas formas en nuestras
secciones de ofertas tene-
mos algunos libros que te
pueden ayudar a iniciarte en
la programacién del BASIC.

7-engo un PC 1512 y me

| gustarfa grabar en video ca-

beceras hechas con el arde-
nador. Mi problema es como
conestar el ordenador y el vi-
deo, por lo que me guslaria
que me informaseis si exis-
ten para el PC moduladores
de TV como los de CPC y
donde puede consequirlos.

También he oido que se
puede obtener una seal de
vigeo compuesto a partir de!
conector DIN de ocho pati-
llas (salida video) del orde-
nador. En caso afirmativo 0s
agradeceria que me dijerais
qué patillas tengo que uti-
lizar.

Por ultimo, os felicito por
la nueva seccion «Taller de
Hardware» y espero que

pronto fa ampliéis también al
PCW y al PC.

Miguel Angel Gallego
Montigl (Ciudad Real

Son ya varios los lectores
que nos han escrito con esta
misma pregunta. Aunque
existe la posibilidad de co-
nectar un compatible PC a
una unidad de video domes-
tico, no hay ningun produc-
to similar al modulador de
TV disponible para los Ams-
trad CPC.

La conexidn del PC 2 un
televisor 0 a un equipo de vi-
deo, de gran complejidad
técnica, se puede conseguir
mediante la tarjeta VideoPC,
de CTI (Célculo y Tratamien-
to de la Informacian, S. A.),
que permite tres tipos de sa-
lida de video: video com-
puesto compatible
CCICR/PAL, video compues-
to compatible NTSC y salida
directa a monitores color
TTL. La tarjeta VideoPC no
soporta grdficos EGA ni tam-
poco €l modo especial de
alta resolucion del PC 1512,
por lo que solo es utilizable
en los modos CGA estdndar.

Quienes no se arredren al
conocer su precio (en torno
a las 150.000 pesetas) pue-
den obtener mas informa-
cian dirigiendose a: CTI.
Guzman el Bueno, 133 (Edi-
ficio Britannia). Tel. (91)
442 21 99. 28003 Madrid.

tNo te lo pierdas!

Buscame...

Los mejores precios, los productos mas itiles. Al final de la revisla




SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

ANDALUCIA

SIERGON ELECTRONICA, S. A. Fran-
clsco Slerra Herndndez. Universidad de
Texas, 9, bajo. 04005 Almeria. Teléfo-
no (951) 26 61 94, A. V. M.L.

VIDEO PAL. Sebastian Baro Chaves.
Condesa Villafuente Bermeja, 9. 11006
CAdiz. Telétonos (956) 22 96 03-04.
AV.M. I

ROFER. Francisco Romero Rublo.
Doctrina, 28. 11402 Jerez de la Frontera
{Cédiz). Teléfono (956) 34 10 98.
A V.M. L

TELETRONIC, J. A. Trujlllo Vera. Ca-
zadores de Tarlfa, 21. 11360 San Roque
{Cadlz). Teléfono (956) 78 04 43,
A V.M. L

ELECTRONICA MEDICA. Rafael An-
gel Ledn Luna, José Maria Herrero, 5,
1.°L. 14005 Cérdoba. Teléfono (957)
238092 A.V.M. L.

ELECTRONICA FARADAY. J. Antonlo
Berrocal Rodriguez. San Antonlo, 31.
11201 Algeciras (Cédiz). Teléfono (956)
6660536112 A. V. M. .

COMERCIAL AFRICANA DE CEUTA.
José Enrique Jiménez. Real, 5. 11701
Ceuta (Cédiz). Teléfono (956) 51 42 80.
A V.M. L

M. 5. D. José A. Navarro. Golondrina,
50, portal 12, 1.° dcha. 11500 Puerto de
Santa Maria (Céadiz). Teléfonos (956)
B53780-4216. A. V. M. I

CONTROL MECANIZACION Y SISTE-
MA. Pedro Luls Mufioz. Conde de
Torres Cabrera, 9. 14001 Cérdoba Telé-
fono (957) 47 4680. A.V. M. L.

LA VISON ELECTRONICA. Pedro Ruiz
Carmona. Camino de la Barca, 3 y 5.
14010 Cérdoba Teléfonos (957)
262828-8484. A. V. M.

INFORBASIC. J. Manuel Sanchez Ma-
fias. Plaza Trinidad, 9. 18800 Baza (Gra-
nada). Teléfono (958) 70 21 36.
A.V.M. I

SERMICRO, S. A. José Rulz. Aben Hu-
meya, 10. 18005 Granada. Teléfo-
no (958) 2521 94. M. L

AMARO Y ORTEGA. Fernando Amaro
Rulz. Alicante, 10, 23006 Jaén. Teléfo-
no (953) 2500 46. A. V.

GIESA. J. Antonlo Gomez Martin. La
Unién, editicio Jardin de Recaredo-18B.
29640 Fuenglrola (Mé&laga). Teléfo-
no (952) 4726 43. A. V. M. 1.

HECAR. José M. Carmona Morente.
Avenida Slerra Nevada, 18. 18008 Gra-
nada. Teléfono (958) 227185, A. V.

ION HUELVA, S. A. José Mugica. Pas-
tillo, 20. 21006 Huelva. Telétono (955)
224676. A.V.M. I

C. P. U. Informética, S. C. José Rodri-
guez Rodriguez. Infante don Fernando,
152. 29200 Antequera (Malaga). Teléfo-
no (952) 84 51 10. A. V.M. |

SERMICRO, S. A. Antonio Ruedadela
Torre. Pasaje Frijillana, 10, local 55.
2&({13 Midlaga. Teléfono (952) 31 76 65.

COVITEL ATT. Carlios Veﬂ:lu?o Pala-
cios. Urbanizaclén Santa Cristina, blo-
que Gamma, local 4. 29006 Ma&laga.
{952) 3531 21. A. V.

OFITRONIC. Pedro A.Giménez Hodar.
Alvaro de Bazidn, 6, 1.° dcha. 29806 Me-
llila. Teléfono (952) 68 84 10. A. V. M. |

ELECTRONICA DIGITAL, S. A. Fran-
cilsco Rodriguez. Huerta de la Salud,
edificio Prado |. 41004 Sevilla. Telélo-
nos (954) 414511-46 01. M. L.

SERMICRO, S. A. Pedro Garcia. Juan
de Vera, 13-B. 41003 Sevilla. Teléfo-
no (954) 42 34 53. M. .

ELANCO, S. A. Fernando Navarro
Biot. Fernandez de Ribera, 2-B. 41005
Sevilla. Telétono (954) 63 36 70.
A V.M. I

INSERT. Emllla Sénchez Macias.
Evangelista, 69-71. 41010 Sevilla. Telé-
fono (954)459184. A.V. M. I

ARAGON

AUDITEL. José Maria Dolx. José Pe-
llicer, 50. 50007 Zaragoza. Teléfo-
no (976) 3841 12. A. V.

ELECTRONICA ARAGON. Miguel An-
gel Arpal Espes. Avenida Madrid, 31.
50004 Zaragoza. Teléfono (976)
4396 14. A.V. M. L.

INTERVAT. José M. Genzor Solé. Cas-
telar, 3. 50013 Zaragoza. (976) 59 44 33.
AV.MIL

SERMICRO, S, A. Rafael Aured. Be-
renguer de Bardajl, 56-60. 50010 Zara-
goza. Teléfono (976) 34 57 72. M. |

ASTURIAS

C. M. GONZALEZ AMADOR Y OTROS,
C. B. Solma, Alonso de Ojeds, 12, 33208
Gljon (Aaturlas). Telétonos (985)
14 38 2040 50. A. V. M. L

SERMICRO, S. A. Miguel Angel Alon-
80. Montes Gamonal, 14. 33012 Ovledo
(Asturlas). Teléfono (985) 29 98 02. M. |.

CANEDO SERVICIO TECNICO. Leo-
poldo Canedo Alvarez. Otero, 13, bajo.
33008 Ovledo (Asturias). Teléfono (985)
222068. A. V.M. |

BALEARES

SELECTRONIC. Antonio Salvador
Caules. Formentera, 65. 07760 Cludade-
,:’\(’Menoru). Telétono (971) 38 46 65.

IRTESA ELECTRONICA. Santiago
Aparicio Fontirroig. Teniente Juan Lio-
bera, 29, 07013 Palma de Mallorca. Te-
Iéfono (971) 28 69 55. A. V.

REIMICRO. Esteban Galtano Puche.
Antich, 9, bajos. 07013 Palma de Mallor-
ca. Teléfono (971) 2307 37. A. V. M. .

CANARIAS

AMSTRAD (CANARIAS). Francisco J.
Garcia Rodriguez. Alcalde Ramirez Bet-
hancourt, 17, bajo. 35002 Las Palmas.
Teléfono (928) 2311 33. AL V.M. L

YIDEO PRO. Eugenlo Farndndez Mar-
tin. Arcos, 1. 35004 Las Palmas de Gran
Canarla. Teléfono (928) 24 1510. A. V.

JUAN C. SICILIA GJILLEN. Juan C.
Siclila Guillén. A. Rodriguez Ldpez, 11.
38700 Santa Cruz de La Palma (Tenerl-
fe). Teléfono (922) 41 61 51. A, V,

RAAM-88. Horaclo Diaz Blanchl. Ram-
bla General Franco, 37, bajo. 38006 San-

ta Cruz de Tenerife (Tenerlfe). Teléfo-
no (922) 24 1557. A. V. M. .

CANTABRIA

ELECTROSAN. F. Serna Cabezas de
Herrera. isaac Peral, 40. 39008 Santan-
der. Teléfonos (942) 37 59 53-04.
A V.M. L

INFORMATICA OLICAN, S. A. Isidoro
J. Fernéndez Mufoz. Rulz Zorrilia, 6,
bajo. 39009 Santander, Teléfonos (942)
3104 14-56. A. V. M. I

CASTILLA-LA MANCHA

ELECTRONICA TURRILLO, S. A, Vi
cente Turrillo Saénchez. Pedrera Bals, 7.
13003 Cludad Real. Teléfono (926)
223774 ALV. M. L.

ELECTRONICA LUQUE C. B. Eduardo
Luque Bravo. Santos Mdrtires, 7. 45600
Talavera de la Relna (Toleda). Teléfo-
no (925)814278. A. V.M. 1.

OFIMATICA TOLEDANA, S. A. J. Va-
lentin Garcia Villasevil. Esparteros, 1.
45006 Toledo. Teléfono (925) 22 98 95.
M.l

TECNIMAN, S.L. Julién Rodriguez
Toledo, 117. 13003 Cludad Real. Telélo-
nos (926) 22 00 18-89. A. V. M.

'‘ELECTRONICA FE-CAR C. B. Felipe
Séanchez-Escobar Garcia, Avenida San-
ta Bérbara, 30. 45006 Toledo. Teléfo-
nos (925) 21 21 4568 27. A. V. M.

CASTILLA-LEON

REPARACIONES «MAXI» T.V.C.
Maximo Pérez Sanchez. Virgen de la Ca-
ridad, 4. 05005 Avila. Teléfono (918)
227839. AL V.

MICROSAT. Juan Carlos Amo Séez.
Plaza Franclsco Sarmlento, 13, bajo.
09005 Burgos. Teléfono (947) 22 34 56.
A V.M L

DIGITRON. Luclo Sdnchez Ramos.
Batalla de Clavijo, 13. 24006 Leodn. Telé-
fono (987) 2033 56.A.V.M.I.

JAPAN ELECTRONIC. Fermin San-
chez Sénchez. Plaza de Barcelona, 3,
bajo A. 37004 Salamanca. Teléfo-
no (923) 24 47 62. A. V. M. 1.

MICRO-SERVICE SOIMA. Francisco
Martin. General Shelly, 29. 47013 Valla-
dolld. Teléfono (983) 47 40 15.
A V.M.,

ELECTRONICA JAVIER. José Javier
Garcia Medina, Ramirez, 5. 34005 Palen-
cla. Teléfono (988) 7503 74, A. V.M. 1.

HARD TRONIC, C. B. Fernando Péez
Martinez. Paslon, 5-7, oficina 1-D. 47001
X-ni\:aao:ld. Teléfono (983) 3575 45.

SERMICRO, S.A. Javier Sanz. P®
Arco Ladrillo, 38. 47007 Valladolid. Te-
létono (983) 27 76 09. M. L.

CATALUNA

MADE, S.A. Manel Fons. Ricart, 33,
08004 Barcelona. Teléfono (93)
42527 33. M. |,

SERVICIOS DE ASISTE

|

NOTA: A=Audio

V=Video

M=Microinformatica

I=Informatica profesional
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P5-QUARK, S. A. Joaquim Palomares
Carbé. Llacuna, 162, local 1, 08018 Bar-
celona. Telétono (93) 300 96 00. M. I,

SERMICRO. Narcis Batlle. Gran Via
Carlos I, 17-19, tlenda 2. 08028 Barce-
lona. Telefonos (93) 411 07 50-018. M. I.

TECNOLEC, S. A. José Garcia. Pinar
de! Rio, 48-50. 08027. Barcelona. Tele-
fono (93) 34087 53. A. V.

SELCOM MARESME, S. A. Jalme Min-
guell Parent. Avenida Maresme,
431-435. 08301 Matard (Barcelona). Te-
léfono (93) 790 28 41. M. L.

TECNIMODUL ELECTRONICA. Ma-
nuel Jullén Sdnchez. Manuel de Falla,
28-30. 08034 Barcelons. Teléfono (93)
2052509. A. V.

TELEVIDEO. Antonlo Gutlérrez Gra-
cla. Travesera de las Corts, 294, 08029
Barcelona. Teléfono (93) 322 23 14.
A V. M.

TELESERVICIO. Fermin Torrebadella
Segret. Avenida de Tudela, 44. Manresa
(Barcelona). Teléfono (93) 873 97 27.
A V.M L

VIDEO COLOR. Aquilino Nevado Mar-
tell. Villarroel, 44, Barcelona. Telélc-
no (93) 25499 08. A. V. M.

TECMA SERVEIS INFORMATICS,
S. L. Josep Serra | Vila. Rutila, 97. 17003
Gerona. Teléfono (872) 214811. M.1

TECNIK’S. Pedro Plulach Noria. Juan
Bardina, 32. Sant Bol de Llobregat (Bar-
celona).

MICROSAT. Amadeo Mestre Soler.

to, 157. 08223 Tarrssa (Barcelo-
na). Teléfono (93) 784 17 55. M. .

L.E.D. LABORATORIO E. DIGITAL
Javier Sanchez Vifes. Rovira | Virgill,
43, bsjos. 43002 Tarragona. Telefo-
no (977) 2286 14. M. L

RADIO TV R. MARTINEZ REAL. Ra-
mén Martinez Real. Pons lcart, 18.
43004 Tarragona. Teléfono (977)
236024. AL V. .

INFORMARQ. José Villaverde. Remo-
lins, 1, bajos. 25007 Lérida. Teléfo-
no (973) 2478 27. M. |.

AUDIOVISIO MAJESTIC. Angel Llase-
ra Blanc. Cristofol de Boleda, 4. 25006
Lérida. Telétono (973) 26 87 85.
A Y. M. L

JUAN FERNANDEZ ARTERO. Juan
Ferndndez Artero. Trinquet Veli, 18.
43003 Tarragona. Telélono (877)
227105 A V.

EXTREMADURA

MEINFOR. Sergio Rodriguez Jiménez.
Avenida Villanueva, edificio Stela, 1.°
entreplanta central, 08004 Badajoz. Te-
léfono (924) 24 18 97. A. V. M. L

ELECTRONICA MUNOZ. Antonlo Mu-
fioz Pérez. Cénovas del Castillo, 16.
06800 Mérida (Badajoz). Teléfono (924)
300785 A.V.

MEINFOR, Serglo Rodriguez Jiménez.
Ovledo, 6, entreplanta. 06800 Mérida
(Badajoz). Telétono (924) 30 04 45.
AV.ML

MEINFOR. Serglo Rodriguez Jiménez.
Avenida Ruta fa Plata, 4, edificlo Pérgo-
las, semisdtano 2, local 1. 10001 Cace-
res. Teléfono (927) 212292 A V.M. L

MICROELECTRONICA. José Carlos
Pulido Duque. Diego Maria Crehuel, 12,
bajo. 10004 Caceres. Teléfono (927)
247924, A V.M. |

GALICIA

MASTERHARD, S. L., Manuel Moreno.
Magdalena, 213, 15402 El Ferrol (La Co-
rufa). Telétono (981) 35 84 32.
A V.M. |

TELEVEN. Ramiro Pérez Gudifio. San
Jaime, 26, bajo. 15005 La Corufia. Telé-
fono (981) 24 43 85. A. V. M. L.

SERMICRO, S. A. Emilio Pidal. Inde-
pendencia, 28, bajo. 15002 La Corua,
Teléfono (981) 22 10 12. M. L.

ZENER ELECTRONICA. Hugo Pedro
Gonzalez Botto. Juan Castro Mosquera,
32, bajo. 15005 La Corufa. Telélo-
no {9681) 24 8547, A. V. M. L

INFORHARD., Luis Castedo Arlas. Re-
publica Argentina, 41, entresuelo. 15706
Santlago (La Coruia). Teléfono (981)
5997 29. A.V.M. .

SEVYS. Manuel Miguez Hermida.
Curros Enriquez, 21, Inter. galerias.
32003 Orenss. Teléfono (988) 23 26 04.
A V.M.L

VIDEQ TECNOLOGIA DOCAMPO. An-
tonio Docampo Comesafa. Ecuador, 8,
bajo. 36203 Vigo (Pontevedra). Teléfo-
no (986) 421279. A.V. M. L

ELECTRONICA LABARINAS. Fernan-
do Rodriguez Labarlfas. Carud, 90,
27400 Monforte de Lemos (Lugo). Telé-
fono (982) 401307. A.V. M. L

SERMICRO, S. A. Isidro Rios. Menén-
dez Pelayo, 37. 36206 Vigo {Ponteve-
dra). Teléfono (986) 29 46 89. M. |

LA RIOJA

REYMAR. Jesus Elias Relnares
Sdenz. Albla de Castro, 10. 26003 Lo-
groio (La Rioja). Telétono (941)
242611, A V. M. L

LEVANTE-MURCIA

ESCRITEC. Juan F. Escribano Hena-
ras. Maria Marin, 57. 02004 Albacete. Te-
léfono (967)232835. A. V. M. L

SAT-VIDEO. Ramon Gil Roche. Eduar-
do Langucha, 17. 03006 Alicante. Telé-
fono (965) 10 20 53. A. V. M. 1.

VIDEO SONIDO, S. A. Enrique Garcia
Mayl. Grecla, 1, bajo. 30203 Cartagena
(Murcia). Teléfono (968) 52 57 51.
A V.M. L

APLINSA. Manuel Martinez. Frener(a,
2. 30004 Murcla. Teléfono (968)
216123 A.V. M. I

ETE-MADOC. Andrés Hibernén Gar-
cfa-Morell. Historlador Diago, 12 bis.
46007 Valencla. Teléfono (96)
326 5201, A.V. M. 1.

APLINSA. Rafael Barrachina. itaila, 4,
bajos 03003 Allcante. Teléfono (965)
222632, A.V. M. L

J, ANDREU C. B. Juan Carlos Andréu
Segarra. Cronista Revest, 30, bajo.
12005 Castellon. Teléfono (964)
205712 A.V.M. L

A. D, L. ELECTRONICA. Antonio Diex
Lépez. Miguel Hernéndez, 1, edificio Gl-
rasol. 30011 Murcia. Teléfono (968)
265217. A. V.M. L

SERMICRO, S. A. Juan Ignacio Jimé-
nez. Miguel de Cervantes Conver, 1.°F,
bloque 5. 30009 Murcla. Teléfono (968)
2944 42, M. L

SERVICIOS DE ASISTENCIA TECNICA - AMSTRAD ESPANA

KIT INFORMATICA, S. A. José Maria
Babe. Pascual y Genls, 12, 6.° 46002 Va-
lencll:. Telétono (96) 352 60 51.
A V.M. L

SERMICRO. Juan Vicente Garrido.

Torreta Miramar, 2, bajo A. 46020 Valen-
cla. Teléfono (96) 362 86 02. M. I

MADRID

MIHE ELECTRONICA. Jesus Gu-
tierrez. Granados, 4. 28806 Alcala de
Henares (Madrid). Teléfono (91)
880 2365. A, V. M. L.

E.D.C.,S. A. Antonlo Riqueime. Mén-
dez Alvaro, 34, edificlo 3-4. 28045 Ma-
drid. Teléfono (91) 468 1222 AL V. ML L

P5-QUARK, S.A. Rafael Portabella.
Méndez Alvaro, 34. 28045 Madrid. Telé-
fono (91) 468 62 62. M. |.

SONICROMA, S. C. Francisco J. Arrl-
bas. Sapporo, 10. 28923 Alcorcon (Ma-
drid). Teléfono (31) 61255 13. A. V. M. L.

ECU ELECTRONICA CUALIFICADA,
S. A. Juan Pedro Atanes. Plaza de Con-
desa de Gavia, 2. 28003 Madrid. Teléfo-
no (91) 2332912 A. V. M. L.

S.T. 0., S. A. Jesus Lorente. Avenida
Mediterraneo, 7. 28007 Madrid. Telélo-
no (91) 5512395 A V.M. L

SERMICRO, S. A, Santiago Gonazalo.
Pradillo, 48-50. 28002 Madrid. Teléfo-
no (91) 416 01 00. M. |.

SONICROMA, S. B. Franclsco J. Arri-
bas. Avenida Padre Plquer, 42. 28024
radrld. Teléfono (91) 711 00 62.

V.M L

VISONIC, S. A. Hilados, 22. Torrején
de Ardoz (Madrid). Teléfono (81)
6763176. A.V. M. L

SERVICIO TECNICO DUAL. José A.
Pavén Ramén. Tintas, 4. 28026 Madrid.
Teléfono (91) 46578 99. A. V. M. 1.

VISONIC. Manuel Lozano. Santiago
de Compostela, 30. 28034 Madrid. Telé-
fonos (91) 73066 32-38 78. A. V. M. L

NAVARRA

SONAUTOQ ELECTRONICA. Carlos Ls-
biada Larrea, La Ermita, 5. 31600 Burla-
da-Pamplona (Navarra). Teléiono (948)
242246 . A.V. M. 1.

PAIS VASCO

IKERPEN, S. A. Pedro Aguinago. Re-

yes de Navarra, 7. 01013 Gastelz (Ale- |

va). Teléfono (945) 28 1977. A.V. M. L

ELECTRONICA ARGI GILTZ. Agustin
Cld Sancho. Autonomia, 24 (galerias).

48012 Bllbao (Vizcaya). Teléfonos (94) |

443 7793-7254. A.V. M

ELECTRONICA GUIPUZCOANA. Mi-
guel Guerrero Pérez. Avenida Madrid,
24 (trasera). 20011 San Sebastlén (Gul-
pt‘nzc:'a). Telétono (943) 45 82 90.
AV.M. I

ELECTRONICA LOGICA. Antonlo |

Caro. Licenclado Poza, 40, 1.° dcha.
48011 Blibao (Vizcaya). Teléfono (94)
441 4369. A. V. M. |

SERMICRO, S. A, Ulplano Rodriguez.
Avenida Madariaga, 20. 48014 Bilbao
(Vizcaya). Teléfono (94) 476 06 35. M. 1.
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COMFPRO-VENDO-CAMBIO

CAMBIO programas, tru-
cos, utilidades PC. No com-
pro. Preferible provincia
Jaén. Mandar lista a Juan
Barranco Iglesias. Real, 12.
23620 Mengibar (Jaén).
Prometo contestar,

VENDO impresora Sei-
kosha SP 1000 AS en per-
fecto estado. Friccion y
traccion. Bidireccional, mas
de 200 combinaciones de
caracteres, Capacidad gra-
fica de alta resclucion. Lla-
mar al teléfono (958)
257275, de Granada. Pre-
guntar por Pablo.

iGRAN OFERTA! Pro-
gramas de todo tipo para el
CPC 6128. Por solo 1.000
pesetas podras obtener un
disco AMSOFT 3" con to-
dos los programas a elegir
que quepan en dicho disco,
0 por solo 350 pesetas (sin
disco). Interesados pedir
lista a Francisco Arenas
Alias. Tiradores, 17, 1.° B.
Anddjar (Jaén).

VENDO y cambio todo
tipo de programas para PC
1512 y CPC 6128. Escribir
a: Club Brinda. Santa Ceci-
lia, 23. 29400 Ronda (Ma-
laga). Mandar lista, maxima
seriedad.

CAMBIO juegos y pro-
gramas para PC, ultimas
novedades, Test Drive, In-
filtrator, Ikari Warriors, Aba-
dia del Crimen. Mandadnos
vueslras listas, respuesta
segura. Llamar al teléfono
(958) 11 71 95. Preguntar
por Jose Luis Carmona Ta-
mayo. Avda. Barcelona, ur-
banizacién «Los Cisnes»,
bloque 6, 4. D. 18006 Gra-
nada.

VENDO y cambio todo
tipo de programas para
PCW. Tenemos ultimas no-
vedades: James Bond 007,
Desk Top, Publisher y mu-
chos mas. Teléfono (957)
27 96 74. Angel Cuevas
Ferri. Dona Berenguela,
16, 3.° 2. 14006 Cordoba.

COMPRO toda clase de
juegos para un CPC 464,
Mandar lista a C/. Herma-
nos Jaén Morente, 3,

B-C-1. Cérdoba. Prometo
responder a todos.

DESEOQ contactar con
usuarios de PC, CPC y
PCW. Escribir a Angel Ace-
bo Castano. Avda. Carlos
Haya, 29, 1° 1. 29010 Ma-
laga.

VENDO Amstrad PCW |
8256 con monitor, teclado e
impresora, Incluyo ademas |
el Master Paint y Batman,
con instrucciones, sistema
operativo, manuales, guia
Locoscrip paso a paso,
nueve discos con muchos
programas, dos discos vir-
genes, un archivador de
discos y dieciocho revistas
AMSTRAD USER, Amstrad
Semanal, etcétera. Tam-
bién vendo un Amstrad
CPC 464 en fosforo verde,
manuales y muchos juegos |
(todos originales). Impeca-
ble estado. Regalo con |
todo el lote un radiocasset- ‘

|

te con cascos totalmente
nuevo, todo por 99.000 pe-
setas, o lo cambio por un
PC 1640, anadiendo la di-
ferencia. Teléfono (958)
43 43 19. José Antonio.
Granada.

ARAGON

COMPRO y cambio pro-
gramas para PCW 8256,
solamente Zaragoza capi-
tal. Escribid a Francisco
Ruiz Hernandez. Paseo de
la Ribera, 6, 3.° C. 50015
Zaragoza.

VENDO, compro y cam-
bio. jjjAtenciéon!!! Club
Amstrad jjiFloppy Disc!!!
Compra, cambia y vende
juegos y utilidades, Gltimas
novedades: Aspar, The
Vindicator, Butragueno. No
dudes en llamarnos o escri-
birnos si tienes un CPC o
PC. Escribir a Club Ams-
trad. Cardereba, 7, 3.°
22003 Huesca. O bien lia-
mar al teléfono (974)
227288, a partir de las
21 horas.

VENDO juegos para
Amstrad CPC; disco reple-
to, 1.600 pesetas; cinta,
1.000 pesetas. Preguntar
por José en el teléfono

(976) 86 89 46, de Zarago-
za, a partir de las 20 horas.

CAMBIO, compro y ven-
do juegos para 6128 (dis-
co). Poseo dltimas noveda-
des, como Street Fighter,
Butragueno, Renegade I,
Karnov ¥y muchos mas.
Tambien ultimas noveda-
des Spectrum. Escribir a
Pablo Palomero Fernan-
dez. Avenida Sagunto, 60,
7.°-14. 44002 Teruel. Tele-
fono (974) 60 60 86.

CAMBIO todo tipo de
programas de PC compati-
ble. Tengo muchos. Remi-
teme tu lista aunque no sea
grande. Escribir a Vicente
Soto Ramos. Manuel Ala-
bar, 10. 22520 Fraga
(Huesca). Garantizo res-
puesta.

CAMBIO programas
para Amstrad 6128. Escri-
bir mandando lista a Aveli-
no Gonzalez Lope. Doctor
Horno, 19, 1.” Izgda. 50004
Zaragoza.

iGANGA! Por cambio de
modelo, vendo Commaodo-
re 64, con unidad de dis-
cos, unidad de cassette,
transformador, cables,
joystyck, cintas y discos
con juegos. Todo en per-
fecto estado y con muy
poco uso. Por tan sélo

59.000 pesetas. Escribir a |

J. Carlos. Padre Manjon,
38, B.” B. Zaragoza. Prefe-
rentemente sélo Zaragoza.

VENDO Amstrad CPC
464 por 30.000 pesetas, en
perfecto estado. Regalo
juegos por la compra de
este ordenador. Interesa-
dos liamar al teléfono (974)
60 83 44, Teruel. Preguntar
por Felipe. Gracias.

VENDO y cambio pro-
gramas de todo tipo para
CPC 6128, de entre lo me-
jor del momento, como:
Combat School, Pink Pant-
her, Music System... Dirigir-
se a Alberto Ordieres. Tra-
vesia del Sol, 2, 3.© D. Villa-
viciosa. O telefonearme, de
18 a 19 horas, al teléfono

(985) 8907 43, con loda
confianza.
VENDO PCW 8256 con !
mas de 40 programas, fun-
das, y mas de B0 revisias,
por tan sélo 60.000 pese:
tas. También vendo Digita-
| lizador Electric Studio. por
| 22.000 pesetas, en tiempd
| real. Todo en buen estado,
| Juan A. Teléfono (985)
54 03 76.
CAMBIO todo tipo de
programas PC y los ofrez:
co a precio de risa. Remite-
me lu lista aunque no sea
extensa, Respuesta garan-
| tizada y total seriedad.

José Maria Rodriguez Fel- [
| gueres. Funcionario de
' Correos. Gijon. Escribeme
o llama al teléfono (985)
14 94 08 (tardes/noches).

VENDO ordenador Ams-
trad CPC 464, ocho progra-
mas, manual de referen- |
cias, manual del usuario.
Todo por 40.000 pesetas.
Dirigirse a Marco Antonio
Garcia Prieto. Torre Ber-
meja, 10, 7.° A. Teléfono
(985) 38 57 85. Monitor
verde y ordenador semi-
nuevo. Gijon.

BALEARES

BUSCO algun buen pro-
grama de musica para
Amstrad 1640 PC, dos dis-
queteras, También me inte-
resaria algun programa de
disefio 3D. Asimismo inter-
cambio trucos, programas,
etcétera. Teléfono (971)
23 07 90. Mallorca (Balea-
res). Preguntar por Victor.

VENDO y cambio juegos |
para PC. Tengo mas de
300 con las ultimas nove-
dades. Escribir a Javier
Massanet. Sipells, 2. Cala
Millor. 07560 Mallorca.

CANARIAS |

VENDO juegos Amslrad
CPC en cinta a toda Espa-
na. Poseo Ultimas noveda- |
des: Aliens II, Mad Mix
Game, Black Beard, Nebu-
lus, Street Figther, Karnov,
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Captain Blood, etcétera,
Llamar al teleéfono (928)
24 50 61, Preguntar por
Guillermo.

VENDO, compro y cam-
bio programas PCW. Con-
testo seguro y envio lista.
Escribir a: Jose Guiraro
Fernandez. Camino de las
Mercedes, 80. 38293 La
Laguna (Tenerife), Telafo-
no (922) 26 44 28 (no-
ches).

CAMBIO juegos y utilida-
des para el 664 y 6128,
solo en disco. Interesados
enviar lisla a: Victor Manuel
Clemente. San Placido, 18,
3.7 38108 Tenerife. Prome- |
to contestar.

CANTABRIA

COMPRO programa Pix-
map del nimero 33 (copia), |
por 500 pesetas. Interesa-
| dos llamar al telefono (942)
BB 24 88, o escribir a
Eduardo Amor. Menéndez
Pelayo, 32. 39700 Castro
Urdiales.

CAMBIO y compro todo
lipo de programas para
PCW 8256, Escribir a Ma-
nue! Regueiro. Avenida
301, 138. 08860 Castelide- |
fels (Barcelona). Contesto
seguro. Mando lista.

VENDO Amstrad CPC
6128 con monitor en color |
y regalo 40 discos con mas l
de 200 programas nuevos
y varias utilidades: Disco-
logy 1, 2 y 3; Multiplan, Art
Studio, etcétera, Llamar al
teléfono (93) 311 61 10.
Juan Ramon.

VENDO ordenador Ams-
trad 472 con juegos, revis-
tas, joyslick y manuales,
por solo 44.000 pesetas.
Impresora Amstrad DMP
2000 con manuales, por
sélo 39.000 pesetas. Todo
el equipo, por 79.000 pese-
las. Teléefono (977)
31 01 30, de Reus. Pregun-
lar por Benjami,

VENDO impresora Ep-
son LX86 (un afio) por solo
35.000 pesetas. Escribir a:
Ferran Soto Salas. Alzina,
4, 2¢ 1.7 08150 Parets del
Vallés (Barcelona). Telefo-
no (93) 562 09 44 (no-
ches).

VENDO impresora DMP
4000 (nueva) con garantia,
por solo 65.000 pesetas.
iilncreible!! Escribir a
Ferran Soto Salas. Alzina,
4, 2.° 1.* 08150 Parets del
Vallés (Barcelona). Teléfo-
no (93) 562 09 44 (noche).

VENDO ordenador CPC
6128, color, con filtro, mas
convertidor TV MHT, con
ocho canales. Preprogra-

mador, aparato de cassel- | 9

te, cable impresora, 32 dis-
kettes, con los mejores 150
programas, mas joysticks,
méas publicaciones y folo-
copias de manuales, Espe-
ro vuestras ofertas. Telefo-

[ no (93) 232 3081. Kike.

Barcelona.

VENDO, compro y cam-
bio juegos para PC o com-
patibies. Tengo algunas
novedades, como Goody,
Last Mission, Winter Ga-
mes, elcétera. Juegos a
150 pesetas. Llamar al le-
lefono (973) 26 46 46. C/.
Lluis Companys, 38, 6. 2.°
D. 25003 Leérida.

COMPRO programas de
impresora DMP 2000 en
disco para el CPC 8128. In-

| teresados llamar al teléfono

(977) 23 15 07. Tarragona.

TENGO una impresora
Amstrad DMP 2000 y me
gustaria comprar progra-
mas de impresora. Intere-
sados llamar al teléfono
(977) 231507, de 14 a 17
horas. Tarragona.

VENDO, compro y cam-
bio. Club Space Computer:
contactamos con usuarios
de Amstrad CPC 464 y
6128, y MSX. Tenemos ul-
timas novedades en todos
los sistemas. Hazte socio y
recibiras en dez das laca-
misela del club. Escribe
hoy mismo a: Club Space
Computer. Les Verges, 4.
08251 Santpedor (Barcelo-

na).
CAMBIO CPC 6128 con
joystick, cables prolonga-

dores, juegos y fillro Mi-
crobyte por PCW 8256. In-
teresados llamar al teléfono
(93) 35017 70. Preguntar
por José,

VENDO CPC 6128 color,
impresora, lapiz Optico, fun-
das, mesa modular, revis-
tas. cintas y diskettes, li-
bros S.0. MS-DOS, len-
guaje maquet., desem-

sa.rom, prog. Z 80. Todo |

en muy buen estado, por
120.000 pesetas. Llamar al
teléfono (93) 714 66 55
(horas de trabajo). Pregun-
tar por Diego. Podeis venir
a verlo, Teléfono (93)
714 74 23 (noche).

CLUB 464. Venta de pro-
ramas. Novedades. Telé-
fono (93) 212 58 43 (a par-
tir de las 19 horas). Bar-
celona,

VENDO CPC 6128 con
monitor en color, mas unos
100 discos llenos de juegos
y utilidades, mas cable
para cassetle, casselle
Philips especial ordenador,
20 juegos originales en cin-
ta, revistas (mas de 50),
por unas 150.000 pesetas,
precio razonable. Llamar al
teléfono (93) 352 19 41
(noches). También regalo
un Spectrum, Preguntar
por Dani.

VENDO y cambio juegos
y utilidades para CPC
6128. Tengo: The Last Mis-
sion, Goady, Infitrator, La
Guerra de las Vajillas y
Amsword, Discology, 1,2y
3. Llamar al teléfono (973)
60 086 44. Preguntar por
Enrique Junior. jAnimo, co-
leguis! Good bye,

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor color con
unos 30 discos y 30 cintas
de programas (sobre todo,
juegos), también con joys-
tick, cassette, revistas y un
filtro protector. Todo ello
por 75.000 pesetas. Teléfo-
no (83) 699 36 53. Pregun-
tar por Eduardo Roige Si-
mén. Avenida Catalunya, 2,
14-5.2 Rubi (Barcelona).

VENDO segunda unidad
de disco para CPC 6128,
nueva, lotalmente compati-
ble, ideal para copias de
seguridad, con discology.
Precio: 30.000 pesetas.

' contacto con alguien que

Llamar por las noches al te-
léfono (93) 334 85 56.

ME INTERESARIA cam-
biar los juegos Don Quijote
y Desesperado por alguno
de mi lista. Escribir a: Jesus
Morena Arévalo. Felipe ll, |
24, atico 1. 08915 Badalo-
na (Barcelona). Asi como
intercambiar toda clase de
programas. Respuesta ga-
rantizada, solo para el
Amstrad PC 15612, {

ME URGE ponerme en

tenga las instrucciones del
programa de autcedicion
Newsdesk International.
Ademas cambio, compro y
vendo programas, ulilida-
des y juegos para el PCW
8256, tengo una completisi-
ma lista. Razon: Antonio
Bolta Berlanga. Maria Auxi-
liadora, 8. 08303 Matar6 |
(Barcelona). Teléfono (93)
798 18 44, a cualquier hora
del dia.

IMNOVATEO. He aqui la
nueva vanguardia de
«O.W.C.» para los misters
usuarios del PC. Intercam-
biamos y vendemos una
amplia gama de programas
de todo tipo y para todos
los gustos del buen paladar
informatico del usuario. Re-
cordad, todo en PC. Intere-
sate hacia «Open Worlders
Creations». Carretera
Prals, 139. 08208 Sabadell
(Barcelona).

CASTILLA

Y LEON

TRABAJO. Se ofrece i- |
cenciada en Pedagogia
con conocimientos de Ba-
sic y Logo. Teléfono (947)
21 79 64. Puri Villalmanzo.
Virgen del Manzano, 26, 5.7
C. 09004 Burgos.

CAMBIO juegos y utilida-
des para 6128 CPC. Intere-
sados llamar al teléfono
44 02 44 ¢ 255385, de
Salamanca, o escribir a
José Maria de la Vega Car-
nicero. Torres Villarroe!, 34,
3°E. 37005 Salamanca.
Prometo contestar lodas
las cartas.
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
PC para intercambio o ven-
der juegos y programas. In-
teresados llamar al teléfono
(923) 22 07 72 o escribir a
Roberto de Arriba San-
chez. Vitigudino, 25, 4.°7.
Salamanca. Prometo con-
testar.

CLUB U.L.A. Soft, un
nuevo club para usuarios
de Amstrad disco y cinta.
¢Eres una persona honra-
da y leal? Nuestros socios
tienen que serlo. Mandad-
nos vuestras listas a: Club
U.L.A. Soft. Apartado de
Correos 281. 24400 Pon-
ferrada (Leon). Os contes-
taremos a lodos. Amsirad
CPC.

CAMBIO programa PC
1512. Escribir a Francisco
Barbero. Rio Ebro, 9, 5.°
Miranda de Ebro (Burgos).

CAMBIO o vendo los
juegos Top Gun y Top
Gun !l para IBM/Amstrad
PC + compatibles por otros
similares. Interesados es-
cribir a Jorge Ldpez
Carranza. San Carlos, 2,
4.° 09003 Burgos, o llamar
al teléfono (947) 20 19 61.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
PC para intercambiar o
vender juegos y progra-
mas. Interesados llamar al
(923) 22 07 72 o escribir a
Roberto de Arriba San-
chez. Vitigudino, 25, 4.°7.
Salamanca. Prometo con-
testar.

VENDO y cambio pro-
gramas, juegos y utilidades
para PC's (PC 1512). Envio
lista e informacion a todo el
| que este interesado. Isido-

ro Gomez Gomez. Filiberto
Villalobos, 53-55, SN.
37007 Salamanca.

CASTILLA-

LA MANCHA

VENDO 464 F.V. + uni-
dad disco DD1-3" + am-
pliacion 64K convertido en
CPC 128 sobre CPM Plus,
con todos los manuales y
discos de sistama. Un ano

de trabajo, nuevo, embala-
jes originales. Regalo cable
impresora y joystick. Los
mejores programas en cin-
la y dsco. Todo o por se-
parado, a la mejor oferta.
Dirigirse a Manuel Gonza-
lez Martin. Ronda Buena-
vista, 4, bloque E, 5.°
45005 Toledo, o llamar al
telefono (925) 22 67 98.

CAMBIO y compro pro-
gramas para PC. Enviar lis-
ta a Manuel Gonzalez Mar-
tin. Ronda de Buenavis-
ta, 4, bloque E, 5.° C 45005
Toledo.

VENDO ordenador Ams-
trad PC 1512 con monitor
color. Dos unidades de dis-
co, con garantia. 100 dis-
cos, mas de 100 progra-
mas y utilidades, manua-
les, etcétera. Impresora

DMP-3000. PCW-8256, |

con monitor e impresora,
elcétera. Escribir al apana-
do de Carreos 274, 45600
Talavera de la Reina (To-
ledo).

SE VENDE ordenador
CPC-464 F.V. con mas de
180 programas, joystisck,
manuales y revislas. Para
mas informacion, escribe a
Desiderio Garcia Torres.
Daoiz, 1, 1.° D 02004 Alba-
cele. iNo te cortes! Escribe.

GONMAR Software. In-
tercambiamos programas
comerciales y caseros en
Basic y otros lenguajes, tru-
cos, ideas. Queremos for-
mar un banco de datos de
programas-ideas todo
PCW vy ponerio a vuestra
disposicion sin animo de lu-
cro. Mandar vuestra lista, si
podéis adjuntar listados, fo-
tocopias de articulos-tru-
cos, etcétera, a Gonmar
Software. Ronda Buenavis-
ta,4, E-5. 45005 Toledo.
Os abriremos ficha y man-
daremos nuestra lista.

TENGO mas de 100 jue-
gos y 50 utilidades. Todo
en disco. Desearia inter-
cambiar todo tipo de soft.
Responderé a todos. Man-
dar vuestra lista. Mi direc-

cidn es: José Pérez. Calvo
Sotelo, 233. 27600 Sarria
(Lugo). Escribir pronto.

VENDO o cambio pro-
gramas para todo tipo de
CPC, tanto en cinta como
en disco. Tengo mas de
1.200 programas. Interesa-
dos dirigirse a Miguel Angel
Martinez. Rua do Buxo, 7,
bajo. 36207 Vigo (Ponteve-
dra). Teléfono (986)
37 41 81,

VENDO Spectrum
ZX-48K Plus, nuevo, ga-
rantizado. Con 1ote de cin-
tas de juegos y estuche
maletin viaje disefo. Pre-
cio: 16.000 pesetas. Telé-
fono (981) 63 74 58, de La
Coruna.

VENDO o cambio pro-
gramas para PC y también
para Amstrad PCW. Con-
testo a todos y envio lista.
Escribir a Javier. Apartado
de Correos 460. 27080
Lugo.

COMPRO, vendo y cam-
bio programas y juegos
para el CPC-464. Ultimas
novedades y también anti-
guos. jAnimate! Prometo
contestar. Telefono (986)
85 58 20, por las mafanas.
Ramdén Brea. Portezi-
fia, 25. 36163 Poyo (Ponte-
vedra). Gracias.

COMPRO. jAtencion! Me
interesaria consequir el Dr.
Graph. Escribir a Fide! Pita
Sande San Roman, 15359
Cedeira (La Coruna), o lla-
mar al teléfono (981)
48 03 40.

LA RIOJA

COMPRO e intercambio
toda clase de programas
para el PC, asi como sus
respectivos manuales, am-
plia gama de programas y
manuales poseo actual-
mente. Dirigirse a Benito
Herreros Garcia. Queipo de
Llano, 46-48, 3.° puerta C.
Logrofio. Teléfono (941)
20 25 83.

VENDO CPC-6128, fés-
foro verde, por cambio de
ordenador. Regalo casset-
te, un joystick y 7 discos lle-

nos de programas. Emba-
lajes originales. Precio:
60.000 pesetas. Miguel Va-
rea Cuevas. San Fernando,
113, 5° A 26300 Ndjera
(La Rioja). Telefono (941)
36 22 55,

VENDO CPC-6128, fos-
foro verde. En perfeclo es-
tado. Con discos maestros,
manual y embalaje origina-
les. Regalo cassette y 6
discos con juegos y utilida-
des y un joystick. Precio:
65.000 pesetas. Miguel Va-
rea. San Fernando, 113,
5.° A. 26300 Najera (La
Rioja). Teléfono (941)
3622 55.

VENDO, cambio. jAten-
cion! Si ya te has dado
cuenta que tener un CPC 0
un PCW para jugar es una
tonteria y quieres cambiar-
comprar los mejores pro-
gramas de utidades del
mercado a precios increi- |
bles, manda tu lista o pedi-
do a Francisco Hernandez.
Pasaje Arzobispo Argaiz
5, 1.° 26580 Amedo. Telé-
fono (941) 38 20 02.

VENDO AMX-Pagema-
ker, programa de autoedi-
cion CPC-6128. Fabuloso
para hacer primeras planas
y pequenas publicaciones,
Programa original con ma-
nual. Precio: 10.000 pese-
tas. Piratas, abstenerse.
Llamar al telefone
262 20 80, horario de comi-
das. Preguntar por Pablo.

VENDO CPC 6128, fds-
foro verde, con impresora
Sekosa SP-800, con méds
de 20 discos. Precio:
100.000 pesetas. Ivan M.
Garcia Montano. Teléfono
71117 25. Arenas de San
Pedro, 1, bajo G. 28024
Madrid.

VENDO. jOigal, fijese
que oferta le voy a hacer:
vendo 11 juegos de los Ui
timos y mas actuales, como
Dustin, Game Over, Fer-
nando Martin, Army Moves,
Beach Head, Bomb Jack,
Nonamed, etéetera. ; A qué
esperas? Coge el teléfono
y llama al (91) 873 5583.
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| Un saludo, Francis Saca.
Todos por 6.050 pesetas.

VENDO Amstrad CPC
| 472, monitor color, en per-
’ fecto estado, incluyendo li-

bros, 100 revistas y mas de

60 juegos originales can las
| ultimas novedades (valora-
| dos en mas de 40.000 pe-

setas) y un joystick Cheet-
| ha 125. Todo por sdlo
80,000 pesetas. Llamar al
telefono 618 87 20.

COMPRO, vendo, cam-
bio programas para orde-
nador PCW 8258, solo dis-
co. Discos desde 200 pese-
tas. Ejemplos: Newsdesk,
Mini Office, todos a ese
precio. Honradez y serie-
dad. Escribir a José M. Ju-
rado Diaz. Bocangel, 24,
7°A, o llamar al teléfono
256 45 26.

VENDQO raton Star Mou-
se para Amstrad en perfec-
to estado. Software disco:
potente volcado de panta-
lla. Precio: 9.000 pesetas.

Llamar al teléefono
27373 11, preguntar por
Agustin.

VENDO CPC 6128, mo-
nitor color, 200 programas,
lodos en disco. Regalo re-
vistas AMSTRAD USER
numeros 1 al 17, con lapas.
Llamar al teléfono
273 70 60, preguntar por
Gonzalo. También regalo
joystick por 5.000 pesetas.

VENDO toda clase de
programas profesionales
para CPC 6128, todo con
instrucciones, y dltimas no-
vedades en juegos, a 200
pesetas. Informate: José o
Javier, teléfono 696 01 29.

COMPRO Modem
V21/v23 para PCW. Intere-
sados llamar al teléfono
(91) 638 65 75 o escribir a
Carlos Alberto Bousofio.
Circe, 11. Urbanizacion El
Pinar del Plantio. Majada-
honda (Madrid). Me urge
mucho.

VENDO programas pro-
fesionales para Amstrad
CPC 6128, tales como
DBase II, Multiplan, Words-
tar, facturacién, contabili-
dad, C., Cobol, Dr. Graph,
Tascopy, Tasprint, elcete-
ra. Llamar al teléfono (91)
696 01 29.

VENDQ Amstrad CPC
128, monitor color,
CTM 644, Precio: 50.000
pesetas. Regalo progra-
mas en disco y cinta. Tele-
fono (91) 352 11 61, des-
pués del 14 de septiembre.

iATENCION! vendemos
emuladores de Amiga y
Atari ST al 100 por 100
para |IBM PC y compati-
bles. Precio: 12.000 y
10.000 pesetas, respecti-
vamente. |deainfo. Infanta
Maria Teresa, 4, 5.°FG.
28016 Madrid.

VENDO compatible PC

con monitor color de 15 pul-
gadas, larjeta CGA y Her-
cules, una unidad disco,
cable de joystick, tarjeta
multifuncién y los progra-
mas DBase [l y Plus,
Wordstar, Multiplan, Fra-
mework, Symphony y Side
Kirk valorados en 300.000
pesetas. Todo por 150,000
pesetas. Llamar al teléfono
(91) 457 21 71 o escribir a
Patrick Canivell. Infanta
Maria Teresa, 4,5 FG
28016 Madrid.

COMPRO, cambio o
vendo programas para
Amiga y PC en formato de
5,25 y 3,5 para este ultimo.
Interesados llamar al telé-
fono (91) 457 21 71 o escri-
bir a ldeainfo. Infanta Maria
Teresa, 4, 5.°FG. 28016
Madrid.

CAMBIO programas
para el Amstrad CPC 464
en cinta, ultimas noveda-
des. Escribir a José Manuel
Lépez Serrano. Paseo Ro-
sales, 18, 2.° 30500 Molina
de Segura (Murcia).

COMPRO, vendo y cam-
bio programas para PCW
8256. Tengo muchos. En-
viarme vuestra lista y yo os
mandaré la mia. Nicasio
Tovar. Apartado de
Correos 40. Barrio Peral.
30300 Murcia.

AMSTRAD PCW: jAten-
cién, usuarios! Programas
de todo tipo. Mas de 150
entre juegos, gestion, au-

toedicion, graficos, utilida-
des, elcétera. Importacio-
nes del extranjero. Las ulti-
mas novedades. Tengo lo
que buscas. Escribe o lla-
ma y pide tu catalogo a An-
gel Espin. Juan Guerrero
Ruiz, 2. 1.¢ izquierda 30008
Murcia. Telefono (968)
2978 36.

NAVARRA

CAMBIO programas
para PC y compatibles. In-
teresados escribir a Silvia
Compte. lturralde y Suit, 5,
6.° D. Pamplona. Tambien
vendo tarjeta y joystick o lo
cambio por programas.

ESTOY interesado en el
intercambio, venla o com-
pra de todo tipo de progra-
mas para PC. Escribir a Al-
berto Bacaicoa Adot. Vir-
gen del Puy, 13, 6.7 A.
31011 Pamplona (Na-
varra), o llamar al teléfono
(948) 2574 01. Tengc mu-
chos y las novedades. Pro-
meto contestar a todos.

VENDO carta adapta-
cion, dos joysticks para PC
y compatibles. Practica-
mente nueva y baratisima.
Teléfono (948) 24 30 52.
Preguntar por Juan.

VENDO ordenador Ams-
trad 1640-DD, monitor ECD
color EGA, comprado mes
enero, perfeclo estado y
poco uso, acompanado de
50 programas variados, ar-
chivador, 100 discos. Todo
por 200.000 pesetas. Jose
Siméon Zarzosu. Eztega-
ra, 31,4.°C.31780 Verade
Bidasoa. Teléfono
63 00 13.

PAIS VASCO

VENDO y cambio todo
tipo de programas para PC
compatibles. Interesados
escribir a Bingen Igor Mea-
za Bilbao. Seforio de Biz-
kaia, 29, 4. izqda. 48300
Gernika (Bizkaia). Prometo
seriedad.

CAMBIO PC-1640 y
PC-1512: dale juegos a lu
ordenadar. Para ponernos

en contacto, escribenos a |

Grupo de Calculo. Aparta-
do de Correos 732. 01080
Vitoria.

COMPRO, vendo y cam-
bio todo tipo de programas
para PC, en especial ges-
tion, educalivos, utilidades.
Conlestacion asegurada
Carlos lturrioz Rosell. Apar-
tado de Correos 139.
20300 Irun (Guipuzcoa).

CAMBIQ programas
para PC. Interesados en-
viar lista a J. C. Antolinez.
Apartado de Correos 1345.
20080 San Sebastian.

VENDO, cambio. Tengo
un PCW 8256 y juegos

como Batman, Head Over |

Hels, Tomahaws, Chess
007, Tau Cety Ill, Troglo,
Star-Lider, Strike Force
Harrier, Match Day Il, etcé-
tera. Interesados llamar al
teléfono 363 72 48.
CAMBIO. jAtencion!
Usuarios de Amstrad PC y
CPC... ;Quergis estar a la
dltima en trucos, utilidades,
jueqos, etcétera? Escribir a
Oscar Romero Sanchez.
Doctor Maranon, 11, 10.
46920 Mislata (Valencia), y
recibiréis informacion sobre
lo que pidais. Contestare-
mos ampliamente. Tene-
mos de todo y para lodos.

VENDO ultimas noveda- |

des de juegos y utidades |

para CPC a precios bajos.
Animate, llama al telefono
(96) 132 03 39 o escribe a
Juan Carlos Cerda. Calle
102, 10. La Canada.
CAMBIO juegos PCW,
Poseo S. F. Harrier, Troglo,
C. Collection 2, Fairlight 2,
007 Alta T. 3D, Clock
Chess. Interesados llamar

al teléfono (965) 85 7264y |

preguntar por David, o es-
cribir a Apolo XI, 25, 2.° C.
03500 Benidorm (Alicante).
Contesto.
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TECNICAS DE DISENO CON

J. L. COGOLLOR GOMEZ

Q Qa-ma

B Técnicas de diseno
con Autocad

Autor: J. L. Cogollor Gémez
Editorial: Ra-ma
Paginas: 333

El diseno asistido por ordenador se esta
poniendo de moda en los Ultimos tiempos y
son multiples los libros que estan
apareciendo en el mercado para cubrir las
necesidades de este tipo de usuarios.
Este libro que ahora nos presenta RAMA
viene a ser un manual del mas famoso
paquete de dibujo asistido por ordenador
AUTOCAD, que al ser de facil comprension y
manejo ha hecho de él que sea uno de los
mas vendidos en el mundo. La version que
comentan es la 2.6 de 1987, pero la han
ampliado introduciéndole las diferencias con
la version 9 de 1988.
Es claro y facil de manejar, incorporandose
en el libro ejemplos y ejercicios para
introducir al usuvario en el manejo del
ﬁrogramu. A lo largo de este manual se va
aciendo una introduccion, asi como una
explicacién del soporte necesario

B Ecuaciones
diferenciales

Autor: ). C, Masen, D. C. Stocks
Editorial: Anaya
Paginas: 168

No cabe duda de que en el campo de la
educacion los ordenadores tienen un gran
futuro gracias a las grandes posibilidades
que brindan a los educadores y a los
estudiantes. Este hecho se pone de manifiesto
con la gran cantidad de libros aparecidos
tratando este tema.

La editorial Anaya, dentro de su coleccién
Temas Universitarios con Microordenadaor,
presenta un nuevo libro que, sin llegar a ser
un libro de texto, sirve de gran ayuda a los
estudiantes a la hora de estudiar el tema de
las ecuaciones diferenciales.

El libro trata este tema desde la ptica
informatica, de forma que orienta las
explicaciones sobre la resolucion de las
ecuaciones diferenciales para que puedan ser
aplicadas al ordenador.

El libro comienza realizando una pequena
introduccion al lenguaje Basic, que servira
como base para la comprension de las
rutinas de los capitulos siguientes. Los
capitulos 2 y 3 son una introduccion a la
teoria de las ecuaciones diferenciales y a sus
modos y métodos de resolucion. El resto de
los temas del libro tratan mas en
profundidad las ecuaciones diferenciales y
constan cada uno de tres partes.

Juan José Valverde Fuster |




Un instrumento para quienes quieren
ver facilitada su comunicacién con el disco duro.

i SUESA  GESTION DEL DISCO BURe

Varslida 2.1

Con Gesdisk se acabo la tediosa tarea de acordarse en qué
directorio o subdirectorio tiene instalado el programa.

Usted sélo tendra que introducir una sola También podra incluir en carga automitica
vez los datos y el programa, de una forma los dificiles o peligrosos procesos del

facil y sencilla, se encargard de la laboriosa sistema operativo tales como el Format,
tarea de acordarse de los dificiles PATH o Diskcopy, etc.

de los complicados CD.
INSUESA DEEARIA RECIBIR INFORMACION DEL GESDISK
—3 Av. Roma, 2-4, 1502 | Nomsre
: T.42527 12 EMPRESA
— 08014 BARCELONA DIRECCION
' SERVICIO TECNICO SOFTWARE C.P.

INSUESA  <hat lipe» 93-325 87 |2 TEL



VIDEO El mejor cine en casa: dibujos animados, peliculas historicas y del
oeste a un precio realmente interesante

Jeremiah

Ami
Johnson. 108 e

muy intimos.

minutos. Robert Redford, 104 minutos. Burt Rey-
nolds y Goldie Hawn, por

por 1.990 pesetas, Ref. 443,

1.990 pesetas. Ref. 441.

COMPAC-DISC

Ref.
Rel
Ref

Ref.
Ref.
Rel
Ref
Ref
Ref
Ref

418
420
421
422
423
424
425
426
427

428

La mejor misica en el mejor
soporte: compac-disc
C D, Nana Mouskourn

i'.‘(‘)('}'_’}O(‘JOOG

. D, Antonio Vivaldi
.. Nikilai Rimsky

. D. Johannes Brahms
. D. Ludwig van Beethoven

. D. Thaikoysky

L. Mahler

LD Onfl

.. James Last
.. Bert Krempfert

OFERTA ESPECIAL

Pack de tres peliculas. 1) La hata.lla
Inglaterra. 2) Festival de dibujos anima
dos de Bugs Bunny. 3) Festival de diby
jos animados del pato Lucas, por sdl
5.400 pesetas. Ref. 442,

=] ] )
o]
BB

8 ptas
O plas

oD
¢5in en .

3 e e e



CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Amstrad Espana.
Aravaca, 22.

28040 Madrid

_—

Si prefieres
hacer tu pedido
por teléfono, llama al
(91) 459 30 01 (20 lineas)

SERVICIO

- TARJETA DE
 SUSCRIPCION

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

|
|
|
|
|
|
|

N.? Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.NLL
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. &
PROVINCIA g
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO
TOTAL
- Firma

El importe lo abonaré CONTRA

N.c SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:

REEMBOLSO

INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO

N.® Factura CIF: A28/736403
NOMBRE D.N.IL
DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. .
PROVINCIA g
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
EI_EL DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO
TOTAL
Firma

El importe lo abonaré CONTRA

N.* SUSCRIPTOR (si lo es)
Fecha de caducidad:

REEMBOLSO

INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO

(] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

AMSTRAD USER por 1

2 numeros.

CIF: A78/487675

KOMBRE
(M IIT I I TITITITTITTT] REREAIARGRALD
DOMICILID CO0IGO POSTAL 0O Calculadora

. . - T =T 1 Billet
O TTTTTITLLT] (T T LT 07 Bortafoncs
LOCALIDAD PROVINCIA [ Afeitadora
N 1 O O 0 Reloj
Oni EDAD TELEFONC O Estuche P/B/
(LI TTTTITTI] I ITTTTT]

FOREMA DE PAGD

1 CONTRA AEEMHBOLSO
[3 TALON DE BANCO (1)

PRECIO SUSCRIPCION:
4.500 PTAS, ° VA Incl.

* Precio normal en quinscos:
5.100 ptas. anuales

ORDENADOR [T T T T T T 111"

N.? de factura

Enviar Cheques: Amstrad Espana. Aravaca, 22. 28040 Madnd

Fitma

AU-39

Par favor, especifique su modelo de ordenador, es muy imponante,



RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacién N.* 7000
BOC. N° 10 de 308485

NO
NECESITA
SELLO

A franguear
en desting

M SRR

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Aulorizacion N ° 7000
BOLC N*® 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO
A Iranquear
en destino

AISTIRAD

Apartado de Correos 267 F.D.
28080MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autonizacion N2 7000
BOC N°®° 10 de 30885

NG
NECESITA
SELLO

A lranquear”
en desting

AMSTRIADES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON

e

=




IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUID

Te ofrecemos accesorios
para que no tengas
problemas en las
conexiones, en la limpieza
o en el mantenimiento de
tu equipo...

%

NO OLVIDS ANOTAR EN EL CUPON REF. TITULO Y PRECIO



EL PROBLEMA DEL ARCHIVO TAMBIEN ESTA RESUELTO

NO OLVIDES ANOTAR EN EL CUPON:
REFERENCIA, TITULO Y PRECIO

I=Ref.

2= Ref:

3= Ref:

4= Ref

5= Ref.
b= R&f
1= Ref.
8= Rel
9= Rel

192 Cable prolongador Amstrad 464. PVE. 2600,

190
185;
196

194
122:
412
197:
411

PVP: 4290

Cable audwo CPC 6128. PVP; 995.
Kit limpia cabezales disco § 1/4 PVE 4.950
Cable prolongader Amstrad 6128-864. PVE:

3.215

Cable impresora PC. PVP, 4500

Kit limplacabezales discos 3", PVP: &.100
Kit limpiacasstes. PVP: 740

Cinta impresora PCW 8812, PVP: 1.550
Archivador de discos 5 1/4 capc. 40 Uds

10= Ref.: 185
PVP: 8.100

1l= Rel; 186

PVP. 2.755
12= Ref: |50

13= Ref: 120

PVP. 2.880
13= Ref.. 121

13= Ref.. 140
14= Ref: 187

Archivador de discos 5 1/4 cape 100 Uds
Archivador de discos § 144 capc 50 Uds

Portadocumentos 12q. y dcha. PVP: 835
Lole de 5 discos virgenes+archivador

Lote 10 discos virgenes+archivador. PVFE
4 850

Archivador solo. PVP 595

Almohadilla para ratdn, PVP. 1.959




PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Los Amstrad CPC ofrecen varias ventajes
para confecclonar programas blen
estructurados. Este libro te lleva a ello.
Ret,: 500. Precio: 1.500 ptas.

Ref.: 111,
Preclo: 3.200

PROGREMACION Fdh s HANDS .

PROGRAMACION PARA SUPERUSUARIOS
LTlenes que resolver algun problema?

i Quleres escribir programas?...

Ref.: 494, Precio: 1.500 ptas.

a VA Y WTG; DE ENVIO IIBLU!Dﬂi

APRENDE LOGO CON AMSTRAD

La geometria de la Tortuga es una ayuda
para aprender olras cosas, porque estimula
el uso frecuente y dellberado de estrategias
de resoluclén de problemas y estrateglas
malemdticas (Seymour Papert),

Ret.: 501. Precio: 2,100 ptas, (incluye disco).

__#

LOS FICHEROS EN EL AMSTRAD
CPe46d, CPC664 Y (P )6?28

LOS FICHEROS EN LOS CPC's

Encontraras temas de conocimiento general,
matrices, ordenacion de ficheros
especificos, etcétera.

Rel.; 497. Precio: 1.500 ptas.



RUTINAS EN CODIGO MAQUINA

Ahora tu podras controlar el verdadero
poder de tu Amstrad mediante el Cédigo
Méquina con impresionantes resullados,
Ref.: 499, Preclo: 1,200 ptas.

CF’C 6128~ 664 464

DOMINE EL CODIGO MAQUINA

Tienes la oportunidad de aprender a
programar en Codigo Maquina conducido por
la mejor de las guias.

Ref.: 438. Precio: 2.100 ptas.

b criorft
KEITH HOOK K=

TECNICAS DE PROGRAMACION AVANZADA
Te abrira un mundo nuevo de oportunidades
de programacion: creacion de figuras
(sprites), generacion de graficos, etcétera,
Ref.: 495, Precio: 1.500 ptas.

ALAN TREVENNOR  «ge <o/=
M

AMSTRAD CPC-HARDWARE

(Sabes dbnde estd situada (a RAM, la
ROM, el chip de sonido, el controlador de
video..,? Aprendizale ticll, pero profundo.
Ref.: 496. Preclo: 2.500 ptas.



E IVA Y GASTOS DE ENVIO lNCLUIDgi

LOS FICHEROS EN EL PCW

e Manejo de matrices o variables Indexadas.

s Estructurass de almacenamiento.

e Manlpulacién y ordenaclon de datos. ;

* Ficheros: JETSAM, secuenciales, de acceso
directo, etcétera.

Ref.: 502. Preclo: 1.800 ptas.

mn
PCW/825618512
y MALLARD BASIC pars ﬂPCslf

‘_/ 7

GUIA DEL PROGRAMADOR

3 ] i - > . ' :'
"VICTOR J. CAMPO -
__4’_. 1?!:!30 GBS

PROGRAMACION EN |

Lo COMO—“—VE BASIC2 GUIA DEL PROGRAMADOR CP/M

12

PARA AMSTRAD PC15 Sin duda la mejor obra para utilizar

tibles 1BM ovechosamente CP/M-CP/M Plus y un valloso
Y otros urdenadores COMpe vaui' ::snual de referencia actuallzado. Y

; Rel.: 503. Preclo: 2,800 ptas.

PROGRAMACION EN LOCOMOTIVE BASIC 2

El usuario que utiliza BASIC 2 o cualquler otro
lenguaje, necesita algo mas que una colecciéon de
listados... Esta es la primera guia paso a paso, que
Incluye muchas caracteristicas unicas, tales
ceme: Introduccién a GEM, diferenclas con otros
dialectos Baslic, etcétera,

Ret.: 114. Preclo: 1.990 ptas.




P.?ap‘ Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca

4 se atrevio a preguntar.
\9 0 GUIA DE Una completa descripcion de los comandos mas inéditos
\V L Script de este potente procesador de textos.
0CodCrip )
PASO A PASO Los trucos y atajos mas utiles.

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.
Ref.: 115. Precio: 975 ptas.

LA INFORMATICA Y
COMPUTACION AHORA
SON IMPRESCINDIBLES

Un curso tedrico, practico,
actual, claro, preciso, completo y
de utilidad inmediata.

Su cobertura
incluye:

El nacimienta de la informatica. Ordenadores minis y mi-
Cros. La arquitectura de los ordenadores. Microordenado-
res. La UCP. Memoria principal. Unidades de entrada/sa-
lida. Periféricos. El microprocesador, Anélisis de aplicacio-
nes. Cintas y discos. Ordenadores espedializados. El or-
denador personal, Programas, instrucciones y comandos
en BASIC. Edicién de programas. Operadores de relacion.
Bucles. Almacenamiento, El codigo ASCIl. Subrutinas,
Funciones BASIC. Funciones matematicas. Juegos de or-
denador. Representacion de dalos. Cadenas. Creacion de
funciones. Impresora. Programacion de aplicaciones. Ar-
chivos secuenciales. Tralamiento de errores. Cédigo ma-
quina. Graficos. Sonido. Archivos aleatorios. Control de
periféricos. Un programa de contabiidad. Macrolenguajes
graficos. BASIC cienlifico. BASIC avanzado. Tablas de
decision.

“APROVECHATE” DE ESTA OFERTA

QUE TE BRINDA “AMSTRAD USER” |



RELLENA
EL CUPON
Y ENVIALO

HO}/M/SMO 1_7-500 (incluye tarjeta) __ |

IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

iVen a conocer el apasionante mundo de
EL “JUMBO” PARA PC’S!

— Centrado automatico con ajuste fino

— Prestaciones seguras y estables

— Uso sencillo

— Control con resistencia variable de larga
duracion

— Boton de disparo de larga duracion

|




7 g e éﬁ:‘zﬁia?%?@ieggso
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+
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S khh

MICROBYTE,
N et |
3D CLOCK CHESS TOMAHAWK SKY-WAR
Ref.: 134, Precio: 2.590 Ref.: 199, Precio: 3.899 Ref.: 505. Precio: 4.300

Domina tu maquina




_

. IVA Y GASTOS DE ENVIO IHCLUIDai

JELIGEELTUYO s

/" 10 HIT GAMES S/
THE MAGNIFICENT SEVEN | Ref.: 416. Precio: 2.790

Ref.: 417. Precio: 2.790

SPORT'88
Ref.: 484. Precio: 1.295
/s

EL ENIGMA DE ACEPS
Ref.: 436. Precio: 2.890

QFUHCIFES EMN AR
ENEL e AL ey

9 PRINCIPES EN AMBER
Ref.: 435. Precio: 2.890




PROGBRMAS
PROGRAMAS

CAD 3D DISENO ASISTIDO POR
ORDENADOR CPC 464-664-6128
Ref.: 474. Precio: 4.800 ptas.

| ’ st
P cmra phamia

CONTROL DE STOCKS

PCW 8256/8512-CPC 6128

Ref.: 476. Precio; 7.900 ptas. CONTABILIDAD PERSONAL
PCW 8256/8512-CPC 6128
Ref,: 475. Precio: 7.900 ptas.

TR

FACTURACIEN

FACTURACION REGISTRO DE FACTURAS J
PCW 8256/8512-CPC 6128 (Control de IVA)
Ref.: 477. Precio: 7.900 ptas. PCW 8256/8512-CPC 6128 |

Ref.: 478. Precio: 7.900 ptas. I

s TENEMOS SOFTHARE A T NEDTDA s



IVA Y snsm’i DE ENVIO INCLUIDOS

i

=g

FAST (Facturacién y Control de Stocks)
PCW 8256
Ref.: 429. Precio: 18.000 ptas.

BASE DE DATOS
Ref.: 493. Precio: 11.900 ptas.

CONFAS (Plan General. Plan Nacional
Contable). PCW 8512
Ref.: 430. Precio: 22.000 ptas.

CIROUTTOS
ELECTRONICOE

-y W

i -
G
[

g;écel:lz_gg e(:fzsf::;‘r;rltzos cmcurroslc ATLAS DEL CIELO TUTOR MECANOGRAFICO
s ELECTRONICOS CPC 6128. Ref.: 433 CPC 6128. Ref.: 434

PCW 8256. Ref. 479. CPC 6128 . 5

Precio: 3.000 plas. Ret.. 432. Precio 3,000 ptas. PCW 8256. Ref.: 480. PCW 8256. Ref.: 481.

Precio: 3.000 ptas. Precio: 3.000 ptas.



PC 1512640

T
e
u'd“‘mn

Es un auténtico manual del programa; ademas,
incluye un disco DEMO, que permite introducir su-
pueslos practicos de hasta 200 apuntes, de forma
que usted pueda famillanzarse con el uso de la
aplicacion, as| como estudiar las prestaciones que
le ofrece, lacilitando una informacion extensa y
diafana.

Ref.: 507 Precio: 2.900

(DO YOU SPEAK ENGLISH?

DICCIONARIO
INGLES-ESPANOL
Ref.: 418. Precio: 6.500

CONTABILIDAD

Ref.: 106 Ref.: 155
Precio: 29.000 Precio: 26.800

| TRATAMIENTO DE TEXTOS

WORDVISA

~EDITOR ¥ PROCESADON DE TEATOS:
(ﬁ{;;
Ref.: 116 Ref.: 414
Precio: 14.495 Precio: 11.990

CURSOQ DE INGLES
PARA PC's
Ref.: 473. Precio: 13.500

APLICACIONES

Ref.: 133
Preclo: 13.495

TE OFRECEMOS IMPORTANTES MOV



: IVA Y w;ai DE ENVID IN[:LUlnui
PC 1512 Y640

La forma mas rapida de hacer

| cualquier aplicacion que

GRAPH IN THE BOX

Ref.: 508. Precio: 19.999

Lo ot
- GUPERCALL:S
: .

§

Ref.: 102

Precio: 13.495

graficos a partir
de un programa
sin ellos

Graph-in-the-Box ™ es el
primer generador de
graficos residente en
memoria: captura los
datos de practicamente

se esté ejecutando, y
muestra o imprime
graficos en cuestion de
segundos.

AGENDA PERPETUA
PARA PC'S
Ref.: 472. Precio: 8.500

UTILIDADES PRQUETES BASES DE DATOS

INTEGRADOS

Ref.; 117 Ref.: 183 Ref.: 104
Precio: 12.000 Precio oferta: 17.900 Precio: 13.995



Completa tu coleccion de Amstrad .User
con esta magnifica oferta:

N+ 1 OCTUBRE 1365, 300 pis.
Joan Guillen: <M lapiz £s un
Amstrads La tevolucion del ds-
€. Un brdanatis muy musical,
Hay vida después del Basic?

AlRAT N
[0 RN

NS 2 NOVIEMBRE 188 200
Los heraes anomimas (1) E!
6128, Super Amstrad. Auta iler-
maliea con Amslrad. Programa.
Wrando 3 s estellas. Pascal,

ABSTRAD

Poate

M

mammmu
Guia de Softease para Amsirad,
300 programas: Como usar las
tulinas de la Rom. PCW 8255, la
allgrmaliva profesional. Alan Su-
ar, 8 fuerza de Amstrad Cast-
rmaﬂadell(ugmkm

)
W
/’f‘

e 2

N:* 4. ENERQ 1986. 300 pis:
Todos las penfericos: Jaystks,

MPFESOas, B Gplco. Juegos:
Karate, Surceey, Panorama para
matar, Ficheros de atcess

i Frmwara.

pr‘ah slanal .
da'las ',‘
Amstrad I Y & o

R e

M B et

N 5. FEBRERO 1686, 300 pls

CPM. el estérdar d¢ 6 bes. Am:
gragh, aralicas prolesionales.
Juggos:Oavi'sCrown R ad.
qsu Fimwase: Geslor de sanidu.
RSX: Comandos en tecricalor.

48, JUNIO 1988, 300 pis
tamacion. Jue-

&l!

ll * 15 DICIEMARE 1585 360 pls.
SIMO. Especial PC 1512 pre-
sentation, Sistemas Opargtivos,
GEM, BASIC. Tersians, Paific.
Comabidades: Coatiidad Ge-
neral Il y Placon Impresora
AMSTRAD DMP 2000,

N 10 JULIO 1986. 30&9.5
Veinte programas deporivos:
Animacion én Basi ara

gion de tres pees opieas. Jue
ios. Finder Keepers, Cralton y

unk; Farmulz one simutatar.
Prolesional user: Control ge

N:* 15, ENERO 1987. 350 pis,
Planilque & Nusvo Afg Speed
King, Pacific, Gliter Rider Pro-
gtamas educativos. Emulacian
del BASIC 1 en un 484 Gos-
fian de vigeo cubs. Facturacion
I&m Eaulgr{a dl;uul wguu

onvertidor de pantalias Spes-
frum & AMSTRAD

NS 11. AGOSTO 1985. 350 pis.
A tios con @ odenader Banco
de prugtas SEIKOSHA S7-1000
CPC Bomb Jack. Hamer Alage.
Batman. Proles pnal Ussr.

12 12 SEFTIEMBAE 1566 350 pis.
Programas aducainvos. Banco de
prugbas Robol Fischenechnix
Turbo Sprit, Vanter Games. GSX
!;Lul Base de datos DELTA

us, !bsfer QH. Suger mapa

N l‘.l. OBI’UBGE 1880, 350 s
Especal Jagos de Guerra
macion en BASIC Il. Hoja. oe
Calculo CRACKER II. Procasa:
dor e feng Tasward 123, Mukls
programacan, Pregtama Torldos,

mll iy

— [T

2

e !7 FEEHERO 1m 350 pis.
Impresoras msmm OMP

y DMP 4000,
POW. El énigma'de ECEPS
Jueges: Cosa Nostra, Liengsho
ne. Jagk Ihe Nipper, Frostbyie.
Ay Moves, BASIC 2-g! BASIC
de PC .Caracleras de contral 20
16 CPC. Multfaca 1

NOTA: Los ejemplares 1, 2, 3, 4, 5 y 10 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
. COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

N.5 16. MARZO 1887, 350 pis.
Juegos: Toad Runner, Kane,

pzra  Street Hawk, Miami Vice, Pro-

3y, Tennis 30, Knight Tyma,

- Zombi Caracleres caslebancs

cara Answord, L& verdeas
PC 1512 Codigos de eontrol
CPM Piys. Especial procesado-
785 de et

N.* 19, ABRIL 1587. 330 pis.
Enceiopeda Dibgic. Disco RAM
para GPC 6126, Juagos: Impos-
sabalf By, Greal Escape. Des-
pues de comprar un PC. Juegos
ﬁam PG 1512 mpesitn e gra-
cos en 2l PCW. nterbee RS
232 y Cenirons para PCW. Sicg-
le: gesion ds Quardenas. Esge-
i3 hojss ce calculo.

N2 B MAYQ 1986, 300 pis.
Uiso profesional de ks Amsirad
HS 232 "Un estanda para comi
mcar Jueqos: SwF i, Hader.
Spyvs Spy, Yie ar Kung Fu
Nugvos pariféncos DK fronics.

N7 14, NOVIEMBRE 1968 3‘30 ais
Desert Fon, Siamess Seel Catene
Ghosts & Gobins Complementos
erganomices para otdenadar,

Comveridores de Tagwesdn PC
B 0.6 eslonGESPACK  Tan:
Irol ge persanal Avial Comg
convers sU POW 8255 &n 8512

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User
que te falta
y pidelo.



N.* 20. MAYO 1987, Bases
ded:tng} Swpcmes Operaél
vos uegos de
un'ugcidn Pies y Cabece-
fas en Locoscript; Joystick,
Pc con un dis-
s; Pistop 11, Cyrus
t:hm. 2 dptico Electric
Studio. CPC: pantallas de
LOGO a BASIC. Mision
Omega, Cortocircuilo.

N.° 21, .Imlltl 1“1 Grdh-
c0s para tu ordenador. Cur-
505 de verano. CPC: Usua-
rio: Escuela Magoria, Tas-
print, Utllidades de disco,
PC: Formato de discos,
Conebidad nstal Rcu-
racién y almacén, La isla
del tesoro, Perry Masaon,
PCW Lommlm The Kni-

N 22, .quo 1987, Jue
gos para el verano. CPC:
Sailing, Golpe en fa peque-
fia China, elcétera. Utilida-
des (y 2); PC: Strip Poker,
DEBLG, Open Access, Alsi
Pack knplhmm & me-
moria a 640 K; PCW: Bat-
man, Fairlight, Agenda
Plus, Facturagion Plus,
Gula de discos.

L,uiF-” R0

7 oy sl YL

ll' 26. NOVIEMBRE 1987.
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador de Codigo Maquina;
Dacision Maker, Juegos:
Don Quijote; PC. GEOS, Au-
1o-sketch, GEM Word

ntrol de Autoes-
mla. Analomia del ralbn,
Futbol Manager, PCW: ACE,
Fichero Médico. Factura-
ciin SIS.

N.° 32. MAYD 1988. 425
pts. PPC Organizer Simu-
lacion en la Industria. PC:
Mailing, TurboBackup,
GOLF, War Games CPC:
Gestar lconos. TxT: El
Ahorcado, Megacorp. Con-
voy Raider. Phantom Club,
elc. PCW: Si, spero cudl?
TaT: Txiki. El potente DIR.

AWSTRAR]
R

SN

N.® 27. DICIEMBRE 1987.
425 pts. CPC: Comentamos
105 digz mejores juegos.
Test VORTEX. PC: Business
Card 21. Control Clinica Ve-
terinaria, Portdtil PPC.
PCW: El hardware del 9512,
Programa Fecitos.

N.® 33. JUNID 1988, 425
pls, Declaracidn HRenta.
PCW: Minioffics, Desktop
Publisher, Ciassic Collec-
tion y CGlock Chess. CPC:
Volcado pantalia. TxT: §j-
mulador Osclloscopio, Pan-
tera Rosa, Jackpol, Dyzzy,
elo, PC: |6 colores en el
PC1512! Modem Addonics,
Test: SNAP, La Abadia del
Crimen. Test Dnve, elc.

N.° 28, ENERD 1888.
425 pts. PC: FrameWork
Junior, Videoclub. Test
EGA. Juegos GOOUBYE &
THE LAST MISSION. CPC:
Test Cad-Cam y Joystick
Spead King. Juegos: Fred-
d'e Hardesi Starfox efc
PCW: Test TPV. Software
del 9512. Profesional Au-
toescuela.

N.® 34. JULIO 1988. Espe-
cial Juegos. Los meiores y
mas aractivos. Codigo Ma-
quina para tu PCW. Desen-
samblador Z B0 para CPC.
Test: Wordvisa, Infordent y
Tas plus para PC.

N 23 AEOSTO 1987, El
nuevn PG 1640. CPC: Co-
mecocos v Bingo, Jusgos
para teclear, Fernando Mar-
tin Basket Mastar, Profesio-
nal Microgesa, Amta 64 K3;
PC Maros @ ®Bchdo (k& [PC
clear) BASIC 2, Bolsa y
Promisa. The great Escape;
PCW: Othello (teclear),
Head Over Heals, Extensio-

N.* 24, SEPTIEMBRE 1987.
El nuevo PCW 9512, Espe-
cial Educacion; CPC: Willoy
Pattern, Howard the duck,
u;nam de impresora,
70, Multicale; PC; Logis-

ix, Boia, Control de Ak
macén, Juegos: Progolt

Interface RS232; PCW: Que
suene tu PCW, PREYME.

nes g hnas con er pcw

N.* 20, FEBERRO 1980,
435 plas. PC; DBASE il AL-
SICAD. PREYME, PORTEX

0s. Mean 18 Goll, Bouk

der , Mission  CPC: Téc-

nicas Fractales. Juegos: Phan-
15, Challenge ol Ihe Gobols,
Amaurote. Tesl; Interface
fis 232-c. PCW: Generador de
Test. Profesignal. Factura-
5&6\‘! + VA, Test: MATER-

|
'—f_.
l-qm‘m.

| PRUGRAMAS

Nt 35 AGOSTO 1988. Es-
pecial Programas. GPC:
Bombaderos NBA, Conec-
ta 4, Dalabase, Primeros
Numeros. PCW: Experlo
Médico, Masler Grafico,
Tic-Tac. PC: Torres de Ha-
noi. Lus Bolos, Cada oveja
£on Su pareja.

N.* 30, IMRZO 1388

425 FTAS. PC VP PLANER
TMAX, PRODESIGN. Juegos:
Argngd, Maadam |

Pub Pool. CPC. DISCOLOGY 2,
Quingias. Juegos: Abadiz del
Camen, Nina Hamster, Super

Sgrnt, Correcaminos. Combat!

Schogl. PCW: FACTURAGION,
Trucos. Juegos: Strike Force

Harner, Classic Coliection.

N.® 36. SEFTIEMBRE 1988.
Todo sobre Educacitn e Infor-
mdlica. PC: Ability Plus. 6
Base. Aplicaciones GEM pana
PG LINK Master. La conexidn
PPC-PC. Juegos: Mini Put,

Dan Gullit GPC: Volcado de

Pantalla a Golpe de Tecla, Jue-
gos: Buble Ghost, Bob Mora-
ng.

N 25 UCTUIIRE 1987,
Edicion, MODEMS; CPC:
Game Over, Bomb Jack,
Two on two, La vusita a
mundo én ochenta juegos,
Bases de Datos, PG Inte-

grated 7, staa Medca-
re, Pro

ramacidn de la
ome . Primeros pasos
con Amstrad, Juegos: El
enigma de ACEPS.

g il

CRC/Gesier loonos. TxT: Vigl-
[a lu pesa. PCW/Entradas y so-
lidas CPM. TxT: jLos baros!
Jueges: Tan Lefti, Synike For-
e Morrigt

AMSTRAT |

PC X0 v

M
o s |p-u--

——N—_ Y
N3 31'. OCTUBRE 1988. PC

2000: Nuevos profesionales
itd an los Sinclair PC! Test
XY Write IIL TxT: ;Como pasar
programias de CPC a PC? EI
Hatdn en &l PCW.

NO TE PIERDAS NI UN EJEMPLAR DE TU REVISTA



DMP 3000. Ref: 408

3 PCW 9512 (tres piezas)
%I%ﬂggg —— Ref.: 404. Precio: 2.395
Precio: 1.030

PCW 8256 (tres piezas)
Ref: 145, Precio: 2285

CPC 464 (fv.) CPC 6128 (color) PC. Ref: 148 I
Ref: 141. Precio: 1,795 Ref.: 144, Precio: 1.795 Precio; 2.395 |

RELLENA ™ -

EL CUPON
Y ENVIALO
HOY MISMO

- .
i BN '

CPC 6128 (fv.) CPC 464 (color)
Ref: 142, Precio: 1.795 Ref: 143 Precio: 1.795 !

{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el diseiio AMSTRAD USER.
Magnificas fandas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.
Indispensahle para lugares himedos y polvorientos.




MICROGAYMA

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TEAMINAL

OMPAC

} PARA AMSTRAD

FPREMIO «8RITANIAY
A LA CALIDAD Y A LA
GESTION EMPRESARIAL

MEDALLA DE ORC A LA EMPRESA

THOFEQ MASTER

GI{JU:— con un solo cable y una sola mesa, que ocupa ef mink-
mo espacy, caben todos los elemenios de su microordenador o termainal
MICROGAYMA es ef unico compacio mulipie de trabajo pare ..ua!quw mo-
dein de microordenatior. Disefado para resolver, de una vez, todos los pro-
blemas de espacio. Un compacto fuerts, funciansl, de concepcian eqo-
némica, que ha side creado por un ampho equipo fe especialistas, pere
que Vd. tenga ef conjunto de su microordenador, gn un solo puesto de tra-
bao, v en la forma mds comods paiz ¢ operador.

FABRICADO Y PATENTADG POR INSTALACIONES GAYMA S. A
Cartagena 70 y 80 - Teléf, 256 32 08 / 256 36 62 - 28028 MADRID

"FVtMn Ff ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA ¥ MUEBLES DF OFICINA £N TODA £SPARA

Si desea mas informacidn sobire |0s compactos de Ml i
CROGAYMA rellene este cupdn y envielo a: MICROGAYMA.
Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID.

Nombre

Direcclon
Localhdad
]{ (CF)

U..__.______.

I
|
|
i |
Emprasa 1
|
|
Telefono |

]

MESA IMPRESORA

COMPACTD HORIZONTAL

GALARDONADO COMO PROOUC
POPULAR Y FAMOSO PO
ASOUIACION DE PRENSA
O MAQRID

P

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
TECNOLOGIA EN SU CAT) {u ql,
APROBADC POR LA n“\f 0
INTERMINISTERIAL DE .':';'NL'-'-
Y TECNOLOGIA




NO TE PIERDAS LO ULTIMO...

jiii O TE PERDERAS LO MEJOR I'!!

R
SOL NEGRO

CADA TUNA TTENA
SE REPITE EL
HECHIZO, PERO UM
SOL MEGRO
ECLIPSARA EL

- PROXIMO

C PLENITAUNIO.
APROVECHA
TA OPORTYANIDAD. -

| IDENTIFICACION:
* MUTAN ZONE.

FECHA CREACION:| ¥
- 22.9.2122 -
‘ MISION Y
{« RESCATE EQUIPO CIENTIFICO.

= ELIMINAR...

ARMAMENTO
|« PISTOLA DE NEUTRINOS.

« MAZA DE FUSION.

» AEROMOTO CON ARMAMENTO

COMPLETO

g 99

-
S L SR . | —t
VERSIONES: AMSTRAD, MSX, SPECTRUM y COMPATIBLES PC
_ SO Gustavo Fdez. Balbuena, 26 - 28002-MADRID - Tel. (81) 415 45 12 - Distribuido por M.C.M. Tel 457 50 58



