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EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora, con ¢l PPC 640 6 ef PPC 512 viajar
no significa “desconectar” con su ofkina,

De una forma rapida. facil y descansada, von
esi0s increibles portdtiles vsted podra con-
trolar, caleylar, comprobar o decidir sobre la
marcha, teniendo 1 sus manas toda la infor-
macion recesan
Vava donde vava. lévese el PPC con usied. No
fe pesard :

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comodidad a lavista
Lo ultimo en tecnalogia
manocrome LCO

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels
de resolucitn) parz leer v editar
con facilidad.

Alto contraste y amplio dngulo de
observacion. ideal para hojas electrinicas
Con la pantalla Supertwist, 1a vista s cansa
menos, los graficos no se deforman y los
lextos se resaltan
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EXPANSION ASEGURADA

Litvese consigo todas las posibilidades de su
oflcina. Las salidas serle v paralelo de
Ins PPC’s de Amsirad le permiten conectar
Impresoras ¥ plotters. Estos ordenadores in-
cluyen conertores para la linea teleliiea v
para el ieiéfono®, v también existe [a posibili
dad de incorparar una unidad de disco duro |
v cuatro ranuras del tpo I'C mediante un mo
dulp de expansion,

SU PRECIO INCLU)

PROGRAMA: Organi
residuiite que uw..rlnrﬂ?
Base de datos,

Par otro fado, €l uso del interface serfe factlita

o D - la transferencia de datos 2 ofros ordenadares
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STRAD CREA .75~
CINA PORTATIL

DISCO DE 3.5" 5 TOMAS DE ALIMENTACION

Los portatlles de Amstrad se presentan con Con sus 5 posibilidades de alimentacion, los
una o con dos unidades de disco estandar de PPC’'s "nunca le dejan tirado”. Usted puede
720 K v 35" Estos discos llevan fncorporada ulilizar pilas normales. puede conectas el or
st propia proteccidn. con lo que puede llevar denador al enchufe del encendedor de su
los en su bolsillo o en el maletin sin preoct coche (st incluve concetor), pucde wiilizar
parse por su deterioro, la fuente de alimentacion del monitor de su

PC 1640, puede tsar a luente de su médulode
expansidn o, 51 lo preliere. coneclarko a la red
con ¢l adaplador que suministramos.

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Métale toda |a prisa que quiera a los
. PPCs de Amstrad. Su poderosa
L inleroprocesador 8086, 3 8

= S & w1l | ' | MHz ag:l;zg los trabajos. ¥ o
quiere acelerar alin mas. para
hacer eorrer hojas de edleulo o
programas CAD, incliyale un
microprocesador malematico SO87.

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reducir
¢l teclado,

como hacen olros partdtiles
los PIX's lo amplian hasta 101 teclas,
incluyendn todas las teclas de funcion especiales
- para las aplicaciones del MS-NOS

— Procesador de texto,
— Caleuladora.

— Agenda clectronica. ». "~
— Marcador automético de ieléfono. S . F}
— Correo personalizado ("Mail Merge™) g

YE BOLSA DE TRANSPORTE

1or 2! PPC. Aplicacion Le regalamos una practica bolsa de

, | lEulentes utilidades: transporte para llevar y proteger su PPC y todos
sus elementos (fuente de alimentacidn, ‘

manuales, diskettes, cables, etc.)
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72 JUEGOS. World Tour
Golf, Chesmaster 2000,
Rockford, Saboteur ll, Me-
tropolis.

82 BANCO DE
PRUEBAS. Creative Mu-

sic System de Sprind.

86 BANCO DE
PRUEBAS. Dpigitalizador

de imagenes de video.

89 PROFESIONAL.

TAS +, Base de datos rela-
cional y generador de pro-
gramas.

92 PROFESIONAL.

Word Visa, el procesador
de textos.

94 PROFESIONAL. in-

fodent, gestion de clinica
dentista.

98 TRUCOS.

CPC

32 JUEGOS. Flying

Shark, Ikari Warriors, Wes-
tern Games, Star Wars, et-
cétera.

48 LO QUE HAY QUE

SABER. uso del ensam-
blador CP/M 2.2.

52 A FONDO. voicado

de pantalla a golpe de tecla
().

58 TALLER DE
HARDWARE. capituio 1:

Boton de Reset.

62 TECLA A TECLA. pe-

sensamblador Z80.

66 PROXIMAMENTE
EN AMSTRAD USER.

68 TRUCOS.

PCW

102 JUEGOS. Steve Da-

vis Snooker.

105 JUEGOS. wmis jue-

gos. Todos los que hemos
testeado en un articulo re-
sumen.
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112 CURSO DE
ENSAMBLADOR. capi-

tulo 3: Ejecucion Condicio-
nal (y Il).

718 BANCO DE
PRUEB“. Interface de

Joystick Kempston.

120 A FONDO. pibujan-
do con el PCW.

122 TRUCOS.
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6 ACTUALIDAD. Las noticias puntuales.

14 AMSTRAD COMPUTER SHOW DE

LONDRES. Lo que vimos en la capital del im-
perio britanico. Las novedades y las nuevas ten-
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138 CORREO.

140 LIBROS.

147 OFERTAS.

jBienvenidos!

Estamos notando una respuesta muy positiva 2
nuestras camparnas de suscripcion. No cabe duda
que el gran estiron en ventas dado por los orde-
nadores Amstrad en lo que va de ano, jcincuenia
mil entre PC 1640 y PCW!, nos ha traide un nu-
mero importante de gente que confia en nosotros.
El esfuerzo hecho por nuestro departamento co-
mercial, busqueda de regalos, importante des-
cuento, elcétera, no ha quedado ahi y ya trabajan
incansablemente para la proxima campana. A lo-
dos, bienvenidos.

El ser suscriptor o lector habitual tiene muchas
ventajas: eslar informado sobre las novedades del
software, de los nuevos ordenadores que salen o
van a hacerlo proximamente, es muy importante;
solucionar las dudas que siempre surgen, esos po-
kes o cargadores de ios juegos que mandan en
las listas, o los programas que regalamos desde
nuestras paginas, es obligado por nuestra parte;
pero, ademds, tenemos una seccion de ofertas
muy asequibles y comoedas, es un servicio que lie-
ne una gran demanda. Sin contar los regalos gue
hacemos a lo largo del aro. Puedes ganar desde
un video hasta un ordenador, pasando por una ca-
dena de musica. Algunos dg nuestros habituales
ya las tienen. Y todo eslo desde casa, a pie de
ordenador.

Estos meses veraniegos nos lraen de cabeza.
No queremos faltar a la cita de AMSTRAD USER
con agosto y hemos preparado todo para que esté
a tiempo. Prometia el mes pasado desvelaros el
misterio de nuestro esoecial agosto. Pues bien,
dado que son meses propicios, el ano pasado asi
nos lo hicisteis saber, hemos hecho lrabajar a
nuestros programadores y seleccionado un buen
numero de diferentes programas, atractvos, inte-
resantes, para que haya para lodos los gusltos.

El ejemplar que lienes en lus manos es un nu-
mero alegre, de juegos. Nos hemos esforzado en
dar el panorama mas amplio del mercado en soft-
ware de accion y, ademas, hemos incluido unas
paginas muy utiles: la red de servicios de asisten-
cia técnica, un dato que algunos de vosolros ha-
béis demandado alguna vez.

J. A Sanz
Director

Hasta el mes que viene.

Amslrad User / §



NOTICIAS
I

B Mas juegos PG

Los compatibles PC
disponen ya de casi tan-
tos juegos como los mis-
misimos Amstrad CPC.
Entre los nuevos titulos
que ya estan a la venta en
el Reino Unido y que pro-
bablemente no tardare-
mos en ver en Espana,

destacan los siguientes;
Mindfighter, Crazy Cars,
Laptop Chess, Sherlock,
Ring Wars, Gryzor,
Corruption, Master Ninja,
Impossible Mission 2, The
Seven Cities of Gold,
Charlie Chaplin...
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Trades Servi-
cios, S. A., Division Infor-
matica, dedicada a la dis-
tribucion de software a ni-
vel nacional, ha presenta-
do en el mercado espariol
el programa PC-Four, de
Psion Limited.

PC-Four es un paquete
integrado compuesto por
el tratamiento de texios
PC-Quill, la base de datos
PC-Archive, la hoja de
calculo PC-Abacus y el
creador de graficos PC-
Easel.

La mayor ventaja de
este paquete es su facili-
dad de manejo. Se puede
transferir informacion en-
tre los programas, de ma-
nera que crear graficos a
parlir de los datos de la
hoja de cdlculo o de la
base de datos es cuestion
de sequndos.

La fraduccion al caste-
llano, fanto del software
como del manual, ha sido
cuidada al maximo, y los
menus de ayuda facilitan
enormemente el manejo
de los programas,

La presentacion del
PC-Four se ha hecho si-
multaneamente en disket-
tesde 5'/,"yde 3'. ", Se
ejecuta en cualguier com-
patible a partir de 256Kb
de memoria RAM y dispo-
ne de la posibilidad de
correr en entorna GEM
comg opcion incluida en
el paquete estandar. El
precio es de 59.000 pese-
tas mas IVA. Trades Ser-
vicios, S. A., tiene sus ofi-
cinas en la calle Don Ra-
moén de la Cruz, 17, 6.°
28001 Madrid. Tels.
4311356 y 431 1575,

W ;Llegan

los video juegos en
disco laser!

MICRODEAL ha con-
seguido el récord de ser
los primeros en lanzar un

Juego interactivo en disco
de lectura optica para mi-
croordenadores. El juego

se llama Journey into the
Lair y es para el Atari ST.
Su precio es de 99,95 li-
bras (unas 20.000 pese-
tas), y si no se dispone
del cable de enlace para
conectar el ordenador
con un reproduclor de vi-
deo discos es necesario
desembolsar otras 19,95
libras (unas 4.000 pese-

tas). Y por supuesto, es
necesario tener acceso a
un reproductor de video-
discos. Una excelente ini-
ciativa que esperamaos
que ei tiempo y los avan-
ces lecnologicos abara-
ten para que la calidad y
potencia de este soporte
llegue al mayor numero
de usuarios posible.

6/ Amslrad User



B Bill Gates
presenta Microsoft
Espana

El joven cerebro de la
programacion Bill bates,
ejemplo de programado-
res y presidente de Micro-
soft, estuvo en Espana
para presentar la delega-
cion espanola de su com-
pania. Bill Gates, 33 anos
y con las ideas muy cla-
ras de lo que debe ser un
ordenador y los progra-
mas que le acompanan,
dio una conferencia de
prensa en el hotel Ritz.
Entre las cosas mas inte-
resantes que le escucha-
mos cabe destacar que
Microsoft traducira los
programas al espanol en
un plazo inmediato. Tam-
bién explicé las posibili-
dades de los PCs. «Tiene
que llegar el dia en que
todo el mundo lrabaje con
un PC encima de su
mesa.»

Pocos secretos mas
desvelo el famoso Bill Ga-

tes: sigue sin television
en casa, le gusta la vela
y donde mejor se relaja
es en su avion privado,
«mi gran remanso de
paz».

Respecto a Microsoft
Espana opind que a pe-
sar de ser la ultima dele-
gacion europea en ser
operativa, muy pronto es-
tara en el mejor de los
niveles.

Reconocio que llevaba
mucho tiempo sin hacer
un programa, pero a la
vez dijo que todos los pro-
gramas de Microsoft los
supervisa €l personal-
mente.

Microsoft Espana se
insfala un poco tarde,
pero esperemos que re-
cuperen el tiempo perdido
con la agilidad que carac-
teriza a esla impresionan-
te compania de software.
iBienvenidos!

Hasta un total de 1 Mb
de memoria RAM no vo-
latil (alimentada por pilas)
permite la nueva larjela
RAM-BO de la firma brita-
nica Xcalibur
(07-44604-259211).
RAM-BO funciona como
un disco duro. La memo-
ria extra puede «forma-
tearse» y puede transpor-

tarse de un equipo a otro,
permitiendo incluso el au-
toarranque del ordenador
desde la misma, como si
de un auténtico disco se
tratase. Por otra parte, la
tarjeta puede configurar-
Se para su uso con me-
morias RAM o con
EPROMs.

NOTAS de
REDACCION

Aunque estas pdginas os llegaran a princi-
pios de julio, en el momento de escribirlas to-
davia nos encontramos la mayoria del equi-
po de la revista con los estornudos de la aler-
gia. Se me ocurre pensar si no sera posible
padecer alergia a la informatica, o a los mo-
nitores.., ¢Alguien sabe de algun estudio
cientifico sobre este tema?

El Amstrad Computer Show celebrado re-
cientemente en Londres estaba repleto de
cosas mily interesantes para todos los orde-
nadores Amstrad, tanto CPC como PCW y
PC. Atentos al reportaje sobre esta gran fe-
ria informatica londinense.

Power Line nos comunica que tras el éxito
obtenido en su presentacion, con muchos
programas y juegos para PCW y para PCs,
cierra sus oficinas en agosto. Luis Pena, su
director, se va a Inglate:ra a buscar nuevos
productos y firmas algunos contratos sus-
tanciosos que seguro beneficiaran al usua-
rio.

jAh!, nosotros —la redaccion— también
cerramos en agosto, pero la revista la ten-
dréis el dia 1 en vuestros quioscos de la pla-
ya. ¢ Vale?

Amstrad User/7
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B ;Quiénes son «Los amos del Cadigo»?

Wy e STEST MOViny ; A escasamente dos anos de la
s GAMES ¥ THE WwoRL e formacion de Code Masters por Da-
' vid y Richard Darling, once de sus
juegos estan ya entre las listas de
los mas vendidos en Inglaterra.

Ahora, su principal objetivo es
conseguir el récord de ventas para
Su programa «La carrera conlra el
tiempaon», cuyos beneficios se desti-
naran integramente a un proyecto
de ayuda al tercer mundo.

Hablamos con Richard aprove-
chando su viaje de promocion a Es-
pafa para este nuevo producto, y
asi, ademas de conocerle, pudimos
saber algo mas sobre sus planes y
la biogratia de Code Masters.

A sus veinte anos, Richard es
—¢con su harmano David de 21—
codirector de una compariia que el
pasado ano facturd un total de 420
millones de pesetas. Tiene sus pro-
pias ideas sobre el mercado de los
juegos por ordenador, y en ningdn
momento se arrepiente de haber
dejado los estudios para embarcar-
se en el mundo de los negocios,
Puntualiza, eso si, que ambos her-
manos esperaron para ello a aca-
bar los examenes.

De cara al futuro piensan seguir
la politica de no fomentar |a violen-
cia en los juegos, filosofia que han
venido manteniendo desde el prin-
Cipio, y que incluye la accion altruis-
ta que estan lievando a cabo, lia-
mada «La carrera contra el tiem-
po=. Segln palabras del propio Ri-
chard, con esto «sdlo queremos cu-
brir costes, el resto ird a parar al
movimiento de ayuda a los necesi-
lados del tercer mundon.

COLABORAR EN AMSTRAD USER _

cTienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD?
éQuieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademaés,
ganar alguna buena recompensa?

cDominas algun lenguaje o técnica de programacion?

¢ Te gusta escribir?

Médndanos tus sugerencias, articulos, programas, pokes, car-

gadores a:

Avda. del Mediterréneo, 7 - 1.° D
28007 MADRID



B Manual de LocoMail
para usuarios del

PCW 9512

Muchos usuarios del
Amstrad PCW 9512 en-
cuentran que no pueden
sacarle todo el partido al
software LocoMail que se
entrega gratis con el or-
denador, debido a que las
instrucciones de usuario
del 9512 sélo dan una so-
mera introduccion a Lo-
coMail,

Locomotive vende Lo-

coscript 2 para los mode-
los PCW 8000 con el ma-
nual de LocoMail comple-
to, y el manual esta dis-
ponible por separado
para aguellos que hayan
comprado un PCW 9512,

Se puede contactar con
Locomotive en Locomoti-
ve, Allen Court, High
Street, Dorking, Surrey
RH4 IYL.

B HSC firma acuerdo
con Micrografx

HSC ha firmado un
acuerdo con la empresa
Micrografx Inc. de Texas
para la distribucion en Es-
pafia y Portugal de los
programas de gréficos
Designer, In-A-Vision y
Windows Graph.

Micrografx aporta al
mercado espanol su larga
experiencia en el desarro-
llo de programas de grafi-
cos bajo entorno Win-
dows para el sector PC.

Los programas princi-
pales que se comerciali-
zaran seran: Designer, In-
A-Vision, Windows Graph
y Graph Plus.

Designer es un progra-

ma de graficos y diseno
que combina herramien-
tas de CAD-CAM con am-
plias posibilidades de di-
bujo artistico. Permite im-
portar imagenes de Scan-
ner para su manipulacion
con reduccién indepen-
diente. Dispone de una
paleta de 3,6 millones de
colores, puede girar tex-
tos, utiliza niveles de gri-
ses en incrementos de 1
por 100 y realiza la sepa-
racion de colores para im-
presién.

In-A.-Vision, Windows
Graph y Graph Plus esta-
ran en breve en el mer-
cado.

Segun el prestigioso
semanario americano
«Business Week», Jim
Manzi, de Lotus Develop-
ment, fue el ejecutivo
americanc mejor pagado
durante el afo 1987, des-
plazando de este puesto

al presidente de Chrysler,
Lee lacocca. E! salario de
Manzi durante el pasado
ano fue de 26,3 millones
de délares, es decir, mas
de 3.100 millones de pe-
setas.

La opinién

Los
manuales

E RAN las dos de la madrugada aproximadamente cuando con-
segui contactar a través del médem con una BSS de Connec-
ticut. Tras responder a las preguntas de rigor, el operador me con-
cedio el acceso al sistema.

Entre las multiples informaciones y datos que observé, me lla-
mo la atencién un texto de caracter irénico y mordaz, escrito por
Marcia Willeme, acerca de los manuales de ordenador y progra-
mas comerciales. Transcribo su contenido integramente a con-
tinuacion:

«Todo el mundo sabe que la creacion de software es un arle,
pero poca gente reconoce que la creacion de manuales es tam-
bién un arte. Como en cualquier arte, hay una serie de reglas y
canones que deben ser seguidos. Aqui hay 10 sugerencias
preliminares:

1. Usa como minimo 20 términos en las tres primeras paginas
del manual para descorazonar a los lectores inmediatamente.

2. Haz el manual lo mas voluminosa posible, los usuarios re-
trasaran su uso indefinidamente.

8. Asume que tus lectores poseen un «master» en BASIC o
COBOL. Asume también que son expertos en el manejo de pro-
cesadores de textos.

4, Salpica el manual con alguna incongruencia. jEra «F4» |a te-
cla de escape en la pagina 4? Utilizala como ftecla de escape en
la pagina 6.

5. Como minimo, una vez en cada pagina envia al lector a con-
sultar otra pagina.

6. Si incluyes explicaciones de los mensajes de error, asegura-
te de no incluirlas todas. Esto creara un ambiente de suspense en
torno a tu ordenador.

7. Dos semanas después de la fecha de publicacion, saca a la
venta «nuevas paginas para insertar». Haz lo mismo aproximada-
mente una vez cada mes. De esta forma tendras la certeza de
que cada cliente posee una edicién individualizada.

8. Publica el manual en un formato inconveniante, que las pa-
ginas resbalen y se desprendan con facilidad para acabar en el
suelo,

9. No hagas distinciones entre los nombres de las teclas y lite-
rales en tus instrucciones. No indiques dénde o cuando el usuario
debe pulsar la tecla espaciadora. Déjale practicar adivinandolo.

10. Sigue estas reglas y tu también podras producir un clasico
del género.

Desgraciadamente, algunas de estas 10 reglas se dan en los
manuales con mas frecuencia de la que se pudiera desear.

Es corriente el uso desmesurado de tecnicismos, asi como las
continuas confusiones entre los literales y nombres de las teclas.
Textos de gran extension escritos sin claridad, incongruencias y
contradicciones, contribuyen a postergar indefinidamente la uti-
lizacién de los imprescindibles manuales de ordenador.

La causa mas frecuente de estos errores suele ser la ignoran-
cia de los traductores en los temas tratados. Y es que no basta
traducir, sino que se necesita entender,

Ojalé estas insignificantes palabras sirvan para que, en ade-
lante, los manuales de ordenador y programas comerciales no
cumplan ninguna de las caracteristicas anteriormente citadas. De
este modo, frases como: «Cuando todo falle, lea el libro de ins-
trucciones», perderan su actual significado definitivamente. Que
asl sea.

Mario de Luis Garcia

Amsirad User/9
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B PREMIOS PC WORLD

Compagqg
Deskpro 286,
Micro profesional
del ano

AL A

( L“[”

"I|rnlh-..~""

El Compaq Deskpro 286, Hew-
lett-Packard, Page Maker y Alcatel
han sido elegidos, Micro Profesio-
nal del ano, Empresa Informatica
Modelo, Paquete de Software mas
destacado y mejor Campana de
Publicidad, respectivamente, por
veintiocho periodistas especializa-
dos, convocados por la revista PC
WORLD/Espana. La redaccion de
la revista otorgd, por su parte, otros
dos premios a Compras Informati-
cas y a DSE. El ano pasado el pre-
mio al mejor micro lo gand el -
PC-1640 de Amstrad. e et O Tinenanes 1A

PC W=RLD

) DESK PRO 286

COMPATIBLES

PS2

Un ano después de la
presentacion por IBM de
su PS2 han empezado
las presentaciones de
compatibles de este mo-
delo.

Una firma tejana, Esta-
dos Unidos, Dell Compu-
ter, ha lanzado tres mo-
delos, y otra empresa,
Tandy, ha Janzado al mer-
cado otro compatible PS2
utilizando un procesador
80386 a 20 Mhz. Espera-
mos verlos pronto en Es-
pana.
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B NUEVA VERSION DE SPSS/PC

|
=

MicroMouse, S. A., anuncia la
disponibilidad de la nueva ver-
sion de SPSS/PC (V2.0), que
permite el analisis estadistico de
datos a los usuarios de compa-
tibles PC, AT y PS/2.

Entre las mejoras de la nueva
version destacan el sistema de
menus y el glosario en linea, que
hacen el paquele todavia mas
accesible a usuarios sin expe-

(g‘f“ mmxmﬂrmmi e

riencia en informatica. Asimis-
mo, cabe citar como novedad la
inclusion de un nuevo programa
tutorial de aprendizaje, el co-
mando SYSVAR para eliminar,
reordenar o renombrar variables
durante la sesion, formato auto-
malico por defecto de las salidas
y el programa Graph-in-the-Box
incluido en cada SPSS/PC
Base.

B CONTROL DE
VIDEO-CLUB PC

Novus Software, alentada por la prolife-
racion en el mercado nacional de compa-
libles PC, ha lanzado una version para PC
de su programa de gestion de video-club,
Las prestaciones de esla nueva version
superan a las ya conocidas de la version
PCW, consiguiéndose que no exista limi-
te de peliculas alquiladas en un mismo
momento por un socio, que se puedan lis-
tar todas las peliculas vistas por un socio
desde el primer dia, clasificar las pelicu-
las en los listados por un tema y una dis-
tribuidora y oblener listados de las cintas
que tienen menos de cierlo numero de al-
quileres o las que se han alquiladoe mas
de determinadas veces. También listara
las que eslan alquiladas.

Otras caracteristicas del programa son
su velocidad, facilidad de manejo, elcéte-
ra. Su precio es de 44.800 pesetas méas
IVA vy lo distribuye Novus Software, telé-
fono (91) 773 40 64.

Amstrad User /11



NOTICIAS

Locomotive Software
ha lanzado dos nuevos
productos y una nueva
edicion de su paquete de
proceso de textos Locos-
cript 2. Los nuevos pro-
ductos han sido presenta-
dos en el AMSTRAD
COMPUTER SHOW ce-
lebrado en el Alexandra
Palace de Londres los
dias 26, 27 y 28 de mayo.

Ahora Locoscript 2 re-
sulta aun mas versatil,
ofreciendo un nuevo tipo
de letra de alta calidad
sans-serif como estan-
dard junto al tipo de letra
serif ya existente.

La nueva edicion de
Locoscript 2 soporta un
margen de Impresoras
mas amplic que las ante-
riores, con soporte basico
para mas de 250 maqui-
nas diferentes incluyendo
todas las impresoras ma-
triciales, de margarita y
laser mas populares.
Ademas, el disco opcio-
nal de controladores de
impresora permite hacer
uso de las caracteristicas
especiales de muchas de
eslas impresoras, y cues-
ta 14,95 libras.

Locofont es un nuevo

La empresa Sintax Ibe-
rica organiza un curso se-
minario sobre Tecnologia
de Inteligencia Artificial
los dias 5. 6 y 7 de sep-

B Locomotive lanzo dos
nueyes productos en el
AMSTRAD COMPUTER SHOW

producto que permite a
Locoscript 2 utilizar la im-
presora matricial de los
PCWs para producir 10
interesantes tipos de letra
distintos que anaden una
apariencia estética a los
documentos. Con Loco-
font se puede imprimir los
documentos en escritura
continua (manual) o cual-
quiera de los otros nueve
tipos incluyendo sans-se-
rif, Roman, Deco, Cop-
perplate o maytsculas
grandes y pequenas, todo
por 19,95 libras.

El ofro producto nuevo
de Locomotive es Loco-
key. Con un precio de
14,95 libras, permite
adaptar el teclado del
AMSTRAD PCW a los
propios requerimientos
del usuario. Es posible re-
colocar los caracteres
para facilitar su localiza-
cion, e incluso combinar
acenlos con caracteres
para que puedan gene-
rarse pulsando una sola
tecla.

Se puede contactar con
Locomotive en LOCO-
MOTIVE, Allen Court,
High Street, Dorking,
Surrey RH4 [YL.

B Seminario de
inteligencia artificial

tiembre. Aquellos que es-
tén interesados sobre
precios y demas, llamar al
teléfono (91) 459 01 51.

GENIUS MOUSE
GM-6 PLUS el raton Ge
nius y su software tiene la
capacidad de enlazar
cualquier aplicacion. Con
Genius Mouse y su soft-
ware Genius Menu Ma-
ker, usted puede enlazar
cualquier software con
menus «Pop-Up», de una
forma simple y facil de
realizar

Pen ademas, Genius
Mouse se sirve con el

F

software Dr Halo lll, un
programa de graficos pro-
tesional que va mucho
mas alla de lo visto ac-
tualmente en el mercado.

Genius Mouse dispone
ademas de un menu Li-
brary que se suministra
sin cargo con mas de 24
menus preconfigurados
para su software favorito.

Su precio es 16.420 pe-
sefas.

M Tarjetas de
crédito Proa

La Asociacion de Co-
merciantes, instalados en
la nave de Polivalencia de
Mercamadrid, acaba de
poner en marcha, por pri-
mera vez en |a historia de
los mercados centrales,
un novisimo sistema de
venta a crédito mediante
tarjetas con banda mag-
nética.

El sistema consiste en
la entrega a los clientes
de Mercamadrid de una
tarjeta de compra propia
para que efeclien sus pa-
gos.

La mencionada tarjeta
es leida y grabada en un
lector-grabadar conecta-
do On Line con un PC
Compatible. Este lector-

grabador verifica la au-
tenticidad, el vencimiento
y el total del crédito auto-
rizado, asl como el credi-
to o saldo disponible. So-
fisticados algoritmos de
encriptacion hacen invio-
lables los datos e impiden
la falsificacion de la tar-
jeta.

El Banco Exterior de
Espana ha colaborado en
el financiamiento a los
usuarios de esle sistema.

Todo el desarrollo y di-
seno del software de las
tarjetas y de los lectores-
grabadores ha sido reali-
zado por la firma PROA,
con domicilio en Guzman
el Bueno, 133. 268003 Ma-
drid. Teléfono 254 14 07.
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Amstrad PLC con su gran «stand» y to-
dos los productos informaticos de su ca-
talogo. Por los monitores continuamen-
te pasando el video del PPC, la estrella
Amstrad hasta invierno.

Feria del

ey | i
2 Bmnin sucroin gy

—

— &

Verano

Los pasillos del Alexander Palace
abarrotados de personas buscando
nuevas aplicaciones, archivadores
de diskettes o joysticks.

L Amstrad Computer Show,
celebrado en las afueras de
Londres del 26 al 29 de
mayo pasado, ha sido una

feria de transicion. La novedad mas

destacable ha sido el liempo solea-
do que disfrutaba la siempre triste

14 / Amsirad User

area londinense y la comprobacion
de que el PPC de Amstrad es un
portatil de verdad. Tanlo el gerente
de Edimicro como el redactor en-
viado especial de AMSTRAD
USER han sido los beneficiarios de
las prestaciones del PPC 512, jEI
enviado especial trajo practicamen-
te escrito el reporiaje!

Totalmente reformado, el Alexan-
dra Palace, centro de tradicionales
exposiciones y ferias, acogia a los
casi cien exposilores que vendian
sus productos a los mas de quince
mil visilantes de laferia. Un dato,
las casi quinientas pesetas que
costaba la entrada. Una anécdota,
los comerciantes ingleses suben y
bajan los precios con una facilidad
increlble. El primer dia, con poca
asistencia de publico, los precios...
por los suelos; el segundo, con
gran cantidad de gente por los pa-
sillos... los precios por las nubes. Y
aun con todo y con &s0, s& movio
un volumen de negocio nada des-
preciable.

4

LY

Wt

S =

Lo que si ha confirmado esta fe-
ria, y que nadie se sienta ofendido,
al contrario, es el tratamiento que
dan los ingleses al PCW. La Unica
limilacion de esta maquina es la
propia de su diseno. Tanto para las
empresas que producen software
como las de hardware, es una ma-
quina profesional. Por ejemplo, la
empresa MAP Business Software
produce una variedad increible de
programas dedicados a la gestion,
como Payroll, Job Costing y un lar-

El «stand» de Kempston presentaba la gran
novedad de la feria para el PCW, el Datafax.
Los curiosos observaban el Formula 2 que
patrocina en el campeonato inglés y que por
lo que se ve, va bastante bien.

go etcetera. Todos son presenta-
dos en version PC y PCW; eviden-
temente, los precios de estos Ulti-
mas son sensiblements menores; 0
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Muestra de las posibilidades de edicién con Microdesign para CPC 6128,
CPC 664 mas 64 K RAM y el CPC 464 mas 64 K RAM y disc Drive. Esta pa-

gina ha sido realizada en poco mas

Conect Systems, con su Money
Manager Plus, un programa para
llevar contabilidades de tamano
medio, de profesiones liberales, de
escritores, departamentos de em-
presas, elcétera. También Micro-
link, expertos en comunicaciones,
trabajan también las versiones para

de dos horas en un CPC 6128.

PC y PCW. Desde modems, télex,
hasta telefax o mailings. Esta em-
presa ofrece el Mlcrolink DUal
Speed Modem con el interface
AS 232 centronics, cables y demas
por 30.000 pesetas. Si ya se posee
el interface RS 232, el precio no lle-
ga a las 22000 pesetas. Dejando

Cuando podremos ver algo parecido en Espana...
Las ofertas de digitalizadores de Rombo Produc-
tions eran muy ventajosas. Los que no sepals lo
que vale una libra, multiplicad aproximadamente
por doscientas peselas.

Vimos gran canlidad y variedad de
joysticks; el mas espectacular, el Ra-
pidfire.

ya el capitulo PCW aparte, diremos
que vimos bastantes juegos, inclu-
sa el Trivial Pursuit —;quién lo tra-
duce al espanol?— y muchas aven-
turas conversacionales.

En cuanto al PC, hemaos visto un
cambio en la manera de enfocar
este producto de cara al consumi-
dor. Se da por sentado que la ma-
quina ya se conoce y las empresas
de software se dedican a dar cur-
sos de veinte minutos o media hora

Los muchachos de Locomotive pre-
sentaban las nuevas versiones de
Locoscript 2, Locospell 2 y el Locos-
cript con el Locospell. Muy atareados
dando explicaciones de unas versio-
nes que tenian que haber salido hace
tiempo. ¢Quién las traducira al es-
panol?.

sobre sus programas. Superbase,

de Precision Software, y Turbo
Cad, de Pink Software, eran los que
mejor tenian montadas sus demos.
Esta ultima empresa, con un pro-
grama de disefo de increibles po-
sibilidades y prestaciones por un
precio mas que barato, 100 libras,
20.000 pesetas. Los programas de

Nuestro gerente, Lorenzo Arquero,
en la entrada de la sala de embarque
de Barajas, destino Londres.
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autoedicion, el tema de moda, tam-
bien hacen su agoslo en estos dias.
En la feria vimos uno de Electric
Distribution, el Timeworks Desktop
Publisher, con un precio también
muy interesante.

El «stand» de Amstrad PLC con
lodos sus productos, hermético a

-

Tuvimos tiempo para ver como cam-
biaban de color las alas de mariposa
con un lapiz optico.

las declaraciones sobre nuestros
productos —campana de otono—,
insistia con firmeza en su ultimo
lanzamiento: el PPC. Videos, con-
ferencias, presentacion del ordena-
dor, elcétera, No cabe duda que
para el departamento de marketing
de mister Sugar es una baza muy
importante.

Mas modems, en esta ocasion de Da-
taphone, también con ofertas para
CPC y PCW.

Vimos algunos soportes de im-
presoras realmente curiosos y so-
luciones para poner el ordenador
en el cuarto de estar o en el dormi-
torio sin ocupar mucho espacio,
como el de Daladesk.

Para los CPC hemos visto la tra-
dicional avalancha de juegos. Pare-
ce que los jovenes ingleses han de-
jado de jugar al futbol y beber cer-
veza y se dedican a programar, di-
senar pantallas y crear todo tipo de

Nuestro enviado especial terminando de
meter sus notas, en su Portatit PPC, al
viaje en el aeropuerto de Londres.

Hasta los ninos se interesaban por las
demos del Superbase.

divertidos juegos para los usuarios
de los CPC. Vimos el perfecciona-
do video digitalizador VIDICPC, de
Rombo Productions, por 19.000 pe-
setas y un excelente programa de
autoedicion, el Microdesign, de Si-
ren Software, por poco mas de
5.000 pesetas (ilustracion nume-
ro 3). Ademas, esta empresa ha sa-
cado recientemente el Discovery

plus, una ulilidad para pasar pro-
gramas de cinta a disco, y el Print
masler, otra utilidad para imprimir
textos con muchos tipos de letras.

Como veis, la visita a Londres ha
sido muy interesante.

PICKING A POR AB

FIVE NEW TAKE:AWAY LAPTOR
TAKE THE My PC
LOW-COST WE

A SURVEY OF BUDG
WORD-PROCESS

THE MAGAZINE FOR
FIRST TIME PC USERS

/ |
i \ |
-1#, \\" \I‘-“
| { N4\
l(jj‘?--.\(\lt\{:]n\ |
Janet King, directora de
circulacion de la nueva re-
vista para PCs «MIPC»,,
simpatica, se entendio a
las mil maravillas con
nuestra gerente. La revista
esta destinada a los usua-

Increible y er-
gonomico
pupitre para

80286 DECATHLON rios noveles de ordenador; el PCW. COM
WE PUT SIX FAST PCs S Limes Shaio o Eapihe Sismitwirdors
THROUGH THEIR PACES Espana. del diseno.
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE

SOFTWARE GRATIS

El Club GRATISOFT 1lleva mas de dos afos y medio suministrando software a los usuarios espafioles e PC-COMPATIBLES., Ha sido el
primero en introducir en Espafia Tos conceptos Oe software “SOPORTADD POR USUARIO" y software de “DOMINIO PUSLICO", con una gran
aceptacién. En 18 actualicad dispone de varios cientos de discos de propramas, GQue Vo. Puede CONseguir POr unas cantidades
ridiculas. S1 quiere “sacar el Jugo" @ su ordenasdor sin arruinarse. Onase al gran numero ce usuarios espafioles que nos honran con
5Us pedidos. Ademés le ofrecemos un catdlogo-boletin peridédico. la incorporacidn directa oe novedades espafiolas y americanas, y un

teléfono para hacer mas cémodos sus pedidos.
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EUROTELECOM-88
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EUROTELECOM-88

Los debates y conferencias de
Eurotelecom-88 se han dividido en
tres areas bien definidas: redes,
nuevos servicios de telecomunica-
cién y planificacion del sector en la
Comunidad Europea.

En el transcurso de estas jorna-
das se han puesto de manifieslo,
una vez mas, las dificultades para
unificar las normas de las distintas
redes de los paises integrantes de
la CE. Problemas de indole politica,
de soberania nacional, fundamen-
talmente, impiden esas fusiones de
redes que a juicio de los expertos
son técnicamente posibles y econo-
micamente rentables.

La posicion espanola, expuesta
por los responsables de Telefonica
y las empresas de su orbita, es que
una politica de industria de feleco-
municacion europea pasa porque
haya una politica de redes igual-
mente europea.

Alcanzar un cOnsorcio europeo
de industrias de telecomunicacion
es bastante dificil dado gue cada
pais quiere proteger su industria
nacional, pero en opinion de Luis
Solana, presidente de CTNE, lo
mas urgente es llegar a una Red
Basica Europea, lo que implicaria
lograr un acuerdo entre los distin-
tos PTT nacionales (servicios pos-
tales, telefénicos y telegraficos)
para racionalizar sus sistemas.

Respecto al objetivo comunitario
de lograr enm 1992 un sistema
paneuropeo de telecomunicaciones
moviles, Solana lo considero exce-
sivamente corto y abogo porque la
unidad alcance a otros servicios de

telecomunicacion ademas de los
citados.

Hacia la Red Digital
de Servicios
Integrados (RDSI)

La consecucion de una RDS| y
todo lo relacionado con este con-
ceplo ha tenido una importanle pre-
sencia tanto en el seno de las con-
ferencias como en los «stands» de
las principales empresas gue han
asistido a Eurotelecormn-88.

Al lado de conjuntos RDSI, como
los de APT Esparia, Standar Eléc-
trica o el presentado por la CTT de
Portugal, se expusieron diversos
sistemas de acceso a la cilada red
integral, asi como terminales y cen-
tralitas digitales.

Segun Francisco Ruiz Marlinez,
de INTELSA-ERICSSON, la clave

VIDEOCONFERENCIA: LA
TELECOMUNICACION TOTAL

Una de las principales atraccio-
nes, tanto para los expertos como
para los visitantes que se acerca-
ron a Eurotelecom-88, fue la cele-
bracién de una videoconferencia
entre Madrid y Rio de Janeiro, sede
de AMERICAS TELECOM.

En esta videotransmision bidirec-
clonal participaron, desde Madrid,
el ministro de Transportes, Abel
Caballero; el presidente de Telefo-
nica, Luis Solana, y el director ge-

neral de las Comunidades Euro-
peas, Michel Carpentier, y desde la
ciudad brasilena participaron el pre-
sidente de la Asociacion Hispanoa-
mericana de Telecomunicacion,
Luis Enrique Blanco, y el secretario
de la Union Internacional de Tele-
comunicaciones, Richard Butler.

Para realizar |la experiencia TVE
se encargd de la produccion de la
sefal y Telefénica de los medios
para llevarla hasta Rio.

del concepto RDSI, la construccion
de una red capaz de prestar todos
los servicios de telecomunicacion,
existentes y futuros, se apoyaen la
creacion de un nuevo interfaz digi-
tal universal al que se conectan los
terminales de los abonados y a tra-
ves del cual se liene acceso a to-
dos los servicios, vocales y de da-
tos, ofrecidos por la red.

Todos los terminales disenados
para su conexion a |la RDSI debe-
ran incorporar dicho interfaz univer-
sal, con lo que se espera una ra-
cionalizacion a largo plazo en |a fa-
bricacién de equipos terminales.
Sin embargo, a corto plazo exislira
la necesidad de conectar a la RDSI
los terminales de datos existentes
en la actualidad, con una gran va-
riedad de inlerfaces, para lo que se
utilizaran unos equipos de Adapta-
cién Terminal, encargados de rea-
lizar la necesaria conversion de ca-
racteristicas fisicas del interfaz, pro-
tocolos y velocidades.
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La senal audiovisual se sirvié del
anillo urbano de fibra dptica de la
Castellana para ser enviada a la
Central de Madrid-Norte de Telefd-
nica; de aqui, por cable coaxial ana-
l6gico, a la Estacion de Radio de
Pozuelo, que por radioenlace la
hizo llegar hasta el Complejo de
Comunicaciones por Satélite de Te-
lefénica en Buitrago, y finalmente a
través de INTELSAT a Rio de Ja-
neiro.

Videoconferencia:
al servicio de la
unidad europea

Este sistema telecomunicacional
de la videoconferencia interesa de
forma muy especial a las Comuni-
dades Europeas, que desde 1982,
y dentro del programa denominado
INSIS, trabajan con vistas a lograr
una infraestructura de telecomuni-
cacién de banda ancha.

La Comunidad efectué un estu-
dio para analizar la creacidon de un
servicio de videoconferencia piloto
entre las instituciones europeas
con sede en Bruselas y Luxembur-
go. Los funcionarios de dichas ins-
tituciones y los miembros del Par-
lamento fueron elegidos como po-
tenciales usuarios.

En 1985 la Comunidad instald
dos estudios, uno en el Parlamento
Europeo, en Luxemburgo, y otro en
el edificio Berlaymont, sede de la
Comisién en Bruselas, como resul-
tado a corto plazo de las activida-
des del programa INSIS. Los servi-
cios CTT en Bélgica y Luxemburgo
suministraron el enlace lerrestre
preciso (2 Mbits) para conectar los
estudios. Se estimulé a los funcio-
narios de la CE para que cuando
fuera posible lo utilizaran para rea-
lizar sus reuniones, no sélo entre
Bruselas y Luxemburgo, sino tam-
bién entre la capital belga y los es-
tudios instalados en las diferentes
capitales de los Estados miembros.

El perfeccionamiento tecnolégico

20 / Amstrad User

de los equipos industriales de vi-
deoconferencia propicié otra expe-
riencia en el terreno de las video-
comunicaciones gubernamentales.
Los ministerios de Investigacion y
tecnologia comunitarios pidieron a
la Comision que estudiara la posi-
bilidad de crear un sistema de vi-
deocomunicacion entre los Estados
miembros y las tres sedes de las
instituciones europeas para poner
las videocomunicaciones al servicio
de los centros de decision politica
en Europa.

La materializacion del proyecto
es una de las claves para la crea-
cion de la red de banda ancha in-
tercomunitaria. La tecnologia de
vanguardia de la videoconferencia
sera asequible —segun los exper-
tos comunitarios— en un futuro
muy proximo y podra ser instalada

El reto econémico de
la videoconferencia

Las reuniones de direccion, sean
politicas 0 empresariales, suponen
un gran gasto de tiempo y dinero
para los Estados y las compaiiias.
Aunque siempre seran necesarios
e incluso preferibles los contactos
personales, el desarrollo de los sis-
temas electronicos, combinado con
las facilidades tecnicas y de in-
fraestructura que existen para sos-
tener conferencias o para llevar a
cabo reuniones sin necesidad de
que los participantes se desplacen
de su lugar de trabajo, puede faci-
litar la labor de los tomadores de
decisiones y optimizar la calidad de
su trabajo. Sin duda, el sistema de

Luls Solana y el ministro de Transportes y Comunicaciones participaron en

la videoconferencia.

en la red de los usuarios que la
demanden.

El proyecto incluye la comunica-
cién por visiofonia, esto es, la co-
municacién entre dos personas
sentadas ante un terminal com-
puesto de pantalla y camara, en su
propio despacho, y no en un platé
0 estudio expresamente equipado.
Aunque los estudios de videoconfe-
rencia existen en el &ambito comuni-
tario como producto comercial, to-
davia tienen que elaborarse las es-
pecificaciones comunes para |a vi-
siofonia.

videoconferencia sera en un futuro
inmediato un importante instrumen-
to para politicos, profesionales y
hombres de negocios.

Hablar de precios en cuanto a
este producto es complejo y prema-
turo, ya que no ha habido aun un
desarrolio comercial del mismo. El
modelo mas barato del que dispo-
ne Telefénica cuesta unos 20 millo-
nes de pesetas, lo que nos da una
idea de que si bien es cierto quela
tecnologia existe, las condiciones
para obtener una demanda estan
por hacer.
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TELEFONOS Y
TERMINALES

En Eurotelecom-88 los fabrican-
tes de terminales telefonicos, ya

sean en su variante analdgica o di-
gital, presentaron una extensa

gama de modelos, un buen lote de
ellos sin homologar de acuerdo con
lo establecido por la Ley de Orde-
nacion de las Telecomunicaciones,
la LOT, por lo que estan pendien-
tes de ese tramite para poder acce-
der al mercado espariol.

Uno de los productos mas curio-
sos de estas jornadas han sido los
terminales de teléfono publico con
larjeta de pago. Ademas del ya cla-
sico modelo de tarjeta de créedito,
se han exhibido otros que utilizan
larjetas que se pueden adquirir en
estancos y quioscos de periédicos.
Incluso une funciona mediante una
tarjeta que incluye un chip, el cual
va perdiendo su capacidad para en-

viar informacién a medida que se
prolonga el uso del teléfono.

Esta avalancha de nuevos pro-
ductos, con diserios originales y
creativos, deja anticuados, en mu-
chos casos, los tradicionales mode-
los de la CTNE, a pesar de los es-
fuerzos de marketing que lleva a
cabo esta empresa.

Las grandes entidades financie-

ras y empresariales son las prime-
ras interesadas en contar con ler-
minales y sistemas de telecomuni-
cacion avanzados,; por tanto, esa
demanda real, que existe ya, ten-
dra que ser satisfecha de unau otra
manera, y en cualquier caso de
poca servira el proteccionismo, use
el manto que use.

SOPHO-50: TELECOMUNICACION--INFORMATICA
—OFICINA IDEAL

En Eurotelecom-88 la compania
Philips presenté su oficina del futu-
ro, en la que se integran telecomu-
nicaciones e informatica, dos técni-
cas que a menudo discurren en pa-
ralelo hoy dia.

El equipo base de SOPHO-50 es
una central digital de servicios que
comprende ordenador multidepar-
tamental, sistema de comunicacion
y mantenimiento, interface de linea
local, modulo adaptador de linea,
unidades de linea para modem, pla-
cas de enlace analdgico, extensio-
nes analogas, dos canales digitales
con sefalizacion y sincronismo, y
tarjeta de extensiones digitales.

El usuario de este servicio, al po-
ner en marcha su terminal, dispone
en pantalla de un menu que le de-
fine una gama completa de posibi-
lidades: envio o recepcion de télex,
control de llamadas telefénicas,
gestion del sistema de comunica-
ciones, aplicacién del ordenador
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depantamental, correo electronico y
funcionamiento con otros termina-
les.

La seleccién mediante el cursor
de una de estas posibilidades pone
en funcionamiento el terminal con
el equipo necesario al otro lado del
hilo telefénico. El usuario, con esta
operacion, en el breve espacio de
tiempo que franscurre entre la se-
leccién y la confirmacion de co-
nexién visualizada en pantalla, ha
hecho que su informacion se trans-
forme varias veces en distintos ti-
pos de sefal que ha pasado por
distintas redes, desde la interior
propia del edificio hasta la publica
conmutada, y ha iniciado diferentes
programas en ordenadores y servi-
cios de comunicaciones, El cerebro
de todo este sistema de comunica-
ciones, la central telefénica digital,
garantiza el servicio ininterrumpido
mediante una unidad central mucho
mas fiable que la tradicional dupli-
cacion de sistemas.

En la actualidad los servicios del
Centro de Proceso de Datos y los
de Comunicaciones conviven sepa-
rados y se gestionan paralelamen-
te. Los primeros dependen del De-
partamento de Informatica y los se-

gundos (télex, telefonos, facsimil y
demas) son controlados por el De-
partamente de Servicios Genera-
les. La infegracion de ambos en
SOPHO-50, es decir, en una sola
central de conmutacion digital y su
conexion al exterior, por medio de
una sola red, dara lugar a una uni-
ca estructura departamental que

gestlione globalmente dichos recur-
sos. Ello proporcionara a cada
puesto de trabajo, por medio de
una red interior a dos hilos, similar
a las que ahora se emplean para
los teléfonos, todo la informacion’
necesaria, ya sean datos, sonido o
imagen.

Esprit: programa
europeo para

la tecnologia de
la informacion

El programa Esprit, lanzado por
la Comunidad Europea hace seis
anos, ha dado frutos muy intere-
santes en el campo de las tecnolo-
gias de la informacion, como pudi-
mos comprobar en EUROTELE-
COM-88. Muchos proyectos ofre-
cen ya resultados practicos para
empresarios e industriales.

Prueba de la fructifera promocién
de la cooperacion industrial eu-
ropea es que el programa ha reci-
bido cinco veces mas solicitudes de
las previstas. De las mas de mil
propuestas recibidas se estan lle-
vando a la practica mas de 200, en
las que participan cerca de 500 em-
presas, universidades y centros de
investigacion, y unos 300 investiga-
dores con dedicacion plena. De los




proyectos presentados, 120 cuen-
tan con participacion espanola.

Las normas de disenio con orde-
nador de VLSI, las interfaces del
Entorno de Herramientas Transpor-
tables Comunes (PCTE), la Red de
Comunicacion para Aplicaciones
de Fabricacion (CNMA) y la Arqui-
tectura de Documentos de Oficina
(ODA) constituyen ejemplos sefa-
lados de normas internacionales
establecidas mediante proyectos
Esprit,

La Arquitectura de Documentos
de Oficina (ODA) trata de consequir
la intercambiabilidad total de docu-
mentos complejos que contengan
informacion en multiples medios de
comunicacion (textos, fotografias,
etcétera) en un sistema de oficina
con elementos de diferentes vende-
dores. Las normas ODA se basan
en el concepto de Interconexion de
Sistemas Abiertos y han recibido el
apoyo y la aceptacion de los orga-
nismos de homologacion interna-
cionales ECMA e 1SO.

La Red de Comunicacion para
Aplicaciones de Fabricacidn
(CNMA) sirve para seleccionar,
aplicar y demostrar perfiles de nor-
mas de comunicacion existentes y
futuras en ambientes de produccion
reales y de este modo promover su

adopcion por la comunidad interna-
cional de fabricantes.

Otro proyecto Esprit de singular
interés es el ardenador SUPERNO-
DO, que permite, por ejemplo, de-
terminar la visibilidad de la tierra a
partir de un punto o trayectoria si-
tuados a cierta altura. La imagen se
obtiene sintéticamente mediante un
algoritmo de trazado de rayos a
partir de la informacién de un mapa
en relieve.

Finalmente, en este breve repa-
so por el programa Esprit destaca
el proyecto dedicado a la compre-
sion de imagen fotografica en vi-
deotex. Esta tecnologia permite el
almacenamiento de imagenes de
buena calidad en 32 Koctetos (me-
nos de 1 bit por pixel) y fundamen-
tara la definicion de una normativa
internacional para el almacena-
miento y transmision de imagenes
de ala calidad.

Para mayor
" "/
informacion
El programa de trabajo Esprit, los docu-
mentos informativos relativos al concurso
de propuestas, las sinopsis y otras infor-
maciones pueden obtenerse en las oficinas

de informacion de la Comision en cada Es-
tado miembro o en la Oficina de Activida-

. ~ des Esprit de Bruselas.

Comision de las Comunidades Europeas,

| Direccion General de Telecomunicaciones,

Industrias de la Informacion e Innovacion.
Director general: Michel Carpentier.
Direccién General de Tl y Esprit. Director
Ti: Jean-Marie Cadiou. Oﬂcfna de Activida-
des Esprit: Horst Hinke. Teléfo-
no 32223576 66. Telex 21877 COMEUB.
Telefax 32 22 35 06 55.
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Ademas de escaparate de las mas
recientes tecnologias de
telecomunicacion, en el que pudimos
contemplar desde teléfonos moéviles
hasta sistemas de conmutacion digital,
pasando por sistemas de videotex,
terminales portatiles para télex, PADs,
LANs, WANs, videoteléfonos...,
Eurotelecom fue también el punto de

encuentro de los principales
distribuidores y fabricantes espafnoles
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Dowty Quattro

Se trata de un modem multi-stan-
dard CCITT V22bis, V22, V23 y
V21, compatible Hayes, que incor-
pora correcion de errores SPAR, di-
fundida principalmente en el Reino
Unido, y MNP, ampliamente utiliza-
da en los Estados Unidos. El Quat-
tro (nada que ver con la hoja de cal-
culo del mismo nombre) detecta au-
tomaticamente el método de

Modem multinorma Quattro, de

Stand de Electronica de Medida y
Control, distribuidora de los modems
Dowty.
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correccion de error empleado por el
modem que se encuentra al otro
lado de la linea. e introduce técni-
cas de compresion de datos que
hacen aun mayor la velocidad de
transmision. Cuando no detecta
ninguna correccion de errores deja
pasar los datos sin intervencion de
ningun fipo.

Junto al juego de comandos Ha-
yes, el Quattro tambien reconoce
los comandos Steebek, que pue-
den usarse cuando no se requiere
la compatibilidad Hayes, pues son
mucho mas «user-friendly» que
aquellos.

Por otra parte, el modem Quattro
de Dowty es capaz de operar en los
modos sincrono y asincrono. Entre
olras caracteristicas, merecen tam-
bien citarse las siguientes: autolla-
mada y autorrespuesta, deteccion
automatica de velocidad, capaci-
dad de almacenar hasta 20 nume-
ros telefonicos, etcétera,

Distribuido por Electrénica de
Medida y Control, 3. A,, telefo-
no (91) 413 49 46, empresa que
presentd ademas en el Eurotele-
com la tarjeta modem Quattrocard,
modems de distancia reducida para
red privada Datatel, acopladores
acusticos, analizadores de protoco-
lo, multiplicadores de interface,
multiplexores estadisticos para pro-
tocolos sincronos y asincronos,
analizadores de redes de datos y
sistemas de switch/patch analdgico
y digitales.

Tarjeta multinorma
Pahldata

La Tarjeta Multinorma para slot-
PC es un modem destinado a enia-

de modems.

zar un ordenador personal con la
red telefonica conmutada siguiendo
las recomendaciones V21, V23,
V22 y V22 bis. Junto con la tarjeta,
Pahldata ofrece un programa de
comunicaciones asincronas, con
transferencia de ficheros en proto-
colo estandar (Xmodem), emula-
cion de terminales de videotex, apli-
caciones de Home-banking, acceso
a bases de datos, posibilidad de
volcado a impresora y captura a
disco, y otras muchas prestaciones
adicionales.

La Tarjeta Multinorma de Pahlda-
ta incorpora marcacion automatica,
segln norma V25 bis, y/o compa-
tibilidad Hayes, dependiendo del
modelo. con posibilidad de creacion
de un listin telefonico editado en
ASCII.

Ademéas de la Tarjeta Multinor-
ma, Pahldata (telefono 792 37 22
de Madrid) ha desarrollado una
completa gama de modems, sincro-
nos y asincronos, desde 300 a
9.600 bps, tanto en version de so-

El stand de Pahldata, que presentd divers
modelos de modems multinorma en tarjetay d

sobremesa.



bremesa como en slot y rack. To-
dos estos equipos han sido homo-
logados por el Ministerio de Indus-
Iria y Energia.

Modems Payma

Payma Comunicaciones, S. A.,
telefono (91) 733 20 50, presentd
durante el Eurotelecom su amplia
gama de modems para la red tele-
fonica conmutada, entre los que
destaca el Multitech Multimo-
dem 224E, modem de sobremesa
multinorma capaz de trabajar a
2.400, 1.200 o 300 bps, compatible
Hayes y con correccion automatica
de errores MNP. Entre otros diver-
! sos modelos de modems, también
pudimos ver en el «stand» de Pay-
ma los acreditados equipos de so-
bremesa de la firma Racal-Milgo.

Dafo

No podemos dejar de lado el
Dafo, un telefono con modem in-
cluido desarrollado por Telefonica.
Su principal caracteristica es la in-
tegracion en un solo aparato de te-
léfono y modem. Su tamano y as-
pecto es similar al de los telefonos
convencicnales de la linea Teide.
Segun la velocidad de transmision
existen tres modalidades de ser-

viclo:
—Dafo 3: 300 bps asincrono y
duplex.
—Dafo 6: 600 bps asincrono y
4 semiduplex.
—Dafo 12: 1.200 bps asincrono
y semiduplex.

excesivamente recomendable este
producto, pues no ofrece compati-
bilidad Hayes y, en las modalidades
Dafo 6 y 12, no se atiene a ningu-

| No obstante, no consideramos

)8
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ORDENOORES

AL HARBLA CON EL

no de los estandares de velocidad
de transmision habituales.

Worldport y
Dataflex Stradcom

Omnilogic, ademas de otros pro-
ductos, presentd en Eurotelecom
los modems Worldport y Datallex
Stradcom. Los Worldport 1200 y
2400 son equipos de pequeno ta-
mano gue pueden transportarse sin
problemas en un bolsillo. El prime-
ro de ellos implementa las veloci-
dades de 300 y 1.200 baudios,
mientras que el segundo llega has-
ta los 2.400 baudios; ambos son
compatibles Hayes. En cuanto al
Dataflex Stradcom, se trata de un

modem en tarjeta corta para PC,
compatible Hayes, 300 y 1.200
baudios, y con software de comuni-
caciones incluido.

Entre otros productos, Omnilogic acudié a Eu-
rotelecom con los modems Worldport y Data-
flex Stradcom.
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Los mausicos estan de suerte.
Ademas de sus tradicionales
herramientas de trabajo, sus
instrumentos, cuentan con uno
mads que les facilita su labor de-
jando el campo abierto a la

creatividad;

esta

herramienta son los ordenado-
res. Pero como en todo, en esto
también hay detractores, voces
contrarias que gritan asustadas.

L fin y al cabo, esta es
una reaccion consus-
tancial al ser humano,
el miedo a lo descono-

cido, no lenemos mas que remon-
tarnos a la primera revolucién in-
dustrial y recordar como los obre-
ros destruian las maquinas.

Pero este temor esta injustifica-
do, pues la tecnologia sdélo tiene un
poder verdaderamente importante
en manos de gente creativa, por
ejemplo en los musicos.

La principal ventaja que aporta el
ordenador al musico es la posibili-
dad de poder controlar simultanea-
mente una serie de instrumeantos de
tal manera que una sola persona
puede desde su propia casa orga-
nizar una orquesta sin necesidad
de tener que alquilar a todo un gru-
po de musicos y con un gasto rela-
tivamente pequeno.

De este modo podra crear con fa-
cilidad y luego escuchar sus com-

nueva

posiciones. Eslo se consigue me-
diante un ordenador y una serie ds
instrumentos conectados al mismo
a través del protocolo MIDI.

MIDI significa Musical Instrument
Digital Interface (Iinterfaz digital
para instrumentos musicales) y tie-
ne como mision permitir que un ins-
trumento equipado con MIDI pueda
ser conectado a cualquier otro que
disponga de él, al margen de que
instrumento sea o cuales sean sus
fabricantes,

Ademas, no es simplemente un
sistema basico que se limita a
transmitir informacion sobre valores
de notas. Esta disenado para poder
comunicar otras informaciones ta-
les como la fuerza con que se
aprieta una tecla en un teclado sen-
sible al tacto.

Aparte de la posibilidad de co-
nectar un instrumento MIDI a otro,
lo que hace que el interfaz MIDI re-
sulte especialmente Utll es la posi-

bilidad de control por ordenador.

Con un ordenador domeéstico, un
software adecuado y uno o dos ins-
trumentos equipados con MIDI, lo
que se tiene virtualmente es una or-
questa personal. Tras facilitar el tra-
bajo a los profesionales, la sequn-
da funcién en importancia es el
acercarla misica alos aficionad os,

Utilizando los programas ade-
cuados, una persona que no sepa
musica puede llegar a componer
aunque desconoza la técnica ha-
ciendo muchas pruebas.

La cuestion es simple, el primer
paso sera conectar un ordenador
PC o CPC con un instrumento elec-
tronico, que por otra parte son bas-
tante asequibles, entre 30 y 50.000
peselas.

En segundo lugar debera ulilizar
un programa que le permita escri-
bir notas, programarias en el orde-
nador y hacer que suenen en el sin-
tetizador o en € tedado,

26 / Amstrad User




—

Mediante este sistema puede
descubrir como suena en el instru-
mento lo escrito en el pentagrama
y asl, relacionando notas y sonidos,
puede acceder poco a poco al mun-
do musical casi de una manera
intuitiva.

Para todo esto, ni siquiera es in-
dispensable saber informatica, bas-
ta con leer atentamente las instruc-
ciones del programa.

Algo que tiene que quedar claro
respecto a la interconexion del or-
denador con los instrumentos es
que éste no graba el sonido de es-
tos aparatos, lo que graba son las
pulsaciones de las notas que se es-
tan tocando y luego las envia al te-
clado para que las reproduzca.

En Espana, el promotor de estas
técnicas de trabajo fue Teddy Bau-
tista: «La primera vez que puse las
manos sobre un sintetizador fue en
el sesenta y nueve, me compré mi
primer sintetizador en el setenta y
uno y durante esa epoca, hasta el
selenta y cinco o setenta y seis es-
tuve trabajando con sistemas mc-
dulares. En el setenta y cinco hice
un curso en un laboratorio america-
no y alli fue la primera vez que tra-
baje con informatica musical. A par-
tir de ahi, la primera obra que tra-
bajé con ordenador fue con un PC
compatible y un programa hecho en
Alemania; el ordenador era un poco
lento, pero el programa bastante
eficaz, después empezaron a salir
programas comerciales y he ido
comprando los mas importantes.

Trabajaba mucho con el Personal
Composer, implementado por un
americano que se llama Jim Miller
para PC y compatibles.

Actualmente estoy trabajando
con un sistema dedicado, un orde-
nador Yamaha QX3 que tiene ya
las funciones codificadas y ademas
un PC compatible, un Apple Macin-
tosh y un Atari. Ahora mismo, en las
tiendas especializadas hay como
media docena de programas que
estan bastante bien.»

Para Teddy Bautista, todas estas
tecnologias no solo no limitan la
creatividad, sinc que son una ayu-
da importantisima: «La informatica
aplicada al campo de la creacion,
no hablo sélo de la musica, sino de
cualquiera de las disciplinas creati-
vas, es una herramienta de traba-
jo, no solamente no coarta, sino
que potencia las capacidades. Pri-
mero, porque hace los trabajos
complicados mas faciles; segqundo,
porque dejas a la maquina que
haga todo el trabajo de acumula-
cion de informacién mientras tu
mantienes tus céelulas libres para
dedicarlas al proceso creativo y de-
jas gue la maquina sea la que acu-
mule el campo de los conocimien-
los y haga las operaciones mas
complicadas; por otro lado, casi to-
dos los programas hoy en dia es-
tan hechos para que la gente no
tenga que hacer ningin esfuerzo
para ponerlos en marcha.

Yo creo que el que se esté resis-
tiendo ahora a esto comete un error

| e
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tremendo. Cada cosa tiene su tiem-
po y hoy en dia es el tiempo de la
informatica y de los ordenadores. El
que apueste por las tecnologias tie-
ne que trabajar con estos aparatos,
y No es que yo sea un propagan-
dista de elios, pero los aconsejo.»

MUSICA EN TU PC

Los propietarios de
AMSTRAD PCs y
compatibles podrian
disfrutar en breve
plazo de la posibili-
dad de convertir sus
ordenadores en Sso-
fisticados sintetiza-
dores con tan sdlo
conectar una tarjeta
en un slot de expan-
sion. Una compania
britanica especialista
en musica por orde-
nador, Music Sales,

ha desarrollado un
sintetizador en tarjeta
especialmente para
un nuevo Olivetti PC,
pero se vendera tam-
bien separadamente
para usar con otros
PCs, por menos de
100 libras (unas
20.000 pesetas).

La tarjeta propor-
cionara hasta nueve
canales de sonidos
de alta calidad utili-
zando una técnica de

sintesis conocida
como modulacion de
frecuencia. Esta téc-
nica, desarrollada
por la compania Ya-
maha para su gama
de sintetizadores DX,
produce sonidos per-
cusivos hiper-realis-
ticos, tales como
campanas y tambo-
res, asi como gran
cantidad de sonidos
imitativos y origina-
les.

La tarjeta también
incluye un puerto
MIDI y un conector
especial en el que se
puede conectar un te-
clado musical de bajo
coste de cinco octa-
vas. El puerto MIDI
permite que el sinteti-
zador controle y sea
controlado por otros
instrumentos musi-
cales electronicos
que sigan la norma
MIDI.
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Ante el panorama espafol,
Teddy Bautista opina:

«Estamos tratando de recuperar
el tiempo perdido y evidentemente
hay un desfase; lo que creo es que
el creador espanol en general es un
tipo muy inguieto, lo ha sido a lo lar-
go de toda la historia y cuando co-
nozca los rudimentos necesarios va

a hacer un uso muy importante de
la informatica porque, parece que
no, pero hay que ser muy indivi-
dual, ya que la informatica tiende a
homogeneizar; por eso es bueno
que el individuo que se sienta de-
lante de un aparato sea un indivi-
duo con caracler, individualista.
Esa es la ventaja del espanol, que

es muy individualista y tiene la po-
sibilidad de hacer trabajos trascen-
dentes.»

De todo esto se puede deducir
que si Mozart hubiera tenido un PC
la genialidad de sus creaciones ha-
bria sido la misma, pero segura-
mente su obra seria mayor y su tra-
bajo, mas comodo y facil. P. Mozo

PAQUETES DE SOFTWARE PARA MUSICOS

SOUND

WORKS
(P.N.C.: 42.000 pese-
tas)

Mediante el SOUND
WORKS es posible abor-
dar el trabajo de edicién
de mueslras sonoras con
notable simplicidad, au-
mentando con ello el po-
tencial creativo de instru-
mentos populares como
el S 900 y el Mirage, pu-
diendo ulilizarse con cual-
quier configuracion de
unidad de disco, hasta un
maximo de 8 unidades si-
multdneas, entre las nu-
merosas prestaciones,
resaltamos las siguientes:
trazado manual de for-
mas de onda para arre-
glar sonidos o errores,
angulo de rotacion de
fase variable, fundidas
entre muestras y oftras
prestaciones puntuales

S 900 y al MIRAGE res-
peclivamente.

PRO 24
(P.N.C.: 42.000 pese-
tas)

El PRO 24 es un siste-
ma de grabacion de datos
MIDI de 24 pistas. Entre
otras prestaciones cabe
destacar las siguienles:
24 pistas asignables a
cualquier canal MIDI,
200.000 eventos, rebobi-
nado/avance rapido, filtro
de datos MIDI, retardo
MIDI, cuantizacion desde
1/4 de negra hasta tresi-
llos de semifusa, inver-
sion de secuencia, etcé-
tera.

DX

SYNTHWORKS
(P.N.C.: 41.000 pese-
tas)

Es uno de los progra-
mas mas versatiles que

se ha disefado para la fa-
milia DX.

Con el DX
SYNTHWORKS, se ha
desarrollado un paquete
de software que combina
las siguientes prestacio-
nes: edicion de cualquier
parametro de DX/TX de
una forma facil y rapida,
acceso instantaneo a mi-
les de sonidos. Dispone
de una gran variedad de
atiles funciones como
creacion de Palch y alea-
torias, Multi-edicién, Mul-
ti-delune, secuencias,
transferencias de voces,
elcetera.

MASTERCORE
(P.N.C.: 58,500 pese-
tas)

Es un programa de es-
crilura para el secuencia-
dor de 24 pistas. E| prin-
cipal atractivo es su capa-
cidad para visualizar y es-

cribir partituras profesio-
nales. Con las funciones
de soporte de edicién se
permite la modificacion
de los graficos visualiza-
dos y de la impresion, tal
como se requiera.

Entre sus prestaciones
destacamos: trasposicio-
nes de secciones simples
o voces enteras, cambio
de claves, cuantizacién
de la notacién, eleccién
de la maxima longitud de
pausa a ser visualizada,
posibilidad de dar nombre
a las diferentes voces,
posibilidad de utilizar tan-
to escritura musical como
textos.

Su principal ventaja es
la alta calidad profesional
de la impresion de piezas
musicales a 24 pistas, for-
ma un conjunto de alta
calidad para productores,
compositores o musicos
de estudio.
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS
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- PERRY MASON
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~ DRAGONWORLD
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-~ WINTER GAMES
~ GOLF (MEAN 18 GOLF)
— PITSTOP Il
~ SNOOKER [ALEX HIGGINS SNOOKER)
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- GAMMA GAMES
— PARCHPLAY (Parchis)
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~ CITA CON RAMA
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AL n?x\ovwlr
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GRUFD AMSTRAL ESPARA
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10 FEM xS si s ss ey dxakesany
12 REN % cCPC USER *
14 FEM 35S adassssss s ssssssaxss
16 REN

I8 REM Y TAMBIEN...

20 REM

22 BEH ~— e
24 REM JUEGOS: F.iying Shark, [kari
26 REN MWarriors, Western Gamaa,

2B REM Star Wars, Thundsr Cats,

3@ EEM Ball Breakar, Indiana Jonexs,
32 REM Legions, etc. ...... Pag. 32
34 BEM - —-———-mmm e m e
36 FEM LO QUE HAY QUE SABER: Uso

38 REM de) enzamblador CP/M 2.2 ...
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42 REM = e
44 REM A FONDO: Volcado de pantalla
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AN RN e e g e el Pag. 52
= - R e ———
52 REM TALLER DE HARDWARE: Capitulo
L T T e Pag. 58
56 REM ~---c e e
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B2 REH —-—-rem e e
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BB REN == s e e
70 REM TRUCOS ......c0v0u. Pag B8
72 BERND =

Revista usuarios CPC 464/472/664/6128

Los creadores de

aventuras

AD es el nombre de la comparfiia que
nace auspiciada por Dinamic y Dro,
con el objetivo de crear aventuras con-
versacionales. Formada por un equipe
basico fijo de programadores e ilustra-
dores, también cuentan con colabora-
dores esporadicos, y préximamente
veran la luz cuatro obras de su cose-
cha, «La aventura original», «La diosa

de Cozumel», «Los péjaros de Ban-
kok» y, a mas largo plazo, «En busca
del arca perdida». Empezamos ya a
ver aventureros conversacionales
w«made in Spain»,

Juega a ser detective:

Carvalho

Ahora puedes vivir las
aventuras del popular
personaje de Manuel
Vazquez Montalban, que
tan popular se hiciera en
Espana gracias a la serie

televisiva del mismo nom-
bre. Se trata de una nue-
va aventura conversacio-
nal de Dinamic. El esce-
nario: los bajos fondos de
Barcelona. Ah, y hay que
saber de cocina.

Novedades de DRO

No cesan de sacar jue-
gos al mercado. Ahora
mismo acaba de llegar-
nos una caja repleta de
ellos, de los que destaca-

mos: Mortadelo y File-
mon; es la tan esperada
aventura basada en los
famosos personajes de
Ibanez (él mismo aparece
en el juego), El barbudo
profesor Bacterio ha sido
secuesirado por la terrible
asociacidn terrorista
AB.U.E.LA, y la misién
de Mortadelo y Filemon
es rescalarlo sorteando
numerosos peligros, va-
liéndose de su habilidad,
astucia e imaginacidn... y
de los disfraces de Morta-
delo, por supuesto.

El retorno
de PAC

Quicksilva distribuye
PACS BACK, el retorno a
las pantallas de este sim-
patico personaje de los
juegos de galeria.

A
o BEk .

PAC-L2wD

Bytes

Editor
de paginas
MICRODESING

Se trata de un progra-
ma editor de paginas
creado por Siren Softwa-
re para los AMSTRAD
CPC 6128, aungue se
puede usar también con
el CPC 664 y expansion
de 64K RAM y con el
CPC 464 mas expansion
64K RAM mas Unidad de
disco DDI-1, El programa
es compatible con el ra-
ton AMX y ofrece grandes
facilidades para crear
graficos y textos en diver-
s0s tamanos de papel, e
imprime la pagina creada
en impresoras compati-
bles Epson o IBM. Siren
Software, 2-4 Oxford
Road, Manchester
M1 5QA (Inglaterra). Te-
léfono (061) 228 18 31.

JINKS

No se trata del gato que
acompana a Pixie & Dixie,
sino del dltimo juego de la
companiia alemana Rain-
bow Arts. Es un juego de
accion matadora con es-
cenarios realmente curio-
sos (tales como latas de
coca-cola) y aliens de
todo tipo, buenos, malos
y algunos ambivalentes.
Ya existe en disco y ca-
sete en Inglaterra, y espe-
ramos gue pronto esté en
Espana.
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THE G5

Por el honor vikingo,
empuiad las armas y salvad a la

una raza guerrera,

ruda y cruel, para
que les emulemos, KELE
LINE ha creado THE VI-
KINGS, cuya invasion ha
sido patrocinada por
SYSTEMA4. El fin del jue-
go es rescatar a la reina
vikinga que fue raptada
por los normandos. Pri-
meramente desembarca-
mos en la isla Krag y nos
aprovisionaremos del ma-
terial necesario para lle-
var a cabo nuesira mi-
sion. Mientras buscamos
los objetos diseminados
por el paisaje, tenemos
que enfrentarnos a nume-
r0S0S Querreros, pero, en
principio, no llevamos ar-
mas, asi que hay que en-
contrar alguna rapida-
mente. Cuando estemos
pertrechados, nuestra la-
bor se simplifica bastante,
solo tenemos que mante-

lOS vikingos fueron

nerlos vivos y hallar el
resto de las cosas; exis-
ten ocho y cada una es
necesaria para un fin de-
terminado. Recorreremos
la isla, sus llanuras, el
bosque, el laberinto y el
poblado; en este ultimo
hay que quemar las cho-
zas si deseamos coger
las cosas que estan den-
tro. Una vez cumplida
esla parte tenemos que
embarcarnos en la falla e
ir hacia el norte a la isla
de la Muerte, lugar en
donde esta prisionera la
reina. Aqui la mision se
complica, pues hay que
asaltar la fortaleza nor-
manda y hacernos con el
botin que esconde, luego
nos'dirigiremos al laberin-
to y, atravesado éste, de-
sembocaremos en la pla-
za real. Nuestros adver-
sarios defenderan a su
rehén con una fuerza
sanguinaria, pero si logra-
mos rescatarla seremos
el mejor héroe vikingo de
la historia. Para llevar a
cabo esta aventura nos
dan cinco vidas que po-
demas perder porque nos

maten o porque agote-
mos la energia corporal.

Los graficos son un de-
sastre, demasiado sim-
ples, sin detalles ni visto-
sidad, de diseno pequeno
y scroll de pantalla pasa-
ble. Los protagonistas pa-
recen pulgas, los objetos
son dificiles de encontrar
porque el lrazado es tan
sencillo que cuesta ver-
los, pero cuando los ha-
llamos, juguemos las ve-
ces que lo hagamos,
siempre salen en el mis-
mo sitio, lo que resta gra-
cia al juego. En la parte
inferior aparece la infor-
macion, que cuesta leer
porque los digitos son
parpadeantes. El sonido
esta compueslo, exclusi-
vamente, por una musica
estridente que es mejor
achicar. En definitiva, es
un juego poco interesan-
te al que no le auguramaos
un buen futuro.,

Isabel Maria Benitez

El vikingo encuentra en el bosque una ballesta.

CREADO POR:

reina.

KELE LINE.
DISTRIBUIDO POR:
SYSTEM4. Francisco de
Diego, 35. 28040 Madrid.
PRECIO: Disco: 1.950
pesetas. Cinta: 875 pe-
sefas.

JUEGOS

ACCION




{0 MEJOR: Todo el con-

la selva sudameri-
cana nos lleva
PROEIN para

embarcarnos en la aven-
tura creada por ACTIVI-
SION, basada en la peli-
cula PREDATOR. El ma-
yor Alan Schaefer, de los
cuerpos de élite nortea-
mericanos, ha recibido la
orden secreta de reunir a
sus hombres y volar hacia
Sudamérica. Su mision
es liberar a tres senado-
res que fueron hechos
prisioneros por la querrilla
comunista cuando derri-
baron el avion en el que
viajaban. Alan, un militar
curtido en el Oriente Me-
dio, sabe que hay algo
muy raro tras todo esto,
pero, como buen comba-
tiente, no pregunta, obe-
dece. El juego comienza
cuando él y su grupo des-
cienden del helicoptero
en plena selva. El ruido
de los motores ha atraido
hacia ellos a grupos de
rebeldes fuertemente ar-
mados, los enfrentamien-
tos no se hacen esperar y
van saliendo airosos de
las escaramuzas. Sin em-
bargo, su grupo se dis-
persa y es entonces
cuando empieza su pesa-
dilla. Sus musculos se
tensan, su oido se agudi-
za y sus ojos escudrifian
la vegetacion en que esta
inmerso. Camina sigiloso,
con el dedo en el gatillo,
cuando ve a uno de sus
hombres. Su cuerpo estéd
horriblemente mutilado y
las heridas no parecen
hechas por un ser huma-
no. Sigue adelante y lo
que va descubriendo le
va atemorizando por mo-
mentos; ya no existe su
equipo y sabe que su
maxima prioridad es so-
brevivir. En eso consiste
el juego, en llegar con
vida al final, porque a lo

PREDATOP

[ACTIVISION]|

JUEGOS

PREDATOR

Alan enfrentandose a la guerrilla su-

damericana.

que se tiene que enfren-
tar Alan no es de este
mundo, es un alien des-
tructivo y voraz. Durante
todo su peregrinar por la
selva, esa cosa llegada
del espacio le vigilara es-
perando el momento ade-
cuado para liquidarle.
Pronto notara su presen-
cia, pues el paisaje vibra-
ra cambiando de color y
una mira triangular inten-
tara dejarle fuera de com-
bate.

El juego consta de cua-
tro partes que se cargan
por separado y a las que
no tenemos acceso sin
haber superado la ante-
rior. Durante este periplo,
Alan debe irse agencian-
do armas para poder en-
frentarse tanto a los
guerrilleros como al alien,
Al ser su objetivo conser-
var el pellejo, tendra que
quitarle el armamento y la
municion a los muertos.
En los tres primeros nive-
les todo consiste en se-
guir avanzando mientras
disparamos y huimos de
la mira alienigena, es en

el cuarto cuando vere-
mos, cara a cara, a ese
ser llegado de otra ga-
laxia y, posiblemente, sea
lo ultimo que veamos.
Para llegar al final nos
dan tres vidas, con su
correspondiente energia,
y un tiempo limitado, lo
que no es mucho para la
dificultad que entrana el
juego. Los graficos estan
muy conseguidos, sobre
todo el ambiente selvati-
€o, son grandecitos y de
colores vistosos. La movi-
lidad de Alan resulta poco
dindmica, teniendo en
cuenta que un militar de
esa categoria debe ser
mas atlético. Nuestro es-
tado armamentistico y
corporal, asi como el fac-
tor tiempo, nos lo muestra
la pantalla continuamen-
te. Si anadimos que tiene
unos buenos efectos so-
noros, nas encontramos
con un software de gran
calidad. En definitiva, un
juego para pasar muchos
ratos frente a nuestro
AMSTRAD e ir avanzan-
do poco a poco. ;,Quién

sabe?, quizd un dia so-
brevivamos.

Un hombre
entrenado para
matar, cuyo
brazo es una
prolongacion de
su rifle.

Isabel Maria Benitez

ADICION  ACCION
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LOM

do mis

jones.

LO PE
mucho a los |
parte del avion:

Sobrevuela el espacio aéreo asiatico y emu-
la al Baron Rojo, la gloria te espera.

E enrold en la avia-
cién porque le dije-
ron que se comia

bien, la paga era buena y
de uniforme se ligaba mu-
cho. Lo que nadie le dijo
es que le iban a mandar
a una maldita guerra
ideada por FIREBIRD y
desencadenada por
DRO. Asi que aqui esta,
sudando la guerrera den-
tro de la carlinga, volando
sobre el frondoso paisaje
asiatico y procurando lle-
gar intacto a la base. Es
su primera mision y se
encuentra un poco ner-
vioso, por eso no aparta
el dedo pulgar del gatillo.
Una escuadrilla intenta
derribarle, se defiende
atacando de frente o po-
niendose a su cola y ame-
trallando sin piedad. Por
esta vez ha tenido suerte.
Su orden de vuelo dice
que debe echar un vista-
Z0 a unas construcciones
militares, no va a ser una
maniobra facil; reduce
motores y vuela bajo para
no ser detectado por los
radares. Esto no huele
bien, todo parece en cal-
ma... pero no, algo se
mueve alli, son tanques,
pica el morro, hace fuego
y sale rapidamente. jUfl,
por poco no lo cuenta y
eso que lodavia le queda
enfrentarse a los antiae-
reos antes de llegar a su
objetivo, destruir una so-
fisticada nave secreta.

EJOR: Ir completan-

S
OR: Si te acerca
aterales pierdes

Después de completada
esta odisea, nuestro hom-
bre ya es considerado un
veterano, por eso Su si-
guiente misién se de-
sarrollara en Ullramar.
Empezara apoyando a la
infanteria, haciendo impo-
sible el desembarco ene-

puerto de Chimpun y es
nuestro hombre quien lo
intentar4. Las ordenes
son volar alto, descender
sobre el objetlivo, dejar
caer el pepinazo y elevar-
se rapidamente. Para caol-
mo, la via mas facil de lle-
gar alli es por el mar, las

Enfrentamiento aéreo con la escuadrilla enemiga.

migo; luego le ordenaran
dirigirse al mayor portaa-
viones de la flota enemi-
ga, el Tontagua, para
bombardearlo y dejarlo
invisible. Claro que, hasta
que llegue a él, va a su-
dar tinta china, porque los
acorazados no se van a
quedar quietos y las es-
cuadrillas tampoco.
Después de su exito,
los aviadores de escrito-
rio le dan un pequeno
permiso, que aprovecha
para emborracharse y li-
gar. Por unos momentos
se ha olvidado de la
guerra. Pero el tio Sam le
necesita, solo un piloto de
primera puede destruir el

canoneras y los destruc-
tores se lo van a poner
peliagudo. De pronto su
avion es alcanzado, el
humo inunda la carlinga,
intenta saltar pero esta
atascada, cae como un
pajaro abatido, la patria
tiene otro héroe. Lo que él
nunca sabra es que solo
le quedaba otra mision
para licenciarse y disfru-
tarde todo aquello quele
prometieron cuando se
enrold. Desde un carlel
un apolineo muchacho,
vestido de uniforme, nos
sonrie; en letras grandes
se puede leer: «La avia-
cion te llama, alistate.»
En este juego, ademas

de volar y disparar, lienes
que altrapar ciertos sim-
bolos que podran ayudar-
te, pues suminisiran dis-
tintos tipos de municién,
muy necesaria para el si-
guiente lipo de enemigo
que vamos a hallar. Para
cada una de las cuatro
misiones cuentas con tres
aviones y, dependiendo
de como lo hagas, los je-
fazos podrén darte hasta
seis mas. Los graficos
son pequenos pero muy
detallislas y tiene muchas
pantallas. El diseno es
bonito lanto en sus dibu-
jos como en las tonalida-
des. A la estupenda aagili-
dad del avion hay que
anadir un magnifico scroll
vertical que acompanado
de unos efectos sonoros
muy logrados nos hace
entrar en situacion. En
definitiva, es un juego que
nos reta a superarnos,
gue nos sumerge en una
auténtica accion de
guerra.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: Fl-
REBIRD.
DISTRIBUIDO
POR: DRO SOFT.
Francisco Remiro, 5
;7. 28028 Madrid.

RECIO: Cinta:
1.500 pesetas.

JUEGO




y

Presenta-
cion a los
Ramba.

un Rambo informa-

tizado, soldado ca-
chas del ejercito USA, en-
viado a una selva cen-
lroamericana a meren-
darse cientos de guerrilte-
ros comunistas. El pretex-
o que le han dado para
lamana empresa es que
uno de sus generales,
que estaba de «visita tu-
ristica», ha sido captura-
do por la guerrilla y lleva-
do a su cuartel. De forma
que nuestro musculoso
heroe, con el torso desnu-
do y paruelo a la cabeza,
acompanado por sus uni-
Cos amigos, una metralle-
ta y un porron de grana-
das, es soltado en la jun-
gla para que se las com-

E L jugador de turno es

En el cuerpo @

«Rambo»
“?“ﬁsgulo y
, siempre pier:

IKARI -
WARRIO

p.

/s

Prepara tu casco, limpia el fusil y calzate
las botas, porque te espera una lucha
sin igual en una jungla salvaje y hostil.

ponga como pueda. Pen-
sando que su hazana
puede ser llevada al cine
y ser récord de taquilla,
saca el pecho, que segun
su mentalidad impresiona
mucho a los del Tercer
Mundo, y empieza a
avanzar por la maleza.
Las emboscadas surgen
pronto, silban las balas
por doquier y las grana-
das vuelan como almoha-
dillas en dias de toros ma-
los. Es impresionante lo
que un hombre solo, con
escasa inteligencia para
pensar y muchas ganas
de matar, puede hacer. El
suelo se va tinendo de
rojo, su color favorito, y si-
gue su camino. Los bun-
kers y las torretas son
pan comido para el, unos
pepinazos y fuera de
combate. La guerrilla es
numerosisima, sus coms-
ponentes salen de todas
partes, estan escondidos
en cualquier sitio, pero
nuestro hombre, a pesar
de llevar el pelo largo, pa-

rece tener ojos en el co-
gote. Ademas, su genoci-
dio es recompensado con
mas armas, municion,
combustible y utilidades
guerreras. Lo mismo atra-
viesa la espesura que va-
dea rios o cruza puentes,
su energia es inagotable.
Sin embargo, le queda la
prueba de fuego, atacar
el cuartel, un sitio plaga-
dito de enemigos, aunque
ya que ha llegado hasta
alli no es para que le ma-
ten. Por supuesto, esto es
una historia, y la tuya
puede que no tenga un fi-
nal feliz. No importa, lo
importante es intentarlo y
como te dan seis vidas,
seguro que las aprove-
chas para hacerle bastan-
te pupa al contrario. Ade-
mas, puedes invitar a un
amigo a que le acompa-
ne a la selva, y entre los
dos no os digo la escabe-
china que podéis hacer.

Los graficos estan muy
bien, su colorido es llama-
tivo sin ser chabacano, de

tamano pequefo pero
bastante detallista y con
un scroll vertical muy sua-
ve. La movilidad de los
protagonistas es extraor-
dinaria, desplazandose
en todas direcciones. En
los |aterales viene la infor-
macion de cada jugador,
la puntuacion que va op-
teniendo, la cantidad de
balas que le queda a la
metralleta, el numero de
granadas que todavia
puede lanzar y las vidas
que le resta para concluir
el juego. El sonido resul-
ta un pelin molesto, pero
;qué se puede esperar
de un frente de batalla?
Un juegoe divertido, dificil y
muy adictivo.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: ELI-

TE
DISTRIBUIDO
POR: MCM.
PRECIO: cinta: 875
pesetas.
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Los guasones del pueblo nos esperan.

WESTERN GAMES

Ven al lejano Oeste y ArELEp%?EmtéL:{ti:g-
disfruta de la hospitalidad en un viaje pa-

i trocinado por
que brindan a los DRO, y comportandonos
forasteros. como pardilios, hemos
ido a parar a un pueblo
vaquero creado por MA-
GIC BYTES. El recibi-
miento ha sido grandioso,
ya que sus habitantes son
unos guasones de miedo
que se divierten a cosla
de todo extranjero que
pisa sus dominios. Como
no tienen un AMSTRAD
para jugar, han ideado
someter a los visitantes a
una serie de pruebas que
demuestren que son unos
tiarrones de pelo en pe-
cho. Para competir contra
el inocente de turno han
elegido al mas diestro, el
mas veterano de todos
ellos, nada menos que al
viejo Macslow, un homb.e

m wiglolol ¥ que se las sabe todas.

" 41 “ Después de ofrecernos
—-—-—-—-—----——-—---——---—-——--——»r unas pintas de cerveza
en el bar, comienza la
prugba «Armwrestling»,
lo que traducido al cristia-
no quiere decir echar un
pulso. La expectacion es
grande, tenemos que de-
mostrar lo fuerte que so-
mos. Para ello debemos
acumular potencia hasta
que veamos que se han

BJUEGOSI

inflado los musculos y de
un golpe seco derribar.
Hay que vencerle tres ve-
ces, pero si lo logramos
solo una vez, ya nos po-
demos dar por satisfe-
chaos.

Los vapores del alcohol
van haciendo efecto y, en
medio de la alegria, surge
otra prueba mas dificil, la
que ellos llaman «Beers-
hooting». Aqul se trata de
tener punteria, por eso
hay que disparar contra
los distintos tipos de va-
sos (cada vez son mas
pequefios), que portan en
sus manos unos lindos in-
fantes. jOjo!, no vayais a
matar al nino, en el Oes-
te eso se paga con la hor-
ca. Después de sudar la
gota gorda, quieren que
hagamos algo que nos re-
laje un poco, nos ofrecen
tabaco de mascar y, en
nuestra pipiolez, pensa-
mos que es |a hora del
descanso. Nada mas le-
jos, ha llegado el momen-
to del «Quid-Spitting», te-
nemos que masticar
como si en ello nos fuera
la vida y luego a echar la-
pos con fuerza, con tino,
estudiando la trayectoria
del escupitinajo, de forma
que no pongas perdido a
algun parroquiano; tiene
que caer dentro de una
escupidera situada unos
metros delante de ti.

Llegado a este extremo
creemos que no podre-
mos seguir, pero la proxi-
ma prueba es muy agra-
dable. En «dancing» hay
que bailar imitando a una
hermosa cabaretera que
nos dara unas clases an-
tes de comenzar. Parece
facil y, sin embargo, hay
que tener sentido del rit-
mo y mover los pies al
compas de la musica del
piano. Después de sacu-
dir el esqueleto, pasare-
mos a «Milking», compe-
ticion de orderio de va-
cas. En un bucdlico prado
estrujaremos las ubres
del bicho hasta dejarla
seca, aunque, como no
somos de campo, [o mas
probable es que el anima-

A escupir se ha
dicho.
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Comiendo con fruicion para ganar.

lito no nos dé ni una gota
de leche. Tras el ejercicio
llega la hora de comer en
la «Ealing Competition».
Una enorme perola llena
de sabroso estofado de
buey espera a los compe-
lidores; ganara el que an-
tes la deje limpia. Tened
cuidado en masticar bien
las tajadas, no vaya a ser
que echéis hasta la vltima
papilla. No importa como
sea el resultado de todas
estas pruebas, al final ya
no seréis unos forasteros
en el pueblo.

Los graficos son gran-
des, bien trazados y con
profusion de colorido. Sin
embargo, las escenas de
competicion resultan muy
estaticas, solo se mueve
algo de los personajes,
pero no ellos enteros, lo
que resulta muy poco pla-
centero.

CREADO POR:MmAGIC
BYTES.
DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco
Remiro, 5y 7. 28028 Ma-
drid.

LO MEJOR: Muchos jue-
gos en uno.

LO PEOR: La estatica de

movimientos.

PRECIO: 875 ptas.

ADICCION

GRAFICOS

ACCION

Los pobres crios sudan mientras nosotros disparamos. Isabel Maria Benitez
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cNecesitas
un archivador
de diskettes?

Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de la revis-
fa.

\_ J

|

¢Te has decidido a
comprar tu hoja de
caiculo con Base de
datos, etcétera? EIl
VP Planer, Referen-

cia 181, esta a un
precio increible.

Ofertas AMSTRAD
USER, al final de la
revista.

cTienes ya la
almohadilla
para el raton de
tu PC?

Ofertas AMS-
TRAD USER, al
final de la revis-
fa.
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[STAR WARS

Es la Guerra de las
Galaxias y tu has sido
elegido para destruir la
Estrella de la Muerte.
Que la fuerza te

MARK ha creado el
juego de guerra es-
pacial STAR WARS, ba-
sado en la pelicula del
mismao nombre, que distri-
buye en Espafna ERBE.

l A firma inglesa DO-

Como todos habréis visto-

el filme, estaréis al tanto
de que, en las escenas fi-
nales, Luke Skywalker se
enfrenta en solitario a los
malos destruyendo la Es-
trella de la Muerte. Ahora
somos nosotros los prota-

acompane.

gonistas y la misién que
hay que llevar a cabo es
la misma, el que lo consi-
gamos es olro cantar.
Nos encontramos a bordo
de nuestira pequena nave
Ala X, empieza la cuenta
atras, periodo en el que
puedes elegir la oleada
de ataque que deseas;
existen tres niveles de di-
ficultad, y por consiguien-
te de puntos, que nos da-
ran al final si terminamos
satisfactoriamente la mi-

Pantalla de
presenta-
cién.

He perdido el
campo de
protecclén,
mi final se
acerca,

sion; es aconsejable em-
pezar con el mas facil
para irte enterando del
juego. Ya estamos en el
espacio y lo primero que
vVemos es que nos encon-
tramos inmersos en una
batalla espacial, hay que
dirigir la mira conira las
naves enemigas € inten-
tar destruirlas, pues valen
muchos puntos; también
debemos dar a las bolas
de estrellas, aunque és-
tas son de menor valor,

Si pasas esta fase sin
recibir muchos impactos,
veras que te aproximas a
la Estrella de la Muerte,
sus defensas nos ataca-
ran con potentes rayos la-
ser instalados en bun-
kers, lo mejor es ir sor-
leando sus disparos y
procurar dejarlas fuera de
servicio. La tercera etapa
la llaman la de las trinche-
ras, pero mas parece que
vas deslizandote entre
edificios, callejones estre-
chos por donde discurre
nuesira nave a una velo-
cidad asombrosa, aqui te-
nemos que buscar la sa-
lida de gases, que es el
punto vulnerable de esa
gran plataforma espacial
en forma de planeta; dis-
parandole en su corazén
la haremos estallar.
Como en la pelicula, la
fuerza nos acompana
desde el principio, nueve
puntos de vigor, a medida
que colisionamos o recibi-
mos impactos esta va dis-
minuyendo; cuando se
queda a cero hemos fra-
casado y muerlo, ya que
el Ala X ha estallado. Pa-
rece facil, pero no lo es,
entre olras cosas porque
se juega con cinco teclas,
imaginaros, hay que des-
plazar la mira en cualro
direcciones y para colmo
disparar; tienen que ser
movimientos rapidos,
pues las naves enemigas

CREADO
POIR: DOMARK.

DISTRIBUIDO
POR: ERBE
SOFTWARE. Nu-

28016 Madrid.

nez Morgado, 11. |

van a toda pastilla. Si
€res un poco Nervioso es
mejor que te olvides de él,
solo lograras cargarte el
teclado. Después de cada
oleada, de tener un mar-
cador elevado, podras
inscribirte entre los mejo-
res defensores del Impe-
rio.

Los graficos soh tan
simples que cuesta traba-
jo identificar lo que quere-
mos destruir. Los dibujos
en tres dimensiones es-
lan compuestos por rayas
rojas, azules y amarillas
sobre fondo negro, la mo-
vilidad de la mira es bue-
na siempre y cuando ten-
gamos agilidad en los de-
dos, en la parte superior
de la pantalla aparece la
informacion, puntos que
se consiguen, la fuerza y
el nimero de oleada que
estamos efectuando. El
sonido esla compuesto
por una musica de pre-
sentacion que fiene como
base la banda sonora de
la pelicula y efectos sono-
ros de disparos y deto-
naciones.

Isabel Maria Benitez

JUEGOS

SOMIDD
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videojuegos

Porque no solo de trabajo vive tu P.C.

[RS8 ipate por unos minutos de a rutina de tu trabajo e
ducete en otro mundo: el mundo de los videojuegos

paraP.C.de MCM. 'igete a cualquier establecimiento

especializado y por 6Io unas pesetas elige los videojuegos

que refrescaran tu mente y tu ordenador. Ya veras como

abrir un - en tu trabajo con los videojuegos para P.C.
It

Paramayor informacion, envie este cupdn aMCM SOFTWARE,
o Serrano, 240. 28016 MADRID
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Vorial

La Tierra ha sido invadida por
cuatro extraterrestres que pre-
tenden acabar con la humani-
dad; solo tu inteligencia puede

salvar al hombre.

e et P ——

TARLIGHT ha crea-
do un juego bastan-
te complicado,

HYBRID, distribuido por
DRO SOFT. En ciertas
zonas de un complejo
terrestre estan conspiran-
do cuatro seres de otos
mundos, ellos son mucho
mas fuertes que nosotros
y nuestro handicap de ser
mortal nos impide enfren-

EJOR: Ir creando U
strategia.

PEOR: Las instruccio-

escasas pard l::
dificil como éste.

tarnos a ellos. Sin embar-
go, la inteligencia del
hombre puede hacer ma-
ravillas y, después de mu-
cho pensar, ha creado
tres hibridos que unidos
son capaces de terminar
con esos malvados, estas
piezas se llevan a celulas
de transmutacion ensam-
blandose posteriormente.
Las celulas son las encar-
gadas de ponerle en uno
de los cuatro escondites
en donde estan los alieni-
genas, simplemente su
presencia los destruye.
Lamentablemente, por
separado no tienen mu-
cho valor, para que sirvan
tienen que estar las tres

unidas. Nuestro hibrido
esta compuesto por un
cerebro rapido para trans-
portarse, pero con poca
capacidad de defensa, el
xilon tampoco tiene bue-
nas armas, ya que su es-
pecialidad es abrir zonas
cerradas y, por ultimo, el
robot, que es el mas fuer-
te, va bien armado y pue-
de destruir muchas co-
sas, cada uno se ira
usando para lo que sea
adecuado hasta llegar a
la eélula. En cada recorri-
do hay muchas trampas y
peligros, pequenos robots
muy criminales, bolas
destructivas y canones.
También hay zonas por
las que no se puede pa-
sar si no son desactiva-
das por el xilon, estan
cruzadas por rayos de
energia electrica que se
apagan mediante in-
terruptores. Una vez des-
truido uno de los extra-
terrestres, las piezas del
androide vuelven a noso-
lros desmembranadas y
hay que volver a realizar
la misma mision, asi has-
ta cuatro veces, claro que
a medida que avanzamos
la cosa se va complican-
do. Durante el juego, de-
pendiendo del hibrido con
que actuemos, aparecera
de protagonista un robot,
como una cometa en el
caso del cerebro y un
cuadrado partido en el xi-
lon; cuando alguno de
ellos se vaya a quedar sin
energia puede transferir-
sela cualquiera de las
otras dos partes; cuando
los fres se quedan agota-
dos se termind el juego.
En el laberinto hay zonas
de cambio de potencia de
disparo, existen cinco y
solo tenemos que acer-
carnos a ella. Es muy di-
ficil llegar al final, pero,
por &l bien de la humani-
dad, hay que intentarlo.
Los graficos estan muy
cuidados y la vision que
tenemos es como si fue-
se desde el techo del
complejo. El diseno es

bonito, tiene un colorido
agradable y los protago-
nistas gozan de buena
movilidad; ademas, tiene
muchas pantallas. La in-
formacidn bordea la parte
superior y la zona vertical
derecha, en ella vemos
los puntos que vamos
acumulando mientras
destruimos cosas, el nu-
mero de exlraterrestres
que nos quedan por des-
truir, la faceta del hibrido
que llevamos, la potencia
del arma y la energia. Los
efectos sonoros, que po-
demos quitar son esca-
s0s y no resultan moles-
tos.

Es un juego con una
idea bastante original que
hara la delicia de muchos,
pues continuamente es-
tas descubriendo cosas y
estudiando diferentes for-
;nas de llegar al mismo
n.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR:
STARTLIGHT.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT - Francisco
Aemiro, 5 y 7 - 28028 Ma-

drid.
PRECIO: 875 ptas.

JUEGOS

GRAFICOS ADNCION
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Preparate para usar las células grises, porque
solamente pensando podras salir del castillo
de la confusion y la fantasia.

ACTIVISION

Pantalla de carga.

CTIVISION, con su

juego Knightma-

re, nos sumerge

en la fortaleza Damonia,
un lugar poco agradable
para extranjeros como
nosotros. Debemos ir re-
corriendo sus maz-
morras, revisandolas y
haciendonos con las co-
sas que nos puedan ser
de utilidad para consequir

pensaf‘

P
ol da que
en inglés.

el objetivo principal, so-
brevivir. Muchos de esos
objetos nos seran impres-
cindibles para huir de las
garras de algunos perso-
najes que lo habitan, por-
que no todos son malos.
Sin embargo, también
contamos con ofro tipo de
ayuda, una especie de
asesores llamados oracu-
los; existen dos, uno
siempre nos dara pistas
buenas para salir del ato-
lladero, el otro nos sumi-
nistrara mensajes erro-
neos con la unica preten-
sién de ponernos en peli-
gro o matarnos.
Lamentablemente,
cuando consultemos el

oraculo no sabremos Si
es el bueno o el malo
quien contesta, por eso
debemas leer con cuida-
do sus palabras y acluar
como mejor sepamos. La
manera de jugar es ir ac-
tuando mediante frases
cortas que tenemos que
formar; para ello tenemos
dos teclas, una para los
verbos y ofra para las co-
sas y los personajes.
Nuestros mandatos apa-
recen en una ventana su-
perior, la informacion y
mensajes de los oraculos
y habitantes del castillo
nos seran mostrados en
forma de bocadillo y, para
rematarlo, todo viene en

inglés. Sélo contamos
can una vida, cuya fuerza
viene representada por
una vela; esta se va con-
sumiendo poco a poco y
no existe nada en el jue-
go que haga que la alar-
guemos.

Los graficos son regu-
lares, con disefio poco
trabajado, pobre en colo-
rido y movilidad relativa-
mente brusca. La panta-
lla de accion simula eslar
sobre un libro, y cada
hoja es una estancia di-
ferente del castillo que
van pasando a medida
gue avanzamos. La mu-
sica de presentacion es
bastante estridente, y
durante el juego, existen
pocos efectos sonoros,
lo que es de agradecer.
La idea del juego es bue-
na, porque pone a prue-
ba nuestro ingenio; sin
embargo, el hecho de
que ni siquiera las ins-
trucciones que lo acom-
panan vengan en nues-
tro idioma es un «handi-
cap» para que sea bien
aceptado por el publico
en general.

CREADO POR: ACTIVI-
SION.

DISTRIBUIDO POR:
PROEIN, S. A., Velazquez,
10. 28001 Madrid.
PRECI0: 880 pesetas.

ADICTION
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SNODKER
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BALLBREAKER

Hay que tirar la casa, nosotros te
damos los utiles, el trabajo
lo pones tu.

ASADO en un tema

B clasico, la casa
¥ MIND GAMES ES-
PANA distribuye el juego
BALLBREAKER, de la
casa CLR GROUP. Nues-
tro objetivo es ir derriban-
do muros, mientras mas
mejor, para ello nos dan
un ladrillo que se mueve
hacia derecha e izquierda
y nos lanzan unas pelotas
desde el techo que debe-
mos ir golpeando para
destruir la pared. Si esto
ya nos suena a conocido,
no son asi los aditamen-
tos que le han agregado
al juego. Por una parte, el
ladrillo bateador lieva in-
corporado diez - misiles;
éstos son de un poder
destructivo superior a los
balonazos, pero no nos lo
suministran para ir echan-
do abajo el muro, sino
para otro fin. Existen zo-
nas que estan plagadas
de bichejos comedores
de adoquines que cam-
pean a su gusto por las
paredes que han elegrdo
para vivir; no seriamos
buenos demoledores si
permitiésemos que Ssi-
guiesen vivos, pues su
roce tiene el poder de ha-
cer migas nuestro ladrillo
de trabajo; los muy ladi-
nos se acercan, astuta-
mente, a la banda de ac-
cién para, al pasar noso-
tros, mordisquearnos. Es
a ellos a quienes van des-

Por muy solidas que sean,
yendo.

tinados los misiles, por
eso es importante no gas-
tarlos contra las construc-
ciones, pues, una vez
agotado el arsenal, no
tendremos mas defensa
frente a ellos que la de
esquivarlos y al hacerlo
podemos perder pelotas.
La tarea encomendada
es bastante ardua, hay
muchas pantallas de dife-
rente construccion y con
diversa fauna; para pasar
de una a ofra tenemos
que destruir toda la pared
y, @ medida que avanza-
mos, éstas se suelen ir
complicando. El progra-
ma nos suministra cualtro
pelotas por pantalla, pero

las construcciones van ca-

solo diez misiles; cuando
fracasamos con una ae
las paredes hay que vol
ver a empezar por la pri-
mera. Cada bloque que
golpeemos y desaparez-
ca va sumando puntos en
nuestro marcador y pue-
de provocar el acelera-
miento o ralentizacién de
la pelota; ademas, los la-
drillos inferiores valen
menos que los situados
en la parte superior; sin
embargo, también hay al-
gunos que no valen nada,
pero que tenemos igual-
mente que destruir. Para
jugar bien es primordial
NO PONerse nervioso y de-
jar que los reflejos guien

tus manos, practicar un
poco para cogerle el ritmo
y luego lanzarse a la de-
molicidn.

Los graficos son tridi-
mensionales, de disena
original comparado con
los casilleros de colores a
que estamos acostum-
brados en este tipo de
juegos, y tienen un colori-
do muy bueno. La movili-
dad de la pelola es bue-
na, pudiendo ser lanzada
con efectos; el ladrillo, sin
embargo, se atasca algu-
nas veces, sobre lodo
cuando toca los extremos
de la linea en la que se
mueve. El sonido esta
compuesto por una musk
ca bien estructurada y
agradable de oir, aunque
el programa nos da la op-
cion de eliminarla si no
nos gusta; carece de
efectos sonoros.

Un juego para todo
aquel que quiera poner a
prueba sus refiejos, un
clasico con aires nuevos.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: CRL
GROUP.
DISTRIBUIDO POR:
MINDS GAMES ESPANA,
Mariano Cubi, 4. 08006
Barcelona.

PRECIO: Cinta: 875 pe-
setas. Disco: 2.240 pese-
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GOLD con ATARI

GAMES presentan
el flme de aventuras IN-
DIANA JONES AND THE
TEMPLE OF DOOM, dis-
tribuido para Espana por
ERBE. La accion se cen-
tra en la India, en uno de
cuyos poblados ha sido
robada Sankara, una pie-
dra sagrada que lo prote-
ge. Esto les ha traido mu-
chas desgracias, pero la
peor ha sido la desapari-
cion de los ninos. Nuestra
mision es liberar a los ni-
nos, que son usados
como esclavos en las mi-
nas, y recuperar la piedra
sagrada. Indiana comien-
za su periplo en las mi-
nas. En el entramado
existen nueve carceles,
cada una de las cuales
tiene un nino dentro; para
abrirlas hay que dar un la-
tigazo a la cerradura. Hay
varias puertas, pero sélo
una, de tamano mas
grande que las demas, es
la que tenemos que atra-
vesar. Por supuesto, se-
ria muy cruel dejar que
esos angelitos murieran;
ademas, cada rescate
son un porrén de puntos
extras que se suman a
nuestro contador.

Una vez abandonada la
mina tenemos que empe-
zar la segunda fase, car-
gamos otro trozo de cinta
y Nnos montamos en una
vagoneta y atravesamos
el tnel que nos llevara al
templo de la dosa Kal.
Aqui nos siguen persi-
guiendo; ademas las vias
no estan en muy buen es-
tado, daremos saltos vy
hay zonas que carecen
de railes. Una vez atrave-
sada esta trepidante
zona, entramos en |a ter-
cera fase, que tambiénte-
nemos que cargar. Ya es-
tamos en el templo maldi-
10. Delante de la esfinge

l A productora U.S.

Calate el sombrero,
prepara el latigo, porque
tu vas a ser el héroe de

esta pelicula.

INDIANA JONES AND
THE TEMPLE OF DOOM

de |la diosa esta |a piedra
robada; Sankara. Primero
hay un lago subterraneo
muy profundo y una caida
en el es mortal de nece-
sidad. Tambien el suelo
junto a la diosa se abre y
se cierra, con lo que hay
que procurar coger el pe-
drusco cuando sea el mo-
mento apropiado. Una
vez que tengamos a San-
kara en nuestro poder
hay que ir hacia la mina y
volver a por otra. Tene-
mos que recoger tres pie-
dras; si asi lo hacemos,
se abrira la puerta del
templo y empezara la ul-
tima fase, que consiste en
escapar por un puente
colgante muy estrecho y
dificil de atravesar. Des-
pues volvemos a entrar
en la mina, donde termi-
na la aventura. El progra-
ma sélo nos da cinco vi-
das; eso si, cada vez que
mOrmos aparecemos en
el sitio en que estabamos
y el peligro ha desapare-
cido mementaneamente,

Los graficos son muy
sencillos. Indiana tiene
una muy buena movili-

? G

T
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dad, pero él y los otros € Pantalla de presentacién.

personajes son de tama-
no reducido y faltos de
detalle. El scroll de panta-
lla es suave. El colorido
viene a ser, casi siempre,
bicolor. A la derecha de la
pantalla de accidén hay
una banda lateral donde
aparece la puntuacion
que vamos obteniendo, el
mejor récord, el numero
de vidas que nos queda y
las piedras recogidas. En
la parte inferior aparece
una linea en donde nos
suministran mensajes,
continuamente , sobre lo
que debemos hacer en
cada momento; es de la-
mentar que vengan &n in-
glés. El sonido esta com-
puesto por una musiquilla
un poco estridente y el
restallido del latigo tiene
de bueno que lo puedes
eliminar si quieres.

Es un juego dificil y en-
tretenido, pero que ha
perdido bastante vistosi-
dad con respecto a la ver-
sion de los videojuegos
de la calle,

Isabel Maria Benitez

A Indi salva a un nifio un
poco cabezon.

b ks e e e |

CREADO POR: uS.
GOLD-ATARI GAMES.
DISTRIBUIDO
POR: ERBE SOFTWA-
RE. Nufiez Morgado, 11.
28036 Madrid.
PRECIO: 875 pesetas.
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NOMINAS Y
SEGUROS SOCIALES

para profesionales

e Recibos de Salarios
¢ Impresos TC-2, TC-1, TC2-1
e Listado-Informe mensual

IRPF

para profesionales

Cartas de Pago (Impreso 110)
Relacidn nominal (Impreso 190)
Listado-Informe mensual
Certificado de Retenciones

para la Renta

Etiquetas, direcciones

Minuta de horarios

e o0

Este programa enlaza
automaticamente con el de Nominas
y Sequridad Social

CﬁRlCTEHISTIBAS:.Los pragramas se adaplan a

las paricularidades de su despacho, Permite mecanlizar
empresas con allas y bajas de un mismo Irabajador en 8l mismo
mas. Calcula las bases de coflzacién en caso de enfermedad o acciden-

‘/ln. Contempla el pluriempleo. Contempla el desemples parcial. Contempla (ra-
hajadores en practicas. Contempla resto de conlralos. Se caiculan bonificaciones y

reducciongs, Se liens en cuenta la lecha limile a que alecta [a bonificacidn. Tiene en cuenta

las flestas locales. Se pueden desconlar anticipos. Se calculan las horas exiras, Calcula los pluses

y conceplos segin sean en dias laborales, nalurales o en porcentaje. Tlene en cuenta si irabajan o no los

‘sdbados. Permite incluir finiquitos en némina. Contempla la huelga legal. Permite Inclulr atrasos y diferanclas

de convenios. Utiliza automaticamente el epigrafe especial para enfermos y accidenlados, Permile modilicar anies de

sacar al TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salarios, Permite sacar |a cuota Palronal y Obrera. Se pueden
incluir recargos en TC-1, Calcula fas prestaciones por ILT. Permite inclulr o no las pagas extras en ndmina. Se Incluyen
indemnizaciones por lin de coniralo, Permile descuentos en recibos de pagas exiras. Maltiples detalles mas.

( CONTRATO MANTENIMIENTO Y
ASISTENCIA

Por una pequena anualidad, mantenemos
aclualizados sus programas, por cambio ha-
bido en la legislacién o por mejoras intro-
ducidas con cardcter general que soliciten
los usuarios.

También atenderemos personal y telefdnl-
camente los problemas que le surjan, con
motivo de poder sacar el mdximo rendi-
miento a los programas, asl como los deri-
vados de su utilizacion.

)

¥

5

o 0

e

monitor
informatica

C./ San Pablo, 1
Telfs.: (954) 21 37 38 - 22 69 70
41001 SEVILLA

)
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st LEGIONS OF DEATH

| RYPRSE™

W Atrévete a cambiar la historia, juega a
convertir en victoria lo que antafio fue
una derrota para el ejército cartaginés.

[LERTA " 2

iconos iremos eligiendo se de juego que es, con

| ]
T PRl o< rcaizar, una mano  sero aqradable. La e
AR TNOS | 8 ARAUERO 10 REMEROS:18 ORO 1 @ 4 :

—_—— s nos permitird indicar qué tana de localizacion de

opcion deseamos. En el puertos tiene un scroll de

Colocando las naves cartaginesas en el puerto. primero tenemos «looks pantalla muy. suave. El

IND GAMES ES-

PANA nos ofrece

un juego de es-
trategia, LEGIONS OF
DEATH, basadc en un
hecho histérico, la prime-
ra guerra punica. Prime-
ramente el programa nos
ofrece la opcion de jugar
con un amigo, tomando
cada uno el mando de
uno de los ejércitos, o de
enfrentarnos contra el or-
denador siendo nosotros
los cartagineses. Si va-
mos a declarar la guerra
a Roma lo normal es
equiparse adecuadamen-
te, para ello nos dan mil
piezas de oro para com-
prar naves y el equipo
que llevaran. Existen seis
tipos de barcos diferen-
tes, unos son mas velo-
ces, otros tienen un poder
superior para la lucha, asi
que debemos saver esco-
gerlos. Luego iremos
comprando, una a unag, la
cantidad de naves que
Creamos vamos a necesi-
tar y armandolas adecua-

LO MEJOR: Poder jugar

con el que vemos en de-  sonido es escaso, simple-
damente. Dependiendo talle la zona y nos sirve mente cuando se enfren-
de la cantidad de oficiales para posicionar el barco tan dos barcos hay efec-
que paguemos para que que debe zarpar; «go» da tos sonoros de choque.
la manden cada barco, la |la orden para la accion, Un juego de estrategia
tripulacién sera esclava, ya sea navegar o enfren- muy ameno, que pondra
marina, oficial o0 experta tarse a una nave enemi- a prueba la légica y la in-
después compraremos @a; «tape» nos permite teligencia de cada uno.
los marineros y los arque-  grabar en cinta lo que lle-
ros, los remeros van in- vamos jugado y «orders» Isabel Maria Benitez
cluidos en el precio. Es el  nos pasa al siguiente gru-
momento de decidir si  po de iconos. En este te-
queremos llevar las velas  nemos «return» para vol- f&f&m POR: LOTH-
arriadas o desplegadas; ver al anterior, «money» . A
por supuesto, el costo para ir a ofro grupo rela- ﬂ'.ﬂg".g?gs&%%
sera superior en el Ultimo  cionado con las compras, | Mariano Cubi, 4. 08006

caso. Tambien tendre- si deseamos ampliar la | garcelona.

mos que abonar por una flota o traspasar dinero
torre en donde se subiran  del puerto a las naves;
los arqueros y por un cor-  «select» para elegir el J U E G 0 S
vus muy ulil a la hora del  barco que queremos mo-
abordaje, puesesunaes- very «orders» para pasar
pecie de pasarela. Cuan-  al siguiente cuarteto, en
do tengamos la armada el que se selecciona si
lista hay que situarla, deseamos navegar, la ve-
para ello tenemos dos locidad que debe llevar ia
ventanas, en la izquierda nave y el curso. También
aparece un mapa general existe otra ventana rec-
con un recuadro que se tangular en la parte infe-
mueve para mostrarnos rior en la que nos van su-
por dénde vamos, la de- ministrando informacién
recha es una ampliacion del desarrollo de la bata-
de la zona. lla, de los abordajes, las
En este momento em- pérdidas humanas de la
pieza la batalla que ten- confrontacion y otros da-
dras que dirigir. En los tos muy necesarios para
mapas anteriores apare- conocer coémo estan
cen los puntitos en donde  nuestras tropas y las con-

GRAFICOS ADICCION

ACCION

contra un amigo. estan situados los barcos  trarias.
hls-‘ de ambos bandos; me- Los graficos estan bien,
LO PEOR: cam?:-:;:mos diante cuatro grupos de teniendo en cuenta la cla-
toria cuando nos en
al ordenador.
) Amstrad User / 47
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|
| LO QUE HAY QUE SABER
| [y o = L

COMO SEGUIR EL
‘ CURSO DE
| ENSAMBLADOR

para PCW con un CPC

En Ia seccion de PCW lleva ya
varios meses de vida un curso
| de lenguaje ensamblador.
| Si dispones de un CPC con al
menos una unidad de disco,

puedes aprender con él.

N efecto, para poder sequir el
curso de ensamblador para
los AMSTRAD PCW, necesi-

taréis tener un AMSTRAD CPC
664/6128 con o sin segunda unidad
de disco, o bien un CPC 464/472
con al menos una unidad de disco
AMSTRAD DDI-1 y su interface.
Los que tengan un CPC 464/472
sin unidad de disco AMSTRAD no
podran seguirlo, ya que no dispo-
nen del programa ensamblador de
8080 necesario.

Usuarios de Amstrad
CPC 6128

Estos son los que menos proble-
mas van a tener, ya que todo lo ex-
puesto para el PCW es valido para
el CPC 6128 bajo CP/M Plus. Tan
solo cambian algunos detalles no
demasiado importantes como el an-
cho y alto de la pantalla, pero en
los ejemplos que publiquemos en el
curso de ensamblador procurare-
mos evitar estos problemas,

Ademas, con el CP/M Plus del
CPC 6128 se dan los mismos pro-
gramas de utilidades que con el
PCW, por lo que los usuarios de un
CPC 6128 deberan usar tambien el
ensamblador MAC (mas adelante,
en el curso de ensamblador, pasa-
remos a RMAC, que también se da
con el CPC 6128) y el generador de
codigo HEXCOM.

Usuarios de Amstrad
CPC 464/472 + DDI-1 o
CPC 664

Con el CPC 664 y con la unidad
de discos AMSTRAD DDI-1 se su-
ministra un disquete con el
CP/M 2.2. En &l se encuentran dos
programas que son los que servi-
ran a estos usuarios para seqguir el
curso de ensamblador; ASM.COM
y LOAD.COM.

ASM.COM es el ensamblador de
8080 bajo CP/M 2.2, por lo que, a
la hora de probar los ejemplos del
curso de ensamblador, habra que
sustituir la instruccion MAC por
ASM. Ademas, ASM no contempla
las opciones de direccionamiento
de ficheros que se explicaron en su
dia par MAC. ASM solo genera los
ficheros de tipo «. HEX» y « PRAN»

48 / Amstrad User




(no genera fichero «. SYM»), y am-
bos irdn a parar a la misma unidad
de disco en la que se encuentre el
fichero fuente «. ASM»,

LOAD.COM es el generador de
cadigo, y por tanto en los ejemplos
que se dan en el curso de ensam-
blador, debe usarse donde se diga
HEXCOM.

Por ejemplo, una vez escrito un
fichero fuente «EJEMPLO3.ASM»
(por ejemplo, con el editor ED.COM

o con TASWORD), para ensam-
blarlo y convertirlo en un fichero
ejecutable «EJEMPLO3.COM» ha-
bria que utilizar estas instrucciones:
ASM EJEMPLOS 3 [ENTER]
LOAD EJEMPLO 3 [ENTER]

El disco de CP/M 2.2 que se su-
ministra esta lleno, por lo que es
preferible preparar antes que nada
un disco de trabajo, siguiendo es-
tos pasos:

1. Arrancar el CP/M (introdu-

CPC

ciendo el disco de CP/M en la uni- | '
dad y escribiendo |CPM, pulsando
a continuacion la tecla ENTER).

2. Una vez que |a pantalla se
ponga de color azul claro y aparez-
ca la letra «A>», escribir DISC-
COPY y pulsar ENTER. Deberéis
tener & mano un disco virgen,

3. Segquid las instrucciones de
DISCCOPY hasta complelar la co-
pia de la cara A del disco. Disco
fuente se refiere al disco de CP/M
y disco destino se refiere al disco
virgen,

4. Introducid el disco destino (el
hasta ahora disco virgen, ya copia
del disco de CP/M 2.2) y borrar to-
dos los ficheros exceplo
«ASM.COM», «LOAD.COM» y
«ED.COM-=,

Ya tenéis el disco de trabajo pre-
parado y con bastanle espacio li-
bre. ED os servira para teclear los
listados fuente, que deben tener la
extension « ASM», !

Por ultimo, para los menos ex- |
pertos, os recuerdo que tanto ED |
como ASM y LOAD son programas
CP/M, y por tanto para usarios de-
beréis tener cargado el CP/M 2.2.

=
IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:




Persecucion en el tunel estelar.

DEATHSCAPE

Eres el mejor piloto artillero de la es-
cuadra espacial, por eso se te enco-
mienda la defensa del universo. Sélo tu
puedes enfrentarte a los temibles Varg.

Nuestra nave nodriza y su comandante saludandonos por
la pantalla.

A compania STAR-

LIGHT SOFTWA-

RE ha creado un

juego con mucha

accion, DEATHSCAPE,

que distribuye para Espa-
fia DRO SOFT.

Como habras adivina-
do, estamos hablando de
matar marcianitos o, me-
jor dicho, vargitos, pero
no se lrata sélo de eso.
Ademas debemos apren-
der a pilotar la nave y a
estar pendiente de todos
sus controles. El juego es
una mezcla de navega-
cién y lucha. Por supues-
to, hay que coordinar bien
ambas paries.

Nuestra nave no es
muy grande, pero va ex-
celentemente armada y

abastecida de combusti-
ble. Sin embargo, algu-
nas funciones de control
dependeran enteramente
de la nave nodriza, como
es el repostado de com-
bustible y municién,

Los contrarios tienen
cinco tipos de platillos vo-
lantes diferentes. Los
més peligrosos son los
robots suicidas llamados
Naves-k y los cazas, pero
no por eso hay que des-
preciar a los bombarde-
ros, interceptores y a los
exploradores. A la cabeza
de todos ellos estan las
fortalezas; su destruccion
nos proporciona municion
extra y, lo mas importan-
te, una de las diez partes
del codigo azul que, una

Pantalla de presentacién del juego.

vez completo, nos hace
acceder a la nave madre
VARG. Frente a ella em-
pezara el final de nuestra
misién. Aqui ya no servi-
r4 solamente disparar, te-
nemos que estudiar una
estrategia de forma que la
hagamos vulnerable, gol-
pear en donde mas dano
hagamos hasta borrarla
de la faz del espacio.
También nos encontrare-
mos otras cosas en nues-
tro camine, como son los
meteoritos, que pueden
danarnos, generadores y
depositos de combusti-
ble.

Los gréficos estan muy
bien, tanto en el diseno
como en el colorido y la
movilidad. Es de destacar
la gran variedad de for-
mas de las naves enemi-
gas y la cantidad de deta-
lles que tiene el interior de
la nuestra, siendo muy
agradable ver las manos
del piloto moviendose y
disparando a la par que lo
hacemos nosotros con el
joystick. El cuadro de
mandos que divisamos
conlinuamente nos pro-
porciona todo lo que de-
bemos saber. En la parte
superior existen dos indi-
cadores de cruce que nos
avisan por si queremos
coger el tunel que desem-
boca en el que vamos.
También nos da la pun-
tuacién y algunos datos
cuando hacemos algo
mal. En la parte inferior se
encuentran unos avisado-
res luminosos que nos in-
dican, mediante su cami-
bio a color rojo, cuando
nos aproximamos a las
paredes del tunel.

El sonido es el apropia-
do para este tipo de jue-

gos: efectos sonoros de
disparos, aunque poda-
mos eliminarlo precisa-
mente mediante uno de
esos botoncitos que he-
mos mencionado.

DEATHSCAPE es un
juego con mucha accion
que pone a prueba tus re-
flejos, haciéndote sentr
que estas inmerso en la
refriega y, ademas, no tie-
nes por qué romperte el
dedo gordo disparando tu
joystick, pues cuando te
canses, puedes optar por
apretar el botdn de dispa-
ro automatico y dedicarte
a guiar la nave y la mira
de tu arma.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: STAR-
LIGHT SOFTWARE.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Francisco’
Remiro 5 y 7. 28028 Na-
drid.

L0 MEJOR: Que no es
el lipico juego de matar
marcianitos.

LO PEOR: Es dificilisimo
llegar a la nave madre
VARG.

PRECIO: 1.500 ptas.

GRAFICOS ADICCION  ACCION
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A FONDO

Volcado de

Pantalla
a golpe

de Tecla (1)

Tal y como prometimos,
aqui esta el programa de
volcado de pantallas en
cédigo maquina, con solo
pulsar una tecla, y
relocalizable

ADA la extension de los lis-
tados adjuntos, seré bre-
ve. El listado 1 es el fuen-
te de lenguaje ensambla-

dor comentado. Los que conozcan
lenguaje ensamblador podran ha-
cerse una idea clara de como fun-
ciona el programa, e incluso modi-
ficarlo. El listado 2 es el cargador
del codigo maquina. Los que ten-
gan un CPC con casete deben te-
clearlo y salvarlo el primero en la
cinta.

El listado 3 es el tipico pokeador
de codigo encargado de generar el
codigo binario. Los que lengan un
CPC con casete deben teclearlo y
salvarlo en una cinta aparte. Cuan-

do lo ejecuten y salga el mensaje
PRESS PLAY & REC THEN ANY
KEY, tendran qgue introducir la cin-
ta en que se encuentra el listado 2,
justo detras de éste,

Una caracterislica de este pro-
grama es que, ademas de median-
te la pulsacion de leclas, se le pue-
de activar por software con una Ins-
truccion CALL h + &70.

Ademas, se puede realizar la mo-
dificacién que ya mencionamos
para el programa BASIC de cam-
biar el avance de pagina por un
avance delinea. Para eslto, basla
con anadir en el cargador esta li-
nea,

205 POKE { + &19A,10

Para que el programa sea mas
util, lo hemos hecho relocalizable
mediante la rutina de relocalizacion
publicada en los meses de noviem-
bre de 1987 y enero de 1988. A di-
ferencia del programa BASIC, no
se verifican las teclas de activacion
del volcado cada décima de sequn-
do, sino cada cincuentavo de se-
gundo.

Por el momento, ya tenéis traba-
jo suficiente con teclear el listado 3.
En la proxima entrega lerminare-
mos con el programa editor de tra-
mas.

Angel Zarazaga
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al WF: D 1COD1S0 D€ LA TECLA 'F9°
LY 1 PITIOO: EW 7 {CODIE0 DEL CARACTER “BELL
ity Hisalt GEMAL, | Aesssdler. Page 1.
320 (RUTIMA RELOCAL | LADOSS D€ CODISO
3 g
e e e RELOC: LD L, tlisR) 1% ;
Ll DoesRt b H, i 1168 (ANTES DE EJECUTAR EL VOLCADD [E [IRESORA, DESACTIVA
mopoee e b EC,LONTAS 1178 jLA INTERRUPCION AR EVITAR LN REENTRADA.
N e LD DE,TARLA 18R ;
e B 8 FUSH HL 8078 208682 1199 AAlr LD WL, EROOC
L B L m A0 ML,DE 8273 CDDDEC 1289 Cas DESINT
e 0 @ 1 B 3 1210 ;
R[5 418 FELOCH: PUSH T 1220 1Y AVISH D€ GLE 55 W4 RECOMOCIGO LA TECLA
U1 S L] o M 128 §
wil o o e W U 1268 W APITID
L IF S “ L0 B0 78 COACET 1258 mdd2:  CALL PRINT
11881 i W 1262 4
®iL B ] Bl R 1278 | COMIENTD DE LA RUTING T€ HRS-COPY
®is £ an PUSH HL 1288 ;
B # ] ADD HL,EC 9078 DO21BFE2 1299 COMIEN: LD 11,0405 +INICIALITS PUNTERD AL AREA DE BATOS
»i7 23 [t] o 138 4
Wi T - W AR 1318 {INICIALITS LA DIRECCION DE LA SECLENCIA
W s S R 1328 ;DE CARACTERES PaRa POMER LA IPRESORA
wc . 4 [E T U 1330 ;BN INTERLINER 177216 1 PULBADA
wo 53 ne w 154 ¢
wE 7t ] A WIF 21707 13 FM3: LD WL, INTERL
WIF DesER) = [ WU e DOTSRE 1@ WL
Mz 7 8 [T I A 065 DO74R1  137M LD IKelb g
1388 4
1799 ) INICIACTZA LA DIRECCION DE LA SEQUEMCIA
Hisoil GEMAL, | Msasabler, Puge 2. 1400 § D€ CARACTERES PoRA PONER LA IPPRESORA
1410 ; En MDD GAAFICD.
1428
] s P M 0080 2IBIT  1NA REA LD L ACTGRT
WA £ . Bl D€ oesd 0072 1 W (g
(7 M e PP K 805 007403 4% (0 T 5
W B o KL B 1448
LU ] al8 BEC KC 1678 § INICIALIZA LA DIRECCION DE LA TARLA
WA 19 e At 1468 | D€ TRAWS PARA SOMIPEADD PROPORCION.,
s oM (v w 1498 ; ~
W N 4 R MR MR 20051 1500 RES: LD W, TRANS
(' 0094 DO7SMA 1800 LD (lredd L
6l 5 Salto a la inictalizacion gel volcado de pastallas. 091 74 1 LD (resi W
1 ] 153 ;
N CI7M 680 S0 JP VILDA 1540 | AILSTA EL AVANCE D€ LINEA € LA
o ; 155 ; INRESOMA & 17/216 DE PLLEADG
ToR § Tabla de relecalitacion 1548 §
7 MR DDLEBR 1578 L L,
Wy IR T TARGA:  DEFW SATO 0850 Diesdl 1508 LD WL
Ml W 78 DEFW VOLCAD [ TS 1598 Lb B, 041 EMLMERD) D€ CODIGOS A ENVIAR
M W i ] EFK e @ 2 1608 BIOLED: INC H
= e = EFK Al Wz TE 1510 b A0 JLEE UN CODIRD
e %8 DEFM el 204 COMCRI 1628 ABS&:  CALL PRINT
w9 70 m DEFM ORI w1y 163 Wik AOE 3SISUIENTE CODIED
U] a8 U AR 1642 §
LU L] TEF K RBS4 1658 | HLoCOOROENADA "Y' DE LA ESQUINA SIPERIOR ITOUTERDA
LT £ TEFM FReS 1648 §
LI ) a8 7N FB8s M8 21EER1  1am L W
—t] e Er PN a7 8B €5 168 OTRAY: FUSH WL 3SR Y

|



L
{1133
LM

Dnesds
%
a2

1698 B L ed
5] LD M (113}
178 o Bt

1720 BOEY: I R

Hisoft GEM3.| Assembler. Page &

o84
L]
]
L1

LLLH]
wr

2T
o

LM
oAy
L
BA0A
L
Lo
PRDE
(3]

BREA

ne
Lt
g2
(1T
U1
Biee
B
D
nen
(1.3
N
B112

3
tovcal
1%
Ei

110200

DOAER4

{ACTIVA EL MODO GRAF1CO

B=MIERD [€ C00100S

LEE W/ cooteo

{SIGUIENTE CoBica
{RECLOERA ‘¥

1760 {DECOOADENADA X' DE LA ESQUING SUPERIOR [IOUIERDA

1R D ALY
1742 RIRT:  CALL PRINT
1R DINT BUCLEZ
B ] PR
171 4

1798 4

=] W DS
\BI0 OTRAL: PUSH DE

182 PUSH R

18e CALL TEST
|Bag CAL TINTa
185 w Al
1840 w0 WF
187 W ne
1680 (L A
16" o Ca
199 uw e
1918 M0 W, EC
. ] AD HH
198 ADD HC
1540 LD C,(lae4)
1758 LD By ilneSi
194 CH -
(L0 ] o oB,M
1988 BOLED: LB A, IR}
19 L UeA
7088 e n
2 L4l 8

Fiv ] DI BUCLES
] L B
2w EC It
b=} M n

e PP W
an POP GE
ma S €
nn PUSH WL
il 0L W

14 ] EL H
us CALL TEST
k] CAL TINTR
e w ap
uR WO WF
ek L Wl
un L BN
e w Lw
un o0 WLEC
. ] ADD WAL
Fril ] A W EC
un W C, U
2% LD B, 0030
e ] 0 W,
na Lo B8
TieR BULEA: LD A, iHL)
un F®h

pre ] L]

an [ S L]
pas ] (LT LAY

Hisoft GENAD| Aesesbler, Page -8

s
g
LT
LM
BIIC
Bk
nn
nan
na
2123
nn
2125
iz
un
B128
nz
B2
nx
BL2F
B3t
LIRN]

Pl e 1w
bob. | e n
239 BN RICLEA
il DEC X
258 e 1
24 EC 1t
250 P R
] FOP D
20 ASH £
2 FSH
20 ol S
L] (=
P ] L W
244 ML K
243 0 AH
2368 e A
wmn B LSIBE
2689 CALL TEST
249 OAL TINTA
58 0 AB
2518 RO WF

|5 1
J5ALVA ¥
jhePLUM DEL PTIEL T,¥
E=TINTA DEL PIEEL XY

{ASEGLRA OUE EL VALOR SEA CORRELTO
FMLTIPLICA EL MUMERD € TINTA POR TRES

{L0 SUMA AL COMIENZO D€ LA TABLA

1€ TRAMS

sHLsDIRECCION 0E LA TRA%A DE E5€ COLOR
{MIERD 0F BITES RE FORMAN LA TRAM
{MEVE L0S BYTES AL BUFER

JRESUPERS
{RECUPERA &
ALV T
J5LVA Y

|PIIEL INFERIOR

{PLUMA TEL PLIEL 1,Y

ALTIPLICA EL COLOR FOR 3

JBODIRECCION TARLA TRAMGS

(HELCLA CON EL CONTENIDO DEL BUFFER

JRECUPERA ¥

{RECLPERR I

1SALVA 1

PSR Y

{005 PIIELS POR DEBAJD

{VERIFICA SI ESTANCS FUERA [E LA PANTALLA

151 MO ESTAMS FUERA, PROCEDE COMO BN LOS
{FITELS ANTERICRES

L1E+]
LR

s

LI
L1 ]
nx
[Jh]
na
(M
44
UL
e
e
L0
BlaK
B4
Rl
RisL
sl
Ri%
9%
nsa
0154
MisC

nxE
flat
DA
Bisd
Bise
s
L1
B16E
B16F

Hisoft GENAT. L Assasdler. Page

um
an
nrn
aun
is
LIbEl
nn
0w
un
N
(115
LI
oipd
0186
[1:]
o168
eian
nn
LILY
LIL
{11
UL
nm

BlsE
A
A3
LT
LIE]
L}

IAC
v
B1B1
Big4

{]8:]
BiBy
(1L

LI
BBy
LI

32'3!23%?

ooz

Ob7ERS
Concal
023
108

boze
El
n

210687
47

116408
couvec

CU2EBD
FB
CU3E0
5]

& L2k LRZ

et | oM
il WoaN
p=1'3 LD CA
=5 a0 W,
Zed A0 MM
b= A0 W
750 L0 e
259 TRREC
2608 a0 i
212 T A
2620 BUCLES: LD A, (H)
%R RRA

42 R

%% RA

2048 ROA

wn | (e
2688 LD (11wl &
29 e n
20 e H
i DINE RELES
e L 11
e [
% T

2% SIGE: LD 8,683
anea ;

21 ¢ A COTINACION SE IMPRIMEN LOS TRES BYTES 1€

2008 BUCLES: LD A, (1X8)
218 R9;  CALL PRINT

oy | I
ne DJNI BUCLER
nB4 €L
%% DEC 11
858 DC 11
xn PP W
2838 PF IE

s
Fov | I IE
R ¥ A
e L B,-aM
b7 | Pis 06
29 B EA
Fai ] A HLEC
72 £ M
2962 PP IR
o r I VUTOR R
960 (N W]
un IR A
300 BUOLET: CALL PRINT
kit ) DN BUOLE?
nn W AR
3009 Rt CALL PRINT
a4 LD ALF
e Rl CALL PRINT
p ] ® A
ln LD R, haase
p ] SiC KX
09 RIS JP  WC,OTRAY
b ] W AFF
3008 ReL1 CARL PRINT
MF N
J138 jREACTIVA LA INTERRUPCION
LN
IR M WD W RDX
3168 Lo Bxieeiitie
3 L C,eF
e Rl LD EMTIM
im CAL ACTINT
hr. FET
320
3279 PRINT: CALL IFLIR
hvi’ ] JRC,PRINT
e CALL DAVDR
% RET
Ja ;
3270 § TARA (€ TRAWAS PARA LOS 27 COLORES
3288 4
3290 TRAWS: DEFR 101100088
pa’ ] 1EFD 12100020
R jiag B ML
iy B
A ] DEFE 181 20088
4 [EFE Lie|ooaad
e UEFE 121100008
138 ;
un [EFE 121 oeoee

(MEICLA CON EL BUFFER

|FRIMER BYTE IE TRAMW

|RECUPERA ¥
{REQPERA 1

{STEUIENTE PITEL HORIIONTAL
{VERIFICA §I S (L&D

VAL WLTIND PITEL HORTZONTAL
{RECLPERA |

{0TRD PIIEL HORIIONTAL

JCOPPLETA LOS BYTES QUE ESPERA LA [FREL
1119281 28=4008)

{IPRIME CULF

$TRES LINEAS WS ABAID DE LA PANTALIA

151 M) ESTANOS FLERA DE LA PANTAULA,
|RVREE OE PRGIM
1A LA IPPRESORA

1Y S ACARO

{ESTA LIBRE LA [MPRESORA?
§S1 MO ESTA LIBRE, ESPERA
AENVIA EL CARACTER A LA [NPRESORA

jCOL0R & EERD

JCOLOR §iATWL

{COLOR ZuAZLL BRILLANTE




nic W@
Hiln; &8

HE N

i

e @

el o0
B Q@

o

138
R
M g
e
Wi
e

e

Ja%
e

DEFE 18102005
DEFE 101100088

JEF 00| dem
DEFE LA11 00008
DEFE 13idaage

[EFE 12} 10000
DEFD 18] 200

Bliolt GEM. 1 Ausesbler. Page 1.

Le]

L]
iy
bith

HIER
Hey
Hith
fiee
1%
o

EE2 22 LBz 22X EBESE BELRS BREE Sua BEE HEL 2EBEE SR2L SER E3R W

Um
A
e
1508
518
3508 1
Eo |
3540
Ja58
1568 §
=
15
J5e
Jooe
L
L2
pIV )
3640 3
1658
Josl
o0
J6e8 g
L
ot ]
e

DEFE Tk | 008

DEFR Ll ooded
DEFR 121000008
UEFD 11| paoae

DEFR D) adeddd
DEFR 1110000
DEFR iodeeda

UEFD 18] Lo00ad
LEFS 101 | oaR
LEFS 10ea0ad0

DEFS %D |0a0a
[EFD LiGaN0N
LEFB 1B | Deadd

DEFE 181 1hoame
DEFS LR 0eR
LEFB R D&

IeFs i
DEFE 101100002
IEF3 128000008

DEFE 12) 200000
[EFR 128 | d0de8
GEFR 121000020

DEFB 101 | ao0e8
CEFE 198 00008
EFE Liveenetd

DEFE 131000080
DEFR 18110008
DEFS LBeResied

DEFE LO00SRa
DEFE 101 Deded
DEFE 18] |Decde

DEFD 12) a0
DEFE 1010000
[EFB 183|002

CEFB Dbt
DEFD 12000000
IEFE 111 ededd

UEFD TRaaenas
EFE La| bodeed
DEFE 101 bande

[£FE Linadieat
DEFE a1 owo
[EFE ThaR000ad

fisolt GENAL.) Assestler. Paga 8.

BIEE
Bier
hire

BiF|
0iF2
BiF3

BiF4
(3]
NFe

s
i
ary

AREE B3 ZR3d STE

IEFE UMM
DEFE Looadaod
DEFE 10|60

IEFR LR R
UEFE LadddanaR
DEFE L eeded

(EFE 1) nacRdR
DEFE 109 adee
DEFE Loddadded

[EFE Lioediod
(EFE 189 008
GEFD L21Ra00e

{COLOR 3:ROJO

{COLOR 4 MAEENTA

JCOLOR S:MALYR

FCOLOR 6:AOJO BRILLANTE

JCOLOR 7:PURPURA

$COLOR B:NABENTA BRILLANTE

§COLOR #: VERDE

{COLOR 18:C1ANG

1COLDR TH:A2L CIELD

FCOLOR 121AMRILLD

FEOLOR £3:BLAKCD

JCOLDR 14:ATUL PASTEL

(EOLR 51NN

(COLOR 181ROSA

JCOLOR 173 MAGENTA PRSTEL

JCOLOR 1B:VERDE BRILLANTE

JOOLOR 471 VERDE MARING

JCOLOR 28 CLAND BRILLANTE

JCOLOR 2(1VERDE LI

JEOLOR 22: VERDE PASTEL

01
B1FE
DiFc

QifD
RIFE
RiFF

B2oR
LFld
Bagl

LrLM
o204
any

EEE BS£E ENE ZES

028

L1

iy e
8218 18
nr 3

Ll | [€FE 12 0ek JO0LOR 23:CIAND PASTEL
Lre ] (£FE Ladaeenae

423 [EFE 108120080

4248 1

4258 [EFE Ladaataa JO0LOR 4:AMIRILLO BRILLANTE
40 DEFE Li0| 002

Lre, ] UEF Loaaam

420

i LEFE Linddene JCOLOR 29 AMAAILLO PASTEL
4188 UEFE 10 pocdee

4312 DEFD Loodandad

4328 3

19 UEFE Loddiead) §EOLOR Zhe BLANCD BRILLANTE
L] DEFS 100000002

4350 DEFE L0DN08

43

4378 ;ARER PARA LA RUTINA D€ [NTERRUPCION.

4360 ;

A% BLOCK: DEFS

e

G410 {AREA DE WRIABLES APUNTADA POR 11

LLF B

4430 ¢ (11, (Tnelie DIRECCION € LA SECUENCIA PARA F IR
(LT INTERLIMNER 17/216 DE PULGADR,

45

4460 3 (1020, (1ke3)n DIRECCIDN DE LA SECENCIA FARA

47 RACTIViR EL MOD0 GRAFICO D€ 1520 PUNTOS.
e

4490 ¢ (11ed), (11eSy DIRECCION € LA TABLA DE TRAMAS.

5

4502 ¢ (10ebd (10T} (10480 BUFFER DONDE SE FOPW LA TRAM
Lh: FARA LDS TRES PIXELS VERTICALES
4538 COMSEQUTIVES,

58 5

4550 DWTOS:  DEFS B

458 ;

4578 { CODIGOS DE ACTIWACION DE INTERLINEA

588 ;BN 17/214 [€ PULGRA

L

6B TNTERL: DEFB 3
UEF @ ESC
DEFB "3

“wie
AbzR

Hispft GEMAJ, | Assesbler. Page

B21A 11

LAt
e
(M1
1413
B2IF

ER¥Y¥S®R

un

4538
4648 5

4658 | CODIGOS DE ACTIVACTON DEL MOOO

1.

DEFB 17

{MDERD (€ CODIBS

4552 ; GRAFICD DE 1928 PUNTIS POR LINEA

%70

4580 RCIGRF: DEFR 4

DEFS ESC
0EFR *7*
DEFR MR
UEFE M8

L]
47
e
L}
LIE ]
LI ]

Pass 2 errorst B0

ACTORF 218
BUCLEY odal
BUCLEA RiRC
BUCLE7 R1B)
DATOS  @eF
ESC  BRIE
IWPLIE BOZE
LONAEL 2057
OTRAY  dBd8
RBR0  DRE
foRs  Be7F
RBRs AT
RBR9  @lea
RéI2  BisE
RBIS  Bi%
RUTING BB&Y
TaBLA ¥
TINTA BCIS

Table used:

PCTINT BLDT
BUCLE? &0ES
BUCLEY Q144
COMIEN 2076
DESINT BLOD
LA
INTERL 8217
LONTAE Ba7e
FLTINO @ne7
Rl eane
LT
Fay s
RO10  oiBo
RBIT  BlAS
RELOC oodw
SALTO e
TEsT  BwFR
TRAWS 2185

e

BLok

(k)

BUCLES 82
BUCLES MK

ENVEAR BOSL

FF

LF
oAl
PRINT
Ree?
RS
]
RELA
LU

R0
B
L3
UK
oars
.
L]
s
U

RELOC) oo

SIgE

ux

TESTEC BBIE
VOLCAD ey

52 drom 1296

| NUMERD (€ COG1E0S

iPOR FIN'




A FONDO

Listado 3

Listado 2

10 ' ¥=========zSSSSSTSS=S========= x
20 " x GENERADOR DEL FICHERQ x
30 " = “VOLCADO.BIN" x
490 ' F---- =i -—%
50 ' =x ANGEL ZARAZAGA - 18988 *
B R = ——=X
70 ' = (C) AHSTRAD USER 19688 kS
B0 ' $====s===c=== ====z======%
se *

19® MODE 1:PRINT"Inicializando, espere p

or favor,.."

110 direc=LAQ22:1=1000

129 MENORY ASFFF:RESTORE

132 READ a»

140 c=0:3um=0

158 WHILE as<>"FIN"

160 POKE direc,VAL(*"&"+a®)

170 k=llcs2)=(c\2))

180 IF k=0 THEN k=1

1990 sum=sum+k=VAL("L"+a®)

209 c=c+l:diresc=directl

210 IF c<B8 THEN 280

220 READ a

230 IF sum=a THEN 260

240 PRINT"EREOR EN LA LINEA";1l

252 END

260 c=0:1=1+10

270 sum=@

2802 READ a®

292 WEND

302 READ a

319 IF sum=a THEN 340

320 PRINT"EEROR EN LA LINEA";1
332 END

340 FPRINT

35@ PRINT"Salvando fichero..... .
36@ SAVE"volcado.bin”,b,kA000, 0220
1229 DATA DD,EE,29,DD,E6,01,01,28,
1012 DATA @9,11,2F, 09,E5,18,D1,C5,
1920 DATA 4E,23,46,23,EB,E5,08,23,
1@3@ DATA 7E,DD,88,00,77,23,7TE,DD,
1242 DATA B8E,91,77,E1,BB,C1,0B,0B,
1805@ DATA T9,B0,20,E3,C03,57,00,2C,
1060 DATA 20,57,00,5K,20,70,00,78,
1079 DATA 00,7C,00,7F,29,88,00,91,
128@ DATA ©9,A3,00,B5,00,81,01,81,
125@ DATA o1,88,01,6D,01,58,01,8K,
1122 DATA @1,AS5,01,7B,01,986,01,21,
111¢ DATA 06,02,06,98,0K,FF, 11,64,
1120 DATA @9,C3,D7,BC,3E,93,CD, IE,
113@ DATA BR,C8,CB,79,C8,CB,69,C8B,
1142 DATA 21,06,02,CD,DD,RBC,3E,07,
115@ DATA CD,AC,91,DD,21,0F,02,21,

48
-248
-58
-28
=77

186

413

8532

569

586

ABT

472
-66

29

Be

200

1160 DATA 17,02, DD,7%,@®,DD, 74,01, -18
117@ DATA 21, 1B,02,DD,75,02,DD,74,-7
1180 DATA ©3,21,B%,01,DD, 75,04, DD, -37
1190 DATA 74,905,DD,6E,Q2,DD, 66,01, -102
1200 DATA 46,23,7K,CD,AC,01, 19,78, 106
121@ DATA 21,8E,@1,R%,DD,6E,02,DD, 445
1220 DATA 66,03,48,23,7E,CD,AC,01,-226
1230 DATA 19,F3,E1,11,00,00,D5, K5, 41
1240 DATA CD,F@,BB,CD,3%,BC,78,E6, 298
1250 DATA 1F,21,00,00,44,4F,21,00,-20
1260 DATA ©@,99,29,09,DD,4E,04,DD, 51
1270 DATA 46€,95,08,06,93,7E,DD,77,-47
1280 DATA ©6,DD,23,23,12,F7,DD,2B, 268
1280 DATA DD,2B,DD,2B,E1,D1,DS,ES,-356
1300 DATA 2B,2B,CD,Fo,BB,CD, 3%, BC, 188
1310 DATA 78,R6, IF,21,00,00,44,4F, 123
1320 DATA 09,29,09,DD,4R,24,DD, 48, 19
1330 DATA 05,08,96,03,7E, 1F,1F,DD, 86
1340 DATA BS,e8,DD,77,06,DD,23, 23, -683
1350 DATA 1@,F2z,DD,2B,DD,2B,DD,28,-308
1360 DATA E1,D1,DS5,R5,2B,2B,28,28, 0
1370 DATA 7C,3C,28,30,CD,F@,BB,CD,-3
1380 DATA 35,BC,78,1EE, IF,21,00,00, 247
1390 DATA 44,4F,08,28,09,DD,4K,04, 181
1420 DATA DD,46,0%,03,086,03, 7K, 1F,-245
1410 DATA 1F,1F,1F,DD,BS,06,DD,77,~68
1420 DATA o6,DD,23,23, 10,Fe,DD,2B, 261
1430 DATA DD, Z2B,DD,2B,@&,@3,DD, 7K, -454
1440 DATA BB,CD,AC,01,DD,23, 10,78, 72
1450 DATA DD,2B,DD,2B,DD,2B,E1,D1,-550
14680 DATA 13,B7,01,82,FD,DS,EB,ED, 253
1472 DATA 4A,EB,D1,C2,BE,90,06,80, 78
148@ DATA AF,CD,AC,01,10,PB,3E,2D, 45
1490 DATA CD,AC,@1,3E,0A,CD,AC,21, 52
150¢ DATA B7,01,98,00,ED, 42,D2, AB,-338
1512 DATA ©9,3E,eC,CD,AC,01,21,06, 57
152¢ DATA @2,06,3K,0E,FF,11,64,00,-4786
1532 DATA CD,D7,BC,CS,CD,2E, BD, 38, -265
1542 DATA FB,CD,31,BD,CS,60,60,60,-11
1558 DATA 8@,20,60,60,49,89,20,60, 32
1560 DATA 49,60,40,20,20,40,60,40, @

1570 DATA 60,40,60,60,00,60,00,60, 160
1560 DATA 69,20,290,290,60,00, 40,20,-192
158¢ DATA 40,60,20,00,42,60,00,00, 32
1600 DATA 40,60,20,40,20,49,00,60, 192
1610 DATA ©0,40,40,00,60,00,00,00,-96
1620 DATA 60,20,00,20,40,29,00,00, 64
1632 DATA 20,40, 40,00,2e,00, 20,00, -96
1640 DATA 20,40,00,00,00,00,00,00, 64
1650 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00, ©
1660 DATA ©0,900,00,00,00,00,00,03, 3
1670 DATA 1B,33,11,04, 1B,5A,00,08, 82

1680 DATA 0@ ,FIN,

19 s
20 ' & CARGADOR DEL PROGRANA DE %
30 * ® VOLCADO DE PANTALLAS POR %
40 ' ® INPRESORA RELOCALIZABLE, %
50 * % CON SOMBREADD PROPORCIO- %
60 * = NAL. M
TR ' Hmm—mmm ®
B® ' &  ANGEL ZARAZAGA - 1888 %
80 ' F-———o -3

190 * % (C) AMSTRAD USER 1Se8 %

118 ' s=====ss=ssssa=Es x

120 *

130 OPENOUT*d":MENORY HIMEN-1:CLOSEOUT
149 espacio=544

150
160
170
180
199
200
219
229
230
ra*
240
259
26@

t=HINEN-sapacio

k=1 +AB7

HEHORY t-1

LOAD*volcado.bin®, ¢t

CALL t,t

HENORY h-1

KODE 1

PRINT*Volcado de pantallas inatalado

PRINT*Pulse C(CONTROLI+CMAYSI+If2] pa
PRINT"obtensr la copia impresa.”

PERINT CHE®(T):
HEW

56 / Amstrad User

. = S



Super PACK 3

PARA TU PCW-8256-8512
CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE

(Plan Contable ultima version)

+ 1 DISCO DE REGALO DE 3”

MASTER
BASE

Eise de dalos Relacional
tin gestion automatzada de
85535 regisiros con 32 cam
P4 por regusiio.

Dipone de ayudas en lodas
s opciones y en cualquies
momento

10 sg deline su propia en-
Ity salida de datos
Susqueda selecliva de regis-

10§ per cualquiera de los
Mpas o cualquier combina-
tion de ellas

folenle Generador de Infor-
mes
= Posibilidad de Informes
£on cualguier ordenacion
¥ selechivos por cualquier
campo. ademas. dispone
g2 una gpelon para defi-
wse fichas y eliquetas de
ualguier tamano
= Adaptacion a cualguier -
PO de impresora
Posibilidad de definir cual-
Juier famaiio de papel.
Puede establscerse una
|ETarquia 'de ordenacian
Por lodos fos campos
Calculos arimeticos. es-
i2disticos y de gestion
\P. )., media. desviacion
lipica, vananza. covarian-
14, calculos de IVA, por-
certajes, e )

MULTICALC

Hoja de calculo de gran rapi-
ue? y sencillc manejo

uS caracteristicas princips

Mas de
Dasde
nas

Posibilidad de introducir
60 formulas de 60

2" colums

Carac-

Admite las siguenies lun-
s malemancas: Se-
no, Tangenie. Ar-
gente. Loganimo de-
cim, 1'. Logantmo nalural
Ademas de lunciongs pre-
dofindas (1otahza y sublo
laliza autamaticamenle)
SUBF .. Sublolaliza los
valores de una hiia
TOTF... Totakza los va-
lores de una lila
TOTC... Totakza los
lores de una columna
SUBC... Subtotaliza los
yalores de una columna

<

A

— Permile eliguelado de cel-

das

— Realza graficos
— Obts

cign de dalos por
Impresora

— Geslan automatzada de|

HsCD

(Hoje de calculo)

CONTABILIDAD
GENERAL 2

Pragrama de cantabilidad de

acuerdo con el plan genaral

conlable espanol

Capacidad

- Des unidades: 4. 000
cuenias. asianto y mowvi-
migntos limitados.

Lenguaje

— MBasic compllada

Gestion de licheros mullinde-

xados por listas pinarias de

alta velocigad,

Caracteristicas generales:

— Hasla 96 conceplos auxi-
liares creados por &l uslia-
rio.

— Definicion de la configura-
cion elegida por el usuano
(1, 2 & 3 unidades de dis-
€O cOn sSuUS respeclivas
capacidades de funciona-
rmignto).

— Miveles. digites por nivel y
cuenta programables por
el usuario,

= Calculadora incorporada
en el sistema sin salir de
la aplicaciin,

— En configuraciones ilimita-
das na hay perdida de
apuntes contables

—~ Pérdida mimma de datos
anle corles energelicos o
desconexion involuntaria
del ordenador,

— Tralamiento especilico del
L.V AL

— Puosibilidad de correccion
de articulos en cualquier
momanio

En caso de gque rebosen los

discos da dalos. el programa

avisa

Apartado de cuentas:

- Tratamianto programabie
de grupas y subgrupoe
Generacion aulomatica de
las cuantas de nivel

= MENL * Altas

‘ Bajas

" Consullas

" Modilicaciongs
* Listados

b

S
=]

_FICHA DE PEDIDO

i

]'j--_i:u_n-ncn 1

Dimeckin _

Wil 9.‘}
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[} Canije rowmbalas ol reibe
| pese

MIF DN

[Cfvates O Feronal
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0]
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(Base de Datos)

Apartado de asientos:

Contrap arn Ia directa

Asiena

Trahaje en iempo dilende
MENL ° Introduccién de
aASIEN1os
* Moadicaciones
* Consultas
Diarios:

Diangs consullas Oblen-
cion del ullimo diary m

maodificaciones do h,:. fi
cheros
- Diario delnitnd. Obtencidn

de! Glimo diario, actual-
zacwon de los ddos conta-
bies haciendo delinitvos

T

Uil an 3

[
Sy CLIRNTLY

e cigho diano
Garno retrospectvo. En 2l
caso de dalos imitados o
ge no haber sobrepasado
los hmites de la conhqura-
cion aclual. se puede ob-
tenar el diano de cualguier
dia del ejercicio

Listados:

— Ciafre de per
~ Cletre de ef

Aperturas:

— Apenura ejgrcicio o periodo,
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Toda correspondencia relacionada con esta seccion deber:
indicar en el sobre que es para el Taller de Hardware,

CualTuier manipulaci
en el ordenador cancel
autonaticanente la E
rantia del fabrican

TALLER DE HERDUCRY:

Construccion de proyectos de Amstrad User & MBS & MBS

E=]

Los esquenas y dibujos estan realizados con el programa Art Studio version |

RESET INSTALADO

PROY

N informatica, «hacer un re-

. Qué es un reset?
set» es reinicializar el orde-
nador, poniendo las varia-

E bles a cero y restiluyendo

las direcciones originarias de la me-
moria. Dicho de ofra forma, es lo
mismo que ocurre al conectarlo por
primera vez en ese dia, tarde o no-
che, que cualquier hora es buena.

Tal como sale el CPC de fabrica
es imposible en muchos casos, es-
pecialmente en juegos, hacer un re-

mas ESCAPE) y s6lo queda usar el
interruptor o desenchulfarlo de la
red. Esta operacion no beneficia en
nada y puede |legar, si se abusa de
ella, a crear problemas aungue no
suelen ser graves.

El proyecto que vamos a realizar,
que es un «boton de resets, evita
esa manipulacion y alarga la vida
de la fuente de alimentacion, que

sufre lo indecible con los encendi- |

dos y apagados rapidos.

También es interesante el que, al
menos en esta ocasion, no allera-
remos internamente el ordenador,

set con la combinacion de leclas | evitando de esa forma riesgos que
apropiada (CONTROL mas SHIFT | podrian meternos un poco de mie-
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DE RESET

do en el cuerpo. Es el primer pro-
yecto que acometemos en el taller
y por ello nos curamos en salud
para ir tomando confianza.

Tenemos
necesidades

La primera es buscar un sitio de
rabajo comodo, donde podamos
desplegar lo necesario para locali-
zar todo sin volvernos locos. La se-
gunda e imperiosa necesidad es
una tabla para colocar en la mesa
y proteger al mueble de quemadu-
ras y aranazos. Por muy cuidado-




s0s que seamos siempre habra una
herramienta que resbale o una go-
lita de estano que caera donde no
deberia de caer. Lo (ltimo que ne-
cesitamos y sin lo cual todo lo an-
terior sobra, son las distintas par-
tes, los componentes, de lo que va-
mos a construir.

Componentes

Para el «botén de resel» hace
falta un pulsador, un conector para
enchufarlo en la parte trasera del
ordenador y unos diez centimetros
de cablecillo flexible. Vamos por
partes.

El pulsador.—Debera ser lo mas
sencillo posible, de los que no se
quedan enganchados al oprimirlos.
Los hay desde 75 pesetas y de
gran variedad de formas y tama-
nos. En el caso de que tenga mas
de dos patillas preguntad en la tien-
da si es indiferente cudles uséis.
Como seguridad recomendamos
cortar las que sobren para evilar
contactos raros y equivocaciones.

El conector.—Esta puede ser la
pieza que mas dificil os sea adqui-
rir, aungue al final os daremos unas
senas donde lo tienen seguro, pues
ahi lo hemos comprado nosotros, y
afirman tenerlos en cantidad sufi-
ciente por muy grande que sea la
demanda. Se trata de un conector
para borde de placa de circuito im-
preso (en inglés PCB) de paso 2,5
y de (2 x 25) conexiones. Encaja
donde se enchufa la unidad de dis-
co en el caso del 464, 0 en la ex-
pansion si es un 664 0 un 6128.
Para que no tengdis dudas y pen-
séis que os podéis equivocar con
otros lugares, se conecta en la ex-
pansién mas larga, 1a que tiene 25
laminas (y otras 25 por debajo).
Todo esto es en la parte trasera del
CPC tal y como podeéis ver, una vez
terminado el trabajo, en otra foto. El
precio no llega a las 500 pesetas.

El cable.—Cable que también
podeéis consequir al comprar las co-
sas y explicar para que es. De lo-
das formas se trata de un cable nor-
mal para conexiones internas en
montajes electronicos que tenga
una seccion aproximada de 05 y
aislado, que lleve funda.

Manos a la obra

Enchufamos el soldador y deja-
mos que se caliente teniendo cui-
dado de que no descanse sobre al-

Pin 49

guna superficie que pueda quemar-
se. Colocado horizontalmente, la
punta no tocara la mesa. En el mer-
cado hay un soporte especial para
ello, pero podemos pasar olimpica-
mente de él para no tener mas
gastos.

Ha pasado un minuto, ya esta ca-
liente el soldador y estéan todas las
herramientas y todos los materiales
sobre la mesa.

40 (cuarenta) del conector. Visto
por detrds y empezando a contar
por la izquierda con el primero de
arriba y el sexto por abajo. Fijaros
bien el dibujo porque esto es impor-
tantisimo. Para evitar confusiones,
desconectad y dad la vuelta al CPC
de manera que su parle posterior,
donde van los cables del monitor,
quede mirando hacia vosotros, al
reves de como lo usais normalmen-

HERRAMIENTAS Y COMPONE, NTES

Damos, con cuidado, un poco de
estano a los dos terminales del pul-
sador, sblo lo suficiente para que
queden de un lindo atractivo color

[ plateado.
| Ahora hacemos lo mismo con los
terminales 49 (cuarenta y nueve) y |

| le. Poned el conector en posicion

| como si fuerais a enchufarlo y os

daréis una mejor idea de las co-
nexiones.

Doblad uno de los terminales del

| pulsador con unos alicates de pun-

tas y soldarlo al terminal 49 (cua-
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TALLER DE HARDWARE
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MBSEMBS DISEWD. Division de MBSeftware & MBScience Ltd. |

Provecto:  RESET UNO __|{GAMA: CPC|iFECHA: ABRBS

Contenido: Conexion

renta y nueve) del conector, prime-
ro de /2 fila de arriba contande des-
de la izquierda. Normalmente no
hara falta aplicar mas estafo, pero
si es necesario anadirio con tran-
quilidad y buen pulso.

Cortad un trozo del cable de la
longitud necesaria para unir el otro
terminal que ha quedado libre en el
pulsador con el pin 40 (cuarenta)
del conector, que es el sexto de la
fila de abajo contando desde Ia iz-
quierda. Recordad que siempre ha-
blamos de la parte posterior del co-
nector y, por lo tanto, visto desde
atras, tal y como quedaria una vez
conectado al CPC. Queremos ser
pesados a propasito y por ello in-
sistimos en que el ordenador tiene
que estar fotalmente desconecta-
do.

Pelamos con la cuchilla las pun-
tas de ese cable y las estafiamos
de la misma forma que hemos he-
cho con los terminales del pulsador.
Cuanta menos longitud de aislante
quitemos, mejor y mas segura sera
la conexion que estamos realizan-
do. Con tranquilidad soldamos un
extremo al terminal del pulsador
que quedaba libre y el olro extremo

ulsador

al pin 40 (cuarenta), que es, recor-
dadlo bien, el sexto de la fila de
abajo contando desde la izquierda.
Comprobad que las soldaduras en
las patillas del conector NO TOCAN
otras patillas que no sean las sena-
ladas, la cuarenta y la cuarenta y
nueve. Esto es muy importante y te-
néis que estar bien segurosde dlo
anles de probario.

Basicamente ya esta realizado
nuesltro «boton de reset» y debe de
funcionar perfectamente. Enchu-
fadlo, volved a poner el ordenador
en su posicion normal, encendedlo
y pulsar suave pero decididamente
vuestro flamante reset. Si la cosa
no funciona, si no hay en la panta-
lla un parpadeo y aparece de nue-
vo la informacién tipica de cuando
encendéis por primera vez, desen-
chufad todo y volved a leer todas
las indicaciones con atencion. Si
nos habeéis hecho caso paso a
psao, funcionara a las mil mara-
villas.

Para terminar, una serie de reco-
mendaciones y comentarios sobre
nuestra primera obra:

— Nos consta que el conector lo

i tienen en la tienda Actron, que esta

en el nimero guince (15) de la ca-
lle Maudes, en Madrid. El cédigo
postal es el 28003. .
— Es arriesgado dejar el resto
de los pines del conector al aire,
| puesto que unas llaves o un boli-
grafo podrian hacer falsos contac-

i tos. Con cinta aislante, tratad de

prdegefosbien,de aid atos. M u-
cho cuidado con no apretar los pi-
nes unos contra olros. La cuestion
estética ya es cosa de cada uno.

— Hemos planteado el proyecto
de forma que el pulsador quede fi-
jado al propio conector, pero podeis
ponerlo de cualquier otra forma sin
mayores problemas. Los dibujos
son para que veais el conexionado,
no porque tenga que quedar igual.

— Al introducir el conector impe-
dimos que los que ya usabais esa
expansion (unidad de disco adicio-
nal, ampliaciones de memoria, sin-
tetizador de voz, etcétera) la podais
seguir utilizando. Para evitar eso
estamos rabajando en el proyecto
de un reset que se colocara en al-
gun lugar cercano al teclado, suje-
to a la carcasa 0 en un doble
conector que permita enchufar esa
unidad de disco.
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RESET TERMINADO

— Cualquier duda que tengéis | Los responsables del taller no sole- | duda, desenchuta el soldador y
deberéis hacémosla saber por es- | mos estar en la redaccion y lascon- | piensa. Vale més tardar una hora
crito a la revista, poniendo en el so- | sultas telefénicas dificimente os | que arrepentirte un mes», Recoged

bre que es para esta seccién. Si no | podran ser resueltas. todo y hasta el préximo mes.
lo hacéi,s asi también nos llegara, — El punto final es casi una
pero con un considerable retraso. | méxima de Confucio: «En caso de MBS&MBS

Chips & Tips ® P.° de |a Castellana, 126 ® 28046 Madrid ® Teléfs. (91) 262 23 02-03

DISTRIBUIDOR OFICIAL Lkl

Todos los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256,
PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC.

LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS.
Solicite catdlogo gratuito por E nuv i 0S gyd tz S A

teléfono o carta. N
toda Espana




TECLA A TECLA
s e

DESENSAMBLADOR

Z80

Juan José Epalza, de Sopelana (Vizcaya),
nos ha enviado este programa que sorpren-
de por su efectividad en relacion con su pe-
queno tamano. Se trata de un desensablador
de codigo maquina Z80. Podemos obtener
las direcciones en decimal o hexadecimal, y
como detalle agradable, en las instruccio-
nes de salto relativo nos proporciona tanto
el valor del desplazamiento como la direc-
cion de destino. Bueno, os dejamos con su
autor.
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CPC

c$(69) = almacena los coman-
dos o nombres del Z80.

s$(34) = almacena las varia-
bles del Z80.

ES(54,3),ED2(54) = son los co-
mandos de expansion &ED.
NO(255,2) = los comandos nor-
males del 0 al 255.

PE = el valor de PEEK segun
direccién DC.

DC = direccion elegida de co-
mienzo.

Después de unos segundos,
nada mds ejecutarlo, elegimos
con «D» o «H», segun queramos,
que las direcciones y valores sal-
gan en decimal o hexadecimal.
Luego introducimos la direccion
de comienzo.

Pulsando la tecla ESPACIO de-
tenemos el listado mientras esté
pulsada. Con ENTER (INTRO en
los 6128) introducimos una nue-
va direccion, y si hacemos un
BREAK, para seguir pulsamos FO
en vez de RUN.

Ei programa ocupa algo asi
como 8.990 bytes sin variables y
11.700 bytes después de RUN;
por tanto el valor MEMORY mas
bajo que se puede hacer seria
13.000, pero aconsejo hacer un
MEMORY 15.000 6 17.000 para
poder cargar posteriormente co-
digo maquina.

Juan José Epalza

LISTADO

1 ' DESENSAHBLADOR DEL Z-80 REALIZADO

ENTERAMENTE EN BASIC
e ! FARA AMSTRAD USER

(JOSEBA EPALZA)

1® DEFINT e,n,p,v,t,f,g,a,b,1:KEY @, "HOD
E 1:GO0TO 320"+CHE=(13)
2@ MODE 1:INK 2,1, 18:SPEED INK 20,20
30 DIM c#(69),588(34) ,ed(54,3),8d42(54),n0
(255,2):FOR f=0 TO B68:READ c®(f):NEXT:FO
R f=@ TO 33:READ as(f):NEXT
40 FOR f=@ TO S53:READ ed(f,Q),ed(f,1),ed
(£f,2):NEXT:FOR =0 TO S3:EEAD as:ed2(f)=
VAL("R&*"+a®) : NEXT
5@ FOR f=0 TO B3:READ nol(f,®),nol(f,1) ,no
(f,2) :NEXT
B@ DATA RLC,RRC,RL,RR,SLA,SEA,SLL,SRL,BI
T,RES,SET, IN,OUT, SBC, LD, NEG
7@ DATA RETN,IH,LD,ADD, AND,ADC,CALL,CCF,
RETI, RRD, RLD,CP,CPL,DAA,DEC,DI
8@ DATA DJNZ,EI, EX, EXX, HALT, INC,JP,JR,NO
P,OR,FOF,PUSH,RET,RLA,RLCA,RRA
9@ DATA RRCA,RST,SCF,SUB,XOR,LDI,LDD,LDI
R,LDDR,CPI,CPD,CPIR,CPDR, INI, IND, INIR
10® DATA INDR,0UTI,OUTD,OTIR,OTDR,B,C,D,
E,H, L, (HL), A, (SP), XL
11 DATA YH,YL, (IX+,(IY+,BC,DE,HL,SP, IX,
1Y,AF,NZ,Z,NC,C,FO
12@ DATA PE,P, M, (C),I,R,(BC), (DE)
130 DATA 18,7,30,11,3,28,12,29,3,21,16,1
5,18,15,3,17,2,-1,11,4,29,12,29,4, 13, 16,
16,11,0,29, 12,29,0, 13, 16, 14, 18,3, 14
140 DATA 15,-1,~1,16,~1,-1,17,0,—-1, 18,30
s Teld, 4529, 12,28, 1,21, 16, 14,18, 14,3,24,—
1,-1,11,2,29,12,29,2, 13, 16, 15, 18,3, 15, 17
sly=1
150 DATA 25,-1,-1,11,5,29,12,29,5,21, 16,
16,26,-1,-1,13, 16,17, 18,3, 17, 11,7,28, 12,
29,7,21,186, 17,18, 17,3,53,-1,=1,57,-1,-1
16@ DATA B1,-1,-1,65,-1,-1,54,-1,-1,58,~
1,~1,62,-1,-1,66,-1,-1,55,~-1,-1,568,-1,-1
+B83,~1,=1,87,-1,-1,56,-1,-1,60,~1,-1,84,
=1y=1;B8;=1,=1
17@ DATA 57,58,59,5a,5b,5e,60,61,62,40,4
1,42,43,44,45,46,47,48,49,4a,4b,4d4,50,51
,52,53,56,67,68,69,6a,86(,72,73,78,79,7a,
Tb,a®,al,a2,a3,a8,a9,aa,ab,b®,bl,b2,b3,b
8, b3, ba, bb
18@ DATA ©,0,0,18,14,-2,18,32,7,37,14,-1
,37,0,-1,20,0,-1,18,0,-4,46,-1,-1,34,20,
20,19, 16, 14, 18,7, 32,30, 14,-1,37,1,-1,30,
1,-1,18,1,-4,48,=-1,~-1
180 DATA 32,0,-1,18,15,-2, 18,33,7,37, 15,
-1,37,2,-1,30,2,-1,18,2,-4,45,-1,-1,39,0
,—1,19, 18, 15, 18,7,33,30,15,-1,37,3,~1,30
+3,-1,18,3,-4,47,-1,-1? E
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TECLA A TECLA

200 DATA 39,21,0,18,186,-2, 183, 16,37, 16
v—-1,37,4,-1,30,4,-1,18,4,-4,29,-1,-1,39,
22,0,18, 14,16, 18, 15,-3,30, 18,-1,37,5,~-1,
30,5,-1,18,5,-4,28,~-1,~-1

210 DATA 39,23,0,18,17,-2,18,-3,7,37,17,
-1,37,6,-1,30,6,-1,18,8,-4,50,-1,-1,39,2
4,0,18,18,17,18,7,-3,30,17,-1,37,7,~1,30
27,-1,18,7,-4,23,-1,-1

220 a=0:b=0:FOR =64 TO 127:no(f,0)=1B:n
olf,1)=a:no(f,2)=b:b=b+1:IF b=B THEN a=a
+1:b=0

230 NEXT:no(&768,@)=3B:no(&78,1)==1:no (A7
6,2)=-1

240 FOR =128 TO 191 STEP B:READ a:b=0:F
OR g=@ TO T:no(f+g,@)=a:IF (a=19 OR a=21
OR a=13)=-=1 THEN nol(f+g, 1)=T:no(f+g,2)=
b ELSE no(f+g,1)=b:no(f+g,2)=-1

250 b=b+1:NEXT:NEXT

260 DATA 18,21,51,13,20,52,41,27

270 FOR =192 TO 255:READ no(f,@),no(f,1
J,no(f,2):NEXT

280 DATA 44,21,-1,42,14,-1,38,21,2,38,2,
-1,22,21,2,43,14,-1,19,7,-4,49,0,-1,44,2
2,~1,44,-1,-1,38,22,2,0,0,0,22,22,2,22,2
v—1,21,7,—4,49,8,-1

250 DATA 44,23,-1,42,15,-1,38,23,2,12,-5
vy 7,22,23,2,43,15,-1,51,-4,-1,48,12,-1,44
+24,-1,35,-1,-1,38,24,2,11,7,-5,22,24,2,

0,0,0,13,7,-4,49, 18,-1

300 DATA 44,25,-1,42,16,-1,38,25,2, 34,8,
16,22,25,2,43,16,-1,20,-4,-1,49,20,-1,44
»26,-1,38,6,-1,38,26,2, 34, 15, 16,22, 26,2,

0,0,9,52,-4,-1,49,28,-1

310 DATA 44,27,-1,42,20,-1,38,27,2,31,-1
._1|22.2712|‘3.2°|"l.41""."‘|49‘30"’1|4
4,28,-1, 18,17, 16,38,28,2,33,-1,-1,22, 28,
2.0.0.0.27.—‘.—1.49.33.—1

320 PEN 1:PRINT"Direcciones sn
PRINT"D";:PEN 1:PRINT"scimal o
PRINT*"H";:PEN 1:PRINT"exadecimal”

330 IF INKEY(61)=0 THEN d=1:G0TO 360

340 IF INKEY(44)=0 THEN d=2:GOTO 360

350 GOTD 330

360 CLS:PEN 3:PRINT"PARA DETENER EL LIST
ADD PULSA EL ESPACIOCENTER> PARA NUEVA D
IRECCION <ESC> SALIE":PEN 2:PRINT TAR(3)

“"$:PEN 2:
"3 :PEN 2:

"SI HACES <BREAK> CON <FQ> CONTINUAS":PR
N 1

370 WHILE INKEY®#<>"":WEND:LOCATE 8, 12:IN
PUT *Direccion de comisnzo:", a®

38Q IF d=1 THEN dc=VAL(a®):IF dc>85535 T
HEN 360

390 IF d=2 THEN IF LEN(a®)>4 THEN 360 EL

SE dp=VAL("A"+a®) :dc=-65536%(dp<d)+dp
400 CLS

410 IF d=1 THEN PRINT USING "####8";dc;
420 IF d=2 THEN PRINT HEX#(dc,4):" "
430 pe=PEEK(dc)

440 IF INKEY(47)=0 THEN 440

450 IF INKEY(6)=0 THEN WHILE INKEY#<>"":
WEND:CLS: INPUT "Nueva direccion:", ad:GOT
0 380

460 IF pe=ADD THEN ix=1:iy=0:GOSUB 1020:
ELSE IF pe=AFD THEN ix=0:iy=1:GOSUB 102
® ELSE (x=0:iy=0
470 1F pe=ACB THEN GOTO 510
480 IF pe=&ED THEN GOTO B0©
490 IF pe=0 THEN GOSUB 97Q:PRINT TAB(24)
"NOP":dc=dc+1:G0TO 410
500 GOTO 1030
51@ IF ix=1 THEN pe=221:GOSUB S70:pe=FPEE
K(dc) ELSE IF i1y=1 THEN pe=253:GOSUB 970
:pe=PEEK(dc)
520 GOSUB 570
530 GOSUB 1020
540 IF (ix=1 DR iy=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc
+1)
550
2
560
570
580
590
600
619
B2@
630
640
=p+7
650
]
680
670
680
630
+1)
700

IF pa<64 THEN dato=INT(pe/8B) ELSE B4

IF dato=8B THEN dato=7

GOSUB 7590

PRINT TAB(24);

PRINT cs(dato);™ *;
dato=VAL(*Ax"+RIGHTS(BIN#(pe,B8),3))
GOSUB 780@:1IF i=1 THEN GOTO 830
PRINT =a(dato)

GOSUB 1020:GOTO 410
P=VAL("&x"+LEFT®#(BIN8(pe,B),2)):dato

IF (ix=1 OR iy=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc

GOSUR 75@

FRINT TAB(24);

PRINT c#(dato);" *;

IF (ix=1 OR iy=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc

dato=VAL("Ax*"+RIGHT®(BINS(pe,8),3))
710 p=VAL("Ax"+HID8(BIN8(pe,8),3,3))
720 PRINT CHR#(8);p;CHRe(8)", ";:GOSUB 78
@:1F i=1 THEN 740

732 PRINT as(dato)

740 GOTO B30

750 GOSUB S7@

TE® IF (ix=1 OR iy=1)=-1 THEN pe=PEEK(dc
+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc)

770 RETURN

T8@ IF ix=1 THEN 1=1:GOSUB 1020@:FPRINT =x3
(12); :pe=PEEK(dc-1):GOSUB S7Q:PRINT ")":
RETURN ELSE IF iy=1 THEN i=1:GOSUB 1020:
PRINT 59(13);:pe=PEEK(dc-1):GOSUB 970:FR
INT *)":RETURN

T80 i=0:RETURN

B0% IF ix=1 THEN pe=221:GOSUBR S97@:pe=FEE
Kldc) ELSE IF iy=1 THEN pe=253:GOSUB 870
ipe=PEEK(dc)

810 GOSUB S70:GOSUB 10290

B2Q a=@:WHILE pe<>sd2(a):a=a+1:WEND

830 pe2=a

B840 GOSUBR 750

B50 IF ed(pe2,0)=18 THEN 8390

BEQ® PRINT TAB(24);

870 IF #dipe2,2)=17 THEN PRINT c®(ed(pe2
+@));" “jed(pe2,1):G0TO 960

880 GOTO 950
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890 IF ed(pe2,1)=3 THEN valor=1 ELSE IF

ed(pe2,2)=3 THEN valor=2 ELSE BB6®

300 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc+2
):GOSUB 970:ps=PEEK(dc)

910 PRINT TAB(24);

820 PRINT cs$(ed(ps2,0));" “;:1F valor=2

THEN PRINT s#(ed(pe2,1));",[(";:G0SUB 100
Q:PRINT ")":GOTO 9S40

830 PRINT “(";:GOSUB 10@0:PRINT
ed(paz,2))

840 GOSUB 1029:GOSUS 1020:GOTO 9B@

850 PRINT c®(ed(pse2,2));* “";:IF edlpa2,1
)>=1 THEN PRINT s3(ed(pa2,1));",";s9(ed!
pe2,2)) ELSE .PRINT

960 GOSUB 102@:GOTO 4190

87@ IF d=1 THEN PRINT pe;CHES(B);:RETURN
882 PRINT HEX#(pe,2)3i" ";

95@ RETURN

120© IF d=1 THEN PRINT PEEK(dc+1)+256%PE
EK(dc+2) ;CHRS(8); :RETURN

1012 PRINT HEX®(PEEK(dc+1)+256%PEEK(dc+2
),4); :RETURN

102® dc=dc+1:pa=PEEK(dc):RETURN

1030 IF ix=1 THEN =8(16)=2%(1B):88(B)=a8%
(12) : pe=221:GOSUB S70:pe=PEEK(dc) ELSE I
F iy=1 THEN =9%(16)=s3(13):583(6)==28(13):p
e=253:GOSUR 970:pe=PEEK(dc)

1049 GOSUB 3870

1050 IF (pa=&34 OR pa=&35)=—-1 THEN IF HI
D93(s%(nol(pe,1)),2,1)="1" THEN pe=PEEK(dc
+1):GOSUB 870:pe=PEEK(dc):PRINT TABR (24)
c$(nol(pa,@));i" ";s¥(nolpe,1));:pe=PEEK(d
c+1):GOSUB S70:PRINT") ":dc=dc+1:GOTO 116
/]

1062 IF pe=&36 THEN 1390

107@ IF nol(pe,@)<>18 THEN 1170

1980 IF (pe=2 OR ps=L12 OR pe=10 OR pe=&
1A)==1 THEN 117@

1099 IF (nol(pe,1)>-1 AND nolpe,2)>-1)=-1
THEN 117@

1102 IF nol(pe,1)<®@ THEN ti=@:tipo=nolpe,
1) ELSE ti=1l:tipo=no(ps,2)

111¢ IF (tipo=-3 OR tipo=-2)=-1 THEN pe=
PEEK(dc+11:G0SUB 97@:pe=PEEK(dc+2) :GOSUB
970:pe=PEEK(dc) ELSE ps=PEEK(dc+1):G0OSU
B 970:pe=PEEK(dc)

1120 PRINT TAB(24);c8(nol(pe,®));
ti=1 THEN PRINT sas(nolpes,1));*, *
1149:PRINT: GOTO 1150

1130 GOSUB 114Q0:PRINT ", ";as(nol(ps,2)):G
0TO 1150

1149 IF tipo=—-3 THEN PRINT "(";:GOSUB 1@
@0:PRINT")"; :RETURN ELSE IF tipo=-2 THEN
GOSUB 1000:RETURN ELSE IF tipo=-5 THEN

PRINT "("“;:pe=PEEK(dc+1):GOSUB ST7TQ:PRINT
*)"3:RETUEN ELSE pe=PEEK(dc+1):GOSUBR 970
tRETURN

1150 IF (tipo=-3 OR tipo=-2)=-1 THEN dc=
dc+2 ELSE dc=dc+l

11690 =8(168)="HL":33%(6)="(HL)":GOSUBR 1020
:GOTO 410

1170 IF (pe>B3 AND pe<192)=-1 THEN 1330

"y, "is8l

" "3:0F
; :GOSUB

1180 IF pe=8 THEN PRINT TAB(24)"EX AF,A’
F'*:G0OTO 1160

119@ IF pe=18 THEN GOSUB 1020:GOSUB 970:
PRINT TAB(24)"DJNZ,";:GOSUB 1350:G0TO 11
(={]

1209 IF nol(pe,®)=35 THEN GOSUB 1020:GOSU
B 970:PRINT TAB(24)*JR ";:1IF no(PEEK(dc-
1),2)1<¢>-1 THEN PRINT s#(no(PEEK(dc-1),1)
3", "i:GOSUB 1350:GOTO 116@ ELSE GOSUB 1
350:GOTO 1169

121@ IF NOT (nol(pe,®)=22 OR nol(pe,@)=38)
THEN 1270

1222 IF pe=LES THEN PRINT TAB(24)"JP ";s

$(B)i:IF HID®(s3(nol(pe,1)),2,1)="1" THEN
PRINT CHE®(8);")":GOTO 1160 ELSE PEINT:

GOTO 1160

1230 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc+

2):GOSUB 97¢:pe=PEEK(dc)

1240 PRINT TAB(24);c#(nolps,®))"”

nolpe,2)=—-1 THEN 1260

1250 PRINT as(nol(pe,1));i",";
1260 GOSUB 1000:PRINT:tipo=-3:G0T0 1150
127@ IF (no(pe,1)<-1 OR no(pe ,2)<-1)=0 T

HEN 1310

1280 pe=PEEK(dc+1):GOSUB 970:pe=PEEK(dc)
:PRINT TAB(24);:1F nolpe,1)<® THEN tipo=

nolpe,1) ELSE tipo=nolpe,2)

1280 PRINT c®(nol(pe,@));" *;:IF nolpe,2)

=-1 THEN GOSUB 1140-PRINT-GOTO 115@ ELSE
IF nolpe,1)=7 THEN PRINT "A, ";:GOSUB 11

40:PRINT:GOTO 1159

1300 GOSUB 1149:1IF nolpm,2)<>-1 THEN PRI

NT *,A":GOTO 1150 ELSE FRINT:GOTO 1150
13192 IF nol(pe,®)=48 THEN PRINT TAB(24)"RE

ST";nolpe, 1] :GOTO 116@

1320 PRINT TAB(24)c$(no(pe,@));" *“;:IF n

ol(pe,1)=-1 THEN PRINT:GOTO 116@ ELSE PRI

NT s®(no(pe,1));

1332 IF nolpe,2)=-1 THEN PRINT:GOTO 118@
1349 PRINT ",";s®(nol(pe,2)):GOTO 1160
1350 pe@=pe-(258 AND pe>127=-1):IF ped>0
THEN PRINT "+*%;

136@ a=2-(1 AND pe@<0=~1)-as=HIDS(STRs(p

8d),al)+"="

1372 IF d=1 THEN a®=a®+HIDS#(STR#(dc+(pesd

+1)),2) ELSE a®=a$+HEX$(dc+(pe@+1l),4)
1380 PRINT a$:RETURN

1390 GOSUBR 760:1F pe=&38 THEN pe=PEEK(dc

+2):G0SUB 970:pe=PEEK(dc)

1400 PRINT TAB(24)c®(no(pe,@));" *;

1412 IF nol(pe, 1)=-1 THEN PRINT:GOTO 1160
1420 PRINT s$(nol(pe,1));:IF HID3(as(nolp

e,1)),2,1)="1" THEN pe=PEEK(dc+1):GOSUB

S7¢:pe=PEEK(dc) :PRINT"1";

1430 IF pe=&368 THEN PRINT", ";:pe=PEEK(dc

+2):GOSUB 970:dc=dc+2:PRINT:GOTO 1160
1442 IF no(pe,2)=-1 THEN PRINT:GOTO 1160
ELSE PRINT *,";a$(no(pe,2));:IF HID®(as

(nol(pe,21),2,1)="1" THEN pe=PEEK(dc+1):G

OSUB S7@:PRINT") *:de=dc+1:G0T0O 116@ ELSE
PRINT:GOTO 1160

=t 08
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i Te han gustado algu-
na vez las historias de de-
tectives privados, de
aquellos héroes de la
pantalla que llevaban a
cabo peligrosas misio-
nes? Pues muy bien, aho-
ra tienes |la oportunidad
de convertirle en un au-
téntico Rolling Thunder,
agente secreto de la Or-
ganizacion Mundial de la
Policia. Tu mision sera
acabar con el malvado
Maboo y destruir su base.

<mEnTaav

R 5 S REAE A

| =
-y

protagonista de los dibu-
jos animados y de miles
de vinetas? Pues muy
bien, ahora ademas po-
dreis encontrarlo en vues-
tro ordenador; DRO
SOFT acaba de sacarala

¢Habéis oido alguna venta este programa de
vez hablar de Garfield, el

THE EDGE.

Tras los éxitos alcanza-
dos por el EXOLON y el
ZYNAPS, HEWSONS se
lanza otra vez a la carga
con un programa que pro-
mete mucho: CYBER-
NOIDS. El asunto trata de

piratas espaciales, ¥
como es logico, fu misian
es destruirlos. Para ello
vas armado con 1a tecno-
logia mas avanzada, un
arma perfecta; el CYBER-
NOID-La Maquina de Lu-
cha.

Un nuevo programa de
Raffaele Cecco y Nick Jo-
nes.

Acaba de aparecer en In-
glaterra una nueva casa de
software; STREETWISE es
el nombre, y ERBE, la encar-
gada de distribuir sus pro-
ductos en Espana.

El primer titulo con el que
aparecen en la calle se llama
UNITRAX; una importante
misién, en la cual deberemos
destruir tres reactores nu-
cleares. La cosa no sera fa-
cil, los alienigenas nos vigila-
ran desde todas partes y nos
arrojaran bombas con la fina-
lidad de que fracasemos.

NORTH

STAR

Estamos en el ano
2499, la estacion Norths-
tar, proyeclada para sal-
var a |la humanidad de un
mundo superpobiado y
falto de recursos, esta en
peligro.

Por este motivo los lo-
res de la Tierra, te han
elegido a ti; deberas des-
truir a los alienigenas an-
tes de que ellos destru-
yan tu planeta.




Asi se llama una de las
ultimas creaciones de
ELITE. En esta ocasion
no haré falta explicar
nada; jQuien no conoce
las famosisimas batallitas
de barquitos! jAquellas
batallitas que se jugaban
en clase o en el recreo, 0
en el sitio menos espe-
rado!

Pues muy bien, ahora
lo tenemos a mano, de
una forma computeriza-
da, gracias a MCM.

Quién no conoce al ar-
chiconocido Charlot,
quién no ha visto algunas
de sus peliculas; pues
muy bien, ahora lo tene-
mas disponible en AMS-
TRAD de la mano de
ERBE.

PUB GAMES

Asi se llamaunade las  SOFT. En version disco o
(ltimas recopilaciones de casete podremos encon-
juegos realizada por DRO  trar los siguientes titulos:

Dardos
Futbaolin
Poker
Billar
Bolos
Domind

El nuevo sello MCM se ha
encargado ya de la distribu-
cion de los programas de Fi-
rebird. El primer programa
distribuido por MCM es el
Gothik, muy en la linea del
archiconocido Gauntlet.

Nuestra mision sera ir
avanzando por un complejo
laberinto recogiendo paoci-
mas, destruyendo monstruos
y pasandonoslo lo mejor que
podamaos.

VENON
STRIKES

Parece que nunca nos
vamos a librar de VE-
NOM; en esta ocasion,
«nuestro amigo» ha se-
cuestrado al hijo de Matt
y lo retiene en su base.
Nuestra mision, como es
légico, serda rescatar al
hijo de Matt, para lo cual
debera robar un cohete
para poder penetrar en la
orhita lunar.

MCM devuelve |z vida
a este programa, en su
liempo distribuido por ZA-
FIRO, y que ahora vuelve
a la carga con motivo de
la reciente creacion del
mismo para Spectrum.

El éxito esta asegura-
do, programas de aniqui-
lar marcianos hay a mon-
tones, pero |KARI
WARRIORS no hay mas
que une.

Parecia ya que los jue-
gos de mesa se iban a ex-
linguir, tras el Trivial Pur-
suit todo fueron arcades y
videoaventuras, ahora lle-
ga EYE, un juego de ta-
blero, al parecer, con el
mismo éxito en Inglaterra
que el Trivial Pursuit.

Otro pack de DRO SOFT
que incorpora los siguientes

programas:
International Karate
Boulder Dash

Who dares wins |l
Nexus

e
-
~
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TRUCOS
e

. 0ubo en DATOS CUBO ))

Mlfa : -3§’

perspectiva Beta: @
co'nica Dist.: 3.58m

Con este pequefio pro- MOVINIENTO ))
grama podremos iniciar- ¢ bor
nos en las mcas de di- 9 rot.hor.der
sefno ador, .
que cop::gl pt;.gpm:oso? ¢ rot . hor.izq
servar un cubo en la pan-
lﬂ'i& desde cualquierp:n. 4 rot.ver.arr
qulo posible sin mas que s
moverlo OE.-. I?Bmm ‘Iilel ¢ rot,ver.ah
cursor. En la pantalla
aparecen ademas los 8 acercarse

rados que hemos girado i
gi it Iga g 1 alejarse
tancia de observacion. El
cubo esté dibujado si-
guiendo |as normas de la

perspectiva conica.
10 "==============-z2=c==—-==—=========== TE 2,11:PRINT"HMOVIMIENTO >>*"
20 ') Cubo en Perspectiva Conica i 300 LOCATE 2,4:PRINT "Alfa :":LOCATE 2,6
3@ i . :PEINT "Beta :*
49 AMNMSTERAD USsS ER H 319 LOCATE 2,8:PRINT "Dist.:":LOCATE 2,1
S ] 3:PRINT CHR$(243)" rot.hor.der"
6@ '! por Juan Jose Valverde - 1887 | 320 LOCATE 2, 15S:PRINT CHR$(242)" rot.hor
70 "======c—=————=-c——cccc=c============= .i2q":LOCATE 2,17
8o ° 330 PRINT CHES$(24@)" rot.ver.arr":LOCATE
g0 ¢ 2,18
85 - 340 PRINT CHR$(241)" rot.ver.abj":LOCATE
100 HODE Z:INK @,@:BORDER @:INK 1,26:G0T 2,21:PRINT "0 acercarse"”
0 240 350 LOCATE 2,23:PRINT"1 alejarse":WIND
11@ FOR n=1 TO 4 OW SWAP 1,0
120 c=88x%xd/(d-(zxCO0S(a)*xCOS(b)+x(n)%kSIN( 360 FOR n=1 TO 4:READ x(n),y(n):NEXT:GO0S
a)¥COS(bl+y(n)xSIN(b))) UBp 21@
130 xx(m)=ck(x(n)*¥C0S(a)-zxSIN(a))+400 370 DATA 1,1,1,-1,~-1,-1,-1,1
140 yy(m)=c*%ty(n)*COS(b)-zxCOS(alxSIN(b) 380 WHILE INKEY$<>"":WEND:WINDOW SWAP 1,
~%{n)xSIN(a)xSIN(b))+200 2
159 m=m+1:NEXT:RETURN 390 LOCATE 8,4:PRINT USING " ###H'":a:L0
160 MOVE xx(m),yy(m) CATE B,B:PRINT USING " ###8'";b
17¢ FOK n=@ TO 3:DRAW xx(m+n),yy(m+n):NE 40@ LOCATE 8,8:PRINT USING " u#.##n";d:¥
XT INDOW SWAP 1,0
180 DRAW xx(m),yy(m):RETURN ' 410 a$=]INKEY$:IF as=“" THEN 41@ ELSE v=A
19@ FOR n=1 TO 4:HOVE xx(n),yy(n) SCtas)
200 DREAW xx(n+4),yy(n+4):NEXT:RETURN 420 IF v=242 THEN a=a+incr:GOSUB 21@
210 m=1:2=1:GOSUB 110:2=-1:GOSUB 110 430 IF v=243 THEN a=a-incr:GOSUB 210
220 CLSH#O:m=1:GOSUB 180:m=5:GOSUB 160 449 IF v=240 THEN b=b-incr:GOSUB 210
230 GOSUB 19@:PRINT CHE$(7):RETURN 450 IF v=241 THEN b=b+incr:GOSUB 210
240 DEG:a=0:b=0:d=3:incr=5 460 [F v=48 AND d>3 THEN d=4-0.5:G0OSUB 2
250 WINDOW #1,1,18,1,25:WINDOW #O, 17,80, 10
1,25:WINDOW SWAP 1,0 470 IF v=49 AND d<39® THEN d=d+@.5:GOSUB
260 PRINT CHRS(15Q):STRING$(13,154) ;CHRS 210
(158) 480 IF a>36@ THEN a=a-360 ELSE IF a<-36@
270 FOR y=2 TO 23:LOCATE 1,y:PRINT CHRs( THEN a=a+360
149) :LOCATE 15,y:PRINT CHR$(149) :NEXT 490 IF b>36@ THEN b=b-360 ELSE IF b<-360
280 PRINT CHR$(147):STRING®(13, 154) ;CHRs THEN b=b+360
(153) 500 GOTO 380
790 LOCATE 2,2:PRINT"DATOS CUBO >>»":LOCA
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* PARA MOVER:
(+) DECLIVE : ¢ #/ (- DECLIVE : 4 /7 REDIBOJAR : COPY //

W Saturno

EE)) S AT URNOG CCuw

y sus
anillos

Este programa sera de
ayuda a los astrénomos

Eje ¥

- DECLIVE: 10 grados

aficionados en la obser-
vacion de Saturno y resul-
tara interesante a todos
aguellos interesados en
la representacion gréfica
con ordenadores 0 sim-
plemente a aqueéllos que
deseen aprender a pro-

i Saturno y =us anillos H
i t
i ANSTERAD USER |
E E

por Juan Josze Valverde - 1987

95

10® HODE 2:INK ©,®:INK 1,26:BORDER @

110 X=112:Y=127:DE=10:DEG:PRINT CHR®(23)

CHE$( 1)

120 WINDOW #0©,1,80,1,25:WINDO¥ ®1,2,78,2
3

]

130 WINDOW #2,2,23,9,19:WINDOW #3,29,78,

9,24

140 a=0:b=399:c=639:d=60:G0SUB 320

150 a=0:b=280:c=198:4=197:GOSUB 320

160 a=220:b5=320:c=418:d=317:G0OSUR 320

170 LOCATE 36,7:PRINT*"* ¥ > > S A T

U R N O < < x %*

180 WINDOW SWAP 1,0:LOCATE 1,1:PRINT"X P

ARA MOVER:*

180 LOCATE 15,2:PRINT*<+> DECLIVE :

#(240)" // <-> DECLIVE :

200 PRINT* //

NDOW SWAP 2,0

210 LOCATE 2,2:PRINT"- DECLIVE:*;USING"

##% grados”;DE:WINDOW SWAP 0,3

220 HOVE 30,210:DRAWR 0,-100:DRAWR 100,0

iMOVE 32,210:DRAWR 0,-S8:DRANE 98,0

230 MOVE 34, 114:DRAW X,Y:LOCATE #3,5,4:P

PINT #3,"Eje Y* '

74® LOCATE #3,17,10:PRINT #3,"Eje X":GOS

UBR 380

250 AS=INKEY®:IF A®="" THEN 250 ELSE A=A

SC(AS)

260 IF A=240 AND DE<SQ THEN DE=DE+1:GOSU

B 340

2;0 IF A=241 AND DE>® THEN DE=DE-1:GOSUB
40

280 IF A=244 AND DECB5 THEN DE=DE+5:GOSU

B 340

*CHR
"CHR#(241);
REDIBUJAR : COPY //":Ml

250 IF A=245 AND DE>5 THEN DE=DE-5:GOSUB
340

300 IF A=224 THEN GOSUB 380

310 GOTO 250:END

320 MOVE a+1,b-2:DRAWE c-2,0:DRANR 0,-d+
3:DRAWE -c+2,Q0:DRANE 0,d-3

330 MOVE a, b:DRAWE c,®:DRAWE 9, -d:DRAWR
-c,0:DRAWR ©,d:RETURN

340 WINDOW SWAP ©,3:MOVE 34, 114:DRAW X,Y
350 X=34+B0O*COS(DE):Y=114+80xSIN(DE)

360 LOCATE 12,2:PRINT USING* ### grados®
;DE

370 MOVE 34, 114:DRAW X,Y:WINDOW SWAP 0,3
:RETURN

380 CLS:E=1.1%xDE/100:F=1/SIN(@.1+DE]:PRI
NT CHR®(23)CHR2(d)

390 H=1:FOR N=¢ TO 360 STEP 10

400 XX=INT(425+B1%¢SIN(N)):YY=INT(150+81x%
(0.89+(0. 11%E) ) xCOS(N))

410 IF H=1 THEN MOVE XX,YY:H=@ ELSE DRAW
XX, YY

420 NEXT :FOR N=9@ TO 270 STEP 5

430 PLOT 425+81xSIN(N), 150+81/F*COS(N):N
EXT

440 FOR N=1 TO 1.5 STEP 0.1:K=180:KK=365
:5=5:55=1:GOSUB 4790

450 K=550:KK=360:5=-5:55=~1:GOSUB 470:NE

XT N

460 PRINT CHR#(23)CHRS(1)CHR®(7):RETURN
470 H=1:FOR K=K TC KK STEP S

480 XB=INT(425+(190%SIN(M))/N):YB=INT(15

Q+( 190/FXCOS(M) 1 /N)

490 IF YA>250 OR YA<C20 THEN MOVE XA, YA:G
0TO 550

500 IF H=1 THEN MOVE XB,YB:H=0:GOTO 550
510 IF YA<=150 OR XA<325 OR XA>520 THEN
DRAW XB,YB:XA=XB:GOTO 550

520 FOR O=XA+SS TO XB STEP SS:P=INT({(YR
~YAIR(O-XA)/(XB-XA))+YA)

530 IF TEST(O,P)=1 THEN M=KK:0=XB ELSE P
LOT O,P

540 NEXT

550 XA=XB:YA=YB:NEXT M:RETURN
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TRUCOS
G ——

gramar mejor su AMS-
TRAD. Con él podremos
simular la apariencia de
Saturno y su sistema de
anillos desde cualquier
angulo comprendido en-
tre 0 y 90 grados, aunque
desde la Tierra sélo poda-
mos verlo entre los 0y los
27 grados aproximada-
mente. La eleccion del
angulo se realiza de for-
ma automatica con las
flechas del cursor y se
puede acelerar su elec-
cion si pulsamos simulta-
neamente la tecla SHIFT.

. Numeros
primos en
cantidad

Este programa que nos remite
Oscar Arrillaga Romero, de Bilbao,
genera una lista de los 8644 prime-
ros numeros primos en orden cre-
ciente a partir del primer nimero
primo.

- 6 ?1 ?3
137 - 139 - 14§
- 199 - 211 - 283
- 277 - 281 - 283
353 - 353 - 367 - N3
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HODE 2

DIM A(8644)

PRINT " 2 - 3 =";:A(0)=3
ANF1)=A(N)I+2

FOR B=0 TO N

IF A(N+1)/A(B)=INT(A(N+1)/A(B)) THEN A
(N+1)=A(N+1)+2:G0TO 5

7 IF A(B)>SQR(A(N+1)) THEN PRINT A(N+1)"
—"::N=N+1:G0T0 4

8 NEXT

OOk WwN -
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SIDEKICK PLUS

Idealogic, distribuidor de los productos Borland, nos
informé de la inminente salida al mercado de SideKick
Plus, la nueva version del popular programa residente.

SideKick Plus puede utilizarse como aplicacion resi-
dente en memoria 0 no, y gracias a un programa de
instalacion basado en mends, es posible elegir las fun-
ciones del programa que deben ser incluidas en el sis-
tema. Entre éstas se encuentran un cuaderno de no-
tas, organizador de ideas, agenda, listin telefénico, cal-
culadara, gestor de ficheros, tabla de caracteres y ser-
vicios de copia y pegado (cut and paste).

Por otra parte, ldealogic nos comento que a pariir
del proximo mes de septiembre empezarian a apare-
cer las versiones en castellano de toda la gama de pro-
gramas de Borland.

NUEVO CENTRO DE SOPORTE DE SPSS EN

CATALUNA

1983 United States Oil Imports
Other

Unlled
dom |

Mexico

Canada
Sewrve: Statistical 4bstrast of the Uniled Staices §085

MicroMouse, S. A., distribuidor en
exclusiva de los productos SPSS,
anuncia la apertura de un nuevo cen-
tro de soporte y distribucién de los pro-
ductos SPSS en Cataluna, con el fin
de facilitar el acceso al programa lider
en andlisis estadistico de datos.

Asl, desde el 1 de mayo, la compa-
fiia catalana Centro Informatico de Es-
tadisticas y Sondeos serd distribuidor
unico y centro de soporte para Catalu-
fa y Baleares. Al frente de la citada
empresa se encuentra Manuel Gordi-
llo, estadistico e informdtico, que ha
sido durante doce arios el jefe del De-
partamento de Analisis Estadistico de
Centro de Calculo de Sabadell.

EMULADOR
CGA PARA
PC1640
MONOGROMO

Amstrad Espana entrega actualmente
con cada PC1640 MM (monitor monocro-
mo) un programa emulador de CGA que
permite utilizar en este ordenador un
gran numero de juegos (entre ellos Gam-
ma, Dragon World, Dam Busters, Ajedrez,
Livingstone Supongo...) que de otro modo
no podrian ejecutarse. No obstante, no
garantiza que todos los juegos disponibles
en el mercado se puedan ejecutar por
este procedimiento.

Bytes

B El programa PPC Or-
ganiser, que se entrega
gratuitamente con los
PPC, se vendera ademas
en el Reino Unidoe como
producto independiente
para los propietarios de
otros compatibles PC que
deseen adquirirlo. Por
otra parte, se sabe que
Atari ha seleccionado
este mismo programa
para entregario con sus
propios compatibles PC.

B ;Quién dijo que el ra-
ton de los Amstrad PC no
funcionaba con Win-
dows? Desde hace ya al-
gunos meses circulan por
ahi drivers que permiten
utilizar el raton de los
PC1512 y PC1640 con
Microsoft Windows y, en
consecuencia, con todas
las aplicaciones que se
ejecutan sobre Windows,
entre ellas el famoso pa-
quete de autoedicion Pa-
geMaker. Uno de estos
drivers (programas con-
troladores de dispositi-
vos) puede adquirirse es-
cribiendo a: Dr. George
Bielstein, Mercantile &
General Facilities, 14
Temple Sheen, London
SW14 7RP.

B Dell Computer es la
primera empresa que ha
adquirido los derechos
del bus Micro Channel de
IBM. Esto significa que a
partir de ahora Dell pue-
de construir un ordenador
compatible con los nue-
vos PS/2 de IBM (y posi-
blemente mas rapido y
més barato que éstos) y,
de hecho, ya disponen de
prototipos.




iCoge los palos y pre-

parate a jugar uno de

los mejores golfs para

compatibles que ha-
| yas visto!
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NWW ‘r.—

I:I...C'l

A son muchos los
programas que
sobre este de-
porte han pasa-
do por nuestras paginas,
algunos muy escuetos en
detalles, otros muy com-
plejos por exceso de
ellos. Pero de todos los
que hemos visto, sin duda
nuestro preferido es esle

Golf de Electronics Arts,
ya que aporta una senck
llez y claridad de manejo
que casi nos hace pasar
de largo las instrucciones.

El programa, tras co-
menzar con una inocente
prevision cantra «pira-
tas», consistente en pre-

guntarnos a queé recorrido
corresponde un hoyo de-
terminado cuyo contorno
se nos muestra, y que ha-
bremos de buscar en las
instrucciones, nos intro-
ducira en la presentacion.
Una discreta pantalla da
paso al primero de los
menus en que nos move-
remos durante el juego.

Este nos da la opcién de
jugar, praclicar o construir
nuestros propios hoyos.

Si decidimos jugar, pa-
saremos a otros menus,
donde seleccionaremos
el nimero de jugadores y
las caracleristicas de sus
respectivos juegos, tales

72 / Amstrad User




PC

como el alcance de su dri-
ve, su tendencia al desvio
en los golpes o el terreno
preferido, Llega después
el magno momento de
elegir uno de los 12 cam-
pos reales donde podre-
mos jugar, lo que no es
en absoluto una decision
facil. jY a jugar se ha di-
cho! Tras una breve des-
cripcién climatolégica,
acompanada de un con-
sejo para jugar en conse-
cuencia con el tiempo, se
dibuja ante nosotros el
campo. En la izquierda de
la pantalla a vista de pa-
jaro, y a la derecha con
una visla desde una posi-

Clear Objects
Get Featwures
Drav Terrain

Course Edit

wou Pl
ObJjects on the le

Lets

Hale Length: 5.53 wits

cion superior y posterior a
nuestro jugador. Veremos
como aparecen rapida-
mente ante nosotros to-
dos los cipreses, palme-
ras y demas obstaculos
del recorrido. En la pare
superior de la pantalla
contamos con una des-
cripcidn del terreno donde
se encuentra la bola, la
distancia que hay hasla el
hoyo, los golpes que lle-
vamos en el hoyo actual
y en el total del recorrido,
asi como |a direccién e in-
tensidad del viento y, por
supuesto, el palo que uti-
lizamos. Aqui viene uno
de los grandes puntos a

favor de este programa,
ya que pulsando una te-
cla podremos ver el ak
cance del palo que utiliza-
mos, sin la tediosa nece-
sidad de acudir al manual
antes de cada golpe.

La fuerza del golpe se
determina con la aleato-
riedad de costumbre, re-
curriendo a una especie
de reloj cuyas manecillas
indican la fuerza y direc-
cién del golpe. Pero si no
conseguimos hacernos
con el manejo del reloj,
siempre contamos con
las teclas del 1 al 5, que
nos permitiran golpear a
la bola en linea recta y
con potencia variable.

Qtra opcidn del progra-
ma, como antes comenta-
mos, consiste en practi-
car el juego. Algo que se
suele utilizar poco en esta
clase de programas, por
lo poco atractivo gue re-
sulta el repetir un mismo
golpe infinidad de veces.
Pero en este caso vale la
pena al menos echarle un
vistazo, ya que resulta
bastante ayuda para un
control fino de nuestro
juego.

Por ultimo, existe una
posibilidad que termina

de marcar la diferencia
con ofros programas de
golf: crear nuestros pro-
pios hoyos y recorridos.
Podemos trazar el recorri-
do y fijar el tipo de terre-
no que deseemos. Al fina-
lizar el diserio del hoyo,
nos quedaran formas
cuadradas en el terreno,
que en realidad no tienen
ninguna vistosidad. Pero,
después, los contornos
toman formas sinuosas,
dandole un alucinante as-
pecto al recorrido. Podre-
mos también situar el
«green» y la plataforma
del «drive=, orientandolas
con el angulo y tamaro
que mMas nos convenga.
Para terminar los detalles
de decoracion, podemos
colocar arboles vy
obstaculos a nuestro libre
albedrio. Por cierto, entre
los obstaculos hay algu-
nos realmente curiosos,
como toros o dinosaurios
que se zampan la pelota
al simple contacto con
ella. Y como punto final,
elegiremos el decorado
de fondo del campo: edi-
ficios de la ciudad o la
tranquilidad del paisaje
campestre.

J. Ramis Pérez
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Chessmaster se nos presenta como el pro-
grama de ajedrez mas potente y elaborado
del mundo, lo que no estd nada mal si te-
nemaos en cuenta que los juegos de este tipo
son ya un clasico en el repertorio de soft-
ware de cualquier ordenador que se precie.

DEMAS, los progra-
mas de ajedrez
son uno de los

ejemplos que siempre se
mencionan al hablar de
inteligencia artificial. ¥ a
juzgar por su nivel de jue-
go, Chessmaster 2000
debe tener grandes dosis
de ella.

La calidad es, sin duda
alguna, su aspecto mas
destacado. Fue ganador,
en su nivel superior, del
Open de Estados Unidos
de ajedrez para ordena-
dores en su convocatoria
de 1986, donde cayeron
ante él programas tan co-
nocidos como el Sargon
l1l. jimaginaos lo que pue-
de ser cuando utiliza su
extensa biblioteca de
aperturas!, que viene a
cubrir uno de los puntos
mas importantes en un
ajedrez por ordenador, el
desarrollo de la estructu-
ra de peones. Méas intere-
sante aun si tenemos en
cuenta que este progra-
ma cuenta ademas con
opciones para la ense-
fianza del ajedrez,

En todo caso, si Chess-
master 2000 nos supera
ampliamente en las aper-
luras, podemos desco-
nectar la biblioteca y de-
jarlo asi mas equiparado
a nuestro nivel. Para ello
también contamos con 3
niveles de dificultad, que
abarcan desde la maxima
hasta la minima aleatorie-
dad en la jugada esco-
gida.

Un programa tan com-
plejo y con tantas opcio-

nes coma este Chess-
master 2000, posee un
gran numero de opciones
que vienen explicadas
ampliamente en las ins-
trucciones. Para facilitar-
nos la labor, también po-
dremos escoger las op-
ciones a través de los me-
nus en pantalla, con lo
que practicamente podre-
mos dejar de lado el ma-
nual. Entre esta infinidad
de opciones 0os comenta-
mos algunas realmente
llamativas, junto a las ya
mas tipicas como pueden
ser el modo bi o tridimen-
sional, el cambio de colo-
res, sonido, reloj o table-
ro. Analizar una partida
es una de las opciones
mas interesantes, dando-
nos la oportundiad de re-
petir un enfrentamiento
jugada a jugada mientras
senala la ventaja o des-
ventaja de peones de uno
u otro lado junto a la linea
de jugadas recomenda-
das y previstas en cada
caso.

Relacionada con la op-
cion anterior, existe la po-
sibilidad de revisar cual-
quiera de las 100 partidas
que se incluyen en el dis-
quete. Entre ellas, algu-
nas tan magistrales como

LO MEJoR:
vel Superior yla
idas incluidas
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los duelos entre Kasparov
y Karpov en el campeo-
nato mundial de 1985, y
las inolvidables partidas
de este ultimo contra
Korchnoi. Tambien se in-
cluyen a grandes maes-
tros como Alekhine, Fis-
cher, Spassky, Petros-
sian, Capablanca y tantos
otros algo mas alejados
en el tiempo.

Por supuesto, Chess-
master 2000 siempre es-
tara dispuestio a darnos
consejos en nuestras par-

PC

tidas, asi como a predecir
la linea de movimientos a
seguir, Si anadimos a
esto las otras muchas op-
ciones presentes, como
la de analizar los posibles
movimientos de cada pie-
za que sepalemos, ten-
dremos el programa ideal
para aprender o perfec-
cionar nuestro juego. Ofra
de las posibilidades que
contempla el juego es el
andlisis de problemas de
mate en cierto numero de
jugadas a partir de una

determinada posicion, asi
como la bisqueda de de-
fensas contra el mate.
Por dltimo, hay que de-
cir que Chessmaster tam-
bién liene sus puntos ne-
gros, aunque son real-
mente pocos y de minima
importancia. El mas lla-
mativo es el del reloj del
programa, en absoluto
adaptado a la velocidad
de 8 Mhz de los Amstrad,
lo que nos obligara a ju-
gar en un tiempo bastan-
te mas rapido que el real
(no obstante, el problema
se resuelve, al menos
parcialmente, si se juega
sin instalar el driver de ra-
ton MOUSE.COM del
Amstrad). Ofro fallo, algo
mas significativo, consis-
te en gque los finales en
los niveles medio e infe-
rior dejan algo que desear
en cuanto al juego de-
sarrollado, si bien el pro-
blema desaparece en el
nivel mas alto, que llega a

hacernos pensar que
también cuenta con una
«biblioteca de finales».

J. Ramis Pérez
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siempre.

OCKFORD debe

seros un nombre

algo familiar, y

es que ya apare-

ci6 en una aveniura en kB
que debia buscar y reco-
lectar diamantes para
conseguir salir de una
derruida mina. Por lo vis-
to, el afan de recolectar
objetos en Rockford es

LO MEJOR: Son cin-
co juegos en uno.

| PEOR: Es excesi-
&a?nente dificil debido al
tiempo.

El famoso personaje del Boul-
der Dash vvelve a la carga
con la misma acividad de

algo tan innato que no se
resisie a ponerlo de nue-
vo en préactica, aunque,
como en aquella ocasion,
le pueda costar la vida el
sucumbir bajo un derrum-
bamiento.

Y por si fueran pocas
dificultades el recorrer la-
berintos en busca de te-
SOros, en esta ocasion no
pasaremos de un nivel a
otro de una mina, sino
que pasaremos a otros ni-
veles de cinco mundos to-
talmente distintos, con
otra personalidad nueva y
con una dificultad adicio-
nal. Son de este modo un
total de cinco mundos a

&L&L S
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través de los que debere-
mos avanzar con Sumo
cuidado si bien con la pri-
sa a que nos obliga el te-
ner un tiempo maximo
para realizar nuestra mi-
sion antes de que se
cierre la puerta espacio-
temporal que nos trans-
portara al siguiente mun-
do.

Tras la pantalla de pre-
sentacion, con animacion
incluida, en una muy bue-
na linea de efecto espe-
cial, comienza el juego
propiamente dicho con un
menly para escoger de
entre las posibles opcio-
nes, es decir, los cinco
mundos en que Rockford
ha de cumplir sus misio-
nes para llevar a buen fin
la totalidad del juego. En
el primer mundo, nuesiro
personaje sera un aven-
turero en la mas pura li-
nea de Indiana Jones,
moviendose a través de
los intrincados laberintos
de las cavernas de Cray-
mar. Alli habra de reco-
lectar las mascaras de la
muerte de uno de los mas
famosos emperadores
del pueblo pigmeo. Y es
que los pigmeos habian
convivido tiempo atras
con los egipcios y habian
aprendido de ellos su es-

tilo de vida, su tipo de es-

critura jeroglifica y, lo que
mas molestaba a Rock-
ford, su intrincada forma
de hacer laberintos. En
nuestra busqueda encon-

traremos peligrosos in-
sectos voladores que se
lanzaran en nuestra per-
secucién cuando tengan
un minimo espacio para
hacerlo, por ello habra
que tener mucho cuidado
en no liberarlos de los |u-
gares en donde se en-
cuentren aprisionados.
Una vez recolectadas las
piezas, que se iran acu-
mulando en el contador
regresivo del margen su-
perior de la pantalla, po-
dremos acudir en busca
de la puerta del tiempo,
que nos trasladara a un
mundo iotalmente distin-
to. Para ello contaremos
con una serie de ayudas,
y es que no todo iban a
ser dificultades: tenemos
los famasos muros magi-
cos hechos con el dibujo
de elefantes que vibraran
si los golpeamos, y una
serie de pequenos hechi-
20S gue nos podran ser-
vir de una muy relativa
utilidad: asimismo, algu-
nas serpientes pueden
ayudarnos a crear mas-
caras si alguna ha queda-
do aprisionada sin posible
acceso a ella. En caso de
perder cualquiera de las
vidas que Rockiord po-
see, aparecera ante no-
solros una curiosa y di-
vertida imagen de nuestro
personaje siendo enrolla-
do por una serpiente, o
secandose el sudor de la
carrera si nuestro tiempo
ha acabado.




En el segundo mundo
Rockford cogera las sar-
tenes, cacerolas y cuchi-
llos para convertirse en
un chef de cocina que ha
de recolectar un numero
determinado de manza-
nas en las cocinas de
Kyssandra. Este lugar es
un palacio del valle de
Li'tsi'pai, donde nuestro
cocinero ha de servir las
mejores manzanas de la
eterna juventud al senor
de la villa. Has de tener
cuidado de que las ser-
pientes hechas de ham-
burguesas y pizzas no se

Nuestro persona-
je serd un aventu-
rero en la mas
pura linea de In-
diana Jones.

cuelen en el cuidado
menu del principe, asi
como evitar en lo posible
el contacto con las naran-
jas asesinas y los huevos
y tostadas que vuelan de
un sitio para otro. Aparte
de los muros hechos de
maiz tostado y cuberteria,
encontraremos algunos
grifos que nos facilitaran
el combatir el fuego que
puede aparecer durante
la mision.

En el tercer mundo
Rockford sera un cowboy
en busca de |a tierra de El
Dorado. Segun cuenta la
leyenda, los esparioles
que llegaron a Ameérica se
quedaron atoénitos ante
las riquezas de las tribus
que alli vivian: mayas, in-
cas..., pero nada se co-
mento de los aztecas, lo
que llevé a pensar que
estos habian fundado en
el norte de América una
ciudad completamente
hecha de oro. Alli se utili-
zaba el oro como un ma-

terial sin valor, para la
construccion de viviendas
y utensilios. Algunos di-
cen que solo fue una le-
yenda para enloquecer a
los colonizadores espa-
fioles, pero Rockford no
ha podido resistir la tenta-
cion de echar un vistazo
por aquellas tierras por si
pudiera caer algo. Habra
asi de recoleclar todas las
monedas indias con la efi-
gie de un gran cacique,
evitando perecer en el
perpetuo salto del valle,
donde veremos como un
fantasma de Rockford
con sombrero tejano cae
en picado sin cesar hacia
el abismo. Las vagonetas
de trenes y caballos de
hierro seran tu perdicion,
asi como los voladores to-
mahawks y revolveres.

En el cuarto mundo
Rockford viajara al futuro
en busca de una aventu-
ra espacial en un laberin-
lo de planetas extranos y
agujeros negros que
arrastraran al infinito a
nuestro héroe. La mision
consiste en recolectar to-
dos los soles que vea-
mos, entre las eslelas de
planetas salidos de orbi-
ta, naves espaciales que
rondan en donde haya un
hueco para hacerlo y co-
metas locos que nos per-
seguiran por doquier en-
viados seguramente por
algln alienigena que de-
sea que nuestra mision
fracase.

Finalmente, en el quin-
to mundo Rockford se
convertira en un doctor
con toda la pinta entre
muros de alegres y colo-
ridas tumbas. Y es que
nuestro amigo se ha con-
vertido en el hijo del ba-
rén Frankenstein, que ha
enloquecido en busca de
su maxima creacion, por
la que ha dejado de lado
tierras y demas posesio-
nes que su padre le deja-
ra en herencia. Unica-
mente, su fiel y jorobado
criado ha quedado con él
en la realizacion de su

ROCKFORD

Use arrow keys or
to select wor

fsgstiok

Press ENTER to play

magno proyecto: crear un
monstruo hecho de «re-
miendos» de olras perso-
nas que han pasado al
mundo de la eternidad.
Pero a la creacion de
Franky le falta algo esen-
cial: un corazén. Como
habréis adivinado, eso es
lo que habra que buscar,
corazones de todo tipo y
tamano a través del intrin-
cado laberinto de ojos por
el que esquelelos dan-
zantes y antiguas malo-
gradas creaciones del
doctor vagan en nuesira
busca. Otras figuras,
como orejas y gusanos-
zombies, nos pondran
mas dificil, si cabe, el fi-
nalizar la mision.

En fin, se trata de un
juego con gran accion,
adictividad, tan sencilio
como su antecesor, y con
un colorido y graficos
sensiblemente mejora-
dos, sobre todo por per-

mitirnos variar las tonali-
dades de los mismos.

J. Ramis Pérez
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N la primera parte de la
saga de los «Sabo-
teur», eramos un decidido
ninja cuya misioén consis-
tia en desarticular, &l soli-
1o, todo un complejo sub-
ferraneo donde se encon-
traha el ordenador con los

nombres de los lideres re-
beldes a alguna buena
causa. Pues bien, del dis-
co recuperado en aquella
suicida misién, se consi-
guio valiosa informacién
de un nuevo proyecto re-
belde: un misil tierra-tierra
esta siendo construido en
una inexpugnable fortale-
za que se encuentra en el
interior de alguna recon-
dita isla del Pacifico. Este
cohete puede acabar con
lodo bicho viviente sobre
la faz de la Tierra, pero,
eso si, no estropea el pai-
saje.

Aul gue nuestro ninja
tenia nueva mision que
desempenar, una vez
mas debia salvar al mun-
do. Sélo habia un fallo: no
habia ninja. Y es que
cada dia hacen peor los
helicopteros, y mejor los
sistemas anliaéreos, y asi
le ha ido a nuestro héroe,
que ahora goza de unas
largas vacaciones en al-
gun hospital para ex com-
batientes. Pero por las
venas de toda familia nin-
ja corre la sed de vengan-
za, y la de nuestro heroe
no iba a ser menos. Su
hermana estaba dispues-
ta a hacer rodar las cabe-
zas de quien fuera nece-
sario para vengar a su
malogrado pariente.

Como la venganza es
plato que se sirve frio,
nuestra ninja decidio
aceptar la mision de sa-
botear el cohete con el
que, desde el centro de
mandos, los dictadores
pretenden dominar el
mundo y alrededores.
Este cenfro enemigo se
encuentra en el interior de
una montana, rodeada de
los mas sofisticados sis-
temas de seguridad an-
tiaéreos. Radares capa-
ces de detectar el mas
minimo sonido de un mo-
tor o una turbina se com-
binan con la artilleria méas
potente de cuantas nues-

tra ninja pueda imaginar.

Asi pues, habra que al-
vidarse de los aviones de
vuelo rasante para acce-
der a las instalaciones
enemigas, y no digamos
de los helicopteros, a los
que nuestra heroina tiene
verdadera aversion des-
de el accidente ocurrido a
su hermano. Hay que vol-
ver a los métodos mas ru-
dimentarios y silenciosos;
nada menos que un ala
delta servira a la Ninja
para sobrevolar el com-
plejo, y dejarse caer so-
bre el punto que mas le
convenga, aunque bien
es verdad que con la os-
curidad reinante, sera
mas bien un punto cual-
quiera de la instalacion,

Una vez dentro, habra
de desplazarse esquivan-
do a peligrosos androides
armados con lanzallamas
y a pumas asesinos,
adiestrados para comer
carne fresca de ninja en
cuanto se tercie la oportu-
nidad. Pero nuestra per-
sonaje no es manca, y
esta entrenada en artes
marciales que le serviran,
junto a algunas armas
que encontrara por el re-
corrido, para eliminar a
sus enemigos. De nada,
sin embargo, nos serviran
nuestras clases particula-
res de judo, a la hora de
combatir a los vampiros
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que se encuentran en los
tuneles sublerraneos del
centro. Unicamente po-
dremos agacharnos en el
momento preciso de su
paso, para evitar que nos
debiliten y terminen por
matarnos antes de termi-
nar la mision.

En nuestro vagar por el
complejo, encontraremos
ademas algunos termina-
les del ordenador central,
que nos serviran para de-
sactivar las vallas electri-
ficadas, desarticular el
cohete, o simplemente,
subir y ‘bajar ciertos as-
censores que nos facilita-
ran ‘el acceso a distintos
niveles. Una vez desacti-
vado el sistema de lanza-
miento del cohete solo
habremos de bajar a los

sublerraneos, donde una
moto nos espera lista
para escapar en ella a

Interlor tle..una
|..\ mnmﬁa,

toda velocidad y sin dejar
rastro. Si bien, y para ha-
cerlo mas facil a los prin-
cipiantes, en el primero
de los niveles de dificul-
tad de que consta el jue-
go solo habremos de huir

en la moto, lo que nos
servira para familiarizar-
nos con el edificio, y una
vez acabada esta prime-
ra mision, comenzar en
un nivel mas serio me-
diante el cédigo que a tal
efecto se nos proporcio-
ne.

Y hablando de estos
codigos, para los que la
labor de ninja no les sea
muy propicia, os facilita-
mos los correspondientes
a los nueve niveles de
que se compaone el juego.
Son, en orden ascenden-
te desde el segundo, los
siguientes: Jonin, Kime,
Kuji kiri, Saimenijitsu, Ge-
nin, Mi lu kata, Dim mak,
Satori.

J. Ramis Pérez
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Do

Ser agente de seguridad en el siglo LXXV no es
una cuestion muy sencilla, y menos si eres el
unico ser humano de una ciudad en apuros.

MADE A MISTAKE?

ETROPOLIS, ade-

mas del titulo de
una gran pelicula, es el
nombre de una ciudad
realmente increible. Fun-
dada en el ano 5067, bajo
el disefo de las formas
mas avanzadas y con el
servicio de los mejores
tecnicos programadores

MEJOR: Los de

del mundo, se convirtio
pronto en la villa mas mo-
derna, mejor estructurada
y mas avanzada. Inverso-
res de todo el mundo lle-
garon a esa gran ciudad
con el animo de convertir-
la en la capital del univer-
so, y para ello fundaron
una gigantesca corpora-
cion que gobernaba y
controlaba el funciona-
miento de los servicios
minimos de Metrépolis.
Era el IC & D. Un inmen-
so edificio con las mas
modernas instalaciones
alberga el centro de man-
dos e informacion que
componen el cerebro del
burgo.
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El crecimiento de la ciu-
dad llegdé a su cumbre
cuando un programador
contratado por el IC & D
cred en el 6334, a partir
de rutinas de desecho, el
sistema mas moderno,
barato y limpio de trans-
porte que jamas se habia
visto en la Tierra, Ni si-
quiera habia que pasar
los apretones del metro,
ya que este ingenio, bau-
tizado ZOOM TUBE, po-
dia transportar a cual-
quier habitarite de un ni-
vel a otro de la ciudad
gratuitamente. Junto a
esto, los habitantes de
Metrapolis contaban tam-
bién con la posibilidad de

realizar sus compras sin
la utilizacién de dinero. A
cada uno se le habia asig-
nado un numero en la
cuenta del banco central
de la ciudad, el llamado
codigo MUM, que le per-
mitia identificarse y reali-
zar transacciones mone-
tarias directamente a la
cuenta del vendedor. Por
vltimo, el IC & D creg,
para el mantenimiento de
los servicios minimos de
la ciudad, un sistema de
robols y androides que
atendian ademas a los tu-
ristas con todo respeto y
amabilidad, dando con-
versacion inteligente a
quien la solicita.

Pero, como suele pa-
sar, de la cumbre no se
puede salir mas que ha-
cia abajo, y Metrépalis no
tardé en comprobarlo
cuando en la ciudad to-
dos los habi