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Cuando en Marzo del afio pasado, ef
nuestros juegos a 875 ptas., fueron
locos, que nos tbamos a arruinar, que
juegos originales, que nos estrellarf
Pero se equivocaron. Y se equivocarg
que en ERBE contabamos. jjTU APO}

Ha sido gracias a ti y a tu decisién
hayamos conseguido nuestro objetivé

Por eso, para agradecertelo y celebraf
precios:

*Por cada juego que compré

de este afio, podras Ilevarte 0

Aprovechate

dos Juegos Y p,
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* Oferta vélida sélo para los juegos del catdlogo ERBE de 875 pias.




ERBE decidimos bajar los precios de
wuchos los que dijeron que estdbamos
nunca conseguiriamos que compraras

'nos... que bla bla bla bla bla...

Jn en .algo importantisimo. Algo con lo
) /Ol

'de comprar juegos originales el que
).

e

. el primer aniversario de la bajada de
|
|

s entre el 1 y el 31 de Marzo

?!tro, el que ta elijas, de reﬁg_al_o.T )
2n Marzo elige §&
aga solo uno. |

A LOCURA CONTINUA! &~
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DOS JUEGOS x 875. LLAMALO MAGIE

LA REALIDAD ES QUE DURANTE MARZO, POR (€

TE LLEVAS OTRO, EL QUE TU QUIERAS, COMPLE
LIMITE: S| COMPRAS DOS, TE LLEVAS OTROS DG;
CORRE RAPIDO A TU TIENDA. LA FIEBRE
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A O LOCURA. DA LO MISMO. - -."...=
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PRECIOS...

febrero anunciabamos la bajada de precios

del PCW 8256 y del PC 1512. Hicimos un
gran esfuerzo, pues teniamos la revista en la
imprenta y como la informacion salia de fuen-
tes oficiales de la compania Amstrad Espana
y nos gusta dar buenas noticias, hicimos (o-
das las gestiones pertinentes para que tuvie-
rais la noticia practicamente en primicia. La in-
formacion era una de las muchas que se trans-
mitieron en la rueda de prensa de RESULTA-
DOS y BALANCES de la companiia. Prometia-
mos mds informacion en este ntimero y en las
paginas 14 y 15 la tienen.

El PC 1512 bajaba su precio sustancialmen-
te, de 139.900 a 89.900 pesetas. Al no ser el pre-
cio de esta maquina en Europa, la decision ha-
bia sido unilateral y responsabilidad de los di-
rectivos de Amstrad Espania, en su animo de
ofrecer buenos productos a precios Sirn Cori-
petencia.

Ahora bien, algunas razones de peso, ernlre
las que esta la subida de los chips de 256 K
en los mercados internacionales (casi han do-
blado su valor en dolares), obliga a la matriz
Amstrad P.L.C. ha corregir el precio, por prire-
ra vez en los cuatro anos de historia Amstrad
en nuestro pais. Asi pues, el precio del PC 1512
SD con monitor monocromo pasa a ser de
129.900 pesetas mas IVA. Del precio del resto
de configuraciones tenéis informacién en el in-
terior de la revista.

Respecto del PCW no hay variacion. Su pre-
cio sigue siendo el anunciado en nuestras pa-
ginas: 79.900 pesetas mds IVA.

Entendemos que el trabajo de informar im-
plica hacer esfuerzos increibles por ofrecer la
tltima novedad y somos capaces de acudir a
la imprenta de madrugada para incluir las no-
vedades de mayor interés. Es nuestro trabajo
y por eso lo hacemos.

Sentimos que esta bajada haya sido tan cor-
ta en el tiempo y nos alegra que gracias a
nuestro esfuerzo para que conocierais la nott-
cia, mds de un lector se ha beneficiado de ella.

I En el nimero correspondiente al mes de

José A, Sanz
Director
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NOTICIAS

W DESAPARECEN LOS
PC 1512 CON pIsCO
DURO

o
W ERBE CELEBRA EL
EXITO DE LA BAIADA
DE PRECIOS: 2 x 1

UNTO con los nuevos
precios de los Ams-
trad PC 1512 nos llega la
noticia de la desaparicién
de las configuraciones

disco duro no es necesa-
ria. Los usuarios que ne-
cesiten un equipo con dis-
co duro deberan adquirir
un PC 1640, el ordenador

con disco duro (HD). La
razén, segin Amstrad Es-
pana, es obvia: al precio
actual, los PC 1512 se si-
tian en el sector de mer-
cado correspondiente al

pPeérsonal de la gama
Amstrad PC. La instala-
cién de un disco duro en
un PC 1512 invalidars to-
talmente la garantja.

En cuanto a los precios
de los PC 1640 son los

HACE un ano que la
empresa que dirige
Paco Pastor tomé la inj-
ciativa, secundada por las
principales empresas del
sector, de bajar los pre-
cios de los juegos. Era
una apuesta por el mer-
cado existente en nuestro
pais que se extendio tam-
bién por Europa. Ahora,
para celebrar la gran
aceptacion que ha tenido
la iniciativa en Espana, la
empresa ERBE, durante
el mes de marzo, tiene la
siguiente oferta: por cada
juego comprado al precio
de 875 pesetas regalan
un juego a elegir del cat4-
logo de ERBE. Por si no

Queda claro, lo explica-
mos: si vas a comprar un
Juego (de 875 pesetas)
durante el mes de marzo
tienes derecho a llevarte
otro juego del catalogo de
ERBE. Sélo durante el
mes de marzo. Con esta
medida se pretende agra-
decer la actitud de los
chavales que se han de-
jado de copiajes, rastros y
piratas y pasan por las
tiendas a comprar sus
juegos. Nosotros no po-
demos méas que felicitar a
la empresa y al autor de
la promocién, porque
todo lo que vaya en bene-
ficio del usuario nos pare-
ce muy importante.

ordenador doméstico, en

el que la configuracién de siguientes: Wprendida que feniais razée los (buencs)
juegos de 900r oen muy caros.
uum&mw&mbmhwmm

IMAGINE, mmmmmn
sabels, muumdﬂo‘ndmthk&
08, para convencaries de que bejaren sus pracios sn Espta.
Yﬂﬁdhmmtu”ﬁmmw.b
das los (itimus novedadesy s mayores dultos de las méa
wmmNuﬂom,—pm-dﬂ.h
mﬂbu“mdmuw
cmunmrmmuMammm
wmarummnnmnml&hm

PRECIOS PC 1640

PC 1640 SD Monocromo 139.900 "eoplar” los programas, porque s parti 6o hoy:
PC 1640 SD Color 179900 ‘52,,. ot ihal
PC 1640 SD Color EGA 219.900 1z pugfa
PC 1640 DD Monocromo 169.900 : :
—PE 1640 DD Color 209.900
PC 1640 DD Color EGA 249.900 |
PC 1640 HD Monocromo 239.900 13275 by e e
PC 1640 HD Color 279,900
PC 1640 HD Color EGA 319.900 et e pracige, T Yece tm 41 ERBE arin
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W EUROPEAN
PRINTER PERFOMANCE
TEST GROUP

UEVE fabricantes eu-

ropeos de impreso-
ras (Facit, Hermes, Ho-
neywell Bull, Newbury
Data Recording, Nixdorf,
Olivetti, Philips, Siemens
y Wenger) formaron re-
cientemente el Grupo Eu-
ropeo de Pruebas de
Rendimiento de Impreso-
ras (European Printer
Perfomance Test Group),
una de cuyas primeras
acciones sera respaldar
la utilizacion de una nue-
va unidad de medida para

las pruebas de velocidad
de las impresoras.

La unidad utilizada has-
ta ahora, el ndmero de
caracteres impresos por
segundo, ha sido recha-
zada por el grupo, propo-
niéndose en su lugar el
uso del numero de pagi-
nas por hora, que, al pa-
recer, ofrece resultados
mas verosimiles.

Dados los abusos co-
metidos con la unidad ac-
tual, consideramos acer-
fada esta decision.

W DIGITAL RESEARCH
LANZA GEM/3

IGITAL Research,

productora del entor-
no grafico GEM que se
entrega con los Amstrad
PC, anunci¢ reciente-
mente el lanzamiento de
la nueva version GEM/3.
Al mismo tiempo, presen-
to la versibn 2.0 de su
procesador de textos 1st
Word Plus.

GEM/3 ofrece varias
mejoras respecto a su
predecesor. La salida a
pantalla y a impresora es
de dos a cuatro veces
més répida, las rutinas de
instalacion son mas sim-
pres y, al mismo tiempo,
ofrece compatibilidad con

la versidn anterior y con la
version modificada que
utiliza el paquete de au-
toedicién Ventura Publis-
her.

Junto con GEM/3 se
entrega el programa de
Bitstream Fontware Insta-
llation Kit, capaz de gene-
rar fuentes de pantalla e
impresora en tamanos
que van desde los 6 has-
ta los 72 puntos, con in-
crementos de medio pun-
to. Ademds de las fuentes
Dutch y Swiss, Digital Re-
search entrega ahora el
lipo Charter, pudiéndose
adquirir otras 80 creadas
por Bitstream.

. EMULADOR VMS QUE SIMPLIFICA EL
APRENDIZAJE DE MS-DOS O UNIX A

LOS USUARIOS DE VAX

OS usuarios familiari-
zados solo con el sis-

tema operativo VMS de
VAX tambien podran aho-
ra lrabajar en los sisle-
mas MS-DOS o UNIX,
gracias al nuevo software
de la Boston Business
* Computing Ltd., que tra-
duce los comandos VMS

a MS-DOS o UNIX,

El nuevo software, lla-
mado VCL, podra ser
usado como elemento de
transicion con el medio
UNIX, y principalmente
incrementara la funciona-
lidad del MS-DOS. Para
mas informacion, dirigirse
a MICROMOUSE.

NOTAS de
REDACCION

® A un servidor se le sigue cayendo el alma a los
pies cuando se entretiene ojeando revistas ingle-
sas dedicadas a los usuarios de ordenadores AMS-
TRAD PCW. El otro dia, sin ir mds lejos, con
un catdlogo de productos para PCW de, asom-
brense, 210 productos, de los cuales 47 eran jue-
gos. Ante esto sélo me cabe expresar, en mi nom-
bre y en el de los usuarios espaiioles de este or-
denador, la sensacién de abandono que se siente,
Os prometemos tomar medidas.

® En vista del interés despertado por el iiltimo
articulo sobre BBS y comunicaciones, estamos
preparando para un proximo mnimero un nuevo
trabajo que incluird una lista de los BBS espa-
fioles, cuyos Sysops nos han dado autorizacion
para publicar sus teléfonos de contacto.

® Seguimos viendo a nuestros queridos ordena-
dores en anuncios televisivos. Diez puntos a Re-
nault, que saca dos o tres PCWs y un PC en sus
anuncios sobre su nuevo sistema de financiacion
por teléfono.

® FEl alcalde de Nueva York, Eduard Coch, ha
prohibido fumar en todas las dependencias mu-
nicipales, edificios piblicos, etcétera. En AMS-
TRAD USER no hemos necesitado esas medi-
das, ya que somos probablemente la sinica redac-
cion del mundo en la que no fumamos nadie.
jSalud!

e ;Tomamos medidas! Muy pronto tendremos
buenas noticias para los usuarios de PCW. Es-
tamos en contacto con una firma extranjera pro-
ductora de software y, dado que nadie en este pais
quiere tomar parte en el mercado de software
PCW, nosotros vamos a tomar la iniciativa.
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CONTRATOS DE SERVICIO
Y MANTENIMIENTO DE
ORDENADORES

¢Qué cuesta a una empresa el fallo en SUS servicios
informaticos? y Como se puede evitar la pérdida de da-
tos? ¢ Qué hacer en caso de siniestro 0 sabotaje? Es-
tas y otras muchas preguntas relacionadas con este
lema tendran debida respuesta en un curso que ha or-
ganizado la firma Institute for International Research
Espara, S. A, en el hotel Melia Castilla los dias 22 y
23 de marzo. A través de conferencias, seminarios, et-
cétera, estd empresa organiza el curso Contratos de
Servicio y mantenimiento de ordenadores. Para mas in-
formacién llamar al teléfono (91) 457 71 66.

PREMIO JOVEN
EMPRESA 1987:

PARA DINAMIC

La Confederacion Espafiola de Junior
Empresa y el Banco Hispano Americano
han concedido el primer premio de Joven
Empresa del Afo a los chicos de Microdi-
gital Soft, mas conocidos por Dinamic. Al
premio concurrieron catorce empresas diri-
gidas por jévenes. El jurado valoré las in-
novaciones de esta empresa en gestion y

TARJETAS DE
CREDITO Y TELEFONICA

I La Compania Telefonica este afio no solo no
f sube las tarifas, sino que ha firmado un contrato
| con las cuatro principales entidades financieras
| de crédito: VISA, 4B, Eurocard y CECA, para
| que a través de sus tarjetas se pueda llamar por
|  teléfono. Las consolas nuevas de Telefénica lle-
‘ varan una ranura especial para posibilitar este

tipo de operaciones. Telefonica esta orgullosa
‘ de esta nueva medida, pues sera la primera
| compania del mundo que emplee este sistema
| de cobro instantaneo. Hasta ahora, en paises
€omo Japén se vendian bonos, que no eran mas
que tarjetas tipo VISA, pero habia que pagar por
adelantado.

tecnologia y sobre todo la juventud de sus
gestores. La media de edad del staff direc-
tivo de Dinamic es de veintidos anos. Como
todos sabeis, Dinamic es una de las empre-
sas punteras en el desarrollo, creacion y
distribucion de videojuegos. En la foto ve.
mos a don Claudio Boada, presidente del
Banco Hispano Americano, entregando el
galardon a Pablo Ruiz Tejedor, presidente
y director general, que tan sélo tiene vein-
tiun anos.

EXE, INAUGURACION

EN VITORIA

Una nueva empresa dedicada a 1a infor-
matica profesional, EXE Servicios Infor-
maticos, comenzé recientemente Sus ac-

tividades en Vitoria-Gasteiz. :

EXE se dedicara fundamentalmente a la
distribucién de ordenadores personales
Amstrad y Atari, junto con todos sus com-
plementos (impresoras, disquetes, etcéte-
ra). Asimismo, dispone de un amplio ca-
talogo de programas de dominio publico
importados de Estados Unidos e Ingla-
terra.

La direccion de este nuevo estableci-
miento es: EXE Servicios Informiéticos.
Extremadura, 10. 01003 Vitoria-Gasteiz,
Teléfono 28 99 55,
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RESULTADOS [

EXCELENTE NIVEL. ENHOI
A TODOS LOS PARTICIPA

AT
premio:

~ PCW: Prin
(PG Pri

ginalidad o porque contenian erro-  cualquier libro sobre programacion
OR fin, por fin tenemos los ga- 'S (N0 podemos dejar pasar un  BASIC de los existentes en el mer-
nadores. Ya sé que os pare- Programa que segun arranca gene-  cado.
cera un poco tarde, pero te- @ = mensa;e;SyntaF errcgn]. ain
P quedaron muchos en liza, Por cier-
?;déigneiusﬁg!?:: ﬁ'aﬂﬂgni?miﬁ to, hablando de |a originalidad, mas  L.OS ganadores
| zamos a hacerlo el 15 de enero, de un listillo ha habido que nos ha ; .
| que es justo el Gltimo dia de plazo tomado por tontos, e intentd «colar- Sin_més dilacibn vamos con
| que fijamos para recibir programas NOS» programas que no eran su-  ellos. En el apartado de‘(;PC, don-
al concurso. En principio el ultimo YOS, Por ejemplo, en el apartado de  de la lucha fue muy refida, opta-
dia era el 31 de diciembre, pero de- CPC reguepdo aho!'a un programa = mos al ﬁp_al por un programa de di-
bido al caos navidefio de Correos, due habia sido publicado en otrare-  sefio grafico, escrito en parte en
decidimos prorrogar el plazo hasta Vista de ordenadores AMSTRAD; o BASIC y en parte en codigo maqui-
i el 15 de enero de 1988, en la seccion de PC, otro nos en- na, y que cumple el siempre intere-
\ vib una demostracién musical de  sanie requisito de ser compatible
Microsoft en GWBASIC alaque ha- 464 y 6128. El autor es Angel Pé-
bia introducido muy leves retoques.  rez Morin, de veinte arios de edad,
Pero, en fin, afortunadamente los  residente en Madrid.
listillos son los menos, y al final de- En la seccién de PCW también
cidimos que no merecia la penar  encontramos bastantes cosas muy
entablar acciones judiciales contra  interesantes, y en definitiva nos he-
nadie. mos inclinado per un programa
Para otros concursos que cele- para gestionar informacion bursatil,
bremos en el futuro, no puedo evi-  seguimiento de cotizaciones, con-
tar 1a tentacion de comentaros al-  trol de carteras de valores, etcete-
gunos detalles. En principio, pienso  ra, que de nuevo puede funcionar
que la cuantia del premio es lo bas- en PCW 8256/8512/951 2, escrito
| . lante importante como para que los  integramente en BASI_C Mallard, Su
| Angel Zarazaga, redactor jefe de las greas ["@bajos lleguen bien presentadosy  autor, Francisco Javier Villaseror
| de CPC y PCW y secretario general del ju- documentados. No se tratade crear  Navas, residente en Villanueva de
rado, en un momento de las largas horas Un extenso «dossier», pero al me- la Cafada, Comunidad de Madrid.
que paso al frente del ordenador evaluande nos un cuadro con nombre, direc- Por dltimo, el apartado de PC.
los programas. cion, edad, profesion, DNI y teléfo- Aqui tuvimos cierfos problemas de-
no no estd de mas, asi como eti-  bido a que muchos de los progra-
El proceso de seleccién de los quetar claramente el soporte (cinta
ganadores no ha sido sencillo, EI  © disco) con log mismos datos y el
nimero de programas recibidos nombre del programa o programas,
(mas de 300) ha desbordado en Y adjuntar un texto detallando las
mucho nuestras previsiones (mu- Instrucciones de manejo del pro-
chas gracias a todos los que habéis ~ grama. )
participado), y aunque bastantes En cuanto a la tematica de los
programas se autodescalificaron programas, hay un factor a la hora
solos por su baja calidad, poca ori-  de juzgar los programas que es la
originalidad, y es el motivo por el
que hemos desestimado numero-
sas versiones recibidas de Master-
mind, Los Barcos, Tenis, Agendas
telefénicas, Comecocos, etcétera,

que al fin y al cabo son Programas  Una de las cajas con parte de los programas
que se pueden encontrar en casi  recibidos.
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mas que nos llegaron contenian
errores. Ademas, otra de las valo-
raciones que anadimos en este
apartado, en los programas escri-
tos en BASIC 2 fue el manejo de
las posibilidades del GEM, o por lo
menos del ratén, En fin, tras larga
deliberacion, se concedié el premio
al programa Cuatro en raya, escri-
to en BASIC 2 y controlado por ra-
1on. Su autor es Antonio Manuel
Estévez Lorenzo, de Valencia.

A proposito de este programa,
los usuarios de PC164Q color con
monitor ECD pueden tener algun
problema, debido a los extrafos
cuelgues del GEM. La mejor solu-
cion es, antes de arrancar el GEM,
escribir lo siguiente:

SET DISPLAY=CDCOLOR

y pulsar la tecla RETURN. Tras
esto, el GEM arrancara con el
modo de color/baja resolucion o
CGA, pero el juego funcionara
correctamente. Los que utilicen el
PC1512 con monitor monocromo
podran jugarlo sin problemas, ya
que la visibilidad en gama de grises
es buena.

Nuestra intencién era en principio
publicar los listados de los tres ga-
nadores, pero en caso del PCW no
es posible, debido a su gran exten-
si6n (nos ocuparia unas 40 pagi-
nas), por lo que tenemos la inten-
cion de ofrecérselo a los lectores in-
leresados ya grabado en un disco,
a travées de la seccion de ofertas.
Ademas de los ganadores, publica-
remos algunos de los listados que
hemos encontrado mas interesan-
tes por su tematica o su presenta-
cion, pero poco a poco. Gracias a
todos los participantes, una vez
mas.

(Mas informacién sobre los pro-
gramas ganadores, en las seccio-
nes de PC, PCW y CPC.)

CUADRO
DE HONOR

Programa ganador: GRAFICOS. .
Ordenador: CPC 464/664/6]?8. I
Autor: Angel Pérezx Morin (Ma- |
drid). i

Programa ganador: GESBOLSA.
Ordenador: PCW 8256/8512/9512.
Autor: Francisco Javier Villase-
fior Navas (Villanveva de la Cafia-
da, Madrid).

| Programa ganador: Cuafro en raya.
. Ordenador: PC 1512/1640.

' Autor: Antonio Manuel Estévexz
| Lorenzo (Valencia).

Amstrad User/ 13
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BALANCE AMSTRAD ESPANA

BUEN ANO PARA USUARIOS
Y EMPRESA

Aspecto de |a sala de conferencias donde se ofrecié la rueda informativa.
En la mesa presidencial: José Luis Dominguez, Miguel Angel Esteban, Mi-
guel A. Lopez, José Meria Martinez de Haro y Alfonso Dominguez.

EINTE mil quinientos cuaren-
ta y siete millones de pese-
tas ha sido la cifra facturada

por la compariia en nuestro pais. «Y
si no la hemos superado, ha sido
por falta de producto. Del PC 1512
no hemos recibido en los meses
cruciales por las huelgas coreanas,
y los CPC con monitor color esta-
ban agotados en nuestros almace-
nes desde el quince de noviem-
bres, declaraba José Luis Domin-
guez en la cilada rueda de prensa.
Le acompanaban en la tribuna de
oradores: Miguel Angel Esteban,
Miguel Angel Lopez, José Maria
Martinez de Haro y Alfonso Domin-
guez, miembros del staff directivo
de la empresa.

En un tono distendido, José Luis
Dominguez fue dando los resul-
tados:

14 / Amsirad User

VENTAS GLOBALES

— Gama CPC : 106.000 unidades
— Gama PCW : 45.000 unidades
— Video : 43.000 unidades
— Audio (3m.) : 130.000 unidades
— Impresoras . 41.275 unidades
— Gama PC:  81.200 unidades
— Spectrum @ 62.365 unidades

A su juicio, el resultado ha sido
excepcional en las demas gamas
de PC's, Impresoras y Spectrum;
muy bueno en audio y video, y bue-
no en las demas gamas de pro-
ductos.

Previsiones 1988

Por fin llega la fabrica Amstrad a
Espana. Empezara a funcionar en

«Se cumplieron los
objetivos.» Con una
frase asi, José Luis
Dominguez,
presidente de
Amstrad Espana,
comenzo la rueda
informativa que el
pasado 21 de enero
se celebrd en los
salones del hotel
Eurobuilding, para
ofrecer a la prensa
especializada los
resultados de su
campana.

el tercer trimestre del ano y produ-
cira televideos (ensamblaje), tal y
como anunciabamos hace tres me-
ses en nuestra revista, y teléfonos

* AMSTRAD, lider absolu-
to en el mercado de PC's,
con 51.200 unidades
vendidas en 1957.

para todo el mundo. En un avance
de urgencia, el mes pasado ofreci-
mos a nuestros leclores la bajada
de precios en dos productos: el
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PCW y el PC 1512. El PCW 8256
queda en 79.900 pesetas, mas IVA,
y en este precio se incluyen dos
programas de regalo: contabilidad y
base de datos (la promocién dura-
ra hasta el 1 de abril).

El PC 1512 SDMM baja hasta
129.900 pesetas, mas IVA. Se pre-
tende que estos ordenadores que-
den en la franja de usuarios «home
computers», mientras el PC 1640

* También se destaca en el
mercado de impresoras,
con 41.275 unidades ins-
taladas en 1957, que sig-
nifica un 52,95 por 100
del mercado nacional.

e

se destinara al mercado profesio-
nal.

Por otra parte, el portatil, unidad
basica, saldra en torno a las
129.900 pesetas, mas IVA, se pre-
vé una venta de 15.000 unidades.

Para el segundo semestre del
ano habra importantes novedades
en cuanto a nuevos productos se
refiere,

Las cifras, dadas por Amstrad
para englobar la facturacion de
1988, superan los 27.000 millones

José Luis Domingues
anunctd la proxima fa-
bricactén en Espana de
televideos v de teléfonos
de uso doméstico.

I ————

de pesetas. Cifra sélo alcanzable s
la respuesta del mercado sigue
siendo tan buena como hasta aho-
ra

Los usuarios Amstrad estamos
contentos con nuestros productos:
son similares, cuando no mejores
que los demas, pero bastante mas
baratos; para 1988 conseguiremos
superar esos 27.000 millones de
pesetas. Ya lo verén...

* En principio, como anunciabamos
el mes pasado, el PUP del PC 1512 iba
a ser mas bajo, pero Amsirad PLC no
ha aulorizado a Amsirad Espana tan
drastica bajada. Asi pues, el PC 1512
SDMM queda en 129,900 pesetas.

La expectacién levantada por los teléfonos fue muy grande.

VENTAS PC’S 1987
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PREMIOS PARA AMSTRAD
ESPANA, S. A., EN 1987

Mencion chups; otorgadao por la revista «Chipss, con tro-
feo al mejor producto, concedido al PC 1512, AMS-
TRAD.

* Ordenador del anio, al PC 1512 AMSTRAD, trofeo con-

cedido por la revista <PC Worlds. -

Trofeo a la mejor camparia de publicidad. concedido

por la revista «Chipss a Amstrad Espaia, S. A.

* Trofeo a la mejor campana de publicidad, concedido
por la revista «PC Worlds a Amstrad Esparia, S. A,

* Premio «Alphas del Club de Dirigentes de Marketing,
trofeo concedido a Amstrad Espadia, S. A,

* Diploma otorgado por la revista «Economia y Finan-
zas» a Amstrad Espana, S. A.. entre las diez empresas
mas significativas en 1957,

* Trofeo y diploma de la revista «Dirigentess, concedsdo

a Amstrad Espana, S. A., por su innovacion tecno-

logica.

Amslrad User/ 15
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El Which Computer? Show, organizado
por la revista del mismo nombre, es, in-
discutiblemente, el mds importante de los
cerlamenes dedicados a la informdtica
profesional en el Reino Unido, lo que vie-
ne a ser casi tanto como decir en toda Eu-
ropa. Amstrad User no podia dejar de
acudir puntualmente a esta trascendental
cita, de modo que, un ario mds, pese al de-
sapacible tiempo que encontramos en
Birminghan (temperaturas gélidas y una
inlensa nevada), estuvimos alli para in-
formar a nuestros lectores.

I. National Exhibition Centre e
Bienungham fue. como de cog-
tumbre, el escenario del Which Com-
puter? Show, celebrado entre los dias
19 v 22 del pusado mes de enern,
Mas de 200 empresas, distribuidus
en una superficte superior a los
22.000 metros cuadrados, exhibie-
ron todo tipo de productos relacio-
nados con cualquicra e los campos
de la informdtca profesional; sofi-
ware; unpresoras. mintordenadores,
ordenadores personales, redes loca-
les, plotters, sistemas de comunica-
cion, equipos de awtocdicion. pague-
tes de diseno asistido por ordenador
(CAD)... Por otra parte. el Which
Computer? Shouw conté este aiio con

16 / Amsirad User

le antoedicion (The Desktop Publiv-

tres centros especiades, dedicadas o
i Centre and Seminars, el CAL

(The CAD Fillage) v las empresas de
consultaria (The ¢ ‘omputer Consul-
tuncy Centre). ¥, por deseontaclo, se
impartieron  nunmerosos seminarioy,
abarcando temas como los ordena-
dores portdtiles, las impresoras (G-
ser. UNIX, problemas de compatibi-
lidad entre MS-DOS y 0S/2, redes
locakes autoediion v un cast inter-
mnable etcétera,

Deserihir tudas y cada una de las
novedades presentadas en esta feria
‘mis de TO nuervs productos y bas-
tantes mas que nunca halsianos vis-
to en Espana) seria una empresa t-
tinica y requeriria, dr'.s'd{' luego,
bastantes mas paginas de las dispo-
nibles en Amstrad User. Por eso. nos
lunitaremos a resenar aqui tnica-
mente las que consideramaos mds in-
rt"f'ﬂ.‘ﬂﬂrf‘-\' pnrﬂ !UJ fn‘-\';’f{f"l"ﬂ.'l’ (!{' {{JS
Amstrad PC (dado el care= rofesio-
nal del Which Computer? Show los
PO estuvieron poco representadus
v los CPC casi brillaron Jor s an-
sencua).

Acceso al
Which Com-
puter? Show.
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Las impresoras de Amstrad, permanentemente ro-
deadas de admiradores.

L stand de Amstrad, como es habitual, fue uno de
los mas concurridos. La empresa de Alan Sugar
presentd por primera vez al publico europeo la gama
completa de ordenadores portatiles PPC, el PPC
Organizer Software, la impresora matricial de 24 agu-
jas LQ 5000di y el modem Amstrad MC 2400,

Los PC portatiles o PPC fueron anunciados en oc-
tubre del pasado afo y muy probablemente hayan co-
menzado a venderse en el Reino Unido unas semanas
después de finalizar el Which Computer? Show. Ams-

Instalacién de la nueva tarjeta modem MC2400
de Amstrad.

trad anuncié que todos los modelos se entregarén
(¢lambién en Espafa?) con una copia del programa re-
sidente PPC Organizer, creado por Clasma Software
Ltd. y distribuido en el Reino Unido por Triangle Publis-
hing. PPC Organizer engloba agenda, procesador de
lextos, calculadora y fichas de direcciones.

También tuvimos oportunidad de admirar la nueva
impresora de 24 agujas LQ 5000di, compatible Epson
e IBM, de carro ancho y con una velocidad maxima de
Impresion de 288 cps en modo borrador y 96 cps en
mode LQ (calidad de carta). Por otra parte, nos infor-
mamos de que durante un periodo de liempo limitado,

A

El stand de Amstrad: seccién dedicada a los
PC1640.

Amstrad esta ofertande en el Reino Unido, al precio de
299 libras, dos paquetes compuestos, respectivamen-
te, por la impresora LQ 3500 junto con el procesador
de textos Wordstar 1512, y por la impresora DMP 4000
mas la hoja de calculo Supercalc 3.1.

Amstrad, que ya comercializaba en Gran Bretana un
modem V21/V23, presento durante la fernia de Birmin-
ghan un nuevo modelo de tarjeta modem, la MC 2400,
a la que le acompanara el paquele de comunicaciones
Mirror 1l de Softklone. La MC 2400, compatible Hayes,
es capaz de trabajar en los modos V21 (300 baudios),
V22 (1.200 baudios), V22bis (2.400 baudios) y V23
1.200/75 baudios). Su precio en el Reino Unido, me-
nos de 200 libras, resulta tan competitivo como ya es
norma en Amstrad. Esperemos que llegue alguna vez
a Espana y a un precio similar, ya que el modelo
V21/V23 nunca se comercializo en nuestro pais.

Alan Sugar, presidente de Amstrad plc., junto con lord Young,
secretario de Estado para el Comercio y la Industrla.

Amstrad User /17
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Pantalla de Superbase Profesional, base de datos de-
sarrollada por Precisiéon Software.

Diversas empresas creadoras de software y periféri-
cos para los PC, PPC, PCW y CPC estuvieron repre-
sentadas en el stand de Amstrad. Entre ellas, destaca-
mos por su imporiancia a Telecom Gold, lider en el Rei-
no Unido en el sector del correo electranico. Telecom
Gold utifiz6 los PPC 640 para demostrar las ventajas
y posibilidades del correo electrénico.

Axton Olympus International acudio con su hoja de
calculo Uitra Calc, Migent can Ability, Ability Plus, Page
Ability y Account Ability, Precision Soft-
ware con sus bases de datos Super-
base Personal y Superbase Profesio-
nal, Springboard con The Newsroom
Pro, paquete de introduccion a la au-
toedicién, y A-B-C Business Systems
con el paguete integrado ABC All In
One Business Package, mostrando
por primera vez en publico la nueva
version del mismo. Por Ultimo, Advan-
ce Memory Systems presentd en el
stand de Amstrad el paquete de autoe-
dicion Finesse, ejeculable sobre GEM.

Modem Amstrad MC2400.

ASHTON-TATE

J UNTO a los popula-
res dBase ||, dBa-
se Il Plus, dBase
Mac, Framework II,
Multimate Adventage
Il, Javelin, Master
Graphics Series y Ra-

b YL

BYLINE

1 ik o

P e

Irrraa

pidFile, Ashton-Tate

A\

presentaba una importante novedad: Byline, un paquete
de autoedicion disefiado especificamente para los usua-
rios de PC sin experiencia en tipografia ni en graficos. La
configuracion minima requerida por Byline consiste en 384
K de memoria, una tarjeta grafica y una impresora matri-
cial. Entre sus caracleristicas destacan la velocidad y la
capacidad de importar ficheros de texlo y gréficos de un
extenso repertorio de programas.

Stand de Ashton-Tate.

AUTODES

-..- &"
Vista del stand de AutoDesk, situado dentro de The CAD
Village.

AUTODESK mostré por primera vez la Gltima version del

conocido AutoCAD, la Release 9, junto con el softwa-
re de visualizacion tridimensional AutoShade, el paquete
AutoCAD AEC (version de AutoCAD adaptada a las ne-
cesidades especificas de los arquitectos) y el programa
de introduccion al CAD AutoSketch.

AutoCAD Release 9 presenta un avanzado interface de
usuario, con menus pull-down, iconos y cajas de dialogo,
que complementan las opciones ya existentes para la in-
troduccion de comandos via menus de pantalla, teclado o
lableta digitalizadora. AutoCAD Release 9 también propor -
ciona una total compatibilidad de ficheros entre diferentes
sistemas operativos y equipos. Todos los ficheros de Au-
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toCAD son ahora accesibles a cualquiera de los distintos
ordenadoras y sistemas operativos que empleen el pro-
grama, sin necesidad de crear ficheros intermedios ni de
utilizar software de traduccién. Esta caracteristica permite
a los usuarios integrar estaciones de trabajo que operen
bajo MS-DOS, VMSo UNIX en un entorno de CAD comun,

Ilustraclén creada con el programa AutoShade.

AutoShade, por otra parte, convierte los dibujos tridi-
mensionales creados con AutoCAD en imagenes de gran
realismo, sombreadas, a todo color y con perspectiva y
profundidad. El modo de trabajar con AutoShade es simi-
lar al habitual en un estudio fotografico, con control del
tipo y pasicién de las fuentes luminosas, de la posicion,
angulo y longitud focal de la camara, del grado de reflexion
de la luz en la superficie del objeto y del color del fondo.

CITIZEN EUROPE

URANTE el Which Computer? Show, Citizen Europe
procedié al lanzamiento de una nueva impresora, la
HQP-40. Se frata de una imprasora de 80 columnas, de

20 / Amstrad User

Impresora HQP-40 de Citizen. Junto a ella, tarjetas de emu-
laclén y de fuentes.

matriz de puntos, con 24 agujas, manejo avanzado del pa-
pel y una amplia variedad de fuentes y emulaciones, con
la opcion de impresién en color. La HQP-40 imprime en
los modos de borrador, correspondencia o NLQ (near let-
ter quality) a las velocidades respectivas de 200, 132 y 66
caracteres por segundo.

La impresora cuenta con una fuente «residente», pero
existe la posibilidad de utilizar otras cinco, entre las que
se incluyen Times Roman, Univers y Helvética, por medio
de tarjetas opcionales (del tipo conocido como bee-card o
slimline). El Kit de color, que se vende en el Reino Unido
por el equivalente a unas 10.000 pesetas, otorga a la
HQP-40 la capacidad de imprimir tanto graficos como tex-
to en siete colores.

CROSSTALK
COMMUNICATIONS

L stand de Cross-
talk Communica-

tions albergaba una
expaosicion de los cua-
tro paquetes de comu-
nicaciones producidos
por esta empresa:
Crosstalk XVI, Cross-
talk MK. 4, Remote y
Transporter. Aunque
estrictamente hablan-
do ninguno de ellos
era nuevo, el Which
Computer? Show su- §
puso una magnifica Lo Gitimo de Crosstalk Communi-
oportunidad para 10- cations, Crosstalk Mk. 4.
mar contacto con el
programa Crosstalk MK. 4, que incorpora un lenguaje de
programacion propio, soporta los principales protocolos de
transferencia de ficheros (Moden, Kermit, Ymodem,
DART, X.PC y Crosstalk) y es capaz de trabajar con mo-
dems de muy alta velocidad de transmision de datos (has-
ta 115.200 baudios). Las emulaciones de terminal permi-
tidas incluyen las ATT 510 y 513, ADDS Viewpoint, Data
General Dasher 200, Datapoint, DEC VT-52, VT-100,
VT-101 y VT-102, Hazeltine Espirit Ill, IBM 3101 y muchas
otras. Por olra parte, gracias al disefio modular de Cross-
talk MK, 4, es posible desarrollar y utilizar otras emulacio-
nes. Otra de las caracteristicas destacables de esle pa-
quete es la posibilidad de manejar simultaneamente has-
ta 15 sesiones de comunicacion.




CUMANA

UMANA nos sorprendié con uno de los primeros peri-
fericos desarrollados para los Amstrad PPC portatiles;
una unidad de expansion dotada de disco duro de 20
Mbyte y 5 slots o ranuras de expansion compatibles PC.
La unidad contiene su propia fuente de alimentacion, que
lambién proporciona energia al PPC. Resulta extremada-
mente facil de conectar y desconectar y puede actuar
como soporte de un monitor CRT.
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Caja de expansion Cumana para los Amstrad PPC.

BORLAND
INTERNATIONAL

A presencia de Borland en el Which Computer? Show
estuvo dominada por Quattro, la hoja de calculo pro-
fesional de la que sélo en Estados Unidos se han vendido
ya, en apenas unas semanas, mas de 50.000 copias. Los
visitantes del stand de Borland tuvimos también la opor-
tunidad de contemplar una version todavia no definitiva de
SideKick Plus, sucesor de uno de los programas mas po-
pulares en la historia de los PC. SideKick Plus ofrece un
planificador de tiempos, con calendarios personales y pro-
fesionales en los que se pueden realizar anotaciones; nue-
ve blocs de notas independientes; una herramienta llama-
da Outlook que ayuda a manejar y organizar conjuntos de
anotaciones; un directorio telefénico que permite al usua-
ro acceder a cualquier servicio de comunicaciones desde
el programa en uso; cuatro calculadoras (comercial, cien-
lifica, para programadores y para tratamiento de férmu-
Iag]; un gestor de ficheros; y una tabla de caracteres
ASCII.
Borland también mostré la versién 1.5 de Turbo C, que
aporta como principal novedad una libreria con mas de 70
funciones graficas, y la version 4.0 de Turbo Pascal.

SENTINEL
[IIESISKETTES
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DIGITAL
RESEARCH

s Lt

@DIGTAL RESEARCH (S —
- e —De—

IGITAL Research, la empresa aulora del entorno gréa-
fico GEM, acudié al Which Computer? Show con toda
la gama de productos GEM y los sistemas operativos Con-
current DOS XM y Concurrent 386. Entre otros programas
familiares a muchos de nuestros lectores, pudimos ver
GEM Draw Plus, GEM Graph, GEM WordChart, GEM Pre-
sentation Team, GEM ist Word Plus, GEM Deskiop Pu-
blisher, GEM Diary, GEM Comm, GEM Programmer's
Toolkit, GEM Font Editor y el algo mas reciente GEM
Scan.

FIRST
SOFTWARE

L stand de first Software, uno de los principales dis-
tribuidores britanicos de hardware y software, con-
tenia productos de muy diversas marcas, entre las que
se encontraban Hércules, Intel, Lotus, Microsoft, Nan-
tuckett, Tecmar, Video Seven, Ideassociates y Mayze
Systems.

Entre las novedades presentadas, destacamos
Symphony 2.0, la nueva version del conocido paquete
integrado de Lotus; Pageview, de Microsoft, que traba-
ja bajo Windows en combinacion con el procesador de
textos Word, permitiendo una auténtica visualizacion
WYSIWYG de los documentos antes de su impresion;,
y Ul Programmer, de Nantuckett, un generador de cé-
digo dBase que proporciona una absoluta flexibilidad
en el diseno del interface de usuario.

INTERFACES:

Paralelo/Centronics 8 bits.

RS-232-C (V-24).

Set AMSTRAD o COMMODORE.

Set EPSON.

Set IBM.

CARACTERES POR LINEA:
Compatible PC 1512 y 1640. Normal 80
PVP: 49.000 ptas. + IVA. Expaﬂr?;?%a 1;3
Oferta promocion: 36.750 ptas. + IVA, Cornp] rimido-expandido 66
Bajo coste en cintas. Elite 96
Distribuidor oficial Amstrad. Elite-expandido 48

M-Mld’b s.a i;.

AV, MEDITERRANEO 7
28007 MADRID

TELEFS: 5511200 - 5511209
TELEX: 48397

MATRIZ DE PUNTOS:
Cabeza de 9 agujas.

NLQ con 18 agujas en 2 pasadas.
Modo texto 9 x 9.

Modo gréficos 480 a 1920 puntos.




ACORN

COMPUTERS LTD

CORN, que asistia por vez primera al Which Compu-

ter? Show, expuso los ordenadores Archimedes 400,

gcnstruidos en torno a un microprocesador RISC de 32
its.

Lo mas destacable fue la presentacion del Archimedes
440, considerado como el microordenador mas rapido ja-
mas construido, con 4 Mb de memoria RAM, pantalla de
alta resolucion y disco duro de 20 Mb. Asimismo, pudimos
observar las primeras aplicaciones desarrolladas para la
gama de ordenadores Archimedes, entre ellas el paquete
integrado Logistix, un emulador de PC, lenguajes de pro-
gramacion y algunas otras.

SENTINEL
SOFTWARE

ISTRIBUIDOR exclusivo de WordPerfect Corporation

en el Reino Unido, Sentinel Software presentd ni mas

ni menos que tres nuevos productos. El primero de ellos,
DataPerfect, es una base de datos relacional muitifichero,
multiindice y multiusuario, con soporte para red local. El
segundo consistio en una nueva version del procesador
de textos WordPerfect, la 5.0, de la que se ofrecidé un
avance o preview. El tercero y dltimo, también en preview,
fue WordPerfect Office, un paguete de automatizacién de
oficinas desarrollado originalmente para los minis de Data
General y que ahora ha sido transportado a los PC.

.

MITSUBISHI
ELECTRIC

O maés destacable del stand de Mitsubishi en el
Which Computer? Show fueron sus dos impreso-
ras color de alta resolucién, que, utilizando un meca-
nismo de transferencia térmica, consiguen una calidad
casi fotografica.

Ambos modelos estan basados en una técnica con-
sistente en aplicar calor a una hoja o pelicula de tinta
para transferir los colores, de base cérea, a papel o
acetato. Una hoja con tinta de 3 colores imprime en sie-
te colores sdlidos, incluyendo cyan, magenta y amari-
ilo méas rojo, verde, azul y negro. El negro se produce
normalmente por la sobreimpresion de los tres colores
primarios, pero la calidad de los colores es mejorable,
en caso necesario, con una hoja de cuatro tintas que
incluye el negro verdadero. Mediante sofisticadas téc-
nicas controladas por software, los siete colores soli-
dos de las impresoras Mitsubishi serie «G» pueden
producir varios millares de tonos diferentes (mas de un
millén en la GB650).

El modelo G500 imprime con una resolucién de 240
por 240 puntos por pulgada, mientras que el modelo
G650 llega hasta los 300 por 300 puntos. Ofa dferen-
cia estriba en el tamano de impresién, que en la G500
es como maximo el A4, mientras en la G650 es posi-
ble imprimir en hojas tamano A3.

Un ejemplo de las posibllidades de las Impresoras de la serie G de

Mitsubishi.
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El stand de MicroPro, con demostraciones perma-
nentes de todos sus programas.

MICHOPHO International Limited, editora de

WordStar, expuso por primera vez cuatro nuevos
paquetes: WordStar 2000 Plus Release 3, PageSetter,
Graph-in-the-Box y Boost.

WordStar 2000 Plus Release 3 aporta un notable in-
cremento en las velocidades de operacién, sofisticadas
capacidades de integracién de textos y graficos y un
magnifico soporte de impresoras.

WordStar Pagesetter representa la primera tentativa
de MicroPro en el ambito de la autoedicién y Sus po-
sibles aplicaciones son la produccién de folletos, libros,
manuales, guias, formularios y cuestionarios, etcétera.

Graph-in-the-box, del que ya hemos hablado ante-
riormente en AMSTRAD USER, es un paquete de gra-
ficos capaz de capturar informacion numérica de la
pantalla y convertiria en graficos profesionales (diagra-
mas de barras, graficos de «tarta», etcétera).

Por ultimo, Boost es un programa residente disefa-
do para mejorar las prestaciones de WordStard y otras
aplicaciones. Incluye recordatorios, fecha y hora, reloj,
impresion de fecha, libro de direcciones y calculadora.
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MicroPro entra en el mundo de la autoedicién con
PageSetter.

SOFTWARE
PRODUCTS
INTERNATIONAL

Open Access Il acudieron al Which Computer

Show con dos importantes novedades que se
presentaban por vez primera en publico, First Impres-
sion y ComfoTex.

First Impression es un potente paquete de autoedi-
cién desarrollado por la firma Megahaus Corporation,
de San Diego. Se ejecuta en ordenadares compatibles
AT y es especialmente adecuado en la creacién de pu-
blicaciones técnicas de gran numero de péginas.

ComfoTex, desarrollado por Siemens, es el primer
procesador de textos que aprovecha plenamente las
posibilidades del entorno gréfico Windows de Micro-
soft.

lOS creadores del conocido paquete integrado

SPI presenta-

First Impression.. bs, _entre
Publishing Genius dades, ol ;o
for Your PC toediclén
First Impres-

slon.




El N®{ an recrentivod, ahors oa tu
ordenador.

8y misles... Sus movimientos..,
iAlge espectacular!




IMPRESORAS,

la mano derecha
del ordenador

Si existe un periférico que puede considerarse
imprescindible en el uso diario de un ordenador, es,
sin duda, la impresora. Cualquier aplicacion
minimamente profesional (programacion, proceso de
textos, base de datos...) resulta inconcebible sin la
posibilidad de imprimir datos.

los ordenadores personales

y domésticos pertenecen in-
variablemente a una de estas tres
grandes categorias: matriciales, de
margarita y laser. Cada una de
ellas ofrece unas ventajas y unos
inconvenientes que deben tenerse
muy en cuenta a la hora de decidir-
Se por una u otra.

L AS impresoras utilizadas con

Impresoras de
matriz de puntos

Las impresoras matriciales se ca-
racterizan ante todo por una gran

golpean el papel a través de una
cinta entintada. La dimension habi-
tual de esta matriz es de 9 por 9
puntos, pero también las hay de 7
por 9, 18 por 9, 17 por 9, etcétera.
Por otra parte, las impresoras ma-
triciales de 24 aqujas, de aparicion
relativamente reciente en el merca-
do, estan encontrando una magni-
fica acogida. Como es légico, cuan-
to mayor sea el numero de agujas
en los cabezales de impresion, ma-

yor sera la calidad que se obtenga.

Las impresoras matriciales con-
tienen la definicion del juego de ca-
racteres en una memoria ROM.
Como los caracteres se forman por
combinacion de puntos, no existe li-
mite alguno para la impresion de
cualquier diseno imaginable. Las
impresora matriciales casi siempre
poseen la facilidad de imprimir gra-
ficos de alta calidad y, en muchos
casos, con el software adecuado,

TUSE&' ()*+,~, /0123456789 ;<=>?§ABCDEFG
HIJKLMNOPQRSTUVWXYZ;N;~ “abcde f£ghi jklmno
parstuvwxyz"fl/£ .2&c9876504321, " kymfdg
nctrlueoiashqpwbviix! jz~*; /2£;V ) (m:%5"=2
“"KYMFDGNCTRLUEOTASHQPWBVNX ; JZV#+ | <§)>

versatilidad en la impresion. Su me-
canismo esta basado en una cabe-
za de impresion formada por una
matriz de pequenas agujas, que

» Texto impreso con la impresora de
margarita del PCW 9512
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IMPRESORAS

OKl

TOSHIBA

HITACHI

UNIVAC
MITSUBISHI

Gréficos a color
creados con una
impresora matri-
cial.

pueden crearse juegos de caracte-
res diferentes del original. Algunos
modelos ofrecen la posibilidad de
cambiar el juego de caracteres me-
diante tarjetas que se insertan en
un conector adecuado.

También es caracteristica de es-
tas impresoras la capacidad de im-
primir caracteres comprimidos y ex-
pandidos, en italica y negrita, con
subindices y superindices, etcetera.
Aunque los textos escritos con im-
presoras de margarita siempre su-
peran en calidad a los de las matri-
ciales, muchas de éslas tienen un
modo de escritura en alta calidad,
llamado NLQ (iniciales de Near Let-
ter Quality). En él, la velocidad de
impresion se reduce, ya que cada
linea de texto exige dos o mas pa-
sadas, pero la calidad de la escri-
tura mejora considerablemente.
Las impresoras de 24 agujas sue-
len ofrecer un modo LQ, es decir,
Letter Quality, con el que consiguen
una calidad casi comparable a la de
las impresoras de margarita. Como
contrapartida, el uso de los modos
NLQ y LQ significa muchas veces
tener que renunciar a ciertos efec-

*1os, como por ejemplo, los caracte-
res en negrita y en cursiva.

Una buena parte de las impre-
soras matriciales existentes en el
mercado son compalibles con las
Epson FX, la IBM Graphics Prin-
ter, o ambas simultaneamente,
como ocurre con los modelos co-
mercializados por AMSTRAD. La
razon es sencillamente que las Ep-
son y la Graphics Printer son un
estandar tan arraigado en el cam-
po de las impresoras como los PC
en el de los ordenadores. El estan-
dar Epson resulta mas completo
en cuanto a posibilidades graficas
y lipos de texto, pero no contiene
todos los caracleres del juego de
los PC.

Impresoras
de margarita

Las impresoras de margarita vie-
nen a ser algo asi como maquinas
de escribir controladas por un orde-
nador en lugar de por un mecané-
grafo. Pueden producir resultados
de muy buena calidad, pero su ve-
locidad deja mucho que desear. Su
mecanismo se basa en una rueda

0 margarita que contiene los distin-
tos caracteres. Para imprimir cada
uno de ellos, la rueda gira hasta
que el caracter correspondiente
queda frente al papel. Entonces, un
pequeno martillo o golpea, impul-
sandolo contra una cinta entintada
que eslampa el caracter en el pa-
pel.

Las impresoras de margarita tie-
nen la limitacion intrinseca de no
poder imprimir absolutamente nada
que no este incluido en la rueda de
impresion (habitualmente 96 6 128
caracleres). Por consiguienle, es
imposible lograr con ellas los mis-
mos efectos que con las matricia-
les, estando restringido su reperto-
rio a los caracteres normales, las
negrilas y el subrayado. Los grafi-
cos, por supueslo, estan descarta-
dos. Sin embargo, la margarita sue-
le ser reemplazable y puede susti-
tuirse por otra de distintos tipos o
tamanos de caracleres.

En algunas aplicaciones, la ca-
lidad requerida hace imprescindi-
ble el recurso a las impresoras de
margarita. Pero en el trabajo co-
tidiano con hojas de célculo, lis-
tados de programas, etcétera, las
impresoras de margarita resultan
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Juego de caracteres |BM Character Set #2 standard de la impresora AMSTRAD DMP-3000

excesivamente engorrosas por
su lentitud y por el excesivo volu-
men del ruido que generan.

Impresoras laser

Las impreso-
ras laser, cuyo
precio las situa
por ahora fuera
del alcance de

muchos usuarios de ordenadores,
tienen mas caracteristicas en comun
con las fotocopiadoras que con los
otros dos tipos de impresora men-
cionados en este articulo. Sin em-
bargo, las ventajas que ofrecen son
mas que considerables, pues com-
hinan la calidad de las impresaras
de margarita con la flexibilidad de las
matriciales, consiguiendo ademas
una elevada velocidad y un nivel de
ruido insignificante.

La impresién con una laser puede
considerarse, a grandes rasgos, di-
vidida en. dos elapas. En la primera,
los caracleres 0 imagenes a impri-
mir, compuestos por multitud de pe-
quenos puntos, se proyectan me-
diante un laser de baja potencia en

Ejemplo de texto impreso con una
impresora matricial color de 24 agu-

jas.
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Impresora de 24 agujas AMSTRAD LQ-3500.

la superficie de un tambor folosensi-
ble. En la segunda etapa, la tinta (to-
ner) se adhiere a las zonas de la su-
perficie del tambor sensibilizadas por
el haz del laser, pasando a continua-
cién al papel y formando la imagen
definitiva.

Solo un puna-
do de firmas,
entre las que
destacan Canon
y Ricoh, cons-

truyen el nicleo o motor de las im-
presoras laser. Todos los demas fa-
bricantes emplean los mecanismos
desarrollados por eslas empresas.

El «boom» de las impresoras la-
ser esta estrechamente relacionado
con el de la autoedicion o deskiop

OPTIMUM PAPER HANDLING

Advanced paper

push/pull tractor . feed

movement. Bottom

benefit aspeclally when printing labels or multi-part statlonery.

An automatlc sheatfeseder ls avallable In both s!ingle and dual bin

form.

giving

publishing. Solo este tipo de impre-
soras reune la versatilidad y calidad
de escritura necesarias para las apli-
caciones profesionales de los pa-
quetes de autoedicion. Aungue pro-
gramas como Ventura Publisher o
PageMaker soporlan impresoras
matriciales, sélo adquieren su verda-
dero significado cuando se utilizan
en combinacion con una impresora
laser.

El nimero de fuentes de caracte-
res o tipos incluidos «de origen» en
las impresoras laser oscila entre un
minimo de dos y un maximo de 36.
Sin embargo, siempre es posible
crear y utilizar nuevos tipos de ca-
racteres. Ademas, esias impresoras
también pueden imprimir gréficos,
superando en calidad a las mejores
matriciales.

Otras caracteristicas

Conocido el mecanismo basico de
impresién empleado por los diferen-
tes lipos de impresoras, es €l mo-
mento de pasar revista a algunas
otras caracteristicas de eslos pe-
riféricos.

La posibilidad de imprimir facil-
mente tanto papel continuo como
hojas sueltas es uno de los factores
que pueden influir en la eleccibn de
una impresora. Aunque casi todas
son capaces de manejar ambos -

control has been achieved with the Inclusion of a

greater control over

fead s also standard: this feature is of great
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Ejemplo de impresion con el juego de caracteres Epson FX NLQ de la AMSTRAD DMP-3000

que en las matricia-
les la cifra suele es-
tar entre 80 y 250
cps.

Como las impre-
soras son siempre
mas lentas escri-
biendo que el orde-
nador enviando da-
tos, suelen estar
equipadas con un
buffer o memoria
RAM de almacena-
miento intermedio.
El tamano del buffer

pos de papel, existen algunos mo-
delos en los que el uso de hojas
suellas resulta un tanto complicado.

Otra caracteristica de considera-
ble importancia es la anchura del
carro. Muchas impresoras permiten
exclusivamente papel de tamano
A4, pero existen otras de carro an-
cho, como las AMSTRAD DMP
4000 y LQ 5000di, capaces de im-
primir hasta 136 caracteres en papel
de tamario superior al Ad.

Pero quizas la diferencia mas sig-
nificativa entre los distintos modelos
de impresoras sea su velocidad, que

Impresora laser de Epson.

se suele medir en caracleres por se-
gundo, aunque en ocasiones, sobre
todo en impresoras laser, se utiliza
el nimero de paginas por minuto.
Los datos proporcionados por los fa-
bricantes nunca reflejan la velocidad
real de la maquina en condiciones
normales de trabajo, pero sirven de
referencia para eslablecer compara-
ciones. En las impresoras de marga-
rila las velocidades habituales se si-
tian entre 30 y 100 cps, mientras

Our LETTRIX™ Software Improves PC Printing

Y4l Blght your EPSON, 1OM, GEMINI, PANASONIC, RITEWAM, or OKIDATA printer
Bacause you wanted reliability and speed,

Dol Lelluru: the yuick brown fo
Uneyt Row, you Mad Lo buy an expensive typewriler-like peinter to grint better

Mow, our LETTRIX “connects-the-dots® of your printer to form
EPISp cloar. proportionally-ipaced letiers in twenly differant (ypefaces:

looking test.

Bul what about Lhose dot letters?

Junped weer bhe Lacy doga.

liene mayor importancia de lo que
pudiera parecer a primera vista, ya
que cuanto mayor sea, mas pronto
finalizara el ordenador el envio de
datos a la impresora, quedando libre
para ofras tareas. Tambien en esle
aspeclo existe una gran variedad,
pero la memoria destinada a buffer
suele eslar comprendida entre 2 K y
32 K

Algunas impresoras, como la
AMSTRAD LQ 5000di, se entregan

- 4pd over a doren more.

de fabrica con conectores serie
RS-232 y paralelo Centronics. Sin
embargo, la mayoria sdlo dispone de
interface paralelo. Mucho mas tran-
cendentes resultan olras dos carac-
teristicas: el nimero de tipos de ca-
racleres permitido y la calidad de la
impresion. En las impresoras de
margarita es posible cambiar el jue-
go de caracteres sin mas que reem-
plazar una rueda de impresion por
otra. No obstante, este procedimien-
lo no es adecuado cuando lo que se
desea es mezclar en un mismo do-
cumento diferentes tipos de caracte-
res. Las impresoras laser y las de
malriz de puntos son mucho méas
flexibles en este aspecto. En cuanto
a la calidad de escrilura, hemos vis-
to las diferencias determinadas por
las distintas tecnologias de impre-
sibn, pero conviene recordar que

Frestige: The quick Brown fox jumped over the laty dogs. dentro de un mismo lipo de impre-
Falio s The Gixa brown: fox jumped over the lary dogs . sora existe también una tremenda
Orater: THE OUMCE BROWN FOX JUPED OVER THE LAZY DOGS. : : .

e a THE QUTCE BIOUN FOX JURPED OVER THE LA2Y BOGS . variacion en funcién de las marcas
Rusgian : ABUAEQrXHAKARHONRPCTY BUREa0uned peTy nnemy y modelos.

Greek ¢ ABXAESTHIZKAMNONYEETY VOZOZaBRSCH T T8 A0 W ywpa TURWILOET™ (1ts s +

Hebtirew : T2 ANTA0TAT0U MY NIDT 'SV FTO NEIEMI 1YY

ILETTRIX cesides in memory, responding W standard 1BH printer codes, so
m with all goftware It prinis text 2t 1/5% of your printer’s faateat Epeed.
AL Lhe teuch of a Key you can switch Dack Lo high-speed printing, or dicplay a Texto Iim- :
menil controlling all LETTRIX featlures, even while using other software! LETTRIX preso con | Ei prdxjmo mes, pubﬂcaremos
# Prits proportionally spaced Lewt :utomatically :r:ll all seftware. . gMAPn"ss(;Baﬂd . en AMSTRAD USER una gura de
* Jutbhmatically reiponds Lo bolafacing, ifalics, underlining , s Ane 1eripts, - = % 4
» prints the c;t-_:r._- B character set on 4LL printers, 1mu&‘m¢ lmuL“ i ﬁH]' utilizando impresoras cuyo precio no supe-
» designs your own Jelters and Lypefsces on any graphics or monechroge Elp ay el i re las 100. ggOpese Bs.
# prints ten to Lwenly —four chardcters-psr-inch (great for wide apreadahieel s ., progra

ma residen-

te Lettrix. —
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Revista usuarios CPC 464/664/6128
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UStn

12
12
14
16
18
20
22
24
26
28
30
32
34
36
38
40

44

MA nos trae Jackal, creado por Konami, que consiste en un juego de combate
y mata-mata al mas puro estilo Rambo.

musnurm DE SERMA

MAS JUEGOS

46
48
50
52
54

REH
REM
REM
REM
REH
EEN
REM
REN
REN
REM
REH
REM
REN
REM
REN
REM
EEH
REN
REM
REN
REM
REM
END

EAERA TR AR ETREETERRNELRAE R AR
x CPC USER x
AAEARER LN R R AN EFEFRAXXEREHRK

Y TAMBIEN...

CONCURSO: Canador del con-

OUFRDT ooy arsieieze s ere sin s Pag. 34
UTILIDADES: Discology 2 ....
.................... Pag. 44

PROFESIONAL: QUINIELAS de

Idealogic 48
TRUCOS ...:c. 50
JUEGOS: La Abadia del Crimen

Ninja Hamster, Super Sprint,
Stafflap & Co., Correcaminos

Combat School Pag. 54

Creados por Code
Master, SERMA nos

trae a Espana Trans-

muter, un juego de
marcianos; Mission
Jupiter, también de
marcianos; Brainache,
de marcianos pero con
paisajes impresionan-
tes; Professional Ski
Simulator, un juego de
deporte de ski; y
Dizzy, una aventura
en la que nuestro per-
sonaje es un simpatico
huevo. También SER-

e En el momento
en que escriblamos
eslas paginas nos |
llega Ramparts, un
nuevo juego de
GO!, de tema me-
dieval, que distribu-
ye en Espana
Erbe. Nuestro per-
sonaje, cubierto |
con su armadura,
debe destruir el
castillo a pufieta- ¥
208.

ERBE™

NOVEDADES DE DRO SOFT

DRO nos ha hecho llegar sus ultimos produc-
tos importados del exterior: Bubble Bubble, de
Firebird; Street Hassle, de Melbourne House,
Werewolves of London (uno de terror y hombres-
lobo), Motos, de Mastertronic; y Rock & Wrest-
le, de Firebird. Se trata de un repertorio muy va-
riado, con juegos de tablero, de lucha deportiva,
de terror, de peleas callejeras, de laberintos...

(CLEVER & SMART)

Ariolasoft ha tomado la iniciativa (que desde aqui
aplaudimos) de adquirir los derechos para traspa-
sar las divertidas aventuras de Mortadelo y Filemoén
a varios ordenadores, entre los que figuran, por su-
puesto, los AMSTRAD CPC tanto en disco como en §
cassette. Los graficos son bastante simpaticos, e in-
clusd el propio Francisco Ibanez, creador de los per-
sonajes, aparece caricaturizado en el juego.

MORTADELO
Y
FILEMON

SIDE ARMS, LA AVENTURA
CONTINUA

e Creado por GO!, y con
una bonita caratula, recibi-
mos esta nueva aventura ga-
lactica, repleta de accién y
colorido. Se trata, como no,
de un nuevo «mata-matas.

"‘ﬁ?-;ﬁh—( o
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GRAN FAMILIA (PC

e Como podéis ver en las
paginas de informacién
general (16-17), la familia
CPC ha aumentado en més
de cien mil amstradictos.

Bienvenidos.
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) La tarea no ha sido facil. Si en general han sido mu-
@,@- chisimos los programas recibidos para participar en
el concurso, proporcionalmente ha sido el area de

CPC en el que mas se recibieron.
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'STO ha hecho que

la labor de selec-
cion fuera ardua, y muy
especialmente la fase fi-
nal, donde tuvimos que
elegir uno de entre los
mejores. En todo este
proceso hemos encon-
trado programas de
todo tipo: juegos de
barcos, del ahorcado, el
popular Mastermind,
facturaciones, progra-
mas para realizar la de-
claracion de la renta,
contabilidades, agen-
das, funciones matemd-
ticas, elcétera.

Sin embargo, el jura-
do, reunido al efecto el
dia 25 de enero de 1988,
decidioé conceder el pre-
mio de la seccion CPC,
constituido por 50.000
pesetas y una cadena
de musica TS-46, al pro-
grama DISENADOR
GRAFICOS, que nos en-
vie Angel Pérez Morin,

de veinte anos, residen-
te en Madrid. Se trata de
un programa para crear
dibujos en los AMS-
TRAD CPC 464, 664 y
6128, escrito en parte
en BASIC y en parte en
Cédigo Maquina, y ofre-
ce amplias posibilida-
des para crear imdge-
nes compuestas y am-
pliaciones de &reas de
pantalia en cualquiera
de los tres modos (0, 1
y2)

Los que os animéis a
teclearlo debéis empe-
zar por el LISTADO 1,
que se encarga de ge-
nerar el fichero binario
con las subrutinas en
codigo maquina. Es im-
portante que tras te-
clearlo, y antes de efe-
cutarlo con RUN, lo sal-
véis a cinta o disco.

Al efecutario os gene-
rard un fichero binario

Pulsando la letra R aparece una rejilla en la pantalla
del ancho de un caracter.

que se salva automati-
camente a cinta o disco,

ya podéis teclear el
LISTADO 2, que es el
programa BASIC. Este
al principio carga el bi-
nario generado por el
Listado 1, asi que si
usdis cinta de casete,
debéis salvar en ella pri-
mero el LISTADO 2 y

luego el fichero genera-
do por el Listado 1.

En cuanto al manejo
del programa, no os
diré nada, ya que prefie-
ro que sea el texto es-
crito por el propio autor
del programa el que os
guie en su manejo. Si os
qusta el diserio grafico,
animo y a teclearlo.

Una de las posibilidades mas espec-
taculares es la de copiar 4reas de
pantalla.

GRAFICOS

STE programa es un disefador
manipulador de graficos que
trabaja con dos pantallas: una pan-
talla de trabajo es la misma panta-
lla del ordenador, que es donde se
realiza el diseno mieniras se esta
viendo; pero esta pantalla de traba-

DISENADOR/MANIPULADOR DE

| jo es solo temporal, ya que si la

borramos perdemos su contenido
de forma irreversible y sdlo perma-
nece mientras la estamos viendo
en el monitor, por eso esta pantalla
de trabajo no es ulil si lo que que-
remos es tenerla almacenada en el
ordenador para su posterior visua-
lizacion y posible correccion; para
evilar esla pérdida de |a pantalla se




usa otra pantalla de trabajo: la pro-
pia memoria del ordenador, que no
es visible hasta que no la fraslada-
mos al monitor del ordenador, pero
que ésta si es permanente hasta
que se apague el ordenador o la
sustituyamos por ofra pantalla al-
macenada en un soporte fisico (dis-
€o o cinta), por lo que esta segun-
da pantalla de trabajo es mas util,
ya que si se borra la imagen en
pantalla no se pierde el contenido
de la memoria. Para entenderlo
mejor pongamos un ejemplo:

Tienes papel y lapiz y te dispo-
nes a hacer un dibujo. Dibujas so-
bre ese papel cualquier cosa, la
puedes corregir, reformar, etcétera,
pero si borras todo lo que haya en
&l papel pierdes el dibujo, y si quie-
res verlo de nuevo sélo podrias ha-
cer una cosa: volver a dibujarlo. Sin
embargo, si debajo de ese papel
pones un papel de calco y debajo
otro papel, al hacer el dibujo obten-
drias una copia; suponiendo que es
un papel de calco especial podrias
reformar el dibujo teniendo siempre
una copia de seguridad; apartas
esa copia y borras el dibujo origi-
nal; si después de borrarlo quisie-
ras verlo de nuevo ya no tendrias
que hacerlo otra vez, simplemente
cogerias la copia. Bueno, pues en
€50 se basan las dos pantallas de
trabajo: una es donde trabajas y la
otra es la copia de seguridad. En el
monitor usas solo el papel y el |4-
piz, y la memoria del ordenador
hace de papel de calco; el monitor,
si lo borras, pierdes su informacion;
en la memoria tienes la copia de
seguridad.

Para usar estas dos pantallas
dispones de las teclas < y>con las
cuales puedes alternar el monitor y
su copia en memoria.

Con < haces una copia de lo que
se ve en panitalla en memoria.

Con > pones en pantalla la co-
pia que tienes en memoria.

Instrucciones de uso
del programa graficos

Descripcién de las teclas de fun-
cion:

Usar CURSORES para despla-
zar el punto-guia.

Para poner un punto pulsar ES-
PACIADOR a la vez que los CUR-
SORES.

Pulsando D se decrementa la ve-
locidad del punto-quia.

Pulsando | se incrementa la ve-
locidad del punto-guia.

Pulsando B se borra la pantalla y
devuelve el punto a origen de coor-
denadas en 0,0.

Pulsando C se cambia el color
del punto-guia.

Pulsando O se devuelve el punto
de origen de coordenadas 0,0.

Pulsando E se escriben caracte-
res en pantalla empezando en la
posicion del punto-quia.

Para linalizar la entrada de ca-
racteres se pulsa RETURN.

Pulsando < se guarda la panta-
lla en un bloque de 17 Kbyles
aproximadamente.

Pulsando > se recupera en pan-
talla la almacenada en memoria,

Pulsando R aparece en pantalla
una rejilla de caracteres; pulsando
de nuevo R desaparece sin alterar
el dibujo.

Pulsando S se solapa memoria
con pantalla.

Pulsando P se reduce la pantalla
en memoria a un cuarto de pantalla.

Pulsando F se regresa al progra-
ma en Basic.

Pulsando A aparecen en pantalla
las teclas de funcion; pulsando
cualquier tecla se restablece la
pantalla (usando la residente en
memaoria).

Pulsando G se guarda en memo-
ria un trozo de pantalla correspon-
diente a los datos indicados con la
tecla T.

Pulsando H se recupera dicho
trozo con los datos indicados en T.

Pulsando M se cambia al mado
de pantalla indicado en T.

Pulsando INTRO se rellena un
contorno definido empezando en
las coordenadas actuales del pun-
to-guia y con el color que indica di-
cho punto. Para detener el rellena-
do pulsa ESPACIADOR.

Pulsando L se puede trazar una
linea con el color actual del punto-
guia, para ello se situa el punto-
guia en el comienzo de la linea y se
pulsa X, despues se silua el punto-
guia en el final de la linea y se pul-
sa Y, a conlinuacion, pulsando L,
aparecera la linea; para borrarla
pulsa 0.

Pulsando TAB entras en progra-
ma ampliacion,

Descripcion de la tecla T

Usando la tecla T se puede intro-
ducir en memoria los datos para
guardar un trozo de pantalla en me-
moria (maximo 8 Kbytes), recupe-
rar frozo en pantalla, situar el trozo
en olfra posicion distinta e introdu-
cir el modo de pantalla.

Para introducir los datos del tro-
20 a guardar:

Usa la rejilla de caracleres para
orientarte. Los dalos deben estar |
expresados en terminos de carac- |
teres; asi, por ejemplo, si deseas
guardar un trozo el mas pequeno
sera ancho de un caracter y alto de |
un caracter, también deberas darle
las coordenadas de comienzo:

Para guardar un trozo de ancho
6 caracteres y alto 10 caracteres
empezando desde la columna 4 y
la linea 3 deberas hacer lo siguien-
te: pulsa T, en panitalla aparecera
un cursor en la ditima linea de pan-
talla; tecleas 4, 3, 6, 10 y pulsas
AETURN, se restablece la pantalla
con la existente en memoria y pul-
sando G ya lo tienes en memaoria.
Observa que primero se da la co-
lumna donde empieza, después la
linea y a continuacion el ancho y el
alto del lrozo por este orden, Para
recuperarlo simplemente pulsa H.
Si por el contrario quieres situarlo
en otra parte de la pantalla, por
ejemplo, en 10 (columna), 12 (li-
nea), pulsa T y dale las coorde-
nadas:

10, 12 RETURN vy pulsa H (no
hace faita dar de nuevo el ancho y
el alto). Para indicar el modo pulsa
T y escribe el modo:

0 = modo 0, 1 = modo 1,
2 = modo 2 y pulsa RETURN, des-
pués pulsa M. Observa que al pul-
sar RETURN dentro de este co-
| mando se restablece la pantalla
con la existente en memoria, por lo
que si antes de hacer uso de esla
tecla no has guardado en memoria
la panlalla con la tecla < la per-
deras.

El trozo de pantalla guardado en
memoria con este modo se puede
ampliar, pero al ampliarlo se pierde
la pantalla en memoria, aunque no
el trozo que quieres ampliar.

Pulsando TAB entras en el pro-
grama ampliacion, deslinado a la
| ampliacién de un trozo de pantalla
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Una hermosa ampliacién de la cara de Freddy
Hardest.




Pulsando la letra A aparece esta pantalla de
ayuda.

no mayor de 4 Kbytes (recuerda
alto y ancho para cada modo de
pantalla), * Ver precauciones.

Cuando realices la ampliacion
perderas el grafico en memoria, y
si quieres guardar la ampliacion
pulsa <, sl no puedes perder am-
bas cosas, el grafico y la amplia-
cién, a no ser que vuelvas al pro-
grama ampliacién y uses la tecla R
y a continuacion la tecla <.

Dentro de este programa usa las
teclas:

A para ampliar un trozo. Una vez
ampliado el trozo aparecera en
pantalla OK!

R para ver en pantalla la amplia-
cion. En memoria fa ampliacion
esta desordenada, por lo que si una
vez en pantalia la ampliacion no la
guardas en memoria con la tecla
< no la veras correctamente.

< -> ftienen el mismo significa-
do que en el programa de graficos.

F para regresar al programa gra-
ficos principal.

Programa en BASIC

Opciones:

—Delinir colores para las 15 tin-
1as:

Es lo primero que le solicita el
programa, para darle los colores te
pedira color 1y color 2, si quieres
colores parpadeantes dale los colo-
res distintos, si no daselos iguales.

—Salvar/recuperar graficos en
Disco 3"

Tanto para salvar como para re-
.cuperar un grafico te pedira nom-
bre para el grafico y para el fichero
de colores, si no quieres salvar |as
tintas o recuperarlas en la pregun-
ta correspondiente pulsa ENTER.

—Catalogo de disco/borrar fiche-
ros antiguos:

Si quieres borrar algun grafico
antiguo o fichero de tintas, en la
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pregunta ;Cual? dale el nombre
completo con su distintivo de fiche-
ro: —.BIN para ficheros en binario;
—. para ficheros de tintas.
Admite simbolos comodin (ver
Guia del Usuario).
—Fin de sesion.

No guardes un trozo mayor de
8 Kbytes (ancho = 20, alto = 12
modo 0; ancho = 40, alto = 12
modo 1; ancho = 80, alto = 12
modo 2), pues perderias parte del
grafico en memoria.

No uses los comandos G, H, M,
ESC sin definir antes los catos ne-
cesarios, so pena de colapsar el
sistema.

Para rellenar un espacio procura
que esté enmarcado por otras li-
neas, y no empieces a rellenar en
coordenadas 0,0 o en los limites de
la pantalla sin antes enmarcaria. En
caso de despiste, si quieres dete-
ner el rellenado de una figura pulsa
ESPACIADOR hasta que aparezca
el punto-guia en coordenadas 0,0.

No cambies el alto y el ancho de
un trozo en memoria si quieres
mantener el estado original del mis-
mo.

No intentes ampliar un trozo ma-
yor de 4 Kbytes (ancho = 10, al-
to = 12 modo 0; ancho = 20, al-
to = 12 modo 1; ancho = 40, ak
to = 12 modo 2), pues escribirias
encima de rutinas del sistema y se-
ria un caos.

Procura quardar el grafico en me-
moria antes de hacer alguna ope-

racion con él, pues podrias arries- |

garte a perderlo; si quieres saber lo
que tienes en memoria sin estro-
pear la pantalla usa la tecla S, lo
que no esté guardado en memoria
permanecera en pantalla y el resto
desaparecera. Para restablecer la
pantalla vuelve a pulsar S. El pro-
grama funciona en los tres modos
de pantalla; sin embargo, la amplia-
cion funciona correctamente en el
modo 0, en los otros dos modos la
ampliacion resulta un poco distor-
sionada debido a como se almace-
nan los datos en pantalla en cada
modo.

La rejilla de caracteres es valida
para los tres modos, por lo que en
el modo 0 el trozo a guardar siem-
pre es mayor, ya que estd menos
dividido y en consecuencia al recu-
perar un trozo en pantalla solo se
apreciard ben en el modo en el
cual se guardd; asi, un trozo de

l

pantalla del modo 1 sdlo se verd
correctamente en el modo 1.

Angel Pérez Morin

NOTAS SOBRE EL
PROGRAMA

El programa esta formado por:
GRAFICOS.BAS
GRAFCOM.BIN

GRAFICOS.BAS: programa de
apoyo en BASIC/

Opciones: -

—definir colores para las tintas
(15 colores). Tinta x, col, co2 EN-
TER;

—salvar/recuperar graficos en
Disco 37

—catélogo de discorborrar fiche-
ros antiguos;

—fin de sesion.

GRAFCOM.BIN: programa prin-
cipal de graficos en Assembler.

Este programa es recopilacion de
los siguientes programas:

—TEXTOS. Imprime mensaje de
ayuda: Longitud de los datos: 1.280
bytes. Localizado en direccion:
&2BF2 (11250).

—AMPLIA. Programa de amplia-
¢ién en un trozo: Longitud de los
datos: 3.477 bytes. Localizado en
direccion: &30F3 (12531}

—DISGRAFI. Programa graficos
principal” Longitud de los datos:
1.943 (bytes). Localizado en direc-
cion: &3EBY (16009).

—TRABAJO. Zona de trabajo del
programa: Longitud de los datos:
48 bytes. Localizado en direccion:
&4621 (17953).

GRAFCOM.BIN es una recopila-
cidn de todos ellos: Longitud de los
datos: 6.749 bytes. Localizado en
direccion: &2BF2 (11250). Direc-
cion de entrada: &3EB9 (16009).

Programado por ANGEL PEREZ
MORIN

GRAFICOS

1S ' Angel Perez Morin

28 DIREC=36000:L=280

3@ MEMORY DIREC-1:RESTORE
40 READ AS
S@ C=0:SuUM=0
6@ WHILE AS<O"FIN"
78 FOKE DIREC,VAL("&"+AS%)
B0 SUM=SUM+VAL ("&"+A%)

1@ ° CARGADOR DATAS A DISCO




99 C=C+1:DIREC=DIREC+1 802 DATA 4C,41,44,4F,52,00,55,53,538

100 IF C<8 THEN 170 810 DATA 41,20,54,45,43,4C,41,53,541

11@ READ A 820 DATA 3A,00,43,55,52,53,4F 52,538

120 IF SUM=A THEN 150 830 DATA 45,53,20@,2D,20,4D,4F ;56,503

130 PRINT"ERROR EN LA LINEA";L B4@ DATA 45,52,20,50,55,4E,54,4F ,589

14@ END 858 DATA 2E,00,45,53,50,41,43,49,483

150 C=@:L=L+1@ B&@ DATA 41,44 ,4F,52,20,2D,20,50,483

140 SUM=D B70 DATA 4F,4E,45,52,20,50,55,4E,583

178 READ As 880 DATA 54,4F,2E,00,44,20,20,20,386
180 WEND 890 DATA 44,45,43,%52,45,4D,45,4E,579

198 READ A 902 DATA 54,41,20,54,45,4C,4F 43,558

200 IF SUM=A THEN 232 910 DATA 49,44,41,44,2€,00,49,20,425

210 PRINT"ERROR EN LA LINEA";L 720 DATA 2D,20,49,4E,43,52,45,4D,523

220 END 3@ DATA 45,4E,54,41,20,56,4%5,4C,559

238 PRINT"DATOS CARGADOS CORRECTAMENTE." 940 DATA 4F ,43,49,44,41,44,2E,00,466

240 PRINT"PULSA TECLA PARA GRABAR A DISC 950 DATA 42,20,20,20,42,4F,52,52,484

o 942 DATA 41,20,50,41,4E,54,41,4C,545

250 CALL &BB18 97@ DATA 4C,41,2E,00,43,20,2D,20,343

260 SAVE"GRAFCOM" ,B,36000,4749 8@ DATA 43,41,4D,42,49,41,20,45,514

270 CAT 99@ DATA 4C,20,43,4F ,4C,4F,52,2E,537

280 DATA 3E,@2,CD,QE,BC,DD,21,B0,853 100® DATA @0,4F ,20,20,20,44,45,56,411
290 DATA 2D,@6,18,0E,81,CD,5B,2D,434 1@1@ DATA S55,45,4C,56,45,20,50,55,5682
30@ DATA DD,21,98,2D,04,02,0E,02,475 1020 DATA 4E,54,4F,20,41,4C,20,4F ,525
31@ DATA CD,5B,2D,DD,21,A4,2D,04,8108 1030 DATA S2,49,47,45,4E,2E,00,45,488
320 DATA ©3,RE,®3,CD,5B,2D,DD,21,5615 1042 DATA 20,2D,20,45,53,43,52,49,483
330 DATA BC,2D,QE,@4,0s6,03,CD,5B,556 1850 DATA 42,49,52,20,43,41,52,41,532
348 DATA 2D,DD,21,Dé,2D,PE,B5,04,583 1060 DATA 43,54,45,52,45,53,20,45,555
350 DATA ©3,CD,SB,2D,DD,21,F@,2D,883 107@ DATA 4E,20,50,41,4E,54,41,4C,558
368 DATA BE,D04,06,83,CD,SB,2D,DD,591 1082 DATA 4C,41,2C,00,20,20,20,20,313
37@ DATA 21,0A,2€E,0E,07,84,83,CD,324 1890 DATA SB,46,4%,4E,5SD,28,58,55,402
38@ DATA SB,2D,DD,21,1E,2E,0E,08,488 1108 DATA 4C,S3,41,28,58,52,45,54,582
390 DATA @6,83,CD,S5B,2D,DD,21,33,655 111@ DATA 5S5,52,4E,5D,2E,00,53,20,499
400 DATA 2E,QE,29,06,03,CD,5B,2D,419 112@ DATA 2D,Z28,53,4F,A4C,41,50,41,525
410 DATA DD,21,51,2€,@E,0A,086,03,414 1130 DATA 2@,4D,45,4D,4F,52,49,41,554
420 DATA CD,SB,2D,DD,21,74,2E,0E,773 1140 DATA 28,43,4F,4E,20,50,41,4E,511
43@ DATA DB,@&,@3,CD,SB,2D,DD,21,5615 1158 DATA S54,41,4C,4C,41,2E,00,50,492
430 DATA 99,2E,QE,BC,06,03,CD,5B,3521 1168 DATA 2@,2D,20,52,45,44,55,43,480
450 DATA 2D,DD,21,B1,2E,0E,0D,06,555 1170 DATA 45,20,50,41,4E,54,41,4C,549
4@ DATA ©3,CD,SB,2D,DD,21,CC,2E,B848 1180 DATA 4C,41,2@,41,20,31,2F,34,418
470 DATA RE,QE,86,03,CD,5B,2D,DD,599 1190 DATA ZE,@@,3C,20,2D,20,47,55,371
480 DATA 21,EF,2E,@E,@F ,84,083,CD,541 1200 DATA 41,5Z,44,41,20,45,4E,20,491
490 DATA SB,2D,DD,21,11,2F,RE,10,484 1210 DATA 4D,45,4D,4F ,52,49,41,20,554
502 DATA @6,03,CD,SB,2D,DD,21,2C,548 1220 DATA 4C,41,20,58,41,4E,54,31,545
510 DATA 2F,@E,11,04,03,CD,5B,2D,420 1230 DATA 4C,4C,41,2E,00,3E,20,2D,402
528 DATA DD,21,4D,2F,RE,12,06,03,419 1248 DATA 20,52,45,43,55,50,45,52,564
530 DATA CD,SB,2D,DD,21,4C,2F,0E,764 1250 DATA 41,20,50,41,4E,53,41,4C,545
549 DATA 13,06,03,CD,5B,2D,DD,21,423 126@ DATA 4C,41,20,45,4E,20,4D,45,498
55@ DATA 93,2F,0E,14,0s,03,CD,5B,533 1270 DATA 4D,4F ,52,49,41,2E,00,52,504
S6@ DATA 2D,DD,21,B3,2F,0E, 15,046,566 1280 DATA 20,2D,20,52,45,4A,49,4C,483
570 DATA ©3,CD,5B,2D,DD,21,DA,2F,B63 1290 DATA 4C,41,20,44,585,20,43,41,474
588 DATA @&,2A,0E,@3,CD,5B,2D,DD,427 1300 DATA S2,41,43,54,45,52,45,53,601
590 DATA 21,01,30,06,2E,0E,84,CD,357 1310 DATA 2E,00,46,20,2D,20,53,41 ,373
400 DATA SB,2D,DD,21,1D,30,86,2A4,515 1320 DATA 4C,56,41,52,2F,52,45,43,574
610 DATA ©E,@6,CD,SB,2D,DD,21,3F,5678 1330 DATA S55,50,45,52,41,52,2F 43,577
620 DATA 30,06,2E,0E,07,CD,5B,2D,462 1340 DATA 41,54,41,AC,4F ,47,4F ,2E,565
&30 DATA DD,21,5F,30,05,2A,0E,089,468 1350 DATA 20,20,0@,41,20,2D,20,49,311
648 DATA CD,5B,2D,DD,21,74,38,0E,773 136@ DATA 4&D,50,52,49,4D,45,20,54,574
452 DATA ©B,06,2A,CD,SB,20,DD,21,554 1378 DATA 45,43,4C,41,53,20,44,45,529
660 DATA 95,30,0E,0C,06,2A,CD,5B,S567 1380 DATA 20,46,55,4E,43,49,4F ,4E,562
470 DATA 2D,DD,21,EF,2E,@E,@D,06,617 1390 DATA 2E,00,47,20,2D,20,47,55,382
480 DATA 2A,CD,SB,2D,DD,21,CC,2E,B887 1400 DATA 41,52,44,41,20,54,52,4F 557
699 DATA QE,QE,@6,2A,CD,58B,2D0,DD,438 1410 DATA SA,4F,20,43,4F ,4E,20,4C,S533
70D DATA 21,B2,30,0E,0F,046,2A,CD,541 1420 DATA 4F,53,20,44,41,54,4F 53,573
719 DATA 5B,ZD,DD,21,D3,30,0E,11,580 1430 DATA 2@,44,45,20,5B,54,50,2E,515
720 DATA B6&,2A,CD,S5B,2D,CD,18,BB,BAS 1440 DATA 00,48,20,2D,20,52,45,43,399
738 DATA C9,DD,ES,CD,S4,BB,3E,1F,1220 1458 DATA 55,5@,45,52,41,20,54,52,579
748 DATA CD,5A,BB,78,CD,5A,BB,79,12085 1440 DATA 4F ,5A,4F ,2F ,53,49,54,55,620
75@ DATA CD,SA,BB,DD,E1,DD,7E,2@,1275 1470 DATA 41,20,54,52,4F ,5A,4F ,2E,557
746@ DATA FE,@®@,C8,DD,ES,CD,S5D,BB,1389 1480 DATA ©0@,4D,20,2D,20,4D,4F ,44,410
77@ DATA DD,E1,DD,23,18,EF,44,49,1106 1490 DATA 4F,20,44,45,20,50,41,4E,503
780 DATA 53,45,AB,41,44,4F,52,20,56439 1500 DATA S4,41,4C,4C,41,20,89,4E,549
7%@ DATA 2D,20,4D,41,4E,49,50,55,535 1510 DATA 44,49,43,41,44,4F,20,43,519
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1872
1880
1898
19@a
1712
1528
1932
1940
1950
1940
1970

1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
ze70
280
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
2192
2200
2218
2220

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA F
DATA
DATA

4F ,4E,20,5B,54,50, 2E, 00 , 503
4C,28,2D,20,44,49,42,55,477
40 ,41,20,4C,49,4E,45,41 ,532
3A,20,58,58,5D,3D, 50, 52,585
49,4E,43,49,50, 49, 4F , 20,555
4C,A49,4E,45,41,38,00,58,511
59,5D,3D, 46,49 ,4E,41 ,4C, 605
38,20,58, 30, 5D, 3D, 42, 4F, 529
52,52,41,20,4C, 49 ,4E,45,557
41,2€,00,54,20,2D,20, 44,372
41,54 ,4F ,53,20,50,41,52,570
41,3A,20,4D,4F,44,4F ,20,490
44,45,20,50,41 ,4E,54, 41,541
4C,4C,41,2C,00,47,55,41,482
52,44,41,52,2F,52,45,43,562
55,50, 45,52,41,52, 2F , 53,593
49,54,55,41,52,20,54,52,587
4F ,SA, 4F , 2E, 00,54, 41,42, 509
20,2D,20,50,72,2E,41,4D,491
S0,4C,49, 41 ,43,49,4F ,4E,591
30,00,41,20,2D,20,41 ,4D,374
50,4C, 49,41 ,20,54 ,52, 4F ,571
5a,4F ,20,28,4D,41,58, 3D, 532
34,20,4B,62,79,74,65,73,710
29,2€,00,52,20, 2D, 20, 52, 360
45,43,55,50,45,52,41,20,549
S&,52,4F,SA, 4F, 20,41 ,4D,588
50,4C,49,41,44, 4F , 2E,00, 487
45,20,2D,20,52,45,54,4F {493
S2.4E,4F .20, 41 ,20,50, 52,5308
4F ,47,52,41,4D, 41 ,20,47,542
52,41,456,49,43,4F ,53,2E,565
20,58 ,49 ,4E ,54 ,52 ,4F ,5D 580
2@,2D,28,52,45,4C,4C, 45,481
4E,41,44,4F ,20,44,45,20,491
46,49,47,55,52,41,53,2E,575
20,34,23,46,C0,0€E,BC,01,571
29,@@,CD,38,BC,3E,00,01,512
9@,98,CD,32,BC, 26,03 ,CD, 657
19,BD,18,FB,3E,27,CD, 1E,817
BB,2@,21 ,3E, 1F ,CD, 1E,BB, 767
29,28, 3E,45,CD, 1E,BB,C2,819
82,31,3E,32,CD, 1E,BB,C2,907
€D, 3D,3E,35,CD, 1E,BB, 20,833
92,18,02,C9,11,90,65,21,732
20,C0,01,00,49,ED,B0,C3,865
07,31,11,00,C8,21,90, 65,543
21,00,40,ED,BD,C3,07,31,729
DD, 21 .QC.%|DD|$6'M'DD.944
&E,@1,25,20,CD,1A,BC,22,646
2E,46,22,30,46,DD,7E,03,5618
32,2C,46,0D, 46,02,21 ,21 ,523
46,3E,00,86,10,FD,32,2D, 5630
46,21,50,46,22,32,46,C9,5608
11,90,65,ED,53,32,46,21,735
50,46 ,22,2E,46,06,08, 0E , 328
29,CS,CD,A7,31,C1,18,F9,1076
cp,S2,31,0D,21,8%,3€,C0,990
SE,3E,C3,07,31,2A,32, 46,569
3A,2C,46,47,C5,ED,SB, 2E,814
46,30 ,2D,46,47,1A,FE, 00,574
CA,DB,36,FE,CA,CA,D7,36,1381
FE,BC,CA,DE,36,FE,CC,CA, 1484
ES,36,FE,30,CA,EC,36,FE, 1331
F@,CA,F3,36,FE,3C,CA,FA,1505
36,FE,FC,CA,@1,37,FE, 03, 1875
cA,28,37,FE,C3,CA,BF ,37,986
FE.GF.CA,ls,S?,FE,CF,Cﬁ.t?Il
p,37,FE,33,CA,24,37,FE, 936
3,CA,2B,37,FE,3F,CA, 32,1112
37,FE,FF,CA,39,37,FE, 48,1196
CA,48,37,FE,04,CA, 47,537,507

2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
23560
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
247Q
2480
2450
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2s5%9@
2600
2610
Z&6Z0
2630
2640
2650

-
“

2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2802
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2920
2942
2950

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 35

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

4E,37,FE,18,CA,1129
se,CA,SC,37,FE, 1877
37,FE,54,CA,5A,1022
37,FE ;41,999

FE,45,CA,86,37 ?E 11,CA, 1187
a8n,37,FE,S1,CA,94,37,FE, 1190
15|Cﬁ.93|37.FE,SS,CQ,Q2|1!3&
37.FE.B0,CAAT,37,FE 84,1249
Ca,B0,37,FE,C4,CA,B7,37,1323
FE.90.CA.BE,37,FE,DD,CA, 1509
cS .37 .FE '94|ch.CC|37 'FE‘I“?
D4 ,CA,D3 37 ,FE ,81 ,CA, DA, 1483
37.FE.C1,CA,E1,37 ,FE, 85,1371
CALEB,37.FE,CS,CAEF 37,1436
FE.91,CA,F&,37 ,FE,Di,CA, 1567
FD,37,FE,95,CA,04,38,FE, 1227
DS ,CA,@B,38,FE,88,CA, 12,964

3€ ,FE,48,CA,19,38,FE,4C,995

CA,20,38,FE, 18,CA,27,38,865

FE,S8,CA,2E,38,FE,1C,CA, 1132
'SB.FE.5|:.CR|3C.3B'.FE|1027
99,CA,43,38,FE,49,CA, 47,937

38,FE,@D,CA, 51 ,38,FE,4D,993

ca,58,38,FE, 19,CA,5F, 38,978

FE 59'Cﬁ éé 38,FE, 10105.1198
6D 38.FE ,SD,CA,74,38,FE, 1140
88,CA,7B,38,FE,C8,CA,82,1303
38,FE,EC,CA,B9 ,38,FE,98, 1251
CA.9@ .38 .FE,DB,CA,97,38,1281
FE,9C,CA,%E,38,FE,DC,CA,1502
AS.38,FE,89 \CA.AC,38,FE, 1296
c¢%,cA,B3,38,FE,BD,CA,BA, 1421
38.FE.CD,CA.C1,38,FE, 99,1373
cA,C8,38,FE,D?,CA,CF, 38, 1394
FE,9D,CA,D&,38,FE,DD,CA, 1568
DD, 38 FE ,20,CA,E4,38 ,FE, 1303
50 ,CA,EB,38,FE,24,CA,F2, 1325
3B,.FE,.&4,CA,F7,58,FE,7@,12683
CA, 20,39 ,FE,34,CA,87,39,831

FE,74,CA,@E,39,FE,21,CA, 1132
15,39,FE,&1,CA,1C,39,FE,970

39,FE,31,CA,31,39,FE, 71,1035
CA,38,39,FE,35,0A,3F ,39,944

FE,75,CA,46,39,FE,AR,CA,1316
4p,39,FE,EQ,CA,54,39,FE, 1209
A4.CA,SB,39.FE EA,CA, 62,1296

39,FE,BA,CA, 69 39 JFE,B4,1285

CAL 70,39 .FEFa CAL77 139, 1247
FE,A1,CA,7E,3%,FE,E1,CA, 1481

85,39, FE AS,CALEE 39 FE, 1262

ES,CR.93.39.FE‘BI .Cﬂ,?ﬂ. 1‘22
3?.FE|FI 'CA|ﬁ1 .3?-.FE'“_. 14@7
CA,AB,39,FE,F5,CA,AF,39,1360

FE,28,CA,Bs,39,FE,48,CA, 1295
BD,39,FE,2C,CA,C4,39,FE, 1253
&C,CA,CB,39,FE,38,CA,D2,1292
39,"'8.73.%.59.39,"2,7'3' 1235
CA,EQ,39,FE,29,CA,E7,39,12468
FE,69,CAEE,3% FE,ZD,CQ,I:E?“
FS 39.FE,65.CA.FC.3?.FE.1429
39,ChA,03,3A,FE,79,CA,DA,707

3A,FE,3D,CA,11,3A,FE,7D, 1029
CA,18 Sﬁ.FE AB,CA,1F,3A,997

FE,EB,CA,2&6,3A,FE,AC,CA,1412
2D.3ﬂ.FE.EC,CA,:4,3Q.FE,1%59
p8,CA,3B,3A,FE,F8,CA,42,1273
3a,FE,BC,CA,49,3A,FE,A7,1256
CA,S0,3A,FE,E?,CA,37,3A,1174
FE,AD,CA,SE,3A,FE,ED,CA,1474
45,3A,FE,B?,CA,56C,3A,FE, 1220
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2948 DATA F9,CA,73,3A4,FE,BD,CA,7A,1391 3680 DATA CA,96,3D,FE,AB,CA,9C,3D, 1257
297@ DATA 3A,FE,FD,CA,81,3R,FE,02,1210 349@ DATA FE,EB,CA,A2,3D,FE,AF,CA,1545
2968@ DATA CA,B8,3A,FE,42,CA,BF,3A,1119 3700 DATA AB,3D,FE,EF,CA,AE,3D,FE, 1813
2992 DATA FE,@6,CA,76,3A,FE,46,CA,1196 3710 DATA BB,CA,B4,3D,FE,FB,CA,BA,1523
@@ DATA 9D,3A,FE,12,CA,A4,3A,FE, 1165 3720 DATA 3D,FE,BF,CA,C@,3D,13,05,985
3@i@ DATA 52,CA,AB,3A,FE,16,CA,B2,1169 373@ DATA 78,FE,00,C2,B7,31,ED,53,1120
3020 DATA 3A,FE,S&,CA,B9,3A,FE,43,1164 374@ DATA 2E,46,C1,05,78,FE,00,C2,882
3838 DATA CA,CR,3A,FE,07,CA,C7,3A,1172 3750 DATA AE,31,22,32,4646,C%,3E,00,5640
3840 DATA FE,47,CA,CE,3A,FE,13,CA,1246 376@ DATA ©E,@0,C3,Cs,3D,3E,C0,0E,736
3058 DATA DS,3A,FE,S3,CA,DC,3A,FE, 1342 377@ DATA C®,C3,Cé,3D,3E,0C,0E,0C,746
3068 DATA 17,CA,E3,3A,FE,57,CA,EA,1287 3780 DATA C3,C4,3D,3E,CC,QE,CC,C3,1133
3070 DATA 3A,FE,82,CA,F1,3A,FE,C2,1391 3790 DATA Cé&,3D,3E,30,0E,30,C3,C6,824
3082 DATA CA,F8,3A,FE,B6,CA,FF,3A,1411 IB0Q DATA 3D,3E,FO,QE,FQ,C3,Cé4,3D,1071
3090 DATA FE,Cs,CA,06,3B,FE,92,CA,1321 3818 DATA 3E,3C,9E,3C,C3,Cé,3D,3E,712
3100 DATA @D,3B,FE,D2,CA,14,3B,FE,1071 3820 DATA FC,@E,FC,C3,Cé,30,3E,03,1837
311@ DATA 96,CA,1B,3B,FE,D4,CA,22,1142 3830 DATA RE,@3,C3,C6,3D,3E,C3,0E,742
3120 DATA 3B,FE,83,CA,29,3B,FE,B7,1130 3840 DATA C3,C3,C6,3D,3E,0F ,0E,0F,75S
3130 DATA CA,3@,3B,FE,C7,CA,37,3B,1078 385@ DATA C3,C4,3D,3E,CF,0E,CF,C3,1139
314@ DATA FE,93,CA,3E,3B,FE,D3,CA,139% Ig&B DATA C&,3D,3E,33,0E,33,C3,06,830
3150 DATA 45,3B,FE,97,CA,4C,3B,FE,1124 3870 DATA 3D,3E,F3,0E,F3,C3,C6,3D,1077
3160 DATA D7,CA,53,3B,FE,BA,CA,5A,1115 3880 DATA 3E,3F,QE,3F,C3,C6,3D,3E,718
3178 DATA 3B,FE,4A,CA,61,3B,FE,QE,1013 3872 DATA FF,@E,FF,C3,Cé,3D,3E,00,1040
31B@ DATA CA,68,3B,FE,4E,CA,6F,3B, 1865 3900 DATA BE,C@,C3,C6,3D,3E,00,0E,736
3198 DATA FE,1A,CA,76,3B,FE,S5A,CA,1205 391@ DATA oC,C3,Cé,3D,3E,B88,0E,CC,746
5200 DATA 7D,3B,FE,1E,CA,84,3B,FE,1115 3920 DATA C3,Cs,3D,3E,00,0E,30,C3,773
3210 DATA SE,CA,BB,3B,FE,0B,CAH,92,1107 3930 DATA Cé,3D,3E,09,0E,F0,C3,C6,748
3220 DATA 3B,FE,4B,CA,97,3B,FE,4F,1135 3940 DATA 3D,3E,00,0E,3C,C3,C6.3D.4651
3238 DATA CA,AB,3B,FE,1B,CA,A7,3B,1130 395@ DATA 3E,@@,@E,FC,C3,C&,3D,3E,844
3240 DATA FE,SB,CA,AE,3B,FE,1F,CA,1267 3948 DATA @@,QE,23,C3,Cé,3D,3E,08,533
32508 DATA BS,3B,FE,SF,CA,BC,3B,FE, 1292 3970 DATA OE,C3,C3,Cs,3D,3E, 00, 0E, 739
3240 DATA BA,CA,C3,3B,FE,CA,CA,CA,1454 3I98@ DATA @F,C3,Cs,3D,3E,20,0E,CF,752
3270 DATA 3B,FE,BE,CA,Di,3B,FE,CE, 1385 399@ DATA C3,Cé,3D,3E,98,0E,33,C3,776
3280 DATA CA,D8,3B,FE,9A,CA,DF,3B,1369 4200 DATA C&,3D,3E,08,0E,FS,C3,C6,971
‘3298 DATA FE,DA,CA,E6,3B,FE,%E,CA,1577 4p1@ DATA 3D,3E,20,0E,3F,C3,Cs,3D,853
3308 DATA ED,3B,FE,DE,CA,F4,3B,FE,1531 4022 DATA 3E,00,2E,FF,C3,C6,3D,3E,847
3318 DATA BB,CA,FB,3B,FE,CB,CA,02,1312 4@3® DATA C@,QE,00,C3,Cs,3D,3E,C0,514
3328 DATA 3C,FE,BF,CA,B9,3C,FE,9B,1137 4P4@ DATA BE,QC,C3,C6,3D,3E,CO,0E,748
3330 DATA CA,10,3C,FE,DB,CA,17,3C, 10834 4@s@ DATA CC,C3,Cé4,3D,3E,CO,0E,30,974
3348 DATA FE,9F,CA,1E,3C,FE,DF,CA,1384 aP6@ DATA C3,C6,3D,3E,C8,0E,F8,C3,1157
335@ DATA 25,3C,FE,22,CA,2C,3C,FE,?45 4070 DATA C&,3D,3E,C0,0E,3C,C3,C4,980
3368 DATA &2,CH,33,3C,FE,26,CA,3A,963 4pE@ DATA 3D,3E,CR,QE,FC,C3,Cé,3D,1835
337@ DATA 3C,FE,46,CA,41,3C,FE,32,1047 4@9@ DATA 3E,C2,0E,83,C3,C4,3D,3E,787
3380 DATA CA,48,3C,FE,72,CA,4F,3C, 1043 4198 DATA C@,eE,C3,C3,Cé,3D,3E,C0,110%
3392 DATA FE,36,CA,56,3C,FE,76,CA,1230 411@ DATA OE,®F,C3,Cs,3D,3E,CA,RE,751
3400 DATA 5D,3C,FE,23,CA,64,3C,FE, 1058 41208 DATA CF,C3,Cs,3D,3E,CO,BE,33,988
'341@ DATA &3,CA,6B,3C,FE,27,CA,72,1077 4139 DATA C3,C4,3D,3E,CO,0E,F3,C3,1160
3420 DATA 3C,FE,&7,CA,79,3C,FE, 73,1169 414@ DATA Cé,3D,3€,CR,0E,3F,C3,CH,783
3430 DATA CA,B80,3C,FE,37,CA,B7,3C,10956 4150 DATA 3D,3E,CO,0E,FF,C3,Cs,3D,1038
/3440 DATA FE,77,CA,BE,3C,FE,AZ,CA,1395 43160 DATA 3E,eC,QE,B@,C3,Cs,3D,3E,L04
3450 DATA 95,3C,FE,E2,CA,7C,3C,FE,1361 4170 DATA @C,QE,C®,C3,Cs,3D,3E,0C,748
3460 DATA A&,CA,A3,3C,FE,E&,CA,AA,1447 4180 DATA QE,CC,C3,Cé,3D,3E,0C,Q0E,740
3470 DATA 3C,FE,B2,CA,B1,3C,FE,F2,1427 419@ DATA 30,C3,Cs,3D,3E,0C,0E,FO,830
3480 DATA CA,BB,3C,FE,B&,CA,BF,3C, 1335 4208 DATA C3,C6,3D,3E,8C,0E,3C,C3,797
3490 DATA FE,F&4,CA,C&,3C,FE,A3,CA,1579 421@ DATA Cé&,3D,3E,@C,QE,FC,C3,C6,992
3508 DATA CD,3C,FE,E3,CA,D4,3C,FE,1474 4220 DATA 3D,3E,QC,PE,03,C3,Cé,3D,604
3510 DATA A7,CA,DB,3C,FE,E7,CA,E2,1561 4230 DATA 3E,BC,QE,C3,C3,C6,3D,3E,799
3520 DATA 3C,FE,B3,CA,E9,3C,FE,B7,1425 4240 DATA @C,QE,®F,C3,Ch,3D,3E,0C,54%
3530 DATA CA,FO,3C,FE,F7,CA,F7,3C,1512 42S@ DATA @E,CF,C3,Cé,3D,3E,BC,QE,763
3%48 DATA FE,2A,CA,FE,3C,FE,&6A,CA,1374 4268 DATA 33,C3,C6,3D,3E,0C,0E,F3,B835
3552 DATA @5,3D,FE,2E,CA,BC,3D,FE,B9S 4270 DATA C3,Cs,3D,3E,0C,QE,3F,C3,800
3560 DATA &E,CA,13,3D,FE,3A,CA,1A,932 4280 DATA C&,3D,3E,@C,QE,FF,C3,C6,595
3570 DATA 3D,FE,7A,CA,21,3D,FE,3E, 1049 429@ DATA 3D,3E,CC,RE,PR,C3,C6,3D,795
358@ DATA CA,28,3D,FE,7E,CA,2F,3D,793 4300 DATA 3E,CC,QE,C®,C3,C8,3D,3E,988
3590 DATA FE,2B,CA,36,3D,FE,4B,CA,1177 4310 DATA CC,RE,@C,C3,Cé,3D,3E,CC,950
34680 DATA 3D,3D,FE,2F,CA,44,3D,FE, 1008 4320 DATA ©E,30,C3,C6,3D,3E,CC,0E,796
34610 DATA &F,CA,4B,3D,FE,3B,CA,52,1086 4330 DATA FB,C3,C6,3D,3E,CC,0E,3C,1034
3420 DATA 3D,FE,7B,CA,S59,3D,FE,7F,1171 4340 DATA C3,Cé&,3D,3E,CC,QE,FC,C3,1181
34630 DATA CA,60,3D,FE,AA,CA,67,3D,1149 4358 DATA C&,3D,3E,CC,RE,03,C3,C6,935
3448 DATA FE,EA,CA,&4E,3D,FE,AE,CA,1491 4360 DATA 3D,3E,CC,@E,C3,C3,Cs,3D,990
3650 DATA 75,%D,FE,EE,CA;7C,3D,FE,1311 4370 DATA 3E,CC,QE,OF,C3,Cé,3D,3E,Bi1
34458 DATA BA,CA,B3,3D,FE,FA,CA,8A,1424 4380 DATA CC,QE,CF,C3,C&,3D,3E,CC,1145
370 DATA 3D,FE,BE,CA,90,3D,FE,FE,1420 4390 DATA @E,33,C3,C4,3D,3E,CC,QE,799
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4400
4410
45320
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4500
4610
4520
4630

4650
3660
4670

4690
4700
4718
4720
4730
4740
4750
A760
477G
4788
47%@
4800
4810
4820
4830
4840
4850

4870
4880
4890
4900
4912
4928
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990

Sa10
S02a
5050
Sa48
5050
5060
Sa7e

S102
5118

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BYRYAERRURY
4y

F3,C3,Cé,3D,3E,CC,0E,3F , 1040
¢3,c6,3D,3E,CC,0E,FF,C3,1184
cé6,3D,3E,3@,0E,08,C3,C6,776
3p,3€E,30,0E,C0,C3,06,3D,831
3£,3@,0€,0C,C3,C6,3D,3E,652

,C6,3D,3E,30,830
3D, 3E,30,0E, 832
|30'QE.FC1395
JOE,03,C3,776
,C3,C3,C6,971
B

L]

-

- .
noms

cc
WE3,
ca

O'.HBF'I

3,C&,3D,4654
Cé,3D,3E,B47
4C&,3D,3E,30,677
,3D,3E,30,0E,835
+3E,38,0E ,FF,B76
,F@,0E,08,C3,965
cé,3D,3E,F0,0E,CA,C3,06,1140
3p,3E,F@,0E,08C,C3,C6,3D,843

SE
38
RE
oF
c3

-
- w @ - -

-

- 9
ooms
WM
-

- -
SHERNARERERG

3E,F@,0E,CC,C3,C6,3D,3E, 18346

F@,0E,30,C3,Cé,3D, 3E,F0, 1058
@&, 3c,C3,C6,3D,3E,FB,0E,844
Fc,C3,Cé,3D,3E,FO ,0E,03,1025
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RORERABREREFAARKAERAARSHER

2
|
1
,@3,C3,C4,3D,3E,FC,08E, 799
c3,C3,06,30,3E,FC, 0, OF ,992
c3,Cé,3D,3E,FC,0E,CF,C3, 1184
Cé,3D,3E,FC,0PE,33,C3,C6, 1031

30,3E,FC,0E,F3,03,06,3D,1086

3€,FC,9E,3F ,C3,Cé,3D,3E,507

FC,QE,FF,C3,Cé,3D,3E,03, 104D

©E,20,C3,06,30,3E,03,0E,547
ce,C3,C6,3D,3E,03,0E,0C,737
€3,Cé,3D, 3E,83,0E,CC,C3,932
cé,3D,3E,03,8E,30,C3,C6,779
3, 3&,03,0E,F0,C3,C4,3D,834
3E,@3, 0E,3C,C3,C6,3D, 3E, 655
®3,9€ ,FC,C3,C6,3D,3E,03,7688
®E,C3,C3,C6,3D,3E,03,0E,742
®F,C3,C6,3D,
C3,C6,3D,3E,

2E

-

C6,3D,

8
g
NEREHERD
8

4Cé6,3D, 1038

£,C3,C46,1184

€,3C,C03,06,3D,3E,FC, 1094

5120
5130
5140
5150
5160
5170
Si8a
5190
5200
S210
S22a
5230
S240
5250
S260
SZ70
5280
S290
S50a
5510
5320
5338
5340
5350
S3&0
S37@
5380
S390
5400
S410
5420
S43a
S440
5450
S450
S47a
5480
5470
S50a
S510
5520
5530
5540
5550
5560
S57a
5580
5599
5600
S561@
5620
5630
S640
5650
S&6@
S670
5680
5690
5700
S71@
S72@
S730
G774
5758
S760

5770

S78a
5792
SE0a
SE10
5820
5838

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

C6,3D,3E,C3,BE,FQ,C3,06,1163
3p,3€E,C3,0E,3C,C3,06,3D,846
3€,C3,9E,FC,C3,C6,3D,3E, 1039
cs,oE,@3,C3,C6,3D,3E,C3,923
oE,0F ,C3,Ch,3D,3E,C3,0E,754
tF,C3,C&,3D, 38,63, 06,333,983
C3,Cé,3D,3E,C3,0E,F3,C3,1163
c6,3D,3E,C3,0E,,3F ,C3,C6,986
3p,3€,C3,0E,FF,C3,Cé,3D, 1841
3€,0@F ,0E,00,C3,C6,3D,3E,607
oF ,@E,C0,C3,C6,3D,3E,0F , 752
oE,ec,C3,C6,3D,3E,0F ,0E,571
cc,c3,Cs,30,3E,0F ,0E,30,797
c3,C6,30,3E,0F ,0E ,FB,C3, 9680
C6,3D,3E,0F RE,.3C.C3.06.803
3p,3E,0F ,QE,FC,C3,C6,3D,0858
3E,0F ,9E,03,C3,C6,3D,3E,610
@F ,@E ,C3,C3,C6,3D,3E,0F , 755
& ,CF,C3,C6,3D, 3E,0F ,0E , 766

33,C3,06,3D,3E,0F ,0€ ,F3,839
£3,C6,3D,3E ,OF ,0E ,3F ,C3,803
€6 ,3D ,3E ,0F ,0E ,FF ,C3,C6,998
3p,3€,CF ,0E,80,C3,C6,3D,798

3E,CF,0E,C0,C3,C6,3D,3E,991
CF ,®E,0c,C3,Cs,3D,3E,CF, 956
oE,cc,C3,C6,30,3€,CF , 0E, 955
38,C3,C6,3D,3E,CF ,0E ,FO, 1025
c3,Cé,3D,3E,CF,0E,3C,C3,992
c&,3Db,3€E,CF,@8E,FC,C3,C6,1187
3p,3€,CF,QE,83,C3,66,3D,801
3E,CF ,9E,C3,03,C6,3D,3E,994
cF ,0E,@F,C3,C6,3D,3E,CF , 959
@E,33,C3,C6,3D,3E,CF , 0E, 802
F3,C3,Cs,3D,3E ,CF ,,BE,3F , 1843
c3,C6,3D,3E,CF ,0E ,FF,C3,1187
ts,3D,3E,33,0E,00,C3,C06,779
3p,3E,33,0€,C08,C3,C6,3D,834
3€,33,0E,0C,C3,Cé,3D,3E,455
33,0€,6C,C3,C6,3D,3E,33,836
@E,39,C3,Cé,3D,3E,33,0E,643
F@,C3,Cé,3D,3€,33,0E,3C,B881
c3,C6,3D,3E,33,0E,FC,C3,1028
cs,3D,3€,33,0E,03,C3,C6,782
3p,3€,33,0E,C3,C3,C6,3D,837
3&,33,0E,9F ,C3,C6,3D,3E,458
33,0E,CF ,C3,C6,3D,3E,33,839
@E,F3,C3,C6,3D,3E,33, 06,838
3F,C3,C6,3D,3E,33,0E,FF 899
c3,Cé,3D,3E,F3,8E,80,C3,948
C&4,3D,3€,F3,06,C0,C3,C6,1163
3p,3E,F3,0E,0C,C3,C6,30,845

3E,F3,0E,CC,C3,C6,3D,3E,1039
F3,0E,30,03,C4,3D,3E,F3, 1064
9oE,F@,C3,C6,3D,3E,F3,0E, 1827
3c,C3,C6,3D,3E,F3,0E,FC, 1085
c3,C&,3D,3E,F3,0E,83,C3,971

Cé,30,3E,F3,0E,C5,63,06,11866
3D, 3E,F3,0E,0F ,C3,C6,3D,849
3€,F3,0E,CF,C3,C6,3D,3E,1042
F3,0€,33,C3,C6,3D,3E,F3,1067
o€, 3F,C3,C4,3D,3E,F3,0E,850
FF,C3,Cé,3D,3E,3F ,0E, 00,848
c3,C6,3D,3E,3F ,0E,C0,C3, 760
cs, 3D, 3E,3F , @E,0C,C3,C6,803
3p,3€,3F ,0E,CC,C3,C6,3D,858
SE.:SF,HE.:SS'CL"'.C&,SD'SE.?QS
3F ,®E,F@,C3,C6,3D,3E,3F,896
QE,3C,C3,C6,3D,3E,3F,0E,667
fc,C3,C6,3D, 3, 3F , 26,035,848
¢3,C6,30,3E,3F,0E,C3,C3,983
C6,3D,3E,3F ,0E,@F ,C3,C6,804
3n,3E,3F ,08E,CF ,C3,06,3D,841
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S840
5850
5860
5870

5890
5900
5910
5920
5930
5740
5950
5960
5970
5980
5990
4000
6010
6920
6930
6040
6050
6060
4070
4080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6178
6180
6190
4200
6210
4220
4230
6242
6250
6260
6270
6280
6290
6308
6310
6320

6340

6370
&380
&350
6400
6410
6420
54%0
6440
4450
6460
6470
4480
6490
&500
6518
6528

6540
4550

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

+3E ,FF ,0E , 1054

|
,Cé,3D,3E,3F,899

3

3

F,0E,CQ,977

-

'F
+FF,@E,@C,C3,992
. ,®E ,CC,C3,Ch, 1187
. ,38,C3,C6,3D,894
JOE ,F@,18,35,3E,FF , 964
,18,30,3E ,FF,BE,FC,72%
,3E,FF,0E,03,18,24,460
0E ,C3,18,1E,3E,FF,897
F,18,18,3E,FF ,0E,CF,615
18,12,3E,FF,QE,33,18,0C, 462
3£ ,FF,0E ,F3,18,06 ,3E ,FF,921
oE,3F, 18,00,77,23,71,23,403
c3,88,%6,CD,14,BC,3A,2D,949
44, 4F ,3E,008,81,81,32,2D,564
46,21,00,C0,22,30,46,22,481
2€,46,11,98,45,ED,53,32,748
44,CD, 1F,3E,21,50,C0,22, 707
30,46,22,2E,44,CD, 1F ,3E 566
21,09,C8,22,30,45,22,2E, 465
46,11,90,465,ED,53,32,44,772
€D, 1F,3E,21,50,C8,22,30,493
46,22,2E,456,CD,1F ,3E,ED, 723
52,31,C3,07,31,06,04,05,589
cp,3&,3E,01,00,10,2A,30,428
46,09,22,39,46,22,2E ,46,381
c1,1@,Ec,t9,ED,58,32,44,1094
34,2C,46,47,05,2A,2E,46,598
3A4,2D,46,47,1A,77,23,13,443
19,FA,21,A0,00,2A, 2E, 46,585
09,22,2E,46,C1,1@,E5,ED,B834
s3,32,45,C9,DD,ES,CD, 54,1143
BB,3E, 1F,CD,5A, BB, 3E,04,834
cp,SA,BB,3E,0D,CD,5A,BB, 1039
op,El,DD,7E,08,FE,B0,C8,1247
DD,ES,CD,SD,BB,DD,E1,DD, 1682
23,18,EF ,4F ,4B,21,00,3A,543
23,46,CD,0E,BC, 21 ,0@,00,513
cp,38,BC,3E,00,01,00,00,512
cp,32,BC,3&E,01,32,28,46,66%
11,00,00,21,00,08,CD,C9,456
BB,3E,01,CD,DE,BR,3E,01,927
¢p,s%,BC,11,00,00,21,00,532
20,£s,DS,CD,EA,BB,3A,2B, 11469
44,47,CD,1%,BD,10,FB,3E,6689
@@,cD, 1E,BB,C2,2C,40 ,3E ,786
@2,cp, 1E,B8,C2,73,40,3E,859
®1,CD, 1E,BB,C2,BA,40,3E,929
@8,CD, 1E,BB,C2,DA, 40, 3E, 968
3A,CD, 1E,BB,C2,27 ,41 ,3E,840
22,CD, 1E,BB,C2,48,41,3E,852
3E,CD, 1E,BB,C2,FA,40,3E,1054
3%,CD,1E,BB,C2,17,41,3E,819
36,CD, 1E,BB,C2,58,41,3E ,888
23,CD, 1E,BB,C2,70,41 , 3,890
30,CD, 1E,BB,C2,66,41,3E,906
32,CD, 1E,BB,C2,99,42,3E,947
27,cD, 1E,BB,C2,87,41 ,3E,917
iF ,CD,1E ,BB,C2,95,41,3E,925
{B,CD, 1E,BB,C2,38,44 ,3E,829
3c,cp, 1€ ,88,C2,83,42,3E,935
33,CD, {E,BB,C2,EA,42,3E,1029
34,CD, 1E,BB, 20, 4C, 3E,2C, 488
cn,1E,BB,C2,E8,5F ,3E,45,1042
¢p,1E,BB,C2,29,44,3E,3F B850
©p, 1E,BB,CZ,AS, 41 ,3E,2B,949
cpb,1E,BB,C2,B1,41 ,3E,24,954
cp, 1E,B8,C2,BF,41,3E,20, 964
cb,1E,BB,C2,E&,41,3E,06,979
co, iE,BB,C2,06,45,3E,26,791
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&H560
L5570
6580
65970
600
6610
64620
6630
6440
6650
L6660
&H&79
64680
L6590
6700
6710
&72@
6730
&740
&750
&760
6770
&780
&790
6800
4810
SHBZ20
&870
&840
&850
6860
&870
&880
6890
&900
&910
&920
6736
&£740
&750
&£960
4970
6980
&990
7000
7010
7020
7030
7048
i 1]
7060
Ja78
7080
7090
7100
7110
7120
71350
7140
7150
7160
7170
7180
7190
7200
7210
7220
7230
240
7250
7260
7278

DATA
DATA
DATA
DATA
oaTA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

cp,1E,BB,C2,ED,41,3E,44,1048
co,1E,B8,C2, 1F,41,CA,CA,1106
3&,C9,06,08,C5,CD,C0,3F ,934
01,0@,08,2A/,30,454,09,22,212
I0,86,22,26,46,C1,10,EC,713
cp,F9,43,C%,00,3E,ED,5B,1298
32,46,3A,2C,46,47,05,2A,602
2€,46,3A,2D,45,47 , 7€ ,12,504
23,13,10,FA,B1,50,00,2A,443
ZE,45,09,22,26,46,C1,10,484
ES,ED,S3,32,46,09,06,08,884
¢s,CD,04,40,a1 ,08,08,2A4,521
30,46,09,22,30,46,22,2E,359
45,c1,10,EC,CD,F9,43,C3,1231
coe,3E,ED, SB, 32,46 ,3A,2C,Ba4
4b,47,C5,2A,2E, 44,34, 2D,599
46,47,1A,77,23,13,10,FA, 606
01,%0,00,2A,2E,46,09,22,282
2€,44,C1,10,E3,ED,53,32,924
44,C9,3E,01,CD, 1E,B8,CA,958
3B,4@,ED,4B,25,46,05,18,763
13,3E,08,CD,1E,BB,CA,4A,787
4@,ED,4B,27 ,44,C5, 18,084,710
01,00,00,CS,3E,2F,CD, 1E,542
BB,C2,5F,40,C1,D1,E1,E5,1396
p%,Cs,Cb,EA,BB,C1,D1,E1,1663
23,23,E5,462,68,29,54,5D,690
E1,E5,05,CD,EA,BB,CS,C0, 1480
3€,3E,01,CD,1E,BB,CA,B2,87%
40,ED, 4B, 25,44,C5,18,13,723
=E£,@8,CDh, 1E,BB,CA, 91,430,983
ED,4B,27,44,C5, 18,04 ,01 ,647
@@,9],Cs, 3E, 2F,CD, 1E BB, 728
c2,A6,49,C1,D1,E1,ES,DS,1493
cs,Cb,EA,BB,C1,D1,E1,2B,1453
2B,ES,62,6B,09,54 ,5D,E1 ,B88
€s,DS,cD,EA,BB,C3,00,3E,1517
3E,2F,CD, 1E,BB,C2,09,48,990
D1,E1,E5S,DS,CD,EA, BB, D1, 1711
€1,34,29,46,47,13,10,FD,753
£s,DS,CD,EA,BB,C3,C8,3E,1517
ZE ,2F ,CD,1E ,BB,C2 ,E9,40,1022
D1,E1,E5,DS,CD,EA,BB,D1,1711
E1,3A,29,46,47,18,10,FD,761
ES,DS,CD,EA,BB,C3,00,3E,1517
p1,E1,ES,DS,CD,ER,BB,21,1535
22,44,3A,2A,456 ,BE, 28,083,507
3C,18,02 ,3€ ,00 ,32 ,2A ,46 ,310
co,DE,BB,18,18,D1,E1,CD, 1324
@%9,BB,38,FB,C9,D1,E1,CD, 1343
F3,30,C3,89,3E,CD, 19,41 ,760
cp,18,BB,FE,0D,C2,3C,41,1002
D1,E1,ES,DS,CD,EA,BB,C3, 1697
ce,3E,CD,FC,BB,D1,3A,24,1201
46,47,13,10,FD,D5,63,27,876
41,D1,E1,11,00,00,21,00,549
o0,ES,DS,CD,EA,BR,CS,C0, 1455
3€,CD, 14,BC,3E,01 ,32,28,631
46,C3,48,41 ,3A,2B,456,3C,635
32,28,46,03,00,3E,34,28,713
44,3D,FE,@8,CA,7F, 41, 32,829
28B,46,C3,C0,3E ,3E,01 ,32,675
2B,46,C3,C0,3E,11,90,565,824
21,00,C0,01,00,40,ED,B@, 703
c3,ce,3E,11,00,C0,21,90,835
&5,01,00,4@,ED,B0,C3,C0,966
3£,D1,E1,E5,D5,ED,53,FB, 1509
45,22,FD,45,C3,C0,3E,D1,1083
E1,ES5,DS,ED,53,FF ,45,22,1345
@1,46,C3,C@,3€,3E,00,CD,787
=% ,BC ,ED 5B ,FB ,45 ,2A ,FD ,1220
45,CD,EA,BB,ED,SB,FF, 45,1347
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7280
7290
732
7310
7320
7330
7340
7350
7360
7370
7380
73%9@
7400
7410
7420
7430
7440
7450
7460
7a7@
7480
7490
7500
75182
7520
7532
7540
7550
7562
757@
7580
7598
7408
7410
7628
7630
75642
7650
7660
7472
768a
7698
7700
771@
7720
7730
7742
7758
77602
7770
7760
77%9@
7800
781@
7822
7820
7840
7850
7840
/87a
7880
7890
7508
7910
7920
7932
7940
7958
7948
797@
7580
7992

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2A,®1,45,CD,F&,BB,34,2A,B851
44,CD,DE,BB,3E,@1,CD,59,1041
BC,C3,CQ,3E,3E,00,CD,DE, 1126
8B,18,D2,DD,21,4C,46,DD, 1042
7E,@@,FE,Q0,28,15,FE, 01,496
28,38,FE,02,28,58B,02,C0, 869
3E,CD,@E,BC,D1,E1,ES, DS, 1345
C3,4B,41,3E,20,32,24, 46,585
21,04,08,22,25,46,3E,04,244
32,29,46,21,FC,FF,22,27,774
46,3E,04,32,21,46,3E ,0F , 366
32,22,46,3E,00,32,23,46,371
18,CF ,3E,10,%2,24,46,21,498
02,00,22,25,46,3E,02,32,257
29,846,211 ,FE FF,22,27,46,796
3E,04,32,22,46, 3E,02,32,334
21,46,3E,01,32,23,46, 18,345
AB, 3E,08,32,24,46,21,01,428
00,22,2S, 46,3E,21,32,29,295
46,21 ,FF,FF,22,27,46,3E,818
92,32,22,44,3E,01 ,32,21 ,302
46,3€E,02,32,23,46,C3,03,487
42,01,90,42,11,00,C0,21,373
9@,65,1A,AE,12,13,23,08,528
78,B1 ,2@,F6,C3,C0,3E,CD,1229
11,B8C,3C,0E,0A,CB,21,3D,586
2@ ,FB,3E,@1,CD,2C,BC, 11,800
®7,20,41,CS,21,00,008,01 ,303
c7,08,F5,b5,C0,62,BC,D1,1357
F1,06,08,13,108,FD,C1,1@,752
EA,&9,26,00,29,29,29 ,2B,543
4D,44,21,00,00, 1E,19,F5,478
ps,cs,Es,11,@8,0@,C0,5F, 956
BC,E1,086,08,23,10,FD,C1,924
pi,F1,iD,2@,EA,C3,C0,3E,1194
cp,19,41,3E,08@,CD,59,BC,839
26,01,2€,19,CD,75,B8,DD, 840
21,37,44,DD,7E,90,DD,4E,836
@z,DD,44,83,BE,7E,32,36,748
44,38,01,C9,23,4E,23, 46,546
cs,bb,7E,@0,47 ,DD,E1,DD, 1282
22,34,46,DD,ES,CS,3A,36,915
44,47,DD,36,008,20,DD, 23,704
19,F8,c1,DD,E1,C5,CD, 78,1428
BB, 3E,@8,CD, 48, BD,CD, 8A, 1050
BB,CD, 18,BB,FE,7F, 28, 1D, 1053
FE,@D,28,@D,DD,77,08,CD,B65
sp,BB,DD,23,C1,10,DE, 18,991
21,C1,cD,9@,43,3E,01,CD,B878
59,BC,C3,95,41,2A,34,46,850
AF ,DD,ES,D1,ED,52,20,07,1192
3E,07,CD,5A,BB, 18,10 ,3E,663
@8,CD,SA,BB,3E,20,CD,5A,879
BB,3E,08,CD,5A,BB,C1,04,9354
94,0D,2B,DD,36,00,20, 18,599
c4,c1,04,04,18,BF ,3E,0D,487
47,2A,34 ,46,7E,FE ,2C, 28, 699
38,FE,20,28,06,DE,30,77,777
23,1@,F1,06,0D,2A,34,46,475
cs,7€,FE,2C,28,27,FE, 20,984
28,1C,57,23,7E,FE,2C, 28,454
i1C,FE,20,28,11,5F ,05,0A,482
3€,08,82,10.FD,83,2R, 77,754
23,c1,1@,DC,18,0C,C1,18,717
2%,05,23,18,8F,C1,08,23,503
IB‘CE.Bé,BD,Qﬂ,34,46,11,433
4C,46,7€,12,13,23,7E,FE, 726
2c,28,0s,FE,20,28,08,10,440
F4,23,7€,12,13,18,EE,DD,925
21,4C,44,DD,46,00,DD,6E,833
@1,2%,2D,CD, 1A,BC,22,2E,582
45,22,30,46,DD,7E,03,32,622

28200
BO12
8220
8o3@a
B8040
8050
8060
8a7a
8080
=l
210
8110
8120
8130
8140
8150
B14D
8170
810
8190
8200
8210
B2z@
8220
8240
8250
B2£0
8270
8282
8250
B300

a32e
83302
8340
830
B340
8378
as;

8352
B4C0
8419
8420
8420
8440
8450
8460
8470
8480
8450
8520
as1e
8520
8530
854@
B550
8560
857a
B580
8550
BbLOD
8s1@
8620
84630
8640
8650
86460
B&7@
8482
B&70
87ea
8710

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2C,446,DD,446,02,21,21,456,543
3E,00,86,10,FD,32,2D, 46,630
21,58,46,22,32,46,C9,CD,743
19,41,CD,F2,2B,3A,23,46,743
cp,®E,BC,C3,4B,41,CD, 14,967
BC,21,90,6%,22,E8,45, 22,858
EF,45,21,00,C0,22,ED,45,873
22,F1,45,21,E0,55,22,F3, 977
45,22,F7,45,21,00,E9,22,710
F5,45,22,F9,45,06,04,C5,873
CD,AZ,44,CD,D4,44,11,00,937
10,2A,EB,45,19,22,EB,45,725
22,EF,45,11,00,08,2A,ED,646
4%,19,22,ED,45,22 ,F1,45,778
11,00,10,2A4,F3,45,19,22,446
F3,45,22,F7,45,11,00,08,687
2A,F5,45,19,22,F5,45,22,763
F9,45,C1,10,C2,03,C0,3E,1170
P6,@C,2A,F1,45,ED, 5B, EF 537
45,C5,06,28,1A,77,13,13,495
23,10,F9,22,F1,45,ED,53,944
EF,45,11,28,00,2A,F1,45,717
19,22,F1,45,11,50,00,24,508
EF,4%,19,22,EF,45,C1, 10,884
D1,C9,06,8C ,2A ,F7,45 ,ED, 1825
5B,F7,45,C5,06,28,1A,77,795
13,13,23,10,F9,22 ,F9,45,490
ED,53,F7,45,11,28,00,24,735
F9,4%,19,22,F9,45,11,50,792
0,2A,F7,45,19,22,F7,45,733
c1,1@,01,C9,C0,19,41 ,D1 (1123
Ei,ES,DS,CD,EA,BB,D1,E1,1727
DS,CD,F®,BB,32,0C,46, 1204
,@8,CD,59,BC,D1,E1,ED, 1215
23,46,22,05,485,22,087,306
20,32,0B,46,E5,D5,705
28,02,18,05,7D,B4,477
45,E5,D5,CD,F@,BB, 1572
ec,46,BE,D1,E1,20,08,779
#3,BA,28,03,13,18,E8,572
iB,ED,S3,089,46,D1,E1 ,ES, 1089
Ds,cD,F®,BB,21,0C, 46, 5E, 1150
pi,E1,20,07,18,78,B2,28,841
92,18,EC,13,2A,07 ,44,E5, 429
cD,C®,BB,3A,2A,46,C0,DE, 1181
BB,E1,ED,5B,09,46,CD,Fé, 1270
BB, 3E,2F,CD, 1E,BB, 20,57 ,837

L

3A,0B,46,FE,01,28,25,ED,708
SB,03,46,20,07,46,23,23,353
3E,02,BC,28,17,22,07,46,426
ES,DS,ES,DS,CD,F@,BB,21, 1549
@c,44,B€E,D1,E1,20,03,C3,936
3D,45,D1,E1,3E,01,32,08,488
44,ED,SB,@3,44,2A,05, 46,588

2B,2B,7D,B4,CA,E1,45,22,921
05,45,22,07,46,E5,D5,E%,857
D%,CD,F@,BB,21,0C,446,BE, 1150
p1,E1,28,8%5,C3,3D,45,E5, 1025
DS, 3€,01,CD,59,BC,C3, 4B, 1028

41,20,00,00,00,00,00,00,55
9@,00,00,90,008,99,02,00,9
°e,00,20,00,29,00,20,00,0
20, 02,22,22,020,020,00,00,2
00,20,a0,00,02,0¢,00,00,0
00,00,00,00,00,02 ,00,02,0
00,20,00,20,00,00,00,04,4
oF ,20,29,04,00 ,FC,FF, 84,562
o1,01,05,98,00,C0,00,Ca,4@1
50,46,3E,456,8D,0C,008,38, 366
46,8D,3E,46,01 ,2C,01,2C,305
ez,2c,05,28,28,20,29,20,211
20,29,01,01,02,00,FIN, 48
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GRAFICOS

3 ° Angel Perez Morin

18 ° =%%» DISGRAFI —-- en 146009 #exs
2@ ° w#sx TRABAJO —--— en L4621 ##ix
30 ‘ wmws AMPLIA -———- @n 12531 #exs

40 ° wuws TEXTOS ————= en 11250 senw
50 MODE 1:BORDER @1 INK B,8:1FOR i=1 TO 15
1READ azINK i,a:NEXT

&0 DATA 6,11,26,14,15,16,17,18,19,20,21,
22,23,24,25

50 MEMORY 11249

100 RESTORE &0

11@ DIM provi(is,2)

120 FOR t=1 TO 15:READ a:provit,il)=aipro
vit,2)=a: NEXT

130 LOAD"GRAFCOM.BIN",11250

140 MODE 2:sw=0

150 LOCATE 1@,3:PRINT"Quieres cambiar lo

s colores?(S/N)"

160 as$=INKEY$:IF as="" THEN 140
179 as$=UPPERS$ (a%)

180 IF as="N" THEN 270

158 IF as$="S" THEN 21@

2008 PRINT CHR$(7)3:60TD 140

218 CLS:FOR i=1 TO 15

220 LOCATE 10,4:PRINT"Color para la tint
a'gig"=";:LOCATE 35,4:INFPUT"color 13 ",t
:LOCATE 35,5: INPUT"color 2: ",ti1

23@ IF £>26 DR t1>26 THEN CLS:1GOTO 228
‘240 INK i,t,tliprovii,l)=tiprov(i,2)=t1
‘258 CLS
260 NEXT

270 PDKE &BDEE,&C9

289 CALL 112%@
290 CALL 16209
30@ POKE &BDEE,15S

312 MODE 2

320 CLS:LDCATE 1@,2:PRINT"-#% Salvar/Re
cuperar diselo. ®#-"

338 LOCATE 18,5:PRINT“Salvar /Recuperar/C
atalogo/Fin?<S/R/C/F>"

34D res$=INKEY$:IF ress="" THEN 340

35@ rest=UPPER$(res$)

360Q IF ress="S" THEN 410

370 IF reas$="R" THEN 530
38@ IF res$="C" THEN 720

390 IF ress$="F" THEN 700

422 PRINT CHR$(7);:G0TD 340

410 CLS:LOCATE 10,2:PRINT"-## Salvar a
disco el diselp. #»="

420 LOCATE 20,3:PRINT"Nombre fichero: "j

BINPUT™ " nomfich®$:a=LEN(nomfichs$)

430 IF a>B OR a<=@ THEN PRINT CHR$(7)jiL

OCATE 20,5:PRINT"Nombre demasiado largo.

":FOR i=@ TO 150@:NEXT:LOCATE 2@,3:PRINT
g:c;sn)-Lucnrs 20,5:PRINT SPC(3I@):60TO
4

440 LOCATE 20,7:PRINT"Nombre fichero col
ores: ";: INPUT" “,nuncolor$:b=LEN(nuncol

ors)

450 IF b>B THEN PRINT CHR$(7);:LOCATE 20
ySIPRINT"Nombre demasiado largo.":FOR i=

@ TO 1588:NEXT:LOCATE 20,7:PRINT SPC(S@)

$LOCATE 20,5:PRINT SPC(30):G0T0 440

368 IF B<=@ THEN sw=1

470 nomfich$=UPPERS$(nomfich$):nuncolor$=
UPPERS® (nuncolor#) : LOCATE 28,10: PRINT"Fic
hero “;nomfich$;" y "jnuncolors
480 IF sw=1 THEN sw=B:B0T0 S@0

490 OPENOUT nuncolor$:FOR i=1 TO 1S:1WRIT
E#F,provii, 1) prov(i,2):NEXT: CLOSEQUT
S8 SAVE nomfich#,b,26000,16384

510 LOCATE 20,11:PRINT"Fichero grabado.
Pulsa cualguier tecla.":CALL LEBi1SB

S20 GOTOD 140

530 CLS:LOCATE 18,2:PRINT"-%» Recuperar
diselo del disco. ##-"

S54@ ON ERROR GDTO &80

S5@ LOCATE 20,3:PRINT"Nombre grafico: ";
1 INPUT" ",nomfich$ia=LEN(namfich$)

560 IF a>8 DR a<=8 THEN PRINT CHR#$(7)j:L
OCATE 20,5:PRINT"Nombre demasiado largo.
":FOR i=0 TO 1SPA:NEXT:LOCATE 2@,3:PRINT
SPC(50) : LOCATE 20,S:PRINT SPC(3I@):60TD
550

57@ LOCATE 28,7:FPRINT"Nombre fichero col
ores: "3:INPUT" ", nuncolor#:b=LEN(nuncol
or#)

S80 IF pb>8 THEN PRINT CHR$(7);:LOCATE 20
+S:PRINT"Nombre demasiado largo, ":FOR 1=
@ TO 1S@@:NEXT:LOCATE 20,7:PRINT GPC(58)
tLOCATE 28,5:PRINT SPC(39):60T0 570

59@ IF B<=@ THEN sw=1

600 nomfich$=UPPERS (nomfich#®) :nuncol or$s=
UPPERS (nuncolor $): LOCATE 28, 18: PRINT"Fic
hero "“j;nomfich$;" y "jnuncolor$

610 IF nomfich$="SCREEN" OR nomfich$="GR
AFCOM" THEN LOCATE 28,11:PRINT"Lo siento
peroc no es accesible.":FOR i=8 TO 2@0@:
NEXT:GOTO S38

4620 IF sw=1 THEN sw=2:060T0 658

&30 OPENIN nuncolor$:FOR i=1 TO 15: INPUT
#9,provii, 1) prov(i2) sNEXT

4640 FOR i=1 TO 15:INK i,.,provi(i, 1) provii
1 23 INEXT

450 LOAD nomfichs , 25000

660 LOCATE 208,11:PRINT"Fichero en memori

a.Pulsa cualquier tecla.":CALL %BB1S8

470 GOTO 140

680 IF DERR=146 THEN LOCATE Z20,11:PRINT"

El fichero no existe!":FOR i=@ TO 280@:N
EXT

690 RESUME 53@

788 CLS

71@ END

720 CLS:LOCATE 33,2:PRINT"-+ CATALOGO
-

730 CAT

740 LOCATE S,17:PRINT"Quieres borrar alg

uno? (S/nN) "

750 b$=INKEY$:IF bs$="" THEN 7350

760 bs=UPPER#(b#%)

772 IF bs$="N" THEN GOTOD 31@

780 IF b#="S" THEN 8880

79@ PRINT CHR$(7);:60T0 750

800 LOCATE S,18:PRINT"Cual?";: INPUT" ",n
ompr#

810 riompr $=UPPER* (nompr$)

820 IF nompr$="GRAFICOS.BAS" THEN 880
830 IF nompr$="GRAFCOM.BIN" THEN B89
840 IF nompr#="SCREEN.BIN" THEN 880

850 ERA,nompr$

B4R LOCATE 1,2@:PRINT" Fichero borra
do del disco.Pulsa tecla...":CALL &BB18
878 GO0TO 310

BBO PRINT CHR$(7);:PRINT CHR$(7);1LOCATE
S5,19:PRINT"Lo siento pero ese no lo pue

des borrar.":CALL &BB18B:GOTO 802
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PROXIMAMENTE

en (IS s
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WEREWOLVES OF LONDON
(Videoaventura)

Ibas caminando hacia tu casa cuando sentiste un fuerte escozor.
Comenzaste a rascarte distraidamente y te diste cuenta que el pelo
te estaba creciendo desmesuradamente. Luego notaste un agudo do-
lor en la boca y tus colmillos aumentaron de tamaro. jjjNo podia ser
cierto, te estabas convirtiendo en un hombre lobo!!! De ahora en ade-
lante te verias obligado a saciar lu sed de sangre, matando a los tran-
seuntes que encontraras por Londres los dias de Luna llena. pero,
iiicuidadel!!, los policias que disparan balas de plata pueden ser fa-

En esta nueva seccién va- I|
mos a presentaros las no-
vedades que nos van lle-
gando de las casas de
software de juegos. Trata-
remos en un principio de
contaros resumidamente
el tema de cada uno de
estos y mas adelante
nuestros especialistas en
la materia os desvelaran
todos sus secretos.

STREET

tales para 1.

BUBBLE BOBBLE (Arcade)

Bub y Bob vivian felizmente hasta el dia en que unos desa-
prensivos raplaron a sus novias. Fue ese el momento en que em-
pezaron a recorrer los cien niveles que componian el lugar don-
de se hallaban prisioneras sus amadas. En estos debian saltar
esquivando a sus enemigos, ademas de procurar atraparlos y me-
terlos en una burbuja para evilar que se escapen. /lograran
nuestros simpéticos amigos finalizar con éxito su mision?

ROCK & WRESTLE
(Arcade)

Estar en buena forma es requisito in-
dispensable para poder hacer un buen
papel en esle arcade, ya que se trata
de un campeonato de lucha libre en el
que deberemos vencer a nuestros cin-
co oponantes para proclamarnos cam-

del mundo. Esto lo haremos inmo-
vilizando a nuestros oponentes durante
un tiempo determinado, e impidiendo
que eflos hagan lo mismo con nosotros.
Perderemos una pelea si en el liempo
establecido no logramos nuestro ob-

MOTOS (Arcade)

zHas montado alguna vez en los coches de choque? ;Si? Pues en-
lonces imaginate que en vez de estar al mando de uno de eslos vehi-
culos controlas una moto sideral, y que tu misién es defender el sistema
solar de unas extranas abejas que tratan de penetrar en el mismo. Para
ello deberas empujarlas con tu moto hasta hacerlas caer del cuadrante
sobre el que se desarrolla la pelea. Pero como esto causa un gran gas-
to de energia, deberas recoger las porciones que las recargan, ademas
de olras gue te permiten sallar las barreras que encuentres.

HASSLE
(Videaventura)

Fue demasiado para sus ner-
vios, Después de ser asaltado
varias veces en las peligrosas
calles de la ciudad se le «sobre-
calentarons las neuronas y se
convirtié en una especie de ven-
gador justiciero en lucha contra
el crimen. Todo agquel que se
cruzaba en su camino sufria las
consecuencias, aunque esto no
quiere decir gue nuestro heroe lo
tuviera facil. También se [levaba
sus buenos golpes.

DEATH OR GLORY (Arcade)

Aunque ya les hemos repelido en multiples ocasiones, los in-
vasores exiraterresires no desisien de su emperio de invadr &
Tierra. En esta ocasion, a bordo de nuestro caza galactico, nos
ha tocado destruir los colosales cruceros enemigos que han bur-
lado los sistemas de defensa humanos. La larea no va a ser fa-
cil, puesto que los interceptores alienigenas se pueden conltar por
cientos, ;Podremos en esta ocasion destruir la amenaza de
invasion?

FLYING SHARK (Arcade)

No te dejan parar. Cuando has terminado una mision piensas
que vas a poder descansar y ya te han preparado otra. En este
¢aso se Irala, una vez mas, de salvar a la humanidad de las fuef
zas del mal, Para lograr esto, deberés conducir a lu caza, el Ti
gre Volador, con la destreza y mortifera punteria que te caracta-
rizan. jjQue la suerte te acompane!!! Vas a necesitarla.

3D GAME MAKER
(Disefiador de habitaciones)

¢No has pensado alguna vez gue 1e gustaria disefiar U propio
juego? Pues si la respuesta es afirmativa, ahora puedes realizar
tu deseo con 30 GAME MAKER, Este programa te permite dise-
fiar las habilaciones, colocar los objetos y =bichos», ademas de
localizar a tu gusto las salidas que conectan entre si las salas del
juego. Sicon esto no quedas contento...




SUPER CYCLE
(Simulador de carreteras)

Al mando de nuestra potente molo de cafreras, deberemos
conseguir recorrer en un liempo dado lodos les circuilos en los
que tengamos que competir. Esto, que puede parecer facil a sim-

2 ple vista, no lo es tanlo cuando comienzan a empujames los olros

g corredores. Nosolros por nuestra parte podremos hacer lo mis-

n mo. Pero no acaban aqui las dificultades, en algunos circuitos ve-

= remos aparecer balizas, manchas de aceite y vallas, cosas esias

] que deberemos esquivar a loda velocidad para llegar a tiempo
de clasificarnos para la proxima carrera.

2

]

|

‘ GRYZOR

(Videoaventura)

Los habitantes del planela Suna han conseguido inhillrarse
en una desértica zona de la Tierra. Su intenicion es la de con-
trolar los cambios meteorologicos en nuestro planeta y cubrir-
lo de hielo. Tu, Lance Gryzor, dabes impedirio infiltréndote en
la fortaleza de los Durrs y destruir la planta de proceso de al-
mésiera. La mision esta llena de peligros, ya que los alieni-
genas son terriblemente poderosos.

IMPOSSIBLE MISSION  Bu w s + » » o
(Videoaventura) IMPOSSIBLE

e oo v MISSION

en conseguio.
putadora lanzadora de misiles. Ei'autor de tal hazafa, el pro-
fesor Elvin Atombender, Se esconde en una fortaleza sub-
lerranea, y nueslra tarea s la de penetrar en ella con nues-
0 de control.

tro miniordenador para destruir st cen

RAMPAGE (Arcade)

Rampage es un fantastico juego en el que nos loca ria-
sarrollar el papel de monsiruo y destruir lodos los edificios
que vayamos viendo por las cludades que recorramos. Para
ello deberemos ir subiéndonos a ellos y golpearlos hasla que
sus cimientos se debilen, causando su demolicion. No obs-
lante, deberemos lener cuidado de no estar subides a ellos
cuando emplecen a temblar, ya que podrian caer encima de
nosotros. También podremos ser atacados desde las venta-
nas de las conslucciones y por el gjércilo. Esto puede debi-
litar nuestro nivel de energia y ponemos en un aprielo

FIFTH QUADRAN
(Vldeoav Niura) e

THROUGH THE
TRAP DOOR
(Videoaventura)

De nuevo se encuentra Berg en la temi-
da trampa. Su fiel acompanante Boni ha
£an3 do pnr un espiritu, y nosotrosde

[ mél:cn Berg a resca-
ida de la mi-
Q0

cua
cion, s¢ (105 mb

el contraal s
buen término
ascensor y el rdnss
de orion, 0 podras destrt
{e interese. Pero todo eslo
ps Zimen estdn en
Beras destruirlos
Qles

1A

bubbie bus software
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 DISCOLOGY

fide Sortie

IDITEVR

COPIEUR

DFPLORER

Yersion 2.3 par David Kardi et Marc Maulin
Copyright 1986 MERIDIEN Informatique

| La pantalla de presentacion de Discology 2.3 es practicamente igual a la Discology 2.0.

. DISCOLOGY 2

tus discos.

N realidad se trata de la ver-
sion 2.3 de este programa, y
se la llama Discology 2 para

diferenciarla de la version 2.0, a la
que se llama Discologi a secas. En
realidad el programa es préctica-

mente igual, con la diferencia de |

que se ha resuelto un error que ha-
bia en la version 2.0 por el cual la
copia de ficheros suellos no funcio-
naba correctamente si éstos eran fi-
cheros ASCIl. Ademas, la copia
que nos llego de la version 2.0 es-
taba integramente en francés, y con
la seccién de ayudas integrada con
el programa; y la copia que nos ha
llegado de la version 2.3 tiene las
ayudas traducidas al castellano,
pero se encueniran en un progra-
ma aparie en la cara B del disco,
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por lo que el acceso a la ayuda des-
de el programa esta anulado.

El lector ansioso se estara pre-
guntando: Bueno, y para qué me
puede servir Discology. Ahora mis-
mo se lo explicamos.

Tres programas en uno

Efectivamente, Discology esta
formado en realidad por tres pro-
gramas, un editor, un copiador y un
explorador, El funcionamiento de
cada uno es independienie de los
demas, y s6lo se carga el que se
solicita desde el menu principal.
Esto tiene la ventaja de dejar el
maximo espacio de memaria dispo-
nible para los procesos de copia o

!'|
}‘ La herramienta ideal para no tener ningun problema con

edicion, y la desventaja de que
cuando queremos pasar de uno a
otro nos vemos obligados a intro-
ducir el disco del programa en la
unidad de discos.

El editor

El editor de sectores permite edi-
tar el contenido de todos los discos.
Podemos definir el area de trabajo
en la edicicn 2 tres niveles: lodo el
disco, una sola pista y un fichero.
El drea definida es importante, ya
que en el modo de avance automa-

| tico cuando el cursor flega al final

de un sector, el seclor siguiente se
elige en funcion del area de trabajo
(recuérdese que los sectores que




contienen un fichero no tienen por
qué ser consecutivos, ni siquiera
encontrarse en la misma pista).

La edicion en pantalla se hace
por paginas de 256 bytes, y por de-
fecto es tanto en ASCIlI como en
hexadecimal, pero podemos optar
por representacion decimal, octal y
binaria. También podemos desen-
samblar directamente del disco el
codigo hacia la pantalla o a la im-
presora, asi como listar directamen-
te del disco ficheros BASIC.

Disponemos ademas de herra-
mientas para copiar areas de codi-
go de un sector a oftro, rellenar un
area del disco con un cierto byte,
buscar una secuencia de bytes o de
caracteres ASCII. En cualquier mo-
mento podemos enviar a la impre-
sora la pagina de edicion que se
encuentre en la pantalla.

Por altimo, un menu de utilidades
nos permite obtener un catalogo del
disco, activar una calculadora o
cambiar los colores del monitor. La
calculadora soporta las operacio-
nes basicas (suma, producto, mul-
tiplicacion, divisién, divisién entera
Y exponenciacion), y permite intro-

| ducir los operandos en decimal,

hexadecimal y binario.

El copiador

El programa copiador nos va a
permitir realizar copias de cualquier
disco de tres pulgadas, no solo de
los de CPC, sino también de los uti-
lizados por el PCW y otros ordena-
dores menos populares como el
Einstein. Como excepcion, no es
posible copiar discos formateados
en un PCW a doble cara-doble
densidad.

Las operaciones basicas que po-
demos realizar son copia integral
(copia «lo que le echenn»), copia ra-
pida (copia discos con formato nor-
mal, pero tarda menos que la copia
integral), mapa (nos proporciona in-
formacion de los codigos de cada
sector de cada pista) y lormateado
(formatos DATA o VENDOR en
sblo 17 segundos).

En lodos los casos podemos ele-
gir la pista de comienzo y la pista
de final del proceso entre 0 y 99, lo
que nos proporciona un margen de
acluacion excelente. Tambien po-
demos optar por desformatear en el
disco destino las pistas que no es-
tén formateadas en el disco origen.

|
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annulation

ing it
Fornatage rapide
I E:st? Aebut l‘

1ste fin 1 W

]I_ e e ————— e
Chercher depsite: NON
Effacer puste i

shandard

Paranetraes

Estas son algunas de las posibilidades del coplador, incluida la eleccion de

pista de comienzo y pista de final.

[ Fickier [
Bmelation

l! Lcﬂ'
Rencems

Destinalion: disquette
Somrce ... : cassette

——— -

Prot. effacement: lester
Prot. chargenent: latsser
R—

Uitesse dcriture: 2008 B4
Changer nom ... : NOK
Nessage cassette: OUI

Paramétres standard
—— -

Optiens

Gestion de ficheros desde el copiador y seleccién de origen y destino (cinta

y/o casete).

cheros, obtener catalogo de fiche-
ros, elegir el origen y destino de co-
pia entre disco y casete, desprote-
ger los programas protegidos con la
opcion “P" segun se copian, cam-
biar la velocidad de escritura en cin-
ta entre 1000, 2000 y 3000 baudios,
cambiar el nombre del fichero que
se esla copiando y activar o no los
mensajes de casete.

En ofro mend lamado OPCIO-
NES encontramos la posibilidad de
elegir, caso de que copiemos de
disco a disco, gue tanto la unidad

Otro menu llamado FICHEROS | de origen como la de deslino sean
permite copiar, borrar, renombrar fi- | la A y/o la B.

h-__

. El explorador

Este programa nos permile ex-
plorar el disco, dandonos un mapa
grafico con los seclores de cada
pista y su tamafo. Podemos mover
el cursor de sector en sector y, una
| vez alcanzado el elegido, pulsando
la barra espaciadora aparece una
ventana con |a informacion referen-
te a ese sector: numero de secto-
res en la pista, longitud del sector
al formatear, densidad simple o do-
‘ ble, longitud real del sector y tipo

de sector {(normal o borrado). En la
parte derecha de la pantalla tene-

|
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'_ICI
l_n )

mos siempre el nimero de pista, 1D
de sector y su posicién en la pista,
Todo este proceso podemos hacer-
lo, si lo deseamos, para una sola
pista.

Por otra parte, podemos obtener
un plan de ocupacion del disco por
los ficheros, de ocupacion de un
solo fichero, y la mezcla de ambos.
En el primer caso obtenemos un
mapa que supone 9 seclores por
pista, ignorando el verdadero for-
malo, y como antes podemos mo-
vernos por los sectores con las fle-
chas de cursor. Al pulsar la barra
espaciadora aparece una ventana
que nos dice a qué fichero corres-
ponde ese factor.

En el segundo caso aparece pri-
mero un catalogo del disco, del que
elegimos un fichero, y aparece un
mapa con solo los sectores que
ocupa ese fichero.

En el tercer caso elegimos tam-
bién un fichero del catalogo y obte-
nemos un mapa como el del primer
caso, pero con los sectores ocupa-
dos por el fichero elegido resaltado.

Cuando pedimos un plan de ocu-
pacion de ficheros tenemos tam-
bién en la parte derecha de la pan-
talla la direccién de carga del fiche-
10, la direccion de ejecucién y su
longitud.

Finalmente, podemos optar por
realizar la exploracion sobre el dis-
coAoelB.

En concusién

DISCOLOGY 2.3 es una herra-
mienta muy potente. Sirve tanto
para el principiante para que reali-
ce sus copias de seguridad, como
para el pokeador que quiere buscar
ciertos codigos, como para traducir
mensajes de programas, como
para el experto que quiere profun-
dizar en los misterios del controla-
dor de discos.

Una de las virtudes de este pro-
grama es que al arrancar averigua
si estd en un CPC 464 6 en 6128,
y en funcion de esla investigacion
recurre 0 no al banco extra de me-
moria RAM para usarla como buf-
fer. El resultado es que, en el pro-
ceso de copia, en un 464 tenemos
24 K para el almacenamiento de la
informacién que se esta copiando,
y en un 6128 tenemos 88 K.

En resumen, es la herramienta
ideal para todo usuario de un AMS-
TRAD CPC con disco. Merece la

pena.
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C-64
SPECTRUM
AMSTRAD

ROLLAROUND

Conduce velozmenie tu bola, a tre-
vés de los distintos pasilios, bus-
cando lss cruces coloresdss snles
de gue se le acabe o tiempo. Cul-
dado con los Allenigenes.,

AGENTE X Il
En tu segundo encuentro con el pro-
| lesor Loco, tendris que lucher con-
ira sus robols instalados en ls Luns.
| Utiliza tus armos secretss y jBuena
Suartell
L C64
SPECTRUM 48/128 K
AMSTRAD

DRO SOFT
Francisco Remiro, 5-7
218028 Madrid

! Telf. (91) 246 38 02
(91) 246 38 0

Aqui estan las Novedades

MASTIERTRONITTL
C-64
SPECTRUM

AMSTRAD | T
A

- "

R ". ! f“'#

LOS ANGELES SWAT

Mision especial, Un grupo de lero-
ristas se ho apoderado del barrio
oesle de Los Angeles. Dirigete slll y
rescals vivos a lodos los rehenes qua
puedas. jAdelantel... v, |a ellos!

los zulpables.

JUDGE DREDD

En una cludad donde reina @ crimen
y |8 violencls, estds solo psra mante-
ner ef orden. El destino de Megs-Clty
sl ap lus manos. Tu misldn es
Investigur los crimenes y spresar a

C-64

SPECTRUM

AMSTRAD

499..

SPECTRUM 48/128 K
AMSTRAD
ATARI ST

AMIGA

KIKSTART 2
Caonduce tu molo por 24 plstas dis-
bélicas. Esquiva los obstéculos, paro
ten en cuenla Gue o Bempo corm, y
¢l le coes perdards. Ademis, pued
disefiar lu mismo of circullo,

SKATE ROCK
Demuesirs tus habliidades con el
maonopatin en 10 lases de dificultad,
Génate la lama y pesa’'s sor uno de
loa patinadores de #ite. Skale Rock
w todos los movimientons deses-
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TRUCOS

DISENADOR DE CARACTERES

ety f= Gontin = 0 L

En sélo diez lineas de programa BASIC es posible in-
troducir un disefador de caracteres como éste. La foto

adjunta os daré una idea de su calidad. Para mi
lizar las teclas de cursor para desplazar

sefo, y TAB para informar al programa de que hemos ter-

minado con ese caracter.

Si a la pregunta «Editar nimero» respondemos pulsan-
do RETURN, pasamos al final del programa, donde se nos
pide un nombre para salvar los caracteres definidos a dis-
co 0 cinta. Si de nuevo pulsamos RETURN, salimos del

programa sin salvar los caracteres.

i el cursor de di

DISENADOR DE CARACTERES

AMSTRAD USER 13828

HEH-1 EOUT :SYMBOL AFTEFR
3“Y'AND as<>"N":INPUT"Cargar

NHEYs<»>"":WEND:INPUT"Fichero
EHt:ns1=0 OR tin®) 8 THEN

I:TNK @, 1:1INK

18 14

2:NEXT : NEKT
2p1:x=0:y=0:G

D Tiny=ty+{ INKEY(2)=0)

: 19¢: WHILE
inx={x+{ INKEY(B)=@&)-{ INKEY(L 1)
{ INKEY (@)

; 256:0PENOUT"d":MEHORY HI
32 :WHILE
jusga?” a%:
as-UPPERS(as) :WFEMND:IF a®="Y"THEN WHILE I 11e
i insc IR L
EUN ELSE LO

1,26:HWIND r
PRINT CHR®(24)"Diseladar
n neas"CHE®(24) :GOS

INKEY L&
@) AN

- 7:GOSUB 159:x=nx:y=ny:GOSUB I5@:1F

(4T3 THEN GOSUE 149
108 | D:WHILE TNKEYS<>"":MEND:GOSUB

+PRINT CHRES(25)CHRs(cn);:FOR y=0 TQ T:iv
v=v+TESTI36+(T-x1x16, 364~
NEXT:PRINT CHRS(v) :qly)=v:NEX
(en=-30)HOD

@:FOR =@ T
yR 1681 %2"x
A%< T: LOCATE S+3%( (en=3@3%101, ¢
)+ 18: PEINT CHES(cn)

FOR 1=@ TD 7:LOCATE 22,3+i:PRIN
V:NEXT:HEND .
12@ MODE Z: INPUT*"Mombre del
8 lerras) a
it L,oprid:
F LENicpfsi>8 THEN
HIMEH+1, 1792

fachero

Saivar

o*:END

B:HOVE 34,240+1%1E:DRA 132 F( 1= L 1,1+ 16:PRINT
i21E+34, 240:DRANR @, 128: OR =G 25:LOCAT 3)23+4, 14:-FPRINT j:
Z3)ICHRS L 1) HHILE 1:LOCAT LOCATE( j-3123+5, {1 + =1@x)+1:FRINT CHR®
w12 (¢#ABSU(c2>311AND(C 133 s :NEXT:NEXT : HOV
8¢ PRINT“Editar numero"CHRS(18)7:INPUT o E 22.9:DRANR @, 192:HOVE @, 179:DRANE 578,
n:lfF ® THEN 120 EBLSE IF cn<32 OR cnp22 @ :RETURN
55 TH 11® ELSE FOR x=@ TO 7:FOR y=9 TO 14® FOR 22=0 TO T:DRANE 18,0:MOVER-16,-2
T:PL 34exx16,368-( 7-y1 k16, TEST(x+32+2 X T 200-15kx,y*- 14:PLOTR x
arifon-305%10), 144- ( 1Bxilcn-30)H0D 101~} OVER x42-1,5@:DFAWE 3,9:RETUR
* 23 1R0R TETT'EG'xI:«‘)bd-!F—y.ttﬁr.ﬂOSUF

. 3E@=(T-y )= 16: DRANE
DEAME @.-165:HOVER
T:RETUEN

a1 AND

o RETURK para acaba
IF LENtopfs)=9 THEN END ELSE 1
130 ELSE SAVE opfs,b,

8, I6:FOR

MATRIZ MOLECU

1

29

L]

4@ . - -
L% UEFINT a-z:BORDER @:HODE 1:TAG:FOR
@ ) 3:READ pli)sINK v, pls b TNEXT

E@ DATA 1,6
7@ HODE 1:TA
& STEF=1

a¢ PFLOT
(@, 9l

[0 79:FOR y=50 TO

xtB, yas-2,1(Q.20x2x ) +(Q0.0BFyry)+
¥4yl VIHGD 4
.52 FEIMT CHESi i23):
10® NEAT y.x
1% MHILE 1:FOR d=1
TO J:INK 1, pUlet) I HOD
1000 WENL

TO 19Q:NEXT:FOR =€
-‘;I:NEKT:];(J+[]HQD

Uno de graficos.
Se trata de un di-
bujo similar a una
estructura molecu-
lar, pero no 0Os re-
comiendo que es-
téis mucho tiempo
contemplandaolo.
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20 * BUSCADOR DE CADENAS DE TEXTO

3@ ' AMSTRAD USER 13988

40 -

S¢ HODE 2:INK ©,9:INK 1,26:BORDER @

B¢ DEFINT a-z:WINDOWR1,1,8@,5,5:k3=CHR%(
24)

7@ 1IF FEEK(LBEB®)<>! THEN GOSUB 240

8@ FRINT k&' BUSCADOR DE CADENAS "k3%

9¢ LOCATE 1,3:PEINT"Buscar Cadena Hex o©
ASCI17? [H/AT *;

120 f$="":WHILE ($<>"H"AND f3<>"A":[3=UP
FERS{ INKEY#$) : WEND

112 PRINT 1%

120 [F fs=“H"THEN GOSUB 17@ ELSE GOSUB 2
20

13¢ LOCATE 1,7:PRINT"Cadena encontrada €
n las direcciones...

149 LOCATE 1,9::FIND,@®c$:PRINT:PRINT

1S@ PEINT k®" Pulsa una tecla para ejecu
tar atra vez "kS$

15@ CALL &BBI1B:EUN

17@ INPUTR1,"Intraduce la cadena hex.

IF LEN(h$)HOD Z2=1 THEN 170
ce="*:FOR a=1 TO LEN(h$)\2
ct=cS$+CHRS(VAL{ "L "+HIDS(hs ax2-1,21)

NEXT: RETURN
INPUTHL, *Invroduce la cadena ASCII
".cH
RETURN
FOE a=&BEBQ® TO &BEFB
READ b8:FOKE a,VAL("8'rb3)
NEXT:CALL &BEB®:RETUEN
DATA ©1,89,BE,21,FB,BE,C2,01
DATA BC,SE,BE,C3,93,BE, 46,49
DATA 4E,C4,00,DD,6E,00,DD, 66
DATA ©1,7E,32,CE,BE,32,DB,BE
DATA 23,5E,23,56,ED,S3,BF,BE
DATA 1A,32,B1,BE,2),01,00,7E
DATA FE,®9,CC,BB,BE,23,7D, B4
DATA 2¢,F5,C9,0E,90,DD,21,00
DATA ©0,7E,DD,46,00,E8,20,11
DATA 23,DD,23,0C,79,FE, 00, 20
DATA FQ,CD,DA,BE,3E,20,CD,5A
DATA BB,C9,08,00,28,10,FD,7C
DATA CD,E4,BE,7D,F5,@F,0F,QF
DATA @F,CD,ED,BE,F1,EG,QF,CE
DATA 90,27.CE,490,27,C3,5A,BB
DATA 00,¢0,00,00

COMANDOS RSX DE SONIDOS
|EXPLOTA - !BANG
{PING y |Z&P

AHSTRAD USEER 1838

MEMORY &9CFF

15@
160@
17@
180
199
200
zle

a=&38D00

5=0

FOR d4=1 TO 20

READ bs

FOR c=1 TO LEN(bs) STEP 2
f=VAL("&"+MID$(b%$,c,2))
PCKE a,f

s=5+f

a=a+1

NEXT c.d

READ e

IF e<»s THEN PRINT"LO SIENTO,

ERROR EN LOS DATA"CHRS®(7):END

220
239
1 ZAP
240
250
260
279
280
290
300
31e
320
330
340
350
360
370
380
320
400
410
420
430
440

CALL aSDee

PRINT" EXPLOTA, !BANG, !PING y
instalados"

NEW

DATA ©1QESDZ21@ASDCDDI
DATA BCCSCBA3ZQESDICSD
DATA C32F9DC345SDC37!
DATA SDC35B3D4558504C
DATA 4F54C142414ECT75A
DATA 41D050494EC7002)
DATA 359DC3879D000000
DATA ©200000FQ7101010
DATA ©Q1EQ2Q0000Z14B3D
DATA C3879D0000020000
DATA Q01FQ71010100004
DATA @@000021779DC387
DATA 9D6400CHBOBCI0000
DATA 3810101000 1E0000
DATA @021613DC3B879DC8
DATA Q@CB8eCB00003810
DATA 1010001400000006
DATA QOCST7TE4AF78CD34BD
DATA 23CIQ4T78BFEQEZOFI
DATA C9, 12164
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CIIRCUIT

UIBTORNILLABEN

s |

12

20

3e

40 HODE 1:PRINT"Coloca la cinta del jueg

0"

5@ MEMORY 83SAE:LOAD"SHORT CICUIT

B@ MODE 2:INPUT"Llevar BUNCH OF KEYS (S/
N} “;a%$:as=UPPER$(as$):!F as="5" THEN POK
E 1,0

7@ INPUT"Llevar PASS CARD (S/N) "jas$:as=
UPPERs$(a%):IF a$="5" THEN POKE 2,0

80 INPUT"Llevar KEY RING (S/N) "ijas:a$=U
FPPERS(a%):IF a%="3" THEN POKE 3,@

90 INPUT"Llevar HARDWARE PARA SALTAR (3~
N) ";a%$:a$=UFFERS$(a$):1F a$="5" THEN PFOK
E 4,0

109 INPUT"Llevar HARDWARE DEL LASSER (8/
N) ";a®:as=UPPERS$(a%$):IF as="S" THEN POK
E 5,0

119 INPUT"ENERGIA INFINITA EN LA SEGUNDA
PARTE ";a%$:a$=UPPER%$(as):IF a%$="S" THEN
POKE ©¢,@

12@ FOR n=8A000 TO &AQDG:READ a$:POKE n,
VAL("8&"+as%$):NEXT n

130 CALL &3ABA:LOAD"!" 84000:CALL %AQQQ
149 DATA F3,21,53,40,11,492,00,01

15@ DATA ©0,02,ED,BQ,21,00,49,01

160 DATA ©@,02,3E,8B,CD,45,40,21
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46,40,@1,0@,02,3E,AQ,CD
45,40,21,090,40, 11,00, BB
@1,09,02,ED, B0, DD, 21, 00
BF,11,4F,0@,CD,€7,BB,3E
c3,32,14,BF,21,40,00,22
15,BF,C3,0@,BF,ED, 4F,ED
SF, AE,77,00,23,0B,78,B1
20,F5,C9,3A,00,00,B7,20
©B,3E,CD,32,C9,02,21,40
00,22,CA,02,3A,01,00,B7
2e,0B,2!,80,0D,36,3E,23
36,80,23,36,00,3A,02,00
B7,20,@B,21,9E,0D,36,83E
23,36,80,23,36,00,3A,03
oe,B7,20,0B,21,5E,QF, 38
3E,23,36,80,23,36,00,3A
@4,00,87,20,08,21,68, 10
36,3E,23,36,80,23,36,00
3A,05,00,B7,20,0B8,21,5B
10,386, 3E,23,36,80,23,36
©0,CD,37,BD,21,CA,40,11
40,00,01, 14,00,ED,B0,C3
@A.@2,FS,AF,32,46,20¢,32
7C,eC,21,F0,6B,F!1,CS




Aunquq parem increible, os ofrecemos una version
o del comecocos... jen solo diez lineas
o posee dos fmmaa

ROl A — I e UND 1,256,5,,1:1F h=10@ THEN SOUND 1,100
28 ¢ COMECOCOS ,16@,15, , 1+GOTO 6@ ELSE LOCATE a,b:FEN 1
3@ * AMSTRAD USER 1988 tPRINT CHRE$(BQ+p)iELSE LOCATE a,b:FEN I
A P R et e PRINT CHR$(60+p
5@ ° 11@ IF 1=1 THEN 13@ ELSE xl=w:yl=y:IF y>
50 wu=1B:SYMBOL AFTER 42:HODE @:9=255:SYM b AND TEST(i{x-1)x32,398-(y-21%1E1<>Z THE
BOL ,;.qlq 9.9.9.9.9.9:FRINT"Puntos":PEN N y=y-1 ELSE IF y<b AND TEST((x-11%x32,33
2:INK ©,0: bYHBGL 46,0.90,0,24,24.0,0,0:5 B-ly)*®1B)<>2 THEN y=y+1 ELSE IF x>a AND
YNBOL 64,243,809, 128,49, 129,q,49, 178 INK 2,2 TEST(1x-21%32,396-(y-1)1x163<>2 THEN x=x-
(RINT STRINGS( 17, “s*):PRINT*#%.... K | EL3E IF x<a AND TEST((x1%32,398-(y-11x
AAAAA CPRINT*%. x%. £5.%. #%. X%, K *: PRINT *% 18)¢>2 THEN x=x
',_‘_,_“g‘A_;_ 12@ IF %i=% AND yl=y THEN 13¢ FLSE LOCAT
7¢ PRINT"%...4&. k.. .k :PRINT"#.%kk% E x1,y1:PEN 2:FRINT gs;::1F TESTI [x~-1)%32
L EA%. RAEK. X% PRINT K. <o eonnn . e KPR +12,39@-(y-1)x18)=2 THEN g$=".":LOCATE x
INT " %%&x. x. k%, &, k&% " :PRINT "%, .. y:FEN 4:PRINT"G*;ELSE g$=" ":LOCATE x.y
_____ X% PRINT“%. %%.%. $%%. X. k. % ¥ : PRINT"¥ iPEN 4:FPRINT"@%;:

i AT ..o h *:PRINT STRINGS(17, "%x"J): 130 IF 1=2 THEN 150 ELSE cl=c:dl=d:1F c>
h=0:v=398 a AND TEST((c-2)x32,388-(d-11%181<>2 THE
80 a=9:b=12:%=T:y=7:c=11:d=7:5YHBOL BQ,6 N e=c-1 ELSE IF c<a AND TEST((c)*¥32, 398-
®,126,247,254,252,254, 127,62 u=32:SYHBOL (d-11%181¢>2 THEN c=c+1 ELSE IF d>b AND

81,60, 126,239, 127,63, 127,254, 124 1g8=" * TEST((c—1)%32,398-(4-2)2161<>2 THEN d=d-
:h#$=g®:PEN 1:LOCATE b, 1:PRINT"Vidas: y:1 ! ELSE IF d<b AND TEST({c-11x32,388-(d)x
F 1=@0 THEN LOCATE 6, 18:PRINT"GAME QVER": 161¢2>2 THEN d=d

{=3ie=@:WHILE INKEY$<>" ":WEND:INFUT"DA E 14@ 1F cl=¢ AND di=d THEN 15@ ELSE LOCAT
NTER'.J& GOTO © E c1,d1:PEN 2:PRINT h%::1F TEST((c-11#32
99 z=a:bl=b:IF INKEY{(67)=@ AND TESTi(a-1 +12,39@-1d-11+16)=2 THEN hs=". ":LOCATE ¢
) #u, v~ (b-2) #u1<>2 THEN b=b—1 ELSE TF INK «d:PEN 7:PRINT*@*:;ELSE h$=" ":LOCATE c,d
EY(691=8 AND TEST((a-1)%u,v-b¥u)<>2 THEN ;PEN 7:PRINT*@"3:1F x=c AND y=d AND g3='
bzb+! ELSE IF INKEY(34)=0 AND TEST!(a-2 - "THEN hs=%,°

bxu,v-(b-1)¥w)<>2Z THEN a=a-1:p=1 ELSE IF 15¢ ENT-1,5,2,1,5,-3,1:ENV 1,10,~1,1:FEN
INKEY(271=@ AND TEST(a%u,v-(b-1)%w)¢>2 2:IF x=a AND y=b THEN LOCATE c,d:PRINT
THEN a=a+1:p=2 h®:i:1=4-1:LOCATE a,b:FRINT* *{:S0UND 1,8
100 1=1INT(RND¥3):PEN 1:LOCATE 7,1:PRINT 9,80, .,1:60T0 80 ELSE IF c=a AND d=b THE
$1:LOCATE z,bL:PRINT" ":i:IF TEST(la-1)%3 N LOCATE x,y:PRINT g8i:(=1~1:LOCATE a,b:
2+18,390-(b-1)1%x18)=2 THEN h=h+l:8=5+1:80 PRINT" *;:SOUND 1,99,6@,,,1:60T0 B9 ELSE

=1
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A casa espanola
OPERA SOFT ha
creado un juego ba-

sado en la exfraordinaria
novela de Umberto Eco,
«El nombre de la rosa»,
y si el libro es una joya de
la literatura, su version in-
formatica no le desmere-
ce lo mas minimo. Si se
ha respetado la estructu-
ra de la obra, aqui se han
cambiado los nombres de
los implicados en esta
historia, por ejemplo, Gui-
llermo de Baskerville, el
protagonista, ha pasado a
ser de Occam. Los he-
chos se desarrollan en el
siglo XIV en la abadia del
Monasterio de Melk en

LA ABADIA
DEL CRIMEN

Oremos, hermanos, porque,
si Fray Guillermo no
descubre al asesino, manana
podemos estar criando
espléndidas malvas en el
hermoso jardin de la Abadia.
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donde moraban monjes
de la orden benedictina,
famosos por su erudicion
y por haber sido los artifi-
ces de muchas traduccio-
nes al latin de manuscri-
tos muy antiguos ricos en
ensenanzas. En este re-
cinto, de oracion y traba-
jo, han empezado a
ocurrir cosas no muy reli-
giosas, algunos herma-
nos de la regla han muer-
to asesinados. El abad,
preocupado porque estos
sucesos trasciendan y
puedan ser acusados de
herejes, llama al vpadre
franciscano Guillermo
QOccam, hombre sabio y
muy inteligente, para que

Relato del acdlito de Guillermo.

LULES (TUSR PRI
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Y
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Monje benedictino ejerciendo de copista.

encuentre al autor de los
crimenes, ésite viene
acompanado de un novi-
Cl0 y amanuense gue es
quien nos sumerge en la
histeria.

El juego comienza con
la lectura de unos manus-
critos de Adso (le damos
el nombre de la novela
porque aqul no se le da
ninguno), en el que nos
relata, someramente los
preliminares. Al empezar
estamos a las puertas de
la abadia, un monje nos
espera y nos pide que le
sigamos, a la vez nos avi-
sa de que la rega bene-
dictina es muy estricta y,
si queremos conlinuar
dentro de este sagrado
recinto, debemos acatar
todos sus preceptos. El
juego, como el libro, esta
dividido en siete dias,
tiempo en el que nos sen-
tiremos como un monje
mas, pero con mentalidad
de Sherlock Holmes,
pues tendremos que des-
velar el misterio antes de
que transcurra la sema-
na. La abadia es terrible-
mente grande y existen
zonas en las que no po-
dremos entrar simple-
mente por la cara, por
ejemplo la biblioteca, hay
una llave que abre sus

| 1 Jel 1)

puertas y, para hacernos
con ella, no debemos ser
muy honrados, todo sea
por el bien de la iglesia.
Cada dia de estancia esta
dividido en secciones de
tiempo, hora «prima» al
amanecer, «tercia» porla
manana, «sexta» al me-
diodia cuando tenemos
que ir al refertorio para
alimentar el cuerpo,
«nona» por la tarde y
«visperas» al anochecer.
Desde que amanece has-
ta que declina el dia po-
demos vagar por la aba-
dia buscando pruebas y
tomandodalos, peroené
momento que nos avisen
que hay gue ir a misa, a
comer, refirarse a dormir
o lo que sea, estemos en
donde estemos, debemos
procurar llegar al lugar
donde nos reclaman por-
que nos pueden echar.
Es posible que, buscando
un sitio, nos perdamos,
por eso es aconsejable ir
trazandonos un mapa a
medida que vayamos
avanzando. Fray Guiller-
mo, en el libro, corre peli-
gros pero sale victorioso;
en el juego, un mal paso
puede costarnos la vida.
Existen objetos esparci-
dos por los recintos de la
abadia, todos tienen su
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razén de ser, pero pen-
sad, en la lrama de la no-
vela, antes de coger algu-
nos de ellos, puede ser

peligrosisimo poseerlos
anles de liempo. A Gui-
llermo le esta permitido
llevar consigo seis y su

( WBTA ARADLA. nERTETOMEN
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La noche ha caido sobre la abadia.
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En 1a cocina hay un suculento chuletén, cometelo que no esta
envenenado.

acolito dos, ambos se
pueden manejar, pero a
Adso solamente cuando
su maestro esta en la
pantalla con él.

Estos benedictinos lie-
nen muy malas pulgas,

cuando acudimos donde-

nos llaman tenemos que
ocupar el sitio asignado
para nosotros, lo malo es
que no nos dicen cudl es
y hay que ir tanteando, si
no atinamos nos llaman la
atencion, y a las quince
desobediencias leves nos
ponen de patitas en la ca-
lle. También esta el mon-
je chivato; si cogemos
algo sin permiso nos pide
que lo soltemos, al no ha-
cerle caso le veremos re-
correr media abadia para
contarselo al abad y que
nos eche la bronca. Otras
veces nos mostraran ima-
genes que, creeremos,
no vienen a cuento, fija-
ros bien en el monje que
sale, su recorrido y lo que
hace, son claves de los
asesinatos. Tened en
cuenta que, aunque du-
rante el dia hay que aca-
tar la norma, la noche es
nuestra para investigar y
tratar de llegar a los sitios
prohibidos, pero cuidado
que no os pillen fuera de
la celda, el abad esta
siempre 0jo avizor y no es
facil burlarle. Una parte
especialmente dificultosa,
en la que no podremos
confeccionarnos un
mapa, es la biblioteca cla-
ve para el desenlace de la
historia, Este recinto es
un laberinto a ciegas,
pues esta a oscuras vy,
aunque entramos con
una antorcha, sélo queda
iluminado el protagonista,
con lo cual lo tenemos
«claro», menos mal que
podemos grabar situacio-
nes que llevemos bien
encaminadas y volver a
ellas cuando deseemos,
si no nos volveriamos lo-
cos. El juego es todo un
reto de imaginacion e in-
teligencia.

Los graficos son excep-
cionales, tanto el entorno

como los protagonistas
estan realizados con un
cuidado exquisito, dando-
nos la impresion de estar
viendo una pelicula en la
que nosotros somos el di-
rector de escena. Tienen
un colorido muy elegante,
una movilidad excelente,
nuchas pantallas e infini-
dad de detalles. En la par-
te inferior nos suministran
los datos, dia en el que se
desarrolia la accién, hora,
objetos que llevamos en-
cima, linea de «obse-
quiun» para las faltas le-
ves (disminuye a medida
que las cometemos), y
una zona donde se dan
avisos, informacion y nos
hacen preguntas. El soni-
do es muy bueno, esta
compuesto por musica
medieval, llamadas con
toques de campana, pa-
sos, en fin, como en las
abadias auténticas.

Un estupendo juego
detectivesco que no du-
daran en comprarse lo-
dos aquellos que hayan
leido el libro y que, aquel
que lo juegue y no co-
nozca la obra de Umber-
to Eco, hara que se ani-
me a ir a la libreria més
gréxima para hacerse con

|.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: Mister Chip.
DISTRIBUIDO POR: Opera
Soft.

L0 MEJOR: Absolutamente
lodo. .

LO PEOR: No hay nada malo.

GRAFICOS

ADICTION
= -
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Pantalla de presentacion.

RO SOFT nos trae
un juego llamado
NINJA HAMSTER,

creado por la casa CRL
GROUP. Por obra y gra-
cia de nuestro ordenador
AMSTRAD vamos a con-
vertirnos en hamster, uno
de esos pacificos anima-
litos que tantos ratos
agradables hacen pasar a
sus afortunados duenos.
A diferencia de los autén-
ticos, este roedor no se li-
mita a comer pipas y dor-

LEUED

56 / Amstrad User

oremm

mir, nuestro amiguito es
un experto en artes mar-
ciales; comprendemos
que es dificil de creer,
pero en el mundo magico
que nos proporciona el
ordenador todo es posi-
ble. Este hamster naci6
en Okinawa, cuna del ka-
rate, su mentalidad orien-
lal le hizo ver que, hasta
e mas diminuto de los se-
res vivientes, podia llegar
a ser tan fuerte como una
roca y tan agil como una

Mirad cémo grita el hamster cuando ataca.

elefante.

gacela. Para lograrlo se
puso en manos del maes-
tro Yong, que le ensend
mucha filosofia sobre el
bien y el mal, y le adies-
tré en la técnica del kara-
te hasta convertirlo en un
ninja. El juego empieza
cuando se entera que
existe una horda de ali-
mafas que ha profanado
el templo de la Gran Man-
zana y decide enfrentarse
a ellas, éstas iran apare-
ciendo de una en una en
turno de dos y, a medida
que las derrotemos, ire-
mos avanzando de nivel
de dificultad. La primera
de todas es un raton sal-
tarin que lleva el diablo en
el cuerpo; procurara gol-
pearnos con la fuerza de
SuUs pies 0 con sus punos
enfundados en guantes
de boxeo. Para que desa-
parezca y pasemos al si-
guiente grado hay que
vencerle seis veces; cada
vez que caiga daremos
un mordisco a la manza-
na hasta que sélo quede
el corazén. El siguiente
sera un lagarto salvaje
que usara su maza para
machacarnos y los pies
para pisotearnos los higa-
dos; debemos ser rapidos
de reflejos, asestar gol-

NINJA
HAMSTER

No es una rata, no es un
cobaya, es un pequenito
y tierno hamster que
propina golpes de

pes certeros y el mejor de
todos, para cualquier tipo
de contrincante, es un
golpe bajo la piemna, lo
que vulgarmente se llama
un barrido. El siguiente
grupo lo componen una
abeja con un aguijon tre-
mendo y un mono muy at-
letico; después estan el
gato, cuyas zarpas son
desgarradoramente mor-
tales, y el loro de peligro-
sisimo picotazo, y ya no
hablemos del duo forma-
do por un perro rabioso y
una langosta con tenazas
despachurrantes; en fin,
toda una fauna de lo mas
variopinta. Alternativa-
mente iremos luchando
con uno y con otro, pero
a partir del nivel cuarto la
cosa se complica, pues
tendremos que tener cui-
dado con los objetos que
nos lanzan desde los la-
lerales: guantes y mazas,
Cuyo roce nos quita ener-
gia. Se deben esquivar
saltando o agachéando-
nos. Cada tortazo bien
dado hace que disminuya
en la milad cada una de
las siete manzanttas que
nos dice el vigor que te-
nemos, lo que quiere de-
cir que cuando hayamos
recibido catorce golpes




quedamos K.O., y el con-
trincante le arrea un mor-
disco a nuestra manzana
de nivel, lo que resulta
peligroso, pues al perder
empezamos desde el
principio; ademas, mien-
fras mas punetazos de-
mos nosotros, mas pun-

tos acumularemos en el
marcador.

Los graficos son un de-
sastre, pobres de colori-
do, a base de frazos ne-
gros con algun fondo de
color; para colmo, los pro-
tagonistas se trasparen-
tan, con lo que el cuerpo

Ninja Hamster espera, astutamente, al escurridizo lagarto.

a cuerpo se convierte en
un amasijo de lineas. En
su descargo podemos de-
cir que el hamster tiene
muy buena movilidad y
que el tamario de los ani-
malitos es grandecito. La
informacion esta distribui-
da alrededor de toda la
pantalla, en la parte supe-
rior, a ambos lados, apa-
recen las manzanas de
asaltos y en el centro el
nivel en que estamos; en
los laterales, las manzani-
tas de energia, y en la
parte inferior los puntos
que se van consiguiendo
y la mejor marca. El soni-
do estd compuesto por
una musica de presenta-
cién de tipo oriental un
poco acelerada y por
efectos sonoros de gol-
pes.

Un juego sin mas pre-
tension que la de practi-
car karate sin romperse
ningun hueso.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: CRL
GROUP

DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT. Francisco Remiro,
5y 7. 28028 Madrid.

L0 MEJOR: Los golpes

que da.

LO PEOR: La transparen-
cia de sus gréficos.

PRECIO: 875 ptas.

ACCION

GRAFICOS SONIO ADICCION &

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464

EN LA COMPRA DE UN
NUEVO ORDENADOR

CPC 6128
PCW 8256
PCW 8512

35.000 ptas.
50.000 ptas.
55.000 ptas.
70.000 ptas.

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)

ANUNCIARSE EN /i1 les ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES




DREAMS ha creado

para nuestro AMS-
TRAD uno de los juegos
que mas ha gustado en
los salones recreativos,
SUPER SPRINT, distri-
buido por PROEIN. Mu-
chos de vosofros lo ha-
breis jugado ya, pero para
quien no lo conozca va-
mos a explicaros que
consiste en competir, a
los mandos de un Férmu-
la 1, en carreras muy es-
peciales. Primeramente
podéis optar por jugar so-
los o retar a un amigo y
luego elegir el circuito en
el que querdis correr; el
programa nos ofrece
ocho diferentes, tanto en
lrazado de la pista como
en obstaculos que hay
que salvar. Ademas, en
cada competicion tene-
mos que dar, como mini-
mo, cuatro vueltas com-
pletas al circuito. Una vez
en la parrilla de salida no

lA casa ELECTRIC

Vista de p4jaro de uno de los
circuitos.
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: JUBEGOS
. SUPER
PRINT

Rugen los motores, sube la
adrenalina, el semaforo sigue en
rojo, todos los ojos estan
pendientes de los coches. Verde,
se da la salida.

podremos acelerar el co-
che hasta que hayan
dado el banderazo; a me-
dida que vayamos condu-
ciendo nos daremos
cuenta que nuestro bélido
no tiene freno, sélo acele-
rador, y que su comporta-
miento en carrera es un
poco alocado y dificil de
conducir. La vista que te-
nemos del circuito y de
los acontecimientos es
como la que tendria un
helicoptero que estuviese
filmando la carrera, con lo
cual, si entramos en tune-
les, haremos el recorrido
a ciegas. A las dificulta-
des propias de cada cir-
cuito se anaden otras
como son las manchas de
aceite en el asfalto que
nos hacen patinar, char-
cos de agua que nos re-
trasan, puertas por donde
podemos alajar, pero que
se abren y se cierran
aleatoriamente, vientos
huracanados que zaran-
dearan el coche mandan-
dolo al quinto pino, ram-
pas para saltar y curvas
peligrosas de tomar, pues
estan peraltadas. La
carrera tiene otro alicien-
te, ademas del de ganar
y acumular puntos, el de
recoger banderines ama-
rillos que iran aparecien-
do en cualquier punto del
frazado cuando menos lo
esperemos. Si atrapamos
tres, nos daran la oportu-
nidad de mejorar las pres-
taciones de nuestro co-

che, como es colocarle un
turbo, superar su veloci-
dad punta o anadirle una
supertraccion. En la
carrera toman parte cua-
tro coches; a diferencia
de las reales podemos
aproximarnos a ellos y
golpearlos, que no ocurri-
ra nada. Sin embargo, los
topetazos con los latera-
les pueden hacernos per-
der tiempo o explotar. Si
ocurre esto Ultimo, vere-
mos aparecer un helicép-
terc en el cielo que viene
a recoger nuestros res-
tos. Para terminar dire-
mos que, de hacerio muy
bien, pedemos inscribir
nuestro nombre entre los
mejores pilotos de For-
mula 1, asi que a animar-
se, que el manejo del co-
che es cuestion de prac-
tica.

Los graficos tienen un
diseno bonito, con un co-
lorido muy agradable,
pero son de tamaro bas-
tante pequefio, con lo
cual se pierden algunos
detalles, Aparte de las
pantallas de circuitos tie-
ne otras, la de opciones,
la de mejoria de las ca-
racteristicas del coche y
la de puntuacion. Durante
la accion, la unica infor-
macion que recibimos es
el numero de vueltas que
se deben dar al circuito y
las que lleva dadas cada
bdlido. El sonido es muy
normalito, efectos sono-
ros de aceleracion de mo-

Mientras esperamos para jugar, nos ofrecen esta bonita
pantalla.

tor, aunque no resulta es-
tridente ni molesto.

Un juego para todos los
amantes de la velocidad y
las dificultades, sencillo
en su contexto pero enre-
vesadillo en su manejo,
una carrera de coches
con algo mas que con-
duccion.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: ELEC-
TRIC DREAMS.

DISTRIBUIDO POR:
PROEIN SOFT LINE. Ve-
lazquez, 10. 28001 Ma-
drid.

LO MEJOR: Correr es-

quivando obstaculos.
LO PEOR: Ei coche se

comporta a veces Como
una cabra loca.

mcw; 880 pesetas.

ADICCION
" ACCION

GRAFICOS




-Nntor-Olfic-s.a.

SUMINISTROS INFORMATICOS

® Envio contra reembolso.

» Despachamos 24 horas.

2 - ——

1.750 ptas.
+ IVA
10 Diskettes
+
Archivador

=i TEL.

476 60 13

SO i (TN o
I@IE®]EHS

NICOLAS USERA, 45-47
28026 MADRID

o, ek
476 06 45



JUEGOS

STIFFLIP
& (o.

(Es un tebeo? Si, pero no.
¢Es un jeroglifico? Si, pero
no. ¢ Es una locura? Si,
pero no. ;Es un juego? Si,
pero no. ;Entonces qué
es? Una mezcla de todo lo

anterior.

ALACE SOFTWA-
P RE ha creado un
programa de aven-

turas, para pasar muchas
horas rompiéndonos el
coco, llamado STIF-
FLIP & Co., que distribu-
ye ERBE. La historia em-
pieza cuando el malvado
conde Chamaleon, apelli-
do que le viene porque le
gusta mucho disfrazarse
y tomar diferentes perso-
nalidades, inventa el rayo
gomatrénico, ablandador
de cosas poniéndolas
como chicles. Con él pre-
tende destruir todas las
bolas de cricket, con lo
cual lograria la caida del
imperio britanico. Para
enfrentarse a €l lenemos
cuatro excentricos perso-
najes, a cual mas loco,
que nos iran acompanan-
do durante toda nuestra
odisea. La senorita Palmi-
ra es una exploradora
que ha recorrido todo el
mundo con el Unico pro-
posito de eliminar la
moda del taparrabos en-
tre los salvajes. El coronel
Bargie es un viejo verds,
que debe dinero a es-
puertas y odia a los ani-
malillos. El profesor
Muerte Clinica es un ca-
daver viviente dedicado a
inventar cosas inservi-
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MPALACE SOFTHARE:
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A
] Y4ium Juego de G
.BINARY UISIOHN el

Pantalla de presentacién.

bles, excepto su pajarita,
que le permite seguir dan-
do turnbos por la vida, Por
ultimo, tenemos al vizcon-
de Stifflip, que fue aviador
durante la guerra y explo-
rador en tiempos de paz,
hombre modesto a quien
le gusta defender el impe-
rio, el té y la flema. Con
este original cuarteto in-
tentaremos construir una
historia cuyo fin debe ser
detener al malévolo con-
de Chamaleon. |Ah!, se
me olvidaba, todos nues-
tros companeros, aunque
tan dispares en su forma
de ser, tienen algo en co-
mdn, les apasiona el cric-
ket.

El juego debe estructu-
rado cada uno. Para ha-
cerlo, la pantalla esta di-
vidida en tres zonas verti-
cales; en la central se de-
sarrolla la historieta en
forma de comic y, siem-
pre, tendra dibujadas dos
vifetas en las que estara
uno de los cuatro perso-
najes con los que juga-
mos. En la vertical dere-
cha aparecen los otros
tres, que de vez en cuan-
do hablaran mediante bo-
cadillos pidiendo socorro
o lo que sea, aunque no
se explayaran mucho;
es0 queda para el que

protagonice en cada mo-
mento nuestra historia.
En la parte izquierda hay
una serie de dibujos me-
diante los cuales dare-
mos 6érdenes, nos comu-
nicaremos o actuaremos,
subiendo o bajando el
cursor hasta encontrar el
deseado. Estos iconos
estan compuestos por
una admiraciéon que sirve
para hablar, dar y tomar;
con la palabra «bif!» nos
peleamos, aqui nos ofre-
cen una pantalla de pu-
chin en la que tenemos
que elegir la clase de gol-
pe, bajo, seco o gancho
izquierdo, el angulo de
pegada y la valentia; ade-

Eligiendo opclones.

mas nos proporciona la
fuerza de los contrincan-
tes y las tortas que recibi-
mos. El siguiente dibujo
€S un rayo con el que po-
demos elegir la direccién
a sequir, pasar a otra vi-
neta en el sentido en que
podamos desplazarnos,
ya que a veces hay cami-
nos cerrados. La bombilla
es la mas socorrida, pues
con ella abrimos, cerra-
mos, coramos, cercena-
mos, etcétera; en definiti-
va, actuamos. La interro-
gacion nos proporciona
un cuadro en el que nos
indican el nivel de energia
del personaje en activo y
el tanto por ciento de his-




toria que llevamos reali-
zado. Por dltimo, con la
palabra «while» cambia-
mos de protagonista. Ten
en cuenta, al usar todo
esto, que dependerd de
cada paso que des el
conseguir terminar satis-
factoriamente, puedes
Cerrarte pantallas, tu mis-
mo, por no coger cosas
que vas a necesitar mas
adelante o pelearte con
quien no debes y acabar
bajo tierra. Durante todo
el juego estaras en com-
pleta comunicacién con
los personajes y éstos te
contestaran mediante bo-
cadillos, con respuestas
bastante ingeniosas, aun-
que nuestra forma de ex-
presarnos es de indio de
pelicula, ejemplo: «Toma
chelin de profesor».

Los graficos son dibu-
jos de comic, cuyas virie-
tas estan realizadas en
blanco y negro. Pensa-

mos que hubiera resulta-
do mas bonito si la histo-
rieta estuviera coloreada,
lo que no quiere decir que
no exista color en el jue-
go. Sonido tiene poco, al-
gunos efectos sonoros de
golpes y de disparos.

Un juego deductivo en

Pantalla usada para pelear.

el que tendras que usar la
imaginacién y la intuicién
para descubrir los si-
guientes pasos, el desen-
lace no es a corto plazo.
Es una alocada historia
que te volvera loco.

Isabel Marfa Benitez

CREADO POR: PALACE
SOFTWARE.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Nu-
nez Morgado, 11.
28016 Madrid.

LO MEJOR: Descubrir la
aventura,

LO PEOR: La cantidad
de veces que lendras que
perder hasta vislumbrar el
camino.

PRECIO: 1.200 ptas.

ADICCION
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GRAFICOS

i Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ;0

ENVIA ESTE
(UPON CON
50 PESETAS.
EN SELLOS
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uﬂf'w" USE
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JUEGOS

‘Iulrla‘b

Divertida caratula de
presentacién.

de la tele Correca-

minos han sido pro-
gramados para nuestro
AMSTRAD por la casa
Atari Games de U.S. Gold
y nos lo han tralde a
nuestro pais Erbe Softwa-
re. ;Quién no conoce a
este rapido pajarillo y al
pobrecillo coyole?, pues
aqui los tenemos otra vez
para comparlir sus aven-
turas. Nosotros seremos
el Correcaminos y tendre-
MOs que procurar que no
nes coja el ingenioso co-
yote. La accion se de-
sarrolla por los polvorien-
tos caminos de Arizona,
donde la comida escasea
¥ Una avecilla como noso-
tros somos un bocado ex-
quisito para las fieras
hambrientas. A diferencia
de los dibujos televisivos,
el correcaminos no es tan
rapido como quisiéramos;
ademas, para mantener-
se en forma tiene que ir
comiendo grano que esta
esparcido por la carrete-
ra, pero debe tener ojo,
pues no todo es comesti-
ble ya que el coyote, as-
tutamente, ha echado li-
maduras de hierro en al-
gunos de los montonci-
tos; si lo picoteamos, el
muy ladino aprovechara
para sacar su iman y
alraernos para zampar-
nos. Comer el grano es
importante, pues si no tra-
gamos cinco montoncitos
seguidos nos puede dar
un gdesmayo y, si la dis-
lancia que le sacamos a
nuestro perseguidor es

l 0S8 dibujos animados

e TN——_—_—

CORRECAMINOS

°Mig !, imig!, ihola! estipido coyote. .Mlg.,
imig!, ¢a que no me coges? ;Mig!, ;mig!

corta, nos alcanzara. Sin
embargo, alimentando-
nos podemos conseguir
vidas extras que nos se-
ran muy importantes. El
juego esta compuesto por
cuatro niveles, cada uno
de ellos con circuitos dife-
rentes. El primero es cla-
ve para pasar al segundo
y éste al tercero y asi has-
ta el ultimo. Todos los re-
corridos tienen sus peli-
aros adicionales, e trafico
€s uno de ellos; tenemos
que esquivar a los camio-
nes y procurar que atro-
pellen al coyote para con-
seguir muchos puntos.
También estan las bom-
bas, que al pisarlas explo-
tan; las grietas por la que
caemos y nos despan-
zurramos y las piedras,
que nos restan una vida,
todas son fatales para el
correcaminos, pero tam-
bien para el coyote, luego
hay que procurar que cai-
ga en esas frampas. Exis-
ten ofras cosas beneficio-
sas para nuesfra salud
avicola: bebida en forma
de riquisima limonada y
pintura invisible que hace
que podamos pasar de-
lante del coyote sin que
nos vea, claro que si él se
pinta con ella lo vamos a
tener mas crudo. Nuestro
adversario usara y abusa-
ra de sus trucos; para al-
canzarnos no dudard en
subirse en un cohete, en
unos modernos patines,
en un saltador, un heli-
coptero y todo lo que se
le ocurra. Para completar
los cuatro niveles del jue-
go el programa nos da
cinco vidas, pero es un
tostonazo la forma en que
hay que cargar los blo-

ques. Se empieza car-
gando la preparacion del
juego, después se da la
vuelta a la casete y se
carga el primer nivel, se
para y se juega. Si llega-
mos al final, carga el se-
gundo y asi sucesivamen-
te, lo malo es que, como
pierdas fodas las vidas,
por gjemplo, en el tercer
nivel, tienes que volver a
cargar el primero y hacer
toda la maniobra comple-
ta. Otra cosa muy moles-
ta es que, cuando mue-
res, te agarra el correca-
minos y te lleva un trozo
atrds. Dependiendo en el
tramo en el que estés ese
retroceso puede ser mas
0 menos largo y lo peor
es que el grano ya te lo
has comido y no hay
manduca que llevarse al
pico. Ten cuidado con el
trazado del recorrido, no
debemos salirnos de la
carretera, pues la arena
nos frena y perdemos se-
gundos que nos seran
muy precisos.

Los graficos son colo-
ristas, con tamafo muy
adecuado y diserio muy
fiel de los dibujos origina-
les. Los circuitos son pa-
recidos con distinta difi-
cultad en sus revueitas y
el scroll de pantalla es
suave, Para nuestro gus-
to el correcaminos carece
de suficiente agilidad, es
verdad que corre y salta
pero no lo suficiente. En
la parte superior de la
pantalla aparece una ven-
tana que nos muestra la
distancia a la que nos ha-
llamos de nuesiro perse-
guidor, y en la parte infe-
rior la mejor puntuacion
obtenida, la que vamos

sacando y el nimero de
vidas que nos quedan. En
cuanto al sonido, echa-
mos de menos los .mu_:;J
imig! del correcamings,
tiene algunos efectos so-
noros que no son nada
molestos, patinar, ruido
de coches y demas, pero
la mayor parte del tiempo
es un programa silencio-
S0.

Es un juego que gusta-
réa mucho a los pequerios
de la casa, aungue noso-
tros hubiésemos preferi-
do que el protagonisia
fuese el coyote, sobre
todo porque a més de uno
le encantaria estofar al
pajarito.

Isabel MariaBentez

CREADO POR: ATARI
GAMES - US. GOLD.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Nu-
nez Morgado, 11. 28016
Madrid,

LO MEJOR: Poder con-

seguir vidas extras.

LO PEOR: Cargar el pro-
grama resulta engorroso
y pesado.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFILOS ACCION

SONIDO  ADICCION
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JUEGOS

(OMBAT
SCHOOL

Muchos son los que lo intentan,
pero pocos los elegidos; se necesi-
ta una voluntad de hierro y un gran
entrenamiento. Alistate, 10 puedes

ser uno de ellos.

CEAN-KONAMI ha

creado un juego
para hacernos soldados
de elite llamado COMBAT
SCHOOL, que distribuye
en Espana ERBE SOFT-
WARE. Nosotros somos
aspirantes a militares en
una academia de ferrea
disciplina. Para llegar a

Atlético salto de obslaculos.

obtener los primeros ga-
lones y terminar el cam-
pamento debemos en-
frentarnos a pruebas muy

64 / Amstrad User

duras que iran confor-
mando nuestro caracter
castrense. El juego esta
dividido en dos partes: en
la primera hay que pasar,
satisfactoriamente varios
ejercicios militares en el
campo de entrenamiento,
y en la segunda, ya con-
vertidos en miembros de

una brigada de rescate,
tendremos que liberar a
un rehén. Ademas, el pro-
grama nos ofrece la op-

cion de poder competir
junto con otro amigo y, en
camaraderia, llegar a be-
sar la bandera juntos.

La fase de entrena-
miento puede decirse que
es una competlicion de-
portiva, pues hay que ir
superando pruebas en
determinado periodo de

g | | 3

energia y correr muy rapi-
do y, justo cuando se lle-
ga a los troncos apilados,
impulsarse y saltar por
encima de ellos, en el -
timo tramo hay que col-
garse de una escalera
puesta horizontalmente y
atravesarla con la fuerza
muscular de los brazos.

El punto de mira estd un poco alejado de las
dianas.

tiempo. La primera, y no
por ello la mas facil, es la
carrera de obstaculos, en
la cual hay que coger

Terminada ésta, pasare-
mos al campo de tiro en
donde apareceran, por
grupos, dianas que emer-




geran de la hierba en
cualquier lugar del campo
Y cuando menos espere-
mos. Aqui se medira

DI%W30

quivando las minas y sal-
tando por encima de las
rocas, luego nos dirigi-
mos al rio, que esta pla-

ORE180

Nadando para llegar a la balsa.

nuestra punteria; tene-
mos que atinar a un mini-
mo de blancos y si logra-
mos mas mucho mejor,
pues se traducira en tiem-
po extra para la siguiente
prueba. Debemos aclarar
que si no pasamos por los

gadito de troncos flotan-
les, nadaremos y busca-
remos la canca en la cual
nos subiremos para re-
mar, lo mas rapido posi-
ble, procurando no cho-
car con los obstaculos,
claro que si volcamos po-

Disparando contra los lanques robols,

pelos algunos de estos
test de resistencia, pode-
MOS recuperarnos y acce-
der a la siguiente prueba
haciendo algunas flexio-
nes, colgados por las ma-
nos de una barra e impul-
sandonos con la fuerza
de los brazos hay que su-
bir y bajar varias veces en
el tiempo estipulado. El
tercer ejercicio de entre-
namiento es la carrera del
hombre de hierro, cuyo
nombrecito nos da una
idea de su dureza. Prime-
ramente hay que correr,
desafortunadamente, es-

demos intentar alcanzar
la ribera a nado, pero eso
nos restara tiempo. Por
ultimo, cuando lleguemos
ala otra orilla hay que dar
una buena carrerita para
llegar a la meta.

Las pruebas contindan
porque un soldado de mi-
siones especiales tiene
que estar bien preparado,
y, como los tiros certeros
son muy importantes, lle-
gamos a la segunda de
las tres fases de manejo
de armas. En ella los
blancos siguen siendo
méviles, pero son tan-

ques robots que apare-
cen por la campina, unas
veces en fila y ofras sin
formacién. Tenemos que

I3RS 1

fase de tiro, aqui hay que
procurar no disparar con-
tra las dianas rojas, ya
que inmoviliza el joystick

Acabando la prueba del hombre de hlerro,

dispararles con una me-
tralieta, sin embargo,
ahora podemos despla-
zarnos a izquierda y dere-
cha para precisar mas el
punto de mira. Al igual
que en la sesién de dis-
paros anterior, se debe

BDI540

Deonoo

durante unos segundos,
esla vez apareceran los
blancos agrupados, siem-
pre en el mismo sitio, aso-
mando y desapareciendo
rapidamente. Por fin lle-
gamos a la prueba reina
del entrenamiento y la

goooon
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COAPLETE AR

R PELNALTY
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¢Preparados para hacer flexiones?

atinar a un minimo y el
resto nos bonifica. Como
todo buen militar tenemos
que saber echar un pulso
y en eso consiste la si-
guiente tentativa, si juga-
MOos con un amigo nos
enfrentaremos a él, si no
es asi nuestro adversario
resultara muy duro de pe-
lar, pues se trata de nues-
tro AMSTRAD, lo bueno
es que perder no supone
ser expulsado del ejérci-
to, sin embargo, es con-
veniente hacerlo para
acumular mas tantos.
Después viene la tercera

peor de todas, nada me-
nos que combatir contra
nuestro instructor en una
especie de ring, asestan-
do patadas y golpes mar-
ciales de forma certera,
procurando recibir poco,
lo que resulta extremada-
mente dificil, y dar mucho
o no llegaremos a licen-
ciarnos. {Ojo!, nos pue-
den dar tantos tortazos
como cuadraditos apare-
cen en la parte superior
de la pantalla, cada tran-
cazo hace que se ponga
rosa uno de ellos, asi sa-
bemos como andamos

Amstrad User / 65
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Caréatula de presentacion.

para ganar al instructor O
perder frente a &l.

Para aquellos que pa-
sen esta primera parte,
nuestra felicitacion, ya
sois soldados de elite vy,
como tales, se 0s enco-
mienda rescatar a un re-

usIisu ud

reloj, pues se tiene todo el
tiempo del mundo. La ac-
cién se desarrolla dentro
de la sede estadouniden-
se y tendremos que re-
correr todo el recinto has-
ta encontrar al prisionero.
En nuestro camino iran

uuuy UnNauEL

El instructor es un hombre duro de pelar, de é| de-

pende lu graduacion.
hén de la embajada ame-

ricana, aqui ya no hay
que estar pendiente del

guRN1D |

(1} [ LYY

apareciendo toda clase
de terroristas a los que
hay que ir derribando a

Dentro de la embajada, luchando por liberar al
rehén.

oo / Amstrad User
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Echando un pulso.

golpe de karate. Unos sé
defenderan con los pu-
fios, pero otros van arma-
dos con cuchillos, bom-
bas incendiarias y demas
artilugios bélicos; unas
veces nos interesara es-
quivarlos y otras no ten-
dremos mas remedio que
afrontarlos parandolos
con los pies o las manos.
Si lograis llegar al final
con éxito, y dependiendo
de la puntuacion acumu-
lada durante todo el jue-
go, se 0s entregara el
rango militar al que ha-
béis sido merecedores y
oiréis el himno de los Es-
tados Unidos «Barras y
Estrellas». En esta ultima
parte del juego, si no res-
catamos al rehén, no
hace falta volver al enlre-
namiento, lo que haremos
sera intentarlo una y otra
vez hasta que lo consi-
gamos.

Los graficos son mag-
nificos, a pesar de ser di-
bujos, parecen fotos digi-
talizadas por lo bien dise-
nados que eslan, tienen
profusién de colorido, que
los hace muy agradable a
la vista, muchos detalles
y excelente movilidad del
personaje, aunque sus
movimientos dependen
bastante de la velocidad
de golpeteo del joystick.
Tiene numerosas panta-
llas de accion y el scroll
es muy suave exceplo en
la fase del rescate que re-
sulta un poco brusco. La
informacion, mientras ju-
gamos, nos la suministra

DLULiBD

en la parte superior e in-
ferior, tiempo, nivel de
energia, numero de prue-
ba, puntuacion, blancos,
etcétera. El sonido esta
compues.a por una musi-
ca ritmica en la que se en-
tremezclan los efectos
sonoros, Si eso 0s pone
nerviosos podéis quitarlo.
Un gran juego con mu-
cha accion, buen desarro-
llo y una extraordinaria
calidad al que auguramos
un estupendo futuro en el
mercado espanol.

Isabel Maria Benitez

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE, Nu-
fiez Morgado, 11. 28036
Madrid.

LO MEJOR: Los graficos

y la accion.

LO PEOR: Acabas con el
brazo roto de darle al
joystick, si es que éste
aguanta.

PRECIO: 875 pesetas.

ADICCION  ACCION

GRARCOS




CASSETTE SPECTRUM SALAMANDER .. 550 pras. 5

CASSETTE SPECTRUM JACKAL 850 pras. | SERMA
CASSETTE AMSTRAD JACKAL 850 ptas. /
. | DISCO AMSTRAD JACKAL 1.600 ptas /

V' SALAMANDER
4" Has entrado en las profundidades del espaclo, el cual esta dominado
por una criatura cuyos poderes maléficos sobrepasan tw lmagnaaon

" la salamandra tiene esclavizado a todo su relno y. jSOLO TU PODRAS
LIBERARLO! anigullando su fuerza destrucrora.

. JACKAL

Tu mision con contrasenia JACKAL consiste en Infilerar cuatro comandos
tras las lineas enemigas y rescatar @ un grupo de prisioneros.

Acosado por el ataque enemigo, deberds cumplir tu principal objetivo:
destruir su cuartel general,

RONAMI ESTA DISTRIBUIDO EXCLUSIVAMENTE EN ESPANA POR SERMA. CARDENAL BELLUGA, 2. 28023 MADRID. TELS 256 10 64 - 12 22




EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE

SOFTWARE

GRATIS

E1 Club GRATISOFT 1leva

ridiculas.

miés de dos afios y medio suministrando software a los usuarios espaficles de PC-COMPATIBLES.
primero en introducir en Espafia los conceptos ce software “SOPORTADD POR USUARID" y software de “COMINIO PUBLICO".
aceptacién. En la actualigagd gispone cde varios cientos de discos de programas.
51 aquiere “sacar e) Jjugo" a su ordenador sin arrufnarse.

que Vd.

teléfono para hacer mas comodos sus pedidos.

puede cCOnseguir nal' unas cantid
unase al gran nimero de usuarios espafoles que nos honran
sus pedidos. Ademds le ofrecemos un catélogo-boletin peribdico, 1a incorporacién directa de novedades espafiolas y americanas, ¥
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WordStar profesional

ICROPRO ha anunciado la aparicion de WordStar profesional version 4 para el
PCW, enfocado principalmente a los usuarios de PCW 9512 en oficinas. Segun
dicen, incorpora 120 mejoras, aunque el precio no parece ser una de ellas (194,35 Ii-
bras, unas 41.000 pesetas). Se pueden destacar de entre estas mejoras un contador
de palabras, una calculadora con cuatro funciones y un comando «deshacer». Otras
50n la posibilidad de acceder a dos impresoras y espaciado proporcional.
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DIRECTORY of disk A:
CI6CPH3,ENS  IMPESORA
SETLST.CON  SUBMIT.CON  NS.CON

LANGUACE ,COM SETKEYS,COM

PROFILE.SUB TECLADO,ED
WSOULYL.OUR

HSHSGS.OUR

La mejor compra en ordenadores: El PCW

Sl han definido al PCW los cuatro universitarios britdnicos expertos en ordenadores
que formaban el jurado que le concedié el premio de una nueva revista de la Aso-
ciacion de Consumidores, superando a otros micros, entre ellos el PC 1512. Entre los
motivos de esta concesion se encuentran el disponer del mejor manual, la claridad en
los avisos de como empezar a manejarlo, la facilidad para programarlo en BASIC, el
leclado, el monitor y sus capacidades para proceso de textos,

LISP de Hisoft o [T

E trata, como no, del ulimo producto de Hisoft para CP/M Plus, en esta ocasion

con el habitual editor interactivo. Se incluyen librerias para funciones de MacLisp

@ InterLisp, junto con librerias de funciones extra para manejar cadenas y realizar una
lraza del programa con informacién de depuracion.

Sistema de disco muIMormuio

MOONSTONE Computing (Strathclyde Business Centre, 31 Clyde Street, Clyde-
bank, Glasgow G81 1PF, tel. 041 941 31 20) distribuye un sistema basado en
una unidad de'disco de cinco y cuarto para el PCW que permite manejar practicamen-
te cualquier formato CP/M, leer y escribir ficheros sobre discos de PC y de BBC, e in-
cluye un chequeador del hardware de disco y un editor de sectores. También comer-
clalizan XFORMAT-2, programa que sustituye a DISCKIT y formatea y copia discos
con una capacidad de 200 K en la unidad A y 800 K en la unidad B, totalmente com-
patibles con CP/M y Locoscript.

[e_ngu_nie portable

0S responsables del desarrollo del primer lenguaje verdaderamente portable a to-
dos los ordenadores, el I-APL, estdn trabajando en la actualidad en una versién
para ordenadores con CP/M, incluyendo el AMSTRAD PCW.
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OUARIC

MAS DE 100 RECETAS

DE COCINA A

GOLPE DE TECLA /4

70 / Amstrad User

L HEM dresasasibaanasdaninnen BAARRRN RN AR RR RN
1010 REN » PROGRAMA DE RECETAS DE COCINA :
1029 REX » L]
1030 HEX » Autor: Alfreds Peres Jipenez >
‘1040 REN w L]
1050 REX ® ¥owismbre 1.987 .
1040 FEN ssacanssssssssn s s nbensnensnsnnes senan »
1070 REN

1080 OPTIOR RUN:VIDTH 255: DEFINT A-Z
1020 BIa*STRINGS (80, 127)1DIN A3 (50) iescS=CHES(27) :pitl M.nt
1100 DEF FR raya3(bs,as,cs d8)=b8+STRINGS(30,d48)+a8+5TRISGR (40, unasmlmuﬁ
(ds)+cy
1110 OBF FN ldcnllt(v.h}ﬂtacIQ‘f'ftﬂﬁil33’v)i€ﬂﬂ‘¢32’hl
1120 cgmsm—rsu-sl : CURSORabo | o=39: CURSURL zquierda=1:CURSORdaracha=8 1 ratrocesos
B:DRL=127
1130 aa3=CHRA (2243 : wataCHRS (225): L18=CHRS (228) 1 002 ~CHRS (227 r uuI=CHRS (228)
1140 PRINT amch;®0*:GOTI0 i770
1150 REN
1160 REM swe L . BESNASHRE IR E IR IR RS RN R RN
1170 REX rutinas especinsles Gl pantails
11B0 REN Soncarunsnearnsa s st sienairan st tanemasntainsnseisnsssnnesosesannsersnns
1190 PRIKT FN locatastv,h):RETURK, EEX locate
1200 PRINT tucl-'r-um:"ll‘lw-ﬂ n=0; RETURS: REN CLB
1210 PRINT eacs*K™; RETURK: REW borra hawta =l final de linea
1220 PRINT wece*I*;RETURN: REM borra bastie sl final de pag.
1230 PRINT apc3”g";RETURE: REK activa video Lnvarso
1240 PAIET eac’”g" ;1 RETURN: RER cancala video ilnverso
1250 PRINT ascs"f";:RETURN: HEN spags cursor
1200 PRINT emcs®e®;:RETURE: REN ancienda cursor
1270 REX
LZED HEN Sopsassuenunt s s st s nnsnnsnnsnnnusnassnrs st toasnunanunnasnssnasnnnansenes
1290 REN lactura de teclado
1300 REM #onaneenssnsssssssosorsensrosnsnt st s unsnaonepruasennounsannonsunris
1510 AS=LHKBYS;IF AS+"" THEN 1300 HLEE RETURN
REN

31030 BEN Susnnneusunssasasnasssssnnssssansnass

1340 RENM rutina de pressantacion de cabeceras

1350 REM *0saarssu s enanaa B NS N T R N R TR RN A TR AR PR RN NN IR R

1360 GOSUB 129%0;COSUB 1200: PRIAT CHRS(134);STRINFGL (AT, 128) CHRA(140)

1970 YeV41iGOSUB 1210:60SUB 1240:GOSUE 1190: PRINT cunan:san.u-«-m:u:n.om
B 1100 PRINT AS;H=68:G08UE 1100: PRINT CHRI(133)

LSQO yeyal W0 GOSUB 11001 PRINT CHRE(131);STRINGS (87, 138) ; CHRS (137) : GOBUB 1240: 0

ETURN

1990 REM

1400 RENM S00saans s sun aassaesuenasnussnnusnatr st aananausiran v nr o nnnnRaniig

L1410 REN rutina de pr tacion de

1420 BEM 4V 0apinssasssnninaasennasnssnnannnnsinse

1430 y#*27:h=0;GOSUB 1190:PRINT CHRS (134} STRINGI (A7 ,138) CHRSL140)

1440 w=ys1:008UB 1190:G0OBUB 1210: FRINT CHR3(133);STRINOA(A4-LEN(ad}/2, 32} jalbibe8

8:00SUB 1190:PRINT CHES(133)

1490 hef:vevel: 0DSUB 1190 PRINT CHRS(131);STRIPGS(BT, 1387 ;CHRS(137); : RETURK

14680 a$="Eli{)a upa opcion cen las teclass del curscr o pulsandoc la inioial y puls

& RETURN":O0BUB 1430:RETURS

1470 REM

1480 REX »»

1490/ REX rutinn

1500 REN weespupnns sEsRERRERRRRRANY

1510 plntarce=1:G0SUE 1250; MAYS=""; LMAX=0, FOR =1 TO NU:IPF LENCASCI)) » LNWAX THEN

LNAXLEN(AS (T2}

1520 MAYSSMAYS+LEFIS (ASCI), 22

1530 NEXT 1 ]

1540 IF KiNga"= THEN 1560 BLSE [P LMAXCLEN(MERS) THES LEAX=LEN{NENS)

1550 NENS=MENS+STRIRGS (LMAX-LEN(MENS:," *)

1560 FOR 1=1 TO NUsASC1)=ASCI)+STRINCS (LMAX-LENCASCI)), = ") NEXT I

1570 ¥1=1S-1HTCHU/2); ¥=V1; H=40-INT (LMAX/2): VERTICAL=Y1

1560 GOEUB 1230:IP NENS<I** THEN V=VI-2:VERTICAL=¥:GOSUB 1190:PRINT CHR3{134);ST

LA AL LA L]

L L O O T T T T T T TR T T




RINGS (LHAX+2, 136) CHRS (140) 1 ¥aV41:GOSUB 1100: PRINT C _
MEBL133) % # MENS.* * CHRE 1330 VoVs1:GOSUB L100: PRINT CHRS (135); STRINGS (LXAR42,
1387 CHES (141):00TO 1600 i
1390 GOSUB 1190: PRINT CHRS (134) ;STRINGS (LNAX+2, 1387 ; CHRS (1400
::?: :E:fhl TO NU: ¥a¥le[:GOSUR 119C:FRINT CHRS(13D3 ;% %, ASC[1;® »;CHRB (1007
1
1630 WeVel: GOSUB 1190: PRINT CHRS (1310 ETRINGS (LMAX+2, 138) ; CHRS (137)
1830 IF XXXXw1 THER GODSUB 1240: RETURK
1840 1) Veulel: HeMel, AS=AS (LY
1650 GOSUB 1240:G0SUB 1190: PRINT = = [AS(I);™ =
1800 AS=INPUTS (L) ASASCIASY IR A=27 OR A8 THEN 1<NU+1;00SUB 12405 INS«BSCH.RETUR

| 1870 1P A2#57 THEN A=A-32: AS+CHRSCAD
1880 IF A=CURSORabajoc THEN 1P 1«NU THES PRINT piltidos;:00T0 1640 BLSE GOSUR 12330
;m 1IB0IPRINT = = ABCI0;™ *ilxled: W Vel:0 168

1600 |F A=CURSORarriba THEW [F I=1 THER PRINT pitidods;:GOTO 1060 ELSE GOSUB 1230
1008UB 1190: PRINT = ";A8¢1);* =ilel-1:V¥nV-1:G0TD 105
o

1700 GT=IRSTRIMAYS, AS); 1P GT7<>0 THEN GOSUB 1720:1F 11+0 THEN OOSUB 1230:608UB 11
BOIPRINT = = AR{I}1= =i 1=GT:¥e¥1+1:GOSUD 1240:008UB
1190 FRINT * “;AS(I);* *:50T0 1660 :
1710 I8 A=13 THEN GOSUB 1240:HETURN ELSE PRINT pitidos; : GOTO 1880
1780, 17 grcdgta OR puntarc)LEN(mays)e+l THE® gravgtipunterowgtatliii=0:RETURR
1730 POR 11spuntero TO LEN(mays)
AT40 IF NID3(mayd, 11,1)wa3 THEN punterosii+l:gtasiligtegtn: 11«0, RETURE
1750 MEXT 11:RETURR
17480 REX
1770 PRINT pitidos el
1780 a9+"RECETAS DE COCINA. & MENU PRINCIPAL DE SELECCION e .QDSUB 1300
1790 clfa=""
1800 senss"Platom de : ":aS(1)e"Entradap”
1810 a2(2)="Sopas y pur®+teas+ a®
1820 a8¢3)="Legunbroa™
1830 as (4)«* Arroz®
1840 a8 (S)«"Varduras y bortalizas®
1850 a8 (8)="Carne”
1860 a8 (T7)»"Pascado™
1ETO a8 (8) =" Marisco™
1850 a3(0d=*Aves y caza®
140 a8 ¢10)="Huavoe"
1900 s24l1)="Postrea®
1010 nu=11:GOSUB 1460:GOSUE 1510 ) -
i:g‘g gﬂi‘ GOTO 1990, 2060,2470, 2770, 2820, 4080, 3840, “50'-9290.‘?690_. 7930, 1780
1940 REN
1950 GOSUB 1200:a%="Para volver al sen®+Uu3+” antarior pulss SAL.":GOSUB 1380
1980 clissan™icl2g="" 18" =]
1970 mend="Eatradam :*
1960 a8(1)="Revuelto de shumadce”
1990 as(2)+*Callcs & la madrilefla®
2000 aS(3I)'="Kigas manchagas”
2010 a814)="Criadilles 4= tierra®
2020 as(S)="Bud" #113+"n de pan de molde y queso rallado”
2030 nu~5:GOSUB 1460:COSUB 1310: IF f¢<nu GOTO 8210 ELSE 1780
2040 REX
euso REN w5
2000 GOSUB 1200:a8+"Fara wolver al man®+uul+® aptarior pulss SAL.":GDSUB 1380
2070 clis="gc"
2080 mens="Scpar *
2000 03¢1)*"Caltenten”
2100 asd2)="Pr* +118+"a="
2110 a%(3)»*Conson® +aal+™a®
Z120 as(4)="Pur" vent+"n y cromas®
2180 nu=4: 0OSUR 1460:GOSUB 1510:0§ { GOTO 2160,2250,2320, 2380,1780
2140, HEM
2150 REX
2160 COSUB 120C:as»"Pars volvar al men®”+uuB+® antericr pulue BAL.":GOSUB 1380
2170 c128+*ac®:cl34n=":ru2
2180 mend=" Sopas *
2190 asil)«"Bouiliabalime™
2200 as¢2)="De cedolle*
2210 as(3)y="Al cyarto de hors*
2220 as(a)="Con at"*uul+"n an ncelive™
::!IO nu=4: GOSUR 1400:GOSUB 1510: IP L<=nu GOTD 6210 BLSE 2000
40 REM
2280 GOSUB 1200:a8s"Fara volver al men®+uud+* anterior pules SAL,*:009UB 1360
2200 cl@ss fr :clIg " r=d
2270 mense® Snpas frUettssTas: *
2280 as(1)*"Cazpacho™
2200 asd2)="Yichynsolae"
::ﬂog nue2;GOSUR 1460:00SUB 1510:1F t<=nu GOTD 8210 BLSH 2060
10 KEX
2320 GOSUB 1200:a8»"Fara volvar al sen®+uulS+® anterior pulee SAL.“:GOSUB 1360
2330 class"co® 1 clIN" Y rag
2040 mans=® Consos®+teess™: *
2350 ast1)="MNadrid®
2300 nu=1;005UD 1480:GOSUR 1510: IF i&~nu GOTO 8210 ELER 2060
2370 REN x )
2380 GOEUB 1200:08="Fara volwver al sen®+Uuss* anterior pulee SAL.*:C0SUB 1380
2300 elZe="orTiclIs""ires
2300 sapds**Cremn o pur*+ees+* de*
2410 astid="Pyerroa®
2430 a8 2)="Colitlor®
2400 as(3)="Repinncan™
2040 o2 (8)="Cuiuantys®™ -
g;:o-::;uma 1400: 005U 1510: IF 1d=nu GOTO 8210 ELSE 20080
460 | .
2470 GOSUB 1200:a8~"Para volver sl men®+uul+” anterior pulme SAL,*;GOSUB 1360
2480 clipsa*le”
2490 manss*Eglecci”+col+*n por @ *
2500 a%(l)="Alublan®
2510 a%(2)="Lentejas™
2520 a3 (3)="Darbenzoe®
2530 ny=3:CG0SUB 1480:00SUB 1S10:08 1 GOTO 2560,2040.2710,1780
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UsUARIO

«machacaba»
ques y aviones enemigos.

XCEPTO Cross, que es mi
perro, en casa ya usamos to-
dos el PCW 8256 y gran par-

te de sus muchas posibilidades; no
digo todas porque me falta encon-
trar alguna para que el «salchicha»
sea el usuario numero 5.

Empezd mi hija mayor usando el

LOCOSCRIPT para presentar sus
{rabajos de estudiante en la Univer-
sidad, con la calidad y buen gusto
que merecia su contenido intelec-
tual.

Siguié mi hijo mayor, enfrentan-

dose con la «movidar de la infor-
matica y en un par de semanas le
habia perdido el respeto al BASIC.

El mas , pequefio se dedicd a

guiar a BATMAN en la reconstruc-
cién del BATICRAFT, hasta que
consiguio salvar a ROBIN; cuando
le apetecia relajarse, se daba unas
vueltas con su HARRIER y de paso
unos cuantos ftan-

Personalmente hago de todo un

paco.

El verano pasado observé a mi

mujer revolviendo en un cajén en-
tre libros, recortes de periddicos,
cuadernos y papeles sueltos, en
busca de una receta de cocina que
sabia que... estaba por alll, y se me
ocurrio que el PCW también podia

| ’ Brlype portads

LkS RICITAS 0T <X CTOECIN Wi S0 MECOCIDAS
B BIFDNENTIS LINROS DE COCDNA, K5I COWO DL
CALIMDARTES ¥ REVISTAS ¥ 3L L4S MELICHMS DX
108 DOWDYICALLS DL 105 PIRLOSICOS
R OPIEt T

B ST
=

-

i N NINUTD BT PACIDMCIA, OB FAOOR !

{hvisare csando esle preparade)

_

REN

1]
GOSUB 1200:a8="Fara volvar al
ClZau"al™  c108e" %, ruf
mens«* Alublas *
‘a3 (1)*"Faben con almejas®
a8 (2)="'Fabada asturiana®
AR(II=*Jud¥+LL8+"an negran a lo Fioa®
H;;Gsﬂﬂml!- 1400:008U8 1510 1F Ldwnu GOTO 8210 BLEE 2470

men™ *Uul+" antarior pulss BAL,".GOSUB 1300

005UB 1200:a8="Fara volver al men®+uuls” anterior pulss SAL ":GOSUB 1380
(361 CLBTLETAIE | L LA Sl
0 men¥«* Lentejns/ *

A8 {1ymu=

AB{ZIun

nued: GOSUBR 1400;: COGUB 1810:1F
REN .
GOSUB 1200 as="Fara volvar ai
al28u gat ol 8=, rup
I mand=" Oarbanzos *
as{1)s*Cocido madrilefio”
::;hmun 1400: GOBUR 1210:1F
GOSUR. 1200: a3s"Para volver al
clis="ar*;cl28s" ‘iclin="":r=p
@nnd=" Arros y pastas. *
ad{ii=“Fanlila valancliana®
2810 a%i2)="Con ‘bacalso®

R020 a®t3>="Bn corteza®

2030 nu=3:G08UB 1460;008YB 1510:IF le=nu ODTO 8210 ELEW 1780
2040 REK

2060 REX

2000 QUSUB 1200:as~"Fars volver al
2870 cllan“ya™

2080 nni-"ﬁth:ul-muﬂo por & "
2890 ad{i)~"Patatas"

2000 ad(2)s"Pimiantos™

2010 as({3)=MFusrroa®*
2920 a3 (R)="Bup" taas+ rragoa®

2930 as(S)«"Tamates™

2940 a3(6)“*Barenjanan®

2050 83(7)»"Hspinacas™
2960 a3 B Cpliflary
2070 a3 (Ri"“0uimantes®
2980 a¥(103-"Habaa"

2090 a8 (21)="Jyd"+Lii8+"no vardes®
3000 ad(iB)=*Endivias*

1€*nu QOTO B210 BLSE 2470

san® +uuls®* antertior pulss SAL. "1 GOSUB 1380

L<wny GUTD 8210 ELEE 3470

Ban® fuud+® anterior pulss EAL.*:0CSUB 1340

pon® +uul+" sntarior pulee BAL. *:CGOSUB 1360

‘3010 as(13)#**"Chasplficnee/Setas®

3020 as¢ldd="Fisto*

‘A030 as(lS)w" Kanestra/Mezclss®

3040 numis

3050 a84"ELIJA LA OPCIOX DESSADA COF LAS TECLAS DEL CURSOR®

3060 GOSUB 1430:GOSUB 1510:0% { GOTO 3080,3150,0220,3280,3340,3400, 3460,3%30, s

92,3070, 3?30.3‘?90,3!50 3'020 3990,1780
agTo rsn

3080 REX

3090 GOSUB 1200:as=*Para volvar al mea”+uul+™ arntsricr pulme EAl,*:GOSUB 1360
33100 gl28s"pe*:iplids="¥;re1n

110
3120 12

3130 nu=1; m 1460:008U8 1!1!: IF t¢=nu 0OTO B210 EL5E 2880

3140 RENM

3150 OOSUH 1200:as+"Para volver al men®suuSt™ antarior polse SAL.":GOSUB 1360
4160 cl2am®piticiassek® r=1])

3170 mens=" Pimtentos *

3180 a8 (13="Hollenos"

3190 adcRi=*Bnonlada dn gllﬂ.ntﬂ rojos®

3200 nu=2: 0OSUD 1400 1510: 31F LC=nu JOTO 5210 ELSKE 2480

3210 REX

3220 GOSUB 12001s8="Para volvar al man®+uus+® antarior pulse SAL.*:COSUB 1360
3230 cl2sw pu el0swniir=12

9240 mend»* Fusrrom *

9250 atl)="Crem'

3260 mé;l (O0ABUR 1460.00SUA 151041P t<=nu COTD 8210 ELSE 2080

3260 OUSUE 1200:m8w"Fara volver al men®+uus+” anterior pulws SAL.":GGSUB 1360
3200 clZietan” cl3fs"":re1d
4900 menp=" Eap®tasd+"rragos =
3310 antl)m*Gitanilia®
:Ia!: ;:ﬂllﬂﬂﬁll 1400:008UR 1910;1F 1<=au OOTD 8210 ELER 2800
]
3340 GOSUR 1200:a3<*Fara volver al sen®-uuds® astariar pules BAL *;GOSUR L840
360 gl@astta¥ cliset Y ir=14
3360 mand=* Tomates *
2970 aB(1)="Rallnnca”
3320 num: GOSUS 1460, 008UB 1510:1F 1t=nu GOTO 8213 RLSE 2860
2090 REX
3400 GOBUB 1200:a3+"Fars volver sl sen®+uus+* antericr pules SAL.*100SUS 1000
3410 olRas"ta"iclise " =15
2420 mont~" Berenjanaa *
3430 astl)=*Rabozadas®
g*l'il'l n:;hﬂuﬂlll 14801G0SUS 1510: 1P 14=nu GUTO #210 HLEE 2000
480 R
8460 OOBUE 1200 a8="Para volver al men®s+uul+* anterior pulss SAL.*:GOSUB 1360

“
3

‘3470 ci2aefasTiclasmNrel0

3480 manss=" Nupinacas *

450 a8 (13 unk

3500 adi@ime

3510 pu=2; GOBUB 1460:00SU8 1510: 1F 1d(»nu DOTC 8210 ELEE 2880

20
3830 GOSUB 1200ia3+"Para volver sl zen®suus+" anterior pulse SAL.%:00SUB 1380
3540/ c128v " coP |[S10an" [ el
4550 mans=" Col teiar
3580 s8¢1i="Al ajo arrisrol

i




4140
4150
2100
4170
t180
4190
4300
4214
&zn
230
4240
4250

12480 B

27
4280
8290
4300
4310
4320
830
4340
4250
4260
4370
Mo
4300
YT
4910
42
4430
Lhac
450
A46o
e
4400
4409
4800
e
45230
4530
4340
4530
‘a%60
4570
L1
4500

a8 1277* Can gamban®
;aca:QOSUl 1480.COSUS 1%14: IF i<=nu GOTO 8210 ELSE 2880
EX
COSUN 1300:a8=*Fara volver sl
cl28w*gu¥:clina**; rail
mends® duimantes *
BR())wen
an (@) eat
:;;2 OOSUN 1460:COSUB 1%10; IP L<=ny GOTO 8210 ELSE 2080
GOSUR 1200:a3="Para volver sl men**uus+® anterlor pules SAL.":GOSUD 1380
cl23="ha™ 1 c1IM" " ralg '
zen$** Habew *
88Ll}="Con Jjaw®+cod¥+"a"
::;Iuaﬂﬁun 1460:GOSUB 1510: IF 14=nu GOTO 8210 ELSE 2880
GOSUB 1200 a3#"Fara volver al man"+uud+" anterlor pulse SAL.“100BUB 1380
128"yt i cl30""; re20
manss® Jud¥siis+*as vardes *
astli="A 1s casers™
n;;irﬂOﬂUl 1400, 008UN 1510, 1P (fenu GOTD 8210 ELSE 2040
L]
SOSUR 1200:a8="Para volvar sl sen®+uus+* anterior pules SAL " 00SUD 2360
Sl2Fe"anT i gl I4=" M re2] :
=nnd=" BEndivias *
a3(1)=" Branandas*
:u-:;znﬁun 1460: UOSUR 1%10: IF t{=au COTO 8210 BLBE 2860
'EX
GOSUB 1200:a8+*Fara volver al
Clase"ch*;clIn="";r=22
pant=*Chaop! fiones/Satas™
ai(l)=") la griega (champ.)*
a$(Z)«%En salen (satas)™
;;-e.ncaun 1460: GOSUS 1310: IF L{=nu GOTO 3210 BLSE 2860
N
GOSUR 1200:a8=*Fara wolver el man®+uu3+® anzerlor pulee BAL.":QOSUB 1360
Cl2%="pr* ol 38" rafit
Bon3+* Pisto *
a2(ly**EBstile {ranc™+esd+"a"
83 (2) =" Manchago™ :
:;;2:00‘.“!5 1480. GCSUR 1510: IF t<-\uu G070 8210 ELSE 2860
GOSUB 1200:2%="Fara wolwer al =es®ruud+® anterior pules SAL,":00SUS 1380
cl28a" gt icl3se" " r=87
weand=" Mansstra/Kezclos *
a3 (11s*Murciana®
adi2)}=*"De verduras"
23 (3= Encalivada™
a3{di="Fahogo de calabas™+{id+"n, cabclla y patata®
Ru~4:GESUB 1400:005U8 1516: IF id{wnu GOTO 8210 ELSE 2800
REX
GOSUB 1200:88="Para wolver al sen"+uv®+” saterior pulee SAL.Y:00SUB 1380
clis="cp%
neni="Salecci™+ock# e por @ =
asilj=“Yaca®™
a3 @) «*Tern=ra*
a3 (3) ==Cordara®
88 (4)w Cardo®
:;;i:ml 1400 GOSYR 1510:08 1 GOTO 4380,4520,5050, 54001760
REN
COSUR 1200:a85" Para valver al sen™*uul+" antearior pulss SAL.":GOSUR 1380
cl2d="va"
sands"  Vaca "
asilr="Carna en goneral™
83 ¢2)=*Soloml Llo®
23 i0#*Lono/ Entrecotes”
adid)e " Filetan* :
u;;‘|uasun 1460:00SUB 1510: 08 & 00TO 4230,4340, 4400, 4460,4080

man® +UUS+* antericr pulea SAL; ":008UB 1360

man®+uus+® anterior pulme SAL.¥;GOSUB 1380

REM

0OBUB 1200:mts*Fara volvar al men®+uud+* anterior pulee SAL.":008UD 1360
cl3d="ca* 1 rezd

seni="Carne de wvaca “

s8il)=*Guieada con corveza y cabollan®

:;;t:nosun 1480, GO8SUB 1910 IF 1fany GOTO 8210 BLSE 4180

COSUR 1200:e8=*Fara volvar al mea®+uud+® anterior pules SAL.%:GOSUB 1380
€133s* oo L =24

men3=" Solomillo de vaca ¥

A{1)e"Al mangrullo®”

ru=1iGOEUE 1460: GOSUR 1810;1F td=nu UOTC 8210 BLSE 4180

REN

QUSUN 1200:as8+*Para volver al men®suud+" anterior pules SAL "i0USUB 1360

138" 10" ruis 1

mend=* Lom/Entrecotes de vaca

as71)="A la planchs con patatas rellenas y espinacan”

:u‘l:GDﬂIJS 1480: GOSUB 1510: 1P 4<mu  GOTO 8210 ELSE 41840

K <

GOBSUR 1200rad+«*Para volvar al men®suud+® anterfcr pules SAL. " NOSUB 1060

clis=" 11" 15r=20

mond=*Filutes de veca "

ad {1V = Con aceiiunas”™

::-‘.I:ODS‘LII! 1460:GOSVE 1510:1F 1<wnu
3

ﬁ?gun 1200:a3%="Para volver al men®+uuB+” antdrior pulee SAL .*-00BUB 1380

cl23="te"

mand=* Ternera .

8} 112**Carne an general~

a¥{2)yn "Horcillo”

ALI(3)v*Chylatas™

224} Fllatus"

A¢E}="RiNonen"

GOTO B210 HLER 4180

480Q. 28 (0 »* Higado®

echar una mano al miembro de la
familia para el que todavia sélo era
un traslo que ocupaba un lugar en
la casa.

Hoy, cuando mi mujer quiere
consultar «la receta de la abuela»
para sorprender a nuestros invita-
dos, carga su disco de RECETAS,
va pulsando las teclas que indican
los mensajes de la pantalla y en un
instante la tiene a la vista o copia-
da en un papel para llevéarssla a la
cocina.

El motivo de este articulo es brin-
dar la idea a los leclores de AMS-
TRAD USER, bien para este mis-
mo uso o para otros similares.

LA IDEA—La idea general es la
siguiente:

Utilizando LOCOSCRIPT, escri-
bir la receta de forma que quepa en
una pagina de 27 lineas como
maximo. Terminada la edicion, se
crea un fichero ASCIl paginado,
con un nombre que vendra deter-
minado de la forma que veremos
mas adelante. Cada receta ocupa-
rade 1 a3 K, segin su extension.

Un programa consistente en su-
cesivos menus de seleccion de op-
ciones nos dirige a diferentes listas
de recetas, segun una clasificacion
predeterminada.

Localizada la que nos interesa,
mediante la orden DISPLAY llama-
mos a pantalla el fichero (receta)
correspondiente.

e prefife.yd
el w0 roo (iehcon) Leaperasy » il
pridel o, l"‘lf 1 ] h““

pig mosdadic comlel
|1= l.'t.ruhr ;
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Y PRI




RER
REX
Gﬂﬂﬂs_-lﬂﬂru-'nrn volver al man®+uus*® antaricr pules SAL.*:COSUB 1360
clisi"cat 1 ru2?
0 wani~*Carne de ternmra *

attii=tjallites de torners con verduras®
adt2¥="Tarnera al whieky™
aB(ArsGulmnda con tomates y aceltunas®
':;mm 1460 GOSUR 1510: IP 1<=nu GOTO 8210 ELEE GOTO 4520

PENM
GOSUH 1200:a8="Fars volver al man®*uuds® anterior pules SAL.*:GOSUS 1360
0 ol08s% ot re=28
mand** Morcillo de tecrnara *
as(lyshn
nu=1i GOSUR 14001 GOBUB 1510: 1F 1<an GOTO 8210 ELSE 4520

REX
GOEUN 1200 a8="Para volvar al men®+uul+*” antericr pulse SaLl."GOSUB 1300,

clds="ch*r=20
manss® Chulstss de ternera *
adt13«*Bn paplilotea”
Mﬂ'hmﬁ' un;m 1%10: IP 1<=nu GOTO 8210 ELSE 4320
50 GOGUB aaem-;--m- velvsr al men®+uuse* anterior pulse SAL,":1GOSUB 1300
cl3Bwr 1% r=00
i e e
¢1i="Con ca as ¥ .0 ra
. g E‘usihﬁos‘:ﬁ 14060: 0D8VE }“0: IF $<=nu GOTO B210 ELSE 4520
EL DISCO.—La cara 1 del disco 4910 GOSUB 1200:08="Para volver al man®+uud+*® antariocr pulss SAL.":GOSUB 1380
contiene lo que puede verse en la 4520 <138emri%;pu0l
figura 1 oed -:::;* Rificnes de torners *
. a .
El fichero ADELANTE.COM esta 4950 as(2ia¥ =
. p s 2 B 1510: el SOt 4520
construido segun un truco debido a AYSH B ssiaomB A RIB0RE (810117 Alwe B
Mariano Timoteo y pubiicadc en el :gg ﬁ?g:a”;fam:;;'hrg volver sl men®+uus+" anterjor pulse SAL *:GOSUB 1300
C. s )
namero 26 de AMSTRAD USER, y | ggg: :::::‘:s?eoh‘::r;zﬁ-n -
- aw
permite hacer una pausa dentro de 5020 nu=1{00SUB 1460:GOSUE 1510: 1% i<=ny GOTD 8210 ELEE 4520
| un programa. g _:g
Las figuras 2 y 3 nos muestran E:gip_ B 1200:a8%=Pars voluer sl man®suub+” anterior pulss SAL. *:QOSUE 1360
los contenidos de los ficheros POR- At
0 manss" Cordero *
TADA y PROCESO, creados con 5080 as(lr==Carns sn ge=narsl®
RPED 5090 as(2)="Peletilla®
El fichero PROFILE.SUB esté 2150 224remchuaca
ichero 2 es 5110 as(dre“Chuletas"
1 % 4 BI20 nu=d: 60:GOSUB 15 S5150,82 0,53
modificado, siendo su contenido el Sig wan e Hen o Sl g LA
de la figura 4. Obsérvese la opcion 3150 QOBYE 1200 as="Para volver al meavshust auterior puise SAL,*:GOSUS 1360
[K] dentro de la orden PIP. Esta op- - :;;3 ©138="ca% i r=33. i
cién evita que aparezcan en panta- S
lla los nombres de los ficheros se- :;:: nu=17005UB 1460 00SUB 1510:JF 1{=nu GOTD 8210 ELSE 3050
gun se van copiando. Curiosamen- 5210 qmun 1200:a3#"Fara volver sl men®ruus+” antericr pulse SAL.":GOSUB 1360
te, esta opcién no aparece en el e P it ily 5e ccedero.
manual de CP/M ni en ningdn li- BEM0 ab(L e Amadns o tr i o
* 1 -
bro que he consultado. Sin embar- _mm" Bis 1R o g SHEREnc0 |
go, esta en HELP. No despreciar a8 :?S’Ef‘ ;133? r:;-"l'an volver al men"suus+" antericr pules SAL.”:GOSUB 1300
esta documentacién, es mas com- :?.:2 -n:;"' Plerna do corders
ap(l)e® hund
pleta de lo que parece. 3 5310 pusi:0OSUB ?m:mun 15101 1P 1¢=ny GOTO B210 ELEE 2050
El contenido de la cara 2 del dis- 8520 REX
co puede verse en la figura B :::: :%EE.::&?::;;'&“ volver al men®+uus+e® anterinr puiss SAL. ":00C5US 1360
E! fichero RECETAS.SUB carga WaHD BaeeT rauTates datcordun = I
el BASIC y corre el programa. El HI70 a8 (2)n"
resto dB f":heros son recetas. :g:g nu»2:00SYR 14&0:”5 1510;1F t<=nu GOTO B210 EL58 S050 I
Organizado el disco de esta ma- g::g ml‘gt_m.n-m- velver al men®euul+®™ anterior pules SAL.":ODSUB 1360
nera, al terminar de cargar la 2420 :.'.t,;:. Ls::_ﬁ .
-
:::l ::t:;::%nn g.)w""wh‘u"
—— "] ) an" rool
480 a8 (li-"ﬂt\llltll"
\ 5470 a# (%)= Kagy
3::3 ::;a m‘ 1460:00SUB 151010 1 GOTO 5810,9570,5640,5710,5770,4080
R
8500 REX
i 55910 IIOGUI'nooul!'Pm wolver al mmn"+uuS** antarior pules SAL.*:GUSUB 1380
IS TR T B RTTRE, 2 IR T bl it (R |
i JlerLr g :Lt.gm i : Pl : S : poTADe R Sl
i 1 1 SaR! L T IR i TR 4 A
:; !ém uc i ;anyéﬂ E( : : LIALAZ ={ :‘g:g ;u;l +OOBUE 1480: ACSUR 1810i 1P L¢@nu GOTO 8210 BLSE 5400
I: CACOPML i | Himi it i A s870 GOSUR 1200:a8="Fars volver al sen®+uuds= snterior pules SAL.”:GOSUB 1380
B U'I]Tig MEC : Cacapiel MIC TLANTE CON £580 clise"elfir=35 |
PO e I ws 3900 mnder coaillo o Lactecstots *
H 2 H . L hilad
e i ol g%‘i[ Eﬁ 3610 a8 (2)<r=
:: ‘l[.,ﬁ '; : inzm E H é 5820 nu;a 'GOSUB 1480:GDSUB 1910: 1F i<=au GOTO 3210 BLSE 35400
: 1 5830 RE

5040, GOSUB 1200:a%="Pars volver al sen®+uuls™ anterior pulss SAL.%: :GOSUE 1360,

- _




cara 1, tendremos en el disco vir-
tual todas las recelas de esa cara
e, instalado con la cara 2 en la uni-
dad implicita, tendremos accesibles
el resto de recetas.

En total he cargado 110 recetas.
Este limite me ha venido fijado mas
por el maximo de entradas al direc-
torio que por capacidad, aunque
gdlo han sobrado un «punado»

e K

EL PROGRAMA —E! programa
no tiene ninguna sofisticacién. Se
trata de construir un arbol de me-
nus, de forma que partiendo de
unas opciones genéricas: Sopas,
Carnes, Pescados, etcétera, lleva a
otros mas centrados: Vaca, Terne-
ra, etcétera; luego a otros: Lomo,
Chuletas, etcétera, y acaba en una
lista de recetas relativas al dltimo
aficdo sdeccionado. En dgunos
casos, por ejemplo, Arroz, del pri-
mer menu salta directamente a bs
recetas relativas al arroz;, en otros
hay dos submends. Un RETURN, e
instantdneamente aparece en la
pantalla la receta detallada (figu-
ra 6).

En el programa, al hacer la se-
leccién en el menu principal, segun
la posicion en que se coloque el
cursor, con ON i GOTO se va al pri-
mer submenu de la rama. Al princi-
pio de estos primeros submentus se
fija el valor de una variable cl1$ (por

s
l'::?' :?Il:tl“p ﬂ’ “ lg‘l '.Ir.."r".
TP A
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USUARIO

ejemplo, «CA» para carnes, «PE»
para pescados, elcétera) y otras
c¢l2$, ci38, con valor vacio.

Al saltar al segundo submenu
(con ON i GOTQ), se fija el valor de
cl2% (por ejemplo, «VA= para vaca,

"

etcélera} y cl3%=
. En los casos en que haya un ter-
| cer subment, se fija cI3$ (Lomo, Hi-
| | gado, etcétera).
Al llegar a la lista de recetas, te-
[ nemos por tanto fijados ci1$, cl2$ y
' ¢l3%: al colocar el cursor en una po-
sicién, tenemos un valor de i. Con-
vertimos este valor entero en un
texto y sumamos todo, volcandolo
en una variable final clf$ (por ejem-
plo, «CATELO02»). Hacemos aho-
ra r$="m:"+cli$+".rec” y
pS="a:"+clf§+".rec
A continuacion, mediante FINDS,
comprobamos si existe el fichero r$
{es decir, si esta en la unidad M),
en caso afirmativo, con DIS-
PLAY r$, nos aparecera en la pan-
talla; en caso negativo, comproba-
mos si existe el p$, y si es asi, lo
mostramos. Si no existe, es que la
receta no esta en el disco y el pro-
grama nos dirige a un mensaje que
nos da el cadigo que deberia tener
(clf$), lo cual nos permitira el crear-
| la y archivarla con ese nombre.
Hay algunos detalles, como el re-

-_l_ar_a_u_owlu_n al s anterler poive S ]

£
Thalelng
fileia
Kooty

4660
aano
aron
6710
67ad
6730
6740
8750
4780
evro
eTeo
790
GRG0
5810
4820
8630
L1
6h50
saeo0

REX
GOSUB 1200:as="Para volvar a1 men®suus+* anterior pules SAL, =:COSUB 1360
clase"al®ic]l3sn"" ref]
manse” ALTeuus st n/Bonita
as(l)="Narmitaca®
ABZ) =t Con sdettunas negram, cobollaam y tomates®
nu=3 | GOSUA 1460;GOBUN 1510: IF i<=nu QOTC 8210 ELSE 5840
REX
GOSUD L200:ab="Pars volver al men®4ous+* anterisr pulas SAL.*00SUB 1360
cl2satar® ;138" r=32
nenss" Sardinas *
a8 (1) Bqcabachedas”
nu=1:GOBUD 1460 GOBUR 1510: IF 14wnu GOTO 8210 ELSE 28540
REX
GOSUR 1R00ias=*Pars valvwr al sen®ruu2+” anterior pulee SAL.™:00SUB 1340
clisatrh il 3swhng res)
mand=* Truchae *
asil)="Con slmandraw y Jax"s+cos+“n*
nu=1{UOBYE 1400:00EUB 1%10: IF id{=nu GOTO 8210 BLSE 2840
il

6870 REM

1.1 1]
0490
6o00
6910
49E0
asile
A840
&uso
suno
Buvo
980
8990
900
T010
020
2030
7040
7080
Taeo
7070
7000
7000
2100
7110
7120
7120
7140
7190
Ti00
7170
7180
Tio0
7200
210
7220
Ta30
240
7250
200
7270
Tase
7250
7300
7319
7320
7330
7340
7350
7360
Taro
T30
2390
T400
T4l10
TARO
T420
Ta40
7450
7400
T4TH
7480
7490

7810
7320

GOBUB 1200:a8+“Para volver al sen™*uul+™ gaterior pulss SAL. ") 008UB 1360
cl28mich® rolBs="" | ralig

mands® Chipironess *

astiy="Plancha®

abi2)="Rellence"

nu=2QDRYE 1400:008U8 1910: IF i{spu GOTO 8210 ELSE 85840

HEM

GOSUR 120018d""Fara volvar al men*+uus+” snterior pules SAL.":COSUB 1200
aliss® ma®

mans* Haleccl=+oott*n par : *

Al Almafan

ofi2)*"Ganban y langostinoa®

At (32 «*Cangrejoa”

a3l ="Caracoleas”

nu=4;GOS5UB 1460:008UB8 1510:00 & GITD 70%0,7110,7T170,7230,1780

REM

REX

GOSUB 1200ra%«*Para volvar al Den®+uus+® antarior pulss SAL. ~:GOSUS 3380
clEs=Talk rcl3sn™" : refily

sanss” Almsjas "

s3{l)="Mariners*

nu=17;GOBUB 1480:GOSUR 1310: IF i<wnu GOTOD 8210 ELSE GUS0

RENX

GOSUB 1200iat="Fars volver al man®ruci+” antericr pulas SAL.*:GOSUB 1300
cl2s="ga® clis e ¥ ramn

ssnd=fanbas ¥y langout!nos”

a8 (13="A1 ajlllo”

numlOOSUE 1460:GOSUB 18101 IF i<=nu GOTD &310 ELSE 6980

REX

GOSUB 1200:a8%" Fara volver al sen®+uus+" anterior pulee SAL.™:QCSUB 1360
cl2s=* i claswm": =57

sand=" Cangrajcs "

ag(1)="e T/*1134%0 con pimlentocs y tomates™

iy *1: GOIUE 1400: 00502 1310: 1F 1<=nu UOTO 8210 ELSE €930

REM

COSUB 1200:88%"Fera volver al mep*suus+® anterior pulss SAL.";00SUB 1300
el28="cat: cl38a"", rass

mand=" Carscoles ™

a8¢1})«"gEn salsa”™

fumliGOSUD 1460:00S0B 1510: IF 4C¢=nu GOTO 8210 ELSE 0930

REX

GOSUD' 1200-as="Para volver sl man®*uus+* antarior pules SAL.*:005UB 1300
clis=®ac"

mens«"Selecci® rons+ n por : *

as {17 ="Ralla"

A (2) " Cannja”

a8 (3)="Pardicen

a3 (4i**Codornican”

nu=4: GUSUR 1460:COSUB 1810/00 | GOTO 7390, 7430, 7540, 7020, 1780

REN

REM

COSUB 1200/n8*"Pars volver al men”+uud+” anterior pulse SAL.*:GOSUB 1360
ol2s = po¥ i o1 3guN; rap

mends®  Palle ®

a3 i1)»*Tiram de pechuga con champifiones®

a8 (2i="Helluno d4 acattunss®

a3 (3)»"Con almeandras y gulmanten”™

83 {4)="A1 lim"topsrtp®

nusg GOSUR 1460 GOBUR 1510: IF f<*nu GOTO 8210 ELESE Tau0

RANX "

00OSUD 31200 ad=*Para volver sl men®+gus+* antarior pulsa SAL. *:008UB 1360
wl2s=caicliss"* i r=60

mand=" Cannjo ®

a8 (1)="Bn salma®

as{2i="A la cazndora®

ad})="Con all-oli"

au*d: OOSUD 1460; 00SUB 1510: 1) 1deny GOTO 8210 ELSE 7290

REM

GOSUS 1200:a3**Para volvar ol sep®+uld+® anterior pulwme SAL, =:GOSUB 1360
cla2s="pa®. clissr"; r=g1

mond=*  Perdices "

abili="Hatgfadan"

nu=1:008U8 1460:GO8US 1910: IF 1<=nu GOTO A210 BLSE 7200

REN

QOSUE 1200;a8="Para volver al map®suu®** antearior puise HAL.*:005UB 1300
Ql23="cd";clis=""rr=02

oeni=" Codornices ™

at(l)="Bacabtechadan®

a3 (2)="Dantro de pimtentcs”

nu=2QOSUB 1400,005UR 1510;1F Ld=nu GOTO BEL10 ELSE 7290

RER

OQOBUB 1200:a3*"Para volver &) oes”suu3+™ astericrs pulse SAI.." G0OSUB 13680
cllys®hy":r«a3

msans="Platos de busvos™




7720 astids*Tortillae™
7730 ad(2)="0Dtroa"
TYAD nue2: GOSUE 1400:GOSUB 1510/08 1 OOTO 7770, 7850, 1780
TYS0 REM

REN
IO GOSUB 1200 439" Para volver al smn®suud+® anterior pulas SAL.*:QOSUB 13480
¥T80 claps"to™:clIB="":ra04
7700 mans** Tortilla *
F800 attl)="Hortelana®
TEI0 0% (2)=*Bapafiola*
TER0 a3(3:v"Palnsna®
7530 nu=3{GISUE 1400:GOEUB 1910: 1F 1d=nu GOTO B210 BLSR 7400
T840 MEN
THS0 GCSUE 1200iad+"Para volver sl =en"suud+® antarior pules SAL."{QOSUR 13060
TE00 cl2s="pt®icldaa"";rafs
/7470 oent=* Hysvos *
T80 ancli="Al ploto”
T8RO a8 (2)="Lorensees”
7900 a8 (1)=*Con bigadizos ¥y champlficnes®
7610 ny=3:008UF 1400:COEUE 1310: 1P id=nu GOTD 8210 KLSE 7890
T920 REM
T30 GOHUE 1200; e Fara volver al men®suuss® anteriopr pules SAL.*;008VE 1360
T840 clis="po*
7950 ouns«* Poetres®
TR0 aRtli="Tartas*
F070 a8 (21" Hwladon®
1980 a®(3)="Frutas®
7900 nu=3:0OSUD 1460:008UB 1510:08 { GOTO S010,8080,8140,1780
8000 KEN
0010 ODSUE 1200:a8+"Para volver al =an®+yud+® anterior pules SAL."i00SUS 1380
B0R0 cl2s=*ta"iclIs="":r=08
8030 sent=* Tarta da *
8040 as (13=*Napzonaa®
8050 88 (2)+"Fresan®
H060 nus2:GOSUB 1400:0GOSUB 1510: IF ((=nu GOTO BZ10 BLSE 7030
BOTC REX !
2080 OOSUB 1200:a8="Para volver al mmo"+uus+” anterior pulme SAL,":GOSUB 1380
8090 ol28=*ha® 1 cld8="";r=89
8100 zend=" Helado de *
8110 as(1)="Frutaa"”
8120 nu=1:GOSUB 1460:GOSUB 1%10: IF {{=nu GOTO 8210 ELSE T30
8130 REX
8140 OOSUB 1200:m3+"Para volver al mer®+uuS+® antarior pules SAL.":008UB 1380
8150 clas="gr®:cl1Ise"" ruTd
5160 =ens=" Frutam: *
8170 as(l)="NMacedonian™
BI18¢ ad(2)="Nel®+ccs+"n al ron”
8100 nu=2:GOSUR 1480:GOSUB 1%10.1F 1{=au GOTO B210 BLSE 7930
8200 REX
8210 GUSUB 1200:£=100+{:a3sSTRACL:0=RIDS(ud,3)
B220 clf8=cliS+c123+c133+08: FAETm Tl 84 rectiphetac Ml A" rectiqirt b Yecils
1. rec"
8230 f13=FINDS(ra): 1P £18()"" THEN 8220 SLSE f18=FINDI(ps)
8240 IF f48(>=~ THEN 8320 ELSE 8380
8250 DISPLAY rS:a#="Para lmpri=ic, EXTHA INFE, Velver o listn du recatas, pulna
R. Bspazar, pules E*:005U2 14390
8260 GOSUD 1310
8270 IF as«*a" OR a%="E* 0OTD 1780
8280 IF ad="R" OR as»"r® AFD r{»37 THEN ON r GOTO 1950, 2100,2290, 2020, 2380, 25060,
2840,2710, 2770, 3090, 3150, 3220, 3200, 3340, 3400, 3480, 35 - S
30,3800, 3670, 3730, 3790, 3850, 42080, 4340, 4400, 4400, 4840, 4730, 4760, 4850, 4910, 4080, 51
50,%210,8270, 8330, 8510 :
B290 1IF af="R* OR a®="r" AFD r3>37 THEF rer-37 ELSE 0260
B30C ON r GOTO 5%70,%640,5710,5770.6030,0100,0210, 8280, £340,0400,0470, 0940, 6820,
5800,6700, 6820, €880, 7050, 7110, 7170, 7230, 7390, 7480, 78
&0, 7820, 7890, 7770, 7850, 3920, 3990, 5010, 8080, 5140 ELSE 8200
8310 00SUM 1200:G0O8UB 1260: E¥D
8320 DISPLAY phiad="Para imprimir, EXTRA INPR. Volver a liste da racetan, pules
X. Empazer, pulse E*iQOSUB 1430 '
8339 GOTC 8250
B340 'DISPLAY gq#:as="Fara {mprizir, BXTRA INPR. Volver a lista da racstam; pules
. Empazar, pulss E*:GOSUB 1430
830 ' O0TO 8380
8300 COBUB 1200:v=3: h=23:005UB 1100 :
wlro Cclr3=UPFERS (c1f8):00SUB 1190: FRI¥T “La recwta do codige - %4 clfss -, ¢4
tulsda: = :
BI80 HIMUPPERS (mmn¥) +UFPERS (a8 (1-1003): LoLBN(BS)
8300 ve8:he={84-L) /2 GOSUB 11G0: FRINT b3 :
B400 wwQ:he20:008UB 1190: FRINT *; MO ESTA ARCHIVADA EN ESTE DISCO ¥
B410 mande”Acciones posidbies | =
8420 ad(13y="Volver & =66 +uuds"® principal”
D430 as(2i="Inatruccionan para incluir nueavas recetas®
BARD nus2:00SUB 1480:005UB 1510:0F 1 GOTO 1760, B4%0
BASO REK
BABD REN Somm s an s nunhn s s n i n s s N NN R NN RN RS RN PRI NN RN RN NG R NR TR
8470 QOSUB 1200:PRINT CME3C134) STRIFGS(AT, 138);CHRA (140>
BAB0 FRIBNT CHRS(133);SFACESL67);CHRS(133)
8490 PRINT CHRS (1333, SPACES (237 IRSTRUCCIONES PARA 1UCLUIR NUEVAS RECETAS® SPAC
R(23) | CHRS € ¥33)
BE00 PRINT CHRS:133);SPACES (871 CHRS (1335
B510 PRINT CHEB (133, SPACES(T);"En #1 dieco que eot"+ass+" manmjandc no caban =
taal+*a recetas, Lam que Vd. desew Inclulr®™;SPACEN(2
1 CHRa €133} _
BB20 FRINT CHEB{133);SPACES(4);"debe archivarlas an otro disco que despu”tnnlitn
usar® tasi+” de forma dietinte mag®suud+”n dimponga®
{BPACES (2 ; CHRS (133)
8530 FRINT CRRE(132);SPACES(4),"de un PCV 02906 “voode™ PCY 8512."SPACES(N7);CHR
2{133)
8540 PRINT CHRS(133);SPACEN(AT);CHRELI3I)
BEDC FRINT CHE3(132);EPACEI(S);"Bn cualquler casc eopiwce por sditar ) programs
wiijsendo la opci®+oct+”n -Acceder” [ SPACES(2);CHRSC
1333
8560 PRINT CHHSC133);SPACES®4);*al prograsa y proceda da la siguiente forma:" SP
ACRS 130); CHRA (133

troceso por los menus, que no ofre-
ceran ninguna dificuitad para el lec-
tor.

Se acompanan aquellos frag-
mentos del programa que conside-
ro mas ilustrativos.

Si se dispone de dos unidades de
disco o un PCW 8512, no hay més
que ampliar la busqueda a la uni-
dad B >, si la receta no se ha en-
contradonienlaM>nienla A >.
Es decir, se pueden almacenar 256
recetas mas.

Otra posibilidad, si se quieren te-
ner muchas mas recetas, es alma-
cenar en la cara 1 aquellas que qui-
siéramos tener siempre a mano
(por ejemplo, Entradas), y el resto
almacenarlas en discos tematicos
(Reposteria, Ensaladas, etcétera).

Cada disco incluiria el programa
adecuado a su contenido, y las re-
cetas. Asi, después de cargar la
cara 1 dd disco 1, cargadamos ¢
disco oportuno, segun lo gque se
desee.

Espero que a algun lector le sea
util esta idea, que puede servir
iguamerte para ctros usos, tdes
como archivar resumenes de los li-
bros de B bibloteca casera, bs fu-
cos Utiles en el hogar sobre limpie-
za, cuidado de flores, etcétera.

Mientras escribo todo esto, Cross
esla a mis pies haciéndome com-
pariia. .
Alfredo Pérez
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BS70 PRINT CHR$¢133);SPACES(10);"~ Localice la secci®+oos+*n donda daba inclulr
®i - receta® | SPACES (27) ; CHRS (133

8500 PRINT CHRS¢133), SPACES(10);%~ Inserte el ponbre de la recsts coms nuavo val
or da afin)";SPACES (19);CHES (132}

8500 PRINT CHR3(130) (SPACES(10);*~ Corrija al valor de la variable nu correspond
jente™; SPACES (251 ; CHRS (1231

8500 PRINT CHRE{133);SPACES(103;*- Corra ol programa hAsta ey recets y aparecar®
+a08+" un sensaje cosunicando®;EPACES(T);CHYRI(13)

8610 FRINT CHRS (133):SPACES(12);"que la receta -nombra- de ¢"topst®digo -c"+o0ss
*dlge= no eet” *aal+" archivada.® ;SFACE3(1%) CHRB (103

¥
SE20 PRINT CHRS (133} SPACES(10); "~ Tome nota du ests c"tool+®digo™ | SFPACHES (513 CH
e (13
B830 PRINT CHRL¢133) SPACES(10); "~ 51 diupona de un PCV A512, quite loa caracter
es (') de las 1"+{[3+"neen del®;SPACES(6);CHRI (123}
8840 PRINT CHR®¢133),5FPACES (12);" programa n"+uubi“*meros B340 y B380 y camble 838
0 r 8340 an Ja lines B240.%;SPACES(4);CHRACIOD

O PRINT CHR3(¢133);5PACE2(103;*~ Ssive al programs con las modificaciones®;SPA
CE2(3%):CHR3 (123
80080 PRINT CHRS84132);SPACES(103;"~ Utilizando LOCOSCRIPT ewcriba eu racets con e
1 slesmo aspoctoc ds laa™ SPACES{8);CHR3 (133
BETO PRINT CHRS$(133);SPACES(12); "suminintrades, * SPACES (4]) | CHRS (1380
#0080 PRINT CHRS (1333 SPACES(10);%~ Deapu'+ees+*s de terminar la sdlci"+ook+"n, ©
res un ficharo ASCII] paginado, con®;SPACESCE) CHRS (1

g
SO0 PRINT CHRS(133)SPACES(112) [ “nombre - c*+cal+“digo,. rec —. " [EPACES (58) CHH3 ()
I

B700 PRIFT CHR&C133);SPACES(10);"- C"+ood+"plelo &n sU nusavo disco de recatss”,§
PACES ¢30) ;CHRE (133 '

A710 PRIFT CHRA(133);8PACES (671 ;CHRAC133)

8720 PRINT CHRS(133),SPACER (T),*31 usa un PCV 2286, cuapndo quiera usar sstas nus
Ve recatas. tendr®+asd+” gue paner®;SPACES (3);CHRS(

13

B730 FRINT CHR3C133)>;SPACES(3) ;“aste disco, ™ SPACES(TI)iCHR (1D

8740 PRINT CHRE(133);SPACES(7);"SL uma un POV 8512, inserta «] disco de sus nusv
ad recetas en la unldad B, " ;SPACES (8) CHRE {1332

8750 PRINT CHRS(133);SPACES(31);" ¢ Fules cunlguler tucla I";SPACES(31);CHRS(133}
8760 FRINT CHR3(1292;ESTRING3 (87, 138);CHRS (137

8770 VHILE [EKEYS=**:VEND

8780 GOSUS 1200: mns*"Acciones poslbles a continuaci®+oo3+™n *

8790 a3(1)=*Volver a m=n"iun$+* principal®

BBO0 as(2)="Acceder al programa®

8810 av=2:C0O05UB 14€0:COSVE 1510:0F 1 GOTO 1740,8310
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PROFESIONAL

FACTURACION
—DIMensionNEW—

FACTURAR ES LO SUYO

El primer software que corrié en PCW
eran programas realizados bajo
CP /M, pero para la familia CPC (gene-
ralmente para el hermano mayor, el
CPC 6128). Pasados los tiempos de
aquellos «pioneros del PCW», apenas
hay ya aplicaciones que mantienen la
compatibilidad CP /M de estas maqui-
nas, este paquete de DIMensionNEW
aun es fiel a aquella filosofia.

FECTIVAMENTE, ahora
se nos antojan bastante
raros los dias en que los
usuarios de PCW iban
detras de amigos que poseian
CPC, sélo para que les dejaran
comprobar si tal o cual programa
corrfa en PCW. Eran otros tiempaos,
sin duda, hoy apenas quedan res-
tos de aquellos programas hibridos.
Poco a poco, los programadores tu-
vieron que realizar software espe-
cifico para PCW, ya que de lo con-
trario desaprovechaban una serie
de capacidades de esta maquina,
sélo por mantener una «hipotética»
compatibilidad.
En Facturacién, lamentablemen-
le, se dejan sentir estas lacras de

@ T T

PO foo s s e

la programacion «polivalente».
Desde luego, a este programa, que
puede correr tanto sobre CPC
6128, como sobre toda la familia
PCW, no se le puede negar un gra-
do de calidad que supera los de la
programacién aficionada, pero, sin
embargo, es justo también sefalar
que tiene detalles no muy profe-
sionales.

Detalles no gratos

En primer lugar hay que destacar
el continuo y engorroso cambio de
disco y las frecuentes «idas y veni-
aas» al disco. Dado que el progra-
ma, en realidad, se compone de

Podemos definir el for-
mato de las facturas.

Intes los dates, o pelse RETUN
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distintos subprogramas, cada vez
que se requiere alguna tarea que
realiza uno de estos subprogramas,
evidentemente se debe «llamar» a
este subprograma y ponerlo en
marcha. Hasta aqui, bastante nor-
mal, pero el gran problema se pre-
senta cuando estos subprogramitas
estan en el disco de programa (y
para peor suerte del usuario, unos
cuantos por una cara y otros pocos
por la otra) y se hace necesario es-
tar metiendo y sacando el disco
para poder trabajar. Pero... ;para
qué esta el disco RAM? De todas
formas, si se dispone de un PCW
8512, estos problemas no existen,
ya que para estos equipos se pue-
de preparar un solo disco que con-
tenga todas las partes del progra-
ma y los datos, empleando para
ello la capacidad de la unidad B.

Pero ahi no acaba todo, en este
programa se ha prescindido del tra-
dicional sistema de un menu princi-
pal compuesto de una serie de op-
ciones, que pueden activarse sélo
con situar el cursor encima o pul-
sando un numero. En este caso se
ha utilizado también un sistema de
menu y submenu, pero de una for-
ma poco clara. En la zona superior
de la pantalla se presenta una ven-
tana donde estan seguidas las dis-
tintas opciones con una letra delan-
te, letra que es ni mas ni menos que
un sustituto de los nimeros. Pero
lo que podria no pasar de ser una
originalidad un tanto «original», se
convierte en un verdadero inconve-
niente cuando lo Unico que se faci-
lita es una mala lectura, y ademas
no se olvide que para elegir una op-
cién aqui hay no sélo que pulsar la
letra correspondiente, sino que
también es necesaria la tecla Re-
turn para confirmarlo, y asf en cada
uno de los niveles de mend. En re-
sumen, puede ser que con pracica
sea éste un sistema tan bueno
como el mejor, pero no parece ser
el mas apropiado para el usuario
novicio.

Capacidad y mend
principal

Con Facturacion es posible ges-
tionar los articulos, los clientes y lle-
var un completo control de las sali-
das que se efectiian. La capacidad
de almacenamienio es de unos
trescientos articulos, doscientos
clientes y mil quinientas salidas.
Estas cifras se ven aumeniadas en




un PCW 8512, siendo en esta ma-
quina de setecientos articulos, cua-
trocientos clientes y dos mil salidas.
El llamado menu principal se
compone de cuatro opciones: Man-
tenimiento, Sistema, Facluracion y
Fin de trabajo. La primera compren-
de, a su vez, Articulos, List/ Articu-
los, Clientes, List / Clientes, Salidas |
y Retorno Menu. Asi, es posible dar
de alta, consultar o modificar la fi-
cha de un articulo, un cliente o una

salida, pero también se pueden ob-
tener listados de los articulos y los
clientes ya dados de alta.

Al activar la opcion Sistema se
muestran en pantalla las siguientes
opciones: Datos empresa, Fecha
IVA, Control impresora, Datos fac-
tura, Iniclalizacion ficheros, Confi-
guracion trabajo, Retorno menu.
Con las cuatro primeras se introdu-
cen o alteran distintos parametros
que son utilizados por el propio pro-
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grama. Asl, por ejemplo, con Datos
factura es posible darie forma a la
factura, colocando cada bloque de
elementos donde se desee, o con
Control impresora elegir qué tipo de
impresora se va a emplear o las ca-
racteristicas de la letra, Iniciacion fi-
cheros prepara el disco que va a al-
bergar los dalos, generando para
ello una serie de ficheros. Por (lti-
mo, Configuracién trabajo, que per-
mite fijar con qué maquina se va a
trabajar: CPC 6128, PCW B256 o
PCW B512.

La ultima de las opciones del
menu principal gue requieren nues-
tra atencion es Facturacion. Con
ella se efectua la facturacion de las
salidas que se hayan realizados, ya
sean introducidas con la opcion Sa-
lidas o lo sean con el programa
Control de Stock de la misma firma,
dado que la compatibilidad entre
ambos es absoluta. La facturacidn
se puede hacer de forma manual o
automalica.
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Resumiendo

Se trata de un programa que da
muy bien la talla dentro del softwa-
re profesional para CPC, pero que
no es la solucién maravillosa en el
mundo PCW, donde el listén de la
profesionalidad cada dia esta més
arriba. Cuando se trabaja con Fac-
luracién se tiene la sensacion de
hacerlo con uno de los primeros pa-
quetes para PCW. '

Pero todo esto no quiere decir
que no sea un buen programa que
pueda solucionar los problemas de
mas de uno. Es de planteamiento
simple y una vez que el usuario se
halla acostumbrado a su sistema
de trabajo, sin duda estara satisfe-
cho con él, Lo cierto, es que si se
emplea un PCW 8512, hay que re-
conocer que se trata de otra histo-
ria (aungque aun se vea ralentizado
con los accesos a disco).

¢ Programa: Facuradén.

e Creado por: DiMensionNEW,
S. A. C/ Valenda, 85, bajos. BARCELO-
HA. Telf. 253 83 96.

© LO MEJOR: La sendllez de ma-
nejo.

® LO PEOR: Los frecuentes acce-
sos al disco,

Amstrad User / 81



B TR
SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,

ES LO INCREIBLE

DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente poco ‘
entender por qué Microbyte es la
empresa lider en software.
La coleccion mas completa de '
programas profesionalesyde juego:
estan a su disposicion.
Elija el programa mas adecuado
y obtenga el maximo
rendimiento
asu sistema informatico
Lo que tal vez, nunca entienda
sea como los mejores
programas del mundo son
tamgién los mas econdmicos.
Disponemos de una amplia gama de titulos,
solucionesy precios dentrode cada una de las siguientes
aplicaciones:
HOJAS DE CALCULO
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INSTRUCTO |
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N efeclo, el boom de la

Bolsa comenz6 en
Espafa aproximadamen-
te a la vez que el ano 87,
y hoy en dia todo el mun-
do habla de ello. ¥ como
todo tiene su importancia
en esta vida, también el
factor «actualidad» fue
importante a la hora de
decidir quién debfa ser el
ganador del concurso EL
SUPERPROGRAMA
DEL ANQ en el area
PCW.

Es por ello por lo que el
jurado, reunido al efecto
el dia 25 de enero de
1988, decidi6 conceder €l
premio de la seccion
PCW, conslituido por
50.000 pesetas y una ca-
dena de musica TS-46, al
programa GESBOLSA,
creado por Francisco Ja-
vier Villaseror Navas, re-

Si hay un aspecto de la economia que se

haya puesto de moda en el ultimo ano, ése

es la Bolsa. Preparese a contar con una
ayuda eficaz para gestionar su cartera

sidente en Villanueva de
la Canada. Se trata de un
completo programa de
Gestion Bursatil, ideal
para realizar un segui-
miento dia a dia de las co-
lizaciones, su evolucion,

e Incluso permite contro-

lar varias carteras de va-
lores. Su autor tiene trein-
ta y cuatro afios y trabaja
en la Caja Postal como
programador.

El programa, tal como
nos lo envié Francisco Ja-
vier Villasenor, se en-
cuentra repartido en dos
caras de un disco de for-
mato simple, y necesita
que el usuario introduzca
un disco de datos. Fun-
ciona tanto en PCW 8256
como en el B512, si bien
en éste es mas comodo,
pues no hay que andar
cambiando el disco de

datos y el de programa.
yelusie .
Rompiendo un poco
nuestras costumbres no
os ofrecemos el listado
del programa, debido a su
enorme extension, que
ocuparia unas 40 paginas
de la revista. Est4 forma-
. do por un programa prin-
cipal y varios subprogra-
mas, todos escritos en
BASIC Mallard, y nuestra
intencion es ofreceros un
disco con el programa en
la seccion de ofertas de
esta revista. Sin embar-
go, para que nuestros lec-
tores puedan hacerse
una idea de lo que hace
el programa y ver si lesin-
teresa, publicamos la do-
cumentacion que su autor
remitio junto a los disque-
tes y varias copias de
pantalla.

—

GESBOLSA

LA aplicacion permite el sequi-

miento.de todos los valores que
cotizan en Bolsa; tiene el inconve-
niente de que cuanto mayor sea el
numero de valores de los que se
realice el seguimiento, el sistema
sera mas lento, debido a ia gran
cantidad de datos que se tratan en
los ficheros y a la interrelacion de
estos datos entre si y con los otros
ficheros.

€| sistema se divide en varios
programas, que se van a detallar a
continuacion, con indicacion de las

ﬂ ~ AFLICACION STGUIATINTD UFSATIL - Cartera de Walores - ]
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funciones que realiza cada uno de
ellos.

Programa «B» (menu
general y altas valores)

La aplicacién permite el arranque
desde que se enciende la maquina
(PCWB512), cargandose el sistema
operativo (CPM/PLUS) y entrando
directamente el primer programa de
la aplicacién. La primera funcion
que realiza es solicitar una CLAVE
DE ACCESO que protege el pro-
grama contra cualquier intrusismo
en el mismo (la clave de acceso es

e misid Tl

ASLOB). Esta clave es modificable
editando la linea donde se encuen-
tra, y cambiandola por otra. En
caso de teclear tres veces una cla-
ve errénea, el programa realiza un
cierre de ficheros y finaliza la apli-
cacién, devolviendo el control al
sistema operativo.

Una vez que se ha entrado en el
programa, el MENU GENERAL nos
presenta 6 opciones que voy a de-
tallar a continuacion:

ALTAS VALORES.

ACTUALIZACION DE VALO-
RES.

CARTERA PROPIA.

CONSULTAS VALORES.

MENU DE LISTADOS.

FIN DE PROCESO.

Las ALTAS VALORES permiten
dar de alta en un fichero indexado

o-l....i.-oc-.....vnnc_.ioa
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EXTRACTO DE OPERACIONES REGISTRADAS EN SU CARTERA DE VALORES

VALCR OPERAC ¥.TIT. FECHA OP
EETEs=Ia—wTTo—rmoee s Ssdesd sEmmw sEEsssyw
ANSTRAD COMPRA 100 10-1l-87

ANSTEAD COMPRA o0 12-11-87
AMSTRAD COMPRA 100 11-11-87
ANSTRAD COMPEA 500 11-11-87
AMETRAD COMPRA 1.000 12-11-B7
AMSTRAD LOMPEA 200 12-11-87
AMSTEAD COMPRA 2,900 12-11-87
ARSTRAD COMPRA  6.000 12-11-87
AKSTRAD COMPRA 5.000 12-11-87
ANSTRAD COMPRA 9.000 12-11-87
AMSTHAD VENTA 9.000 12-11-87
ANSTRAD VENTA 9.000 12-11-87
ANSTRAD VENTA  1.000 12-11-87
ANETRAD YENTA  9.000 12-11-87
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denominado BOLSAFIC los valores
0 acciones que colizan en bolsa y
de los cuales se quiere realizar el
seguimiento. El programa tiene pre-
visto poder realizar el seguimiento
de todos y cada uno de los valores
que actualmente cotizan en las Bol-
sas espanolas, pero como he dicho
antes, hay que tener en cuenta que
si se va a seguir una cantidad muy
grande de valores y de cotizacio-
nes, se producird un descenso de
rapidez en algunas fases de la apli-
cacion, debido a que los ficheros
mantienen un HISTORICO de to-
das las cotizaciones que se han im-
putado en los mismos.

A continuacién, el programa soli-
cita la entrada del NOMBRE DEL
VALOR y la FECHA DE ALTA (que
debe coincidir con la fecha de coli-
zacion que se vaya a introducir). A
partir de este momento, se puede
retroceder de campo, pulsando la
fecla <SAL>, pero teniendo en
cuenta que en el momento que el
cursor llega a situarse en el campo
«NOMBRE DEL VALOR~, si se pul-
sa la tecla <SAL>, el programa
volvera al MENU PRINCIPAL.

Una vez lecleada fa fecha, el sis-
tema solicita que se teclee el INDI-
CE GENERAL de |a Bolsa en la fe-
cha dada y d INCREMENTO suri-
do por el indice general, con res-
pecto al dia anterior. Automatica-
mente, y para futuras actualizacio-
nes, el sistema informa del acumu-
lado producido en este indice, des-
de la primera cotizacion que se
tecled.

A continuaciéon es solicitado el
VALOR NOMINAL de las acciones
(que puede oscilar de 0 a 9.999) y
la COTIZACION en Bolsa de ese
dia, informando el sistema automa-
ticamente del valor que en ese dia
tienen en pesetas las acciones. Se
solicitara a continuacion el INCRE-
MENTO de la cotizacién con res-
pecto al dia anterior; por ejemplo, si
una determinada accion ha cotiza-
do el dia del alta a 1.345 enleros y
el dia anterior ha cotizado a 1.340,
habra que introducir en el campo
del INCREMENTO un 5, que es la
diferencia entre una cotizacion y
otra. Automaticamente, el sistema
informara, y para sucesivas actua-
lizaciones, del ACUMULADO de to-
dos los incrementos diarios que ha
tenido la colizacion de ese valor; es
decit realizara una sumarizacion
de cada uno de los incrementos
que se han producido en cada uno
de los dias que ha catizado e va-
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lor, dando como resultado un IN-
CREMENTO SUMA, que permite
controlar cémo se encuentra el va-
lor en ese momento con respecto al
primer dia que se le dio de alta.

Estos campos (Incremento Indi-
ce, Nominal de la Accién, Incre-
mento de la Cotizacidn) sélo se te-
clean cuando se esté dando de alta
un Valor, ya que en las actualiza-
ciones el sistema los calcula auto-
maticamente, refiriéndolos a las co-
tizaciones anteriores que tenga en
el fichero.

Por ditimo, el sistema solicita la
entrada de DINERO o PAPEL, esto
es, si en la sesion del dia este Va-
lor ha cerrado publicando DINERO
o emitiendo PAPEL, en cuyo caso
hay que indicarselo al sistema me-
diante la correspondiente entrada
de este dato.

Una vez se ha introducido el ulti-
mo dato, se actualiza el fichero
correspondiente, solicitando el sis-
tema la entrada del siguiente Valor.
En caso de que se tecleara un Va-
lor ya existente en el fichero, el sis-
tema avisara de que este Valor ya
ha sido dado de alia, indicando que
se utilice la opcion ACTUALIZA-
CIONES del MENU principal.

Programa «Bl»
(actualizacién de
valores)

Este programa realiza la actuali-
zacion del fichero de los Valores
dados de aita en el programa ante-
rior; para ello, el sistema solicita la
FECHA DE ACTUALIZACION, es
decir, la fecha de cotizacion del dia
que se va a actualizar, y el INDICE
GENERAL de |a Bolsa en ese dia.
Una vez tecleados estos daltos, el
sistema muestra la pantalla de ac-
tualizaciones y comienza un proce-
so interno de carga desde los fiche-
ros, leyendo los datos que va a ne-
cesitar para el proceso de actuali-
zacion. Una vez finalizado este pro-
ceso interno, el sistema informa en
una primera linea, de los datos de
la dltima cotizacion que se ha im-
putado en el mismo, y en la siguien-
te linea informa de los datos de la
cotizacién del dia que se va a ac-
tualizar, con excepcion de los que
se han de imputar, es decir, infor-
ma de LA FECHA DE COTIZA-
CION (ya tecleada al entrar en el
programa), el INDICE GENERAL
(también tecleado), el INCREMEN-
TO DEL INDICE GENERAL res-
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pecto al indice del dia anterior, €l
ACUMULADO DEL INDICE GENE-
RAL respecto al primer dia de coti-
zacion que se ha imputado en el
sistema, y el VALOR NOMINAL de
la accion (tecleado al dar de alta el
valor). En este momento, el siste-
ma solicita la entrada de la COTI-
ZACION DEL DIA gue se esta ac-
tualizando. Esta imputacion tiene
una serie de controles o depuracio-
nes, por medio de las cuales se
controla sl la cotizacién que se ha
imputado produce un incremento
mayor o menor al 10 por 100 méaxi-
mo permitido en las cotizaciones
diarias, si es asi, puede haber
ocurrido por una emision de DINE-
RO o por una publicacién de PA-
PEL al cierre de |a sesion. En caso
de que este incremento sea supe-
rior o inferior a esle 10 por 100, el
sistema avisa de esta circunstan-
cia, solicitando que, si se ha produ-
cido DINERO o PAPEL al cierre de
la sesion anterior, se impute, con
objeto de permitir que el incremen-
to sea superior o inferior a este 10
por 100. En caso de que no se te-
clee ninguna de estas dos opciones
(D/P), el sistema calcula automati-
camente el incremento del 10 por
100 maximo autorizado, visualizan-
do por pantalla los datos correspon-
dientes, asi como el ACUMULADO

D TEWD MAS INTORMACION BE ESTE VALOR. PULSAR CUMLAUIIR THCLA. iLISIEAS |

de los incrementos desde el primer
dia de imputacién de las cotizacio-
nes, y solicitando a continuacion si
en el cierre de la sesion de ese dia
se ha vuello a producir la circuns-
tancia de publicacion de DINERO o
emision de PAPEL.

Una vez tecleados los datos de
actualizacion de un Valor, el siste-
ma pasa a visualizar el siguiente
valor, para que se proceda a su ac-
tualizacion, y asi sucesivamente,
hasta que se hayan actualizado to-
dos los valores del fichero.

Finalizado el proceso de actuali-
zacion, que ha de realizarse de
acuerdo con las cotizaciones oficia-
les de la Bolsa correspondiente, el
sistema informa que ha terminado
de actualizar y solicita un input del
operador, para poder volver al
menu principal, o para seguir actua-
lizando mas dias, ya que el progra-
ma permite que si un dia no se han
realizado actualizaciones, se pue-
dan realizar en dias futuros todas
las actualizaciones que se tengan
pendientes.

Cuando el programa vuelve al
meni principa, siempre pasa porla
CLAVE DE ACCESO al sistema, lo
que permite controlar el acceso al
mismo, desde cualquier fase de
proceso, de cualquier persona no
autorizada a utilizarlo.
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TRUCOS

(Create [ Mecall [ LGt | Save  [Directory [IVITORNNN  Dat |
[ Frinter | Plotter | Screenl [ Soreemg | 1 |

EXIT to Rain Henu
CHOOSE DEVICE BY NUMBIR

2000 REM

2010 REM

2020 REM

2030 REM

2040 PRINT CHRS$<27)+"0"

2080 esch=32787/140:escv=32767/100

2060 FOR j=1 TO 41

2070 READ al,bl,cl,dl

2080 DATA 41,19,42,27,42,27,41,30,41,30
39,29,39,29,37,31,37,31,40,44,40,44,39, 4
9,39,49,37,52

2090 DATA 37,52,37,59,37,59,34,63, 34,63,
35,65,35,65,40,66,40,66,40,09,40,69,41,7
0,41,70,45,70

2100 DATA 45,70,50,68,50,68,52,70,52,70,
60, 68,60,68,65,70,65,70,66,68,66,68,70,7
0,70,70,74,68,74,58,80,73

2110 DATA 41,19,45,20,45,20,46,19,46,19,
5%,20,59, 20,60, 12,60, 12,64,16,64,16,74,2
1,74,21,82,20

2120 DATA B2,20,84,24,84,24,89,25,89,25,
B89,29,89,29,94,39,94,35,91,37,91,587,921,4
1,91,41,95,48

2130 DATA 95, 48,95,50,95,50,107,58,107,5
8,108,61,108,61,1

2140 REM --—--

2150 coord. in%(0,0)=alsesch:coard. in%(l,
Oi=blsescv
2160%coord. 1n%{0, 1)=cl#esch: coord. 1n%{l,
1)=disescv

2170 c=lie=1

2180 GOSUB 30730

2190 NEXT
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REDEFINICION SUPERAUTOMATICA DEL TECLADO

Al utilizar CP/M los hispanohablantes contamos con
¢l grave inconveniente de no poder utilizar las letras
acentuadas, aunque puede solucionarse redefiniendo
el teclado con los pmgramas acompanados can el or-
denador, que puede egar a ser automatica si lo inclul~
mos en el fichero PROFILE.SUB, pero es necesario te-
ner en el disco de arranque diario este fichero y el que
radefine las teclas.

Sin embargo, 0s propongo una redefinicion atn mas
automatica, puesto que esta incluida en el propio fiche-
ro del CP/M, y na resulta necesario ningtn fichero auxi-
liar, Para ello vamos a ulilizar las utilidades DUMP y
SID, incluidas en la cara 3 de los discos del sistema.

A través de la primera (DUMP) examinamos el fiche-
ro J14SCPM3.EMS, para lo cual resulta conveniente
‘pasar éste al disco M, En la posicidn 1800 y siguientes
vemos que aparecen los distintos caracteres del tecla-
do. Suorden es el siquiente: El codigo hexadecimal de
la posicién 1800 corresponde a la tecla numerada 00
en estado normal (ver pagina 111 del tomo 1 del ma-
nual de la maquina); el siguiente caracter corresponde
ala numerada 01, el otro ala 02, y asi sucesivamente.
Cuando estan definidas todas las teclas en estado nor-
‘mal vuelve a establecerse qué cadigo corresponde a
cada tecla, pero esta vez en estado Mayusculas, des-
de la posicion 1951, empezando otra vez por la tecla
00. Al acabar, se mpﬂe el proceso, desde la posicion
19A3, pero esta vez con el teclado en posicion "ALT",

y posteriormente, con el teclado en estado “EXTRA".

El modo de redefinir el teclado automaticamente es
cambiar los caracteres de las posiciones que acaba-
mos de ver, y para ello necesitamos el programa SID.
Voy a explicar, paso por paso, como hay que hacer
\para conseguir las vocales mintisculas acentuadas con
la pulsacion de la tecla correspondiente junto con"ALT":

1.° Cargar, mediante PIP el fichero
J14SCPM3. EMS en el disco M.

2° Insertar en la unidad A el disco conteniendo la
utilidad SID, y teclear SID M:J14SCPM3.EMS <CR>.

3.0 Teclear textualmente lo siguiente —<CR> es
"RETURN"—

519¢4 <CA>e3 <CR> (son las posiciones
e2 <CR>  correspondientes a las

<CR> Ieoclas de las minusculas
s19cc <CR> ¢4 <CR>  en astado "All", que sus:
.<CR>  lituimos por los caracte-
819de <CR> el <CA>  res de las vocalas acen-
. <CR> tuadas, EO a E4)
s19a7 <CR> 80 <CH>
. <CR>
wM:J14SCPM4.2ms,0100,a100 <CR>  (grabamos &l resultado y

<5TOP> salimos del programa)

4. Ahora tenemos en el disco M el fichero lamado
J14SCPM4.EMS, que es el que contiene el CP/M, pero
con ¢l teclado definido a nuestro gusto, y solo resta pa-
sarlo al disco de arranque diario que nos convenga. Fi-
jaos bien que el disco M tenga libres al menos 40 k an-
tes de empezar a trabajar con SID, que son los nece-

sarios para grabar el resultado.

El anterior cambio del juego de caracteres podemos
hacerlo con cualquier otro del siguiente modo: locali-
zamos la posicién correspondiente a la tecla del carac-
ter que queramos madificar, buscamos el cardcter que
nos conviene (pag. 115 del manual) y lo ponemos en
el lugar del antiguo. No os olvidéis de grabar él resul-
tado final, y recordad que las direcciones obtenidas can
DUMP valen 100H mas en SID.

Manuel Alonso Nifo
Oviedo

REDEFINIR CARACTERES DESDE BASIC

‘Soy un usuario del AMSTRAD PCW 8256, y me remito a ustedes para enviaros un tru-

€0 que yo considero muy bueno para ml ordenador.

10
20
30
40
NE
80
<11]

‘se Jose Miguel Garcia Mollmero ##
‘sessnnasanes CORDOEBA vevsnissssns
MEMORY &HEASF

FOR n®0 TO %3:READ a:POKE &HEAGO+N,A
XT n

DATA 42,1,0,17,87,0,237,90

DATA 34,123,234,33,160,234,1, 1°8

Este truco consiste en cambiar el juego de caracteres grafi-
cos del ordenador,  Una vez introducida y ejecutada la rutina,
deberemos «pokear» en la direccén &HEAAD el codigo del ca-
racter a modificar, y en las direcciones que van desde la
&HEAA1 hasta la RHEAAS, los 8 bytes que componen a cada

caracler. Por ultimo tendre-

DATA 234,205, 122,234,233,0,0,201
DATA 0,0,195,0,0,201,0,0

100 DATA 41,17,0,184,25,229,2009,225
110 DATA 1,8,0,237,176, 201
120 POKE AHEAAOQ,32; ' Caracter ESPACIO
130 FOR n=1 TO 8
140 READ w
150 POKE &HEAAO+n,v
| 160 NEXT n
170 rutina=&HEAGQ
! 180 CALL rutina
[ 190 DATA 126:°'
200 DATA 253:' 11111111
210 DATA 153:' 10011001
220 DATA 255:" 11111111
230 DATA 189:' 10111101
240 DATA 195:' 11000011
250 DATA 255:' 11111111
260 DATA 126:* 01111110

01111110

I
i
DATA 12&.35.339.11L3&.0,41.41 30
Kl

a4 e laredno1: A mos que llamar a la rutina que
“M s tenemos almacenada con
TR i C?SZI nznfy‘};untgﬂnueaﬁ i HEXTEn RUTINA=&HEABO.CALL RU-
&“ 53‘5_!502 W, 4,120 TINA, y conseguiremos que el
m , : ;"r- ,is_s M mrﬂﬁerdeseadoaa%%w
; r’ VA5 228 L) .910,1!\ 4l vierta en mmwgr »
."'a r.ilgn hﬁ%iléniéﬁig'“g‘ﬂs : El listado incluye un ejem-
;&r%{?ﬁ]@: &' BaracterSESPACIO plo que redefm el
SRS AEANI, U espacio, convirtiéndolo en
ﬁ@ XT3 una cara sonriente.
i :tlm “AHERGD
128! d%{:m Jose Miguel Garcia
i e Molinero
ol AToE[0: Kla111101 Cordoba
< BLLB0011
111[}1"
SR
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JUREGOS

CLASSIC
COLLECTION

Como se suele
decir: «Ya no hacen
juegos como los de

antes.»

LASSIC Collection
es una recopilacion
de tres juegos clasi-

cos de ordenador y de
méaquina de bar: La Rana,
Comecocos e Invasion.
De este modo los sufridos
usuarios de los ordenado-
res AMSTRAD PCW pue-
den disfrutar en sus ratos
de ocio de estos juegos
siempre eniranables.
Para los méas jovenes,
que tal vez no los conoz-
can, los describiremos
brevemente. La Rana
consiste en cruzar una
serie de ranitas a través
de un doble obstaculo,
formado por una carrete-
ra con muy densa circula-
cion de vehiculos y des-
pués un rio surcado por
troncos y tortugas en pro-
cesion. Para poder tener
exito en este juego he-
mos de colocar cinco ra-
nas al otro lado del rio. La

El famoso y clasico comecocos.

88 / Amstrad User

parte de la carretera con-
siste tan solo en esquivar
a los vehiculos que circu-
lan por ella. La parte del
rio es mas compleja, ya
que si caemos al gua per-
demos una vida (jamés

compredi por qué una

rana muere en el agua,
pero en fin, el juego es
asi). Por tanto debemos
saltar sobre los troncos y
sobre el caparazoén de las
tortugas para no hundir-
se. Como los troncos y
las tortugas se mueven
deprisa y en direccion
contraria, hay que ser ra-
pido en saltar, y ademas
el dltimo salto nos debe
llevar directos a una de
las cinco casillas en las
que deben caer las ranas.

El lamado Comecocos
o Pack-Man (;Alguien no
lo conoce?) esta formado
por un laberinto por el que
circulan cuatro fantas-

mas, y repleto de unos
puntitos que son el ali-
mento para nuestro per-
sonaje, el comecocos. El
contacto de éste con un
fantasma resulta mortal,
pero hay unos puntos dis-
tintos que surten el efec-
to de que, al comerlos, los
fantasmas se vuelven in-
termitentes y son vulnera-
bles. Comer a los fantas-
mas nos da mas puntos,
pero éstos vuelven a apa-
recer al poco tiempo, por
lo que casi siempre habra
cuatro de ellos en la pan-
talla.

Invasion es el tipico
juego de maquina de bar
en el que contamos con
un canon en la parte infe-
rior de la pantalla que po-
demos desplazar a dere-
cha e izquierda, y nuestro
objetivo es destruir a las
sucesivas oleadas de
marcianos gue caen del
cielo (10 puntos cada uno
que matemos), disparan-
do para dificultar mas
nuestra lucha, De cuando
en cuando circula por la
parte superior de la pan-
talla una nave galactica
que, si la destruimos, nos
dara 100 puntos. Ademas
de morir por un disparo
de los marcianos, ocurre
que éstos van avanzando
poco a poco hacia abajo,
y si llegan a tocarnos tam-
bién nos eliminan.

No se trata de las me-
jores versiones que he-
mos visto de estos juegos

(en comecocos el laberin-
to es siempre el mismo;
en La Rana las tortugas
deberian hundirse de
cuando en cuando y no lo
hacen) pero tampoco es-
tan mal y en cualguier
caso, dada la escasez de
juegos para el AMSTRAD
PCW, resulta un pack in-
teresante, especialmente
para los nostalgicos.

DISTRIBUIDOR: ABC
SOFT. Santa Cruz de
Marcenado, 31. Teléfono
248 82 13.

LO MEJOR: Contar con
tres juegos que son his-
toria,

LO PEOR: Son versiones

muy simplonas.

Material cedido por CO-
CONUT INFORMATICA.
Tutor, 50, bajo, derecha
28008 Madrid. Teléfono
248 54 B1.

GRAFICTS

ACCION  ADICQION
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

~ LA ISLA DEL TESORO
— PERRY MASON
- 9 PRINCIPES EN AMBER
— DRAGONWORLD
- CYRUS Il CHESS
~ SUMMER GAMES Il
— WINTER GAMES
— GOLF (MEAN 18 GOLF)
~ PITSTOP Il
~ SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
— EL ENIGMA DE ACEPS
- GAMMA GAMES
~ PARCHPLAY (Parchis)
—~ FAHRENHEIT 451
— CITA CON RAM
. 3.500Ptas, +1va

Castellana 173, 12, 28046 MADRID, Tels. 44254 33/44254 4474425888/ 4425893




Revista usuarios PC 1512y Compalibles

Y también

Pégs.
Trucosccoceeceasse 9
Ganador concurso. 92
Cédigo méquina .. 98
VP Planner ....... 100
TMAX ..coovneeea. 104
Prodesign ........ 106
Macadam Bumper 108
Arkanoid ......... 110

Ao Il — Nam. 30

Usitn

Bytes

e Durante la reciente edi-
cién de Which Computer?
Show pudimos contemplar el
primer juego soviético de or-
denador comercializado en
Europa occidental (jotra
consecuencia de la peres-
troika?). Su nombre es Tetris
y el distribuidor es Mirrorsoft,
que opina del juego, una es-
pecie de puzzle abstracio
aparentemente sencillo, que
podria convertirse en el ju-
guete de moda entre los eje-
cutivos usuarios de ordena-
dores personales.

NUEVAS VERSIONES Y PROGRAMAS DE BORLAND

Distribuida por DSE, estéa ya disponible en Espana la version 4.0 de Tur-
bo Pascal. Sus principales caracteristicas son:

— Compilador sobre 27.000 lineas por minuto.

— Soporta programas de mas de 64 K.

— Entorno integrado de desarrollo, con editor y menus descendentes.

— Compilacién separada, usando units.

— Deteccién interactiva de errores y ficheros MOP para utilizar con los
debuggers.

— Incluye un compilador de linea.

— Alta compatibilidad con el Pascal 3.0, incluyendo un programa de con-
version y units que ayudan al traspaso.

— Linkado inteligente para eliminar el codigo no utilizado de los pro-
gramas.

El precio de ia versién 4.0 de Turbo Pascal comercializada por DSE, es
de 28.000 pesetas.

Por otra parte, DSE nos comunica el lanzamiento de un nuevo programa
herramienta dentro del entomo Turbo BASIC. Se trata del Turbo BASIC Da-
tabase, que amplia su potencia de programacién en BASIC. Esta compuesto
de tres conjuntos de rutinas: acceso, ordenacion, entrada y visualizacion en
pantalla. La base de datos puede contener unos dos millones de registros.

¢ Y ya que hablamos de
Which Computer? Show, no
nos queda méas remedio que
comentar el extrafio concep-
to que deben tener de los pe-
riodistas los responsables de
First Software, una conocida
firma distribuidora britanica.
Los premios al primero, déci-
mo y decimoquinto periodis-
tas en visitar sustand consis-
tieron en cajas con botellas
de guisqui, jerez, ginebra,
oporto, brandy y vino.

e Contintan apareciendo
nuevos juegos para los PC.
En las dltimas semanas he-
mos recibido los siguientes
titulos: Strike, de Dro Soft;
Impact, Vegas Casino, Kob-
yashi Naru y World Games,
de ABC Soft, y The World's
Greatest, recopilacion de éxi-
tos de la firma Epyx, de Erbe.
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NUEVOS PRECIOS
DEL PC 1512

Como ya anticipamos en el ulti-
mo numero de AMSTRAD USER,
Amstrad Espana anuncié en rueda
de prensa celebrada el pasado 21
de enero una significativa reduc-
cién de precios en toda la gama de
ordenadores PC 1512. Los nuevos
precios, IVA excluido, son los si-
guientes:

PC 1512 SD Monocromo,
129,900 pesetas; PC 1512 DD Mo-
nocromo, 159.900; PC 1512 SD co-
lor, 169.900; PC 1512 DD color,
189.900.

WORDPERFECT
IBERICA

La reciente constitucion en Espana de
WordPerlect Ibérica, filial de WordPertect
Corporation, con el deseo de mejorar el nivel
de soporte a los usuarios de los programas
de dicha firma, ha sido la causa del cese de
Keylan como distribuidor de los mismos.
WordPerfect Ibérica nos informa, asimismo,
de que sus nuevos distribuidores en Espana
son Micronet, S. A., y Omnilagic, S. A.

-
:
3
z
3
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ERBE SOFTWARE
Ci NUNEZ MORGADO, 11
28036 MADRID

TELEF [(91) 3141804

C/ VILADOMAT. 114
08015 BARCELONA
TELEF [93) 263 55 60

e

DELEGACION CATALUNA

.l.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA

DISTRIBUIDOR EN CANARIAS
KONIG RECORDS

AVDA MESA ¥ LOPEZ 17.1, A
35007 LAS PALMAS

TELEF. (928) 2326 22

DISTRIBUIDOR EN BALEARES
EXCLUSIVAS FILMS BALEARES
€/ LA RAMBLA 3

07003 PALMA DE MALLORCA
TELEF. (971} 71 6200

¢

DISTRIBUIDOR EN ASTURIAS
MUSICAL NORTE

C/ SAAVEDRA, 22 BAJO

32208 GLION

TELEF. {985)151313




SUPERPROGRAMA
DEL ANO PC:

m::ln:.qo SUPERPROGRANA

«CUATRO EN RAYA»

Antonio Manvel Estévez Lorenzo
Santos Justo y Pastor, 76, puerta 15
46022 Vulennu

CUATRO EN RAYA

E N el apartado del concurso ademés del elevado nimero de  cursantes opté por BASIC2 o

«El superprograma del participantes, la variedad de GW-BASIC, pero también hubo
afo» dedicado a los Ams- lenguajes de programacion em-  paridarios de dBase lll, Turbo
trad PC hemos de destacar, pleados. La mayoria de loscon- Pascal y un largo etcétera.

Muchos han sido los lectores
que se embarcaron en proyec-
tos de gran envergadura y de di-
ficil realizacién. Por esta razon,
y quiza también por las prisas
por llegar a tiempo al concurso,
una buena parte de los progra-
mas recibidos no funcionaban
como hubiera sido deseable.
Los bugs han sido responsables
de la eliminacion de mas de una
contabilidad, facturacion, repre-
sentacién grafica de funciones y
ofras aplicaciones.

En cuanto a la presentacion
de los programas, salvo muy
e —;;—__ notables excepciones, ha sido

N L relativamente floja. Asi, por
‘-‘uﬁtﬁ' L4 ejemplo, s6lo unos pocos parti-

Fydered Pradceade Sh Fypdler Lpduass te y Litead ealabar ML)




cipantes tuvieron la ocurrencia
de enviar un ordinograma o una
lista de las variables utilizadas y
sus funciones.

También nos hemos encon-
trado, como ya es habitual en
este tipo de concursos, con al-
gun que otro listillo, como Juan
Manuel Gallart Cano, de Tarra-
gona, empefiado en hacer pa-
sar por suyo el trabajo de otros.
Su programa «Organo electro-
nico» no era mas que una copia
de una antigua demostracion
del GW-BASIC, obra de Micro-
soft.

Tras largas horas de delibe-
racion, el jurado designado por
AMSTRAD USER decidio otor-
gar el premio a Antonio M. Es-
tévez Lorenzo, de Valencia,

| g menE

\

cuya version del conocido juego
de las cuatro en raya aprovecha
al méaximo las caracteristicas
propias del PC 1512: GEM, ra-
ton y graficos. El programa per-
mite el juego contra el ordena-
dor o contra un adversario
humano. Las fichas se colocan
pulsando el botédn izquierdo del

raton con el cursor situado so-
bre la columna deseada, 0 me-
diante el teclado, pulsando una
de las teclas del 1 al 8. Mientras
se juega una partida, existe la
posibilidad de empezar de nue-
vo pulsando la tecla ESC o los
dos botones del ratén simul-
taneamente.

Flcheros Progranas Edltar Fuentes Colures Tramas Lineas Uentanas BASICZ
Las 4 en Rﬁ?ﬂ il

{**"‘ﬁﬁ‘a"c}g ( '53”'
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REH kR xdikkirrbrkrxyiikx
REM *®x%xx2%x 4 en RAYA x¥kxx
REN #3332 ifffttsiireyans:

GOTO comienzo

LABEL tiempo
tis=tieS:ties=LEFTS(TINES,8):LOCATE #2,1
3:18:PRINT #2,tie$:RETURN

LABEL durac

LOCATE #2,14:21:s=VAL(HID3(ties$,7,2)):i=
5-380:1IF 1<0 THEN i=60+i

rell=rell+i:IF rel1>59 THEN rell=rell-60
irel2=rel2+1

1F rel2=60 THEN rel2=0:rel3=rel3+1

IF rel2<10 THEN r2$-":0":12=1 ELSE r2s="
s} 2=2

IF rell<10 THEN ri1$=":0":11=1 ELSE rls&="
HL S 4

PRINT #2,DECS$(rel3,"#");r2%:DECS(rel2,"#
")iri1s;:DECS(rell,"8")

s0=s:RETURN

LABEL circ
CIRCLE 45+yx70;30+x*62,26 FILL WITH(8) C
OLOR(tram):RETURN

LABEL impnonm

PRINT #2,AT(cln;ln);i" LEEd
INT #2,AT(7+cln—(LEN(jug$)/2):1n)iCOLOUR
(tram); jug®:RETURN

LABEL comienzo

CLS #1:CLS WZ2:WINDOW #1 CLOSE:WINDOW #2
CLOSE

SCREEN #1 GRAPHICS 430 FIXED, 180 FIXED:U
SER #1,SPACE SO0:WINDOW #1 PLACE 0O3;0:WIN
DOW #! TITLE "#xx Las 4 en RAYA k&x"
SCREEN #2 GRAPHICS 204 FIXED, 190 FIXED:W
INDOW #2 PLACE 435,0:WINDOW #2 TITLE "":
USER #2,SPACE 204:WINDOW #2 OPEN:WINDOW
#1 OPEN

BOX #2,23:7,148,100 FILL WITH(12)

DIN pot8,2),co0(4,2),colal(2),tabs$(8),tab

b(B):colol1)=10:colo(2)=8

PRINT #2 AT(5;18);" HORA: “3ATI(5:20) "

DURACION DE LA ";AT(5:;21);"PARTIDA:
":FOR n=1 TO B:tabb(n)=8:NEXT:BOX 0;0

,1000,500 FILL WITH(4)

LAEBEL inicio

BOX #2,13:294,182,70 FILL WITH(8) COLOUR
i10)

BOX #2,13;214,182,70 FILL WITH(8) COLOUR
(8) -

BOX #2,23:126,150,72 FILL WITH(8)

PRINT #2,AT(8;12);"* TURNO DE: ";AT(14:21
};“ "

FOR q=0 TO 7:FOR w=0 TO tabbig+1)-1:CIRC
LE 45+q*70;30+uw%62,28 FILL WITH(O):NEXKT:
NEXT

tram=1:t$="NOMBRE DEL JUGADOR 1":ca=2:G0
SUB nom: jugls=nons$

IF jugl$="" THEN jugls="JUGADOR 1"
In=4:cln=7:jugs=jugi®$:GOSUB impnom:t$(20

* }="2%":ca=7:G0SUB nom: jug2$=nom$:jug=2:nj

=2

IF jug2$="" THEN jug2$="PC-1512":nj=1
1n=9:jug®=jug2%:GOSUB impnom
horO=VAL(LEFT$(TIME®,2)) :ainO=VAL(NIDS(T
IME®$,4,2)) :5egO=VAL(MIDS(TINES,7,2))

FOR n=1 TO 8:tabs(n)=" “:tabblnl=
O:NEXT:GDSUB tienpo:sO=VAL(HID$(ties$,7,2
1):reli=0:rel2=0:rel3=0:veces=0

LABEL bucle

GOSUB durac:lF jug=1 THEN jug=2:jug®=jug
2% ELSE jug=1:jugs=jugl$
tramn=colo(jug):1ln=14:cin=6:G0SUB impnom
IF nj=1 AND jug=2 THEN GOSUB pc1512:G0OTO
buc2

LABEL bucl

IF BUTTON=1 THEN GOTO inicio

p=INKEY:IF p>48 AND p<57 THEN col=p-48:0
OTO buc2

IF p=27 THEN GOTO inicio

coor=XMOUSE:IF coor>418 OR coor<12 OR BU
TTON=-1 THEN GOSUB tiempo:GOSUB durac:GO
TO bucl
corl=coor—-11:cor2=INT(cor1,52):IF corl-c
or2%52>44 THEN GOTO bucl

col=cor2+!

LABEL buc2

IF tabblcol)=8 GOTO bucl

FOR n=7 TO tabbl(col) STEP -1:y=col-1:1F
n=7 THEN GOTOQ buc3

tram=0:x=n+1:G0SUB circ

LABEL buc3

tram=colo(jug) :x=n:GOSUB circ

GOSUB tiempo:NEXT
tabblcol)=tabblcol)+l:tabsi(col) (tabblcol
11=CHRS$( jug+48)
x=col:y=tabblcol):c=0:a$=CHRS$(jug+48)
WHILE x<9 AND c<4

IF tabs(x){y)=a® THEN c=c+t+l:coolc, l)=x:c
oolc,2)=y:x=x+1:WEND

x=col-1:WHILE x>0 AND c<4

IF tab%(x)(yl=a$ THEN c=c+l:coolc, l)=xic
oofc,2)=y:x=x-1:NEND

IF e=4 THEN GOTO final
x=col:yl=y:c=0:WHILE y<S AND c<4

IF tab$(x){y)=a® THEN c=c+l:coolc,1)=x:c
pole,2)=y:y=y+1:NEND

y=y1=1:WHILE y>0 AND c<4

IF tab$(x)(y)=as$ THEN c=c+l:coolc, li=x:c
oolo,2)=y:y=y—1:HEND

IF ¢=4 THEN GOTO final

y=ylic=0:NHILE y<9 AND %<9 AND c<4

IF tab$(x){yl=a® THEN c=cfl:coofc,l)=xic
odlc,2)=y:x=x+1:y=y+1:WEND
x=col-1:y=y1-1:KHILE y>0 AND x>0 AND c<4
IF tab$(x){y)=a® THEN c=c+l:coolc, l)l=x:c
oolc,2)=yix=x—1:y=y—1:WEND

IF c=4 THEN GOTO final
%x=coliy=ylic=0:WHILE x>0 AND y<S9 AND c<4
IF tab®(x)(y}Y=a$ THEN c=c+l:icoolc, l)=xicC
oolc,2)=y:x=x-1:y=y+1:¥END
x=col+1l:y=yl-1:WHILE x<9 AND y>0 AND c<4
1F tab%(x)(y)=a$ THEN c=c+l:coolc,lli=xic
oolc,2)=y:x=x+1:y=y-1:WEND

IF c=4 THEN GOTO final

veces=veces+1:1F veces<64 THEN GOTO bucl
-3

LABEL empate
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IF ¢lr=0 THEN c¢lr=14 ELSE clr=0

FOR n=1 TO 2:LOCATE #2,6;14:PRINT #2,COL
QUR(cIr)iAT(5;12); " PULSA UNA TECLA “;iA
T(B6314)+" PARA EMPEZAR "

IF INKEY$="" AND BUTTON=-1 THEN GOSUB ti
enpo:NEXT:GOTO empate

GOTO inicio

LABEL pci512

nin=0:FOR n=1 TO B:poln,1)=0:poln,2)=0:N
EXT:ec=0

FOR n=1 TO S:a$="":x=1:y=n:WHILE y<9
f=0:d=0:e=n-1:a%=as$+tabs (X} {y}:x=x+liy=y
+1:WEND

COSUB buscal:IF n=1 GOTO pcl
d=n-1:e=0:a8$="":y=1:x=n:WHILE x<9
ag=ad+tabs(x)(y):x=x+1:y=y+1:WEND

GOSUB buscal

LABEL pci
f=-9:d=n-1:e=0:a%="":x=n:y=8:WHILE x<8
a%=a%$+tabs(x){y):x=x+1:y=y-1:WEND

GOSUB buscal:IF n=1 GOTO pc2
d=0:e=n-1:a%="":x=1:y=9-n:WHILE y>0
a$=as+tab®(x){y):x=x+1:y=y—-1:WEND

GOSUBR buscal

LABEL pc2

NEXT:FOR n=1 TO B:a$=tab%(n):GOSUB busca
3

a$="":FOR m=1 TO B8:as$=a$+tabs$(m){n):NEXT
:GOSUB busca4:NEXT

1F nim=0 THEN GOSUB bcol:RETURN

FOR 1=1 TO c:IF po(l,2)=2 THEN col=poll,
1) :RETURN

NEXT:FOR 1=1 TO c:IF po(l1,2)=1 THEN col=
po(l, 1):RETURN

NEXT:FOR 1=1 TO c:IF po(l,2)=3 THEN col=
po(l, 1) :RETURN

NEXT 1:j=0:WHILE ;<10

GOSUB bcol:FOR 1=1 TO c:1F po(l,l)=col T
HEN j=j+1:WEND:RETURN

NEXT: RETUERN

LABEL bcol

col=INT(RND%*8)+1:1F tabbicol)=8 GOTO bco
1

RETURN

LABEL buscal )

tr=1:a=INSTR(as," 111"):1F a THEN GOSUB
bus!

a=INSTR(as$,"1 11"):1F a THEN GOSUB busi

a=INSTR(a®,"11 1*):IF a THEN GOSUB busl

a=INSTR(a#$,"111 "):IF a THEN GOSUB busl
tr=2:a=INSTR(as," 222*):IF a THEN GOSUB

busl

a=INSTR(as,"2 22"):1F a THEN GOSUB busl
a=INSTR(a$,"22 2"):1F a THEN GOSUER busl

a=INSTR(as$,"222 *):1F a THEN GOSUB busl
RETURN

LABEL busl

cx=INSTR(a,a$," ")+d:cy=ABS(cx-d+e+f):IF
tabblcx)=cy-1 THEN c=c+l:polc,ll=cx:pol
c,2)=trinim=1

IF tabblcx)=cy-2 THEN c=c+l:polc,l)=cx:ip
ol{c,2)=4:nim=1

RETURN

LABEL busca3

a=INSTR(a%$,"111 *):1F a THEN c=c+l:polc,
li=n:polc,2)=1:nin=1

a=INSTR(a®%, 222 "):1F a THEN c=c+l:polc,
l)=n:polc,2)=2:nim=1

RETURN

LABEL busca4

tr=1:a=INSTR(a$," 111"):IF a THEN GOSUB
bus3

a=INSTR(a#%,"1 11*):IF a THEN GOSUB bus3
a=INSTR(a%$,"11 1"):1F a THEN GOSUB bus3
a=INSTR(a#,"111 *):1F a THEN COSUB bus3
a=]NSTRta$," 11 "):1F a AND tabb(al=n-1
AND tabbla+3)=n-1 THEN tr=3:C0SUB bus3
tr=2:a=INSTR(as," 222"):1F a THEN GOSUB
busd

a=INSTR(a®%,"2 22"):1F a THEN GOSUB bus3
a=INSTR{a%$,"22 2"):IF a THEN GOSUB bus3
a=INSTR(as$,"222 "):IF a THEN GOSUB bus3
RETURN

LABEL bus3

cx=INSTR(a,a%," "):IF tabb(cxl=n-1 THEN
c=c+ltpolc, l)=cx:polc,2)=tr:nim=1

IF tabbl(cx)=n-2 THEN c=c+l:polc, l)=cx:po
(c,2)=4:nim=1

RETUERN

LABEL final

GOSUB durac:PRINT #2,AT(6;12);"EL GANADO
R ES:"

LABEL esp

tran=15:GCSUB rep

IF INKEY<>-1 OR BUTTON<>-1 THEN GOTO ini
cio ELSE GOSUB tiempo

tram=2:G0SUB rep

IF INKEY<>-1 OR BUTTON<>-1 THEN GOTO ini
cio

GOSUB tiempo:GOTO esp

LABEL rep

GOSUB impnom:FOR n=1 TO 4:y=cooln,l)-1:x
=cool(n,2)-1:60SUB circ:NEXT:RETURN

LABEL nomn

GOSUE 1Z2ipe=t————re———r— ":con=0:non%
="":LOCATE W2,7:ca+2:PRINT #2,b%

10 p=INKEY:1F p=-1 THEN GOSUB tiempo:GOS
UB 13:1F BUTTON<>-1 THEN p=13 ELSE GOTO
10

IF p=13 THEN GOSUB 12:RETURN

IF p=8 AND con>0 THEN GOTO 11

IF p<32 THEN GOTO 10

IF con=15 GOTO 10
con=con+l:nom$=non$+UPPERS(CHR$(p)):PRIN
T #2 AT(7ica+2);noms:GOTO 10

11 LOCATE #2,con+6:ca+2:PRINT #2,"-":con
=con-l:non$=LEFT$(non$,con):GOTO 10

12 slr=3:¢clr=0

13 IF s1r<>3 THEN slir=slr+1-RETURN ELSE
8lr=0:1F clr=0 THEN clr=15 ELSE clr=0
LOCATE #2,43ca:PRINT #2,COLOR(clr); it$:RE
TURN 2
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Amstrad ha convertido en realidad lo incresble al ofrecer,
con el PCW 8256, un nuevo conceplo que

ha revolucionado el sistema clasico de lrabajo,

El 8256 es un polente ordenador capaz de llevar,

oon loda facilidad, archivos, stocks, contabilidades,
ficheros, etc.., pero tambien es una revolucionaria
maquina de escrbir, con un solo cable, que escribe,
corrige, inserta, personaliza e imprime cualquier
documento en su impresora, migntras usted lo controla
én la pantalla del monitor.

Tener ordenador y maquina de escnbir no le costard

el doble, nl mucho menas.

Ahora, con motivo de su 20 anversario, Amstrad

le ofrece, por sdlo 79.900 peselas, lodo el equipo,
llevéndose, ademas, 3 tanlasticos programas de regalo
Es increible, es Amstrad

| EN VENTAS.
L7 SRR
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CODIGO MAQUINA
INSTRUCCIONES

DEL 8086 (y 2)

El mes pasado vimos algunas de las instrucciones mas
utilizadas en la programacion del microprocesador Intel
8086. En esta nueva entrega de la serie dedicada al codigo
maquina de los AMSTRAD PC, abordamos las restantes
instrucciones y ofrecemos el listado de un pequeno
programa que demuestra las posibilidades de este lenguaje.

POP operando: Recupera el
operanda1 de la pila o stack donde
se ha almacenado anteriormente,
mediante un PUSH, por el método
LIFO (Last IN, First Out). Este mé-
todo consiste en recuperar los re-
gistros en el orden inverso al que lo
hemos introducido.

POPF: Recupera del stack o pila
los flags.

PUSH operando1: Almacena el
operandoi en la pila. Se utiliza en
correlacion con POP, como antes
indicamos.

PUSHF: Guarda el registro de
flags en la pila.

RCL operandol, operando 2:
Desplaza a la izquierda los bits con-
tenidos en el operandol. El primer
bit a la izquierda no se pierde, sino
que pasa al flag C, de donde se re-
cuperara en el siguiente desplaza-
miento para colocario en el primer
bit por la derecha. Por eslo, esta
instruccion se llama de rotacion.
Los bits se desplazan a la izquier-
da tantas veces como especifique
el operandoZ2.

RCR operandoi, operando2:
Actia al igual que RCL, pero reali-
zando la rotacion hacia la derecha.

REP: Repite una instruccion in-
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mediatamente posterior, del tipo
MOVS o STOS, mientras CX sea
mayor que cero, en cuyo caso se
decrementara el registro y se repe-
tira la operacion. Si se especifica un
flag E, NE, Z 6 NZ como sufijo de
la instruccion REP, la operacion in-
mediatamente, posterior, que habra
de ser en este caso CMPS o SCAS,
se repetira hasta que se cumpla el
estado del flag, como ya vimos con
la instruccion J flag direccion.

RET: Retorna de una subrutina a
la que se accedio mediante un
CALL, o finaliza un programa en co-
digo maquina, devolviendo el con-
trol al sistema operativo.

ROL operandoi, operando2:
Realiza una rotacion a la izquierda
del operandoi tantas veces coma
indique el registro CL en caso de
realizarse dos o mas-veces. Si solo
se realiza una vez, se puede espe-
cificar con tal nimero. El bit que se
deshorda por la izquierda, se recu-
pera simultaneamente en el flag C,
y en el primer bit por la derecha del
operandol,

ROR operandol, operando2:
Actua al igual que ROL, pero rotan-
do los bits a |la derecha.

SAHF: Carga los flags, S, Z, A,
PyCenlos bits 7,6, 4, 2, y 0, res-
pectivamente, del registro AH.

SHL operandoi, operando2:
Desplaza a la izquierda los bists del
operandol tantas veces como indi-
que el registro CL o el nimero 1,
como ya vimos en otras instruccio-
nes del mismo tipo. El bit que se
desbordd por la izquierda se aima-
cena en el flagC, y simuitaneamen-
te el primer bit por la derecha se
«limpia», es decir, queda a 0.

SAR operandol1, operandoZ2:
Desplaza a la derecha el operan-
do1 tantas veces como indique CL,

RCL: |
ROL: i
SHL:

OO-TTTTITT 8
SAR:
SHR:

e T TTTTTTHT]
Instrucciones de desplazamiento y
rotacion de bits.




Ensamblar a partir de XXXK:2190.
HOV DX, 0050
idesplazamionto.
KOV BX,908C
idivididas por 2.
KOV AX, BBOR
KOV DS, AX
HOV DI ,0002
HOV CX,004F ;Contador para una flla.
HOV AL,CDI)
imesoria DI.
DEC DI iDecrementa DI.
DEC DI iDecrementa DI.
KOV [DI3,AL
icontenido de AL,
idireccién DI+02.
ADD DI1,04
iadecuado,
LOOP @111 iSalta a MOV AL,[DI): s4 CX no es @.
DEC DI
DEC DI
HOV AL, 20 iCarga AL con un caracter blanco.
MOV CDIJ, AL iCarga en la direccién de DI ol 20,
ADD DI,@@SE
HOV CX,004F iContador para fila.
KOV AL,LDI]
INC DI
INC DI icontrario.,
MOV [DIJ,AL
SUB DI1,.@4
LOOF @12B
INC DI
INC DI
MOV AL, 20
MOV [DI],AL
ADD DI1,Q0AZ
DEC BL iDecrementa BEL.
CHP BL,@0
JNZ @19E iSalta si 83 9.
MOV CX,80e00 iContador para retardo.
LOOP Q14A iBucle para retardo.
DEC DX
CHP DX,00
JNZ @103
iprograsa.
RET iSale al sistenpa.

iContador para las veces que 3e hace ol
iContador de filas con que cuenta la pantalla,
iCarga en AX el segmento de pantalla...

1y lo pasa a DS, el regtstro de segmento.
ipone DI apuntando al caracter segundo.

;Carga en AL o] contenido de ls direccidén de

iCarga en la direccidédn de menmoria DI, el

iSusa 4 a DI, para que apunte al caracter

iApunta DI al final de la siguiente fila.

iEsta parte realiza justo lo mismo que la
janterior, pero moviendo los caracteres al

iApunta DI al comienzo de la siguiente fila

iBucle de las veces que hay que repetir sl

ws decir, el de la

LISTADO 1

0 el nimero 1 en caso de ser una
sola vez. El bit que se desborda por
la derecha pasa al fiag C, y en el
primer bit de la izquierda se coloca
el mismo valor que queda ahora en
el bit segundo.

SHR operandoi, operando2:
Actua como la anterior instruccion,
pero limpiando el bit primero por la
izquierda.

SBB operandol, operando2:
Resta al operando1 el operando2 y
el flag C; pudiendo ambos tener
signo. El resultado queda en el
operando1,

SCASW: Se utiliza para restar de
AX 6 AL una cadena de bytes di-
reccionada por el registro de seg-
mento por defecto y por el puntero
0 indice DI, que posteriormente se
incrementara o decrementara, se-
gun el estado del flag D, a fin de di-

reccionar el byte anterior o pos-
terior.

STC: Pone a 1 el flag C.
STD: Pone a 1 el flag D.
STI: Pone a 1 el flag |.

STOSW: Coloca el contenido del
registro AX, en los bytes de memo-
ria direccionados por el registro de
segmento por defecto y por el re-
gistro de Indice DI. Tal indice se in-
crementara o drecementard segun
el flag D esté a 0 6 1, respec-
tivamente.

SUB operando1, operando2:
Resta al operandoi el operando2,
quedando el resultado en el prime-
ro, pudiendo ambos tener signo.

TEST operandol1, operando2:
Efectia un AND entre los operan-

dos 1y 2, sin guardar el resultado,
pero afectando a los flags.

WAIT: Se utiliza junto con ESC
para el control del 8087.

XCHG operando1, operando2:
Intercambia los contenidos de los
operandos 1 y 2 entre si.

XLAT operando1: Carga el ope-
rando1 con la‘direccion de memo-
ria direccionada por BX+AL.

XOR operandoi, operando2:
Realiza una operacion de «O exclu-
sivo» entre los bits del operando1y
del operando2. El resuitado queda
en el operando1 segun la siguiente
tabla;

O"0oexcl"0=20
O"oexcl"1 =1 ‘
1"0excl"0=1

) |

1 "0 excl.” 1

» Como hemos visto en esta serie
dedicada al cddige maquina en los
AMSTRAD PC, el repertario de ins-
trucciones del microprocesador In-
tel 80B6 es muy extenso. El dnico
modo de llegar a conocerlas es uti-
lizarlas en nuestros propios progra-
mas y, sobre todo, analizar cuantos
listados en ensamblador caigan en
nuestras manos. Junto a estas li-
neas aparece un sencillo ejemplo
de las posibilidades del codigo ma-
quina: un programa que borra la
pantalla mediante el desplazamien-
to de una fila en un sentido y Ia si-
guiente en el contrario, repitiendo la
operacion hasta completar el borra-
do de la pantalia.
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A Hoja Electronica de
(( l Céleulo que tiene todo lo

de Lotus 1-2-3 con mu-
chos otros poderes y funciones.»
Este péarralo, extraido del manual
de VP-PLANNER, se repite en casi
todas las hojas electronicas. Desde
la aparicion de Lotus 1-2-3 han sur-
gido multitud de «clones» que, con
un precio inferior, afnaden algunas
caracteristicas de las que care-
ce 1-2-3.

El parecido es tan grande que
hasta los comandos suelen tener &l
mismo nombre, lo que permite al
usuario que conoce el funciona-

miento de una hoja electronica po- |

der usar otra con un tiempo minimo
de aprendizaje, ademas de ultilizar
los antiguos ficheros con el nuevo
programa.

Una vez en la hoja, podemos ac-
ceder a los comandos pulsando
« / », desglosandose cada coman-
do en varias opciones. Los coman-
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dos del primer nivel son: Hoja, Ran-
go, Copia, Mueve, Archivo, Impri-
me, Graficas, Datos y Salir. Para
acceder a uno de ellos basta pulsar

su inicial, situar el cursor sobre ély |

pulsar < ENTER > 0 la tecla de
funcién asociada.

l.a opcidn / Rango Nombre per-
mite dar un nombre a una determi-
nada zona de la hoja, haciendo que
tenga caracteristicas distintas del
resto, como una anchura mayor, o
borrarla de una vez. Con el coman-
do / Hoja podemos definir el ancho
de las celdas de una o varias filas
o columnas, configurar la Hoja de
Calculo, protegeria, definir la forma
de recélculo y abrir hasta 6 ven-
tanas.

Una de las opciones mas impor-
tantes es /Archivo, que permite
cargar las hojas creadas anterior-
mente con VP-PLANNER o con
otra hoja electrénica (en formato

DIF). La Opcidn [ Datos Externo |

PLANNER

DBase hace posible importar datos
de un fichero de dBase |l o dBa-
selll a la Hoja o a la inversa.

A un programa de este tipo no le
pueden faltar graficos. Los tipos
disponibles son: lineas, barras, xy,
barras apiladas y circulares. Se ac-
cede a ellos con el comando / Gra-
ficas, que ademas sirve para gra-
barlos, visualizarlos e imprimirlos.

Funciones y macros

Disponemos de varios tipos de
funciones para emplear tanto en la
hoja electronica como en la base de
datos. En la hoja podemos usar
funciones matematicas, trigonome-
tricas, légicas, financieras, de fecha
y estadisticas. La base de datos
cuenta con funciones para hallar la
media de los elementos, valores
maximos y minimos, desviacién es-
tandar y algunas mas. El unico in-



Menu inicial
del programa
VP-Planner.

conveniente es que las funciones
tienen el nombre en inglés, lo que
puede hacer dificil recordarios.

No cabe duda que la posibilidad
de programacion es lo que ha he-
cho mas popular a las hojas de
calculo. VP-PLANNER permite la
programacién por macros dentro de
la hoja, siendo posible crear aplica-
ciones con saltos condicionales,

VP-PFPLANNKETR

Copyright 1985, 1986
Kent Brothers, Dawvad Mitchell, James Stephenson
Stephenson Software Inc. == All rights reserved

Publicado por Paperback Softuware Internacional
Versidn »sn Espaficl por Artes Electrénicas 5. de R.L. de C.V,

Unicamente Hoja Electranica
Base de Datos Multidimensional con Hoja Electrénica
Crea/Ed:ita Estructura de una Base de Datos Hultidimensional
Especifica el Camino para Archivos Multidimenzionales
Lista el Directorio

Salir

MU e W —

Selecclone opcidn:

# "on )
Honbre de Archive: INVOR €=11-85

PR U

Esta hoja de cdloulc o0 crea los archivos de INVENTARIO y ALMACEN de <4BASE

IHVENX coD DESCRIP VEHXDEDOE COSTO REOCED QONH

s ‘ORT i o o 1las £ Cc . 4 S Q00
subrutinas, entrada de datos delte- f§ 7 2/CONSD Ad1canentos pata conaolas Aces Biddets 30.90 200
clado o periléricos y hasta mendus, 8 ARsOBACIthten LU, para arEDs 200c

i JU ttamentos de lujo
Cfeada la macro pqdemos ejecu- 1o COMPA Aditamentosz c"}npu{\c:'.
tarla pUiSﬂndO ALT jUntO con otra ll 3 CUBIERAditanantos para cubiertas Covers lnc
tecla o bien con un comando;Hol-a 1z 7 C.AE‘HN Aditamentoa pgla cabinas vuod u:d;-:-.];

Autotec Ejecuta.

Base de datos
multidimensional

o

COHPA Aditamento: compactos & ABC Corp.

QUBIERAditamentos para cubiertas 7  Acse Widgers

CABIN Aditamentos para cabinas B General Widge:
] brace Inc. 3
10 Norman & C
i1 Covers Inc.
12 Wood Widgets

({F2) 35.78

layuda 2editar 3nombre 4abs Sir_a Sventana 7datos Stabla Srecdlculo Ogrkfica

Como deciamos al principio, los 387K CALC 10:33 L1STO

«clones» de Lotus suelen anadir
algo al original. En el caso de VP-
PLANNER, una base de datos mul-
lidimensionales, que no es otra
cosa que varias hojas electronicas
vinculadas con la misma estructura.

Los pasos para crear una base

de datos pasan por definir la estruc- 2 - .
tura, dimgnsiong:, categorias y 16- VP-Planner permite manejar hasta seis ventanas

gica, ocupandose el programa de simultaneamente.
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EDITOR DE LA BASE DE DATOS MULTIDIMENSIONAL
FEEFREENETARER R ER KRR AR R R ER KRR RN R

1 Crears/Mod:ificar la estructura de una base de datous

2 Transferir datos de una base de datos a otra
Reproducir la estructura de una base de datos en otra
Entrar y mcdificar contrasefias

Salir

~-Teclée la unidad de disco de la base:nombre <mix. 10 caracteres?> ->

Teclee opcién:

(BB}0pciones de Escala de Graficos
Fija los limites superiores e inferiaores de las datos en el grafico; tambien
fija el rango-X “"factor de escala” y el formato nunwérico de numeros gue marcan
los ejes.
Beleccione <FZ)eje X (sdlo plana XY), <Fl3)eje ¥ o <Fia4>5alto.
5i elige X o ¥, seleccione:
CF2> Escala Automdtica: Los limites superiores e inferiores del grafico se

ajustan automadticamente para inclulir todos los puntos on cada rango de datos.
CF3™ Eacala Manual: Use esta opcion para ampliar un drea en particular

de una grafica. Tecled Y (para ol limite Superior) y tecled¢ el
maximo valor a ser mostrado; luego Tecleé N (para el limite Inferior)
y teclee el minimo valor.

<F4> Formato: Selesccione un faormato para los ejea numéricos (S55).
Si Ud. elije Salte, tecleé un factor n de salto (para usar sdlo cada
valor n en el rango X para titulos en los ejes X) y presione {ENTERD.

Ventana Nimero:
(89)0pciones Graficas para Datos
~Fl> indice

{Pghn> siguiente <PgUp> anterlior

VP-Planner dispone de un completo sistema de pantallas de ayuda.
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Menu del Editor de Base de Datos
Multidimensional.

advertirnos si cometemos algun fa-
llo en ésta Gltima. Aprender a utili-
zarla puede ser complicado, pero,
gracias a los ficheros de ejemplos
y el manual, podremos conseguirlo
en poco liempo y usar todas las po-
sibilidades que nos brinda.

El manual es muy completo y
perfectamente detallado en todas
sus secciones, pero al estar tradu-
cido en México, expresiones como
«para la computadora IBM» 0 «se-
leccione grafica» se repiten cons-
tantemente en el manual, dificultan-
do la comprension en algunos mo-
mentos.

Liama la atencion el gran nime-
ro de filas de esta hoja, ya que dis-
pone de 9.898, aunque las restric-
ciones de la memoria hacen que no
podamos ulilizarlas todas.

VP-PLANNER llega de un mer-
cado en el que las aplicaciones ho-
rizontales (hojas electrénicas) han
sustituido a las verticales (contabi-
lidades, nominas, facturacion...), al
permitir al usuario programar la
hoja para realizar tanto una conta-
bilidad como una previsién de mer-
cado o un control de stock, sin te-
ner que aprender mas que el fun-
cionamiento de un solo programa.

Miguel A. Hernandez

Ordenador: AMSTRAD
PC o compatibles.

Memoria minima:
256 K. .

Unidades de disco:
Uno o dos discos o disco
duro.

Impresora: Opcional.

Editor: Paperback Soft-
ware.

Distribuye: Microbyte.
P.° Catellana, 179. 28046 Ma-
drid.

Precio: 29.900.
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TMAX sisTema

ADMINISTRATIVO
INTEGRADO

fia al programa insiste en la

integracion de contabilidad,
cuentas por cobrar, cuentas por pa-
gar, control de cuentas bancarias,
inventario y facturacion. Los fiche-
ros mas importantes son el de plan
de cuentas y el directorio. En el pri-
mero se almacenan las cuentas
(codigo y nombre) y en el sequndo
se guarda el nombre de la cuenta

(cliente, vendedor, proveedor, etcé-
tera), direccién, leléfono y observa-
ciones. El tercer fichero es el de
pendientes, que informa a la conla-
bilidad de los movimientos realiza-

los saldos de las cuentas.

« hasta 100 periodos para cada ejer-
cicio contable, aunque lo normal
es 13 (uno para cada mes y otro
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l A documentacion que acompa- |

para el cierre o carga inicial de
datos).

TMAX ofrece dos posibilidades
para definir los estados financieros:
segun el plan de cuentas o por de-
finicion del usuario. La primera mo-
dalidad obliga a una codificacion de
cuentas completa y jerarquizada,
debiendo estar todas agrupadas en
masas patrimoniales, pues en caso
contrario sera ignorada. La segun- |
da permite definir diferentes esla-
dos de ganancias y perdidas y ba-
lances generales. Depende del |
usuario la eleccion entre seguridad

| o flexibilidad de la estructura con-

dos, ocupandose ésta de actualizar |

TMAX permite la apertura de '

table.

El programa se entrega con un
modelo de la factura apropiada
para la salida impresa del progra-
ma, aunque el usuario puede defi- |
nir otros formatos diferentes.

No es necesario
ni siquiera
cargar TMAX
para encontrar
las primeras y
gratas
sorpresas: el
programa se
entrega en un
paquete que
contiene una
carpeta, manual,
discos y hasta
un lapicero. A
primera vista, el
manual puede
parecer escueto
(solo tiene 25
paginas), pero
gracias a la
ayuda «on-line»
que ofrece el
programa,
resulta mas que
suficiente.

Funcionamiento

TMAX se divide en dos grandes
menus: el de instalacion, que per-
mite configurar el sistema y crear o
seleccionar una empresa, y el
menu principal, que contiene las
opciones fundamentales de trabajo:
Movimientos, Informes, Procesos,
Cuentas y Aplicacion.

Para empezar a trabajar con
TMAX, debemos configurar el sis-
tema; para ello, abrimos el menu de
instalacion e introducimos los codi-
gos de control de |la impresora, tipo

' de monitor, valores del IVA y has-

ta, si se desea, las claves de acce-
so. Después crearemos una nueva
empresa o elegiremos alguna de
las creadas anteriormente. Como

« nadie es perfecto, existe la opcion
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de cambiar los datos iniciales, eli-
minarlos o duplicar el plan de cuen-
tas de determinada empresa. Hay
otras dos opciones muy uliles en
esle menu: Reorganizar, que recu-
pera y ordena cuando es posible
los ficheros en caso de una desco-
nexién anémala del ordenador, y

ine au opclon

Menu de Instalacién del Sistema Administrativo Integrado TMAX.

para facilitar la introduccién de da-
tos.

La dltima opcién de este menu es '-

Salir, con la que siempre debere-
mos dar por acabado el uso del pro-
grama, para evitar el deterioro de
los datos en los ficheros.

El menu principal es idéntico

|

mos seleccionar una de ellas en el
menu del mismo nombre y a partir
de ahi podremos movernos entre
las distintas opciones. El mend
Cuentas permite abrir, cambiar y
consultar cuentas, asi como una
serie de utilidades para operar con
el Plan de Cuentas. Por supuesto,
podemos actualizar movimientos,
consultarlos y archivarlos. La op-
cion Actualizar permie la introduc-
cion de datos dudosos o incomple-
tos con notas o comentarios margi-
nales. La impresion de listados del
sistema es accesible desde el
menu Inlormes y, finalmente, Pro-
cesos agrupa una serie de funcio-
nes como cierre de periodos conta-
bles, transferencia y recalculo de
saldos y recuperacion de indices,
entre otros.

Conclusién

TMAX es un programa realmen-
te bueno, con una presentacion y
facilidad de uso inmejorables y que,

| gracias a las ayudas «on-line», no

requiere un manual mayor. Cabe
resaltar la posibiidad de utilizar los
datos de los ficheros en programas
como Lotus 1-2-3 o dBASE lll. No

Abre\.v_iawfa. que crea un archivo de | para todas las aplicaciones, varian-
combinaciones de tres caracteres | do solamente alguna de las opcio-
asociados a un texto de hasta 35 | nes. Para elegir la aplicacion debe- |

‘ dudamos que TMAX solcionara
los problemas administrativos de
mas de un usuario.

El menu de abreviaturas con
el listado de algunas de las
abreviaturas utilizadas.
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mas de dibujo (CAD/CAM)

no son accesibles para la in-
mensa mayoria, principalmente por
su precio y el equipo necesario,
surgen otros de similares caracte-
risticas que pueden correr en com-
patibles PC, mucho mas asequibles
a un usuario normal. Este seria el
caso de AutoCAD. No abstante, el
precio de este paquete es todavia
caro si lo comparamos con el orde-
nador que lo puede manejar. Y apa-
recen por fin otros programas, que,
sin llegar a las prestaciones de los
anteriores, cumplen perfectamente
con su cometido. Como ejemplo
podemos citar el Autosketch (co-
mentado en el nimero 26 de AMS-
TRAD USER) y el ProDesign Il, que
ahora nos ocupa.

D ADO que los grandes siste- |

Configurando el
programa

El paquete viene presentado en
una sencilla caja de cartén blanco,
donde se encuentran los cuatro dis-
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PRODESIGN Il, DIBUJO
POR ORDENADOR

Desde que los ordenadores personales irrum-
pieron en nuestro entorno, digamos familiar,
son muchos los programas que las casas de
software nos ofrecen: contabilidades, procesa-
dores de texto, hojas de célculo, aplicaciones
de muy diverso tipo e incluso juegos han lle-
gado a nosotros con suma facilidad. Pero qui-
z4 los mas espectaculares sean los que mane-
jan gréficos, por aquello de que una imagen
vale mas que mil palabras.

quetes y el manual de instruccio-

preparado para su USO con COpro-

| de ProDesign. Su configuracion es
nes. Uno de los disquetes viene | casi idéntica a la que utiliza Auto- |

CAD. Disponemos de un cursor, en

| cesador matemético. Aunque la pu- | principio en forma de aspa, aungue
| blicidad incluida en el propio ma- | éste se puede cambiar pulsando la |

nual dice que es «un sistema de | tecla “+". Disponemos también de
de un menu lateral, con submenus,

| CAD facil de usar», deberemos
leer cuidadosamente éste para no
perdernos entre la gran cantidad de
comandos diferentes que el progra-
ma posee. Por supuesto, lo prime-
ro que tendremos que hacer es
| configurar el programa, adaptando-
lo a nuestro equipo, que, por ofro
lado, debera tener un minimo de
512K de RAM, aunque es preferi-
ble tener los 640K, dos unidades de
disco (preferible el disco duro, cla-
ro) y una impresora o un plotter
para sacar por papel los diferentes
dibujos. En cuanto al digitalizador,
nos puede servir, si no disponemos
de tableta grafica o ratén, el propio
teclado. Contestadas las diferentes
preguntas que el programa de con-
figuracién nos planteard, podremos
ya ejecutar ProDesign introducien-
do desde el sistema operativo las
letras «PD».
Tras un breve mensaje aparece-
| ra rapidamente la pantalla principal




de una linea superior de estado y
de una linea inferior para introducir
diferentes comandos. El cursor lo
podemos mover con el teclado en
ocho direcciones diferentes; aun-
que tengamos ratén o tableta, el te-
clado nos puede servir para mover
el cursor con mas precision. Si dis-
ponemos de ratén, como es el caso
de los AMSTRAD, cada uno de los
botones cumplird una funcién dife-
rente. El de la izquierda pone un
punto donde nosotros deseemaos, y
el de |a derecha lo pone en el lugar
m4as cercano a un punto de enlace,
es decir, principio o final de una Ii-
nea o centro de un circulo.

Manual claro y diddctico

El manual esta escrito de tal ma-
nera que nos va introduciendo, a
base de lecciones, en los distintos
comandos de dibujo. A estos co-
mandos se puede acceder pulsan-
do directamente una lecla, introdu-
ciendo su nombre en la linea de co-
mandos 0, mas sencillamente,
haciendo uso del menu lateral. Po-
demos dibujar puntos, lineas rec-
tas, curvas, arcos y circunferencias
de varias formas y anchos diferen-
tes, elipses, eliparcos (rozos de
elipse), poligonos, rectangulos (ca-
jas) e incluso dibujar a mano alza-
da con la opcion BOCETO. Tam-
bién se nos permite con las opcio-
nes ESCAPE y REVOCA volver so-
bre nuestros pasos hacia atras o

FUlL CORDUIT

TIPO TEXTO (0-91:
UNIDADES DIBUJIO POR CM EN
ANGULDS MATEMATICDS/GECODE
FRECISION (DIGITOS DECIMA
<SON1DO? (0=0FF.
SRELLENAR LINEAS GRUESAS?
¢YER ATRIBUTOS® (S/N):

HENU COMANDOS ACTIVO™ (S
FORHATO DE COTAS (1-61:

| LSALVAR FARAM.

PULSE "Fi)

PULSE "ESC" PARA ABANDONAE.

Menu de parametros del sistema.

|adelante por si metemos la pata.
Otra opcién que es digna de aplau-
so es la de relleno, muy facil de
usar y rapida. Se puede rellenar
cualquier superficie cerrada con
una masa compacta o bien con una
de las casi 40 tramas diferentes in-
' cluidas en el programa.

Oftra de las cualidades de ProDe-
sign Il es la forma de introducir las
coordenadas, que pueden ser ab-
solutas, relativas o polares. Con
esto podemos introducir con suma

ACCESS PAWELT

CARGO @AY ONORY

1=SCLO ERROR.

cMANEJAR SOLO La TAPA ACTUAL®

¢ACOTACTON DINAMICA ACTIVADA? (S/N)Y:
SISTENMA CON DIBLIO?

PARAMETROS SISTEMA PRODESIGN 11

SALIDA: 0. 000
S1a (N/G):
LES) (0=7):

2=0N1:
{S/N):

(SeNd:
NV

NE—-NZEZE—-W:x

S/N):

USE TECLAS DE FLECHAS FARA CAMBLAR CANFOS.
PARA USAR NUEVOS VALORES (SIN SALVARLOS).
PRESS *F2* PARA USAR NUEVOS VALORES Y SALVARLOS POR DEFECTO.

| precision medidas de dibujo. Pode-
mos también establecer una rejilla

| en pantalla (de tres formas diferen-
| tes) y forzar los puntos a esa reji-
| lla. Hay que destacar también que
| el programa traza las paralelas a
| cualquier objeto de una forma rapi-
| da y sencilla.

|  También se pueden poner atribu-
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tos a los objetos, es decir, un de- |
terminado texto que puede ser o no
visualizado segun convenga y utili-
zado por otros programas, como
por ejemplo bases de datos. Pro-
Design puede manejar hasta 21
capas.

En cuestion de colores, se pue-
den manejar hasta 16 en equipos
con graficos EGA. Otra opcidn que
no podia faltar es la AYUDA, que
se nos presenta en dos niveles
diferentes.

Acotacion
semiautomatica

No podia faltar en un caso como
éste la posibilidad de acotar dibu-
jos. Aqui, a diferencia de AutoCAD,
las cosas estan muy faciles, pues
tan sélo hay tres tipos basicos de
cotas: horizontales, verticales y ali-
neadas, aparie de las cotas angu-
lares. En lo que se refiere a mover
objetos de sitio, copiar, cortar, ma-
nejar blogues y otras funciones si-
milares, la cosa no es tan sencilla
y ,deberemos practicar bastante,
manual en mano, para no perder-
nos.
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En cuanto a Ia inclusién de tex-
tos, hay que quitarse el sombrero.
Aparte de ser sencillo, es posible
inclinarlos, torcerlos, deformarlos y
hacer con ellos lo que se nos an-
toje.

ProDesign incorpora los progra-
mas PDIMPORT, que permite tra-
ducir ficheros de plotter Hewlett
Packard, ficheros de texto y fiche-
ros de coordenadas X e Y al forma-
to ProDesign, y PDEXPORT, que
traduce ficheros de dibujo de este
paquete al formato IGES (Initial
Graphics Exchange Standard).
Otra utilidad incluida es PLOT-
SORT, que optimiza en gran medi-
da la salida por plotter de cualquier
dibujo, por complicado que sea.

Salida por
impresora

Al activar el comando IMPRIMIR
se sale automaticamente de Pro-
Design. Los usuarios con dos uni-
dades de disquete deberdan cam-
biar de disco e introducir el de im-
primir. Después de leer el fichero
correspondiente, aparece un cua-
dro con varios parametros; el pri-

mero de ellos es la densidad de di-
bujo: normal, alta y muy alta. Los
otros parametros son el tamarno del
dibujo, rotacion de éste en 90 gra-
dos y nimero de copias a imprimir.
Usando la densidad de impresién
numero 3, que corresponde a muy
alta, obtenemos una copia impresa
del dibujo, superior a la que ofrece
AutoCAD por impresora; con esto
esta dicho todo.

Como punto final, y haciendo un |
breve repaso, podemos decir que
ProDesign Il es un gran programa
de CAD, con un manejo relativa-
mente sencillo y, por desgracia, con
algunos puntos oscuros en ciertos
comandos, aunque esto no resta |
meéritos al paquete. |

P.V.P.: 84.900 pesetas mas IVA.

CONFIGURACION: AMSTRAD PC 1512,
1640, con dos unidades de disco o dis- |
co duro y un minimo de 512K. Impreso-

ra o plotter.

DISTRIBUIDOR: MD INFORMATICA. Al-
cala, 93 4° C. Tels.: (91) 276 20 1213,
28009 Madrid. MICROBYTE. P> de la
Castellana, 179. 28046 Madrid.




OS «flippers» no son

las maquinas recrea-
tivas de moda en este
momenlo, pero si lo fue-
ron ya hace algun tiem-
po. jQuien no sofié con
lener en su propia casa
para poder jugar a cual-
quier hora y con la mayor
tranquilidad! Pues bien,
ahora tenemos la oporiu-
nidad de jugar las parti-
das que deseemos,; sin
moverncs de nuesiro si-
ll6n favorito. Y no sdlo
€50, SN0 que ademas
podremos disenar la ma-
guina que se nos antoje,
combinando toda clase
de obslaculos, piezas
animadas y dibujos.

Para el diseno, podre-
mes colocar los diferen-
tes elementos que apare-
ceran en el margen iz-
quierdo de nuestra pan-
talla, tales como bum-
pers, cibles, discos, lorni-
queles, dianas y algunos
otras. También podemos
variar otros muchos as-

REM! HERBULOT

MY HERO !

pectos técnicos, como la
inclinacién de la mesa, la
velocidad, la elaslicidad,
la sensibilidad para seria-
lar falta, o el tiempo entre
aparicion y desaparicion
de la bola. Otros menus
nos daran la oportunidad
de variar la puntuacion
de los elementos gue uti-
licemas, las condiciones
para conseguir bola ex-
tra, especial, o partida
gratis, disenar obstacu-
los o afiadir un dibujo de
fondo. Aparte, claro esta,
de poder cambiar las te-
clas de juego, y cargar o
grabar un nuevo diseno,
a fin de hacer nuestra
propia «flippoteca». Para
un mejor posicionarien-
to. contamos con una
ventana en la esquina su-
perior izqulerda en la gue
aparecera un zoom de la
posicion del cursor.

Pero si lenemos claro
que esto del diseno no es
una gracia que nos haya
otorgado el cielo, no hay

por qué preocuparse. El
disco del programa con-
tiene tres modelos de flip-
pers, a cual mas espec-
tacular y vistoso, para po-
der jugar sin mayor com-
plicacion. ya que la tarea
del diseno si bien no es
diffcil, sl es laboriosa v
lenta.

Comao en otros progra-
mas, habremos de confi-
gurar un pequeno menu
antes de poder jugar,
consistente en elegir el
modo grafico (CGA, EGA
o Hércules monocromao),
el idioma del juego, don-
de no tendremos oportu-
rnidad de elegir el espa-
nol, aunque si podremos
probar el medo de Esta-
dos Unidos o Gran Breta-
Aa, diferente sdlo en el
nimero de bolas por par-
tida, (5 ¢ 3, respectiva-
mente). También podre-
mos especificar si lene-
maos un raton, y el port al
que esta conectado, asi
como la aparicién o no
del sonido durante el jue-
go. Finalmente, existe
una opclén que ya hemos
yislo en olros programas:
la existencia de una tecla
de «panico», con la cual
podremos esconder el
juego, apareciendo en
pantalla un inocente in-
ductor del sisterna opera-
tivo, hasta el momento en
que el jefe haya pasado
de largo.

Los graficos en el
modo EGA son realmen-
te magnificos, desde la
pantalla de presentacion
hasta la del| disefador
grafico, todas auténticas
obras de arte. Vale la

pena observarlas con el
zoom del programa, a fin
de averiguar como estan
hechas. El modo CGA Ii-
mita la paleta de colores
a sdlo cuatro, pero po-
dremos elegir en cual-
quier momento una nue-
va paleta o un color de
fondo distinto del aciual.
La facilidad que dan los
menus y los iconos son
otros de los muchos
atractivos que hacen de
este MACADAM BUM-
PER un juego peligrosa-
mente adictivo para las
largas tardes de aburri-
miento.

J. Ramis Pérez

L0 MEJOR: La posibili-
dad de disefar nuevos
flippers.

LO PEOR: Las instruccio-
nes exclusivamente en in-
glés, no en castellano.

DISTRIBUIDOR: Erbe.

Programa cedido por
Coconut Informatica.
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AS aventuras por el
espacio no siempre
empiezan por el principio,
sino que a veces, como
en esta ocasion, parecen
comenzar por el mismisi-
mo final. En efeclo, nues-
tra nave nodriza Arkanoid
ha sido destruida en una
mision rutinaria de reco-
nocimiento, merced a una
colision con un gigantes-
co meteorito. Solo ha so-
brevivido a la explosion la
pequena capsula de so-
corro, en la que por una
casualidad de la vida nos
encontrabamos. Pero
ésta ha quedado apnisio-
nada en un campo de
fuerza compuesto por 32
muros de ladrillos energe-
licos, que habremos de
destruir con una pequena
bola de carga opuesta.
Habremos de usar nues-
tra nave a modo de pan-
talla reflectante, movién-
dola a derecha e izquier-
da con el fin de que la
bola de energia no se
pierda en el espacio, ya
que solo disponemos de
cualro de estas fuentes
energélicas.
Los ladrillos tienen va-
riados colores, y también

e
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variadas propiedades.
Asi, algunos necesitan
dos impactos para desin-
tegrarse, mientras otros
poseen la extrana cuali-
dad de transfarmarse en
pequenas capsulas de
energia que, al contacto
con nuestra nave, provo-
caran una serie de cam-
bios en ésta, en funcion
de las letras que lleven en
una de sus caras. Los
blogues “S" ralentizaran
la bola de energia, facili-
tandonos su control. Los
“C" nos permitiran adherir
la bola a la pared de
nuestra nave, para des-
prendernos de ella cuan-
do lo deseemos. Los que
esten marcados con una
"E" provocaran un ensan-
chamiento de la nave.
Los “D" triplicaran la bola
de energia, dandonos
mayor capacidad destruc-
tora, aunque imponiendo
un ntmo frenético al jue-
go. Los "L transformaran
nuestra nave en un po-
tente canan laser, capaz
de destruir ladrillos. Los
“B" rompen el muro late-
ral, permitiéndonos el
paso al siguiente nivel. Y
finalmente, los "P" nos

-

proporcionaran una bola
extra de energia.

Pero, por supuesto, no
podemos volver a la
Tierra sin mas, habiendo
perdido una nave valora-
da en nuestro sueldo de
quinientos anos. Asi que,
a grandes males, grandes
remedios: tras superar los
32 niveles, procederemos
a enfrentarnos con una
puerta del tiempo que nos
llevard por oiras dimen-
siones, al momento antes
de que colisionara nues-
tra nave nodriza. De este
modo, podremos evitar el
choque y volver a la
Tierra sin que nadie se
entere de nuestras peri-
pecias.

En el manual de emer-
gencia de la nave encon-
tramos, ademas de las
pertinentes adveriencias
contra los alienigenas
que podamos encontrar
en nuestro vagar por el
campo de fuerza, una re-
lacion de recomendacio-
nes. como por ejemplo,
aprovechar la capsula
que triplica las bolas de
energia en el momento en
que esla se encuentre en-
cerrada entre el muro y la
pared superior. El candn
laser puede utilizarse
contra los ladrillos que
necesiten de dos cho-
ques para ser destruidos,
lo que nos facilitara enor-
memente el trabajo. Y,
por ultimo, se nos recuer-
da que si golpeamos la
bola con las partes mas
exiremas de nuestra
nave, lograremos que en

el angulo de aquélla se
abra, gozando de mayor
tiempo para reaccionar.
Los graficos del progra-
ma son buenos, aunque
el argumento no dé de si
coma para que sean ma-
ravillosos. Si nos han
gustado los de la presen-
tacion, acompanada de
una musica muy lograda,
aunqgue con mucho ruido
de fondo. El unico punto
negro estriba en que los
programadores no pare-
cen estar de acuerdo con
el dicho de que lo bueno,
si breve, dos veces bue-
no, y nos obligan a pre-
senciar la introduccion
una y otra vez, antes de
iniciar cada partida.

J. Ramis Pérez

LO MEJOR: Es una idea

nueva sobre un juego an-
tiguo.

LO PEOR: La repetitiva
presentacion.

Programa cedido por
Cocount Informatica.
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CONILI

TUTOR, 50
28008 MADRID

Tel. (91) 248 54 81
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LUNES A SABADC

DEL «SOFTWARE» ESTA
o LAS ULTIMAS NOVEDADES

e LOS MEJORES PRECIOS
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

D

\3\\\' EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES

%

o

o)
4,
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METRO: ARGUELLES

NULTIFACE TWOD .. ..

USCOLOGY 2........ 8.000-D
B LINGOTE ......... 2.8

MRT STUDIO ;
UTTLE FOR MIDWAY. 1.200
ATTLE FOR MIDWAY . 2.000-D
BATTLE OF BAITAIN .. 1.200
BATTLE OF BRITAIN .. 2.000-D
B3R WINNER 2.500-0
BUCGY BOY ......... 875
BAREARIAN 1200
CALIFORNIA GAMES .. 675
CORRECAMINOS . .... 875
CURRECAMINDS/SD-

LOMONS KEY ..... 2.250-D
CYRUS Il CHESS ... 1.900
UFRUS || CHESS . .... 2.800-D
(0LOSSUS CHESS 4 .. 1.800
COLOSSUS CHESS & .. 1.600-D

GO8RA L]
875
875
2.250-0
875
0-0
I}l.'ll CIHIJEITE MEGA-

CORP . 2.250-0
DRAGON'S LAIR 2 .. soo
DIMAMIC DISC Pl.Ell 2.750-D
EPYX ON AMSTRAD .. 3.750-D
BIOLON ............ B75
EI.UI.IJMYN.QPS !.iﬂlva

............. 75
EH[IIJHB RACER...... B8O
ENDURD RACER...... 2.200-D
FAEQDY HARDEST.... 875
FREDDY HAR-

DEST/PHANTIS ..., 2.250-0

F. MARTIN BASKET .. 875

F MARTIN BASKET ... 2.250-0
BOODY \\iivivninnn 935
H111) 1.995-0

AUADALCANAL . ...... 830
GURDALCANAL. ...... 2.200-0
QAUNTLET N ..., v ]

GAUNTLET /720
GAY20R . ...
GAAND Pml !lUD [
GRAND PRIX 500 CC ..
GHOSTS'N GOBLINS .
GHOSTS'S GOBLINS .
HIDROFOOL .........
HYDROFQOL .........
INDIANA 40-
NES/RYGAA .
JACKAL ...
KNICHTMARE ........
LAST MISSION ... .. a
MATCHDAY 2 .......
MATCH DAY 2/PHAN-
TOMCLUB........

NIGEL HINSELL G.
PRIX

OUT RUN .
OUT AUN .
PHANTIS ..
PLATOON . xs
?RDNWITIUH ........
PROHIBITION ........
PACK MONSTRUO ..
PACK MONSTRU O ...
PSYCHO SOLDIER . .
PHANTOM CLUB
QUARTET ...........
RAMPARTS ..........
REMEGADE .., . .
giﬂfﬁlﬂWIﬂlLl .

RAMPAGE ...........
SUPEA CYCLE ......
SALAMANDER ... ...
STAR DUST .........
SUPER SPRINT ......
SUPER SPRINT ...
STIFFLIP/BARBARIAN .
SAMURAI TRILOGY ...
SUMARAI TRIL/THING

AMSTRAD

STAR GLIDER ........ 3000
SABOTEUR N L]
TMPAN ..ocaonmnens
TRAPDOOR 2 ... ..
TRAPDOOR 2 .
TENNIS 30 .
TENNIS 30 | i
TAIVIAL PURSUIT . 3.400
TRIVIAL PURSUIT ... 4.300-0
WONOER BOY ....... B&0
WONDER BOY ....... 2.200.0
WORALD GAMES .. .... 815
YOGI BEAR .......... 1.950-0
ZOMBL ... vvwainaivan 1.000-0
a0 GAAND PRIX ..... 2.000
30 GRAND PRIX ..... 2.800D
GPAKVOL. 1........ 1780
6 PAK VOL. 1., 2.750-0
BPAKVOL. 2........ 1.700
GPAKVOL. 2........ 2.750-D
PCW 8256-8512

ABE ovviaiiiiinanie 4200
BATMAN ............ 3000
BOUNDER ..... ... 3800
BAUND BOXING ...... 4200
COLOSSUS CHESS 4 .. 3.600
CYRUS Il CHESS ..... 4200
CLAS&!C COLLECTION

voL. 3.800

r.ussu: COLLECTION 4 |
nlsraacnuu :3 .ll.Ii
0S)

4200
FMHLIGHI TR 3.500
HEAD OVER HEELS ... 3.200
JAMES BOND D07 .... 3500
LEATHER OF PHOBDS . 4.200
MATCH DAY Il . 3.500
DHPHEE ICUHUEHSR
CIONAL) . . 200
PAK ALLIGATA 2 JUE-
GOS)............. 3.800

STRIKE
HARAIER
STAR GLIDEA

SNOOKER BILLAR

TBMM'IAWI

TAU CETI

JD\'sTFCK + INTERFA-
CE + JUEGD ... ..

FORCE

ettt
28828

PC 1512 ¥ COMPATIBLES

ABEvinaiias
ACE2 ......
ARMANOID ,
ALEX H, BILLAR
CHECKMATE ...... ..
CONFLICT IN VIETNAM
CAUSADE IN EURDPE
BEI:ISII]H IN THE DE-
SEIT avse
DESTROY|
EPYX UH PC {l JUE-
GOS). . .t
F 15 STIKE EAGLE ...
GAMMA (3 JUEGDS DE
MESA) . =F
GooDY ;
INFILTRATOR |
LI\JEI}JGSTONE SUPON-

LAST MISSION ... ...
MARBLE MADNESS ..
MEAN 18 GOLF ......
MACADAM BUMPER |
PROMIBITION ........
PRO GOLF ..
PROWLER .. .. ...
STARGLIDER
S0LO FLIGHT
STRIP POKER . ..
SUB BATTLE .. ..
SILENT SERVICE

STORM ..........
TWO ON TWD ......

4.400

. 4400

3.900
2.300
3.500
5.200
5.200

5.200
5.000

3.500
4.500

3.500
4.400
3.500

4400
4.400
4708
4,500
3.900
3.900
2.300
2300
5.200
4 400
3.900

.. 5.500

5.000
2.300
5.000

CUPON DE PEDIDO POR CORREOQO A ENVIAH a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID.

TOPGUN. ....c.ovnns 3.900
WINTER GAMES . ..... 4.500
WORALD GAMES ...... 4.600
5 A SIDE (FUTBOL) ... 2.300
JOYSTICK'S
CHEETAH 125 + ..... 2.200
CHEETAH MACH 1.... 3.400
KONIX {SPEED ITNG] 2.800
QUICK SHOT 1....... 1.100
PHASOR ONE .. ... 3.200
PROSOOD ........... 3400
MATERIAL OFERTAS
DISCOS IAMSOFT 10
............. 4.000

DISCOS 3. 5’ SC10U. 2400
DISCOS 3.5 0C 10U . 3600
ﬂlsl:ﬂs 514 DC,0D,
ERNEGBH 2 JOYSTICR1.500
JOYSTICK + INTERFA.

CEPCI512....... 9.800
CABLE CASSETTE 6128 1,200
TAPA TECLADO CPC

4. ............. 2.300
TAPA TECLADOD CPC

S eansns.. 2,500
TAPA TECLADO PC

812 iiieesee (RI0NG
ARCHIVADOR 3" S0 U . 3.400
ARCHIVADOR 5-1/4

U .. 3000
ARCHIVADOR -SPACE«

g 3.900

3
MCHW&UM <SPACEx

. I'lfl INCLUIDO

NOMBRE/APELLIDOS
DIRECCION COMPLETA:
TEL
TITULOS PRECIO
GASTOS DE ENVIO 200

FORMA DE PAGO

O ron cHECUE {A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)
f ¢ & §F X 3 3 3 8 0 3 B 3 ® §8 § §0 §B § §3 § § F ¥ 8§ 3§ B B |

L e——

] CONTRA RCEMBOLSO

* TOMAMOS TUS PEDIDOS EN EL
TELEFOND (91) 248 54 81.
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L pool es un juego
muy tipico ya desde
hace mucho tiempo

en su version para orde-
nador, asi como también
lo es en la mayoria de los
pubs ingleses, por lo que
los programadores han
decidido reunirlo lodo en
un solo programa, ana-
diéndole ademas algunos
toques de originalidad.
De todo ello ha salido
esle curioso y divertido
Pub Pool.

Tras una presentacion
que mas bien parece el
bautizo del programa con
cerveza, en vez del ca-
racteristico champan, y
una musiquilla muy movi-
da para celebrar tal acon-
tecimiento, aparecen las
tipicas opciones de estos
programas. Habremos de
elegir entre uno o dos ju-
gadores y uso del teclado
0 joystick. Una vez confi-
guradas las opciones,
nos introducimos en el
ambiente de un pub in-
glés en el que la barra

112/ Amslrad User

esltd peligrosamente cer-
ca de la mesa de billar.
Pero... ;queé clase de
mesa es ésta?, habiamos
visto cosas raras en la
vida, pero nunca una
mesa de billar americano
como ésta, con seis ban-
das y seis agujeros. Lo
primero que imaginamos
es que esto es el paraiso
de los malos jugadores
de billar, por lo que tras
frotarnos las manos nos
disponemos a emprender
el juego. En cierto modo
asi es, ya que las bolas se
cuelan con increible soltu-
ra, a pesar de que alguna
se nos resista mas de lo
normal.

En principio, las bolas
estan distribuidas por el
tapete de una manera
muy «cantada», aunque
segun avancemos en el
juego la distribucién se ira
haciendo méas y mas
compleja. Por ofra parte,
el programa no es muy
fiel en cuanlo a aspectos
como la fuerza que impti-

mimos a la bola o el efec-
to, lo que despista bas-
tante en el juego. Aunque
por suerte para nosotros
el objetivo es realmente
simple: tal y como en
cualquier otro pool, solo
debemos colar las bolas
numeradas en cualquier
orden, excepto la bola
ocho, que dejaremos
para el final.

En la parte superior de

PUB
POOL

Dro Soft nos presenta
una nueva y original for-
ma de jugar al tradicio-
nal pool o billar ameri-
cano, en una mesa nada
menos que hexagonal.

la pantalla contamos con
un marcador para cada
jugador, que nos indicara
en cada momento el nu-
mero de bolas que hemos
«matadon, y los fallos por
penalizacion que nos
quedan para acabar la
partida. Estas penaliza-
ciones se producen cuan-
do colamos una bola in-
debida, momento en el
que la simpética camare-




ra del pub dejara caer una
de las jarras de cerveza
que sirve a los especta-
dores. Estos nos anima-
ran brindando cuando lle-
vemos a cabo una buena
jugada, por lo que vienen
a ser como un jurado muy
a tono con el lugar donde
se desarrolla la partida.

Para dirigir la bola blan-

ca disponemos de un cur-
sor en forma de cruz que
podemos desplazar por
toda la pantalla, con el
que seleccionaremos la
direccién hacia la que
apuntamos. Sera enton-
ces cuando debamos se-
leccionar el efecto a dar
con el taco, para lo que
contamos con un diagra-

ma ampliado de la bola
blanca y una serie de
puntos de loque senala-
dos sobre ésta. Tras se-
leccionar el efecto, que
ciertamente es poco real
y mucho menos fino que
en ofros lipos de billar,
tendremos que medir el
impulso. Para ello nos
aparecera la posicién del

(=) (W 8 =) &
UBLI

taco preparando el golpe
en un vaivén, teniendo
que disparar cuando ob-
servemos la distancia que
nos parezca adecuada.

Javier Ramis
DISTRIBUIDOR: Dro
Soft,

L0 MEJOR: Es un billar

muy original y adictivo
LO PEOR: No tiene el
realismo de otros simula-
dores de billar,

ADICCION

GRAFICOS

JULTIPRINTER
ND-809

¢ COMPATIBILIDAD CON PC'S Y CPC'S.

- ® EL MULTIPRINTER SUPONE EL FIN DE LA ESCLAVITUD
DEL ORDENADOR CON RESPECTQ A LA IMPRESORA.

¢ UNA VEZ QUE SE ENVIA LA INFORMACION AL
MULTIPRINTER EL O LOS ORDENADORES PUEDEN
SEGUIR REALIZANDO OTRAS TAREAS.,

# UTILIZA AL MAXIMO LAS POSIBILIDADES DE SU ACTUAL
IMPRESORA, PERMITIENDO SU EXPLOTACION DESDE
8/15/22...,, ETC. ORDENADORES DISTINTOS.

¢ OPTIMIZACION DEL CONSUMO DE PAPEL, REDUCIENDO
EL 80 % EN MANTENIMIENTO TECNICO DE IMPRESORAS.

* TODOS LOS PUESTOS DE TRABAJO IMPRIMEN SIMULTANEAMENTE.

Dlstrlbuiflores autorizados:

!
Tandonrn

e

GANE 55 MINUTOS A UNA HORA

iSIETE IMPRESORAS POR EL PRECIO DE UNA!
ATENCION SIMULTANEA DE HASTA OCHO ORDENADORES COMPARTIENDO

UNA O DOS IMPRESORAS, ELIMINANDOSE TIEMPOS DE ESPERA

UN PRODUCTO

Ndeterg

HEIECTRBONICA -

INEORMATICA

Av. Ciudad de Barcelona, 220-52 D

Telet. (31) 551 57 37
Telex 47556 LNDET E
28007 MADRID



Un programa cientifico en TVE de temas de vanguardia

FASES 1\V/=

|\
SABER MAS DE TODO

Saber de todo un poco mas es el objetivo del
nuevo programa de Television «Fases», que
se emite todos los viernes por la Segunda
Cadena. Aunque su contenido —divulgativo,
cientifico, tecnologico, etcétera— es el ideal para
los amantes de los temas vanguardistas, el
telespectador medio no estd fuera de su
espectro. El tratamiento que de los temas
hacen sus responsables lo convierten en un
espacio «apto para todos los publicos»

viernes 15

114 / Amstrad User

tecnologia ya tienen su es-
pacio en TV. Desde el pasa-
do 8 de enero la Segunda Cadena
emite el espacio «Fases». El pro-
grama, que se transmite todos los
viernes a las 20.00 horas, pretende
atraer al publico en general hacia
todas las posibilidades de las cien-
cias. El contenido no puede ser
mas atractivo: suslitucion del laser
por el bisturl, coches con inteligen-
cia artificial, efectos especiales a
través de ordenador, ultrasonidos
en medicina, tineles submarinos,
robética, T. A., Comunicaciones, etc.
El éxito del programa esta préac-
ticamente asegurado. Decir ciencia
en 1988 es afirmar un tema de
enorme repercusion publica. Por
fortuna, en Espana se ha empeza-
do a superar la tradicional antitesis
entre ciencia y humanistica, cultura
cientifica y cultura literaria, ciencias
y letras... Las nuevas tecnologias,
las ciencias experimentales, pue-
den prestar un gran servicio al me-
jor conacimiento o a la difusion de
toda una cultura humanistica.
El objetivo de «Fases» es aten-
der a esa creciente demanda social

L OS aficionados a la ciencia y

de informacién sobre temas cienti-
ficos, con el maximo rigor, pero sin
confundir el medio televisivo con
una céatedra o una revista espe-
cializada.

La fidelidad a la divulgacién cien-
tifica, en su mas amplio sentido, no
significa que «Fases» se plantee su
andadura como un producto para
minorias selectas, para reduclos
elitistas o publicos muy determina-
dos. Por el contrario, el destinatario
del programa es el publico medio:
un espectador que en su vida coti-
diana se ve inmerso en las pro-
puestasy ksrealdades que Bpre
senta «Fases» . Se trata de un es-
pacio para gente que quiere saber
un poco mas de todo.

Dentro de su caracter de revista
de las Ciencias y de las Nuevas
Tecnologias —el reto mas audaz
de nuestro tiempo—, el programa
tiene un temario amplisimo en el
que caben desde las disciplinas
cientificas tradicionales (astrono-
mia, investigacion espacial, medici-
na, genética, biologia, arquitectura,
etcétera), hasta las ciencias de la
naluraleza (ecologia, medio am-
biente...), sin olvidar lo que las nue-




vas tecnologias representan para
disciplinas coma la arqueologia, la
antropologia o la propia sociologia.
Pero el programa va mas alla, ya
que relaciona estas técnicas con lo
cotidiano y lo artistico. Asi, estara
presente la aportacion de las com-
putadoras en capitulos como la
creacion literania (y hombres de le-
tras tan importantes como Gabriel
Garcia Marquez o Camilo José
Cela contaran cémo se ayudan de
ellas para hacer mas facil su traba-
jo como novelistas), plastica y mu-
sical (figuras como Steve Wonder,
Mick Jagger y otros presentaran o
contaran como utilizan esos instru-
mentos de nueva generacion para
crear sonidos mas espectaculares),
sin olvidar las aportaciones artisti-
cas desde la manipulacion digital o
el video.

Un formato original

Pero duiza la principal novedad
se encuentre en su propio formato:
idéntico al de una revista escrila.
Su estructura esta basada en sec-
ciones y, al igual que cualquier pu-
blicacién, cuenta con una portada,
editorial, entrevista, paginas centra-
les, reporiaje, secciones, cartas al
director y contraportada. Este for-
Jnato permite seguir el tiempo de
duracién del espacio con un gran
ritmo, sin que se produzcan tiem-

pos muertos o de tedio. A tal fin, se
han evitado, en gran medida, los
bustos parlantes o las intervencio-
nes magistrales. Su objetivo es que
cualguier espectador medio pueda
asimilar sin dificultad alguna el con-
tenido del programa, tan agil y en-
tretenido como cualquiera de las re-
vistas de divulgacion (la tirada en
Espana de este tipo de publicacio-
nes supera ya los dos millones y
medio de ejemplares, cifra muy in-
ferior a la de otros palses europe-
0s), 0 a las secciones de ciencia y
tecnologia que aparecen en los dia-
rios y revistas de mayor tirada de
nuestro pais.

Otro de los objetivos del progra-
ma es que todos los contenidos
tengan una excelente representa-
cion visual. De ahi que su director
y guionista, Ernesto Quintana, y su
productor, Miguel Garcia Nuevo, se
hayan visto obligados a rechazar
algunos temas, que si bien eran in-
teresantes, no tenian una facil tra-
duccion en imagenes.

Por otra parte, gracias al softwa-
re de auto-edicion y a la manipula-
cion digital de la imagen, en la que
la etapa de post-produccion apare-
ce como un elemento fundamental,
se han conseguido efectos de gran
espectacularidad.

«Fases» es un programa sobre

Ernesto Quintana, director
de «Fases», con la revista
en sus manos.

las nuevas tecnologias. Por ello
gue su formato sea un exponenie
vanguardista de las posibilidades
de esta técnicas. Pocas veces la
forma ha estado tan adecuada al
fondo como en este caso.

Especialistas y
personajes
populares

Al contrario de lo que sucede en
otros programas, los televidentes
no son meros espectadores anoni-
mos. A través de las cartas de los
lectores, dirigidas al director del
programa (como la seccién de car-
tas al director de un medio escrito),
algunos de los mejores especialis-
tas en temas cientificos y centifico-
sociales —independientemente de
que puedan ser 0 no conocidos por
el gran publico— responden breve-
mente a los lectores.

Sin embargo, el programa utiliza
la presencia de figuras conocidas
del &mbito social o cultural para
atraer al espectador e identificarle
con los temas, Esa mezcla de per-
sonajes de ambilos muy distintos
puede ser una de las claves del in-
terés del programa, que trata de
huir de lo monocorde, lo aburrido, 0
lo falsamente académico.

M. G.
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L0S ULTIMOS VIDEO-CLIPS DE
JULIOIGLESIAS, MICK JAGGER, GEORGES MICHAEL LI

POR LA COMPRA DE UN
UNA CINTA CON LASE®
DE JAMES BOND Y OTRA CONB
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A pelicula mas aclama-

da de 1987, ganadora

de 4 Oscar, incluyendo me-

jor pelicula, y 3 Globos de
Oro.

Impecable y desgarrado-

ra, PLATOON sigue la tra-

contempla ante sus ojos
brutales escenas de ma-
tanzas absurdas y de vio-
lencia.

PLATOON es una pelicu-
la provocadora e inteligen-
te, imposibie de ignorar. Es
el primer relato realista y
auténtico de aquella guerra
sin sentido. Dirigida y escri-
ta por Qliver Stone,

yectoria de un recluta nova- |

to, Crish Taylor, magnifica-
mente interpretado por
Charlie Sheen, que atravie-
sa el infierno de la guerra
de Vietnam y a lo largo de
él va experimentando las
peores emociones huma-
nas: desde la furia ciega a
la locura, desde la deses-
peracion al terror, mientras

J ol e AT T L 7 A Apea Wy

OBERT de Niro y Je-

remy lrons protagoni-

zan esta pelicula que tiene
ROBERT

DE NIRO

en su haber 6 nominacio-
nes y premio especial de la
Academia a la mejor foto-
grafia. Un soldado, un hom-
bre de paz, una tierra de in-
finita belleza, una época de
conquista en la cual los in-
digenas de las tierras de
Hispanoamérica se ven
perseguidos por unos hom-
bres que intentan doblegar-
los.

Jeremy lrons interpreta
el papel de jesuita que fun-
da una mision en esias
tierras y que luchara por in-
troducir la religion entre sus
habitantes. Robert de Niro
luchara con €l en una ma-
ravillosa aventura en de-
fensa de la vida y de la
libertad,

JEREMY

[RONS

A partir de este mes iniciamos un nuevo servicio para
los usuarios AMSTRAD. Queremos ofreceros las no-
vedades mas interesantes en video que llegan a los vi-
deoclubs. Esperamos que sea de vuestro interés. Y para empe-
zar os diremos que el pasado mes de febrero se celebré en Ma-
drid IBERVIDEOQ 88, feria destinada a la difusion de las ultimas
novedades de video. Productoras y distribuidoras mostraron sus
ultimos productos, de los que os adelantamos algunas de las pe-
liculas mas interesantes aparecidas a principios de este aro y
que ya tenéis a vuestra disposicion.
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los ojos del mundo, los
actores de cine Lucky
Day (Steve Martin), Dustyn
Bottoms (Chevy Chase) y
Ned Nederiander (Martin

Short) son unos héroes.
Pero en la vida real las es-
trellas del cine mudo estan
lejos de la heroicidad y de-
finitivamente poco com-
prendidos. Su oportunidad
de ser héroes reales viene
cuando el « Studio» los des-
pide. Seducidos por un
pueblo mejicano con la pro-
mesa de 10.000 pesos, él
timida trio descubre que &l
pueblo esta siendo alerrori-
zado por una banda de fe-
roces forajidos y las balas
y los enemigos son reales
por primera vez.




RISTOPHER Reeve y

Gene Hackman inter-
pretan la cuarta parle de
SUPERMAN. Esta vez
aparece con el titulo de
«Superman en busca de la
paz».

Si Superman | os gusto y
Superman i y Ill os entu-
siasmo, ahora con el nue-
vo Superman IV viviréis las
més intrépidas aventuras
del mas famoso héroe in-
fantil de la historia.

Su mision es siempre
mantener la paz en el mun-
do. Superara todas las ad-
versidades luchando contra
los elementos y las fuerzas
del mal.

La musica, como en las
partes anteriores, juega un
papel muy importante. Esta
vez es de John Williams y
esta adaptada y dirigida por
Alexander Courage.

sabe
realmente
cual es la
mejor forma
de robar un
banco. Exis-
ten miles,
- pero si td
| eres ambicioso como Wal-
ter Ballantine (George C.
Scotl) la respuesta es ob-
via. Robar el banco entero.
Scott y un grupo de simpa-
ticos villanos, Joana Cas-
sidy (Blade Runner) y
Sorrel Booke, alquilan toda
una serie de equipos extra-
fos para literalmente «ro-
| bar todo el edificio».

Con Scoft y su clan no
dejaras de reirle ni un solo
momento.

Y para terminar, una pe-
licula que fue propuesta en
1982 para numerosos ga-

ADIE |

GEOHGE C. SCOTT . m moscosssermasern BANK SHOT”
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lardones de la Academia:
REDS.

ROJOS trata de la histo-
ria de amor de John Reed
y Louise Bryant en un mun-
do de guerra y de como la
Revolucion rusa trastoco el
curso de sus vidas. Warren
Beatty interpreta el papel
de un periodista america-
no, comunista y aclivista,
que fue enterrado en la mu-
ralla del Kremlin. Diane
Keaton es una escritora fe-
minista que viaja por varios
continentas por seguirle.
Juntos protagonizaran una
pelicula que se ha conver-
tido ya en un clasico.

El Golor
Del Dinero

AUL Newman y Tom

Cruise protagonizan
esta fascinante historia de
suspense ganadora de un
Oscar al mejor actor (Paul
Newman). El veterano ac-
tor realiza una de sus me-
jores interpretaciones des-
de que hiciera su pelicula
«El Buscavidas».

En este filme encama a
Eddie, un jugador que con-
sidera que el dinero gana-
do en sus partidas es mas
gratificante que el ganado
con el trabajo honrado.
Tom Cruise es Vicent, un
jugador de billar. Ambos
formaran una interesante
asociacion,

El director de este fiime
es el famoso Martin Scor-
sese, que logra una magni-
fica conjuncién entre eslos
dos aclores tan dispares.

Y para los aficionados al
género de ciencia-ficcion:

OBERT Redford y De-
bra Winger interpretan
esta comedia de misterio
sobre arte fraudulento y
asesinato.
El productor y director

| lvan Reitman presenta a

Redford en el papel de ca-
radura ayudante del fiscal
del distrito, que baila zapa-
teados para curar sus in-
somnios, y a Winger como

Enlgé

Dinosa

la imaginativa abogada lle- |

na de recursos sorprenden-
tes.

Los que durante mucho
tiempo han sido adversa-
rios en los tribunales se en-
cuentran de repente for-
mando parte del mismo
equipo para defender a
Daryl Hannah, una joven e

| impresionante actriz, acu-

sada de robar obras de arte
y asesinato. Mientras persi-
guen las pistas y siguen a
los testigos a través de un
deslumbrante Manhattan,
los incansables «legalis-
tas» consiguen mas de lo
que esperaban, ya que en-
tran en contacto con el bri-
llante mundo del arte neo-
yorquino, asi como con sus
mas peligrosos fondos.




e

El ORDENADOR

EN CASA

iISACA PROVECHO!

OR fin, ya tienes el anhelado y
ansiado ordenador. Han sido
semanas de pensar si su adquisi-
cion seria valida para algo, de de-
cirte: «Si yo, en realidad, con el la-
piz y el papel me apano muy bien.»
«No lo voy a utilizar para casi
nada», etcetera.

Fiel a tus principios, te has ido re-
sistiendo estoicamente a ios conse-
jos de ese par de amigos locos por
la informatica. «Claro, es que a
ellos esto les va, saben como ma-
nejarlo, lo necesitan para su traba-
jo...», e decias ingenuo, sin saber
que al poco tiempo tambien caerias

. atrapado en las garras de los chips.

Todos los intentos por maniener-

te alejado de las innovaciones tec-
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Textos: M. Garcia

nolégicas han dado resultado du-
rante mucho tiempo. Ante el bom-
bardeo de publicidad televisiva de
ordenadores exclamabas con des-
pecho: «jBah! Eso es para los que
se dejan comer el coco.». Todo iba
bien hasta que de pronto, un dia, tu
hermana Laura, la pequena, se
compré un Amstrad CPC 6128.
«|Esa mocosal ;Para que lo
querra? Otro capricho de nifia mi-
mada.» El asombro fue mayor
cuando supiste por tu familia que
apenas se despagaba de el, excep-
to para comer y dormir, y que gra-
cias a su nuevo y flamante ordena-
dor habia ganado un concurso de
disefio grafico. «jCaray con Lauri-
ta! ;jQuién lo iba a pensar? El caso

Una vez que se ha
dado el paso de adqui-
rir un ordenador, apa-
recen las primeras du-
das sobre como y en
qué emplearlo. La ma-
yoria de las veces se li-
mita su utilizacion al
procesador de textos o
los programas de jue-
gos. Sin embargo, y
dejando de un lado la
gestion de empresa,
las posibilidades do-
meésticas son infinitas.
Un ordenador da de si
mas de lo que se ima-
gina. jSacale prove-
cho!

es que esta caricatura de Groucho
Marx no esta nada mal.»

Poco a poco tus argumenios fue-
ron perdiendo validez, Te empe-
zaste a cuestionar si seria verdad
eso de que con un ordenador se
ahorra un 50 por 100 del tiempo
empieado en un trabajo, y sl seria
tan facil manejarlo como dicen, el-
cetera,

La paga extra y las posibilidades
de financiacién de algunas compa-
fias de ordenadores hicieron el res-
to. A mediados de enero ya tenias
tu ordenador. Eso si, un Amstrad
PC 1512 por aquello de no ser me-
nos que Laurta. Llamadas a los
amigos: «Que si, que melo he com-
prado. A ver, qué remedo. Si no




p puedes canrra eifds,i
"+ vez notificada’la compra
to a haceftg’ ef rey de lair
ca, vuelves z lu mesa,
trabajo, EI PC1512 apa

' "; erruptor en

q'undo paso In--
d D:es ues: de-

Jhménte lama-..
25 'un ‘pegueno’ in- .

flamante, majesluoso, - en:gmaheoq \ta maquina empieza a' dar t-m:da—
Su negra pantalfa se asemejag un. “tiente senales’de vida. En la pan-

profundo-agujero en el que viviera";
un desconocido y maligno genid, -
conocedor de todos los saberes. Su
caracler se preve temible. Una me-
tedura de pata por tu parte puede
significar que el genio devuelva
contra ti toda su ira en forma de-lar-
gas e insultantes sentencias o, sen-
cillamente, que tome la determina-
cion de no ponerse en contaclo
contigo. «jGlup! ;Qué hago? ;Por
donde empiezo?

Tranquilidad, ante todo

Una vez rehrado el precinlo de-
sembalada la maquina, y colocada
sobre la mesa de trabajo, lo mejor
es relajarse y cancelar todas las ci-
tas de esa larde. Lo gue acontezca -

en las proximas horas es totaWen--

te impravisible: ataque de nérvios,

shock profunda, febanamiento de

unas, etcétera.

Primer paso: los cables. .«,Dénde
iran? Tema resuelto en quince se- =
gundos. Cada toma lleva un indica-

tivo sobre la conexidon que le

corresponde. Si por casualidad ese
dia has olvidado ponerte las lenti-
llas, basta con probar cada enchu-
fe en una conexion. Solo encajara

* talla- aparecen los primeros e
intomprensibles signos. «jEsto
marchal», exclamag satisfecho.
Tercer pasoy ®«;Y: ahorar que?
iAh, sil Manual de, instrucciehes.
Todo tu entusiasmo y salisfaccion
desaparecen al.compio
bro deinglrucciones se & semeja
la guia telefonica, mas que a
manual de utilizacion, Con pﬂm
cia, abres por la pa @a uno.
mienzas 4 leet: «En abuenag
su adquisicion, Este erdenador es
maravilloso, elcetera.» Can r;,ewla-

sismo pasas las'hajas con el fin de.

encontrar como se utiliza y pata .
qué sirve todd ese aparato. Des-
pués de dos rnlnutos de infructuo-
&a busqueda, cierras el manual con
indignacion.y te reafirmas en tus
antiguos postulados respecio a lo
. horrible de la invasion de las ma-
_quinas en nuestra sociedad.
Llegado a este punto, lo mejor es
tomarse una taza de tila, refajarse
e invitar a ese amigo que tantg

sabe de informatica, a tomar una -

= copa a casa. «Es que hace mucho
que no nos vemos, jsabes?» No
hara falta que le insistas mucho
para que tome cartas en el asunto
y te ensefie como dominar al genio.
Procura que este amigo este siem-
pre localizable, sobre todo al prin-

naffe‘traswa del PG, .

rgue el 'Ii- r

mpio Después pasaran meses sin
. que le Hames. Cuando se haya ido
U creeras conocer todos los secre-
‘ths de lainformatica, pero lo cierto
es que a los treinta segundos de
marcharse le empezaran a asallar
_las dudas y a surgirte la confusion.
En caso Ye que tu amigo del alma

" esté ilocalizable por cualquier moti-

vo, No te quedara mas remedio que
hacer caso'omiso de tu dignidad y
Lorgullo y, ihorror!, llamar a tu her-
“mana Laurita. Ten, por sequro que
se aprovechara de"la situacion vy

pedira— ) .4 cambid. Pero, como
se 5 Gif, »Par{s bqen veﬂe una :
sa» : -4
: ;Q. Bl e
- & e
% os a0 ﬁl nlml

3 WY v - o
%p radas todas las diftcultades
czags dominados todos los pro-
gramas scloqmda la sencilla tarea
de saber en qué aplicarlos. La ta-
‘rea mas facil se convierte a veces
en la mas complicada. Un poco de
imaginacion es suficiente para sa-
carle todp ‘sl partido al ordenador.
He aqui algunos ejemplos:

—Redaccion de textos: estudios,
documentas, elaboracion de carta,
participaciones de loteria, invitacio-
nes Jcurficylums, tcetera.

Pro - XY Writer 2, XY Wri-
ter 3, %:ﬁy riter, Editor de texios
de Logic Contral, Wordperfecl y
Word Start, Multitexto, Locoscript,
Tasword, elcétera.

2RAOD T00S LS FICHERDS DE
PURO e

FICH_EROS PEL Disco PURO
IREGRESAD L

— Il
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—Contabilidad (hay que aclarar a
este respecto que aunque los pro-
gramas contables ayudan mucho,
todavia no ha habido ningun infor-
matico capaz de encontrar la solu-
cion para llegar a fin de mes): con-
sumo de agua, electricidad, gas,
gastos de alimentacion, vestuario,
copas, imprevistos, etcetera. Por-
centajes de consumo por partidas,
promedio de consumos anuales,
previsiones {(aungue en realidad
nunca sirven para nada), evaluacio-
nes tipo “what " (como repercutina
sobre tu economia si la catefaccion
en vez de ser electrica se instala de
propano, repercusion de la tarifa
noclurna de electricidad, etcétera).

Programas: Supercal ¢, Ges-
pack,contabilidad de Logic Control
o cualquier hoja de calculo tipo
Multiplan.

—Realizacion de gréficos: com-
binado con otros programas, permi-
le expresar con gralicos el resulta-

do de cualquier operacion o gestion
contable.

Programas: Stargraph, PC Paint,
GEM, Paint, Gem Graft, Dr. Graw,
Dr. Graph, etcétera,

—Agenda telefonica: su ufiliza-
cion evita que los nombres de la le-
tra J se extiendan por las paginas
de la K, L, LL..., como ocurre en las
agendas de papel.

Programa: Portex y Side Key (re-
sidente en memoria).

—Envio de mailings: con sus
correspondientes listados de eti-
quetas para avisar a los amigos
que tienes gripe y que necesitas ur-
gentemente su visita, o para ven-
derles los stocks de tus productos
o para darte a conocer en tu nuevo
barrio.

Programa: Dbase Ill, Loco Mail
Mailmerge y Mailing Pasword.

—Combinaciones ganadoras
(probables, por desgracia sblo pro-

bables) de ONCE, Loto, Loteria Na-
cional, Quinielas, etcétera).

Programas: 1X2, Loto.

—Realizacién de dibujos para fe
licitaciones, presentacion de infor-
mes, cuadros y ;ipor queé no? con-
cursos. Se va a enterar Laurita.

Programa: PC Paint, Art Studio.

—Archivo de biblioteca particu-
lar: Relacion de toda la biblioteca,
control de autores, editoriales, edi-
ciones, precios. Y, lo mas importan-
te, libros prestados en qué techa y,
sobre todo, a quién.

Programa: Dbase Ill, Craker II,
etcétera.

—Y, en definitiva, cualquier cosa
que se te ocurra se puede hacer
con un ordenador. Y, como decia tu
amigo, con mas orden y en la mi-
tad de tiempo.

El mes que viene hablaremos de
una aplicacion concreta y de los
programas que encontraremos
para ellos.

RESERVA TU EJEMPLAR

AMSTRAD ys: PE
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CURSO DE

BASIC ..o

Ordenadores |IBM-PC
y compatibles

Microordenador
COMMODORE

Microordenador
AMSTRAD

Para
saber como
hablar con los
ordenadores

Fl Curso CEAC a Distancia
BASIC + Microordenadores,

le va 3 Introducir paso 2 paso, :
con un cuidado metodo; Microordenador :
en uno de los temas mas apasionantes ZX SPECTRUM Microordenadores
de nuestros dias: PLUS MSX

la programacion de ordenadores. .
Al aprender PRACTICANDO desde un prncipio . FW-;
A PROGRAMAR BASIC, lenquaje diseriado '
gspecialmente para dar oS primeros pasos ar———

-

(C.I .1_;”) l. s 11}!5 -,”. . ml ~

oo CEAC — LA ENSENANZA SIN DISTANCIAS
lerguaje de alto nivel W T

Curso CEAC ———— pe—— =

de BASIC + Microordenadores: e~ .
OTROS CURSOS g

Un dialogo permanente
con el ordenador.
0 _ deseo recibir a la mayor
mﬂumﬁi l brevedad posible informacion
bk - ff sobreel Cursode:
Electronica

|con experimentoy, . S
Contabllidad. | Nombrey apeldos
Fotografia. =0 ' K .
Decoraclon. Donicillo
Corte y Confeccion N o P
Puerlcultura. Bt

ESTAS ENSERANZAS SE AJUSTAN AL ART. 35 DEL DECRETO TOTNA7E Y A LA ORDEN MINISTERIAL DE 521979

ATy LRIVMEASL C. Postal Poblacion
AUTORIZADO POR EL MINISTERIO DE ) Mecanico de Motos.  atei— Pft
EDUCACION Y CIENCIA N.° 8039185 \/, Graduado Escolar. __ Povinca
(BOLETIN OFICIAL DI FSTADO 3683} il Inglés, Profesion e
; i v T CEAC. Aragon, 412 ol 06
ARAGON, 472 - 08013 BARCELONA Delineante General i . Aragon, L
TEL. (93) 245 33 06 Fontaneria ' : K-HF) 08013 Barcelona sel. 1 garceton?




i -' Inforaatica en

g E Dorfinical™

DE RADID TRES
™8 | bes domxn c\s a
- las

Al | unn stcclnu nz'
1 | M.BALLESTERO ,

" Colabora pe
_;i.t“ AMSYRAD USER

DR LR GREA N VRN g,

1..-!-!-3 l‘T‘n. -. SI w.u.wsmww-"

il

Ily

uﬁ'ﬁ W

4 <AHSIRAD" |

atll
Donin

u EyRADLO
1&'& Log Jr_lqlmm

LR
a5y

Ao g ce x
-

M. bfd'l. LES
fol abo)

- o RpACOR -
;?Emc» PARIDO COMNISTA '

— |
I = KN
oA PERESTROT
F’TE’* SIGIPICA s |

w$ CAQRTA"  PORCUE

Una de radio...

LOS CHICOS DEL VICIO
DEL SILICIO

Recibimos una amable y elocuente fotografia del
gran equipo que realiza el programa EL VICIO DEL
SILICIO, de la cadena SER. Emiten desde Radio Bil-
bao y, como buenos vascos, una de las mascotas se
llama Txiplicio el yanqui, el amigo metalico. El pro-
grama es muy ameno, tiene secciones muy intere-
santes como Mercabit, y un boletin de comunicacion
para los socios. Iniciativas asi, queremos muchas.
Prometemos una visita a medio plazo.

OTRA DE RADIO

Este dibujo ha sido creado por nuestro colabora-
dor y amigo Manuel Ballestero, quien, ademas de
un gran aficionado al mas fino humor, es presenta-
dor y realizador de un programa sobre ordenado-
res incluido en El Dominical de Radio 3 FM, pro-
grama que se emite los domingos por la mafnana.
Concretamente la seccion de nuestro querido Ma-
nolo comienza a las 13.15 horas.

E! programa ofrece a su oyenles un poco de todo;
seccion de consultas, transmision radiofénica de
programas, musica de juegos, comentario de jue-
gos. Un programa muy dinamico y repleto de sor-
presas y de regalos para los oyentes, que esta de-
dicado a los AMSTRAD CPC, excepto el tltimo do-
mingo del mes, en el que se habla de los Spectrum,
Seguro que os gustara escucharlo.




:OBSESION? U :OBXEXION?

Esa es la pregunta. No sabemos si sera cosa del dibujante de Dinamic o de quien le encargue

| las ilustraciones, pero desde luego da la impresién de que hay alguien fuertemente obsesionado

por las mujeres de pecho poderoso y generoso escote. Y si no, a las pruebas nos remitimos. Véan-

se las ilustraciones que acompanan a este texto, y que corresponden a las caratulas de los juegos

' Megacorp, Nonamed, Game Over y Freddy Hardest, ramatadas con una simpélica tarjeta de felici-
tacion navidena que recibimos en esta redaccidn.

QA OVCR
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Enga un PC 1512 He in-

lentado ejecutar, sin éxilo, su
programa de 13 seccion Tru-
cos PC del nimero de agos-
to, que uhliza la orden OPEN
DEVICE para sacar grdficos
por impresora direclamente.
Me aparsce un «Error de
GEM» en la ventana de did-
lngo del BASIC 2, colocan-
dose el cursor en dicha or-
den. No lengo problemas
con la salida de texto por im-
presora y en el mismo disco
tengo fos ficheros del Oul-
pul. ;Donde esta el fallo?
ZEn mi version de GEM, en
una mala configuracian..?
Por favor. expliguenme con
delalle lodos los pases o
configuracion para ulilizar
esia interesante oraen.

Luis Enrique Rodriguez
Sevilla

También nosolros, ya pu-
blicado este fruco, compro-
hamos con sorpresa que.
mientras en algunos de
nuestros PC se ejeculaba
correctamente, en olros pro-
ducia un «Error de GEM».
Después de muchos esluer-
205, consequimas hacerlo
luncionar en lodos nuestros
£quUIpos.

lgnoramos el motivo que
origina esle error, pero nos
inclinamos a pensar en un
bug (fallo de programacion)
en el GEM Desktop o en el
BASIC 2. En cualquier caso,
desactivando los accesorios
del Desktop (calculadora, re-
loj...) el programa funciona
sin problemas, como tam-
bién ocurre en los PC 1512
con la memoria ampliada a
640 Kbytes y en los
PC 1640. En algunos de
nuestros PCs de 512 Kbyles,
bastd con moditicar el nime-
ro de bulfers establecido en
el fichero CONFIG.SYS para
que tfuncionara, pero en
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otros, esta medida na dio
pingun resultado.

Comn es |ngico, no pode-
mos responsabilizarnos de
los errores comelidos por los
pragramadores de Digital
Research o de Locomotive
Sollware, y es a ellos a quie-
nes corresponde encontrar la
solucion & esle tipo de pro-
hlemas.

Esr:‘maa'as amigos:

Soy un suscriptor y un fiel
lector de su revista. Tengo
un CPC 6128 y me gustaria
que me resolviesen la duda
que tengo.

De una de las revistas co-
pié el programa LETARON, y
me funciona correctamente.
Lo gue ocurre ahora es que
deseo que me imprima el rd-
tulo que salga en pantalla.
Desde luego he intentado
corregir fa inea 150 median-
te PRINT #8,CHR$(254) y el
resto como trae el progra-
ma, pero sin solucion, por lo
que me dirijo a ustedes para
que me digan ddnde debo
corregir para que pueda im-
primir lo escrito.

Poseo la impresora AMS-
TRAD DMP 2000, por si les
valiera de algo.

Sin nada mas, y esperan-
do que me hagan un poqui-
to de caso, les saluda cor-
tlialmente:

Jose Antonio
Gonzalez Torres
Puertollano (Civdad Real)

El truco que citas no se
puede modificar para usarlo
con la impresora, debido al
sistema utilizado para doblar
el tamano de las letras. Para
usarlo con tu impresora 0
con cualquier otra sera ne-
cesario utilizarla en modo
grafico y realizar una copia
de pantalla del texto doble
escrito en ella.

SOy un lector de su revis-
ta y tengo un problema que
creo que me lo pueden re-
solver. En el POKE del "AME
OVER |, cuando empieza a
cargarse el juego, sale en la
pantalla:

«Found Gamel block 1».

Luego cambio la linea 350

por.
350 LOAD «GAMET».
Vuelva a cargar el juego y
aparece (después de cargar-
se el primer blogue):
Memory full in 350.
Me gustaria que me dije-
sen como puedo arreglar
esto. Gracias.

Eduardo Ruiz Mareno
Elda (Alicante)

Tan sélo puedo decirte
que el listado que publica-
mos funciona correctamente
con la versign en cinta «le-
gal», es decir, la que vende
Dinamic. Esto me lleva a
sospechar que la copia que
pOSees es una copia «pira-
ta». Y ya se sabe que com-
prar software pirata, aunque
sea mas barato, tiene sus
desventajas.

Esr.fmados sefores.

Me dirijo a ustedes con el
fin de que me resolvieran, si
fuera posible, el siguiente
problema:

Tengo un ordenador AMS-
TRAD PCW 8256 y desarro-
lé un programa en BASIC
que en esencia es un fichero
por claves que maneja a su
vez otro fichero de acceso
aleatorio para texto. El pro-
grama en si lo que hace es
que, a través de un campo
cualquiera del fichero por
claves busca la correspon-
diente ficha de texto en el fi-
chero de acceso aleatorio.

Este programa lo esoy
empleando para almacenar
temas sobre electronica y

sonido a modo de base de
datos, pero con fichas de |
texto muy extensas. Estos |
temas emplean gran canti- |
dad de formulacion con le-
tras griegas, y ahi es donde
empieza el problema prin-
cipal.

;Como padria definir el |
teclado dei PCW para obte-
ner los codigos griegos des-
de BASIC del mismo modo
que se obtienen can Locos-
cript?

Paseo la extension grafica
para Mallard BASIC y he in-
tentado utilizar el comando
SYMBOLDEF para definir las
letras griegas, pero el resul-
{ado es que debo de come-
ter errores continuamente,
porque me paso mds tiempo
en el Sistema Operativo que
en el propio programa.

Y hablando de otro tema,
si ustedes me lo permiten y
no lo consideran un abuso
por parte mia, desearia pre-
gunlaries si con la extension
grdfica para el PCW se po-
drian hacer correr progra-
mas escritos pam la serfe
CPC, ya que aprecio que los
pardmelras que acompanan
a los comandos graficos di-
fieren sensiblemente de uno
a otro.

En espera de sus prontas
noticias, solo me queda des-
pedirme y darles mi enhora-
buena por esa revista tan
magnifica que hacen como
es ésta, aunque dediquen
poco al PCW.

Francisco Javier Ferndnde?
Nieta
Bularros (Avila)

Pienso que la mejor solu-
cidn para tu problema es que
te definas tu mismo los ca-
racteres griegos que necesi-
tas, y que luego los cologues
en el lugar del teclado que
desees. Para esto puedes
servirte del programa publi-
cado en la revista ndme-
ro 14, pagina 90, sobre
nuevos caracteres para el
PCW, pero con algunas mo-
dificaciones.

Lo primero que debes ha-
cer es, sobre un papel, dibu-
jar muchas cuadriculas de
ocho por ocho cuadrados
(como si se tratara del juego




ANUNCIARSE EN [iE 1w ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES

de los barcos) y sobre cada
una de ellas dibujar, a base
de cuadrados negros o blan-
cos, los caracteres griegos a
definir. Asociando horizon-
talmente a cada cuadrado
negro un uno y cada cuadra-
do blanco un cero se forma-
ran, de arnba a abajo, ocho
tiras de ocho digilos cero 0
uno cada tira. Pues bien, se
trata de ocho nimeros en bi-
nario que forman la matriz
del cardcter griego a pro-
gramar.

Para convertir estos ocho
nimeros a decimal, basta
con ir sumando las poten-
cias de dos gue tengan un
uno, comenzando por la de-
recha; esto es, empiezas por
la derecha de la tira de ceros
y unos y consideras que el
exponente de dos es cero.
Por ejemplo, el nimero bi-
narip 01001011 lo converti-
rnas asi:

1.9 El primer digito por
la derecha es un uno, luego
sumas 2 elevado a 0, que
vale uno. Parcial acumula-
do =1.

2.°) El segundo digito
por la derecha es un uno,
luego sumas 2 elevado a 1,
que es dos, al parcial acu-
mulado. Parcial acumula-
do=1+2=3.

3.%) El tercer digito por
la derecha es cero, asi que
NO sumas 2 elevado a 2.

4.") El cuarto digito por
la derecha es un uno, asi que
sumas 2 eleyado a 3, que s
8, Parcial acumulado = 3 +

=11

5.°) El quinto digito por
la derecha es un cero, asi
que NO sumas 2 elevado a 4.

6.°) Elsextodigito porla
derecha es un cero, asi que
NO sumas 2 eievado a 5.

7.%) El séptimo digito
por la derecha es un uno, asi
que sumas 2 elevado a 6.
Parcial acumulado = 11 +
64 = 75.

8.°) El octavo digito por
la derecha es un cero, asi
que NO sumas 2 elevado a 7.

Por tanto, el nimero bina-
rio 01001011 equivale al nu-
mero decimal 75.

A continuacién tienes que
elegir los cddigos ASCII que
utilizar4s para los caracteres
griegos. En el tomo 1 del
manual, pdginas 115 a 120,
tienes el juego de caracteres
ASCII completo. Por cierto,
si te basta con los caracte-
res griegos que hay entre los
caracteres 0 y 31, olvidate
del rollo que te estoy soltan-
do y utilizalos directamente
con OPTION NOT TAB vy
usando PRINT y el cardcter
que quieras precedido del
cardcter 27. Prueba este
gjemplo:

10 OPTION NOT TAB.

20 FORn = 0 TO 31.

30 PRINT
CHR$(27)CHS(n).

40 NEXT n.

En caso de que no te val-
gan, sigue leyendo.

Como iba diciendo, tienes
que elegir de qué caracteres
puedes prescindir para rede-
finirlos como caractéres
griegos. Supongamos que

eliges del 208 al 255. Pues
bien, ahora volvemos al lis-
tado de l1a revista nume-
ro 14, sin perder de vista las
cuadriculas dibujadas por ti
CON SUS CEros y unos.

En el citado listado obser-
varas una serie de senten-
cias DATA situadas entre las
lineas 1020 y 1650. En cada
una de ellas hay nueve da-
tos, siendo el primero de
ellos el codigo del cardcter a
redefinir y los otros ocho los
ocho numeros que forman la
matriz del cardcter. Pues
bien, basta con gue sustitu-
yas los valores que aparecen
en ¢l listado por los que tu
quieras usar. Tambén tenes
que modificar la linea 900,
cambiando el numero 65 por
elnumero total de carac eres
que vayas a redefinir

Ejecutando el listado ya
modificado, y siquienda las
instrucciones que se dan en
la revista 14 de AMSTRAD
USER, consigues modificar
los caracteres. Si ahora
quieres que aparezcan direc-
tamente pulsando una tecla,
enlugardetener que recurrir
a la sentencia PRINT del BA-
SIC, debes utilizar también el
comando SETKEYS del
CP/M. Para ello es necesario
crear un fichero ASCII (pue-
des hacerlo con ED o0 con
RPED, como prefieras) con
una linea para cada tecla que
vayas a redefinir. La estruc-
tura para cada linea es:

Numero de tecla —Estado
de la teda— Caracter.

Los numeros que corres-

ponden a cada tecla los en-
contrards también en los
manuales. Los estados posi-
bles son N (Normal), S
(MAYS), A (ALT), E (EXTRA)
y SA (MAYS y ALT a la vez),
Por ejemplo, la linea: 71 N S
E "Q” hara que, al ejecutar
SETKEYS sobre el fichero
que contenga dicha linea, la
tecla Z pulsada tal cual o con
MAYS o con EXTRA genere
en la pantalla la keta Q

Para tu caso concreto , en
el campo Carédcter tendras
que usar el cddigo ASCII en
hexadecimal (En el juego de
caracleres, en el manual 1,
tienes los codigos tanto en
decimal como en hexadeci-
mal). Por ejemplo, la linea:

71E" 1 DO’ asigna ala te-
ch Zpubada a B vez que
EXTRA el cardcter DO hexa-
decimal 6 208 decimal.

El fichero que crees para
redefinir el teclado debera
contener, como ya hemos
dicho, una linea de defini-
cion para cada tecla. Una vez
creado en disco, puedes ac-
livar esas definiciones de te-
clas con el comando SET-
KEYS. Supongamos que al
fichero lo has llamado GRIE-
GOS.KEY. Entonces basta
con |3 sentencia;

SETKEYS GRIEGOS.KEY
para que-el teclado cambie y
puedas acceder directamen-
te a tus caracteres. Por su-
puesto, antes de usar SET-
KEYS deberds haber aplica-
do el comando HAZLO tal y
como explicamos enla revis-
ta numero 14

RESERVA TU EJEMPLAR

AMSTRAD usi» PE
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CORREO

I’abﬁendo leido la des-

cripeidn del programa Medi-
care en la revista AMSTRAD
USER, y estando muy inte-
resado en esta cuestion,
acudo a ustedes para que me
amplien algunos datos:

1.—¢ Cudl es el precio del
programa?

2.—;Puedo utilizarto en
el PC-1512 con dos disque-
tes?

3.—¢Ddnde puedo adqui-
rirla?

4.—;Qué amplitud o es-
pacio me queda para realizar
mis propias Historias Clini-
cas?

Soy médico rural con tra-
bajo en la Sequridad Sacial y
privada. Estoy elaborando
unos protocolos o esquemas
para los principales sindro-
mes, entidades nosoldgicas
y tratamientos que Se pue-
den ver en mi ambiente.

lgualmente, si piensan
que puedo obtener mayores
venltajas de algun otro pro-
grama, les ruego que me lo
indiquen.

Ramdn Montaner
Liiria (Valencia)

El programa Medicare,
desarrollado por Small Soft-
ware Médico y distribuido
por Microbyte, se comercia-
liza al precio de 95.000 pe-
setas mds IVA.

Como ya indicamos en el
namero 25 de AMSTRAD
USER, Medicare requiere
disco duro, y, por lanto, es
imposihle emplearlo en un
PC-1512 con dos unidades
de disquetes. Esta situacién
es completamente ldgica si
se tiene en cuenta el volu-
men de datos que debe ma-
nejar el programa. La solu-
cion consiste simplemente
en instalar un disco duro en
su Amstrad PC.

En cuanto al lugar donde
adquirir el programa, puede
dirigirse a la delegacién de
Amstrad Espana en Valencia.

JTeléfonos (96) 3514552 y
(96) 351 45 4.
Respecto al espacio de
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que dispondrd para confec-
cionar sus Historias Clinicas,
trasladamos la pregunta a
Small Software Médico,
donde nos informaron de
que practicamente no existe
limite, puesto que cada his-
toria puede ocupar hasta 27
capitulos de 730 lineas cada
una. Asf pues, la dnica limi-
tacidr serd la impuesta por
la capacidad de almacena-
miento del disco duro.

Por otra parte, si, como
parece deducirse de su car-
ta, esta pensando en realizar
estudios de tipo estadistico,
hemos de advertirle de que
Medicare no contempla esta
posibilidad, pero si el pro-
grama Ker, también de
Small, que ademas cuenta
con algunas otras opciones,
como a realizacion de grafi-
cos o la agenda.

De todos modos, la mejor
sugerencia que podemos ha-
cerle es que se ponga en
contacto con Small. Teléfo-
no (91) 448 38 08, donde
encontrard el asesoramiento
de especialistas en software
médico gue le informardn
sobre el programa mas ade-
cuado a sus necesidades.

E‘f el numero 23 de AMS-
TRAD USER se comenta
como se pueden obtener
graficos desde BASIC2 di-
rectamente a la impresora,
Pues bien, después de ha-
berlo introducido, el ordena-
dor responde con &l mensa-
je «Error de GEM». Les en-
vio el fistado por si observan
algun error de transcripeion,
si no, les rogaria me indica-
ran cudl es el error.

Al conectar mi ordenadur
aparece el mensaje.

AMSTRAD PC 512k (s2)
HH:MM DIA MES ANQ.

© 1987 AMSTRAD Consu-
mer Electronics plc.

¢Qué aporta esta nueva
version con respeclo a fa
anterior?

En otro numero de su re-
vista se dice como arreglar
el BASIC2 versidn 1.12 para

1 corregir algunos bugs. En mi

ordenador no funciona y da
el error de «Valor del para-
metro grronea? Ademds, mi
BASIC2 es de la versidn
1.14. jA qué afecta esto?

José Sanchez
(Granada)

Muchos lectores nos han
escrito con relacion al truco
«Graficos sin monitor», pu-
blicado en el nomero 23 de
AMSTRAD USER. El proble-
ma, que nosotros no detec-
tamos por utilizar equipos
con la memoria ampliada a
640 Kbytes, parece radicar
en la falta de memoria.
Como hemos comprobado,
el listado funciona perfecta-
mente en los PC-1512 con
640 K, pero en los de 512 K
puede aparecer el mensaje
«Error de GEM». La mejor
solucién es ampliar la me-
moria del 1512 hasta los
640 K, pero si no desea ha-
cerlo existe otra posibilidad:
entrar en GEM sin cargar
ninguno de los accesorios
del Desktop (calculadora, re-
loj, spooler y fotografia), lo
que puede conseguir cam-
biando la extensién ACC de
los ficheros CALCLOCK.ACC
y SNAPSHOT.ACC de la car-
peta GEMBOOT por otra
cualquiera. De este modo, al
cargarse GEM quedard mas
gspacio libre en la memoria
y podrd ejecutar el truco
«Grédficos sin monitors sin
problemas de ningan tipo.

Las diferencias entre las
versiones s1 y s2 del Ams-
trad PC-1512 son practica-
mente insignificantes y, se-
gun el fabricante, carecen de
importancia para el usuario
del ordenador. Que sepa-
mos, se limitan unicamente
a algunos pequenos cambios
en ciertas rutinas de la ROM.

Sobre su problema con el
truco «BASIC2 sin bugss,
aparecido en el numero 24
de AMSTRAD USER, el men-
saje «Valor del parametro
erroneo» podria deberse a
un error al teclear el listado.
Pero en cualquier caso, no
se moleste en intentar loca-
lizarlo, puesto que este pro-
grama, como claramente se
indicaba en el mencionado
namero de la revista, sirve

unica y exclusivamente para
la versidn 1,12 del BASIC2.

M e dirijo a ustedes

como lector habitual de su
magnifica revista para plan-
tearles algunas pregunias
sobre el articulo «El Inferfa-
ce RS5232», publicado éen el
numero de AMSTRAD USER
correspondiente al mes de
septiembre del pasado afio.
Mis preguntas son: ;Son
compatibles la impresora
DMP3000 y el Spectrum
Plus? En caso afirmativo les
agradeceria me dijeran me-
diante qué interface y la di-
reccidn del distiburdor. ; Se
pueden pasar programas gl
Spectrum al Amstrad PC?
;Como?

La impresora Amstrad
DMP 3000 puede utilizarse
con el Spectrum Plus con in-
terface 1 y un Amstrad
PC 1512 con una impresora
DMP 3000 y me gustaria pa-
sar los programas del Spec-
trum al Amstrad PC.

Jorge Climent
(Tarragona)

La impresora Amstrad
DMP 3000 puede utilizarse
con el Spectrum Plus siem-
pre que se disponga de un
interface paralelo para este
ultimo. Puesto que existe
gran variedad de interfaces
paralelos para el Spectrum,
algunos con [a posibilidad de
realizar copys o volcados de
pantalla a impresora, le re-
comendamos que se dirija a
algun establecimiento espe-
cializado. Alli podrdn, sin
duda, ensenarle diferentes
marcas y demostrarle su
funcionamiento.

En cuanto a pasar progra-
mas del Spectrum a1 P7,
aungue pudiera conseguirlo
no le serviria de nada, ya que
nunca funcionarian en el PC.
Lo que sf es posible, y bas-
tante méds razonable, es
transferir los ficheros de da-
tos creados en el Spectrum-
al PC-1512,




ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informética

personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.

‘ OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS I y
. herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informética,

‘ dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere
” hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa

. \ el mundo informético.

» ™ OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de
v - 6 médulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,
: ~ que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,
2 . Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Gréficos, Agenda y
A & Comunicaciones.
il OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen

0" las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que

> 4 realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan
complicados como la realizacién de modelos de célculos.

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.
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AMBIO

MERGAMSTRAD:

PCW 8512. Progra-
mador se ofrece para
hacer programas en Ba-
sic: de gestion y comer-
ciales a pequefas y me-
dianas empresas y apli-
caciones en dBasell y
Supercalc?. Interesados
de toda Espana, dirigirse
a Angel Espin Bernal.
Juan Guerrero Ruiz, 2.
é:l. (968) 29 78 36. Mur-

VENDO ordenador
Drag6n 32 y monitor f6s-
foro verde. Precio a con-
venir. Interesados, lla-
mar al teléfono (955)
300258, de 9 a 15 ho-
ras. Preguntar por José
Miguel. No os cortéis. Al-
fonso el Sabio Gibraledn
(Huelva).

VENDO interfaz Midi
para PCW 8256 con pro-
grama secuenciador de
6 pistas. Por 25.000 pe-

setas. Interesados, lla-
mar al teléfono (93)
321 95 71, a partir de las
20 horas.

COMPRO segunda
unidad disco PCW 8256.
Jestus Gomez Rodri-
guez. Tel. 706 50 93.
Llamar noches.

iHOLA!, cambio de
ordenador. Vendo Com-
modore 64 con unidad
de disco 1541, impeca-
ble. 70.000 pesetas, dis-
cutibles. Llamar mana-
nas al teléfono (93)
424 32 01. Me llamo Ja-
vier Garcia. Saludos.

VENDOQ Dr. Logo tra-
ducido totalmente caste-
llano, con mas primiti-
vas. Muy util también
para ensefianza. Con
manual. Antonio Grego-
rio Montes. Pasaron y
Lastra, 1. 27700 Riba-
deo (Lugo).

VENDO tableta gréafi-

ca ofites disco, 24.000
pesetas. Ratén Star-
mouse disco, 11.000 pe-
setas. Sintetizador e in-
terface Amstrad, 13.000
pesetas. Juegos cinta
originales, 500 pesetas.
Escribir a Benito Herre-
ros Garcia. Quipo de lla-
no, 4. Tel. 202583 y
20 46 48, piso 3, puerta
C. 26002 Logrono (La
Rioja).
VENDO Sinclair QL,
como nuevo, 23.000 pe-
setas. Monitor Philips
6 meses de uso, 19.000
pesetas. Impresora
BMC-BX1000, 30.000
pesetas. Todo funciona
perfectamente. Garanti-
zado. Muy cuidados. Ri-
cardo. Tel. (981)
593591 (14a16y21a
23 horas).

|
|
|

CANARIAS

CAMBIO juegos y utilida-
des para los CPC. Interesa-
dos, enviar lista a Victor M.
Clemente. San Placido, 19.
38108 Taco. S.C. de Te-

| nerife. Prometo contestar.

DESEARIA contactar
con PC's para programar
en codigo maquina. Intere-
sados, escribir a Ramén
Andrés Sanchez Acosta.
Salud Alto Manzana-F, blo-
que 2, 5.° izquierda.
38008 Tenerife.

VENDO discos para
PCW de doble densidad a
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700 pesetas. Cualquier
cantidad. Marca Maxell,
precintados. Escribir o lla-
mar a José Guirao. Camino
de las Mercedes, 80.
38208 La Laguna (Teneri-

e).

PCW. Carnbio, compro y
vendo programas. Contes-
to seguro y envio lista, Es-
cribir a José Guirao Fer-
nandez. Camino de las

| Mercedes, 80. 38208 La

Laguna (Tenerife). Tel.
(922) 26 44 28.

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor en color,
buen estado, con un precio
bueno. Interesados, llamar
al teléfono (928) 60 23 78,
de 14 a 16 horas y de 20
horas en adelante, pregun-
tar por Paquito.

CPC 6128, monitor color,

buen precio. Interesados,
dirigirse en Arucas a Video-
Club Joyvi, preguntar por
Paquito, de 9 a 13.30 horas
y de 16 a 20.30 horas.

MURCIA

|FOROFOS! del Ams-
trad, compro y cambio pro-
gramas para el PCW 8256,
preferiblemente juegos.
Tengo algunos como Tro-
glo Bounder, etc. Interesa-

‘ dos, escribir a Alf. Mad.
Arq. Lépez Puigcerver, 98,
| 1.°-A. Contestaré a todos
' los que escribais, gracias.

PCW B8256-8512, deseo
contactar con usuarios
para intercambio de pro-
gramas y crear un club. Po-
seo muchos programas,
soy formal. Interesados, de
toda Espana, llamar o es-
cribir a Angel Espin Bernal.
| Juan Guerrero Ruiz, 2.
30009 Murcia. Tel. (968)
29 78 36.

CAMBIO juegos Ams-
trad CPC 464. Interesados,
llamar al teléfono 52 44 48.
Preguntar por Puche, o es-
| cribir @ Avda. América, 1,

2B, Cartagena (Murcia).
I DESEARIA contactar

con usuarios de CPC 464,
| para intercambio de jue-




gos, ideas o formar un club.
Interesados, escribir a Ma-
nuel Chica Uribe. Camino
de Murcia, 21, 3 Esc., 3-C.
30530 Cieza (Murcia).

PCW. Compro, cambio,
vendo programas, juegos
para 8256-8512. Mandar
lista 0 pedido a Juan A.
Leén Pardo. Principe, 3.
30730 S. Javier (Murcia).
Contesto a todos.

CAMBIO juegos de Ams-
frad 464. Interesados, man-
dar lista a Alfonso Joseé Vi-
cancos Velarco. Calle Vara
del Rey, 15. El Algar. Car-
tagena (Murcia). Tel. (968)
54 15 18.

Amstrad, modelo MP-2,
para 6128, 5 meses. Mur-
cia. Avda. de Zaradona, 31.
Tel. 23 74 87.

' VENDO-CAMBIO juegos
| y utilidades para CPC
| 6128. Tengo novedades
! como Wonder Boy, Exolon,
| Bride of, Frankenstein, Bar-
barian, Prohibition, etc. Es-
cribir a Fernando J. Zapla-
na Pérez. Plutén, 9, piso
2s, pta, 2.* 30010 Murcia,

juegos disco.

ANDALUCIA

CAMBIO programas
para Amstrad PC 1512. En-
viar lista a Eugenio Santa
Béarbara Martinez. Travesia
del Puente,
23470 Cazorla (Jaén). Pro-
meto contestar, tambien
compatibles. -

CAMBIO monitor color
Amstrad. Ofrezco monitor
fosforo verde, ordenador

ce, joystic y muchos pro-
gramas de juegos. Tel.
(952) 30 30 58.
INTERCAMBIO, compro
programas para PC. Si
acatfas de comprarte tu
PC, no lo dudes. jEscribe-

R

CAMBIO modulador

Tel. 25 43 66. Solo Murcia,

]

me! Imprescindible enviar-

| me tu listado de progra-

C_a‘c |

Spectrum Plus con interfa- |

mas. Félix Serrano Casa-
sola. Francisco Sarria, blo-
que 3, 8.°-A. 29006 Mala-

ga.
VENDO o cambio juegos
y utilidades para los CPC's,
ultimas novedades. Mas de
300 titulos a 250 peselas.
Mandar lista. Angel Serra-
no Moreno. Los Cantos, 3.°,
1. izq. Riotinto (Huelva).
Tels. (955) 5904 57 (An-
gel) o al 590458 (Juan
Luis). Maxima seriedad.
INTERCAMBIO progra-
mas para CPC 6128, disco
y cinta. Interesados, enviar
lista a Francisco Chirino
Fernandez. Juan de Vera,
21. 41640 Osuna (Sevilla).
CAMBIO juegos de CPC
464 como: Batman, Army-
Moves, Spitirs, Zorro, Her-
bets, Tenis (contcourt) y
Dragontorc. Dirigirse a Die-
go de Vergara, 42. Ismael
Quesada Quesada.

CASTILLA-LA
MANCHA

VENDO Amstrad CPC
6128 por comprar otro or-
denador. Incluye: Dr.
Graph, Placon, dBase ll,
Multiplan, Wordstar, Turbo
Pascal, Mbasic, Cobol,
Lisp, Gena 3, Mona 3, Amx
Pagemaker y muchos mas,
Preguntar por Hugo Soler,
Hermanos Bécerril, 15,
4.:°-A (Cuenca). Tel. (966)
2254 21.

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor color, con

| programas en discos y cin-

tas por 95.000 pesetas.
Llamar al teléfono 23 09 06
(Toledo). Preguntar por Au-
gusto. Cascajoso, 11, 4.°-A,

INTERCAMBIAMOS
mas de 1.800 programas,
juegos, utilidades, gestion,
Todo para el usuario de un
Amstrad CPC-PCW-PC
Amstrad, revistas, libros,

listados Cobol, Pascal, Ba-
sic, de usuario a usuario.
Estamos a tu disposicion.
Escribe a Albaclub Amstrad
Software. Paseo de Cuba,
30, 3.°-dcha. 02005 Alba-
cete.

PROGRAMA recibos,
original, PCW 8256, 10.000
pesetas, con instrucciones.
Programa Placon, original,

15,000 pesetas, con ins-
trucciones. Florencio Ruiz.
Tel. (926) 32 40 36. Valde-
perias. Abstenerse ofertas
inferiores.
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COMUNIDAD
VALENCIANA

VENDO CPC 464, moni-
tor color, unidad de disco,
manuales, programas, utili-
dades, juegos, fundas, muy
poco uso, por 70.000 pese-
tas. Tel. (96) 370 25 33
(Valencia).

TENGO un PCW 8512,
lo cambio por PC 1512, pa-
gando diferencia, regalo 20
discos con programas,
Contabilidad, Megsolf,
Cracker, Supercall, efc.,
con gente de Valencia Cas-
tellon o Tarragona. José M.
Avila Bosch. Morella, 5.
12580 Benicarlo (Caste-
libn). Tel. 47 39 94.

UN BUEN programa de
facturacion por albaranes
con control stocks, con ma-
nual. Llamar a José Manuel
Avila Bosch. Morella, 5.
12580 Castelléon. Tel.
47 39 94.

COMPRO juegos. Por fa-
vor, mandar lista y precio.
Agustin. San Antonio, 16,
3.4 P. Callosa de Segura
(Alicante). Animo, solo cin-
tas.

PROGRAMAS de todo
tipo para PC. También ma-

Vicente Zaragoza, 17, pta.
15. 46020 Valencia.
CAMBIO programas
para el Amstrad PCW
8256-8512. Interesados,

escribir a Alberto Gonzélez.
Suela, 17, pta. 27.
46006 Valencia.

PC COMPATIBLE.

| Cambio programas y jue-
| gos. Tengo muchos. Enviar
PCW8256-PCW 8512, |

nuales. Contestacion rapi- |
da y segura. Enviar lista a |

Angel Nufez Jover. Doctor

| tants, Cath 23, Hidrofool,

lista a Santiago Molia Mico.
Avda. Feria, 4, 3.°, 6.°
46860 Albaida (Valencia).
CAMBIO para PCW
ideas, programas, efc.,
como dBase Il, Pascal,
Amsfile, Cracker, Multiplan,
S. F. Harrier, y muchas
mas. Augusto Tavron Ma-
sia. Plaza Mayor, 58, 1.°-2.
46600 Alcira. Contestare.
VENDO para PCW, pro-
gramas como dBase I,
Turbopascal, Cracker, Mul-
tiplan, utilidades, S. F.
Harrier, J-D-Clock Chess,
Amsfile. Augusto Tavron
Masia. Plaza Mayor, 58.

46600 Alcira. Urge, por
cambio.

iHOLA! Hemos formado
un club de Amstrad CPC.
Tenemos todas las ultimas
novedades: Wonder Boy,
Prohibition Quarlet, Mu-

etc. Los interesados llamar
a los teléfonos (96)
572 66 23 (Jorge) o al (96)
572 61 48 (Joaquin). Te es-
peramos. Pintor Picasso,
18. Dolores (Alicante).
CAMBIAMOS y vende-
mos programas para disco
y cinta. Ultimas novedades:
Exolon, Zinaps, Renegade,
Prohibition, etc. Llamanos.
Tels. (96) 572 66 23 y (96)
57261 48." Te esperamos.
Mas de 400 titulos. Pintor

Picasso, 18. Dolores (Ali-
cante). Jorge Sanchez Fer-
nandez.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
464 para cambiar juegos,
etc. Tengo 250 juegos, en-
tre ellos: Head over Hells,
Express Raider, Mag Max,
1942, Cobra, Xevions, Cray
'5, Krakoul, Sboteur |l, etc.
Escribir a Jorge Sanchez
Fernandez. Pintor Picasso,
18. Dolores (Alicante). Tel.

(96) 572 66 23.
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VENDO Amstrad
PCP-6128 con grabadora,
joystick, revistas y otros
complementos. Ademas de
software abundante (40
discos con programas).
Precio a convenir. Félix.
Tel. (96) 377 99 35.

VENDO lote de revistas
AMSTRAD Especial (1-4),
AMSTRAD USER (1, 5-21)
y AMSTRAD semanal
(65-72, 74-88, 90-91, 95,
99-100). Interesados, lla-
mar a Félix. Tel. (96)
37799 35,

VENDO Amstrad CPC
664, fosforo verde (con uni-
dad de disco), cassette con
cable y 20 diskettes con
100 juegos y utilidades.
Todo en perfecto estado,
por 50.000 pesetas. Si que-

Seikosha CPC-1000, por
85.000 pesetas. Tel. (96)
541 20 30, noches. José
Enrique.

VENDO Amstrad CPC
464, en perfecto estado,
junto con funtas protecto-
ras, manuales y lote de 18
juegos. Todo por 40.000
pesetas. Por cambio de or-
denador. Interesados, lla-
mar al teléfono 325 44 68,
mediodia o noche.

VENDO Amstrad 464,
con monitor color, mas uni-
dad disco, programas, fun-
das y manuales. Llamar al
teléfono 370 25 33. Todo
por 70.000 pesetas, llamar
noches.

VENDO Amstrad CPC
6128, fésforo verde, con
CPM/Plus, 4 juegos de dis-
co y 8 de cassette mas un
disco virgen por 60.000 pe-
setas. Tel. 20 47 13 (Cas-
tellén). Preguntar por Raul
o Eugenio (ordenador com-
prado en julio-87), casi
nuevo.

CLUB J&V.Estudiantes
de informatica y usuarios
de PC's o compatibles han
creado este club para el in-
tercambio de programas y
trucos. Unete a nosotros,
Club J&V. Turia, 7, 4°, A
46133 Meliana (Valencia).

CAMBIO juego original
.(9 Principes en Amber), por
otro juego original de los si-
guientes: Prohibition, Sa-
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réis, también impresora |

boteur Il, Livingstone S.
Karateka. Interesados, lla-
mar a Miguel A. Biosca. Tel
(96) 248 18 74, o escribir a
Avda. Daniel Gil, 21, 3.
46870 Ontinyent (Valen-

| cia).

DESEO recibir instruc-
ciones Dr. Graph y Colos-
sus 4 Chess. Compro en
caso de interesar. José
Sanchis. Ramén y Cajal, 8.
46260 Alberique.

CLUB de Amstrad, MSX,
Commodore y Spectrum.
Tenemos bastantes cintas,
como Samanta Fox, Prohi-
biton, etc. Interesados, es-
cribir a Sebastian Ramirez
Morales. Avenida del Nor-
te, 22, 4° izquierda. Calpe
(Alicante). Hacemos traba-
jos como dibujos.

CAMBIO juegos para
Amstrad CPC 464, sélo cin-
la. Tengo muchos juegos
buenos como Phantis Re-
negade, Freddy Hardest,
Desperado, Livinsestone
Supongo, etc. Interesados,
llamar al telefono (96)
334 42 22, o escribir a Ser-
gio Quiles Sanchis. Doctor
Carlos Caballé Lancry, 1,
pta. 4. 46006 Valencia.

CAMBIO, compro y ven-
do todo tipo de programas
de gestion y utilidades para
el CPC 6128. Tengo: Odd
Job II, LV.A., Néminas y S.
Sociales. Pedro Reig Gan-
dal. Filipinas, 9-22.
46006 Valencia.

e @’

BALEARES

VENDO 6128, color, im-
prasora DMP-3000 y uni-
dad de disco Vortex 5"/,
con mas de 200 programas
en 47 discos de 3" y 46 cin-
tas, con cassette y joystick.
Todo por 195.000 pesetas,
o por separado. Ofertas a
Jaime Puigserver Oliver.
Campet, 43. 07210 Algaida
{Mallorca).

INTERCAMBIO progra-

|

mas para Amstrad PC |

1612. Dispongo de mas de
cien programas. Escribir a
Francisco Javier Massanet
Femenias. Sipells, 2.
07560 Cala Millor (Mallor-
ca).

COMPRO, vendo, cam-
bio programas para PC's,
compatibles, juegos y utili-
dades. Prometemos con-
testar. Dirigirse a Alfons
Barcelé Femenias. Qua-

drado, 10, 3.* piso. |

07001 Paima de Mallorca
(Baleares).

:}4

MADRID

CAMBIO programas
para PC 1512. Prometo

VENDO impresora Ad-
mate AP-BOLQ, incluido ca-
ble de conexién para Ams
trad CPC y programas dé
tratamiento de texto Ams:
word y Tasword. Valentin
Moreno. Tel. 551 85 89.
20.000 pesetas.

VENDO Schneider CPC
464 (versién alemana de
Amstrad), muchos juegos
como: Exploding Fist,
Ghostbusters, etc., manual,
por s6lo 38.000 pesetas
preguntar por Luis. Tel.
457 11 01.

VENDO impresora Star

| §G-10. Perfecto estado.

=

Todo tipo de letras y posi-
bilidades graficas. Imprime

| todos los caracteres espa-

contestar a todos. Juan Mi- |

guel Solis Sandes. Chiquin-
quira, 10, 6. derecha.
28033 Madrid. Tel. (91)

764 38 54, a partir de las |

21 horas,

jATENCION! Intercam-
bio totaimente desinteresa-
do de programas para PC's
con toda Espana. Tengo

muchisimos; aunque ten- |

gas pocos no importa, Es-
cribe y manda tu lista. Con-
testacién asegurada. José
Antonio Fernandez Gomez.
Madera, 39, 3.izquierda.
28004 Madrid. Tel. (91)
52195 37,

SE busca gente de Po-
zuelo de Alarcdn o alrede-
dores para formar un club
para usuarios CPC. Intere-
sados, llamar de 8,15 a
10,30 a Jesus. Tel.
71593 93, jjjAnimaos!!!

BUSCO programa Mini-
Office en buen estado y
con [nstrucciones en espa-
fiol. Pago 1.000 pesetas
por él, o cambio por el jue-
go Commando. Llamar al
teléfono 352 1376, Pre-
guntar por Jesus Chijo. La-
borables de 18 a 24 horas.
Festivos de 13 a 24 horas.

fioles. Tasword 128,
Wordstar, Tascopy y dBa-
se ll. Todo por 52.000 pe
setas. Envio demostracion.
Tel. (91) 456 04 79. José
Maria. De 9 a 13 horas y de
21 a 23 horas.

TODO tipo de juegos y
utilidades de ultima nove-
dad. Todo en disco CPC.
Llamar fines de semana.
Preguntar por Manolo. Tel.
(91) 416 26 (6.

VENDO Silicon Disc
Dk Tronics muy barato. Sin
estrenar. Fue un regalo.
Tel. 256 42 32 (Rafa).
También vendo The Music
System.

POR CAMBIO, vendo
baratos 85 discos llenos de
juegos y utilidades para el

CPC 6128. Interesados, |
escribir a Juan Carrillo, En- |

comienda de Palacios, 181,
4°B. Tel. (91) 773 81 89.

VENDO lote de 20 jue-
gos Amsoft por 6.500 pese-
tas, y por la compra regalo
el Cauldrom II, Phato-
mas Il Interesados, llamar
de 15.30 a 23.30 horas.
Tel. 71589 08. Juan Car-

| los.

COMPRO o cambio por
juegos o utilidades las ins-
trucciones del enigma de
Aceps por habérseme ex-
traviado. Interesados, es-
cribir a David Chivato. Tra-
vesia del Pino, 3, bajo de-
recha. Colmenar Viejo (Ma-
drid). Urge.

VENDO Amstrad 128,
cables, filtro fundas; 40 dis-

|
|




cos: dBase ll, Tasword Ill, |
Multiplan, Amsfile 2-3, Cba- |
sic, Cobol Pascal, Disco
Lugy, Odd Jobb, Art Studio,
System Music, etc., 300
juegos, colecciones de re-
vistas, 30 libros, joystick,
regalo mesa. Todo por
85.000 pesetas. Sr. Serra-
no. Tel. 474 90 42.

VENDO Amstrad CPC |
6128, monitor féstoro ver-
de, 20 discos y 30 cintas
con utilidades y juegos (Dr.
Graph, dBase |l, etc.), re-
galo cassefte y cable co-
nector, 70.000 pesetas.
Puedes pagar a plazos.
Tel. 614 68 90. Mostoles. |
Tardes.

VENDO todo tipo de jue- |
gos y utilidades para Ams- |
trad CPC en disco. Tengo
muchas novedades. Escri-
bir a Manolo Leal Montero.
Nierenberg, 25, bajo B
(Madrid). También puedes
llamar los fines de semana
al teléfono 416 26 06.

VENDO Graphics Exte-
nusion (extension grafica) y |
Exten Basic (extensiéon de
Basic) para el Mallard Ba-
sic del PCW. Ambas con
instrucciones en castella-
no. Precio muy interesante
y oferta por la compra de
los dos. Llamar al teléfono

[ (91) 274 98 17 (Madrid).

Preguntar por Carlos, o es-
cribir a Carlos Vifas Tro-
tonda. Plaza del Dr. Lagu-
na, 6, 6.-D. 28009 Madrid.

COMPRO juegos para
PCW 8256-8512. Escribir a
David Llerena. Fuetebella,
29. Tel. 69927 52. Parla
(Madrid).

CAMBIO, compro, vendo
programas PCW
8256-8512. Utilidades, len-
guajes, gestion, juegos,
con instrucciones, varie-
dad, garantia. Angel Fer-
nandez. O'Donnell, 49, 3.°
izquierda B. 28009 Madrid.
Tel. (81) 274 47 07 (9 AM a
4 PM),

DESEARIA intercambiar
juegos con usuarios del
Amstrad 6128, en disco. In-
teresados, llamar al teléfo-
no 404 92 62, preguntar |
por Diego Morano.
~ VENDO programas y |
juegos originales para |

.

Amstrad CPC 464, en cinta
y disco. Interesados, llamar
al 1eléfono 273 69 93 (Al-
berto) o 273 29 58 (Dario).
Madrid. Llamar de 20 a 22
horas.

VENDQ Amstrad PCP
8256, completo, seis me-
ses de uso. 80.000 pese-

| tas. Con embalaje, libros,

etc. Tel. 464 48 21.

PCW 8256. Compro pro-
gramas de gestion, grafi-
cos, juegos, etc. Mandar
lista y aplicaciones. Escribir
a Borja de la Rica. Arturo
Soria, 310. 28033 Madrid,

VENDO PCW 8512,
completo, procesador de
textos, agenda, impresora,
10 disquettes. Todo por
80.000 pesetas. Llamar tar-
des. Tel. 245 04 29,

VENDO copia de progra-
mas contabilidad Placon
para Amstrad CPC 6128 en
CP/M por 10.000 pesetas,
descontando el disco. Al-
fonso Fossati (Madrid). Tel.
759 17 51.

VENDO ordenador Ams-
trad 6128 CPC. Regalo
software, juegos Turbo
Pascal, Cobol, etc. Precio a
convenir. Tel. 41585 31.
Treviana, 1 (Madrid).

—
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EXTREMADURA

VENDO-CAMBIO todo
tipo de programas, en es-
pecial utilidades y aplica-
ciones. Buenos precios,
Calidad y prestaciones.
Juegos ultimas novedades.
Para mayor informacion di-

| rigirse a Candy Pérez Mar-

quez. Zapateria, 47.
10980 Alcantara (Cace-
res). CPC 464 (cinta).
CAMBIO lo siguiente:
200 programas por A.M.
Anta 84K. 100 programas
por un RS-232, o un sinte-
tizador de voz. Por 30 pro-
gramas, un joystick. Cual-

quier periférico que quieras
intercambiar. Escribir a
Juan Pérez. Zapateria, 47.
Alcantara (Céceres). Pro-
meto contestar a todos.
También intercambio pro-
gramas.

>
~

CASTILLA-LEON
|

COMPRO juegos para
CPC 464, Futbol, Manager,
Trivial Pursit. Me llamo Pe-
dro Manuel Moreno Mesa.
Ejército Espanol, 11, 3.2 A.
Candeleda (Avila). Tel.
(918) 3805 71. Llamar de
19 a 19.30 horas. Necesito
con urgencia, «chao».

UTILIDADES vy juegos.
Compro, vendo o cambio.
Ultimas novedades: Bob
Winner, Advanced art Stu-
dio, Glite, Thai Boxing, elc.
Mas de 200 programas.
Llama o escribe mandando
lista a Miguel Angel Manza-
nera. Avenida la Libertad,
21-2. 24400 Ponferrada.
Tel. 41 83 85. Prometo
contestar,

VENDO Amstrad CPC
6128 con mas de 25 discos
llenos de juegos y utilida-
des. Informacién al teléfono
(923) 24 51 88,

CAMBIO listados, trucos
y programas para el PCW,
Me interesan juegos y pro- |
gramas de graficos, asi
como de progracion. En-
viad lista Francisco Rubio
Mesillas. Esgueva, 4-50.
9400 Aranda de Duero
(Burgos). Tel. (947)
50 43 B2,

AMSTRAD CPC 6128
con mas de 25 discos lle-
nos de los mas potentes
programas y juegos. Infor-
macién. Tel. (923)
24 51 88,de 15 a 17 horas. |

PC 1512. Intercambio
programas e ideas. Escribir
a Francisco Barbero. Rio,
9, 5.° Miranda de Ebro \
(Burgos). También inter-

cambio programas de Oli-
vetti M-20.

CAMBIO lote de 10 jue-
gos comerciales por el mo-
dulador MP1 para CPC
464. También lo podria
cambiar por una consola de
videojuegos. Escribir a Al-
fonso Lopez Hernandez.
Avenida de la Juventud,

| 35, 4.°B. 05005 Avila.

ARAGON

CLUB Amstirad PC
Huesca. Muchisimos pro-
gramas. Ultimos juegos.
Ahora abrimos seccién
compra-venta de hardware
usado, ordenadores, im-
presoras, modems, periféri-
cos, etc. Si quieres vender,
cambiar o comprar el tuyo,
llamanos. Te asesoramos y
te ofrecemos més garantia.
Plaza Inmaculada, 1.8.°B.
22003 Huesca. Tel. (974)
22 37 37.

CAMBIO todo tipo de
programas para PC 1512 y
compatibles. Poseo unos
40. Interesados, escribir a
Ramén Casasus Yubero.
Avenida Cataluna, 35, blo-
que 3, 6.°C. 50014 Zara-

za.

VENDO a precio coste
discos de 5'/, para PC
1512 y compatibles IBM sin
estrenar. Escribe y te infor-
maré. Fancisco Javier Gra-
cia Gémez. Galan Berguaz,
22, 4° A, escalera 1.*
50010 Zaragoza.

VENDO Trivial Tursuit y
el Enigma de ACEPS, a
2.500 pesetas cada uno.
Los dos juntos por 4.500
pesetas. Inleresados, es-
cribir a Javier Navarro San-
cho. Justicia M. Aragén, 25.

| 50600 Ejea de los Caballe-
| ros (Zaragoza). Tel. (976)

66 08 28. Preguntar por Ja-
vier.
jAUXILIO! Necesito di-
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

nero urgentemente por es-
tar en un grave problema.
Vendo juegos (uitimas no-
vedades) a 50 pesetas y
utilidades a 75 pesetas (to-
das con instrucciones). Por
favor, ayudadme. Soy un
estudiante. Manuel Fuertes
Estallo. Villa Isabel, 25.
22005 Huesca.

CLUB Amstrad Huesca.
Seccion PC. Muchisimos
juegos y utilidades. Abri-
mos ahora seccién com-
pra-venta de hardware usa-
do. Si te interesa comprar,
cambiar o vender algo, lla-
manos, te lo facilitaremos
enormemente y siempre
con mas garantia. Plaza In-
maculada, 1, 8.° B.
22003 Huesca. Tel. (974)
22 37 37.

CAMBIO o vendo pro-
gramas para CPC 464.
También vendo cinta con
10 juegos, a elegir entre
mas de 300, regalando los

es facil» y «El mundo de los
ordenadores», de Edit.
Everest. Todo por 2.200
pesetas. Escribir a Sergio
Rodrigo. Parque, 6, 3.° de-
recha. 50600 Ejea (Zarago-
za). Tel. (978) €6 21 06.
Daos prisa.

LA RIOJA

CAMBIO o vendo modu-
lador MP-2 para CPC-6128
por lapiz con software.
También cambio progra-
mas serios y utilidades
para el CPC 6128. Mandar
lista a Miguel Varea Cue-
vas. S. Fernando, 88, 5.° A.
26300 Najera (La Rioja).

GANGA: 75 pesetas jue-
go y 100 utilida. Bob Win-
ner, Round Runner,
007 Alta Tension, Barba-
riam, Wonder Boy, Disco-
logy, Art Studio, Music
*System, Trivial Pursuit. Lia-
mar al teléfono (941)
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libros: «Basic, programar |

36 21 40, a partir de las 18
horas y fines de semana.
David Fernandez. Ollauri,
26223 Hormilla (La Rioja).

VENDO CPC 464, color.
Regalo cintas con 100 jue-
gos y también utilidades y
copiones. Todo por 75.000
pesetas. Llamar al teléfono
(941) 23 90 50. Preguntar
por Andrés. Logrono (La
Rioja).

-

NAVARRA

DESEARIA contactar
con usuarios de ordenado-
res PC y Amstrad CPC
6128 (cinta o disco) de toda
Espana para el intercambio
de programas, trucos, etc.
Llamar al teléfono (948)

25 74 01. Preguntar por Al- |

berto.

DESEARIA contactar
con usuarios de ordenado-
res Amstrad PC y PCW
para intercambiar progra-
mas, trucos, ideas, etc. Los
interesados pueden llamar
al teléfono (948) 25 74 01.
Preguntar por Alberto, Ten-
go las novedades.

Tengo unos 300, y bastan-
tes novedades y pokes. In-
teresados, mandad lista a
Fernando Tamayo. Ureta-
mendi, 103. 1.® D.
48002 Bilbao. También
vendo programas superba-
ralos.

OFERTAS. Dale juego a
tu CPC. No te lo pierdas.
Tu CPC ya sabe jugar, en-
sénale a trabajar. Busca-
me... Alberto Rodrigo. Sor
Natividad, 12-4.° D.
48980 Santurce. Vizcaya.

PC 1512. Cambio todo
tipo de programas. Si te
acabas de comprar un or-
denador y no tienes softwa-
re, no importa. Escribeme a
Jon Eguzkiza, Apartado de
Correos 528. 01080 Vitoria.

CANTABRIA

CAMBIO programas
para CPC. Tengo unos 370
programas en disco y cinta.
Escribir a José Enrique Lo-
pez Garcela. Bjda. Ganda-
ra, 7, porial 1. Tel. (942)
219373. Llamar de 18 a
20 horas.

(—"”"‘—\-7

PAIS VASCO

ASTURIAS

CLUB BULLY Soft. Ven-
demos, cambiamos y com-
pramos todo tipo de juegos
y utilidades. Pidenos lista
de nuestros juegos 0 sus-
cribete. Sabino Arana, 44,
7.2 derecha. A. Zarza. Bil-
bao (Vizcaya).

CAMBIO programas
para Amstrad 6128 (cinta y
disco). Juegos y utilidades.

NECESITO urgentemen-
te compilador de Pascal
para 464 y en cinta. Por
ejemplo, el de Hisoft, cam-
hiaria o compraria. Intere-
sados, escribir a José An-
gel Granada Coto. Los mi-
lanos, 12. 33930 La Fel-
guera (Asturias).

CAMBIO juegos en cinta
CPC: Gauntlet 2, Sentinel,

Indiana Jones, California
Games, y 100 mas. Escri-
bir a Ivan Alvarez Estrada.
Menéndez Pelayo, 28,
1.2 A, 33202 Gijén. Rapidez
y seriedad en los envios.

COMPRO juego Toma-
hawk PCW 8256, con ins
trucciones. Escribir a Fran-
cisco José Gutiérrez Sén-
chez. Gonzalez Besada,
38, 3.° 11. 33.007 Guiedo.
Enviar precio, urge.

CAMBIO juegos en cinta
ultimas novedades: cambio
110 juegos por cualquier in-
terface o periférico para
464. Ivan Alvarez Estrada,
Menéndez Pelayo, 28.
1.° A. 33202 Gijon. Rapidez
y seguridad en los envios.

VENDO, cambio, todo
tipo de sofware para PG,
compatibles. Me interesaria
todo lo referente al
PC 1512 y 1640 de Ams-
trad. Llamar al teléfono
(985) 22 03 99, a partir de
las 15.30 horas. Preguntar
por Gonzab. Seriedad ab-
soluta.

PC COMPATIBLES. In-
tercambio programas. En-
viame tu lista. No dudes,
aunque no sea extensa.
Respuesta segura. José
Maria Rodriguez Felgue-
res. Funcionario de
Correos. Gijon. Tel. (985)
14 94 08.

COMPRO para Amstrad
CPC 6128 juego Boy-
Scout, de Amsoft, en cinta
o en disco. Manuel Vicente
Vallina Rodriguez. Manuel
Pedregal, 9, 3.°C.
33001 Qviedo. Asturias.

GALICIA

VENDO CPC 6128, mo-
nitor color, con mas de 500
juegos y utilidades, 50 dis-
co y otras fantas cintas
C-60, muchisimas revistas,
1 Joystick, 1 cassette con




cable de conexidn, 4 libros,
2 de cédigo maquina y 2 de
trucos. Precio a convenir,
Tel. (981) 24 11 17. Victor
(La Coruna).

SE HA FORMADO un
club de PCW, PC, CPC.
Amplias listas, principal-
mente disco. Escribir a Pa-
blo Blanco. Trasiglesia Vi-
llestro. 15896 Santiago de
Compostela, o llamar al te- |
léfono 59 87 56. Preguntar |
por David. Contestaremos
a todos, no dudéis en es-
cribirnos.

DESEO conlactar con
usuarios de AMSTRAD
CPC. Poseo novedades
como: Fernando Martin,
Freddy Hardest, efc. Intere-
sados, escribir a Rafael Ro-
driguez Gayoso. Pilar, s/n.
15800 Melide (La Coruna).
Prometo seriedad. Gracias.

VEMDO los programas
originales con manual y li-
cencia por cambio de orde-
nador a menos de la mitad,
PCW-CPC. dBase I, 3.000
pesetas. Supercalc?, 9.000
pesetas. Dr. Graph, 8.000
pesetas. PCW: Fairight,
1.800 pesetas. S. F.
Harrier, 1.700 pesetas. To-
mahawk, 2.000 pesetas.
3-D Clock Ches, 1.600.
Bridge Player, 1.500 pese-
tas. Revistas AMSTRAD
USER por la mitad del pre-
cio de portada (todos los
numeros). Contrareembol-
SO 0 &n mano si s cerca
de Santiago. Breixo.
677 Santiago.

VENDO CPC 484. Inclu-
yo: joystick, revistas, libros,
casl 100 programas (jue-
gos y ulilidades), Kit cables
prolongadores alimenta-
cién y video. José M. Fran-
co A. Vereda del Polvorin,
7-32 15002 La Coruna. Tel.
(981) 20 47 79.

COMPRO impresora
para 6128, en buen estado
y a buen precio, Ofertas a
Julio Prado. Fernando Con-
de, 17, 4. D, 36203 Vigo.

VENDO Colossus
Chess-4 para PCW, disco
original sin utilizar, Envio
contra reembolso. Escribir
con, oferta monetaria a
Juan Feito Saavedra. Gre-
co, 15, 2-A. Orense. I

g

CATALUNA

VENDO Amstrad PC
1512 disco duro, monitor
color, fecha compra
22-VI-87, muchos progra-
mas instalados: Frame-
work |l, dBase Ill plus.
Wordpertect. También jue-
gos. Todo por 275.000 pe-
setas. Escribir a Gran Via,
399, atico. 08015 Barcelo-
na.

OCASION: Vendo uni-
dad de disco (sin controla-
dor) mas cable conector
por sblo 28.000 pesetas.
Antonio Fernandez Aragon,
11, atico B. Barcelona. Te-
léfono 325 34 14. No desa-
proveche esta ocasion.

VENDO PCW 8512 con
programas y juegos. Precio
a convenir. Llamar al tele-
fono (93) 321 95 71, a par-
tir de las 20 horas.

VENDO DEVPAC, ver-
sion 2, para PCW 8256 o
CPC 6128. 8.000 pesetas.
Llamar al teléfono (93)
3219571, a partir de las
20 horas.

VENDO Amstrad CPC
6128 con pantalla en color,
nuevo, y programas diver-
sos. Interesados, llamar al
teléfono (93) 203 44 71,
Preguntar por Jorge.

VENDO programas de
gestién: Framework |l,
dBase Il Plus, etc. Con im-
portantes descuentos.
También juegos. Escribir a
Merce Guerrero. 9106 Bar-
celona.

VENDO 50 discos 3"
CF2, como virgenes, a 575
pesetas, Con distintos pro-
gramas de utilidades, tam-
bién educativos y juegos.
Todo junto mejor, 0 por se-
parado. Buena oferta, Lla-
mar al teléfono (93)
358 45 45, tardes. Contes-
ta Jose.

VENDO Amstrad CPC

464 al precio de 35.000 pe-
setas. En perfecto estado.
Incluyo fundas, manuales y
juegos. También compro
juegos. Dirigirse a Josep
Sanchez Canosa. Alzinas,
s/n. 25200 Cervera (Léri-
da). Tel. (273) 53 14 28.
jOcasion unica!

BUSCO programa de
gestion de Bibliotecas (pro-
fesional). Cambio por cual-
quier otro tipo de programa.
Amplio stock. jNo compro!
Escribir a Juan J. Vara,
Aprestadora, 9, 11.°, 2°
08902 I'Hospitalet (Barce-

lona).

INTERCAMBIO progra-
mas PC compatibles, espe-
cialmente PC 1512, Enviar
lista o llamar. Jesus Lazaro
Alegre. Muntadas, 18 ati-
co 2, 08014 Barna. Tel
(93) 431 88 53.

AMPLIACION de memo-
ria Dk’Tronics de 64 K con
instrucciones. Esta nueva,
se vende por 9.500 pese-
tas, Intereados, llamar al
teléfono (93) 347 66 41,
preguntar por Jorge, O es-
cribir a J. Rovira. Xifre, 82,
2.°, 2." 08026 Barcelona. El
motivo, cambio de ordena-
dor.

VENDO Amstrad CPC
6128, color, 22 juegos ori-
ginales, lectora grabadora
cassette, joystick, 7 discos,
archivador, revistas por
115.000 pesetas. Vicenle
Alegret Mas. Mdlorca, 308,
3.°1.* B. 08037 Barcelona.
Tel. 555 63 07. Precio dis-
cutible.

AMSTRAD CPC 464.
Sélo tiene un afio de uso.
Tel. 352 82 21. Barcelona.

CAMBIO y compro jue-
gos de ordenador. Eduardo
Martinez Martin. Tel.
311 40 46. Rubén Dario,
1056-109. Ordenador 6128.

VENDO Amstrad CPC
464, monitor color, por
65.000 pesetas. Unidad de
disco por 22.000 pesetas.
Ampliacion Pk'Tronics 64K
por 7.000 pesetas. Todo
por 80.000 pesetas. Llamar
al teléfono 421 51 46. Mar-
tin Benages (Barcelona).

VENDO impresora
DMP-2000 sin uso, garan-
tia Amstrad hasta noviem-

bre de 1988. Entrego libros,
cables, embalaje. Llamar a
Manolo. Tel. 845 11 40, de
19 a 22 horas. Precio, todo
incluido, 30.000 pesetas.

COMPRO CPC 6128,
monitor color e impresora a
buen precio. Oferas por
correo. Leopoldo Valverdo.
Mallorca, 352. 08013 Bar-
celona.

VENDO Amstrad CPC
472, fosforo verde, con 2
manuales (joystick y Quick
Shot Il), 35 revistas y mds
de 20 juegos (Green Beret,
West Bank, lkari Warriors,
Yie Arekung Fu). Todo por
45.000 pesetas. Tel. (877)
31 01 30. Benjamin Reus
(Tarragona).

INTERCAMBIOQO progra-
mas para PC. Soélo con
usuarios de Cataluna. Con-
tactar con Juan Jou Buch,
Terri Cornella de Terri (Ge-
rona). Tel. 59 43 25.

jATENCION! Si quieres
tener los mejores juegos
gue te harian ilusion, o te-
ner utilidades imprescindi-
bles, ponte en confcD con
Javi Gpo. Lapaz, bloque
69, 321. Tel. 31410 52.

VENDO Amstirad PC
1512, monitor color, 1 dis-
co, software profesional y
juegos (Wordstar, Lotus,
etc.). En garantia. Daniel
Granero. La Playa, 32. San
Adrian (Barcelona). Tel.
(93) 381 21 47.

VENDO PCW 8256 con
impresora, manuales y pro-
gramas, recien estrenado.
Liamar durante el dia al te-
léfono (93) 872 30 00. Ext.
258, noches al teléfono
(93) 872 18 21, Manresa
(Barna).

CAMBIO, compro moni-
tor 6128 f6sforo verde, por
monitor 6128 color. Abo-
nando diferencia a conve-
nir. Compro copia manual
Amsword. Thomas Zim-
mer. Apartado 256. Tossa
de Mar (Gerona).

VENDO base de datos
Micropen (CPM) y progra-
ma 3D Voice Chess (dis-
co). Originales. Precio (ridl-
culo) a convenir. Pau Mez- |
quita. Fontcoberta, 6.
08034 Barcelona. Tel.
204 07 71. Tardes.
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PONTEVEDRA BARCELONA VALLADOLID
é ™\ B — 7 ,
IHFORMATIC] | Sha . @G
S @M@m

PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts.
PC PROMISE, DATABASE JUNIOR 17,000 pts.
BASE DE DATOS RELACIONAL  48.000 pts.

G-- 4

SIGNWRITER: Imprime Carteles 19,800 pts. PLAZA DE TENERIAS, 11
LABELWRITER: Imprime Etiquetas 9,500 pts.
SOA. MENUMAKER: Organiza Monig 14,000 pts. T(‘l. 33 40 00

ACADEMIAS ¥ EMPRESAS

GABINETE DE ECONOMISTAS | | 80Risbicucanarin 33000 SR aladolld

SPEED READ, 12,000 pis, . o
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. CURSO DE LECTURA RAPIDA zs,mngn. Distribuidor oficial
I.C.D. CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS aUtOT | Zado

PARA ENSENANZA (E.A0) 70.000 pts.

Benito Corbal, 17 - 1* Dcha
 7e! 84 69 12 - PONTEVEDRA ) | Gea0 Lwosmiacer  sanceiona) | CHASES DE INFORMATICA

VALENCIA MADRID VALENCIA
( 5 ) [ #ovos sottware) (A )

T 4 software A
Em'_{;“ﬁﬁ PROGRAMAS OE CESTION /A\ Al'l'l.ll'o AJI'II.I'.I.

. PARA PC & COMPATIBLES

DISTRIBUIDORES PARA Y PCV-8312 OE ANSTRAD .
DE LA COMUNIDAD AlJTO-ESCUELA PROGRAMAS STARDARD
VALENCIANA yIrE0-cLye Y A MEDIDA.
OMICRON CLINICA VETERINARIA :
DISTRIBUIDOR OFICIAL STQCK COM ALBARAN CURSOS iE_LNZORMAT|CA
AMSTRAD SRETEND N TR R (1 Gran Via Fdo. el Catdlico, 29

Maestro Palau, 12 Tel. (96) 326 51 75

TELEF 773 40 &4 78030 MADRI
\ TeL 3315327 VALENGIA ) L WMIORD )\ 46008 VALENCIA y
/ JCuéntas palabras puede leer en un minuto? \
| lc 00, 2,000, 3000, 4000, 5000 MADRID
| Y de lo leldo, jcudnio memorizd?
inewanma powmrig O N0 85 Ganaz de Jeer s canhdades antes mencionadas y comprender par lo menos & B3 por 100 r_ = \
| USTED NECESITA SPEED READ CESINSA
' El programa paia el aprendizaje de leclura répida, disefiado y creado por el clentilico mister Harlmann, gue ha central de servicior e informdtica, za.
| sido 13 base del &ilo de muchos politicos, directivos y estudiantes del mundo entero, Con SPEED READ puede con-
- seguirse como minimo, al terminar el cursa, un aumento del 100 por 100 en velocidad de leclura y doblar 18 capa- IMPRESORAS
tidad de comprension de lo leldo, T
Ahora disponible en versién para PC's y en castellano.
Pidalo &n lo buerios establecimientos de informatica o ditectamente conlra reembolso de 12.000 plas. + VA y S@@“f" C.ER
gaslos de envio (Cenlros de ensefanza y aulas de colegios consullar acuerdo de licencla) a; ; "
INTERNATIONAL COMPUTING, Desaarirl G e decis, R Aionlo M, 7 gl B. 07013 Panasonic Alew/?uint
PALMA DE MALLORCA. Ted. (971) 4586 00. FAX: 45BE 1.
5 COMPATIBLES
Sélo para PC Amstrad 1512 y compatibles.
«Alencion disiribuidores. tenemos fos mejores precios del mercado en disquele, lanlo en Bulk como per. @ Baondwell
1 »
\ SOFTWARE DE GESTION
SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE
MADRID. Telél. 715 29 81
-
SERVIMOS A PROVINCIA
\. >
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MADRID MARBELLA MURCIA
Y (sismemas v sorortes = = 2 & ; ) W
A BOUTIQUE | |povemcss  ==2) [Mario Maggiora
W AMSTRAD DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
CLARA DEL REY, 58 Tel: 41515 46 AMSTRAD AMSTRAD ESPANA
METRO ALFONSO Xiil iFACIL APARCAMIENTO! en MARBELLA EN MURCIA
~ PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA Y TAMBIEN DE
. — PERIFERICOS Y COMPONENTES HI-F1 Y VIDEO
« Laboratorio de desarrollo ~ FORMACION PARA MANEJD OE PROGRAMAS )
de Hardware para Amstrad. Disponemos de amplia gama
+ Programas profesionales NOS ESFORZAMOS de periféricos y software.
y de gestion para 6128, PARA USTED Frenena, 2
Pcw y Pc 151 2 Avoe Ganerai L Dominguel, 6 - Local 1 Eaf «Bruselas- Tels.: Egeﬁ} 21 T6_4CJ 216123
. Programncién a medida. L Tol 7708 64 - 82 42 3¢ MARBELLA - MALAGA k MURCIA _J
s Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel. MADRID MADRID

« Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica
«Correo Electréonico».

s Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

» [nstalacion
y mantenimiento de

( N
"“ercA [COMPUTER

ORDENADORES
PERSONALES
C/COMANDANTE ZORITA, 13

equipos informaticos TELF.: 253 57 93 oy R
Amstrad. 28020 MADRID — CURSOS DE APRENDIZAJE
— —~ TARJETA DESCUENTO EN SU
. ESPECIALISTAS - ggrmg::s GRATUITOS EN
ABSOLUTAMENTE TODO =iy VD GESTION
IMPORTANTES _
L PARA SU AMSTRAD! L DESCUENTOS _J L'"‘:Eiﬁs o 0oy et LLCAJ“ 'su A 1t m 198

r A

J. L. INFORMATICA, S. A.

“ La Boutique e da Dnformitica”

MICRC DRDENADORES EOFTWARE DE GESTION
ORDENADDRE S PEASONALES | SOFTWARE PROFESIONAL

RESERVA TU EJEMPLAR

NUSUEA . DE
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- ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA

~

MULTISYSTEM, 6. A.

©

PAPEL DISCOS

ORDENADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACGION
MONITORES

SUMINISTROS

ACCESORIOS

SERVICIO TECNICO

C/. San Vicente, 53
Tel. (965) 2017 37-2038 11

(
iNFOR

ROMNICA S)
SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y OASIS
Y EN DBASE Ili

“e

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jiménez Diaz, 2

r 3
LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

LA N

MICRO MON

Avda. Gaudi, 15 e 08025 BARCELONA
Tel. (93) 2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

AT

Distribuidor Oficial de:

Al

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
\ Tel: 25326 18 =

@® Ordenadores com-
patibles y portatiles.

@® Programas stan-
dard y a medida.

@ Distribuldor oficial:
Amstrad-Toghiba-

Epeon-Boundwell.

.

03004 - ALICANTE y [el, (965) 45 03 50 - ELCHEJ 5 B
BARCELONA MADRID BARCELONA
Y N [, k
(2 L) OT0-55 m —
2 e ativs UALLES

(INFORMATICH, G.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

€/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691231

Eerdanyola del Vallés (BARCELON&]J

ANUNCIARSE EN [l 1us ES
" IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE
NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES
LEEN SU REVISTA
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BILBAO CADIZ JAEN
2 N (sianm e 2
g N0 Cfbﬁ"fﬂ ‘c“:l"'vs ;"rﬁ E OFIMATICA
ALAMEDA inli

DE URQUIJO, 63

Tel. 431 96 67
48013 Bilbao

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AMSTRAD - SPECTRAVIDEQ
DYNADATA
Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD ¥ M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

Especialistas en programas
y perifericos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

* Distribuidor oficial LIN_A_FIESA JAEN
solariado o B T R
J El.. 1 - (Ca ﬂ 69 B0 5 25 &
MADRID MADRID MADRID
( N [~ . By
= > micCcrooesdga
LOTO-IX2 | | .puimisnes| |(@ =
Programas para PC L°S§§‘§;§?§;‘5‘LES
AMSTRAD y SPECTRUM PASEO CASTELLANA, 126 i ol R O
Equipos completos para 28046 MADRID e vaiiores
Administracion de lincas.
IMPRESION de BOLETOS Tel. 262 2303 o
— Quinielas-Loto.
%:inFormética 8.8 * Distribuidor oficial m::ii"?::flo““emo'
¢ Glberie: Solana | | wada 280310 MADHID |r,‘ 45H0% 56 L autorlzado J L ;g:;\s{mgdﬂzllg‘ b chod J
- s

(d.a,r'thy )

ME DETAS UN
MOMENTO LA
IMPRESORA

TE HE DicHo MiL VECES
AUE Nb V{«Uz PARA TU

ME ENCANTA OIRTE DECIR |
QUE TIENES UNA IMPRESORK &

INCOMPATIBLE

Amstrad User/ 143




LIBROS

GIIIA DE lOCOSCRIP
PASO A PASO

— . T Beliee B ERE_ZFE

L principal

E atractivo de
los ordena-
dores AMSTRAD
PCW estriba en la
plena integracion
entre software y
hardware que ofre-
ce con Locoscript,
prog.2rcionando un
sistema de proceso
de texto excelente,
que aprovecha al
maximo la potencia
y capacidad dei or-
denadory la impre-
sora. Esta guia
paso a paso ayu-
dara a los usuarios
nuvos y sera una
referencia para las
muchas funciones
disponibles en Lo-
coscript. En la guia

se utilizan muy po-
cas palabras pues-
to que el sistema
paso a paso le ayu-
dara a utilizar el
sistema rapida-
mente.

La estructura ge-
neral del libro es
bastante original,
pues las paginas
impares han sido
disefadas para lle-
var al lector paso a
paso por una fun-
cion o proceso en
particular, mientras
que las paginas pa-
res conlienen ayu-
das, sugerencias,
prevenciones y re-
ferencias.

En este manual
se habla de todo,

Autor: Keith Tizzard.
Editorial: Edimicro.
Paginas: 233.

desde cémo de-
sembalar el orde-
nador y juntar to-
das las piezas
correctamente, pa-
sando por cémo
realizar las copias
de seguridad de los
discos de sistema,
hasta el manejo
méas avanzado de
pies y cabeceras,
numeraciéon de pa-
ginas, diversos fi-
pos de letra, etcé-
tera,

También encon-
tramos una seccidon
que explica los
«comandos rapi-
dos», esos que se
manejan con las te-
clas "+"y "-", pero
que se pueden intro-

GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO

GUIA DE

LocoScript
PASO A PASO

-

ducir con rapidez
mediante abrevialu-
ras, y hay consejos
acerca de cémo
actuar en caso de
que al salvar el do-
cumento nos en-
contremos con que
el disco esta lleno.

En fin, se trata
de un libro muy re-
comendable para
todo usuario de Lo-
coscript que no
quiera volverse
loco manejando
este podercso pro-
cesador de fextos.

GW-BASIC/BASICA PARA IBM-PC Y
COMPATIBLES. CURSO DE PROGRAMACION

Avtor: Francisco Javier Ceballos Sierra.

Editorial: Ra-ma.
Paginas: 248.

UNQUE los
AMSTRAD
PC se entre-

gan con el lengua-
je de programacion
BASIC2, la mayo-
ria de sus usuarios
disponen también
del GW-BASIC de
Microsoft, intérpre-
te de BASIC de-
sarrollado por la
empresa de Bill
Gates para los or-
denadores compa-
tibles PC.

El libro posee va-
rias caracteristicas
dignas de resaltar.
Es breve en teoria
y abundante en
ejemplos, lo que

hara aun mas facil
el aprendizaje. La
metodologia uliliza-
da en el desarrollo
de los programas
es la descomposi-
cién arriba-abajo
(top down). Es un
libro facil de enten-
der y no reguiere
elevados conoci-
mientos matemati-
cos. Comienza ex-
poniendo las distin-
tas técnicas de pro-
gramacion, ponien-
do un especial inte-
rés en el apartado
de programacion
estructurada, técni-
ca que se ha teni-
do muy en cuenta
en la realizacién de
los ejercicios. A
continuacién se de-
sarrollan ios diver-
s0S conceptos ne-
cesarios para la
programacion en
BASIC, como edi-

cién y manipula-
cién de programas,
elementos del len-
guaje, sentencias
basicas, senten-
cias de control, fun-
ciones de trata-
miento de cadenas
y caracteres, fun-
ciones numeéricas,
entrada y salida de
datos, graficos y
sonidos, ficheros,
subrutinas, etcéte-
ra.

Como comple-
mento, existen seis
apéndices que
constituyen una
guia de referencia
rapida de las sen-
tencias, ordenes y
funciones del GW-
BASIC, asi como
los mensajes de
error, comunica-
cién de BASIC con
el sistema operati-
vo y tabla de carac-
teres ASCII.
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REDES DE COMUNICACION

Coleccion: Biblioteca Basica Informdtica.

Editorial: Ingelek.
Paginas: 135.

A informatica,
l al igual que

las ciencias
exactas, presenta
un serio problema
al escribir sobre
ella y es, basica-
mente, que dificil-
mente se pueden
ilustrar los temas
con dibujos o fotos
sin caer en la ten-
tacién de grandilo-
cuencias o en el
defecto de la gaz-
moneria. Sin em-
bargo, hay ocasio-
nes en que uno se
sorprende al tener
en las manos obras
en las que han sa-
bido combinar en

una proporcion
adecuada y sobria
el texto con dichas
ilustraciones, Este
es uno de esos
contados casos.

El nUmero treinta
y tres de la Biblio-
teca Basica Infor-
matica, editada por
Ingelek, esta dedi-
cado a las redes de
comunicacion, y
pese a lo lejano
que nos pueda pa-
recer el tema a los
usuarios de mi-
croordenadores, su
lectura es casi apa-
sionante.

El libro se centra
en tomo a la nor-

mativa OSI, que ya
esta aceptada in-
ternacionalmente,
Hay capitulos para
cada nivel de esta
norma, asi como
otro para detallar la
geometria fisica,
con gran cantidad
de graficos, de una
red de comunica-
cién. También hay
un capitulo dedica-
do enteramente a
las transmisiones
digitales, de las
que cada vez se
oye hablar mas,
pero de las que
solo entienden al-
gunos especialis-
tas. El ultimo apar-

tado es quiza el
mas curioso, pues
detalla con abun-
dantes ejemplos
las redes comer-
ciales, algunas de
las cuales nos de-
jaran con la boca
abierta. El obetvo
del libro es sentar
unas bases de co-
nocimientos para
que cuando lea-
mos en la prensa o
veamos en lelevi-
sion algun reporta-

je sobre Redes Lo-
cales no nos que-
demos con las ga-
nas de saber por
que, para qué y
cdmo funcionan.
Este volumen de
la biblioteca hara
que mas de uno
busque informa-
cién profesional so-
bre el tema. Asi de
interesante es.

N el afio 1984
E aparecio en
el mercado el
programa dBase
IIt, al que seguiria
posteriormente
dBase Ill Plus.
dBase Il Plus
ofrece una posibili-
dad largamente es-
perada: poder fra-
\ar varias bases de
datos en redes lo-
cales. Esto ha he-
cho que muchas de
las empresas que
hasta ahora tenian
problemas con la
utilizacién simulta-
nea del mismo fi-
chero per parte de
varios usuarios,
vean en el dBase
Il Plus la solucion
a sus problemas.
Por otra parte, la
nueva version de
dBase admite to-
dos los programas
y ficheros creados

e

por la anterior, por
lo que es posible
dar el salto a dBa-
se Ill Plus sin tener
que repetir el traba-
jo ya realizado. Los
expertos en dBase
advertiran también
grandes cambios
en velocidad y apli-
cacion en el dBase
Il Plus, aunque to-
dos ellos faciimen-
te asimilables.

En cualquier
caso, este libro se
ha escrito para
unos y para otros,
es decir, para los
que se inicien, ex-
plicandoles una a
unay con ejemplos
la funcion de cada
comando, y para
los mas expertos,
ofreciéndoles una
guia de ayuda vy
consulta, asi como
una explicacion de-
tallada de los cam-

dBASE Il PLUS. GUIA DEL PROGRAMADOR
Autores: Ramén M. Chorda y Cristina Mainar.

Editorial: Ra-ma.
Paginas: 288.

bios y nuevas fun-
clones incorpora-
das a dBase Il
Plus. Es de espe-
cial interés el capi-
tulo destinado a es-
tudiar las teécnicas
y soluciones a pro-
blemas no analiza-
dos habitualmente
en los manuales.
En él se aborda la
indexacion de fi-
cheros por campos
de fecha, conver-
siones de tipos, fi-
cheros abiertos,
errores, lectura de
ficheros secuencia-
les, control de pagi-
nas con List y otros
temas no suficien-
temente aclarados
en los manuales
del programa.

dBASE II1iPlus

Glia'delProgramador

\
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L Sistema
Operativo es

lo que da
vida al hardware.
Gracias a él pode-
mos pulsar una te-
cla en el teclado y
obtener una res-
puesta del ordena-
dor, Pulsando las
teclas adecuadas
podremos hablarle
al ordenador y con-
sequir que éste nos
conteste. Sin un
programa, la ma-
quina no es mas
que un objeto iner-
te, una escultura
de plastico y metal.
Sin un Sistema
Operativo habria
que escribir paso a
paso todas y cada
una de las opera-
ciones de inter-
cambio de datos
entre la memaoria
principal y los peri-
féricos —!teclado,
pantalla, unidades
de disco, impreso-
ra— para todo pro-
grama que crease-
mos.

CP/M (Control
Program and Moni-
tor), de Digital Re-
search Inc, es un
Sistema Operativo.
Esta dividido en va-
rias partes, una de
las cuales se guar-
da en la memoria
interna de la ma-

GUIA DEL PROGRAMADOR

CP/M Plu

AUTORES: A. Clarke, J.

EDITORIAL: Ra-ma

quina siempre que
ésta se encuentra
en funcionamiento.
Esta parte se cono-
ce como «sistema
operativo residen-
te», Las otras par-
tes (los comandos
«transitorios») per-
manecen en el dis-
co y se cargan en
la memoria interna
solo cuando se las
necesita, y el espa-

!uhn y D.

cio que ocupan
queda libre de nue-
Vo una vez conclul-
da su tarea. La par-
te residente del
CP/M maneja to-
das las entradas y
salidas, la comuni-
cacion con el ope-
rador y algunas de
las operaciones de
mantenimiento.
Esta parte del
CP/M se guarda

GUIA DEL PROGRAMADOR

S 2yl

PAGINAS: 331

fambién en el disco
flexible, general-
mente en la prime-
ra o en las dos pri-
meras pistas del
disco,

Este libro nos
muestra de forma
clara y concisa
como utilizar pro-
vechosamente el
CP/M, asi como el
CP/M Plus. Se des-
criben con ejem-
plos detallados to-
dos los comandos
y las opciones de
las principales ver-
siones de CP/M
(14, 22y 31 0
Plus). Igualmene
se describen las
principales herra-
mientas de softwa-
re {lenguaje y ed-
tores), junto con
una lista que sirve
de guia de referen-
cia rapida. Los au-
tores utilizan nu-
merosos ejemplos
siempre que lo
consideran nece-
sario, y los ultimos
capitulos ayudaran
al lector a profundi-
zar en el CP/M.

;No tires tus carfuchos/cintas de

| Reentintamos tus cartuchos/cin-
tas de impresora agotados y los
dejamos como nuevos por un

coste minimo.

: Envialos junto con tus datos per-
| sonales adjuntando justificante

de la forma de pago (*). Te los

devolveremos rdpidamente por

—_———

tuchos!

correo certificado.
{INKMAGIC da vida a tus car-

Serviclo para cartuchos de im-
presora modelos:

Amstrad DMP 1, 2000, 3000 y
PCW825§1512.

Seikosha serle GP y SP.

C. Itoh Ritheman C+/F+.

Star NL, ND y NR-10.

Consulta otros modelos, segui-

mos en

expansién,..
Super precios: Bmlud PCW,
Seikosha SP y Star, 445 ptas.; to-
dos los demas, 345 ptas.
(") Gastos de envio incluidos.
(*) Giros postales domiciliados a

Inkmagic o ingreso en metalico
11,514,522 de la

en la cta. N°
Caja Postal.

Enviar a: Inkmagic. Apdo. de
Correos, n.° 9.076. 28080 Madrid.

mostrandole cémo
puede organizar y
manipular la me-
moria y el almace-
namiento de fiche-
ros.

El libro contiene
también una serie
de sugerencias y
recomendaciones
practicas a todos
los niveles, que se-
ran de gran utilidad
para los programa-
dores. Ademas,
cada capitulo con-
tiene una seccion
de «informacién
basica» que resul-
tara muy valiosa
para los principian-
tes. Cuando es ne-
cesario se mencio-
nan los derivados
analogos de CP/M,
MP/M o de ofras
versiones del mis-
mo.

El libro va desti-
nado a todos los
usuarios de CP/M,
desde la persona
que se dedica a la
confeccion de pro-
gramas como pa-
satiempos o que
simplemente utiliza
el mismo como
herramienta de tra-
bajo, hasta el ver-
dadero profesional.
Este libro sera para
el lector un valioso
‘manual de referen-
cia.

INKMAGIC

SERVICIO URGENTE 48 B, (SOLO MADRID)

Servicio de 9 a 14 h. Sin recargo.

Reciclamos los cartuchos en 48 horas.

Entrega y recogida en: MMAG]C O'Donnell, 49, 1.* izqda, esc. B.
28009 Madrid.

INKMAGIC, APARTADO DE CORREOS N.° 9.076. 26080 MADRID

NOMBRE
DIRECCION
POBLACION ..
PROVINCIA
C. POSTAL ...cccvruinnsnaas
FECHA GIRO: ....
N2 DMP. 1: i
IMPORTE

RIS N i GIHO ..........
N DMP 2000/3000:

.. TFNO. .
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(\ Software profesional para profesionales)

PREYME

Presupuestos pv Mediciones con Centificacion de Obra
P.V.P. 98.000 Pts,

MEDIPLAN

Medicién digital de planos
P.V.P. 39.000 Pts.

CALCULO DE ESTRUCTURAS

Cilculo Matricial de Pérticos Planos de Hormigén Armado
P.V.P. 98.000 Pts.

METAL - 3

Célculo de Estructuras Metdlicas con cualquier tipo de barra;

Jdcenas, Pilares y Cerchas
P.V.P. 98.000 Pts.

LAW - PRISE

El programa definitivo para

Procuradores y Abogados
P.V.P. 95000 Pts.

COLEGIOS

Gestién administrativa de colegios y academias
P.V.P. 95.000 Prs.

BIBLIOTECAS

Control de bibliotecas
P.V.P, 60.000 Pts.

GESFIN
Gestién completa para la =
Administracion de Fincas L4
P.V.P. 100,000 Pts.
BOLSA 1
Control de Cotizaciones "Charting"
P.V.P. 35.000 Pis.
-
-
BOLSA 1I e
* 1 s -
"Charting" y Gestion Carteras de Valores o
PNR 7S Pis, e
- .
. - e
PARA ORDENADORES IBM / P/S2 / XT / AT y COMPATIBLES ,/” ' 2
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A. g
//"'1-' I
- .
e ('?\ microgesa
- __ail WO esh - ‘PWJ 8 NS UOC" C.bs >
" gu\?P‘CG\QN S T - a C/ Jacometrezo, 15 - 22C
e oRE .»--Fo‘mc\o“‘ = p\ohg‘:‘ 0 Tels. 24224 71 - 24850 88
- 't‘.‘.'\-" “ \"_ 3 QL' '.3\' -
,//// < \q\s\“ — OLE‘:’\OS 28013 Madrid



LO MEJOR EN SOFTWARE
«§

:A TU ALCANCE!

CONTABILIDAD + IVA. EDIT
€ DATOS, 495. Logic Control. OR DE 1¢
BASE D5 io: 23 s Contro, pra i 1OS. L
ol. PT 2. Precio: 26.800. Ref. 155. Preci, 0gic
Conttd' g2, Gupd" Cupbn 4. Ref. 156, C°p§91 25,
3
GESTION DE 1S e . MILLONARIO:
CONTABILIDAD. Logic R QUINIELAS y LOTOQ,
Control. Precio: 21.895. Sl Ty e Precio: 25,675.

Ref, 153. Cupdn 4. = Ref. 180. Cupén 2.

CONTABILIDAD +
GESTION INTEGRADA. OPEN A
Cristal. Precio: 17.999. Precir ~CCESS E
Ref. 182, Cupén 2. cio 15, 500, peVTRY,

Cupon 2 of. 183,

‘ﬁ%

DE GESTION PARA PC
RES:




Archivadores
Discos 5 1/4.
Archivador 120 unidades.

Precio: 3.700. Ref. 184, Cupbn 2.
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100.
Ref. 185. Cupdn 2.

Archwador 50 unidades. Precio: 2.755.
Ref. 186. Cupdn 2.

ALMOHADILLA PARA RATON
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupén 3.

| mnwvmmm




El mejor juego de TA P AS para encuadernar tu revista Amstrad User

La revista AMSTRAD USER resulta, sin,
duda alguna, una buena obra de consulta,
que es preciso cuidar y coleccionar
celosamente. Para que el paso del tiempo
no deteriore su fondo ni su forma, hemas
creado unas TAPAS ESPECIALES que te
permiten conservarla como el primer dia.
Sin necesidad de encuadernacion, gracias
a un simple sistema de varillas metalicas,
que te permiten la instalacion de la revista
en su interior en un tiempo minimo y sin
coste de encuadernacion alguno.

| TAPAS ESPECIALES

|_AMSTRAD USER

-

El complemento ideal para tu revista.

* [MA.Y GASTOS

CALCULADORA
AMSTRAD USER

Para llevarla en el bolsillo, para hacer el célculo
imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran
utilidad.

VP: 1.100 ptas.

ef.: 147  Cupon 3

PVP: 780 ptas.

Ref.: 200 Cupén: 1




CON TODA
LA ELEGANCIA
DEL CORCHO

BILLETERO.

Precio: 2.199.
Ref. 168.
Cupébn 1.

PORTAFOLIOS.
Precio: 5.569. Ref. 167.
Cupon 1.

MONEDERO.
Precio: 2.484.
Ref. 170.

BILLETERO
EXTRAPLANO.
Precio: 1.725.
Ref. 169. Cupén 1.



Paquete de Programas
CPC 464 en cinta. Juegos:
STAR AVENGER,
TROGLO, ROBIN y
DEATHSVILLE.

Precio: 3.999. Ref. 188.
Cupén 3.

CALCULADORA LISTIN
TELEFONICO.

Precio: 2.299. Ref. 160.
Cupon 3.

JUEGOS PARA PC

) U 1T o o s

AMSTRAL

PARCHI e

3 '?.s'ru,m "
4 ™ANDA R:’::"

PERRY MASON. Precio: 3.500.
Ref. 154. Cupén 1.

PARCH PLAY. Precio: 3.500. Ref, 189.

Cupdn 3.

CABLE
AUDIO
CPC 6128.
Precio:
995.

Ref. 190
Cupén 3.




CABLE
PROLON-
GADOR
AMSTRAD
464,

Precio: 2.600.
Ref. 192.
Cupb6n 4,

* .

Z8o
456:'
e g =
LY

o

J ow

%
o

L

CALCULADORA CAJA DE CERILLAS.
Precio: 999, Ref. 193. Cupon 4.

PON Y ENVIALDO HOY MISMO




SUPER PACK ELITE.
Precio: 1.755. Ref. 166.
Cupén 2.

-

= S

A

CABLE PROLONGADOR
- AMSTRAD CPC 6128-664.

96.Cupdn S.

=3 o e =

CABLE IMPRESORA PC.
Precio: 2.500.
Ref. 194. Cupén 4.

KIT
LIMPIEZA
CABEZA-

LES
DISCOS
5Y,.
Precio:
5.999.
Ref. 195.
Cupdn 4.
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FILTRO MONITOR
COLOR 15’

Para que no se
dafie la vista
después de un
buen rato con el
ordendor.

Para que veas
mejor los gréficos y
el color de tus

juegos favoritos. CPC 464-6128 MONITOR
COLOR

PVP: 2.800 ptas.

e B

LIBROS-LIBROS-LIBROS

PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS

AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIOMALES PARA EDUCATIVOS
Fundamental para el Imprescindible para el AMSTRAD Listados compistos
usuarlo principlante. rinclplante y aflcaz Aventuras, laberinlos, (Mateméticas, geogralis,
Amano y repleto de ramlonta para of ajedrez, carias, misica, stc.) para
ejemplos. programador avanzado. Mastermind, sducativos, aprender divirtiéndose.

ulllidades. Todos los
listados en BASIC.

Ref ia: 101: P d .
ELIJE EL QUE Amstrad. 103: 40 Jue;cégsraegggat?vggmos: PVP: 595 ptas.
MAS TE GUSTA/| Programando Basic con Amstrad. 113: Cupon: 2

Juegos sensacionales con el Amstrad.

| RELLENA BLCUPG

R = I LAY R g B LY o )
AR s R RO = S e
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DISCOS VIRGENES DE 3“

(PARA CPC Y PCW)

iMAS BARATOS TODAVIA! |

10 diskettes 4. 850 ptas.

(Regalamos la diskettera,
magnifico estuche portadiscos

it il o J7 4

|
Ref.: 121  Cupén 3
5 diskettes por sél:2.550 ptas. %JLEE OlelRETg

Ref.: 120 Cupdn 3

ORDENADORES CPC INTERFACE SERIE AMSTRAD
Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, Rs 232 c |

modems, otros ardenadores, etcetera. |

Facilmente manejable mediante comandos BASIC
extendidos.

:
Uso sencillo e inmediato desde 'f
CP/M 2.2 y CPM Plus. |
|
I

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez la unidad.
de disco en el CPC 464,

PVP: 8.895 ptas.

Referencia: 125  Cupén 3 :{

* [MA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDQS-



EL MAS COMPLETO
CURSO DE BASIC
PARA AMSTRAD

CURSO AUTODIDACTICO 1Y Il

Basic es el lenguaje de programacion mas
popular del mundo vy, sobre todo, es el
lenguaje ideal para el principiante. T
eres, con toda certeza, el propietario de un
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras '
deseoso de sacarle el mayor partido
posible a sus magnificas posibilidades
gréficas, de color y su excelente sonido.
El Curso Autodidactico de Basic te ofrece
la posibilidad de aprender ti mismo a
programar en tu AMSTRAD, gracias a las
lecciones que paso a paso van
descubriéndote los misterios del
ordenador. Ademas, podras controlar tus
progresos gracias a los programas-test
que acompanan cada libro.

LOS DOS VOLUMENES POR

3.200 ptas.

Referencia: 111 Cupon 3

T

LiRo PARA PCW — GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO

Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca

GUIA DE se atrevio a preguntar, . i
i Una completa descripcion de los comandos més inéditos
LOCOSCl'lpt de este potente procesador de textos. _
PASO A PASO Los trucos y atajos mas Gtiles.

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.

GUIA DE LOCDSCRIPT PASO 4 FASD

o PVP: 975 ptas.

Ref.: 115  Cupén 3




PORTADOCUMENTOS
MICROBYTE

El periférico imprescindible para to-
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etc,

Ergonémico, de facil colocacion,
muy sencillo.

Tenemos portadocumentos de iz-
quierda y de derecha, no discrimina-
mos a |os zurdos.

PVP: 595 ptas. Ref:150 Cupén: 1

O~ Sl o [ F) L R SRR & j

Manual de BASIC 2,
para el PC 1512 y PC 1640

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el

Manual que necesitas.
El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC

para programar.

PVP: 1.990 ptas. Ret:114 Cupén: 1

LLAVERO
BRUJULA-RELOJ

Para que no te pierdas y sepas en cada momento
dénde te encuentras, AMSTRAD USER te presenta el
LLAVERO BRUJA-RELOJ. El reloj de cuarzo incluye
segundero, calendario y hora. Posee un funcionamien-
to preciso y de facil manejo.

La brujula, simple, pero eficaz, te senalara en cada
momento el norte, para que no desvies tu rumbo.

- PVP: 1.100 REF.: 168 CUPON 1
* IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDGS:
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NO ENTRA EL POLVO

CPC 6128 (F. verde)

pC PVP: 1.795 ptas.

PVP: 2.395 ptas. et 142, cupin's

Ref. 146, cupén 5 =

CPC 6128 (Color)

PVP: 1.795 ptas.

Ref. 144, cupén 5 CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupén 5

{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOI
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el diseno Amstrad User.
Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.
Indispensable para lugares hiumedos y polvorientos.

RELLENA EL CUPGN Y ENVIALO HOY MISMO

1
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Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

REVOLUCIAN 5

N* 1 QCTUBAE 1865 300 pis
Joan Guillen: «Mi lapiz es un
Amsirags. L2 revolucion 12l ds-
£0! Un ordenasot muy musical

PRISARLS DoRgindy
LB

H* 2 NOVIEMBRE 1588, 300 ps
Los néroes anonmas (1) E CPe
6128, Supar Amsirad. Auta mlor-
maca con Amstrad. Programa:

N 3. DICIEMBRE 1985, 200 pls
Gua de Sohware pafa Amstrad,
300 programas. Coma usar 135
runzs ¢e la Rom. PCW 8256, fe

N.® 4. ENERQ 1886, 300 pts.
Todos los penfericos, Jaysticks:
mpresoras, iapiz dptic. di2ges
Karate, Sorcery, Pangrama pata

(Hay vida despues oel Basc” Myando 3 las estelas Pascal allemaivg profesonal Alan Su-  matar. Ficheros de ac0eso dvec-
ar. la luerza de Amsrad. Cast-  to. Firmware:
v mapa del Knight Lore:

jRamapses

N? v.Judréloms.aau 15.
Lenpusie de programaten.
gmg\lﬁél Il‘\"!;mnfes 13 Insiruc-
riofies Negales el 780, Fatones
¥ 1abletas. Master Rent,

1?15, DICIEMBRE 1986, 350 pis
SIMO. Esbectal PC 1512 pre-
sentacion. Sisiemas Operaice
GEM. BASIC. Tensions. Pacie.
Comabiidaces Contabhdad Ge-
neeal )l y Placon, Impresora
AMSTRAD DNP 2,000

N 10, Julio mi 300 pts.
Veinle programas deparhvas.
Animacion an Basic, Compara-
cion ga es lapices opies. Jue-

- Finger Keepers. Cralion y  Baiman

unic Formula one simulalar:
Prulem«ai usar Control de

N.* 16, ENERO 1987, 350 pis
Panfique & Nuewo At Speed
King, Paciie, Cldar Rider, Prc-
gramas educaiives. Emulaciin
del BASC 1.1 gn on 464, Ges
Wn O wdeo cuts. Fagluracin
Leo, Bawna musical AMDAUNM
Comerticor de panialias Spac-
frum 2 ARSTRAD

N2 11. AGOSTO 1886. 350 pls.
A fros con ol ordenader. Banto
ge prugbas. SEKOSHA SP-1000
CPC. Bomh Jack. Harrier Alack.
 Profesional User.

N2 S’EFI'IE!BHE IH 008
Prearamas educaivos. Sanca de
%ruebas Robiot Fischertachn.
whns; . Winter Gamas, GSX
458 de datos DELTA

L Mas.rer Gt Super mapa

{L.*'5. FEBRERQ 1986, 300 pis.
P o esirder di  bis. Am-
wtaph, grabicas profesionales.
Juegas Devi's Grouin, Aaid
Cms. Femare Gesr de ol
RSX. Comandas en leenicals.

N* |1ocman£mmr

0 BASIC Il Hoja de
AACRER il Pecess:

ﬂlitlﬂﬂ

1...,.‘.....\/"4’

N'1T FEBHEBU 1987, 350 E‘E
Impresoras AMSTRAD OMP
3000y DMP 4000, Juegos: para
PCW Elenlgma de ACERS
Joegs Gosa Noska, Livingsto:
re. sack the Npper, Frwﬁlﬁgc
A Moves. BASIG 2

de PO, Caracieres da conteal én
lys CBC. Mulliface 1

Nota: los ejemplares 6 y. 7 estan agetados.

§i todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
- COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

N¥ 16, MARZO 1897, 350 pis.
dupgos: Toae Runner. Kane.
Siesl Hawk, Miaml Vice, Pro-
digy. Tennis 30. Knight Tyme,
Zomou Caraciares casielianos
paa Amgaged, La verdades gel
AC 1512 Covigos de conlrol
CFiM Plus, Esgiecial peacesago-
185 e toxle.

N* 10 ABAIL 1367 35# pis
Encicicpedia Dibge Disco RAM
para CPC 6123, Jupqo! Mﬁ
sabat, Bily. Great Em

pues de comgrar un FC

para PC 1512 Impresion deé or2
ficos an &l PCW. lmnfm HS
?32-, Centronis para POW.

Sico-
1 gagoon ge gnuws Espe-
cig hojas de calcdo.

I 14, NOVIEMBRE 1986. 350 5.
Diesat Far Standss S’ Cortens
rgminmos mmu
8 afa ordanadot,

e g
1512.&513«'6&3?!0&0011
trol de personal Avial Coma
converte su PCVI 8255 an 8312

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User
ues que te falta

y pidelo.




2120 ILARES ATRASA

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

AMSTRREAN|
f 1

s

N.* 20. Hi\'ﬁ 1087, Bases
de datos, Sislemas Operali-
vos 2;, PCW: Juepos de
simulacldn; Pies y Cabece-

ras on Locoscript; Joystick,
PC: manejarse con un Gis-

m.JuL g; Pistop |1, Cyrus
Chess ph m::o Electric
Studlo, CPC; pantalias de

LOGD & BASED. Misidn
Omepa, Cortocirouito.

T

'}[ﬁﬁiﬂ\"{ﬂ[{i—-

N.* 21. JUNIO 19887, Grifl-
c0s para tu ordenador, Cur
305 de verano. CPC: Usua-
rio: Escuela Maporia, Tas-
print, Utilidades de disco;
PC: Formato de discos,
Contabifidad Cristal, Factu-
racion y almacén, La isla
del tesoro, Perry Mason,
E‘BW: Locoscript, The Kni-
B

N.* 22. JULIO 1987. Jue-
gﬂs para el varano, CPC:

fling, Golpe &n & peque-
fia China, etcdtera. Utllida-
des (y 2); PC; Strip Poker,
DEBUG, Open Access, Alsi
Pack, Ampllaclan da me-
moria a 840 K: PCW: Bal-
man, Fairlight, Agenda
Plus, Facturaclén Plus,
Gula de discos.

ANSIRALS

H." 28. NOVIEMBRE 1987,
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador @ Cadipo Mdquing,
Decision Maker, Juegos:
Daon Quijote; PC: GEOS, Au-
to-sketch, GEM Word
Chart, Control de Autoes-
cuela, Anatomia del raton,
Futbol Manager; PCW: ACE,
Fi;hlro Médico, Factura-
cidn 8

ANSTRAD:] |

,-_-1-

i

AMSIRIAD

N.* 27. DICIEMBRE 1987,
425 pts. CP C (bmentamos
los Oiez mejores juegos.
Test VORTEX. PC: Business
Card 21, Control Glinica Ve-
terinaria. Portdtil PPC.
PCW: El hardware del 9512.
Programa Recibos.

N.° 28, ENERO 1888,
425p8. PC Fame Wor k
Junior, Videoclub. Test
EGA. Juogos GOODBYE &
THE LAST MISSION, GPC:
Test Cad Cam y Joystick
Speed King. Juegos: Fred-
die Hardest, Starfox, elc,
PCW: Test TPV. Software
dal 9512, Profesional Au-
toescusla.

4

N.* 23. AGOSTO 1987. EI
nuevo PC 1840, CPC: Co-
mecocos y Bingo, Juegos
para teclear, Fernando Mar-
t(n Basket Master, Profesio-
nal Microgesa, Anta 64 K3;
PC: Macros de teclado (te-
clear) BASIC 2, Bolsa y PC
Promise, The great Escape;
PCW: Otheilo (teclear),
Head Over Heals, Extansio-

N %20, FEBERAD 1988.
425p ts. PG TBASE Il AL
SICAD, PREYME. PORTEX.
.uaqg:j Mean 18 GoN, Baul

h, Mission. CPG. Tée
nices Fractales. Jusgos: Phan-
tis, Challonge of the Gobots,
Amaurote, Test: Interface
Re 232-c. POW: Generador do
Tesl, Profesionall Factura
cu‘m + VA, Test. MATER-

jemplares 1000 tas

N.* 24, SEPTIEMBRE 1987,
B nuevo PCW 9512, E
cial Educacion; CPC: Wi
Pattern, Howard the duck,

S oolsr de im
0, Muticak;
llx Batlar, Control de Al-

macén, Jueuos Progolf,
R5232, PCW: Que
susne tu PCW, PREYME.

Interfaca

resora,

H '
e Referoncla. 201.

N.* 26. omum 1887,
- Edicién, MODEMS; CPC:
v Game Um. Bamb Jack,
Two on two, La vuefla al
mundo an omnu uqos

loms Beses o8 [atos

prated 7, Gaslim Meﬂw
re, Programacién de la
DMP 3000, Primaros pasos
con Amsirad, Juagos: El
enigma de AGEPS.

NO TE PIERDAS
NIUN EJEMPLAR
DE TU REVISTA

B —




CAMARA
FOTOGRAFICA
OCEAN 35 mm.
Precio; 2.699.

Ref. 150. Cupon 4. [




e —————————— e e ey

CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

N Factura: .. aiviisivesessises CIF: A78/487675

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER:

Ref - 114 O Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 plas

Rel - 150 O Partadocumentos Microbyle al precio de 595 plas

Ret: 154 O Juego. Perry Masan. ~Asesinato en el Mandarin» al precio de 3.500 plas
Ref - 200 O] Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 pias

Ret* 168 OJ Liavero brojula-reloj al precio de 1.100 plas

Ref - 171 1 Manedero Polipiel al precio de 499 plas

Ael.: 168 [ Billetero Corcho al precio de 2.199 pias.

Rel.: 167 O Poralolios Corcho al precio de 5.569 plas.

fef - 170 O Monedero corcho al precio de 2.484 plas

Rel : 169 [ Billetero extraplano Corcho al precio de 1.725 plas

£ nporte ko Aboaare T POR CHEGUE Y) 0 CONTRA REEMBOLSO 0 CON MI TARIETA D CREDITG VISA
Numero de mi tarjeta: (T I IIIrrrrirreid
Facha de caducidad: Firma ____
NOMBRE DN

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF
PROVINCIA e

AU-30

"CUPON 1/ CUPON 1

TARJETA DE
SUSCRIPCION }

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.° FACtUFa: ...cvvveeasnaisaarianons CIF; A78/487675

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Rel.: 152 (1 Programa Base de Dalos Logic Control @l precio de 23495 plas
Ret.- 148 OJ Filtra Monilor Color 15" al precio de 2.800 plas

Rel: 101 CI B libro «Programando con Amsirad» al precio de 595 plas

Riel : 103 C1EI libro «40 jueqos educativoss al precio de 595 plas

Ref. 109 CJ €1 Libro «Programando BASIC con Amstrad» al precio de 535 plas
Rel.: 113 I E! libro «Juegos Sensacionales con Amslradw al precio de 595 plas
Rel - 166 [ Superpack «Elitew al preclo de 1.755 plas

Rel - 180 [ Millonario: Quiniglas y Loto al precio de 25.675 plas

fel.- 181 01 VP planer al precio de 20.999 ptas

Ref - 182 O Contabilidad+ Gestion integrada al precio de 17.98¢ plas.

Ret - 183 1 Open Access Entry al precio de 19.500 plas

Ref - 184 O Archivador 120 unidades al precio de 3.700 plas

Ret - 185 [ Archivador 100 unidades al precio de 3.7100 plas.

CUPON 2

£ importe to aanaré 03 POR GHEQUE (1) ©F CONTRA REEMBOLSO 0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Numero de mi tarjeta: I I I IITITIITTITITIITITD] N
Fecha de caducidad: Firma z
NOMBRE D.N..

DIRECCION GC.P. =
LOCALIDAD TELEF., 2 m
PROVINGIA 2 8

[1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura:........cieun

AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675
NOMBRE
(T IITTTIITITTIITTIITTITTITT]
DOMICILIO "ODIGO POSTAL
(I CCITTT]
LOCALIDAD PROVINCIA
(I T Tty (T TTITTT]
ONY ) ~ EDAD TELEFONO
CITTITTTIT] T T T T T T 1] PRECIO SUSCRIPCION:
FORMA DE PAGO 4.500 PTAS. * IVA incl.

. conTRa REEMBoLso | EL'GE TU REGALO EXTRA:

| TALON DE BANCO (N

* Precio normal en quioscos:
5.100 ptas. anuales

1 TARJETA DE CREDITO = ng::gﬁ‘;grmuwa ORDENADOR [T T T T 1Tl
Carguen 4500 ptas. a mi taneta: VISA O Firma
Num de mi larjeta [_]—T-:I—[—[ 1_ l T T_—I_Ij_f_—_[:}
Fecha de caducidad . (1) Dirigir 2 Edimicro, S. A.
1 Nueva suscripcion. 1 Renovacion, 3
Enviar Cheques: Edimicra, 5. A. Avda. Mediterraneo, 9. 28007 Madrid. 2

Bar tavnr aanacifious U modulo de rdenador es muyvimnndants
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GUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

Todos los precios
incluyen IVA y

gastos de envio.

N> FaCiare: . s vcssuanswsan vuvnnsans CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Ref.: 147 O Calculadora Texas T-502 al precio de 1.100 plas
Ref: 121 010 discos 3" con Protoarchivadar al precio de 4.850 plas
el 120 03 5 discos 3" al precio de 2.550 plas
Rel.: 125 01 Interface RS 232 C al precio de B.895 plas
Ref.. 111 O Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 plas
Rel: 115 CEl libro «Guia del Locoscripl paso a paso» al precio de 975 plas
Rel.: 160 O1 Calouladora listin telefénico al precio de 2.299 plas.
Ael.. 186 O Archivador 50 unidades al precio de 2.755 plas
Ref,- 187 (0 Almohadilla para raton al precio de 1999 plas
Rel: 188 [ Camisela Bjorn Borg al precio de 1.250 plas
Rel.. 189 (1 Parch Piay al precio de 3.500 plas.
Ret 190 [ Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 plas
El impone o abonaré € POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARUETA DE CREDNTO VISA

Numero de mi tarjeta: COITTITITTII I eI )

Ruego me envien las siguientes ofartas especiales AMSTRAD USER:

Rel.- 156 O Pragrama Editor de Textos Logic Conlrol al precio de 22 125 plas

Ref.- 153 1 Programa Geslién - Contabilidad de Logic Conlrol al precio de 21.895 plas

Re! - 155 O Programa Conlabilidad + IVA de Logic Conlrol al precio de 26.600 plas

Ref. 201 OI Los siguienles nimeros alrasados al precio de 1000 plas.

Ref - 157 1 Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 plas.
Ref.; 158 O Programas Generador de Recibos PCW al precia de 925 plas.
Rel - 15900 Cdmara Folografica QCEAN al precio de 2 699 plas.
Rel - 191 O Kit hmpieza discos 5'/y al precio de 5999 plas
Rel.: 192 O Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 plas.
Ref.. 193 I Calculadora caja cerillas al precio de 999 plas.
Rel.: 194 O Cable impresora PC &l precio de 2.500 plas.
Ref.: 195 01 Kil limpieza de discos 5'/, al precio de 5999 pias
E1 imoarte 0 abonare  [J POR CHEQUE () O CONTAA BEEMBOLSO O CON M| TARJETA DE CREDITO VISA

Numero de mi tarieta: LI T T I T T T TTTI I TITTITI ]
Fecha de caducidad Firma
NOMBRE DN
DIRECCION CP.
LOCALIDAD TELEF

PROVINCIA

N Factura: ...cvvuicvsnacessassmnne CIF: A78/487675

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

Ael: 141 01 Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 plas
Rel. 142 01 Funda para CPC 6128 F, verde, al precio de 1.795 plas
Rel . 143 L) Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1,795 plas
Rel - 144 [} Funda pata CPC 6128 M. color, al precio de 1.785 plas
Ref.; 145 O Funda para PCW al precio de 2.285 plas

Rel . 146 [ Funda para PC al precio de 2.335 plas

Ref 172 C) Pascal MT + al precio de 9.999 plas.

Ref.- 173 () CBasic Compiler al precio de 9 99 plas

Ref.. 174 1 MBasic Interpreler al precio de 8.998 plas.

Ref- 175 O MBasic Compiler al pregio de 9.999 plas

Rel - 176 (1 MS Fortran Compiler al precio de 14.680 plas

Ref. 177 1 MS Cabol Compiler al precio de 25.680 plas.

Fef: 178 1 MS Sort al precio de 9.999 plas

Ref - 179 1 MS Macro al precio de 9.999 plas.

Rel.: 196 I Cable prolongador Amslrad CPC 6126-664 al precio de 3.275 plas

El wmponte lo abonard [ POA CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO [ CON M TARJETA DE CREDITO VISA

Numero de mi tarjeta: [T T I T T T T I TITTTTITITITITIT]
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE DN

DIRECCION CP
LOCALIDAD TELEF.

PROVINCIA

) JE 27T (1] ¢ (R RO CIF: A78/487675

AU-30

CUPONS5 | CUPON5 | CUPON4 | CUPON 4 | CUPON 3 | CUPON 3

?——
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MICROGAY VI

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA TERAMINAL

COMPACTO PARA AMSTRAL

PREMIO «BRITANIA
ALA CALIDAD Y A LA
&3 GESTION EMPRESARIAL

@3 MEDALLA DE ORO A LA EMPRESA

TROFED MASTER
INTEANACIONAL DE
@ EMPRESAS

‘ orque con un Soio cable y una sola mésa, gue ocupa el mini-

ma espacio, caben fodos los elementos de su microordenador o terminal.
MICROGAYMA es ef tnico compacto mufiple de trabajo para cuzigueer mo-
delo de microordenador, Disefiado para resolver, de una vez, todos los pre-
blemas de espacio. Un campaclo fuerte, funcional, de concepcion ergo-
némica, que ha sido creado por up amplo equipe de especialstas, pars
que Vd. tenga el comurto de Su microordenador, en un sofo puesto de (ra-
baja, y en I3 forma mds cémoda para el operador.

FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A.
Cartagena 70 y BO - Telef, 266 32 09 / 258 36 62 - 28028 MADRID

DF VENTA EN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES OF OFICINA EN TODA ESPARA

Si desea mas informacidn sobre 105 compactos de MI-j
CROGAYMA, rellene este cupdn y envielo a: MICROGAYMA.
Calle Cartagena, 70 y B0, 28028 MADRID.

|

|

| |

| Nombre l

I Empresa l

| Direccidon |
Localidad |

=

Iq (CP) Teléfono |

1 ]

@

MESA IMPRESORA

COMPACTO HORIZONTAL

GALARDONADO COMO PRODUCTO
POPULAR ¥ FAMOSO POR LA
ASOCIACION DE PRENSA

DE MADRID

@

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO.
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA

Y TECNOLOGIA




que no digan
que no das ni golpe

Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son ||
|

sencillos, por eso necesita un buen socio como tu,
experimentado y audaz.

Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo:
el asalto al Gran Banco.

Versldn paraPCy compat!bles
También para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum + 3 y Commodore

=
SO Distribuidor en Catalufia

Pza. Santa Catalina de los Donados, 3, 4° Dcha. Discovery Informatic
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 49 08 - 08




