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SUWMARIO

72 A FONDO: RELOCALI-
ZADOR DE CODIGO MAQUI-
NA Anora puedes ejecutar tus
mejores rutinas donde quieras.

78 JUEGOS: HIT-PACK 1

Cuatro super juegos en una sola
cinta.

83 JUEGOS: DON QULIO-

TE Con Juan José Valverde, ex-
plora a fondo la gran aventura
del ingenioso hidalgo.

90 JUEGOS: Metrocross,
Bubbler, Prohibition, Hit-Pack 6,
Samuray Trilogy, Rex Hard.

106 PROFESIONAL: DECI-
SION MAKER & programa

para los indecisos. Calcula al
maximo tus riesgos.

110 TRUCOS

36 PROFESIONAL: GEOS
Contabilidad sencilla, al alcance
de todos los usuarios.

40 INTROPUCCION AL

BASIC 2 De la mano de Santia-
go Gala, nos adentramos en el
fascinante mundo de los fiche-
ras.

44 PROFESIONAL: AUTO

SKETCH Paquete de infroduc-
cion al Diseno Asistido por Or-
denador.

51 GEM WORD CHART &
editor de Digital Research, so-
bre su entarno GEM,

54 CONTROL DE AUTOES-
CUELA.

58 A FONDO: ANATOMIA
DEL RATON Asista a una disec-

cion en vivo de su periférico mas
«a manos.

64 DRAGON WORLD.

68 FUTBOL MANAGER Ni
Ramon Mendoza ni José Luis
Nunez conocen este programa,
que si no... (Creo que Jesus Gil
sl lo conoce).

116 JUEGOS: ACE Expori-
menta la emocién del combaia
aéreo con este simulador de
ABC SOFT.

120 PROFESIONAL: Fi-
CHERO MEDICO un programa

de control de pacientes para los
AMSTRAD PCW.

124 PROFESIONAL: FAC-
TURACION SIS

r )

128 A FONDO: EJECUCION
CONDICIONAL DE COMAN-
DOS EN CP/M Aprovecha al

méximo las capacidades de tu
Sistema Operativo.

134 TRUCOS
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EDITORIAL.

iPREPARADOS!

Los dos meses que quedan hasta finalizar el
ano son los de mas actividad en cuanto a
cifras y presentacion de novedades. Todas las
empresas, hardware y software, estan de
acuerdo: las ventas se centran en estos dos
peligrosos meses del ano. El que no venda
ahora, dificil es que equilibre sus balances en
el resto del ejercicio.

Acabando octubre hemos asistido al Amstrad
Computer Show en la ciudad de Manchester,
Inglaterra (el mes que viene haremos gran
recension de lo que alli vimos), y para este
mes esta el SIMQO, Ia feria de las ferias de
informatica de este pais. Por si fuera poco, en
diciembre y realizando un considerable
esfuerzo, Amstrad Espana convocara una feria
Amstrad-Sinclair en las ciudades de Madrid

y Barcelona.

Como veis, los usuarios estamos de
enhorabuena. Ademas de las importantes
novedades, tanto de software como de
hardwere que vamos a ver, y en algunos casos
tocar o teclear, estan los precios de feria,
siempre mas ventajosos, por las ofertas que se
producen a lo largo de éstas. También hay
que tener precaucion, ojo, no tirar la casa por

la ventana. y 180 péglnas

La revista que tienes en tus manos tiene ya
180 paginas. Hemos incrementado el
contenido de muchas secciones y analizado
en profundidad algunas otras que antes no
podiamos hacer por falta de espacio. La
respuesta de los lectores no ha podido ser
mejor. Nos hemos arriesgado a daros mas por
el mismo dinero, estamos contentos de haberlo
conseguido. Queremos que nuestros
suscriptores y fieles amigos que nos compran
en quioscos o tiendas de informatica sigan
pensando que ésta es la mejor inversién que
pueden hacer para su ordenador.

J. A. Sanz
Director

Amstrad User /5
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AMSTRAD TAMBIEN
EN ITALIA

Si las cosas no iban muy bien en Italia para
Amstrad, ahora parece que van a ir

mejor. El nuevo hombre elegido por Alan
Sugar se llama Ettore Accenti (en la

foto al lada de Julio Alonso, director de
Importaciones de Amstrad Espana) y

es un experto en marketing. Esta zona del
mercado, hasta ahora abandonada

por el anterior distribuidor, va a ser uno de
los puntos de mira en la estrategia que desde Brentwood se elabora todos los

trimestres. Parece ser que Espana tiene que decir algo y que José Luis Dominguez sera un
asesor muy especial de Sugar y Accenti para que los productos Amstrad lleguen a ser
lideres de mercado en la vieja ltalia.

imagenes (fatograf(as,
mapas, planos, sellos,
firmas, documentos
clinices...) y deban
archivarse sin
alteraciones durante
largos periodos de
tiempo.

Sus principales
funciones son la
grabacién automatica en
soporte optico digital de
todo lipe de documento
impreso o
mecanografiado, con o |
sin imagenes, el
almacenamiento de
grandes volimenes de
infermacion (de 2 a 80 |
Gigabyles) y la rdpida
localizacion de los
documentos archivados

por su contenido,

El equipo Documenta-1 mediante cualquier

WUMEMA-I DE ha sido disefiado para la  palabra o secuencia que
gestion automatizada de  aparezca en ellos.

grandes archivos cuyas El equipo Documenta-1
AlFA- BETA fuentes documentales es comercializado en

hasicas se encuentren Espanfa por Alfa-Beta,

en soporte de papel, se S. A. Hermosilla 46,

compongan de textos 2° dcha

impresos o Tel. (91) 276 42 03.

mecanografiados y/o de 28001 Madrid. i
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UNICOMAL PARA
MS-DOS

A mediados de septiembre, ALIS-ComTec, S. A, y
UniComaal A/S llegaron a un acuerdo para la
distribucién exclusiva de los productos de UniComal
en Espana a través de ALIS-ComTec, S. A,

El usuario espariol podréa disponer a partir de ahora
de esle lenguaje profesional de programacién a un
precio muy inferior al de su pais de origen. Ademas,
se inciuiran en el paguete dos versiones del
compilador, una de las cuales soporta el
coprocesador matematico Intel 80 x87, un paquete
para la utilizacion del interface RS-232 y nuevos
manuales.

El precio de venta en Esparia, IVA excluido, es de
49.900 pesetas, con condiciones especiales para
universidades, institutos y academias.

ALIS-ComTec, S. A.

Apartado de Correos 934. E = 18080 Granada.

Tel. (958) 28 63 59.

GARY BALLEISON, CREADOR DE ABILITY
PLUS, ESTUVO EN ESPANA

Ability Plus acaba de ser elegido durante la celebracion
del ultimo PCW Show, en Ingiaterra, mejor paguete de
software del afio. Con motivo de esta concesion y del lan-
zamiento a nivel europeo, en nuestro pais, de la versién
local del programa, su autor, Gary Balleison, se desplaza
desde California, su centro de trabajo, hasta Europa ex-
clusivamente para esta ocasion.

Gary Balleison dispone de un amplio historial, pudién-
dose considerar como uno de los programadores con mas
brilante y experto curriculum de los Estados Unidos.
Como responsable técnico de Computer Associates dise-
6 y escribié el producto estrella de dicha compania, 1a co-
nocida Hoja de Calculo Super Calc. Posteriormente pasé
a formar parte del equipo que concibié y disent la base
de datos dBASE Il y dBASE |l

Gary Balleison se ha encargado de concebir el nuevo
paquete integrado Ability Plus. De sorprendente facil ma-
nejo e increible integracién activa entre sus aplicaciones.

Ability Plus acaba de ser traducido a cuatro idiomas,
francés, aleman, esparnol y sueco, convirtiéndose en uno
de los productos de mayor éxito y mayor crecimiento en
venta del mercado europeo.

Idealogic ha participado activamente en la adaptacion de
Ability Plus para el mercado europeo, distribuyendo tam-
bién el producto, tanto en Espafia como en Porlugal.

Ultima hora

BAJAN LOS DISCOS 3" AMSTRAD. Amsltrad Espa-
fia ha decidido bajar sensiblemente el P.V.P. de los dis-
cos de 3", casi un 30 por 100.

Mirar paginas de ofertas (177).

NOTAS de
REDACCION

B Dicen que Alan Sugar tiene puestos
sus ojos en el PS/2 y en mds cosas, supone-
mos; la noticia salté a la calle y antes de
que echara a correr la atrapé CTW (Com-
puter Trade Weekly), semanario britdnico.
Parece que Amstrad estd considerando sa-
car una linea de compatibles P$/2 basada en
maquinas con286 y 386, aunque garantizd
que no aparecerian este ano. Entre otras co-
sas también hablé de la campana que se si-
gue en Ingaterra para terminar con los «ma-
los» distribuidores. A nosotros se nos
ocurre que ahora que Amstrad Espana per-
tenece a la multinacional, puede que esta
politica también se extienda a nuestro pais
y salgamos ganando todos los usuarios.

I No es que nos guste ganarnos la
vida cuchicheando de la gente, pero miren
por donde lenemos otra informacion con
referencia Sugar; en este caso Daniel Su-
gar, hijo adolescente de Mr. Alan Michel,
que segin dicen algunos rumores, parece
no estar mucho por los estudios, por lo que
su «paters le ha puesto a colaborar en sus
almacenes de Brentwood y en aquellas oca-
siones que es necesario echar una manita
extra, donde ha demostrado buenas cuali-
dades, aunque tuvo que trabajar con otro
nombre.

I Recientemente se han presentado
los resultados de Amstrad PLC en el afo fis-
cal 86/87 que finalizé en junio en el Reino
Unido. En ¢l aparte de dar un crecimiento
en la facturacion del 60 %, también se ha-
blé de la aparicion de 20 nuevos productos
en todos los sectores de informética, audio
y video. Lo cual nos ha causado estupor por
la parte de incremento de trabajo que esto
pueda suponer para nosotros.

Amsirad User /7
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'GESTION | ot
INTEGRADA [N

Realmﬂ Integeadal..

TMAX

Un nuevo paquete de gestion integrada,
TMAX, de Tercer Medio Espanola, S. A., se
ha sumado Ultimamente al ya extenso
repertorio de programas de este tipo
disponibles en el mercado hispano. Se
trata de un sistema administrativo
integrado, no modular, que incluye
Contabilidad, Cuentas por Cobrar, Cuentas
por Pagar, Control de Cuentas Bancarias,
Inventario, Facturacién y Directorio.

<l

J Tercer Medlo
Espaniols,SA,

RED LOCAL TIARA DE TOP ::%‘:m |
'Eocﬂzgo!scgiza la.red local TIARA, compatible DE "ovus ‘
Cret, N ' stcas SOFTWARE

ARCnet, Novell y NETBIOS. Entre sus caracteristicas destacan
la posibilidad de instalar maquinas sin floppy, conexién por

cable coaxial de 93 ohmios, distancia maxima entre ' Durante la reciente edicién de |
estaciones de 2.000 pies, comunicacién por el sistema de . ' Sonimag en Barcelona, pudimos ‘
micromensajes «Tokenss, transmisién a 2.5 Megabytes/seg. y asistir a las demostraciones de los
recursos (discos cliurosd e impresoras) no dedicados ' programas de gestién de Novus ‘
exclusivamente a la red.

El nucleo del software a la red local TIARA es multitarea y | gﬁ;‘;ﬁi}’bﬂi’a&ﬁm?ﬁsgﬂg il |
gobernado por interrupciones, proporcionando un acceso | destacamos Control de Video Club
transparente a los dispositivos, Puede haber tantos discos _ Control de Clinica Veterinaria, Control |
duros compartidos como estaciones y sus caracteristicas [ de Autoescuela (comentado on este
(nomero de cilindros, cabezas, etc.) no son numero) y Control de Stocks con /
hardware-dependientes, sino que se especifican en el albaran. De algunos de ellos nos I
momento de su instalacién. La red cuenta con la posibilidad ocuparémos con mds detenimiento |
de proteccién mediante palabras clave, que permiten en los préximos numeros de

categorias de «s6lo consultas, «ningln acceso» o «acceso - AMSTRAD USER
completo» a los volumenes compartidos. Asimismo, incorpora \ '
la utilidad SHRDOS, que permite la actualizacién simultdnea

de archivos por varios usuarios a la vez.

Cada estacién puede compartir hasta dos impresoras, con ‘

spool incorporado y software para el manejo de los archivos a
imprimir. Una estacién cualquiera puede emplear una
impresora de la red como impresora propia. Por altimo, TIARA |
también dispone de la posibilidad de correo electrénico entre

todas las estaciones de la red, ‘ L

8 / Amstrad User
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Del 20 2l 27 d¢
Neviembye ge 1587

EL SIMO
QUE VIENE

Entre los dias 20 al 27 de noviembre del 87
tendra lugar en el Recinto Ferial de IFEMA,
situado en la Casa de Campo de Madrid, la
27.* edicion del SIMO, ocupando una superficie
de 28.000 metros cuadrados.

Este afo entre las mejoras introducidas se han
paricularizado las relativas a la sequridad del
visitante, contandose con las adecuadas
medidas acordes con las exigencias de la
normativa municipal vigente.

El visitante dispondra, aparte de los habituales
servicios prestados por IFEMA, de informacién
interactiva a través de pantallas, que le
precisaré su situacién en cada Pabellon y el
itinerario a sequir hasta llegar al stand o
preducto deseado. Se ha editado una Guia del
Visitante que facilita la recopilacién de los
datos necesarios para las conversaciones en
los stands y una ayuda como memoria
post-visita.

«SIMO-87» se desarrollara en los cinco
pabeliones ya tradicionales, comunicados por
un viario peatonalizado. Es destacable a tal
respecto la notable ampliacion de que ha sido
objeto el Pabellén 10.

Dentro de las tendencias que se aprecian
como novedades en equipos, se significan en
esta edicién:

Mobiliario: Se impone el mobiliario ergondmico,
de mejorada estética e integracién al entorno
informatico.

Autoedicion: Edicion informatizada de textos,
graficos e ilustraciones al alcance de cualquier
usuario.

Procesamiento de imagenes: Opera igual que
para textos y datos, pero en imagenes gracias
a la digitalizacion.

Indumatica: Aplicacion industrial de la
informética, fabricacién integrada por
ordenador —CIM.

Sistemas expertos: Procesan el conocimiento,
ademas de datos y texios.

Impresoras: Abaratamiento de las «Laser».
Lenguajes: Gran desarrollo de los de la cuarta
generacion.

Como acontecimientos relevantes que tendrén
lugar durante «SIMO-87» cabe destacar los
siguientes:

—IN-PROSIMO.

—Vil Conferencia Intemacional de Informética,
Ademas comprende en las fechas del 23 al 27
la «IV Convancion Iberoamericana de
Informéticos-Cibi 87;

—CIDYCO 87. Primer Congreso Internacional
sobre el Diseno y Confort en la Oficina.
Nosotros estaremos en el Pabellén 14.

PROGRAMAS
GEM DE KUMA
SOFTWARE

| Tras el éxito alcanzado

por K-Spread 2 y K-Graph

2, la empresa britanica [

Kuma Software anuncié |

recientemente fres nuevos

programas para

oompaﬁblea PC, K-Data,

K-World 2 y K-Minstrel,

todos ellos e

sobre el entomo yréfico

GEM.

| K-Data es una base de

datos interactiva que |

transfiere automaticamente |

a disco los datos que se |
introducen desde el

‘ teclado. Los registros son

‘ de longitud variable y
pueden abrirse
simultdneaments varios

‘ ficheros.

K-World 2 es un
‘ procesador de texto que
incluye opciones de mail
merge, busqueda y ;
‘ sustitucién, impresion sin
| grabar documentos,
impresion de multiples
copias o de solamente un |
| fragmento del texto, ayuda
] en pantafla y definicién de
teclas en funcidn, El
paquete incluye el |
corrector ortografico
K-Spell.
K-Minstrel, por itimo, es
un programa de edicién y

composicion musical

piezas compuestas
directamente a través del
altavoz del PC o bien via
MIDI mediante la
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BIAIZIAIR

CONMUTADOR DE
INTERFACES

Cuando se frabaja con dos impre-
soras y un ordenador, o viceversa,
suele resultar muy molesto, y a veces
catastréfico, tener que desconectar el
ordenador para efectuar el cambio de
conexiones,

En MERCA COMPUTER, Coman-
dante Zorita, 13, por 19.500 pese-
tas + IVA te solucionan el problema
con este conmutador de interfaces,
con el cual puedes conectar a tu or-
denador dos impresoras, o0 a tu impre-
sora dos ordenadores, y cambiar tran-
quilamente de uno a otro con sélo gi-
rar el conmutador.

| Un atril puede ser un elemen-
to imprescindible, sobre todo
para aquellos que tienen que
introducir largos textos en ei or-

IMPRESORAS RAPIDAS

NUEVA
DIRECCION

AMSTRAD USER
Avenida del
Mediterraneo, 7,
1°D
28007 MADRID.
Teléfono (91)
433 38 00

Fotes: QUEMA SACRISTAN

14 / Amstrad User

ATRIL
ELECTRONICO

denador. Si el atril va montado
sobre un brazo extensible y lle-
va ademas un cursor para se-
falar la linea que se esta co-
piando, resultara, evidente-
mente, mucho mas coémodo.
Pero si este cursor puede des-
plazarse hacia arriba y hacia
abajo electrénicamente por
medio de un pedal, como en los
atriles que fabrica ESSELTE
DATALINE, diffcilmente se
puede imaginar ya mayor co-
modidad. Su precio es de
25.850 pesetas + IVA sl elec-
trénico y 13.390 pesetas + IVA
el manual, ambos son antirre-
flectantes y antichoque y se les
pueden acoplar diversos acce-
sorios como extensores, lupa,
lampara, etc. Los venden en
CHIP & TIPS, paseo de la Cas-
tellana, 126, Madrid.

Novedad en el mercado
nacional, la gama de
impresoras STAR ofrece una
interesante relacion entre
prestaciones y precio. El
modelo ND-15, con una
velocidad de impresion de 180
c.p.s., 45 NLQy 136

columnas cuesta 135.000
pesetas + IVA, La NL-10

y la STAR GEMINI 160, ambas
con 80 columnas, tienen

una velocidad de 120 c.p.s., 30
NLQy 160 c.p.s, 32 NLQ

y cuestan 62.000 pesetas + IVA
y 54.500 pesetas + IVA,
respectivamente. Son
compatibles, no sélo con
cualquier tipo de P.C., sino con
los P.C.W. y C.P.C.
simplemente solicitAndola con
el interface adecuado.

Las puedes encontrar en
MERCA COMPUTER,
Comandante Zorita, 13, Madrid.




DISKETTES POR CORREO

Sambara, 51, Madrid.

ORZENADORES
IMPECABLES,
LIMPIOS

Bien conocido es que el peor enemigo del
ordenador es el polvo. Para combatir tan insidioso
enemigo te ofrecemos aqui dos lineas completas de
articulos de limpieza, De discos, cintas y diskettes
limpiadores hasta toallitas antiestéticas y
antibacterianas, todo lo necesario para mantener tu
ordenador en perfecto estado de limpieza. Una de
las lineas es ESSELTE y la otra de ENFA IBERICA,
S. A. Ambas se pueden encontrar en las principales
liendas de informatica y los precios oscilan, segin
el producto, entre 650 y 2.000 pesetas.

Una idea original y muy Gtil y practica para
cuando tengas que enviar tu informacién en
diskettes y por correo,

Por 325 pesetas te podrés evitar complica-
dos embalajes y mas de un disgusto en la in-
tegridad de tus discos. Se pueden enviar hasta
cinco diskettes y con la absoluta seguridad de
que llegaran a su destino en perfecto estado.
Los encontrards en tiendas especializadas y
papelerias, el distribuidor para EspafaesL. G.,

GAFAS PARA
ORDENADORES

Especialmente disefiadas para proteger la
vista de todos aquellos que pasan

largas horas ante la pantalla del ordenador,
estas gafas pueden ser de gran

utilidad. Filtran los rayos infrarrojos y los
ultravioletas, reducen el brillo y

eliminan los reflejos y gracias a su color
anaranjado reducen las longitudes

de onda azul, que segun los expertos son las
que producen mayor fatiga visual.

Las comercializa ENFA IBERICA, S. A. y las
puedas encontrar en |os principales

puntos de venta de microinformatica. Su
precio es de 7.685 pesetas.
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La gran acogida que ha tenido la encvesta que realizamos
hace vnos meses nos obliga —y lo hacemos encantados—
a hacer unas consideraciones sobre los resultados. Noso-
fros queriamos saber qué pensabais de Amstrad USER, y
lo hemos conseguido. Ahora os toca a vosotros conocer lo
que el conjunto de lectores opina sobre su revista, Hemos
recibido mds de 7.000 respuestas, y el premio del PC 1512,
como sabéis, ha correspondido a Antfonio Abel Garcia, de
Salamanca.

MPEZAR por la edad
media es

arriesgudo. Tenemos
lectores de toduos los
edades, pero una media
ponderada nos dice que
la edad del lector de
AMSTRAD USER es de
veintitrés aios. La
franja que cubre de los
veinte a los treinta afios
es la avdiencia
mayoritaria de la
revista con un 35 % del
total de la muestra.
Entre lus ruzones de
compra del ordenador,
la primera es muy
significativa: aprender.
Nuestros lectores
quieren estar al dia de
los tiempos que corren y
la Informética es un
avance al que no se
puede sustruer. Otro
dato destacado es la
gran cantidad de
lectores de AMSTRAD
USER que utilizan su
ordenador para
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Pargue camaracste e ardenador

Cuadro 1

Upirion sabre o) precic de 1o redists

Cuadro 2

trabajar. Desde
despachos
profesionales,
empresas, etcéteran, se
ha contestado a la
encwesta. Muchos
lectores utilizan los
ordenadores Amstrad,
ademds, para jugar (ver
cuadro 1).

£l grado de satisfaccién
que mostrais con el
ordenador es
significativo. Todo el
mundo estd confento
¢on su ordenador,
habiendo tan selo un
0,47 % que estd a
disgusto con su
maquina.

Quizé sea en el predo
de portada de lo revista
donde las opiniones
estén muy claras, El
78,66 % opina que el
precio es correcto (ver
cvadro 2). Trataremos
de mantenerlo el
méximo tiempo posible.
Al procesar una
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encuesta siempre se
encuentran datos
turiosos. Desde el
vbuelito cataldn que se
compré el (PC 6128

para hacer programas
educativos a sus nietos,
hasta el empresario
manthego que nos pide
por fovor que
redurcamos el espadio
dedicado a los juegos. 0
un chaval de Logroiio,
que dice conocer del
idioma inglés las
serfencias del BASIC,
Para todos tenemos ung
respuesta, y la mejor
muestra son los pdginas
de la revista,

En lo que si estan todos
los lectores de acverdo
es en la necesidad de
ampliar conocimientos
sobre el ordenador.
Usuarios de PC, CPCy
PCW lo tienen daro:
99,04 % quieren saber
mis. Tan sélo en el 0,96
estdn a gusto con el
nivel de conocimientos
adquirido (ver

wadro 3). Entre la gran
mayoria de lectores que
quieren saber mds se
decantan 1:
Programacién avanzada;
2: Conexiones
hardware-software, y 3:
Mas informacién sobre
programas hechos.

En cvanto a las
portadas, los datos de
la muestra son
relevantes. A casi el

70 % de los lectores les
gusta bastante las
portadas que hatemos,
aun 20 % le gustan
mucho y el 10 %
restante se reparte
entre poco y nada (ver
cwadro 4).

Por gltimo, un dato que
nos llena de orgullo. El

Desens sobher
mos noerce de
tu ordenodor

Cuadro 3

Te gustan las portadaos

o
" §
R
. 'r
4 |
|
il BP nss .
[ SeerSTmT
e = .. .
(= Baitart ’ e

tonocimiento de la
revistn AMSTRAD USER
por parte de los lectores
viene mayoritariomente
por la libre
tompetencia: en este
taso llamado quiosco.
En los puestos de venta
que hay en la calle,
donde estamos todas
las revistas compitiendo
de igual a igual (ver
cwadro 5). El 52,54 % de
los lectores de AMSTRAD
USER tonocen la revista
porque llegaron al
quiosco y eligieron
nvestra portada, la
mayoria seguis con
nosotros. Muchas
gracias.

Edad media = 23
Total personas:

Cuadro 4

| Coma conociste 1o reviste

| | B s ten
al *I |= B T e
0 s
E |
i r - .
L] s

Pubhyngal

T 1 v 01
R et

Un gy [T

Cuadro 5

—Menores 20
anos = 38.31 %

—Entre 20 y 29
anos = 35.26 %

—Entre 30 y 39
anos = 19.16 %

—Entre 40 y 49
anos = 5.86 %

—Entre 50 y 59
afos = 0.94 %

—Mayores 59
anos = 0.47 %
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JAIL BREAK // KonNAMI

iLa pesadilla de todo carcelerg!
Los presos se han escapado
apoderandose de la ciudad. Estos -

hombres son criminales dispuestos a
matarte, ; Conseguiras vengerlos? "

SERMA

AUMENTA LA CALIDAD

CINTA AMSTRAD
CINTA SPECTRUM
- . CINTA COMMODORE

2 1.600 PTAS.

mesis se 77 D|SCO AMSTRAD
ooy YAy | 2,200 PTAS,

concentracion para ve viPreparate

BAJA EL PREIO

para probar el mejor juego de toda la

Galaxia!
RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 255 75 63.
TITULO: SISTEMA;
NOMERE Y APELLIDOS:
DIRECCION: COD, POSTAL: S
POBLACION: PRAOVINCIA:
TEL.: FORAMA DE PAGO: CONTRARREEMBOLSO L TALON BANCARIO




HERRAMIENTAS

UTILIDADES:
NO ESTAMOS SOLOS

Casi todo el mundo conoce
y utiliza las Bases de Datos
y Hojas de Calculo y el

Proceso de Textos, pero no

todos saben que incluso
con éstos la informdtica no
seria tan practica, «tan dtil»
si no dispusiéramos de los
Programas de Utilidades, las
herramientas para obtener
un mayor rendimiento del

ordenador.

c UANDO en los primeros
dias de trabajo con nues-
tro ordenador, accidentaiments
borramos un fichero que nos ha-
bia costado bastantes horas
canseguir, entre otras muchas
cosas nos acordamos de que al-
guien no incluyera un procedi-
miento de vuelta atrds para es-
fas ocasiones; gracias a estas
desagradables experiencias,
que la mayoria hemos padecido,
Y & los programas que poco a
poco se han desarrollado para
paliarlas (los llamados progra-
mas de utilidades a los que de-
dicamos este articulo), los siste-
mas operativos, y en general
casl todos los programas, ofre-
cen mejores caracteristicas de
manejo. Pero ain asl siempre
hay cosas mejorables, y los pro-
gramas catalogados como utill-
dades siguen existiendo y cre-
ciendo en numero.

Bajo la categoria de Progra-
mas de Utilidades se encuadran
todos aquellos que suplen algu-
nas carencias del sistema ope-
rativo o sencillamente realizan la
misma funcién de otra forma
mas «amistosan,

Los programas de utilidades
presentan muy variadas carac-

Los

pro-
gramas
de utili-
dades
pueden
hacer su
vida mucho
mds facil,
conseguir
que su
orde-
nador sea
mds
amistoso o
ripido

teristicas y tamarios, pero si hay
algo seguro es que siempre hay
uno que le puede ayudar,
Aparte de las utilidades que
complementan o mejoran cier-

tas facetas de los programas
més esddndaras comodBase |l
o Lotus, las méds comunes son:

Editores de disco

Son en muchos casos |a sal-
vacion, nos permiten recuperar
horas de trabajo perdido, intro-
ducirnos en los discos y conocer
qué esté pasando.

Utiles para conocer cémo se
organizan los datos en los dis-
cos, medificar una cabecera en
un programa cerrado.

Utilidades del Dos: Nos permi-
ten desde utilizar parte de la
RAM como disco RAM, utilizar
parte de ésta como buffers de
disco o ampliar el tiempo de re-
peticién de una tecla para mejo-
rar Ia utilizacién de los cursores
en una hoja de célculo.

Utilidades de impresora

Configuracién de impresoras:
La mayorfa de las impresoras |
pueden cambiar su tipo de letra
(normal, expandida, comprimi-
da, etcétera) e imprimir en sim-
ple o doble pasada, para lo cual
es necesario cambiar en algu-
nos casos unos microinterrupto-
res y/o enviar desde el ordena-
dor unos cddigos de impresién,

Amstrad User / 19




HERRAMIENTAS

UTILIDADES: NO ESTAMOS SOLOS

lo que suele ser una tarea apa-
ratosa e incomoda; para reme-
diar esta tarea existen progra-
mas que nos facilitan a golpe de
menu la opcion que queramos.
Dentro de esta categoria estan
también los programas que si-
tian a la impresora en modo
gréfico y las controlan de forma
que pueden imprimir tipos de ca-

racleres para los que no esta-
ban preparadas.

Spoolers: Reservan un espa-
cio de memoria generalmente
determinado por nosotros como
buffer de impresora. La mayoria
de |as impresoras tienen peque-
fos buffers desde unos cientos
de caracteres hasta 2 6 4
kbytes. Cuando imprimimos un
documento de 50 o mas paginas
nos supone inutilizar el ordena-
dor durante un buen rato (me-
nos los que tengais un muiltita-
rea). El ordenador manda la in-
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formacion a gran velocidad, lle-
na el buffer y tiene que esperar
que la impresora le indique que
puede sequir enviando, con es-
tos programas dedicamos 32,
64, 128 6 256 Kbytes de la me-
moria del ordenador como buf-
fer, que actua como si fuera la
impresora, recibiendo los docu-
mentos que queremos imprimir

y gestionando su envio |la impre-
sora, mientras el ordenador que-
da libre para continuar con el
programa.

Sideways: Esta modalidad de
programas estan indicadas para
la impresién de hojas de calculo
cuando las impresoras de 132
columnas no son suficientes o
se dispone de impresoras de 80
columnas, estos programas re-

| cogen los ficheros de salida, los

gira 90 grados permitiéndonos
imprimir un ndmero casi ilimita-
do de columnas.

Algunos
progra-

mas pueden
recuperar el
trabajo que
usted creia
perdido

Impresién de pantalias: Per-
miten capturar e imprimir el con-
tenido de la pantalla directamen-
te magnificando una zona o el
total, lo que nos interese.

Backup y copiadores: Los pri-
meros nos permiten hacer una
copia de todo o partes de nues-
tro disco duro (o flopy) en la mi-
tad de tiempo o menos de lo que
lo hacen los programas del sis-
tema operativo. Los copiadores
permiten realizar copias de se-
guridad de los costosos progra-
mas comerciales protegidos,
cuando éstos no incluyen en dis-
co de seguridad o un servicio de
reposicién por parte de la casa
que los suministran; pues son
varios los males que le pueden
acechar a un disco sobre una
mesa de trabajo: desmagnetiza-
cién, liquidos (café, etcétera) y
doblados accidentales.

Programas residentes: Este
tipo de programas se cargan
normalmente al inicializar el or-
denador y permanecen «ocul-
tos» hasta que los llamamos.
Nos suelen proporcionar una
agenda, calendario, un reloj,
alarma, calculadora y, en oca-
siones, la tabla ASCII en panta-
lla, todo sin necesidad de salir
de la aplicacton con la que esta-
mos trabajando.

Comunicaciones

Todos los libros avanzados de
programacion traen algin senci-
llo programa de comunicaciones
asincronas, también los paque-
tes integrados cubren esta face-
ta de las comunicacionas, sin
mencionar los sofisticados pro-
gramas de comunicacién que
cuestan casi tanto como un PC,
pero también existen otros pro-
gramas que nos solucionan per-
fectamente las comunicaciones
entre dos ordenadores y de éste
con un gran ordenador.

Pasemos ahora a ver algunas
ulilidades para cada uno de
nuestros ordenadores PC-CPC
y PCW, de algunas de estas uti-
lidades ya hemos hablado en al-
gin nudmero anterior, pero no
viene mal recordarlas una vez
maés.




D ISTRIBUIDO por OFITES,
su utilidad es proporcio-
narnos diversos tipos de letra,
POLYPRINT trabaja sobre fi-
cheros ASCII, por lo que si se
quiere utilizar con un documen-
to escrito con Locoscript, debe-
remos pasarlo primero por la op-
cién «<HACER FICHERQ ASCiII»
de Locoscript. A la vuelta del
disco de POLYPRINT, OFITES
suministra POLYWORD, un pro-
cesador de texto que genera fi-
cheros ASCII, por si se prefiere
utilizarlo en lugar de Lucoscript.

POLYPRINT suministra nue-
ve tipos basicos de letra que se
multiplican al utilizar subrayado
y/o doble ancho.

POLYPRINT

()

Algunos de los tipos Polyprint.

SETLST

ETLST.COM es un comando
CP/M que se suministra en
los discos de sistema con el or-
denador, Lo incluimos aqui por-
que realmente es una utilidad
para inicializar la impresora con
el tipo de letra que se desee, y
porque resulta desconocido
para muchos usuarios. Para uti-
lizarlo basta con escribir su
nombre sequido de un espacio
en blanco y el nombre de un fi-
chero ASCII debe contener los
codigos de control que quera-
mos enviar a la impresora. En el
manual se informa de qué cédi-
gos son necesarios para cada
tipo de letra.
Por ejemplo, SETLST ES-
TRECHA.LST envia a la impre-

sora los codigos que contenga
el fichero ESTRECHA.LST. Si
ESTRECHA.LST es un fichero
ASCII que contiene
1 'ESC' 1 #F' envia a la impre-
sora el caracter ESCAPE (27) y
el caracter 15, con lo que pone
la impresora en letra estrecha.

El fichero ASCII con los cédi-
gos se puede crear, por ejem-
plo, con RPED. Hay que tener
en cuenta lo siguiente:

—Toda la informacion se re-
presenta por caracteres en el
margen #20..#FF. Los codigos
de control deben usarse como
se indica a continuacion.

— 1 sequido por un caracter
en el margen #40..#FF enmas-
cara el caracter con #1F, luego
1 A nos proporciona Control A.

—1 1 proporciona el caréc-
ter t.

—1 seguido por un nimero
encerrado entre comillas sim-
ples proporciona un cardcter de
ese valor, luego 1 '#D' propor-
ciona el caracter 13 (retorno de
carra).

—1 seguido por el nombre
de un cédigo de control encerra-
do entre comillas simples nos da
ese codigo de control, luego

1 ‘ESC' genera el codigo ES-
CAPE (27).

Los nombres de los codigos
de control son NUL, SOH, STX,
ETX, EOT, ENQ, ACK, BEL, BS,
HT, LF, VT, FF, CR, SO, S|,
DLE, DC1, DC2, DC3, DC4,
NAK, SYN, ETB, CAN, EM,
SUB, ESC, FS, GS, RS, US, SP,
DEL, XON, XOFF.

Una secuencia de escape ile-
gal producird un mensaje de
error y la secuencia erronea
serd ignorada,

THE
KNIFE

FITES suministra en un

disco un grupo de utilida-

des gue funcionan bajo CP/M, y

existen, tanto para CP/M 2.2

como CP/M Plus, tanto para el

CPC 6128 como para los Ams-
trad PCW,

El programa estrella de este
paquete es el editor de sectores.
En el disco tenemos dos versio-
nes del editor bajo el nombre de
KNIFE.COM y KNIFE2.COM. La
diferencia mas importante estri-
ba en que KNIFE gestiona la in-
formacién por sectores I6gicos

de 128 bytes, mientras que KNI-
FEZ2 gestiona la informacién por
sectores fisicos de 512 bytes.

Las opciones que brinda el
editor incluyen moverse a traves
del disco, avanzando o retroce-
diendo un sector; situarse de
forma directa en el lugar desea-
do, eligiendo la pista y sector en
cuestién; volcar por impresora el
contenido de un registro; reali-
zar cambios en la informacién;
grabar el registra en cuestiéon en
el disco (esto debe hacerse
cada vez que se haya modifica-
do algo, pues de lo contrario el
cambio se perderia) y buscar
una cadena. Ademdas de todo
esto, KNIFE admite discos de
doble densidad formateados en

la unidad B del PCW (720
Kbytes).

Ademds del editor de secto-
res, se suministran otras herra-
mientas: WDEL.COM permite
borrar ficheros de forma selecti-
va; SDIR.COM muestra una lis-
ta detallada de todos los fiche-
ros que contiene el disco, mos-
trando el nombre del fichero, el
numero de extension examina-
da, el nimero de registros de
esa extension y si el fichero es
de lectura/escritura o solo de
lectura, de sisstema odedired o-
rio; WPIP.COM es un copiador
de ficheros que pide confirma-
cdn antes de efectuar cada co-
pia; UNERA.COM permite recu-
perar ficheros borrados.
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PCW

ETKEYS.COM se encuentra
en los discos de sistema
que se suministran con el orde-
nador, pero lo incluimos aqui
porque es una verdadera herra-
mienta que nos permite adaptar
el teclado a nuestra necesida-
des. Para utilizarlo basta con es-
cribir su nombre seguido de un
espacio en blanco y el nombre
de un fichero ASCII que contie-
ne las definiciones de teclado
que queramos activar, una defi-
nicién en cada linea.
Una definicion de tecla asocia

SETKEYS

una tecla con un estado deter-
minado de MAYS, ALT o EX-
TRA, con un caracter o token de
expansién. Una definicion de to-
ken de expansién asocia un nu-
mero de token con una cadena
de caracteres. La forma en que
se trata a los caracteres de con-
trol es la misma que en
SETLST.COM. Por ejemplo:
7TNSAE t'#80

7 SA t'#81

E #80 "NO, DEBES PULSAR
ALT Y MAYS”

E #81 "HOLA, USUARIO"

reasigna la telca "rgjilla” (el 2 del
teclado numérico a la derecha)
de forma que si lo pulsamos a la
vez que MAYS y ALT aparezca
el texto "HOLA, USUARIO”
(asignado al token de expansion
#81), mieniras que si puisamos
la misma tecla en cualquier otro
modo aparece el mensaje "NO,
DEBES PULSAR ALT y MAYS".

Los codigos de expansion en
los CPC van del #80 al #9F, y
en los PCW del #80 al #9E.

ETSIO.COM se encuentra

en los discos de distema
suministrados con el ordenador,
pero lo hemos incluido aqui por-
que se trata de una utilidad para
controlar el interface serie si se
dispone de él, SETSIO nos per-
mite controlar la velocidad de
transmision y recepcion, el nu-
mero de bits de datos, el nime-
ro de bits de parada, el control
de paridad, el modo de interrup-

SETSIO

cion, el protocolo y el «handsha-
ke». En este caso no se utiliza
un fichero ASCII con las opcio-
nes, sino que éstas se escriben
detras del nombre del comando.

Las velocidades por las que
podemos optar son 50, 75, 110,
134.5, 150, 300, 600, 1.200,
1.800, 2.400, 3.600, 4.800,
7.200, 9.600 y 19.200. Si stlo se
indica la velocidad, ésta se fija
tanto para transmisién como

para recepcion. Se pueden fijar
por separado con el prefijo RX
para recepcioén y TX para trans-
misién.

Por ejemplo, SETSIO 9600, P
NONE, HANDSHAKE=0N,
STOP 2, BITS 5 fija las veloci-
dades de transmision y recep-
¢ion a 9.600 baudios, desactiva
el control de paridad, activa el
«handshake», utiliza dos bits de
parada y cinco bits de datos.

Menu de especificaciones de la transmisién en MAIL 232,

IBits dates ... ¥

L5p2 p3= GiS t: = Lopen, 8

3, resenc, .. Jo00

yeres HU

Menu de manejo de ficheros en MAIL 232,
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MAIL232

AlIL232.COM se encuentra

en el disco de Locoscript,

oculto de directorio, por lo que si

arrancamos el CP/M, introduci-

mos el disco de Locoscript y pe-

dimos "DIR", no observaremos

su presencia, pero sl lo veremos

con "DIRS". Para utilizario basta

con escribir su nombre y pulsar
RETURN.

Se trata de un programa de
comunicaciones para controlar
un interface serie y, ademaés de
transmitir y recibir ficheros, per-
mite utilizar el PCW como termi-
nal de otro ordenador o vice-
versa.




- .

HERRAMIENTAS

CPC

Bajo este nombre, OFITES
suministra en realidad dos utili-
dades semejantes, TASCOPY y
POSTER. Ambas cumplen la
funcién de realizar una copia por
la impresora del contenido de la
pantalla, y la diferencia esta en
el tamano: mientas que TAS-
COPY realiza el volcado en una
sola hoja, POSTER lo realiza en
cuatro hojas.

Al ejecutar el programa obte-
nemos en la pantalla un mend
aue nos permite optar entre va-
rias impresoras posibles. Una
vez que decidimos con cual pue-
de ser compatible nuestra im-
presora, nos permite redefinir a
nuestro gusto la trama que utili-
zard la impresora para repre-
sentar cada uno de los 27 colo-

TASCOPY

Este es el mend de seleccion de impresora de
TASCOPY.

res de la paleta en cada uno de
los tres modos. Esta opcién pro-
porciona una gran flexibilidad al
programa, ya que nos permite
elegir al detalle como quedaran
los gréficos impresos. Una vez
realizadas todas las adaptacio-
nes que queramos, podemos
salvar o no a disco/cinta la ver-
sién configurada. Lo que real-
mente obtenemos es un coman-
do residente en RAM, de nom-
bre COPY, y que llamaremos
simplemente escribiendo su
nombre, precedido de la barra
vertical, esto es :COPY. Se trata
de un comando BASIC como los
demads, y la accién que desarro-
lla es volcar en la impresora el
contenido de la pantalla en ese
momento.

Este programa de BEEBUG-
SOFT incorpora nuevos coman-
dos residentes (RSX) al BASIC.
Se trata de muchos y muy dtiles
comandos que cualquiera que
quiera programar en BASIC
agradecerad. Tenemos esto:

BMOVE Mueve el progra-
ma BASIC que tengamos en
memoria a la direccién que le in-
diquemos. En todo momento po-
demos saber en qué direccién lo
tenemos con FREE.

DUMPA Produce un vol-
cado de pantalla en impresora
AMSTRAD DMP-1.

DUMPE Produce un vol-
cado de pantalla en impresora
Epson o compatible.

EMEM Permite realizar la
edicién de la memoria (en for-
mato hexadecimal) en pantalla,
pudiendo escribir de modo di-
recto en la RAM. Si queremos

“examinar la ROM, podemos ele-
gir qué numero de ROM quere-
mos ver (la 0 es el BASIC, la 7
la de disco).

FORMAT Podemos for-

TOOLKIT

matear discos en la unidad A o
la B, tanto con formato DATA
como SYSTEM, y en muy pocos
segundos.

FREE Nos proporciona infor-
macion del BASIC, concreta-
mente la direccién en que co-
mienza el listado, la direccién en
que finaliza, el tamano del lista-
do, el valor de HIMEM, la Gltima
direccién disponible para el BA-
SIC y la memoria libre. Todos

INFO es un subprograma de TOOLKIT que
permite elegir entre una de las dos partes de este
paquete de utilidades.

estos datos se nos dan en hexa-
decimal y decimal.

HELP Genera una lista de
los comandas disponibles con
una breve indicacion de los pa-
rametros que aceptan.

KON TOOLKIT permite,
tras utilizar este comando, intro-
ducirias lineas de programa BA-
SIC, utilizando para las palabras
claves una serie de abreviatu-

‘ras. Por ejemplo, en lugar de es-

cribir auto basta con escribir
wd.»,

KOFF Desactiva la posibili-
dad de utilizar abreviaturas acti-
vada con KON.

KEY Sin parametros, nos da
una lista de los tokens de expan-
sion y las cadenas que estan
asignadas. Con parametros, nos
permite asignar un token a una
cadena.

KEYDEF Sin parametros,
nos da una lista de los caracte-
res asignados a cada tecla del
teclado. Con parametros, nos
permite reasignar cualquier te-
cla del teclado.
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LCOPY Copia un bloque
de lineas BASIC que le indique-
mos en la posicién que que-
ramos.

LMOVE Mueve un bloque
de lineas BASIC que le indique-
mos a la posicion que sena-
lemos.

LIST Lista las lineas de un
programa que le mostremos de
cualquier programa que esté en
el disco, sin perder lo que len-
gamos en memoria (es decir, no
carga el programa en la memo-
ria, sino que lo lista directamen-
te del disco). En combinacion
con PRON, nos permite listar un
programa o parte de él por im-
presora, sin perder lo que tene-
mos en la memoria.

PACK Comprime un pro-
grama en BASIC que tengamos
en la memaria, Podemos optar
por eliminar sentencias REM,
eliminar espacios sobrantes,
juntar todas las lineas posibles,
acortar los nombres de las va-
riables y sacar por impresora la
informacién del proceso de com-
presién. Podemos usar una sola
opcion, todas o cualquier combi-
nacion de ellas.

PARTSAVE salva a un fi-
chero en disco las lineas de pro-
grama que le indiquemos. Muy
util para, por ejemplo, salvar una
subrutina que forma parte de un
programa, sin necesidad de te-
ner que borrar el resto del pro-
grama.

PMEM Igual que EMEM,
pero la salida es por impresora
en vez de por pantalla.

PRON Activa un «enlace»
entre la impresora y la pantalla;
tras usar esta insiruccion, cual-
quier salida a pantalla (PRINT,
WRITE o cualquier instruccion
del TOOLKIT) aparece simulta-
neamente en la impresora.

PROFF Desactiva la op-
cién activada con PRON.

RENUM Podemos renu-
merar una parte del programa
con cualquier separacion entre
lineas.
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£l comando EMEM, de TOOLKIT, genera esta
pantalla de edicién de memoria.

El comando HELP, de TOOLKIT, nos da en dos
partes una breve explicacién de los comandos.

RESET Reinicializa los colo- |

res de forma que queden como
recién encendido el ordenador.

ROM Sin parametros, nos
informa de los nombres y nume-
ros de las ROM que tengamos
conectadas. Si le damos un nu-
mero de ROM como parame-
tros, nos da su nombre y la lista
de los comandos (si los hay) de
la ROM.

RSX Nos porporciona una
lista con todas las RSX que ten-
gamos activas en la RAM (las de
TOOLKIT y cualquier otra que
hayamos cargado despues).

SEARCH Permite buscar
en todo o parte del listado BA-
SIC que tengamos en memoria
cualquier texto.

START Nos permite cam-
biar la direccion de comienzo del
listado BASIC sin cambiar fisica-

mente de sitio el listado, esto es, |

«conmutar» entre varios listados
en la memoria.

TOOLS Al usarla aparece
un mend de pantalla completa
que nos permite elegir el coman-
do que queramos ulilizar con
sélo pulsar una tecla. Muy Gltil al
principio, cuando no nos sabe-
mos los nombres de los coman-
dos.

TOOLSOFF Desactiva
los comandos de TOOLKIT y li-
bera la memoria que ocupaban.

TRON Activa el modo de
traza de TOOLKIT. Es bastante
mejor que el que Incorpora el
BASIC, ya que nos permite de-
finir la posicién de una ventana
que nos informa de la |inea que
se esta ejecutando, y pulsando
la barra espaciadora o la tecla
MAYS, podemos ejecutar el pro-
grama mas despacio o incluso li-
nea a linea. También podemos

| indicar entre qué lineas quere-

mos activar el modo de traza.

TROFF Desactiva el modo
de traza.

XREF Nos proporciona un
listado de «referencias cruza-
das». Podemos elegir entre va-
riables numericas, variables de
cadena, malrices, funciones,
GOSUBs y ver ¢l listado en la
impresora,

Se trata, como podeéis ver, de
un grupo de utilidades muy inte-
resantes para cualquier usuario
de un CPC. Ademas, podemos
optar por cargar solo parte de
las utilidades, para lo cual dis-
ponemos de dos grupos separa-
dos que podemos cargar indis-
tintamente.




Se trata también de un paque-
te con varias utilidades, si bien,
a diferencia de TOOLKIT, no
son comandos residentss, sino
programas independientes que
§8 cargan desde un mena prin-
cipal. Los programas que incor-
pora son:

DIREDIT un completo edi-
tor de directorios que nos infor-
ma del formato que tiene el dis-
l co y nos permite cambiar el
nombre de cualquier fichero,
borrarlo, recuperarlo, cambiarle
. el numero de usuario, proteger-
lo de escritura, desprotegerio,
ocultarlos (SYS) o desocultarlos
| (DIR).

FASTFORM Formatea-

dor rdpido que trabaja tanto en
la unidad A como en la B.

DISCLONE Es el clasico
copiador, mas potente que
DISCKIT. Copia el disco origen
| sector a sector, si bien ya esta
bastante superado y hay mu-

Mena principal de ODDJOB.

chos programas que no se pue-
den copiar con él.

SECTEDIT Editro de sec-
tores, tanto en formato hexade-
cimal como ASCII. Sélo trabaja
con sectores de ltahamo estan-
dar (512 bytes), y nos presenta
una pagina (256 byles) a la vez
en la pantalla.

DISCMAP Nos proporcio-

‘na una lista de cada fichero o

«gxtent» que forma un fichero
con la relacion de sectores'y pis-
tas que ocupa.

DISCTAPE Permite utili-
zar cinta de casete (mas barata
que el disco) para mantener co-
pias de seguridad de ficheros y
programas. Admite el transvase
de programas de disco a cinta
hasta con siete velocidades,
aunque en la practica las mas
rapidas sean dificilmente utiliza-
bles. La opciéon de ayuda
(HELP) de ODDJOB nos reco-
mienda el programa TRANS-
MAT para realizar el proceso in-
verso (recuperar de cinta a dis-
co los programas pasados con
DISCTAPE).

SPEEDISC A cambio de
un mayor riesgo de errores de
lectura y escritura en el disco
consequimos una mayor veloci-
dad en el acceso a disco.

REMPRO Permite des-
proteger y listar programas BA-
SIC salvados con la opcidn P.

CPC

TRANSMAT

Este programa basicamente
transvasa programas de cinta a
disco, por supuesto siempre que
sean programas con el formato
que utiliza el AMSDOS (es de-
cir, que no sean TURBO). Ade-
mds, nos porporciona informa-
cion util procedente de las cabe-

ceras de los programas que ten-
gamos en el disco: direccion de
carga, longitud, direccion de eje-
cucién y tipo de programa (BA-

SIC, binario, ASCII).
La distribucion de TANSMAT
corre a cargo de Microbyte/Pri-

de Utilities.

El comando INFO, de TRANSMAT,
nos proporciona interesante

informacién sobre los ficheros del disco.

Se trata de un tipico copion de
programas de cinta a cinta, por
Supuesto siempre que sean pro-
gramas que utilicen el formato

AMSKEY

normal del AMSDOS. También | longitud, direccion de ejecucion, ‘
tipo de programa, etcetera. Lo |

nos da informacion util proce-
dente de la cabecera del progra-
ma leido: direccion de carga,

distribuye Interlock Services Ltd.
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DISCOLOGY

DISCOLOGY es un completi-
simo paquete de gestion de dis-
cos controlada por mends «pull-
downn». Incluye formateador, co-
piador, editor de sectores, des-
protector, desensamblador di-
recto de disco, mapa de ocupa-
cién de disco a varios niveles.
Incluye ademas acceso a un ex-
celente sistema de ayuda desde
cada parte del paquete (esta
todo en francés), lo que facilita
bastante su uso. Ademas de los
menus, se puede acceder de
forma directa a las opciones por
una letra (generalmente la ini-
cial), que aparece resaltada en
mayuscula.

El copiador es muy flexible, y
podemos copiar pistas sueltas o
un grupo de ellas, ya que pode-
mos indicar la pista de comien-
zo y la pista de término de la co-
pia. La rutina de creacion del
mapa del disco fuente es exce-
lente, y hasta al momento no he-
mos encontrado disco de forma-
to de tres pulgadas que no se
pudiera copiar con DISCO-
LOGY, excepto los formateados
en la unidad B de un PCW 8512.
También podemos utilizarlo

DISCOLOGY s uno de los paquetes de
herramientas mds potentes para los AMSTRAD

CcrC.

Pantalla de trabajo del copiador de DISCOLOGY.

para copiar programas de cinta
a disco, disco a cinta o cinta a
cinta.

Disponemos de una calcula-
dora muy elemental que nos
puede resultar muy Util en cier-
tos momentos. Adicionalmente
es posible obtener mucha infor-
macién por impresora (volcado
de sectores editados, listados
desensamblados del disco, et-
cétera).

El explorador de discos nos
puede proporcionar mapa fisico
del disco, ocupacién de secto-
res, mapa de los sectores usa-
dos por un fichero concreto, et-
cétera, informacidn ésta muy il
para luego servirse del editor.

DISCOLOGY es una herra-
mienta muy potente, que sacara
de mas de un apuro a cualquier
usuario.

AMSTEST

Distribuido por Mastersoft,
realiza volcados de pantalla a
impresora en cualquier impraso-
ra compatible AMSTRAD. Tra-
baja en los tres modos de pan-
talla y permite elegir el area de
pantalla a copiar.
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SYCLONE 2

Distribuido por Microbyte, es
un programa de utilidad que per-
mite realizar copias.de seguri-
dad (back-ups) a distintas ve-
locidades.

MASTERCOPY

Distribuido por Indescomp,
consta de dos partes. La prime-
ra parte interroga a la mayoria
de los chips del ordenador, y si
descubre algun error lo anuncia.
La segunda parte pesenta los 27
colores y emite un tono diferen-
te para cada color y asi compro-
bar el monitor y el audio por
observacién,

FONT
EDITOR

Distribuido por Microbyte, se
trata de un diseniador de carac-
teres que permite al usuario di-
sefar, editar y grabar sus pro-
pios caracteres de graficos. Se
suministra con cinco fuentes
predisefiadas (juegos de carac-
teres).
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SIDEKICK

Los usuarios del MS-DOS
siempre envidiaron la capacidad
de otros sistemas operativos de
ejecutar simultaneamente varios
programas. Sin embargo, el in-
genio de algunos programado-
res dio origen, hace ya algun
tiempo, a una especie de suce-
daneo de la multitarea: los pro-
gramas residentes, que perma-
necen agazapados en la memo-
ria mientras el ordenador ejecu-
ta cualquier otra aplicacion, en-
trando en accion cuando se les
llama, generalmente mediante
’ la pulsacion de una o mas te-
clas. De este modo, por ejem-
plo, el usuario puede estar utili-
zando un procesador de textos,
activar en un momento dado
una calculadora residente en
memoria y volver al procesador
Lras realizar los calculos desea-

0s,

i reids [dem @ e &y bk,

gy eeur Wb
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El calendario Sidekick. Como fondo una de las pan-
tallas del Assist de dBase 1L

Aungue no fue el primer pro-
grama residente, le corresponde
a Sidekick el mérito de haber po-
pularizado su uso hasta tales
extremos que durante una tem-
porada parecia como si no exis-
tiera otro tipo de software. Pro-
cesadores de texto, bases de
datos y todo tipo de programas
aparecian invariablemente, aun-
que no les beneficiara en abso-
luto, en version RAM residente.

Sidekick ocupa unos 64
Kbytes de memoria y, una vez
cargado, permanece inactivo
hasta la pulsacion simultanea de
las teclas Ctrl y Alt. En ese mo-

Pulse } (o INTRO) para contimsar, Esc

A a 12 derechs.
= opotan pulse la
imicial de 13 misma,

para salir de &

El menG principal de Sidekick, la calculadora y la tabla de caracteres AS-

Cll sobre una pantalla de dBase lIl.

mento, aparece en pantalla una
ventana con el menu de opcio-
nes disponibles: block de notas,
agenda calendario, calculadora,
tabla de caracteres y marcador
automatico de teléfonos para
comunicaciones via modem. El
block de notas es probablemen-
te lo méas interesante. Se Irala
de un editor de texto capaz de
producir ficheros de hasta 25
paginas de largo (el tamano
puede modificarse cambiando la
configuracion del programa) y
que utiliza los mismos coman-
dos de control que el conocido
procesador de textos Wordstar,
Ademas, el block de notas pue-
de capturar cualquier texto de la
aplicacion en background y en-
viar bloques de texto a otros pro-
gramas, siguiendo el clasico
proceso de cut and paste.

La calculadora es especial-
mente interesante para los pro-
gramadores, ya que es capaz de
trabajar en binario, hexadecimal
y decimal, permitiendo la con-
version inmediata de uno a otro
sistema.

El manual, como ya es habi-
tual en los productos Borland,
contiene abundantes ejemplos y
describe exhaustivamente las
caracteristicas del programa.

CARACTERISTICAS:

Configuracion: Amstrad
PC o compatible con una o mas
unidades de disco.

Distribuidor: Microbyte.
Paseo de la Castellana, 179. Te-
léfono (91) 442 52 44, 28046
Madrid.

DSE. Ant. Carretera del
Prat/Pje. Dolores. Teléfo-
no (93) 336 33 62. 08908
L'Hospitalet de Llobregat (Bar-
celona).
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El sistema operativo MS-DOS
arrastra la desventaja de estar
pensado y creado para profesio-
nales, sin tener en cuenta que,
en la actualidad, muchos usua-
rios de ordenadores personales
no poseen conocimientos de in-
formatica y tampoco tienen ne-
cesidad de adquirirlos. La tarea
del programa Amigo, de Idealo-
gic, es precisamente facilitar y
mejorar la comunicacién del
usuario con el sistema opera-
tivo.

Amigo permite ejecutar la ma-
yoria de los comandos del DOS
y simplifica el aprendizaje del
sistema operativo al componer y
visualizar con los parametros
necesarios las lineas de coman-
do que se van introduciendo.

El programa necesita un mini-
mo de 256 Kbytes de memoria
RAM, lo que, para los usuarios
de los Amstrad PC, no supone
ningun obstaculo. Asimismo, re-
quiere también dos unidades de
disco y un DOS 2.0 o posterior.
Una vez instalado, basta intro-
ducir el mandato «Amigo» como
respuesta al inductor del siste-
ma para encontrarnos ante la
presentacion y el menu principal
de esta herramienta.

Desde el menl principal se
accede a las diversas opciones,
clasificadas en Comandos de
uso frecuente, Otros comandos,
Comandos pregrabados, Infor-
macion hardware, Parametros
Amigo, Manual del DOS, Editor
de lineas, Ejecutar un programa
y Final.

Los comandos de uso fre-
cuente son aquellos que el
usuario utiliza practicamente en
cada ocasion que se enfrenta al
sistema operativo. Entre ellos se
encuentran CHDIR, CHKDSK,
COPY, DATE, DEL, DIR, FOR-
MAT, KEYB-, RENAME, MKDIR
y algunos otros mandatos del
DOS de uso casi constante. En
el proceso de introduccion de
parametros, Amigo unicamente
aceptara aquellos contormes
con la configuracion del ordena-
dor en que haya sido instalado.
Tras introducir todos los para-
metros aparecera en la pantalla
un selector con las opciones
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AMIGO

Madificar, Grabar, Ejecutar y
Volver al menu. La segunda op-
cion, cuyo significado no es fan
obvio como el de las restantes,
se encarga de grabar el coman-
do introducido en un fichero de
comandos pregrabados, inclu-
yendo un pequeno comentario.

La opcion Otros Comandos,
del menl principal, incluye,
como cabia esperar, el resto de
los comandos del sistema ope-
rativo. En cuanto a la opcion Co-
mandos pregrabados, permite
ejecutar un comando pregraba-
do, ordenar los comandos alfa-
béticamente, anular un coman-
do pregrabado y crear un fiche-
ro Balch.

de la opcion Parametros de Ami-
go. El programa contiene, por
ofra parte, un manual simplifica-
do del sistema operativo MS-
DOS, al que se accede desde la
opcion Manual del DOS, que
permite buscar un comando, im-
primir el manual y volver al
menu.

Por dltimo, el editor de lineas
de Amigo reemplaza al incomo-
disimo EDLIN del DOS, permi-
tiendo la creacion y modificacion
de ficheros de tipo ASCIL.

Dirpceario 3 | Fighera
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Una de las pantallas de Amigo durante el proceso de peticion de un

directorio.

Informacién General es la op-
cion que hace aparecer en la
pantalla una ventana con diver-
sos datos del equipo en que se
encuentra instalado el progra-
ma, como memoria RAM total,
memoria RAM libre, nimero de
disquetes, capacidad de los dis-
cos, espacio disponible en los
discos, numero de interfaces pa-
ralelo y RS 232 e impresora.

Para trabajar correctamenie,
Amigo necesita ciertos datos
que se le comunican por medio

CARACTERISTICAS

Configuracion:  Amstrad
PC o compatible con al menos
256 Kbytes de RAM, dos unida-
des de disco y MS-DOS 2.0 o
posterior,

Distribuidor: Microbyte.
Paseo de la Castellana, 179.
28046 Madrid. Tel. (91)
442 52 44.
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Cualquier manual de disco
dura recomienda hasta la sacie-
dad la realizacién peritdica de
back-ups. La misién de esta
operacion es evitar una pérdida
accidental de la informacién en
caso de fallo del disco duro.

El sistema operativo MS-DOS
contiene dos comandos, Backup
y Restore, que sirven para esta
tarea. Sin embargo, resultan ex-
cesivamente lentos y, por si fue-
ra poco, nada «amistosos». No
es de extranar, por consiguien-
te, que hayan aparecido diver-
§0S programas comerciales
cuyo objetivo es cubrir los hue-
cos dejados al descubierto por
el sistema operative. Uno de
ellos es Turbo Back Up, de-
sarrollado por Idealogic.

Ademés de efectuar copias de
seguridad (back-up) del disco
duro, Turbo Back Up ofrece las
siguientes funciones basicas:

— Reorganizacion del disco:
en caso de realizar una copia de
seguridad y restauracion com-
pleta, el programa reorganiza
un disco duro de 10 Mbytes,
asignando a los ficheros espa-
cios contiguos en el disco, con
lo que aumenta la velocidad de
acceso,

— Movimiento de datos: Tur-
bo Back Up esta disenado de
modo que, en caso de realizar
una copia de seguridad parcial,
el grupo de disquetes que aima-
cenan los datos copiados con-
liene al mismo tiempo un pro-
grama que le permite restaurar
dichos datos en cualquier otro
ordenador que funcione bajo
MS-DOS. El usuario puede, por
ejemplo, copiar dos Mbytes de
datos de su contabilidad y guar-
dar el conjunto de disquetes (6)
en un lugar seguro para, llega-
do el momento, restaurario o
transferir la informacién a otro
ordenador. La operacion de ex-
traer los datos tardara aproxima-
damente tres minutos y la de
restaurar cinco minutos.

A la hora de efectuar la copia
de seguridad, el usuario tendra
la opcion de anular los datos ori-
ginales del disco duro.

— Seguridad: ofra de las ca-
racteristicas de este programa

TURBO BACK UP

es la posibilidad de cifrar los da-
tos de la copia de seguridad (so-
bre disquete) de forma que na-
die pueda acceder a ella sin co-
nocer el codigo de acceso o
contrasena.

El programa puede realizar
dos tipos distintos de back-ug:
total o parcial. En el primer caso,
se obtiene una imagen exacta
de la totalidad del disco duro en

jprograma de la que hemos dis-
puesto) en discos duros de
10 Mbytes, mientras que, por el
contrario, las copias parciales
pueden obtenerse de discos de
10, 20 6 30 Mbytes.

Tanto el programa como la
documentacién que le acompa-
fia se encuentran integramente
en caslellano, por tratarse de un
producto de desarrollo comple-
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El menu principal del programa Turbo Back Up.
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Pantalla de presentacion de Data Restore, opcitn de
Turbo Back Up encargada de restaurar los datos al

disco duro.

un juego de disquetes, mientras
que en el segundo sélo se copia
un grupo de ficheros elegido por
el usario. La opcién de copia to-
tal unicamente puede emplear-
se (al menos en la version del

tamente nacional. Su facilidad
de manejo, con numerosas pan-
tallas de ayuda, simplifica nota-
blemente la realizacion de back-
ups del disco duro, y su precio,
al alcance de una inmensa ma-
yoria de los usuaros de PCs
Amstrad, lo convierte en una
atractiva alternativa al back-up
del MS-DQOS, al que supera por
un amp lo margen en ve bei'da d
de ejecucion.

CARACTERISTICAS

Copia total: Capacidad del
disco fuente: 10 Mbytes. Dis-
quetes necesarios para la copia
total: 29. Tipo de disquetes:
51/4" DC/DD. Tiempo medio
para efectuar la copia de
10 Mbytes: 13,5 minutos.
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Copia Parcial: Capacidad
del disco fuente: 10, 20 6 30 Mb.
Tipo de disquetes: 5 1/4"
DC/DS, 51/4" DC/HD, 3 1/2"
DC/DD. (DC=Doble Cara;
DD=Doble Densidad; HD=Alta
Densidad.)

Configuracion: Amstrad
PC o compatible con disco duro
minimo de 256 Kbytes de RAM.
Opcionalments, impresora.

v
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Turbo Back Up incluye una opcién que obtiene al-
gunos datos del ordenador en que se halla instalado.

PC TOOLS

Herramienta que permite al
usuario copiar ficheros y discos,
cambiar el nombre de los fiche-
ros, recuperar ficheros borra-
dos, examinar su contenido, lo-
calizar ficheros en el disco y, en
general, emplear los comandos
del DOS de un modo mas como-
do que si se utilizara directa-
mente el sistema operativo.

1

£l meni principal de una de las primeras versiones
del programa PC Tools.

THE NORTON UTILITIES

Los programas escritos por el
programador americano Peter
Norton y comercializados con el
nombre de «The Norton Ulili-
ties» son sin duda alguna las uti-
lidades por antonomasia en el
ambito de los compatibles PC.
La mayoria de los problemas
que surgen en la utilizacién dia-
ria de los AMSTRAD PC y com-
patibles pueden solucionarse
con alguna de las rutinas inclui-
das en este paquete.

De entre las herramientas in-
cluidas en las Norton Utilities,
UnErase, encargada de recupe-
rar los ficheros borrados acci-
dentalmente, fue la que mas
contribuyd inicialmente al es-
pectacular éxito de ventas obte-

nido por este conjunto de utilida-.

des. UnErase forma parte del
programa NU.COM, auténtico
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nucleo de las utilidades, que in-
corpora ademds un sofisticado
editor de seclores, capaz, entre
otras posibilidades, de mostrar
en la pantalla un mapa de sec-

Meni de exploracién de la informacion del disco del
programa NU.COM, de las Norton Utilities.

Distribuidor: Microbyte.
Pasen de la Castellana, 179
28046 Madnid. Tel. (91)

442 52 44

Precio: 19.500 pesetas.

Nombre: PC Tools. Editor:
Central Point Software, Inc.
Memoria requerida: Un mini-
mo de 64 Kbytes.

Residente: Si.

tores tanto del disco duro como
de disquetes, buscar una cade-
na determinada de caracleres
en un fichero o en la totalidad
del disco o modificar el conteni-
do del disco.

Pero las Norton Utilities no se
reducen exclusivamente a ia re-
cuperacion de datos perdidos
accidentalmente, sino que apor-
tan olras muchas posibilidades.
Por ejemplo, existen varias ruti-
nas destinadas a facilitar el tra-
bajo 2 los usuarios de discos du-
ros. Directory Sort ordena alfa-
bética o cronolégicamente los fi-
cheros de un subdirectorio
dado. File Find busca en la in-
mensidad del disco duro un fi-
chero dado, investigando todos
los subdirectorios del disco. File
Size averigua al tamario de un fi-
chero o grupo de ficheros, indi-
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cando si existe suficiente espa-
cio para ellos en otro disco. Text
Search busca una cadena de
caracteres en el disco y devuel-
va el fichero en que ésta se en-
cuentra. Disk Test chequea el
disco y los ficheros, comproban-
do que ninguno de ellos esté da-
fado. Volume Label permite
cambiar el nombre 0 etiqueta del
disco. File Attribute controla los
atribulos mas importantes de los
ficheros (Read Only y Archive).

También la seguridad de los
datos almacenados en disco
esta contemplada en las Norton
Utilities, Dos programas, Wipe-
File y WipeDisk, se encargan de
eliminar respectivamente el con-
tenido de un fichero determina-
do o de tedo el disco, impidien-
do su posterior recuperacién y
garantizando asi la confidencia-

Mapa de un disco duro de 20 Mbytes obtenido por
el programa NU.COM de las Norton Utilities.

cién, como Beep, cuya funcién
es emitir un corto pitido por el al-
tavoz del PC; Time Mark, que se
encarga de mostrar en pantalla

la impresién de ficheros con po-
sibilidades mas amplias que el
Print del MS-DOS; Screen Attri-
butes, para controlar los colores
o atributos de la pantalia; y
System Information, que obtiene
una serie de datos técnicos del
ordenador en que se ejecuta, in-
cluyendo un indice de su veloci-
dad de calculo.

Las Norton Utilities se han
converlido ya en un paguete

casi imprescindible para los

usuarios de ordenadores com-
palibles PC, muy especialmente
para los programadores.

CARACTERISTICAS

Configuracién: Amstrad
PC o compatible con un minimo
de 128 Kbytes y una unidad de

.disco. MS-DOS 2.0 o posterior.

lidad de la informacion. el dia y la hora y que ambién | Distribuidor: Micronet.
Por ultimo, existe un conjunto puede funcionar como cronéme- | Victor de la Serna, 36, bajo. Te-
de utilidades de dificil cataloga- itro; Line Print, herramienta para | léfono (91) 457 50 56.
Tres versiones de un mismo programa
La potencia elevada al maximo exponente
PC PROMISE PC PROMISE PC PROMISE
Junior Versién Red Local La Base de Datos Relacional
17.000 ptas. 98.000 ptas. 48.000 ptas.

Hasta 10 ficheros relacionados - 250 campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Mas de un millén de
registros (seghn version). Desde el momento en que PC PROMISE entra en contacto con su ordenador, muchas cosas
CAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio. Informacién instantdnea. Datos fiables. Y todo ello sin necesidad de
programadores. PC PROMISE es la base de datos mas fécil de usar del mercado. Cualquier aplicacién que necesite estarfi
funcionando en pocos dias. Sistemas de ventas. Control de almacenes. Facturacién. Abogados... médicos... agentes de seguros.

PC PROMISE: la potencia «relacional» que sirve para
todos. Solicite una demostracién en cualquier «bhuen»
establecimiento de informética o pida informacién a:

registros.

INTERNATIONAL COMPUTING

R. Antonio Marimén, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Teléfono
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Elecmo Informética.
La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Catalufia: New Lingua.

Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat

iiINOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise
version Amstrad 1512 y compatibles,
con 4 ficheros abiertos y 32.000

INTERNATIONAL COMPUTING

NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Regién Valenciana. Madrid. Andalucia y Pais Vasco.
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HERRAMIENTAS

MACE +
UTILITIES

Herramienta de optimizacién
y seguridad del disco duro que
cuenta, entre ofras, con las po-
sibilidades de recuperar el con-
tenido de un disco duro forma-
teado accidentalmente y de re-
cuperar ficheros borrados.

Mend principal de las utilidades de disco duro Mace
Utilities,

Nombre: Mace + Utilities. Edi-
tor: Paul Mace. Distribuidor:
Investigacion y Programas,
S. A. Memoria requerida: 256
Kbytes. Residente: No.

XTREE

Sistema de gestién del disco
duro que permite realizar diver-
sas operaciones, como editar fi-
cheros, modificar sus atributos,
crear subdirectorios...

Xtree puede obtener el directorio de un disco inclu-
yendo los atributos de cada fichero.

Nombre: Xtree. Editor: Execu-
tive Systems. Memoria reque-
rida: 120 Kbytes. Residente:
No. ;

KNIFE 86

Conjunto de utilidades entre
las que se encuentra un coman-
do para recuperar ficheros
borrados, un editor de sectores
de disco, un programa contador
de palabras, una rutina de im-
presién y una de conversion
hexadecimal-binario.

Nombre: Knife 86. Editor: Hi-
soft. Residente: No.
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THE NORTON
COMMAN-
DER

Shell del DOS que permite el
acceso a todas las funciones del
sistema operativo, anadiendo
ademas diversas utilidades adi-
cionales que complementan las
aportadas por el MS-DOS.

Nombre: The Norton Com-
mander. Editor: Peter Norton
Computing, Inc. Memoria re-
querida: 67 Kbytes. Residen-
te: Si.

TURBO
LIGHT-
INING

Corrector ortogréfico y diccio-
nario de sinonimos residente en
memoria RAM. Puede utilizarse
junto con la mayoria de los pro-
gramas de proceso de fexto dis-
ponibles en el mercado.

Nombre: Turbo Lightning: The
Speller Checker and Thesau-
rus. Editor: Borland Interna-
tional. Distribuidor: DSE. Me-
moria requerida: 256 Kbytes.
Residente: Si.




SENTINEL
INSET a1 [ [ SHRISS

Herramienta residente en me-
moria RAM cuya funcién es la
integracién de graficos en los
documentos creados con cual-
quiera de los procesadores de
lextos disponibles,

Nombre: Inset. Editor: American Program-
mers Guild, Ltd. Distribuidor: Omnilogic. Me-
moria requerida: 80 Kbytes. Residente: Si.

DISK OPTIMIZER

Herramienta para optimizar y
organizar la informacién alma-
cenada en el disco duro, logran-
do una mayor velocidad de pro-
ceso y disminuyendo el riesgo
de accidentes en el disco.

Nombre: Disk Optimizer. Editor: Softlogic So-
lutions, Inc. Distribuidor: Eurologic. Residen-

te: No.
~ SMARTKEY

Programa de creacion de ma-
cros de teclado residente en me-
moria RAM que cuenta con la
posibilidad de grabar en disco
los ficheros con las macros de-
finidas.

Nombre: Smartkey. Editor: Software Re-
search Technology. Distribuidor: Intertec,
S. A, Memoria requerida: 64 Kbytes, Residen-
te: Si. :

SUPERKEY

Herramienta de caracteristi-
cas similares a SmartKey cuya
finalidad es la definicién de ma-

ENFA IBERICA, S. A

cros de teclado en los equipos : - MICROINFORMATICA

g%mpaliblas con los Amstrad Senda Goliana, 3/n. — 28620 COSLAOA (Modeid) ESPARA — Tatax, 44384 ENFM E  ToLid1)612 72 11

Nombre: Superkey. Editor: Borland Interna- S

tional, Distribuidor: DSE. Memoria requerida: = THL. (93) 564 46 69

128 Kbytes. Residente: Si. 3= 08110 MONTCABA | RECXAC
PACOUCTOS PARA 1AW ORMATICA mm
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Revisla usuarios PC 1512 y Compalibles

Ano Il — NuUm. 26

Ust

JUEGOS

DE OPERA
SOFT PARA
P

Los programadores
de Opera Soft han
terminado las
versiones para
Amstrad PC y
compatibles de sus
conocidos juegos
«Livingstone,
supongo» y «The
Last Mission», que
comentaremos en la

seccién de juegos del

préximo mes. De
momento, podemos
anticiparos que son
de lo mejorcito que
hemos visto para
compatibles PC.

FACSIMILE

COMMUNICATION

SYRTEM
INTERFACE  |NTEAFACE
CONVERT vOUR B INTO A
COMMUNICATIO

Tk waRLE S B0 R
FACLBME COMM

PREMIO DIGITAL DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL PARA ESPARNA

Los esparioles Ramoén Lopez de Mantaras, Luis Godd, Car-
los Sierra y Alberto Verdaguer, del Centro de Estudios Avan-
zados de Blanes, perteneciente al Consejo Superior de In-
vestigaciones Cientificas (CSIC) son los ganadores del pre-
mio Digital al mejor trabajo europeo de investigacién en inte-
ligencia artificial.

El trabajo premiado, titulado «La gestién de fa incertidum-
bre expresada lingliisticamente en el sistema Milord. Aplica-
cion al diagndstico médico», compitié con otros ochocientos
estudios presentados durante este afio en los congresos de
inteligencia artificial celebrados en Europa.

DSE ha incorporado para su distribucién en Espana todos
los programas de la firma Borland Internacional.

Los productos Borland estan dirigidos a los profesionales
y aficionados y son una importante herramienta de trabajo
para los programadores. Prestaciones, velocidad, facilidad de
manejo y precio asequible son las principales caracteristicas
de los progamas Borland, entre los que se encuentran algu-
nes tan conocidos como Turbo Pascal, Turbo Prolog, Tur-
bo C, Turbo BASIC, Sidekick, Superkey, Reflex, Eureka y
Turbo Lighting.

Y también

Introd. al BASIC 2 ..
..'.‘i.n* LR L L
Anatom(a del rotén
'm AR LR
Drogon world ......
9 Prindpes en Am-

SRR RRRNY

Football Manager ..

s tsuszw §

Bytes

B DRO SOFT trasladé sus
ofidnas de la calle

3 a'w nveva
sode en la wille Frandsco
Remire, 5-7, 3. 28078
Madrid. Telétono (91)
246 38 02

N XEROX ha
dn_nmlldlnm

H DRO SOFT acuba de

lanzor al mercudo sus

ordenadores Amstrad PC y
compatibles, entre los que
so encventran tules tan
populares como «One on
onar, 'm" 'k“‘
Modnesss, «Star Glider» y
whrtic Foxs, junto con
algunas

proplas como «la
venganza de Johny
Komomolo-.
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PROFESIONAL

N el actual maremagnum de
software para PC, encontrar
un programa para conirolar

una contabilidad no es dificil. Dar
con uno que ademas sea adecua-
do para aquellos usuarios que no
tienen apenas conocimientos con-
tables ya va siendo otro cantar. Asi
es; aunque resulte un tanto increl-
ble, el usuario con Geos no nece-
sita ser una eminencia en la termi-
nologia y mecénica de trabajo de la
contabilidad. Le bastara con seguir
las instrucciones del propio progra-
ma, y leer en caso de necesidad el
manual.

Con respecto al manual de uso
que acompana al programa, su lec-
tura es muy recomendable para

CONTABILIDAD SIMPLIFICADA

Es indudable que el
software es cada vez mds y
mads potente; como
ejemplos bastan los
numerosos paquetes
integrados, los entornos
operativos y ofros muchos
productos. Sin embargo,
cwando lo que se busca es
solucionar una cuestién
puntual, tanta sofisticacion
puede ser un problema.

e

|-‘3cx-_ .

negable, y esta afirmacién se ve
apoyada por el proceso interactivo
de autoimplantacion, los continuos
mensajes de ayuda, la homogenei-
dad en los formatos de entrada de
datos y la sencillez de la correccion
de datos. Estos cuatro detalles no
son nada novedosos, lo realmente
nuevo es que efectivamente se
cumplen en todas y cada una de las
partes del programa.

Pero, antes de pasar a analizar
Geos, debemos definir claramente
cuales son sus aplicaciones reales.
Asi, Geos no ha sido concebido
para realizar una cuenta de explo-
tacién de acuerdo con el Plan Ge-
neral de Cuentas, ni para obtener
el balance de situacién. Su utilidad
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todo aquel que nunca haya trabaja-
do con un ordenador. Sin embargo,
el usuario que ya tenga alguna ex-
periencia con programas similares,
apenas si necesitara leerse el capi-
tulo que hace referencia a la insta-
lacion del programa tanto en disco
duro como en un sistema basado
exclusivamente en disquetes, En
cuanto a su estructura y desarrallo,
s6lo cabe decir qus es claro y sen-
cillo, aunque en determinados ca-
sos puede ser que al «novato» le
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cause la impresion de que algunos
detalles no deberian ser obviados.
Su estructura lineal va describien-
do al lector todas las opciones del
programa y su adecuado uso.

Detalles

Que fos programadores de Geos
han tenido muy presente la idea de
facilitar las cosas al usuario es in-

es clasificar, calcular y facilitar al
usuario toda la informacion sobre
ingresos, gastos (ambos por dife-
rentes conceptos), situacion de te-
soreria y las relaciones automaticas
del IVA soportado y repercutido.
Ademas permite la introduccion de
movimienlos de cobros y pagos
previstos para obtener previsiones
de tesoreria.

Refiriéndose ya al programa pro-
piamente dicho, cabe explicar so-
meramente su presentacion. Cua-
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tro discos forman el paquete, de
ellos dos son programas y otros
dos contienen todos los ficheros de
almacenamiento de datos. En con-
creto, en el disco numero tres se
alojaran los datos de las hasta diez
contabilidades simultaneas que
puede sostener el programa, un
méaximo de 550 conceptos, 500 pre-
visiones y 2.000 registros de IVA,
En el cuarto disco estaran los mo-
vimientos que se realicen (hasta un
maximo de 2.300).

Algo importante es que est4 pro-
tegido contra copias ilegales con
una de las llamadas «llaves hard-
warer». Se trata de un pequero ar-
tefacto que se conecta al puerto pa-
ralelo y sin el cual el programa no
corre. Esta «llave» es transparente
tanto al sofware como al hardware,
esto es, el que esté puesta no in-
terfiere (al menos en teoria) con
ningun otro programa, ni con otros

periféricos (los cuales se pueden
«enganchar» a la misma «llave»
dado que prolonga el interface pa-
ralelo). Esta redaccion tuvo algun
problema con este sistema de pro-
teccion, provocados por un falso
contacto en el interface Centronics
del ordenador que sirvié para reali-
zar las pruebas (un compatible de
una poco conocida marca oriental).
Lo cierto es que una vez soluciona-
do este contratiempo (bastdé con
cambiar a un equipo Amstrad) todo
fue bien, pero si en vez de ocurrir
esto antes de instalar el programa,
hubiera sucedido tras meses de tra-
bajo... ,como acceder a los datos
ya procesados hasta que fuera re-
parada la averia en cuestion?
Como ya hemos visto, Geos pue-
de ser utilizado tanto en maguinas
que tengan disco duro, como.en las
que no dispongan de tal periférico
de almacenamiento. La desventaja

—

fundamental que el usuario encon-
trara si usa unicamente unidades
de disquete, sera la menor capaci-
dad total de almacenamiento, y el
tedioso cambio de disquetes. Por el
contrario, aquelios que dispongan
de disco duro podran olvidarse de
los disquetes originales, pues no
los necesitaran. Hay que advertir
que durante el proceso de instala-
cién en el disco duro se genera un
directorio especial para Geos y
ademas resultan borrados todos los
ficheros que intervienen de forma
directa en tal proceso, de tal forma
que si se desea volver a instalar el
programa en disco duro, sera nece-
sario que se repita toda la instala-
cién desde el principio.

Sobre Geos

Entre las nueve opciones del
menu principal del programa desta-
can las de procesos iniciales, con-
sultas, procesos diarios, obtencion
de resultados, procesos especia-
les, listados del IVA y por Utimo
cierre del ejercicio. A su vez cada
una de ellas al ser activada mues-
tra, en una ventana que aparece en
la parte inferior de la pantalla, una
serie de submenus que desarrollan
todas las posibilidades.

No vamos a entrar a describir
como son cada una de las opcio-
nes, pues se frata de tarea ardua y
larga, ademas de no servir de es-
pecial ayuda para comprender la
aplicaciéon en su conjunto. Asl, en-
tre las innumerables peculiaridades
de este programa, cabe destacar la
posibilidad de poder trabajar con
dos ejercicios de forma simuitanea
y sin necesidad de cerrar ninguno
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PROFESIONAL

de los dos, esto se debe a que
Geos permite mantener abiertos
hasta veinticuatro meses.

El programa es sumamente sen-
cillo de manejar. Asi, la eleccion de
una opcién u otra se puede efec-
tuar o bien tecleando el nimero que
la identifica (el que se encuentra a
la derecha de la opcidn propiamen-
te dicha), o bien marcandola con

retiec fi.ei weh CONRULTe DF BOVIPIENTDS asw

pero no podian ser leidos al com-
pleto por el programa; posiblemen-
te habriamos interrumpido alguna
operacion que manejara aquel fi-
chero. Nos remitimos al manual y
vimos que con la opcion Amplia-
cién/Regeneracion de ficheros po-
driamos «desfacer el desaguisa-
do», Afortunadamente, todo se
arreglé, pero nos dimos cuenta de

poner al alcance del usuario neofi-
to dos atributos que desgraciada-
mente no parecen «estar de
modaw, la sencillez y la facilidad de
manejo.

Es muy adecuado para el control
contable de cualquier empresa o
negocio de pequenas dimensiones,
e incluso para la contabilidad de ca-
racter domestico o personal que no
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Fulps CHETURNI para finalizar

una linea de video invertido, linea
que desplazamos con las teclas de
movimiento de cursor (las «flechi-
tas» que se ven en el bloque numeé-
rico, a la derecha del teclado). Ade-
mas, todo esto es también aplica-
ble a las opciones de los subme-
nus, los cuales aparecen en una
ventana transversal que asta en la
parte inferior de la pantalla.

Por otro lado, hay que decir que
dichos submenus son de gran utili-
dad, pues informan acerca de cua-
les son las operaciones que se pue-
den llevar a cabo con la opcion ele-
gida y siempre incluyen la posibili-
dad de volver al mend principal.
Todo esto evita que se entre en
partes del programa no adecuadas
ni deseadas (algo realmente fre-
cuente cuando se trabaja por pri-
mera vez con un paquete).

Entra dentro de lo posible que al-
gun usuario se quede tan perplejo
como nosotros cuando el programa
muestre en pantalla el mensaje
«Error no previsto». Tras salir de
nuestra sorpresa y con la sana in-
tencion de «pillar un bug de progra-
macion», empezamos a razonar
qué podia suceder, no parecia ha-
ber ninguna explicacién dentro del
propio programa, asi que pasamos
a ver si ocurria algo con los datos.
Asi era, uno de los ficheros estaba
«corruptor», esto es, tenia datos
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la importancia de tener copias de
seguridad, punto éste en el que in-
siste casi machaconamente el ma-
nual de Geos.

Conclusion

A modo de resumen podemos
decir que Geos es un programa
sencillo, concebido para unas la-
reas muy definidas. Sin grandes
pretensiones, se caracteriza por

necesite adaptar su estado de
cuentas al Plan General Contable.

Sancho L4azaro Pineiro
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DUCCIC

Hemaos ido viendo las repasaremos algunas muy
instrucdones fundamentules importantes: las de entrada vy
de Basic 2 a lo largo de los salida de datos y las de

vlimos meses. Este mes gestién de errores

facilidades para transmitir datos

a ficheros, pantalla e impresora
y leer datos de teclado y disco. Basic
2 no podia ser menos.

Las instrucciones fundamentales de
entrada/salida son INPUT y PRINT, En
su forma normal, trabajan con la ven-
tana 1 y causan impresion en pantalla
y lectura de teclado. Pero ya vimos en
el programa del mes pasado como se
las puede hacer funcionar con otros
«canales», mediante la orden
STREAM.

Muchos se preguntaran qué es eso
de los canales. Pues se trata de dis-
tintos caminos por donde puede ir lain-
formacién. Es como si fueran lineas
telefonicas. La centralita de Basic 2
gestiona hasta 16 «conferencias» si-
multaneamente. Se identifican por el
«numero de extension», entre 0 y 15.

Cuando entramos en Basic 2, el sis-
tema se encarga de prepararnos 3
conferencias simultaneas: [a extension
numero 0 esta conectada a la impre-
sora, la 1 alaventana 1 yla2a
Resultados-2.

Si una instruccién PRINT no indica
a qué canal quiere ir, va al nimero 1.
Para indicar otro se escribe PRINT
# n,<texto>. La orden LPRINT es
equivalente a PRINT # 0 y envia la sa-
lida a la impresora. Para utilizar otros
canales que no sean los indicados, ha-
bra que «llamar al nimero que que-
ramos».

Para establecer una conferencia se
usa la instruccion OPEN. Con ella se
indica la linea (canal) que vamos a
usar y el destinataric de la llamada
(pantalla, disco, impresora...). Su sin-
taxis admite diversas variantes que ve-
remos a continuacion.

OPEN #n PRINT num

OPEN #n WINDOW num
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T ODOS los lenguajes disponen de

OPEN #n DEVICE num

La primera orden nos pone en co-
municacién con la impresora. Los nd-
meros 1 a 3 indican los interfaces pa-
ralelos 1 a 3, aunque el AMSTRAD PC
soélo lleva instalado el 1, y los numeros
4 a 5 indican los dos posibles puertos
serie. Como antes, el PC1512 lleva el
primer puerto serie. Asi, OPEN #5
PRINT 4 prepara el AMSTRAD PC
para emitir y recibir por el puerto serie.

OPEN #n WINDOW num ya la he-
mos visto en el capitulo anterior. Las
ventanas 1y 2 estan ya en uso en los
canales 1y 2, y las otras dos posibles
(3 y 4) las usa el editor y la ventana de
dialogo, por lo que resultan incémodas
de usar excepto para programas ya
acabados, que no interactoen con el
usuario. En cuanto a OPEN #n DEVI-
CE num nos pone en contacto con los
posibles dispositivos graficos listados
en el fichero ASSIGN. SYS de GEM.
Con esta orden se puede escribir gra-
ficos y texto en la impresora o en un fi-
chero tipo .GEM, pero resulta compli-
cada de usar,

Ficheros de disco

Las restantes versiones de la orden
OPEN sirven para hablar con el disco,
casa que se puede hacer de muchas
maneras. A estas maneras se les lla-
ma acceso secuencial, aleatorio e in-
dexado, y luego explicaremos en qué
consisten. Las 6rdenes son:

OPEN #n INPUT NOMBRE [LOCK
bloqueo]

OPEN #n [NEW : OLD] QUTPUT nom-
bre [LOCK bloqueo]

OPEN #n [NEW : OLD] APPEND nom-
bre [LOCK bloqueo]

OPEN #n [NEW : OLD] RANDOM
nombreil [LOCK bloqueo] [INDEX
nombre2] [LENGTH long]

Ficheros secuenciales

Los ficheros secuenciales se pare-
cen al teclado y la impresora. En ellos
se puede leer o escribir datos de prin-
cipio a fin. Las 6rdenes que se utilizan
con ellos son PRINT #n, INPUT #n e
INPUTS (#n, num). Las dos primeras
ya las conocemos, y funcionan com-
plementariamente. Al crear el fichero
se escribe en @l con PRINT, y al leerdo
se recupera con INPUT lo que se al-
macend. INPUTS (#n, num) es una
funcion, que nos permite leer un nime-
ro (num) de caracteres, que devuelve
como una cadena de texto.

La opcién INPUT indica que se vaa
leer el fichero. OUTPUT indica que se
va a escribir, y hay dos opciones: OLD
indica que ya existia y se quiere borrar
antes de escribir, y NEW que no exis-
tia antes (sirve para no borrar algo im-
portante por error). APPEND es algo
mas complicada, y sirve para anadir in-
formacidn al final del fichero, si ya exis-
tia. El calificatvo LOCK sirve sélo en
rechlas locales, y no vamos a discutirlo
aquil,

El listado 1 es un ejemplo del uso de
ficheros secuenciales. Crea un fichero
OUTPUT en el disco activo y escribe
en él los cien primeros numeros con su
raiz cuadrada. Luego cierra el fichero
(orden CLOSE #n) y no vuelve a abrir
para entrada (INPUT). Lee los nume-
ros e imprime en pantalla el resultado,
Para detectar el fin de fichero usa un
bucle WHILE con la funcion EOF (#n),
que sdlo es cierta cuando se ha alcan-
zado el fin de fichero.
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Ficheros aleatorios

Los ficheros secuenciales imprimen
la informacién igual que si fuera a la
pantalla o la impresora. Asf, un fichero
como el creado con el ejemplo 1 se
puede ver en la pantalla con la orden
DISPLAY «nombre», que lo imprimira
linea tras linea.

Aunque en algunas aplicaciones es
comedo poder visualizar el contenido
de los ficheros, en general resulta poco
eficiente, ya que la maquina tiene que
convertilos a su formato interno de
nuevo al leerlos. Las ordenes PUT y
GET utilizan el formato interno, y van
asociadas con registros. Se llama re-
gistro a una determinada cantidad de
bytes con una «estructura» que le da
significado. Por ejemplo, un registro de
longitud 8 puede contener 8 caracte-
1es, 4 enteros cortos, 2 enteros largos
0 un numero real.

La forma de un registro la controla
la orden RECORD. Veamos las 6rde-
nes relacionadas con registros.

PUT #n, expres$ [NEXT : AT pos]
[LOCK blogueo]

GET #n, expres$ [NEXT : AT pos]
[LOCK bloqueo]

POSICION #n, [NEXT : At pos$]

LOC (#n)

POSITIONS (#n)

RECORD nomreg;campo [FIXED
num](clase],campo...]

Las cosas, no hace falta decirlo, se
van complicando. La orden RECORD
crea una plantilla de registro, que no
es mas que una manera de decirle a
la maquina cémo debe repartir el es-
pacio en el registro (LENGTH). El pri-
mer parametro es un nombre para el
registro, y los demas son variables que
se van a almacenar en él. Si son ca-
denas de caracteres deben ir sequidas
de FIXED y su tamafio maximo. Se
puede ahorrar mas espacio usando
ofros identificativos, que listamos en
tabla aparte.

Para escribir un registro se usa la or-
den PUT. Antes se asignan los diver-
$08 campos a una variable alfanumeé-
rica, con instrucciones como
a$.nomreg.campo=expresion

La orden GET se usa de una mane-
ra analoga. GET devuelve una varia-
ble de texto, y luego se puede acceder
a los campos con instrucciones como:
PRINT a$.registro.campo1;a$.regis-
tro.campo?2,...

Como los registros tienen un tama-
fio fijo, el ordenador puede localizar f4-
cilmente el registro que deseemos
dentro del fichero. Asl, si en el orden
GET o PUT se especifica un nimero
de registro, el registro se escribe o lee

]

en la posicidén indicada. La informacién
se ordena, en ficheros aleatorios, por
la posicion que ocupa su registro.

Las cosas se veran mas claras en el
listado 2. Este abre un fichero aleato-
rio y escribe en él 100 registros con los
100 primeros enteros y su raiz cuadra-
da. Luego se cierra el fichero y se vuel-
ve a abrir, Esta vez se leen 100 regis-
tros en orden aleatorio (aunque siem-
pre saldré alguno repetido), y se impri-
me su contenido. La funcion RND
(100) devuelve un nimero al azar en-
tre 1y 100.

Los ficheros indexados son los mas
utiles, pero son también los mas difici-
les de usar, y los dejaremos para un
capitulo posterior. Mientras los ficheros
aleatorios acceden a cada registro por
su posicion, los ficheros indexados ac-
ceden a cada registro (ademas de por
su posicidn), por el valor de uno o méas
campos especiales (campos clave).
Las claves se almacenan en un fiche-
ro auxiliar,

Gestion de errores

Los errores ocurren en casi todos los
programas. Aparte de los errores que
se introducen al teclear el programa o
por desconocimiento de lenguaje, hay
una amplia gama de errores que no
dependen del programador. Por ejem-
plo, podemos intentar abrir un fichero
sin estar el disco presente en la uni-
dad. Podemos escribir mas registros
de los que caben en el disco. También
puede ocurrir que el usuario se equi-
voque al introducir un nimero o en una
linea INPUT introduzca pocos o dema-
siados elementos.

Cuando ocurre cualquiera de estos
errores, Basic 2 imprime un mensaje
en la ventana de didlogo, se detiene y
entra en modo edicion posicionado en
la linea en la que ocurrié el error. Po-
demos corregir ia linea o la entrada
que causod el error y volver a intentar-
lo. Otro error, esta vez provocado por
el usuario, ocurre cuando pulsamos
CONTROL-C o pulsamos la opcién
Parar. Este error se puede evitar con
la opcién OPTION RUN. Para volver a
activarlo basta pulsar OPTION STOP.

En general, en un programa correc-
to, son las instrucciones que interac-
tuan con el usuario o con el sistema
operativo las mas propensas a dar
errores. Basic 2 nos proporciona dos
mecanismos para detectar los errores
y actuar en consecuencia.

El primero consiste en que cualquier
orden se puede escribir como si fuera

una funcién y su valor se asignara a
una variable. Por ejemplo:
result=0PEN #4 INPUT «pepito»

no dara error aunque &l fichero no exis-
ta. En lugar de ello asignara un nume-
ro de error a la variable result (Cero si
no hay error). Si a continuacion escri-
bimos PRINT ERRORS$ (result), el
mensaje de error correspondiente se
imprimira. Por ejemplo, para estar se-
quros de que un fichero que se va a
abrir existe, se podria hacer:

REPEAT

INPUT «Introduzca el nombre del fi-
chero»,a$

result=0OPEN #4 INPUT a$

PRINT ERRORS (resuit)

UNTIL result=0

Este programa no nos dejara sequir
hasta que el fichero se haya podido
abrir. Ahora bien, si en el disco no ha-
bia ningtn fichero o el canal 4 ya es-
taba abierto, nos podemos encontrar
introduciendo nombres de fichero has-
ta el infinito.

El mecanismo de las pseudofuncio-
nes vale con todas las instrucciones,
aunque no siempre tenga sentido. Si
queremos comprobar una asignacion,
habré que usar LET para que el orde-
nador no se confunda:
result=LET a=VAL (a$)

Amstrad User / 41



Listado 1
Fichero Secuencial
Si no usamos el punto decimal
La rutina de input se equivocara
Creamos un fichero con 1@@ pares
' de nameros
OPTION DECIMAL (M % Wo M
OPEN #4 OUTPUT "popotito"
FOR i=1 TO 1e@@
PRINT #4 i,SQR(i)
NEXT i
CLOSE #4

- * = o 2

* ahora vamos a leer el fichero
"y a imprimir los resultados

* La funcien EOF detecta e] fin
* del fichero
OPEN #4 INPUT "popotito"
WHILE NOT EOF(#4)

INPUT #4 a,b

PRINT "La raiz de";a;"es'"b
WEND
CLOSE #4

como en el tratamiento de errores. Por
ejemplo:
menu = ALERT 2 TEXT «Primera li-
nea de texton, «Segunda», «Tercera»
BUTTON RETURN «OK», «Cance-
lar», «Suprimir»
IF menu = 1 THEN PRINT «OK»
IF menu = 2 THEN PRINT «Cancelar»
IF menu = 3 THEN PRINT «Suprimir»
Este pegquefio programa imprimira la
palabra que hayamos sefalado. La pa-
labra clave RETURN hace que la caja
correspondiente sea mas gruesa, y
que se elija por defecto si pulsamos
INTRO.

TABIA 1
Margan Memorla

Clase de valores usada
BYTE —128 2127 1
UBYTE 02 25% 1
WORD —32768 a 32767 2
UWORD 0 2 65535 2
INTEGER — 2147483648

a 2147483647 -
Ninguna nim. real 8
Caracleres 1 por cardcle

por ejemplo, no da error si el conteni-
do de a$ no se podia convertir en un

numero.

El otro mecanismo de gestion de
errores consiste en que el ordenador
gjecuta una parte especial de nuestro
programa cada vez que se produce un
error. Se hace por medic de la ins
truccién.

ON ERROR GOTO etiqueta

Dentro de estas instrucciones la fun-
cion ERR da el nimero del dltimo
error, y ERRORS$ (ERR) el mensaje
correspondiente.

La instruccion RESUME vuelve a in-
tentar la operacion. Si va seguida por
NEXT, sigue en la instruccién siguien-
te. También se puede hacer RESUME
etiqueta, para seguir en un punto de-
terminado.

Recomendamos el uso de las
«pseudofunciones», ya que asf sélo se
trataran las instrucciones que desea-
mos proteger de un error. Nuestra ex-
periencia con la instruccién ON
ERROR es que esta instruccién resul-
ta complicada de entender y manejar,
y propensa ella misma a introducir
errores.

Acabamos el articulo con una recti-
ficacién. En el programa de graficos
del nimero anterior introdujimos el co-
mando ALERT, que permite dar al
usuario a elegir entre varias opciones.
La manera de comprobarias, por me-
dio del ratén que usabamos no es la
méas comoda. El comando admite su
uso mediante una «pseudofuncién»
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* Listado 2
' Ahora usamos ficheros aleatorios

RECORD numeros;a,b

a$=FIND$("popotito")
IF as<>"" THEN KILL a$

OPEN #4 NEW RANDOM "popotito" LENGTH 16
a$=STRINGS$( 16,CHR$(9))

FOR i=1 TO 100

a$.numercs.a=i -

a$.numeros.h=8QR(i)

PUT #4,a%

POSITION #4 NEXT

NEXT i

CLOSE #4

OPEN #4 OLD RANDOM "popotito"™ LENGTH 1&
' Vamos a leerlo en desorden

' ysando la funcién RND

' de numeros alesatorios

FOR i=1 TO 10@

a=RND( 10@)
GET #4,a% AT a

PRINT "La raiz de";a$.numeros.a;:"es";as.numeros.b

NEXT i
CLOSE #4




= L § i -t Rl R e Pt By e o
o ‘”ﬁ‘nnﬁ?ﬁz.'.‘f} NN S

L
- '

Si por tus aspiraciones al trono de un reino al
que tienes derecho,eres capaz de enfrentarte
con peligrosos contrincantes.

Si eres capaz de arriesgar tu vida en un dificil
viaje hacia un mundo de dragones, lleno de
magia y misterio, simplemente por amistad.

Si la busqueda de un tesoro es suficiente
para animarte a zarpar rumbo a una isla
remota.

Si por encima de todo, confias en la justicia y
en la astucia para vencer al crimen...

ESTAS SON TUS AVENTURAS.

9 PRINCIPES EN AMBER
PERRY MASON
DRAGONWAORLD

LA ISLA DEL TESORO

pvp. 5.990 pta(+IVA)
Ordenadores PC Compatibles y MSX-2

VERSIONES
PS/2
DISPONIBLES

I_Ele interesa recibir mas informacidn sobre programas de:

m,w | CEDUCACION DIENTRETENIMIENTO
e 00 | OGESTION  CUTILIDADES
I Por favor cansigne si Ud. es:

I

[

[ Distribuidor da ordenadores PC [

O Usuario personal |

TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. cantrige. eSS UsA

O Organizacion con ordenadores PC instalados
NGB it i o e e e s
e R PR L Ty e e st
DIFBCEION ...ttt seee e e seeseasere s S

Por laver enviar a: IDEALOGIC S.A.

C/Valencia, 85 08029 BARCELONA
Tel. 253.74.00 Telex 54554




PROFESIONAL

AUTOSKETCH,

INTRODUCCION AL CAD

RESENTADOQ en un sen-
P cillo estuche de plastico De la III'QI
transparente, Auto- | lista de
Sketch se entrega en tres dis-
quetes de 5 1/4", acompariados programas
por un manual del usuarioy una | dedicados

tarjeta de referencia que resu-
me los comandos de que dispo- d.ﬁfeﬂ'

ne el programa. Tanto el soft- | gsistido por
ware como los manuales estan ordenador
integramente traducidos al cas- .

tellano.

En cuanto al contenido de los
disquetes, en uno de ellos se
encuentran ejemplos realiza-
dos con AutoSketch y en los
otros dos sendas versiones del
programa, una para PCs con el
coprocesador matematico
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8087 y otra para los equipos sin
coprocesador.

Instalacién
La instalacion no puede ser

mas sencilla. En los Amstrad
PC de dos unidades de disque-

tes no hace falta ningln tipo de
instalacion, mientras que en los
equipos con disco duro basta
crear un subdirectorio y copiar
en él todos los ficheros del pro-
grama.

Al utilizar por primera vez Au-
toSketch, aparece en la panta-
lla un menu con opciones para
la eleccién de tarjeta grafica
(CGA, EGA y Hércules), plotter
(Hewlett-Packard, Houston Ins-
trument y compatibles), impre-
sora (HP Laserjet, Epson e IBM

Autosketch en un PC 1512 con disco duro y monitor color.

Proprinter) y dispositivo de en-
trada de datos (ratén, joystick,
Koala Pad y teclado). La infor-
macién de configuracién se
guarda en el fichero
SKETCH.CFG y para maodifi-
carla existen dos posibilidades:
borrar el fichero o llamar al pro-
grama con la opcion /A"

Dibujando
con AutoSketch

Instalado el programa y una
vez a buen recaudo los origina-
les (AutoSketch no esta prote-
gido y el manual recomienda
encarecidamente hacer una co-
pia de seguridad), se puede
empezar a dibujar.

El aspecto de la pantalla es
similar al de las aplicaciones
GEM, aunque los programado-




Colocacién automdtica de cotas alineadas.

res de Autodesk han preferido
no utilizar este entorno de ven-
tanas, creando sus propias ru-
tinas para los menus pull down,
el control del cursor con el ra-
ton y los gréaficos. En cualquier
caso, AutoSketch resulta muy
fécil de manejar, y al menos en
este aspecto supera a
AutoCAD.,

En la parte superior de la
pantalla se encuentran los me-
nis de Dibujo, Cambios, Vi-
sién, Auxiliar, Ajustes, Medi-
cién y Fichero. Las opciones
mas ulilizadas son accesibles
tambien mediante las teclas de
funcion, evitandose asi la rela-
tiva pérdida de tiempo que su-
pondria el seleccionarlas con el
ratén. En la misma barra de
menus, pero en su extremo de-
recho, el programa muestra
una indicacion (porcentaje) de
la memoria ocupada por el di-
bujoy la hora.

AutoSketch cuenta en el
menu de dibujo con un extenso
repertorio de posibilidades, in-
cluyendo el trazado de arcos,
rectangulos, circulos, curvas, |i-
neas, puntos, poligonos y la in-
sercion de texto. En este mis-
mo menu se encuentra la op-
cién «Elemento», que permite
incluir como parte o elemento
del dibujo actual un gréfico rea-
lizado previamente.

L-___

Una vez creado un dibujo,
sus distintos componentes
pueden modificarse usando las
opciones incluidas en el menu
de Cambios: Revocar, Invocar,
Borrar, Agrupar, Desligar, Des-
plazar, Copiar, Estirar, Propie-
dad, Girar, Escala, Simetria y-
Partir.

Utiles de dibujo

Como los demas paquetes
de CAD, AutoSkelch se basa
en la técnica de graficos vecto-
riales, es decir, se trata de un
programa de dibujo object ba-
sed. Las imagenes no se alma-
cenan en forma de «mapa de
bits» (representaciéon numérica
del estado de cada uno de los
pixels de la pantalla), sino en
terminos geométricos. Una cir-
cunferencia, por ejemplo, esta-
ra definida por el punto en el
que esta su centro y por la lon-
gitud del radio. Este plantea-
miento resulta mas adecuado
para el dibujo técnico que el bit
mapping y permite algunas
operaciones que de otro modo
resultarian imposibles, como,
por ejemplo, el usar varias ve-
ces seguidas la opcién «Revo-
car», anulando el efecto de las
ultimas operaciones de dibujo.

AutoSketch dispone de una
serie de opciones que constitu-
yen verdaderos utiles de dibujo
y cuya funcién es facilitar al
maximo el trabajo con el pro-
grama. Una de las mas intere-
santes es |a rejilla, que ayuda a
emplazar los objetos en la pan-

Imagen realizada con Autosketch e Impresa en una DMP 3000.
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talla. También se dispone, en-
tre otras, de opciones de Zoom,
cambio de encuadre, trazado
de lineas horizontales o vertica-
les, agrupacién de objetos,
cambios de escala y simetrias.
Las opciones del menu de
Medicién (Distancia, Angulo,
Area, Punto, Direccion, Cota
alineada, Cota horizontal, Cota
vertical y Mostrar propiedades)
figuran entre las méas especta-
culares del programa, pues
permiten |a realizacion de me-
diciones entre puntos y la colo-
cacién semiautomatica de co-
tas en el dibujo. Si mas adelan-
le se «estira» una zona que
contiene una cota, AutoSketch
vuelve a medir la distancia y di-
buja la nueva cota usando el
mismo tipo de acotacion (ali-
neada, horizontal o vertical).

Ficheros DXF
e impresion

Aunque AutoSketch tiene su
propio formato de ficheros,
también puede grabar en for-
mato DXF, el estandar de facto
para el intercambio de dibujos
en los sistemas de CAD basa-
dos en compatibles PC, Esta
opcién permite obtener una re-
presentacién del dibujo compa-
tible con AutoCAD (versién 2.5
o posterior). Asi, si una aplica-
cién determinada se vuelve de-
masiado compleja para Auto-
Sketch, el tiempo invertido no se
pierde, ya que al poder conver-
tir los ficheros al formato DXF
|.se puede continuar el trabajo

con AutoCAD.

El dltimo paso en el dibujo
con los paquetes de CAD es,
l6gicamente, la obtencién de
una copia en papel de la ima-
gen creada en la pantalla. Los
mejores resultados se consi-
guen con un plotter, pero Au-
toSketch también puede usar
las impresoras compatibles Ep-
son (los ejemplos que ilustran
este articulo se imprimieron
con una Amstrad DMP 3000) y
las Laserjet de Hewlett-Pac-
kard.

Aunque se echan en falta al-
gunas opciones, como el relle-
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nado automatico de figuras, y
en ocasiones resulta demasia-
do lento, AutoSketch es un
buen paquete de dibujo asisti-
do por ordenador, cuya mejor
caracteristica es, junto a su
asequible precio, una inusitada

Utllizando el zoom en uno de los efjemplos incluidos en Autosketch.

CARACTERISTICAS

Distribuidor:

Microbyte

P. de la Castellana, 179
Tel. (91) 442 54 44
28046 Madrid

Configuracién:

Amstrad PC o compatible 512 K 0 mds de memoria RAM Plot-
ter o impresora, Recomendable raton.

facilidad de manejo. Por ofra |
parte, el problema de la lentitud |
es inherente a este tipo de apli-
caciones, que sélo ofrecen su
méximo rendimiento en equi-
pos més avanzados (y costo-
s0s) que los compatibles PC,
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Unidad central de un PC 1512 DD dibujada con Autosketch.

como pudieran ser los construi-
dos en torno a los microproce-
sadores Motorola 68020 o Intel
80386. En los Amstrad PC se
puede conseguir una velocidad
de ejecucién muy respetable
trabajando con los modelos de

coprocesador matemético
8087-2,

Pese a estos dos handicaps,
AutoSketch es un programa idé-
neo para adentrarse en el fasci-
nante mundo del CAD, resultan-
do méas que suficiente para la

disco duro e instalandoles un

mayoria de las aplicaciones.

PARA TU

Contabilidad

Contabilidad de facil monejoy de gran
potencia que permite trabojar con
cuentas de hasta cuatro niveles, con
copacidad sequn diskette de 500/1.000
cuentas y de 2.000/10.000 asientas.

Permite modificar o dar de

bojo apuntes ya integrados en el
Mayor, progremaciones de cierres,
ficheros de Contabilidad y Cuenta de
Explotacion, sjecucion de balances
comparativos, relanzandclos por
mesés, clove occeso restringido, elc

15.900 ptas.

L-___

TAMBIEN PARA PCW 8256/8512

Parainformacion y pedidos dirijanse a:
ORDEMANIA 5ot 7 R

NUEVO PCW 9512

GESPACK PLUS

Paquete integrado de gestién, que le permite, de una manera clara
y de fdcil manejo el control total de su empresa, ahora a un precio
que no estd acorde con su calidad, tan sélo 25.900 ptas.

Facturacion

Programa de gran agilidad y
rapidez que incorpora el

Control de Clientes, con gran
capacidad de datos, Articulos,
Albaranes, Facturas y recibos.

Generacion gutomdtica y
manual de decumentos,
valoracidn a voluntad de los
albaranes, todo tipo de listado,
incluido el del IVA de las
facturas emitidas para la
declaracion de Hacienda, etc...

13.500 ptas.

34 . C47 227944 .

. OPDEMNA

Control de Stocks

Gran capocidad de datos, le
permitiran a Vd. llevar con
claridad y sencillez el control
de su Stock.

El programa le permite |levar
un libro de entradas/salidas,
reorganizarlo, hacer listodos de
stocks..., le avisard de los limites
de stocks, minimo y mdximo
por articulo, ete.

Todo pora la llevanzo de

su almacén,

11.900 ptas.

Noft






INGOTE
10

JUEGOS DE ORO
PARA TU ORDENADOR

ii UNA OPORTUNIDAD UNICA Y

itUN REGALO EXTRAORDINARIO !!

JUNTOS, UNO POR UNO EN UN PACK DE
SUPERLU]O'Y EN SU PRESENTACION ORIGINAL,
LOS DIEZ EXITOS DEL ANO
EN EL MUNDO DE LOS VIDEQJUEGOS.
AHORA PUEDES TENER LOS TITULOS MAS
ATRACTIVOS QUE HAN APARECIDO EN 1987

‘ POR SOLO...

3.500 pis.
A

ii PIDELO ANTES DE QUE SE AGOTE !

EL LINGOTE EL LINGOTE
SPECTRUM. COMMODORE AMSTRAD MSX
INFILTRATOR CREAT ESCAPE GAUNTLET CoLT 3¢
CGAUNTLET ARKANOID WINTER GAMES SPIRITS
BREAKTHRU DONKEY KONG DONKEYKONG ~ SURVIVOR
XEVIOUS SHORT CIRCUIT ARKANOID LICHI MATA
WINTER GAMES BATMAN HEAD OVERHEELS  RATMAN
ERBE SOFTWAME C' NUNEZ MORGADD, 11 28005 MADRID TELEF (990 314 1804

DELEGACHIN BARCELONMA. £/ VILADOMAT, 114 TELEF (03) 2533580




MULTUFACE TWO ... 16.500
DISCOLOGY . £.000
DISCOLOGY 2... ... 8.000-

AS 2
BATTLE FOR MIDWAY . 1
BATTLE FOR MIDWAY . 1
BATTLE FOR BRITAIN . 1.000
BATTLE FOR BRITAIN . %.SG}D

BOB WINNER .500-0
BRADE OF FRANKENS-
TEIN 875
875
1,200
995
BACTRO 2.200-0
BILLY EARH.!O BAJERD 995
BILLY BARRIO BAJERQ 2.200-D
CYRUS I CHESS ..... 1.900
CYRUS ll CHESS ..... 2.800-0

CATCH
GH&LIENGE GOSOTS 875
EIUJLIJSSUG CHESS 4 .. 3.600-D

............. 875
RA ...... 2.000-0
COMMANDO . 875
COMMANDD ..._..... 2.250-0
DEATHSCAPE . 1

500
D0G FIGHT 2.167 . 1.500
DON QUUOTE........

DON QUUOTE........ 2
DRAGON'S LAIR........

EXOLON
ENDURD RACER .
ENDURO RACER

COCONUT

INFORMATICA

DEL «SOFTWARE» ESTA

Q,?‘e e LAS ULTIMAS NOVEDADES
$Ye EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES

TUTOR, 50

YDE4aBDE

e LOS MEJORES PRECIOS
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

EXPAESS RAIDER ...
EXPRESS RAIDER .. ..
F. MARTIN BASKET ...
F. MARTIN BASKET ...
FINAL MATRIX ... ....
GRAND PRIX 500 CC ..
GRAND PRIX 500 CC ..
GAME OVER .........
GODMIES ., ..... ....
GHOSTS'N GOBLINS .
GHOSTS'N GOBLINS ..
HISTERIA ... L
HI}RGFDO

DROFOOL :
HEAD (VER HEELS ...
INDIANA JONES . ...
IKARI WARRIORS .
KINB'IK..H ...........

ON
ISSION .........
PON-

875
2.000-0
875
2.000-0

AMSTRAD

PIRITS. . .ovvvisn  B75
SAILING . e 580
SILENT SEAVICE .. | 1.200
SILENT SERVICE . 2.000-0
THEATRE IN EUROPE . 1.000
THE.&TRE IN EUROPE . l.%—ﬂ
THINS H}UHCES BACK 875
TWO ONTWO ....... 880
TWO ON TWU 2.200-D
TRIVIAL PURSAIT 3400
TRIVIAL PURSAIT 4.300-0
TENNIS 30 ... 995
TENNIS 30 22000
WONDER BOY B0

BV ..-rves 2.200-D
| - 875
WINTER GAMES. 875
B h e itic Vi 1.000-0

D GRAND PRIX ... 2.000

D GRAND PRIX 2.800-D

PAX (7 JUEGOS) . 1.750

AK (7 JUEGOS).... 2.750-D

PCW 8256-8512

SHOCK o 3500
BRUNO BUXING v 4200
. 3.200
BOUNDER .. ......... 3.800
COLOSSUS CHESS 4., 4.200
CYRUS 1) CHESS ... 3.200
30 CLOCK CHESS .... 3.400
CLASSIC COLLECTION, 3.800

DISTRACTION (3 JUE-

GDE& ............. 4,200
FAIRLIGHT . 3,200
FOURTH Pﬂ{l!OCCIL . 4.200
HEAD OVER HEELS ... 3.200

ORAPHEE {2 DISCOS) .. 5.000
| TRADING CO ..., 4.200
PAK ALLIGATA {2 JUE-

STAR GLIDER ........ 5800
SNOOKER BILLAR 4,200
5. g‘ELLU!IH CONTROL 3.200

T0
TAUCETII .......... 4.200
JOYS'(]EBK + INTER-

FACE + SIMULA-

28008 MADRID
METRO: ARGU
Tel.: (91) 248 54 8!
ABIERTO DE 1082

LUNES A SABADO

PC 1512 Y COMPATIBLES

GYRUS HCHESS . nw
DECISION IN THE
DESERT ... 5
DESTROYER 000
FLIGHT SIMULATOR10.000

EAN 1 4,500
MACADAM BUMPEH 5 20‘2'
PROHIBITION ..
PROGOLF

PISTOP N ...........
SPITFIRE ACE ......
STAR GLIDER ......
SOLO FLIGHT .
SUMMER GAMES W
BATTLE..

sus
SILENT SERVICE ..

TIGERS IN THE 5

KET) .
TOP GUN ...
ULTIMA 1.
uRIDIUM

KONIX ..

DISC & (AMSOFT] .
DISC 8" 1/4 DD.OC .
CONECTOR 2
JOYSTICK'S ......
ARCHIVADOR 50
DISC 5 1/4 (CON
LLAVE)............
ARCHIVADQOR 50
DISC3 =Y3= */;

(CON LLAVE:
TAPA TECLADO

m;
b

3,800

CPC 464 230
TAPA TECLADO
CPC vacnnien OO0

POR TELEFOND

CUPON DE PEDIDO PCR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID.

NOMBRE/APELLIDOS:
DIRECCION COMPLETA:
TEL
TTULOS: PRECIO:
GASTOS DE ENVIO 200

"""""'""\

FORMA DE PAGO:

[0 POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)

[] CONTRA REEMBOLSO

TOTAL
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GEM WORDCHART

GEM WordChart es un programa que le permitird, con un esfuerzo
minimo, convertir sus textos en atractivos carteles enmarcados

de aspecto totalmente profesional.

P ERO empecemos por el
principio; como su nombre
indica, GEM WordChart funcio-
na bajo GEM, por tanto debere-
mos cargarlo para poder ejecu-
tar el programa. Desde el
DESKTOP seleccionamos los
iconos correspondientes y tras
unos momentos de espera apa-
rece la llnea de comandos en la
parte superior de |a pantalla y
una serie de opciones en la par-
te izquierda. El resto de la pan-

talla corresponde al rétulo que
vamos a crear (o modificar).
Creacion de rétulos

_En primer lugar, debemos ele-
gir una de las nueve mascaras

de texto disponibles (ver las ilus-

traciones) y uno de los diecinue-
ve tipos de borde para configu-
rar nuestro rétulo. También pue-
de usarse alguna de las masca-
ras predefinidas con borde:
AGENDA, CHILL, FREEFORM,

"METRIC y SALARY, todas ellas

ya configuradas en el programa.

A continuacién, se introduce
el texto y se graba en el disco el
diserio, para imprimirlo poste-
riormente mediante QUTPUT.
Como se ve, no puede ser mas
sencillo, aunque, como es l4gi-
co, GEM WordChart puede
complicarse bastante mas si se
desean disefos mas elabora-
dos.

Todo programa que maneja
texto no se puede limitar a un
solo tipo de caracteres, y menos
si éste se mueve en el entorno
GEM. WordChart, obviamente,
no lo hace y permite diversas
combinaciones de caracteres
(normal, negrita, subrayado, ita-

Fichero Edicidn [LFETEIRY Ovciones

lica) y las fuentes Swiss y Dutch,
ademas de ocho colores y tres
tamarios (20, 28 y 36).

Para introducir texto en la
mascara debemos apuntar con
el cursor al renglén en el que va-
mos a escribir y pulsar el botén
derecho del raton. Si ya hemos
seleccionado los atributos del
texto, el tipo de los caracteres
tecleados coincidira con nuestra
eleccién, aunque podermos cam-
biarlos mientras introducimos el
texto y ver inmediatamente el re-
sultado. A continuacion, alinea-
mos el texto a la izquierda, de-
recha o centro y pulsando Ia te-
cla <INTRO> pasamos a la si-
guiente linea de la mascara.

El dnico momento en que se
abandona el ratén es al introdu-
cir texto, ya que no queda mas
remedio que utilizar el teclado.
WordChart contiene una panta-
Ila con la lista de comandos que
pueden ejecutarse con el tecla-

WORDCHRY

B: \UCHART $\STHNOMBRE , UCH

l-|||3'

| it It IF] 3 3
T T PO CFoTo, COvvewi oy |

Ellﬂl
T

)
L1

Galer{s de ndscaras

@]
I:
=
*—J

En columna |

m| 0
vl
-

.Lil

Nornal :

i TRA ey

Libre :

B | owl] i

Galeria de mascaras de GEM WordChart.
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do en el caso de que s= prefiera
prescindir del raton.

Perfeccionando
nuestro trabajo

Nadie es perfecto y a cual-
quiera se |le puede olvidar una -
nea. Solucionarlo es facil con
WordChart; basta abrir el menu
de edicién y seleccionar Insertar
Fila o Eliminar Fila para modifi-
car la mascara. Asimismo, es
posible anadir delante de cada
fila un simbolo, como, par ejem-
plo, un circulo o un triangulo, 0
bien un ndmero, con la mision
de resaltar o establecer un de-
terminado orden.

Como ultima posibilidad (qui-
z4 la mejor) se cuenta con la op-
cién de transferir los rotulos
creados con WordChart al pro-
grama de dibujo GEM Draw, pu-
diéndose, por tanto, anadir cual-
quier otra imagen y realizar cual-
quier retoque para perfeccionar
el resultado,

La posibilidad de trabajar en
GEM Draw con los rétulos gene-
rados por WordChart es al mis-
mo tiempo la mejor y peor cua-
lidad del programa. Aunque per-
mite un magnifico acabado al
poder modificar y anadir image-
nes, el usuario puede preferir
realizar los rotulos —con algo
més de trabajo por su parte, eso
si— directamente con GEM
Draw o incluso con GEM Paint
(incluido con el AMSTRAD PC),

CARACTERISTICAS

Configuracion:
AMSTRAD PC o com-
‘patibles. Una o dos
unidades de disco o

disco duro.

Editor: Digital Re-
search.
Distribuidor: Mi-
crobyte.
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GEM
WordChart
puede
instalarse
en disco
duro, pero
es impres-
cindible
mantener
la copia
original en
la unidad
A

e ————

GEM WORDCHART

Fichero L Histara Opciones WORDCHRT
oertie e ) .
| J 1nLhar riia N | '

mau sgnsafenssnsDoDeR ORI | |1 | i I.-.ﬁ|.| -,J:‘ I U A [1|. ||-|!- 1 g
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El menG de Edicién desplegado.

Fichero Edicién Méscara [QITSCICEY

UOROCHRT

Teclas asociadas a comandos

]

(@0 B Cursor un cardcter izquierds
WY S—]

[—r— |

{GEY (LR Corsor un cardeter derecha
Ty i

]

G @ Cursor arriba un canno
| SENY

& @ cursor b
_' Ursor a4bajo un campo

8

0 !I‘:uu'"i‘lmi i" |m].l

= - . .

((= Elimina cardeter izquierda cursor

[T Elinine carseter devecha cursor
e ——
P T Elimina palabra derecha curser
[——y —1

@5 Borra el contenido del campo
e

(o=t .

Cursor abajo un cango

[ r—1

&) Cursor derecha un cawpo

H—— I ] i
5 (] Cursor izquierda un cango
b._.-L—'

Listado de las teclas asociadas a comandos.

en lugar de tener que desembol-
sar una cantidad adicional uni-
camente para rezlizar rétulos.

La utilizacion del programa es
sencilla, ya que al funcionar so-
bre GEM y no disponer de un
gran numero de opciones es-
condidas y dificiles de usar,
hace posible que en menos de
una hora se puedan crear carte-
les de excelente calidad.

GEM WordChart se puede

instalar en disco duro, aunque
«gracias» a la técnica de protec-
cion empleada, es imprescindi-
ble mantener el disco original en
la unidad A. Como de costum-
bre, los accesorios de GEM (cal-
culadora, reloj, fotografia y
spooler de impresora) estan per-
manentemente disponibles
mientras se tfrabaja con Word-
Chart.

Miguel A. Hernandez




Software profesional pdld pmfesmndlesw/

PREYME

Presupuestos y Mediciones

con Certificacion de Obra
P.V.P. 98.000 Pts.

MEDIPLAN

Medicién digital de planos
P.V.P. 39.000 Pis.

CALCULO DE ESTRUCTURAS

Cileulo Matricial de Poérticos Planos

de Hormigén Armado
P.V.P. 98.000 Pts,

LAW - PRISE
El programa definitivo para
Procuradores l! Abogados
PV.P. 95.000 Pts.
GESFIN T =
Gestion completa para la =
Administracion de Fincas - -
P.V.P. 100,000 Pts. A
BOLSA 1
Control de Cotizaciones
"Charting"
P.V.P. 35.000 Pts.
/,
PARA ORDENADORES IBM/PC/XT/AT y COMPATIBLES //’
ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A. s>
e i
///
///
/// ot et
/// : :
= “;h.a'{f:—' I : ?’_,_. l\L‘.1‘:T-P' .
R e ' micro
A (@ microgesa
o ¢ _“_;.'ﬁ\"m' Ct Jacometrezo, 15 - 2¢C
1€ AN Tels. 2422471 - 248 5083

28013 Madrid
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CONTROL DE
AUTOESCUELA PARA PC

NOVUS software

FeEOGRANAS DE BEGTION

Es grande el nimero de autoescuelas que cada dia se ven abordadas

por multitud de usuarios deseosos de sacarse el carnet de conducir. El
trasiego de alumnos, profesores y vehiculos es constante y se hace
necesario llevar un cunlrol de toda la informacién que esto genera.

QVUS software nos pre-

N senta un paquete para
la gestion y control de
autoescuelas facil de manejo y

claro en sus instrucciones. El
programa Se entrega en una

carpeta plastificada en rojo que |

le da un aspecto sobrio. Den-
tro viene el disquete, alojado a
su vez en una funda de plastico
transparente. Al lado, con unas
anillas, nos encontramos con el

54 / Amstrad User

manual de instrucciones, de 17
paginas, que, aungue parezcan
pocas, en comparaciéon con
otros paquetes, son suficientes
y de una gran claridad.

El programa esta bien presen-
tado, huyendo de coloridos y fio-
rituras, con un aspecto muy pro-
fesional. Se basa en un menu
principal y submenus que hacen
muy facil su manejo. Puede co-
nocerse en cualquier momento

cudntas clases ha recibido un
alumno concreto, con qué profe-
sor las dio, en qué vehiculo y la
fecha y hora de la clase. Las cla-
ses dadas por un profesor des-
de una fecha concreta con indi-
cacién de los alumnos que las
recibieron, qué vehiculo se utili-
26 y la fecha y la hora de la mis-
ma son otros de los datos que
el programa aporta. De igual for-
ma, y a través de la opcion lis:




Facha

FECHA

COMCEFPTO

O8-0ax .

AUTO—-ESCUELA NOVUS
SALDO ECOMONICO DEL ALUNND D, FELIPE

<~ 1987

WAETIN PESCADOR

CARGO ABORD SaALDO

2007 /07
28/07/87
28/07,87
2607787
01/08/87
Q08787
01/08/87
01087
QT 10r87

DERECHOS DE WATRICULA
TIBROS TEQORICA

FAGO A TUENTA

LIQUiba ¥ RETIRA EL CARMET
DIRECHOS DE MATEICULA
LIBEOS TEORITA

CLASE PRACT [CA DE ZXaAHEN
PAGO A CUENTA

BENQVACION DE DCTUMENTACIOM

018 CLASES PRACTICAS A '2.000

SALDE A SU PAVOR......

FIN BE LISTADO

4.000
5, 000
4.507
45,000
18. 000
8. 000
1500
S5. 578
12. 000
k. 36. 000

Ejemplos de listados con calidad de letra.

CONTROL 'ALTO-ESCUELA
— - —
FrFn

Noabre 1

Bomieslie ¢ HUERTAS &7 B.C

Lecalydas @« MADKID

Telsdonn @ 4459104

Clases imgartices | bl
Tipo de ntrata 1 FRACTICAS

wckeal o B

Una ficha de un profesor consultado.

tados, pueden conocerse todas
las clases dadas en el dfa, orde-
nadas por vehiculo y dentro de
cada vehiculo por el horario de
la clase, con lo que queda muy
facllitada la labor de control y
contabilidad. La vuelta al mend
principal es algo lenta debido a
qus el programa actualiza en
es0s momentas todas las modi-
ficaciones que se hayan rea-
lizado.

} .

- ROUELA MOVUS
SONELE TR PROFESORES o

Nim. Profwsar 1

Un buen programa

Basicamente, el programa fra-
ta alumnos, profesores y vehicu-
los y luego, globalmente, los
cargos y pagos que éstos gene-
ran. En esta opcion no se con-
templa para nada los salarios de
los profesores, posibles horas
extraordinarias, pluses... Hay
otro apartado para claves de los
cargos de los alumnos, que fa-

Diferentes tipos de claves.

o

EDeERA, MITROELA

TR LA R
o s R KR TANN ¥ Foune #7060,/

(R e F—

ELAME S G sl 8

SDE M oo MG, ...l

LITTABE S5 SADrisoers,...4

LLASEE o Lm PEESIW, ...
LINTASE Sa wEwituw
LigTanD o5 Seqtod,

1
CLAAE Sashd N BN 0
LLL SRS LT H——

9, 33

ves Talletie

Mend de tipos de listados.

La vuelta al
menu
principal es
algo lenta
debido a que
el programa
actualiza en
50§
momentos
todas las
modifi-
caciones
que hayamos
realizado
sobre el
disco

cilitan enormemente la tarea ala
hora de introducir datos, v, final-
mente, otra seccién para lista-
dos, pudiendo sacar por impre-
sora cualquier lipo de listado
hasta un total de ocho opciones.
Es aqui donde el programa se [
porta de maravilla presentando |
unos listados correctos y reali- |
zados con buen gusto, con ca-
beceras y lineas de detalle im-
pecablemente organizadas.

Amstrad User / 55
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CONTROL DE AUTOESCUELA PARA PC
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fFicha del alumno para anotaci6n de

exdmenes.

Velocidad de ejecucion

En la seccién de gastos se de-
tallan los producidos por cada
vehiculo a causa de reparacio-

nes, cambios de aceite, neuma- |

ticos o cualquier otra interven-
cién gque soporte gastos (sin
contar el combustible). Hay una
seccion especial dedicada al re-
postaje de combustible infor-
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grandes

| | cualidades de

. este paquete,
realizado
integramente
en COBOL y

| aprove-

chando

las ventajas

del disco

duro

La rapidez es |
una de las |

Gastos producidos por vehiculos.

Calculadora, sencilla pero atil.

mando del total de litros respos-
tados, asi como los litros del Gi-
timo repostaje y qué profesor lo
efectud, en que fecha y los kilo-
metros que marcaba. Eslo per-
mite llevar un control exacto so-
bre el material mévil y por quién
fue usado. En cuanto a los alum-
nos, se podrd saber instanta-
neamente cuantos examenes
tedricos o practicos han realiza-
do, las renovaciones, el niumero

de clases recibidas y su saldo
econdmico, asi como una ficha
con sus datos. Para la mayoria
de consultas basta con introdu-
cir el nomero clave de alumno,
profesor o vehiculo para que sal-
gan en pantalla todos los datos
pedidos. En el caso de los alum-
nos se puede acceder también
por su numero de expediente,
nombre y apellidos, o, por Ulti-
mo, por su DNI, La rapidez es
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Listado de vehiculos.

una de las grandes cualidades
de este paquete, programado in-
tegramente en COBOL, aprove-
chando las ventajas del disco
duro, imprescindible para ejecu-
tar el programa.

Un dltimo detalle a tener en
cuenta es que el programa inclu-
ye una calculadora elemental,
con las cuatro operaciones ba-
sicas, y que se puede llamar
desde cualquier punto del pro-

) .
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Control de profesares por horas y vehiculos.
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Control de gastos de las vehiculos,

FICHA TECNICA | ‘

NOMBRE:

Control autoescuela version 3.15

DISTRIBUYE:

Novus software

CONFIGURACION:

Amstrad PC o compatibles con disco duro

PRECIO:

46.000 pesetas

grama, pulsando Alt + F1, sin
interrumpir ningin proceso.
También el programa nos indica
en todo momento en qué sub-
menu nos encontramos, asi
como la fecha y la hora.

Como resumen podemos de-
cir que es un programa sobrio,
sencillo de manejar, rapido y
muy profesional, que utiliza el
disco duro como medio de alma-

El programa
estd bien o
presentado,
huyendo de
los coloridos
y florituras
con un
aspecto muy
profesional

rense
L ¢ _ XIT ,

confiere una gran capacidad. La
presentacion por papel esta muy
bien estructurada y es f4cil de
acceder a ella mediante opcio-
nes de menu. Es, pues, un pro-
grama muy ufil para lo que esta
disefado y cuyas principales
caraclteristicas, insistimos, son
la rapidez y la gran capacidad
de almacenarmiento.

cenamiento de datos, lo cual le

José C. Tomas
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ANATOMIA DEL RATON

Aunque los primeros ratones aparecieron a finales de la década de los
sesenta, su existencia paso casi desapercibida hasta algunos anos mas
tarde. Asi, a comienzos de 1984 sélo dos microordenadores se entregaban
a sus compradores con este singular dispositivo: el Lisa y el Macintosh,
ambos producidos por Apple Computer.

L altisimo precio del Lisa
le hizo desaparecer ra-
pidamente del mercado,

dejando el campo abierto al Ma-
cintosh. A diferencia de su her-
mano mayor, este ordenador no
sélo alcanzd, pese a su precio,
un importante éxito de ventas,
sino que, sobre todo, popularizé
una nueva filosofia informatica,
originando una multiplicacion de
ratones casi tan espectacular
como la de los roedores ver-
daderos.

go, éstas son sus unicas seme-
janzas con los genuinos ratones
que corretean por nuestros cam-
pos y ciudades.

Ordenadores
més humanos

Resulta facil entender la es-
pectacular difusion del raton si
se tiene en cuenta que este ar-
tilugio forma parte de toda una

El ratén del Amstrad PC 1512,

La forma y el tamaro del ra-
ton, disenado siempre para
adaptarse a la mano del usua-
rio, y el hecho de que estuviera
provisto de una larga cola de
plastico, en cuyo interior se alo-
jan los cables que le unen al or-
denador, han sido, sin duda, los
factores determinantes de un
nombre tan insdlito para un ar-
tefacto informatico. Sin embar-
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tendencia encaminada a simpli-
ficar el uso de los ordenadores.
La filosofia WIMP, cuyo nombre
esta formado por las iniciales de
las palabras Windows, lcons,
Mouse y Pointers (venta-
nas, iconos, ratén y punteros)
intenta, ni m&s ni menos, hu-
manizar el ordenador,
poniéndolo al alcance de usua-
rios sin ningdn tipo de conoci-

Los
desplaza-
mientos

del raton
sobre la
mesa
controlan el
movimiento
del

cursor en

la pantalla,
permitiendo
realizar todo
tipo de
tareas

de forma
intuitiva, sin
necesidad de
complicados
comandos de
dificil
memori-
zacion.

mientos informéticos. El entorno
GEM, creado’ por Digital Re-
search a semejanza del interfa-
ce de usuario del Macintosh y
que se entrega con todos los
modelos de Amstrad PC, es un
buen ejemplo de lo que puede
conseguirse avanzando por este
camino.

El papel del ratén en los en-
tornos WIMP es basico, pues se
trata del dispositivo que permile
la comunicacién del usuario con,
su ordenador. Los desplaza-
mientos del ratén sobre la mesa
controlan el movimiento del cur-
sor en la pantalla, permitiendo
realizar todo tipo de tareas de
forma intuitiva, sin necesidad de
complicados comandos de dificil
memorizacion.

La evolucion
de los ratones

La paternidad del raton se le
atribuye al americano Douglas
Engelbert, que desarrollé el pri-
mero de estos dispositivos en el
Stanford Research Institute, a fi-
nales de la década de los sesen-
ta. Se trataba de un ratén ana-
légico, que se deslizaba sobre
unas ruedecillas dispuestas en
angulo, de modo que al girar ac-
cionaban una resistencia varia-
ble, produciendo una variacion
de voltaje. El programa encarga-
do de controlarlo empleaba
complejos algoritmos para des-
cifrar el significado de las sena-
les que llegaban al ordenador
tras pasar por un convertidor
analégico-digital.

Fue Jack Hawley, trabajando
para Xerox, quien cre6 por pri-
mera vez, en 1972, un ratén di-




gital, y quien, también por encar-
go de Xerox, se encarg6 de de-
sarrollar un raton que en lugar
de desplazarse sobre ruedeci-
llas lo hiciera sobre una bola de
acero. Este raton se utilizé en di-
versos equipos de Xerox y su di-
sefo, con ligeras variantes, es
similar al de los modelos actua-
les, como el de los Amstrad PC
y otros ordenadores. Por lo ge-
neral, reciben el nombre de ra-
lones mecanicos, ya que su fun-
cionamiento se basa en el giro
de la esfera de acero, que trans-
mite su movimiento a dos tam-
bores cilindricos.

Existe otra «familia» de roe-
dores electrénicos, mucho me-
nos extendida, que se conoce
como ratones dpticos. A diferen-
cia de los mecanicos, que pue-
den desplazarse sobre casi
cualquier superficie lisa, los ra-
tones Opticos deben moverse
sobre una base especiaimente
consiruida para este fin, en cuya
superficie aparece una rejilla o
entramado de lineas. El ratén es
capaz de apreciar, gracias a un
sensor 6ptico, los cambios que
se producen en el entramado a
medida que se desplaza, deter-
minando la direccion y la distan-
cia recorrida.

El raton de los Amstrad PC

Si, armados con un destorni-
llador de estrella del tamafio

adecuado, nos atrevemos a di-
seccionar el ratéon de los Ams-
trad PC 1512 o 1640, probable-
mente nos llevemos una sorpre-
sa al descubrir la escasez de
componentes en su interior. Un
conector para el cable que lo
une al PC, un pequefio chip,
seis resistencias, dos condensa-
dores, dos interruptores (uno
para cada uno de los pulsado-
res del ratdn), una bola de ace-
ro recubierta por un material
plastico, dos ejes con un cilindro
0 tambor en uno de sus exire-
mos y en el otro una ruedecilla

En la cara inferior puede verse la bola, cuya extraccién resulta muy

sencilla.

Vista del ratén del PC 1512 tras retirar la parte superior de la carcasa.

F

de plastico con numerosas per-
foraciones, y dos exirafios dis-
positivos entre los cuales van
encajadas las ruedas perfora-
das son, junto con la placa de
circuito impreso sobre la que
van montados y una rueda que
Unicamente sirve para mantener
la bola en la posicién correcta,
los dnicos elementos de este
ratén.

Al rodar sobre la mesa, la bola
transmite su movimiento a los
dos ejes (correspondientes a los
ejes X e Y del plano) con los que
se encuentra en contacto. En el
extremo de estos ejes se en-
cuentran las ruedecillas perfora-
das, situadas entre una diminu-
ta barrera de rayos infrarrojos.
Al girar, las ruedas interrumpen
y restablecen alternativamente
el haz, segin pase ante él una
zona opaca o Una zona con per-
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A FONDO

foracién. De este modo, las rue-
decillas actuan como interrupto-
res, abriendose y cerrandose un
numero de veces que depende
de la distancia recorrida por el
ratén sobre la mesa, permitien-
do que el PC responda con un
desplazamiento proporcional del
cursor en la pantalla.

Detalle de uno de los elementos encargados de detectar el movimiento del ratén. Al girar,
la rueda perforada interrumpe periédicamente un haz producido por una pareja de célu-

las fotoeléctricas.

RICART, 33 08004 - BARCELONA Tekfonos 423 00 48 - 425 27 33
Telex. 98,641 MINIG

SERVICIO TECNICO OFICIAL
AMSTRAD Y SINCLAIR

PC 1640

i : PC 1512
REPARACION DE ORDENADORES POW 8512
PCW 8256

* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO PCW 9512

* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512, PC 1640 Y COMPATIBLES

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5" %, 3" %, y 3")
CON “CAMARA BLANCA™ (CLEAN BENCH)

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS.
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TRUCOS

ESPEJO EN ALTA RESOLUCION

De Javier Ramis es este otro ruco,
que invierte todos los caracteres de la
pantalla, mostrandolos como si se vie-
ran en un espejo. Para utilizarlo, la
pantalla debe estar en modo de alta re-
solucién, lo que se consigue ejecutan-
do ei programa en codigo magquina
HIGHRES.COM, cuyo listado inclui-
mos, como el de ESPEJO.COM, en el
formato adecuado para emplear como
ensamblador el programa DEBUG.

NHIGHRES.COM

A

MOV AX, 0006
INT 10

RET

RCX
6
W

Q

Listado del fichero que generara el pro-
grama HIGHRES.COM.

NESPEJO.COM
A

MOV AX, B8B0OO
MOV DS, AX
MOV DI, 0000
MOV AX, 0000
MOV AL,[DI]
MOV CX, 0008
RCR AL, 1
RCL AH,1
LOOP 0110
MOV [DI1J, AH
INC DI

CMP DI, 4000
JNZ 0108
RET

RCX

20

u‘.
Q

Utilizando este listado como entrada de

DEBUG se obtiene el programa ESPE-
JO.COM.

—

BORRADO SIMETRICO DE PANTALLA

Javier Ramis Pérez, de Madrid, es el
autor de este programa en c6digo ma-
quina que realiza un peculiar borrado
de pantalla, partiendo la imagen hori-
zontalmente y desplazando cada uno
de los dos fragmentos resultantes.
Como el mismo Javier nos explica en
su carta, puede ser de utilidad en la
confeccion de menus y en presen-
taciones.

En cuanto al modo de obtener el pro-
grama, es el mismo que seguimos ha-
bitualmente: producir con RPED, ED-
LIN u otro editor ASCII un fichero, de
nombre SCRSPLIT.DEB, cuyo conte-
nido sea exactamente igual al del lis-
tado adjunto y a continuacion utilizar el
programa del DOS DEBUG.COM, con
el mandato DEBUG <
SCRSPLIT.DEB, que se encarga de
crear automaticamente el programa
SCRSPLIT.COM. A partir de ese mo-
mento podremos usar el mandato
SCRSPLIT desde el DOS.

NSCRSPLIT.COH
A

MOV CX, 000D
PUSH CX

MOV AX,0801
MOV BX, 0707
MOV CX,0000
MOV DX, 0C50
INT 10

MOV AX,0701
MOV BX,0707
MOV CX,0DOO
MOV DX, 1950

INT 10

POP CX

LOOP 0103

RET

RCX

24

W

Q

Listado del fichero
SCRSPLIT.DEB.
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COPIAR Y TRASLADAR

El selector de areas de GEM Paint se utiliza
generalmente para delimitar una porcion de la
imagen que va a ser copiada o desplazada a
ofro lugar de la pantalla. Si lo que se desea es
trasladar la zona seleccionada, se mantendra
pulsada la tecla Ctrl mientras se arrastra dicha
zona con el ratén. Si, por el contrario, lo que
pretendemos es copiar varias veces una
determinada area, la primera copia se
consigue simplemente arrastrandola con el
ratén, mientras que para las siguientes es
necesario pulsar antes de cada operacién la
barra de espacio, ya que de oftra forma se
produciria un desplazamiento en lugar de una

copia.

Como ejemplo incluimos una imagen en la que
primero se han trasladado dos areas y
después se han obtenido multiples copias de

las mismas.




DE UNA IMAGEN A OTRA

El programa de dibujo GEM Paint permite abrir simultaneamen-
ta dos ficheros y copiar un fragmento de cada una de las image-
nes a la otra. Esto se consigue utilizando la opcién Abrir del ment
Ficheros dos veces seguidas, con lo que apareceran en la panta-
lla dos ventanas de dibujo con diferente contenido y que pueden
desplazarse «arrastrandolas» por las barras de titulo. Para copiar
una zona cualquiera de una de las imagenes a la otra, se utiliza
el selector de 4reas (recuadro de trazo discontinuo en la paleta
de herramientas) y se marca dicha zona; el cursor toma entonces
la forma de una mano, pudiéndose arrastrar el area seleccionada
hasta la ventana de dibujo de la otra imagen.

Insertamos un fragmento de la imagen TIGRE.IMG en la pantaila corres-
pondiente a SHIP.IMG.

Ejemplo de desplazamiento y coplado de una porclén de Ima-
gen con el programa GEM Paint.

MAS POSIBILIDADES
DE GEM PAINT

Aunque las dos péginas que los manua-
les del PC 1512 dedican a GEM Paint pue-
dan parecer insuficientes, lo cierto es que
la practica totalidad de los menus y coman-
dos quedan suficientemente explicados. Sin
embargo, GEM Paint cuenta con algunas
caracteristicas no reflejadas en el manual.
La ilustracién que aparece junto a estas li-
neas, en la que las dos flechas unidas por
una linea horizontal representan la doble
pulsacion del botén izquierdo del ratén,
muestra alguna de estas posibilidades.

@ I Efecuts La orden Deshacer,

@ Con ¢l nicruscopi, si nantiene pulsids

esta tecla al marcar, el poeel cambia al
color suplementanio,

ﬂ ' Borra toda 13 superficle de dibujo.

Nw
1l

n Esecuta La drden Bditar trama..,

[T setesciona toda 1a superticie de dituio.

ramd

Muestra ] recuadro de Farma de pincel,

Coando esté editando una trame mdnl
marcar sobre la pequena wentana de r
de g:“ rellenar La trama con e
color 3¢ .

Posibllidades de GEM Paint no descritas en

el manual del 1512,

Los usuarios de la impresora Ams-
trad DMP 3000 saben que el modo de es-
critura NLQ se puede seleccionar enviando
desde el PC los cédigos de control ESC "x"
SOH [en BASIC2 la instruccién seria
"LPRINT CHR$(27)+"x"+CHR$(0)"]. Sin
embargo, muchos ignoran oiro procedi-
miento mucho mas coémodo que se descri-
be en el manual de la impresora, concreta-
mente en la pagina 3/3. Consiste simple-
mente en mantener pulsados simultanea-
mente los bolones LF y ON LINE al encen-
der la DMP 3000.

NLQ MAS FACIL
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JUEGOS

Estamos convencidos que esta novela interactiva para ordenador, distribuida por
Idealogi¢, puede aliviar el sindrome de abstinencia a los seguidores de series

de television del tipo «Dallas» o «Dinastiu», pero advertimos que, a su vez, posee
un gran poder adictivo que sélo se ve contrarrestado con momentdneos abandonos
fras tozudos intentos de ganar el programa.

novelas Amber escrilas por

Roger Zelazny, comienza con
la angustiosa situacion de vernos
amnésicos en la cama de un hos-
pital, con un enfermero dispuesto a
narcotizarnos, ;quiénes somos?,
iquién nos retiene en el hospttal?,
icomo huir de é17... Todas estas
preguntas y un monton de ellas
m4s deberan responderse, conju-
gando verbos de una lista suminis-
trada, para salir victoriosos de la lu-
cha fratricida por el poder desatada
en Amber. Envueltos en una atmos-
fera de intrigas y traiciones, nues-

E L relato, basado en la serie de
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tras dotes de astucia se disparan
en un intento por seducir, sobornar,
enganar, escapar, desafiar, asesi-
nar... y hasta rendirnos si es nece-
sario para evitar acabar delatados
por desalmadas enfermeras, devo-
rados por furiosos perros, ensarta-
dos por habiles espadas, etcétera.

La maquiavélica aventura se de-
sarrolia en dos ambientes, uno de
madernas ciudades con clinicas pri-
vadas, grandes automoviles y lujo-
sas casas y otro de fantasmagari-
cos bosques poblados de guerreros
y répidos corceles. El reto a espa-
da y el paso del tablero son las dos
situaciones de mayor dificultad del
juego y en esos momentos no le
permitira utilizar la opcién «grabar,
de gran utilidad para no lener que
volver a empezar desde el princi-
pio.

Tiene demostracién y tres niveles
de juego gue junto a los consejos
de su vecina le evitaran abandonos
furibundos.

Las imagenes de la situacion y
de los rostros del adversario, junto
a las composiciones musicales
asociadas a cada accién, son de
una gran efectividad emocional.

NUEVE PRINCIPES
EN

DISTRIBUIDOR: Microbyte.

LO MEJOR: Las posbildaiesde in-
feraccidn con el programa,

LO PEOR: Los grificos no ulilizan &l
modo de alta resolucidn del PC 1512

Programa cedido por Chips and Tips.

SONIDO ADICCIDN ACCION

GRAFICOS
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ORLD

Entre las recientes adaptaciones al PC de novelas interactivas que ofrece Idealogic

se encentra Dragonworld, basada en las novelas de fantasia de Byron Preiss

y Michael Reaves.

época imaginaria y desde su

comienzo con el cruce del es-
trecho de Balomar en una pequena
embarcacion hasta la liberacion del
dltimo dragén en un imaginario
pais, Simbala, hay que ir salvando
multitud de inesperados obs-
taculos.

Un dibujo, sin incorporar los gra-
ficos de alta resolucién del
PC 1512, con un texto nos relata un
ambiente y una situacién o un dia-
logo al que tenemos que responder
con una frase corta. La frase tiene
gue ser compuesta conjugando los
verbos y sustantivos de una lista
restringida, y en el caso de no ser
los més apropiados nos complican
la situacién de tal manera que, al
menor descuido, podemos acabar
en una isla desierta, perdidos en el
bosque del Valle del Kameran, ase-
sinados por un horrendo monstruo

lA aventura se sitia en una

con alas, etcétera. No obstante,
dispone de una opcion que le per-
mite salir de las situaciones mas di-
ficiles. Ademas, si usted tiene la
precaucion de ir grabando sus
avances en el disco de juegos, evi-
taré tener que volver al principio, y
aprenderse las respuestas de me-
moria.

Sin ser un juego especifico para
boy-scouts, las habilidades de
orientacion, la exploracién y el
aprovisionamiento de todo tipo de
utensilios resultan ser de suma uti-
lidad. Tambien la ayuda de Hawk-
wind, comparero entranable.

La pasién por este juego solo se
ve alterada por el incordio de tener
que introducir inevitablemente el
disco de juegos en la misma unidad
donde se encuentra el disco del
programa. La frecuencia de esta
operacion esta en funcion de su
astucia.

DISTRIBUIDOR: Microbyte.

LO MEJOR: La magnifica ambienta-
cibn de la avenlura.

LO PEOR: £I reducido tamarfio de los
graficos,

Programa cedido por Chips and Tips.

ADIGCION
SONIDO i

GRAFICOS
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Salo tienes que
prepararte, estar

PARTICIPA

CON

muy pendiente de
%I;lgwn CONCURSO los eqtrenamien!os,
D‘[NAM[C FERNANDO :s:;:::it:; :us tacticas
EN EL MART iN umericanas, saber

quién es quién en
MEJOR la NBA, y gunar a
CONCURSO Fernando Martin en
DEL ANO el nivel 3, el mas

VENCE AFERNANDO MARTIN
$COMO F L IIVEL 3 D2 1)
PARTICI PAR? Lucha, pelea, regatea a tu

Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puedas, juega con
tus amigos y enemigos. Prepdrate para la gran final que se celebrard
en Madrid, en el stand de AMSTRAD USER del $.1.M.0., los dias 21 y 22

de noviembre. (*)

Dia 21, sabado 12.00 horas: Eliminatorias
Dia 22, domingo 11.00 horas: Finales

PREMIOS:

2.° 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC MCD-7
3.° 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEGOS |

A los siete siguientes, hasta llegar al nomero 10, se les regalaré un lote de programas DINAMIC

"' En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta informacion.
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NI [ P
[ 'J ____TU CAMISETA

i; NMSHIRADES
oo B
' 50L0 POR 590 PTAS. -

Una camiseta ¢émoda, eldstica y en
tres tallas: media, grande y supergrande

T T e~ "'RECORTE

Ruego me envien la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 * ptas.

Tallas:[ ] mediana (10-12 afos) |
[] grande (12-15 anos)
[ ] supergrande (15 afios en adelante) |
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] POR CHEQUE [] CONTRA REEMBOLSO (] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
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PROVINCIA...

Rellene y envie este cupén a AMSTRAD USER. C/ Aravaca, 22. 28040 MADRID. |
* IVA y gastos de envio incluidos.
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JUBEGOS

FOOTBALL MANAGER

Juego ya dsico denfro del mundo de los microordenadores, Football Manager se presents
ahora en versién para compatibles PC, con las mismas cualidades y aspecto.

A tactica del juego es que ti,
manager de un equipo deler-
minado, tienes que conseguir

ganar la liga a lo largo de un nime-
ro de jornadas. Pese a estar todo
el juego en inglés, la mecanica es
sencilla y facil de entender. Si Terry
Venables hubiera localizado este
juego antes...

Tras una pantalla de presenta-
cion, que sin ser espectacular cum-

ple sus funciones, el programa te
pide tu nombre. A partir de que pul-
ses ENTER ya eres manager. A
continuacién se te pregunta por un
equipo del cual quieres ser el maxi-
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mo representante. Tienes 64 a tu
disposicion. Después de elegir uno
aparece una pantalla con los dife-
rentes niveles de juego de acuerdo
con tus facuitades. En total hay sie-
te niveles de juego. Una vez intro-
ducidos todos estos datos aparece
en pantalla el menu principal, que
consta de las siguienies opciones:

A—~Vender/lista de jugadores.

S.—Lista de puntuaciones varia-
das, dinero, etcétera.

O.—Obtener un préstamo.

P.—Pago del préstamo.

D.—Mostrar tabla de la liga.

L.—Cambio de nivel.

C.—Cambio de nombres de los
equipos.

K.—Salvar el juego.

R.—Restaurar el juego salvado.
0 bien pulsar ENTER para con-
tinuar.

Como puede verse, tienes la op-
cion de cambiar los nombres de los
equipos por otros mas conocidos
de nuestra tierra.

Después de este menaG y si pul-
sas la tecla ENTER empezards a
jugar contra los demas equipos.
Pero antes te saldra una tabla con
los atributos del equipo en su con-
junto, es decir, energla, moral, de-
fensa, centro y ataque. Todo esto
depende de los jugadores que ten-
gamos en ese momento en activo.
Para ver a todos los jugadores de

LO MEJOR . LA ESTRATEGIA EN

Y JUGADORES SON
INGLESES

que disponemos, pulsaremos la te-
cla T y aparecera una lista con los
atributos de cada jugador, los que
estén en activo, fuera de combate
y los suplentes. Ademas, también
obtienes el valor en el mercado que
tiene cada jugador en concreto.

Comienza el partido

Y llega el gran momento de la
verdad. Los jugadores ya estan en
el campo y se matan por marcar go-
les. Esta parte del programa tiene
su emocion, ya que tU eres mero
espectador y o que mas deseas es
que tus pupilos marguen el mayor
nimero de goles posibles. Hubiese
sido de desear que las jugadas se
desarmollaran con mayor lentitud,

dado que el reloj interno del
AMSTRAD 1512 corre a una mayor
velocidad que en un PC convencio-
nal, el juego se lanza con rapidez
Pero esto no es obstaculo para se-
guir con interés las evoluciones del
esférico. Las jugadas se dan siem-
pre en ambas porterias en 3D y eli-
minando el resto del campo. Cada
vez que se mete un gol suena una
especie de griterio que te indica el
tanto conseguido. Una vez termina-
do el partido se dan los resultados
finales y el dinero que cobras en di-
cho partido. A continuacion se te
mostrara los resuitados del resto de
partidos que se han jugado. Estos
resultados lo puedes pasar a impre-
sora si lo deseas con la tecla Ma-
yusculas y ImpPt, asl como el resto
de pantallas.

Después de haber sufrido duran-
te el partido y con la tranquilidad de
saber ol resultado, se te muestra la
factura semanal, en donde podras
comprobar si ganas o tienes pér-
didas.

Otra cualidad del programa es
que puedes, después de lodos es-
fos arrebatos, comprar un nuevo ju-
gador, haciendo una oferta que
puede ser o no aceptada. Si la
aceptan, el jugador pasa a formar
parte del equipo; si no, el precio del
jugador subiré y te veras en la ne-
cesidad, caso de que te interese,



de volver a pujar. Una vez conclui-
da la compra de jugadores, que
siampre es opcional, se vuelve al
menu principal.

Dentro de la opcién A del menu
se puede vender a un jugador de-
lerminado. Aqui te ofrecen dinero y
puedes o no aceptarlo.

En conjunto el programa esta
bien desarrollado, conjugando bien
la parte gréafica (los partidos) con
las opciones de los diferentes me-
nus, lo que lo convierte en un jue-
go de tipo deportivo de un gran rea-
lismo, Otro factor importante es que
es facil de manejar y muy bien es-

CAMBIO DE DOMICILIO

Para todos los asuntos relacionados con administracién, suseripdones, nimeros
atrasados, ofertas y pedidos.

0B

tructurado en cuanto a las opciones
y menus. En cuanto al color est4,
dentro de lo que cabe, bastante
bien encajado, sobre todo en el de-
sarrollo de los partidos, asi como el
sonido, que es, durante estas oca-
siones, cuando hace acto de:pre-
sencia. En definitiva, un programa
para los amantes de grandes jue-
gos y para las largas tardes de
invierno.

DISTRIBUIDOR: ABC SOFT

GRAFICOS

Teléfano 433 83 76

Avenida del Mediterrénes, 9, 1.°B - 28007 Madrid

CAMBIO DE DOMICILIO

Para todos los asuntos relacionados con redaccion: ¢orreo, consultas, envio de programas
al concurso «Mejor Programa del Aiio 87», Supertrucos, etcétera:

AMSTRAD ysen

Avenida del Mediterrdneo, 7, 1.° D
28007 Madrid
Teléfono (91) 433 38 00
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LIBROS

BASIC. Progromocion. PC compaibles | 1024 phos |
30 pregromas resuelios (891 pras )

Crdficos, cofores y music an el Spectrum 882 pras).
MSX, Pregromocen || 387 pros ]

Progromas de aplicacianas [1.118 piss)

Lago (1,260 ptos. ).

01 Frocesodor de taxtos [1.099 plas.).

) Boses de dotos |1,099 plas |,

PATAGORAS, Software Educativo
(Estuches con dos casetes: 1.200 plos. ¢/u')

SPECTRUM

=3 Lar de Boye-Marios y Loyes de Goylussoc.
31 Rellanén de lo huz. Espaiot plonos y esoeios eshiricos
21 Pancy insbeados y Lay de Ohm

COMMODORE

0 ey de Eo)lcv.\*uan ¥ Leves de Goy-lussoc
) Planos inclnodas y Ley da Chm

SOFTWARE EDUCATIVO PARA PC,
COMPATIBLES Y P5/2

(Libro + Disco con programas/

0 Los goses (4.500 plos *|

[ Ssfemas de-ecuncones (4 500 plos %

£ Mowinienic e ploncs inc 7 {7.000 plos *)

[ Mowmiarto porobalies y caido libre [7.000 ptas )
O Electne fomewtos de comenls confinuo] {7 000 phas ')
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3 Giro Postal n®, =
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| 875 pesetas», con es

DRO amplia
su catdlogo

Las novedades que
ya anunciabamos para
la campana navidena
son ya una realidad.
DRO nos ha presenta-
do su catalogo de no-
vedades en la «linea

tos titulo: Empire, Info-
droid, Kinetik, Triaxos,
Falcon, Stop Ball,
Hive, Bride of Fran-
kenstein, Challenge of
the Gobots, Starfox,
Druid y Sentinel.

Hamburguesas ERBE

La popular distribuidora espanola de juegos abor-
da una nueva forma de integrar el disefio de juegos
con el marketing. Estamos hablando de Whopper
Chase, el dltimo lanzamiento de ERBE, cuyos per-
sonajes son
ni més ni By Pecdazy - ]
menos que
s BURGER KING
llo», «Cocina
Bmms”‘ «Ti- = > \E4
rachinas : h v
Kid», «Tram-
pas Toma-
te», «Perro
Gambe-
mo»..., en fin,
todo un mun-
do de ham-
burguese-
rlas. La ope-
racion esta
montada en
colaboracién
con Burguer
King y ha fi-
nalizado el
31 de octu-
bre.

FXAETRENTTEEN K ER
*« g'F 6 ] § E
EETTEEEXAIEE NN X

JUECOS: Metrocro
EY Frohibitio
Samural Trology

PROFESIONAL: Tre

TRUCOS

Freddy Hardest esta al caer

La ultima y gran novedad de Dinamic esté ya calen-
tita en el horno de los programadores; estamos en con-
diciones de asegurar que Freddy vera la luz dentro del
afio 1987, mas o menos por Navidad. Se trala de una
de las creaciones méas espectaculares de Dinamic y el
protagonista (Freddy), que se encuentra con su nave
averiada sobre un satélite enemigo, debe llegar hasta
la base enemiga y robar un caza. Cuenta con la ayuda
de sus grandes conocimientos de artes marciales y su
habilidad en el manejo de la pistola «lasser» y el arte
de trepar cuerdas y, por lo que hemos podido ver, tan-
to los gréficos como la accion trepidante van a causar
sensacion entre los jugadores adictos.

[

BYTES

® ;Bajan los diskettes de
3" un 30 por 1007 Si

¢ CHARLY DIAMS es
una aventura que Lori-
ciels distribuye para Fran-
cia. Charly, el protagonis-
ta, recorre el desierto en
busca de los valiosisimos
diamantes azules,

e DRO SOFT frasladd
sus oficinas de la calle
Fundadores, 3 a su nue-
va sede en la calle Fran-
cisco Remiro, 5-7, 3° Te-
l&éfono (91) 246 38 02.
28028 Madrid.

e UBI SOFT nos propor-
ciona la posibilidad de
practicar diversos juegos
de salén: hockey aéreo,
bolos, dardos y ping-

pong.

e ACTIVISION distribui-
r4 Karate +, un nuevo
juego de artes marciales
que promete resultar muy
interesante.
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A FONDO

ENCUENTRA UN HOG
SEGURO PARA TU
CODIGO MAQUINA

Uno de los problemas que plantea escribir subrutinas en cédigo méquina para
cualquier AMSTRAD CPC es encontrar una direccién permanente en la que
almacenarlo. Desafortunadamente no hay ningin drea de memoria con seguridud

garantizada.

BVIAMENTE, debe situarse por
encima de HIMEM; no puedes
cargario por debajo. Por tanto,

deberas disminuir HIMEM segin la
longitud de tu c6digo y cargarlo y eje-
cutarlo alll.

Sin embargo, el valor de HIMEM al
encender el ordenador no es fijo, ya
que las ROMs de expansion normal-
mente se reservan espacio al final de
la memoria y alteran el valor de HI-
MEM al encender el aparato. Esto sig-
nifica que no siempre puedes cargar el
codigo en la misma direccion, depen-
diendo de qué periféricos harwdare
tengas conactados.

Ademas, puedes haber escrito va-
rias rutinas diferentes, como, por ejem-
plo, para volcados de pantalla a impre-
sora, scroll de pantalla en cualquier di-
reccidn, etcétera, y de las cuales sdlo
alguna sea necesaria en un momento
dado.

Cuando se concibio el AMSTRAD se
realizé una aproximacion bastante
sensata a la asignacion de memoria.
AMSTRAD dej6 claro en las especifi-
caciones del firmware que todas las ru-
tinas en cddigo maquina que se dise-
fien para trabajar conjuntamente con el
BASIC o con otro cédigo maquina de-
beran ser relocalizables, y que cada
una debera asignar para sl el siguien-
te espacio de memoria desde el final
del 4rea de memoria de programas.

Cadigo maquina relocalizable suena
terrorifico, pero en realidad es muy
sencillo. Si tu cédigo maquina contie-
ne instrucciones CALL o JP, o si car-
ga datos desde o hacia posiciones ab-
solutas de memoria, o hace referencia
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de algiin modo a una direccion que s
parte de él, todas esas instrucciones
deberan ser modificadas de acuerdo
con la situacién actual del cédigo en
memoria.

Una rutina de relocalizacién no sélo
necesita saber en qué direccion de
memoria reside en ese momento, sino
también las direcciones de todas las
instrucciones que hay que modificar, y
un modo de calcular los nuevos valo-
res correctos para aquellas direccio-
nes.

Esto se puede conseguir afiadiendo
una pequena rutina al principio de su
propio codigo maquina, a la cual llama-
remos una sola vez, inmediatamente

LD (nnnn), DC
LD (nnnn), DE
LD (mmnn), 1X
LD (nnnn), IY
LD (nmnn), SP
LD B, (nnnn)
LD DE, (morwn)
LD X, (nnnn)
LD IX, nonn

LD IV, (nnnn)
LD IY, nonn

LD SP, (mann)

Tabla 1: Instrucciones de cuatro bytes
con direcclonamiento absoluto.

después de cargarla, para modificar el
codigo de forma que se adapte a la d-
reccién de carga actual.

Esto significa que puedes usar un
cargador BASIC para tu cddigo méqui-
na gue disminuya HIMEM en funcién
de 1a longitud de tu cddigo, lo cargue
en la direccién situada un byte por en-
cima del nuevo valor de HIMEM y lla-
me al relocalizador en su direccion de
carga.

De este modo las rutinas en cédigo
maquina se pueden apilar a sl mismas
unas debajo de otras desde el limite de.
la memoria y las podemos cargar en
cualquier orden.

Para evitar confusiones sobre la di-
reccion de una rutina particular, AMS-
TRAD ided un método para acceder a8
rutinas en c6digo maquina por un nom-
bre en lugar de una direccion. Este &5
la Extensién Residenta del Sistema
(RSX) o el comando «barra» (I). AMS-
TRAD también permitié que el codigo
méquina pudiera ser llamado desde
BASIC con un medio para pasarié
valores.

Por tanto, lo que necesitas es un re-
localizador para afiadirlo al principio d&
tu propio codigo maquina que tomard
la direccién de carga y la usara para
recalcular todas las direcciones abso-
lutas en tu cédigo, y a continuacion ins:
talara tu codigo como una RSX.

El formato del cédigo para una ASX
relocalizable es como muestra la fi-
gura 1.

En primer lugar, la rutina de reloca-
lizacion debe saber en qué direccion
de memoria se ha cargado el c6digo.
Cuando la ejecutamos la direccion de



carga la pasamos desde el BASIC uti-
lizando el comando CALL de ia forma
CALL direccioni, direccion2, donde di-
reccion] es la direccidn de ejecucién
dal relocalizador, y direccion2 es la di-
reccion de carga. Jamas debes usar la
lorma CALL direccion1, @direccion2,

Una vez que accedemos al relocali-
zador, el firmware del AMSTRAD utili-
za el registro 1X del Z80 como puntero
al valor que le hemos pasado, y el re-
gistro A contiene el nimero de para-
melros pasados.

La Gula del Firmware de Amsoft pro-
porciona todos los detalles de como

Listado 1

0010
0020
0030
0040
0050
0060
0070
0080
0090
0100
0110

COMIEN:

BUCLE:

MENSAJE:
LONGIT:

funciona esto, pero para nuestros pro-
pdsitos, donde se pasa un numero fijo
de variables, 1X apunta directamente al
Ultimo valor pasado. En nuestro caso,
como sélo hay un valor involucrado, IX
apunta a una palabra de dos bytes
contaniendo dicho valor.

Estas dos lineas de cédigo maquina:

LD L,(IX+0)

LD H,(IX+1)
cargaran la direccién de carga en el re-
gistro HL. Asi se pueda utilizar este va-
lor para encontrar las direcciones que
necesitan ser cambiadas y cambiarlas.

A continuacién deberemos dar al re-
localizador un medio para encontrar
¢ada instruccion que ha de ser reloca-
lizada. La forma mas sencilla es crear
una tabla que contenga la diferencia
desde el comienzo del codigo para
cada instruccién sobre la que debe ac-
tuar. La mayoria de los ensambiadores
pueden hacer este trabajo por fi.

Los que ya estéis familiarizados con
el uso de algin ensamblador sabréis
que a las etiquetas normales en el co-
digo fuente se les asigna un valor igual
a la direccion actual de memoria del

e -

comienzo de la instruccién a la que
eslta atiquetando.

Los valores definidos se basan en la
directiva ORG al comienzo del codigo
fuente de ensamblador y cada efique-
ta @s por consiguiente la direccion de
ORG més la distancia a que se en-
cuentra la instruccién etiquetada.

Por ejemplo, si el ORG esta fijado a
&9000 y hemos definido una etiqueta
ocho bytes més adsiante en el progra-
ma, su valor sera &9008. En conse-
cuencia, si fijamos ORG a cero nos
dara una forma sencilla de definir las
etiquetas directamente como un «off-

ORG 0

LD HL, MENSAJE
LD B,LONGIT
LD A, (HLD
CALL &BBSA
INC HL

DINZ BUCLE
RET

DEFM "Hola, mundo!"
EQU $-MENSAJE
END

set» desde el primer byte del pro-
grama.

Cuando se utiliza una efiqueta como
un operando, por ejemplo MENSAJE

en LD HL,MENSAJE, un ensamblador
ascribira el valor que corresponde a la
etiqueta como los dos ultimos bytes de
la instruccién. Si ensamblamos el c6-
digo con ORG 0, esos dos dltimos
bytes representan el offset de esa eti-
queta respecto al primer byle del pro-
grama. El uso de ORG 0 sirve para
construir una tabla de relocalizacién
conteniendo los offset para cada ins-
truccion que hay que modificar, simple-
mente dando a cada instruccién una
efiqueta y poniéndola en una tabla.

La rutina de relocalizacion puede asi
trabajar a través de la tabla —que con-
siste en varios valores de dos bytes—
y anadiendo la direccién actual de car-
ga (suministrada por el BASIC) a cada
valor de la tabla, puede calcular en qué
lugar de la memoria se encuentra cada
una de esas instrucciones. Una vez
encontrada la instruccién, puede ara-
dir la direccién actual de carga al dato
an esa instruccién para conseguir el
nuevo valor.

¢ Confuso? Bien, considera el corto
ejemplo del listado 1, que imprime un
mensaje en la pantalla. Ha sido en-
samblado con ORG 0 y contiene so6lo
una direccién absoluta que necesita
ser modificada por una rutina de relo-
calizacién. Esa direccion es la etique-
la MENSAJE que se carga en el regis-
tro HL en la linea 20 como un puntero
al comienzo del mensaje.

La instruccién CALL &BBSA en la Ii-
nea 50 no necesita ser modificada, ya
que la direccién &BB5A se refiere a
una entrada al blogue de saltos del
firmware y permanece constante inde-
pendientemente del lugar en que car-
guemos la subrutina.

E! valor de la etiqueta LONGIT tam-

iProgroma ¢ Toblo de Inicicliza

i . : i
irelocolizador} relocalizacion ; RSX

Direccion de corga y llomodo
(CALL) pora el relotalizodor
HIMEM despues de cargar.

|
HIMEM anles de cargar.

Figura 1: Diagrama de bloques del cédigo méquina de una RSX relocalizable.
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bién permanece constante, ya que
contiene la longitud del mensaje. El
simbolo $ en la linea 100 significa la di-
reccién actual.

Para los propdsitos de este ejemplo,
supongamos que la rutina del listado 1
ha de ser relocalizada a la direccion
&9000. El relocalizador necesitara al-
terar el cédigo para hacer que quede
como si esluviese ensamblado con
ORG &9000.

El cédigo hexadecimal para el lista-
do 1 con ORG en |as dos direcciones
s6lo revelara una diferencia. El codigo
producido por la linea 20 liene un dato
o direccion diferente a cargar en HL.

ORG 0:21 0D 00 LD HL,MENSAJE

ORG &9000 : 21 0D 90 LD HL,MEN-
SAJE

Asi que habiendo cargado el codigo
generado por el listado 1 (con ORG 0)
an la direccién de memoria &9000, el
relocalizador necesita saber que ha de
modificar la instruccion en la direccién
&9000 (en la etiqueta START, con off-
set=0) y ha de sumar la direccion ac-
tual de carga (&9000) al dato de direc-
cién contenido en esa instruccion para
cambiar 21 0D 00 a 21 0D 90.

Antes hay que etiquetar la instruc-
cién que hay que modificar para iden-
tificarla, y esa etiqueta hay que poner-
la en la tabla de relocalizacion para asi
disponer del «offset» de dicha instruc-
cion desde el comienzo de la rutina.

El relocalizador debe tomar el valor
de esta etiqueta (u offset) de la tabla y
anadir la direccién actual de carga
(&9000) a ese offset para hallar la di-
reccion actual de la instruccion
(&9000 + &0000 = &S000).

Este valor se incrementa en uno
para conseguir la direccion de memo-
ria del dato que hay que alterar. Y de
nuevo tenemos que sumar la direccion
de carga actual a ese dato (&000D)
que se refiere a la etiqueta MENSAJE,
y que es él mismo un offset desde el
comienzo del programa (&000D
+ &9000 = &S900D). La figura Il
muesira como funciona esto.

Como la mayoria de las instruccio-
nes del Z80 que implican direcciona-
miento absoluto son de tres bytes de
longitud, el relocalizador que propor-
cionamos en el listado Il asume que
cada entrada en la tabla de relocaliza-
cién apunta al byte anterior a la pareja
de bytes que contienen el dato que hay
que modificar, y por ello el relocaliza-
dor automéaticamente incrementa en
uno la direccion de la instruccién que
obtiene a partir de la tabla de re-
localizacion.

Sin embargo, algunas instrucciones
del Z80 son de cuatro bytes de longi-
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tud, y por ello requieren un tratamien-
to especial. Por ejemplo:

ETIQUETA. LD DE,(DATQ)
se convierte al ensamblar en ED 5B
XX XX,y

ETIQUETA: LD IX,(DATO)
se convierte al ensamblar en DD 2A
XX XX,

Si en tu programa aparece alguna

absoluto, y las que hay las encontri
ras en la tabla I,

Contrariamente, si en {u programa
tienes una tabla de datos de dos byles
que contiene direcciones de olras par
tes en el programa, cada entrada en
tabla necesita ser relocalizada, y 0¢
nuevo cada entrada en la tabla de ré
localizacion debe apuntar al byte ante

relocalizacion

| B
Fomm [SB del doto |
de la insiruccion |
&

SUmao Lod de direc—
clon de coargd

7

Almacena el resulta—|
ldo en 13 instmuccion |

Repetir para el MSE |

9
el datlo

|
|

incremenla puntero \1
10

| jtablo' y va a (1)
|4

offset 1

L%B: Byte menos significativo
MSB: Byte menos significativo

Direccion de carga e ORG O ]
i Frograma | |

Tablg g :  relocalizador i =R

fablo de ....;,____.51. 'L_‘_'i 4 1 JTomo offsel |

5 de lo tobla |
5 2

Suma direc— | |_

|cion' de -C‘i'J"':](‘II |

|' I3

- : { ' {
A T Siurma 1 |
Codigo de vperacion e [ 4|
c iDato de direccion .
- i g |
: - N
— (LSB) i'4 Apuntg a lo
a St _ "J"'l-"f_‘!j-'(_\n del
:Date de direccion i )
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Figura 2: Diagrama de flujo de la operacion del relocalizador.

instruccion de este tipo, deberias iden-
tificarla con una etiqueta normal, pero
la entrada correspondiente en la tabla
de relocalizacion debera ser:
ETIQUETA+1

para que apunte al byte anterior a la
pareja de bytes que forman el dato. No
hay demasiadas instrucciones de cua-
tro bytes que utilicen direccionamiento

rior a la pareja de byles que contienen
el dato. Por ejemplo, si tienes:
ETIQUETA1: DEFW TEXTO
ETIQUETA2: DEFW COMIENZO
las entradas en la tabla de relocaliza-
ciébn deberan ser:
ETIQUETA1-1,ETIQUETAZ2-1
Obviamente, la rutina de relocalza-
cién no debera contener en si misma
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direccionamientos absolutos y debe
poder ser ejecutada en cualquier lugar
de la memoria antes de que tenga lu-
gar la relocalizacion.

La figura Il muestra el esquema de
funcionamiento del relocalizador y
cémo utiliza la tabla de relocalizacién
para acceder a tu cédigo maquina y
madificar sus datos de direccién. El co-
mienzo del relocalizador debe tener
ORG 0, con tu codigo maquina situa-
do al final.

Cada pieza independiente de cédigo
maquina relocalizable que escribas re-
querira este relocalizador delante, y
ambos se escriben y salvan como una
sola pieza de cddigo.

Los offsets que forman la tabla de
relocalizacién son, por tanto, offsets
desde el primer byte de todo el bloque
de codigo. Habiendo cargado el bloque
completo en la memoria, deberfa ser
llamado a su direccion de carga para
que actle el relocalizador.

Esto es todo por ahora. Proxima-
mente mostraremos cémo utilizar el re-
localizador con una rutina de ejemplo
en cédigo maquina, pero fijandola
como una RASX.

Angel Zarazaga

Listado 2

0010
0020 RELOC:
0030

0040
0050
0060
0070
0080
0080 RELCCI:
0100
0110
o120
0130
0140

0150
0180

0170

o180

0180
0200
0210

02240
0230
0240
0250

G200

Q2avo
0280
0290
0300
0310
0320

0330 RO;
0340

0350 TABLAR:
0360 LOMTAB:

0370 PROGRAM:

ORG ©
LD L, cIX+0)
LD H, €1X+1)

LD BC, LONTAB
LD DE, TABLAR
PUSH HL

ADD HL.DE
POP DE

PUSH BC

LD C, tHL)
ING HL

LD B, ¢HL)
INC HL

EX DE,HL

PUSH HL
ADD HL,BC

18C HL

LD A, (HL)
ADD A, CIX+0)
LD (HL3, A
INC HL

LD ‘A, ¢HL)
ADC A, (1X41)
LD CHL),A
POF HL

EX DE, HL
POF BC

DEC BC

DEC BC

LD A.C

OR B

IR Z,RELOCI
JP PROGRAN

DEFV RO
EQU $-TABLAR

iHLedireccion de carga desde
1 BASIC
iBCvLongltud total de la tabla
1de relocalizacion.
;offset de 1a tpbla de
itelocalizacion desde el
icomienzo dal codigo
tguarda direccion da carga
iHL=d{reccion real de la tabla
iDE=direccion de carga
;guarda el contador

iBCssiguientes valor de la
; tabla
iapunta a la siguiente entrads
;en la tabla de relocalizacton
;DE*direcclon de la tabla
iHL>direccion de carga
iguarda direccicn de carga
;jauma ol offsset de la tablaw
idireccion d& la instruccien
iSe salta el codigo de
;operaclion

;A=L5B del dato de la
jinstruccion

ijpuma el LSE de la direccion
ide carga
idevuelve el resultado a la
jinstruccion

japunta al MEB de la
iinetrucction

jactualiza al MSB
jrecupera la direccion de
jcarga
iHLedireccion de 1a tabla
;DE=direcclior de carga
irecupera el contador
jactualiza &1 contador

jvarifica ei el contador=0

irepite hasta utilizar tods ls
itabla

isalta a tu programa
iAqui la tabla de
jrelocalizaclon
itabla de datom de 2 bytes
iloogitud de la tabla da
jralocalizacion (S«dirsccion
;actual

iAqui va tu programa

| QUE ERA LA MESA
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JUBEGOS

DOS MAS DOS IGUAL A UNO

No es que no sepamos sumar, es que dos juegos por una cara, mds
dos por la ofra, hacen el HITS. COLLECTION 1. Un poker para todos los gustos,
que nos trae la casa CHIP y que distribuye SERMA.

BUGGY 2

ARA aquellos que les guste la
velocidad y las emociones,
éste @s su juago, que consis-

te en manejar un buggy sorteando
todos los obstaculos que aparez-
can en nuestro camino. Si sufres un
accidente no importa, puedes salir
varias veces y los puntos acumula-
dos no desapareceran. Aunque va-
mos por medio de un campo, éste
esta sembrado de bidones, postes,
manchas de aceite y demas obje-
tos peligrosos. Dependiendo de la
velocidad que llevemos debemos
calcular cuanto nos falta para llegar
a ese obstaculo e intentar desviar-
nos de su trayectoria; de todos, los
menos mortiferos son las machas

La cuenta atrds para el comlenzo de
la carrera.

-
¥

Son cuatro juegos an una sola cinta.

LLos graficos son bastante pobres
de disefio: el paisaje se mantiene
estatico, consistiendo en una ban-
da azul para el cielo y otra amarilla
para la tierra. El sonido tampoco es
bueno, una pesada musica mien- = — .
tras esperamos para salir y el ruido -
del motor que parece el de una
carraca de feria. Lo unico que sal-
va al juego es que a medida que A la derecha aparecen diversos obs-
g:‘ﬂﬂz es un juego de rallye por el 5yan735 |a velocidad y los obstdcu-  téculos.

= los van aumentando, lo que provo-
ca que se pongan a prueba nues-

de aceite, que solo nos har4 saltar  ros refiejos.
por los aires.

En la parte inferior de la pantalla
aparece la informacion de como va
el coche, la aceleracion, estado del
motor y los puntos que vamos con-
siguiendo. El buggy se mantiene
quieto en el centro, morreando a la
izquierda o derecha para cambiar la
direccién; son los obstaculos los
que avanzan hacia nosofros. A ve-
ces la perspectiva se pierde, cho-
cando contra lo primero que encen-
tremos sin poderlo evitar.

ACCION
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M.L.M.30

N este juego tenemos que es-
capar de la superficie lunar a
bordo de un tanque espacial,

pero la luna esta plagada de obje-
tos mortiferos que debemos esqui-
var o destruir. Para conseguir huir
hay que encontrar cinco partes de

ficos son sencillos pero buenos,
aunque un poco pequenos de ta-
mafo. El movimiento del tanque y
de algunos proyectiles esta bien
conseguido, dando sensaciéon de
tridimensionalidad, con un colorido
muy agradable. El sonido es el nor-

® Chip 1986

La guerra lunar as el tema de M.L.M. 30.

nuestra nave espacial, para lo cual
debemos superar cinco etapas lu-
nares. Podemos perder sélo cinco
vidas en el intento, las cuales apa-
recen en la zona inferior en forma
de tanquecitos; en esta banda de
informacion también nos dicen los
puntos que vamos consiguiendo y
la cantidad de combustible que nos
queda.

Tened cuidado con el campo de
minas, con las bolas verdes, todo
esta plagado de trampas. Los gra-

Abajo a la derecha, cada tanquecito
representa una vida.

mal en este lipo de juegos, dispa-
ros y detonaciones.

No os penséis que es facil, hay
que tener mucho cuidado al mane-
jar el tanque, sobre todo al esqui-
var las bombas que nos lanzan y al
disparar nosotros; tened en cuenta
que a veces sblo tenemos una
oportunidad de destruir un objetivo
enemigo. Un juego divertido tanto
para los niflos como para los ma-

yores.

CAMBIO
DE DOMICILIO

Para tedos los asuntos reladonades
con redacdén: torreo, consulfas,
envio de programus al concurse

«Mejor Progruma del Aio 875,

Supertrucos, efcétera:

AMSTRAD ysea

Avenida del Mediterrdneo, 7, 1.° D

28007 Madrid

Teléfono (91) 432 38 00

Los escenarios son tridimenslona-

les.

GRAFICOS

ACCION

SOMDO  ADICCION |
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JUEGOS
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DEVILS CASTLE

s e
i
A
=

et

Esta es |la fachada del castillo de la
secla,

lo esotérico, con este juego

nos dan la oportunidad de
sumergirnos en el mundo de o ma-
gico. Para ello nos converliremos
en un valiente agente secreto y nos
colaremos en el castillo de una sec-
ta de adoradores del demonio.
Nuestra mision es acabar con el
maligno, para lo que iremos re-
corriendo todos los rincones, elimi-
nando a las fuerzas del mal. Pero
ellos son muy poderosos y su leve
roce nos ird restando energia; sin
embargo, tenemos la posibilidad de
recuperarnos poniéndonos encima
de las marmitas del bien, que estan
distribuidas en algunas zonas del
castillo,

A HORA que est4 de moda todo

ENERGIE
iE82

Para pasar de una estancia a
otra hay puertas robustas. Algunas
se abriran a nuestro paso, pero
otras no. Debemos encontrar la lla-
ve que le corresponda para poder
franguearla. Distribuidos por las ha-
bitaciones hay objetos que nos se-
ran muy dtiles en nuestra lucha. Po-
demos cargar dos a la vez y usar-
los cuando creamos que es mas
conveniente. A medida que destrui-
mos seres diabodlicos, ira apare-
ciendo, en el extremo inferior iz-
quierdo, la cara de Satan; cuando
esté completa habremos consegui-
do erradicar a las fuerzas del mal.
En esta parte inferior también se
nos dice la cantidad de energla que
tenemos en cada momento, asi
como se nos muestra en dos ven-
tanas de informacién los objetos
que llevamos consigo.

Los gréaficos son muy buenos,
con muchas pantallas de accion de
colorido muy agradable y excelen-
te movilidad de los personajes. El
sonido es el de pasos un poco me-
talicos. Es un juego muy divertido y
ameno, con el que nos podemos
pasar las horas muertas jugando y
que nos recuerda bastante a Sor-
cery.

vous RAvEZ

La habltaclén esta repleta de los mas diversos objetos.
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Arriba a la derecha, una marmita que
noe permite recuperar energla.

Ik
b

i
o

El castlllo también tiene mazmorras
y catacumbas.

ADICCION
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En Zaxx debemos luchar contra un robot espacial.

AXX es un robot superdanino,
por lo que debemos terminar
con él. Para llegar has-

ta él hay que atravesar siete zonas
a cual més peligrosa. Nuestro peri-
plo empieza en el espacio, a bordo

Los trlangulitos en la parte inferior
Indican el combustible que nos que-
da.

de nuestro avion de combaie. Te-
nemos que aproximarnos al plane-
la volando bajo para que no nos de-
tecten los radares y nos salgan los
aviones enemigos a destruirnos; al
hacerlo asi corremos el peligro de
no poder remontar vuele cuando
nos encontremos frente a la mura-
lla que rodea la zona que tenemos
que bombardear.

Existen seis tipos de objetos para
destruir. Cada uno vale una puntua-
cién diferente, y la maxima la tiene
Zaxx. También hay bidones que al
destruirlos nos llenan el avién de
combustible.

La unica informacién que nos da
el programa es la cantidad de com-
bustible que llevamos, una banda
lateral que nos muestra la inyeccion
que metemos a los motores para
poder subir y las vidas que nos que-
dan. Nos dan cinco, que aparecen
en forma de avioncitos en el extre-
mo superior izquierdo de la pan-
falla.

DISTRIBUIDOR:SERMA. Carde-
nal Belluga, 21. 28028 Madrid.

LO MEJOR: Que tiene juegos para
todos los gustos y edades.

LO PEOR: Los graficos de Buggy
2 y todas las instrucciones en fran-
Cés,

Predio:

En conjunto, diremos que
HITS. COLLECTION 1 tiene un
juego muy bueno, que es el DE-
VIL'S CASTLE; dos buenos,
M.L.M. 30 y ZAXX, y uno pasa-
ble tirando a malo.

Los graficos, aunque pequenitos,
son muy coloristas y el avion se:
mueve con gran realismo. Hay ve-
ces en que el efecto de tridimensio-
nalidad nos hace darnos el casia-
nazo, y el scroll de pantalla es un
poco brusco. El sonido es el tipico
de un motor y detonaciones. Un
juego muy entretenido y dificil de
manejar el aparato.

FUEL = b b b b

La acclon se desarrolla en escena-
rios tridimensionales.

GRAFICOS

ADICCION ~ ACCION

Amstrad User / 81




JUEGOS

DON QUIJOTE

Diviértete a lo grande y disfruta reviviendo las hazaiias de este infatigable caballero andante

LGUN dia tenia que pasar, y ese

dia ha llegado. El mas conocido
de nuestros personajes literarios ha
sido llevado hasta las pantallas de
nuestros ordenadores en una aventu-
ra grafico-conversacional totalmente
en castellano y que nos permitira re-
memorar las aventuras que en su dia
ideara don Miguel de Cervantes para
él. Nada mas y nada menos que el mi-
tico don Quijote de la Mancha se ha
colado en nuestros monitores y lo ha
hecho de la mano de una de las mas
prestigiosas comparnias de sofware es-
panolas: Dinamic.

La aventura esta basada en la nove-
la del genial escritor, pero no la sigue
fielmente, siendo, sin embargo, mas
fiel a la serie de dibujos animados que
sobre este personaje se ha realizado
para la television. El resultado de todo
esto ha sido un programa ameno y di-
vertido con grandes dosis de buen hu-
mor que nos haréd pensar de lo lindo si
queremos llevar a cabo nuestra mi-
sién, que no es otra que la de encon-
trar a Dulcinea, si ésa, la del Toboso.
El juego ha sido dividido en dos partes

en tu ordenador

La pantalla de carga del juego es una bella muestra de disefio artistico.

que se cargan por separado y en cada
una lenemos unos objetivos que cum-
plir, en la primera tendremos que ar-
marnos caballero para poder pasar a

Objetos de la segunda parte
Habitedén
Mumero Descripdén Peso on la que
30 encvenira
1 Bacla 20 23
2 Llave 5 31
3 sal 20 33
4 Romero 10 18
5 Papiro 10 ° 2
6 Botella de vino 10 -
7 Espada 50 -
B Pala 20 28
9 Botella de aceite 20 24
10 Bolella transparente 10 -
11 Botella vacia 10
12 Rama 10 14
13 Caldero 200 1
14 Barra de pan 20 33
15 Bacalao 15 24
16 Moras 10 17
17 Bellotas 10 3
18 Clavo 20 9
La espada y |a botella de vino no poseen nimero de habitaciin, pues nas son enlre-
gada automaticamente al comenzar (2 segunda parte del juego La bolelia vacia y fa lrans-
parente aparecen cuando hemas vaciade la de vino y la de aceile
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la segunda fase, y en ésta, para con-
cluir la aventura, habremos de resca-
tar, por fin, a nuestra adorada dama

Esta aventura ha sido realizada con
un programa liamado The Graphics
Adventure Creator, un creador de
aventuras que facilita la labor de real
zacién de este tipo de programas gra
fico-conversacionales permitiendo a la
persona que desarrolla la historia cen-
trarse en ésta y no tener que preocu-
parse de como ha de interpretar Ias
frases, de como controlar nuestra po-
sicion en el mapa y de lodas esas fa-
reas gue un programa de este tpo
debe realizar. Con este creador de
aventuras se dispone de una especie
de lenguaje de programacion enfoca:
do a las aventuras que ademas permi:
te disenar las pantallas que acompa-
fan a la accién. Y ya que hemos co-
mentado lo de las pantallas, diremos
que las de esta aventura son bastante
buenas y estan realizadas con una
sencillez y un efectismo realmente ad-
mirables. Las imagenes nos permiten
adentrarnos con mayor facilidad en la
aventura y entrar de lleno en el argu-
mento de la historia, ademas debemos
de decir que casi todas las posiciones
del juego disponen de su propia pan-
talla.

En cuanto al texto que acompana a
las imagenes, esta muy bien estruclu-




Estamos en la cocina. En la alacena se
encuentra la primera clave.

aunque estas no sean tenidas en
cuenta. Lo que si podra ser tenido en
cuenta son los abverbios que anada-
mos a la frase, aunque en esta aven-
tura sélo en una ocasion, en la segun-
da parte del juego tengamos que ha-
cer uso de ellos para llevar a cabo
nuestros objetivos. El vocabulario que
se maneja en la aventura es realmen-
te amplio y lleno de detalles que dan
calidad al programa.

Como se ve, en este programa han
sido cuidados todos los detalles al
maximo, existiendo, por ejemplo, la po-

.05 libros p
estanteria =i
Una puerta

Atencién al libro
sobre |a mesa,

a
ibro
>l

rado y esta salpicado de notas de buen
humor, lo que hace que sea bastante
ameno. Por otra parte, el numero de
acciones que podemos llevar a cabo
es realmente impresionante, podemos,
por ejemplo, examinar practicamente
todos los objetos que hay en el juego
y siempre obtendremos un mensaje re-
ferente a dicho objeto. Podremos ade-
mas llevar a cabo multitud de accio-
nes, muchas de las cuales, por tontas
que parezcan, seran necesarias para
poder compleiar el juego. Las frases
se construyen mediante un verbo y un
nombre, el verbo ird en infinitivo, ya
que si no no sera entendido por la ma-
quina, y también podemos intercalar
en las frases articulos y preposiciones,

edor
aden
calle

f‘n.u'_- dira

b
s
Hay una c
ta ¢1 sur.

abre ﬂl onﬂino hacia
mbien puedes observar gue

luori(
tuada

ACAN

? 2N una
L uﬁ -

tzquierda.
el sur.

Ay un

sibilidad de salvar el juego en la posi-
cién en la que nos encontremos para
poder continuar mas tarde, o pode-
mos, si lo deseamos, agilizar el de-
sarrollo de la aventura eliminando los
gréficos de pantalla, aunque lo cierto
es que estas opciones vienen incluidas
en el programa creador de aventuras
y lo unica que se ha hecho es traducir
los verbos que llevan a cabo dichas ac-
ciones para que podamos decirle a la
maquina cargar o salvar en lugar de
load o save (que también entiende la
maquina), lo cual es muy de agrede-
cer para facilitar la comprension de las
cosas a los que hablamos castellano.

En este comentario del juego, sin
embargo, no Nnos vamos a quedar solo

a4, tu puehlo, Sus

R EL S I PUM el £, Argamasilla

alle hacia #1 este de Alba, su
pueblo y el
mio...

VERBOS (parte 1)
Abajo Facer
Abrir Golpeoar
Acabar Grobar
Apagar Hablar
Apartar Hacer
Apedrear 1
Arrancar Idiota
Arreglar Invertario
Arriba Leer
Atravesar Listar
Ayudar Llamar

B Load

Bajar Luchar
Beber M
Cantar Mierdo
Cargar Mirar
Cordo Mado
Coger Mover
Comer N
Contemplar Norte
Cortar 0
Dar Observar

Dejar Oeste
Derecha Picar
Descansar Poner
Dormir Puta

E Romper
Encender s
Enfrar Saltar
Escalar Save
Esporar Subir
Este Sur
Examinar Tirar
Velar

en ver como es, si tiene fal o cual op-
cion o si los graficos estan bien o mal
realizados, sino que vamos a dar a
nuestros lectores unas cuantas ayudas
para que no les venza la tentacion de
tirar el ordenador por la ventana des-
pués de haber intentado, sin conse-
quirlo, avanzar en la aventura. Para los
que tengan ganas de pensar, pero lle-
guen a puntos en los gue no sepan
como seguir, el mapa y los cuadros ad-
juntos, junto con las indicaciones ge-
nerales que a continuacion daremos,
serviran para que puedan salir del lio
en que se han metido, pero para aque-
llos que deseen acabar cuanio antes
la aventura les explicaremos la forma
mas sencilla de consequir todos los
abjetivos del juego y de llegar al final
del mismo.

Asi pues, vamos a comenzar dando
una serie de consejos sobre la aven-
tura para poder disfrutar con ella y no
quedamos parados en las primeras
pantallas sin saber qué hacer, Para
empezar, el primer obstaculo de la
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aventura nos 1o encontramos en la pri-
mera habitacion, y aunque no es insal-
vable puede desmoralizar a mas de
uno, asi que aqui van unos versitos de
ayuda:

«Para empezar la aventura

piensa bien lo que has de hacer.
Empieza a leer despacio

y veras que facil es.»

Una vez comenzada la aventura
nuestra primera mision sera salir de la
casa para poder armarnos caballero.
La tarea no es sencilla, pero si pedi-
mos algo de ayuda a nuestro fiel es-
cudero Sancho, éste, gustoso, nos la
dara. La comida seré una de nuestras
preocupaciones mas urgentes, ya que
podemos desfallecer de hambre si no
encontramos algo a lo que hincar el
diente durante el juego. Podremos rea-
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En el bosque
podemos
encontrar
manzanas para
alimentarnos.

lizar 40 movimientos antes de qué
nuestro estémago proteste y otros 10
mas hasta que nos muramos por falfa
de alimento. Cada movimiento consis:
te en una orden dada al ordenador, ¥
contaran todas las que le demos, in:
cluso aquellas que no sean compren:
didas por éste. Por tanto, y como nd
hay alimentos en abundancia, debe:
mos de aprovechar al maximo nues:
tros movimientos antes de comemosio
que encontremos.

En la busqueda de los objetos que
hay por el juego tendremos que sef
muy pacientes y examinar todo con
sumo cuidado, ya que la mayoria dé
las cosas estén ocultas a nuestra vista
y tendremos que descubrirlas antes de
que podamos cogerlas. Otro punto im-
portante a tener en cuenta para aca-
bar la aventura es el de pensar con lé-

S‘:.‘S".n. ugar de Ia neha puedes
e o X
b

-

Los famosos molinos de La Mancha
tamblén estdn presentes en este juego.

gica cuando nos veamos metidos en
un lio del que no sepamos como salit.
Lo normal es que la solucién seadelo
mas logica y natural, nada de extranos
refinamientos y de complicaciones,
aunque eso si, no viene mal recordar
las andanzas del Quijote, que andaba
un poco mal de la azotea, para saber
como actuar.

Una buena practica durante el juego
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NOMBRES (parte 1)

Acantilado
Agujero
Alacena

Amanita
Amtorcha
Arboles
Arco

Armadura

Armario
Armas
Bando

Barandilla

Baol
Biblioteca
Bosque
Botella
Caja

Calles
Cama
Camino
Camisa
Candelabro

Carcoma

Cardos
Cartel
Casa
Corradura
Chimenea
Cocina
Cofre
Comedor

Comidas

Cortinas

Currusco

Dormitorio

Escalera

Escalones
Escudo
Espada
Estanteria
Extractor
Florecitas
Flores
Gallina
Habitacién
Herramiemta
Lanza
Libros
Llave
Luna

Lux
Madera
Mancha
Manzanas
Manzano
Martillo
Mazo
Mensaje
Mesa
Montafias
Muro

Niscalo
Odres
Ovejas
Pan
Pared
Pedrusco
Peldaiio
Phalloides
Piedra
Piedras
Pinar
Plantas
Polio
Polvorientos
Portalén
Posada
Poxo
Puarta
Rastrillo
Rastrillo
Recibidor
Sabanas
Setas
Suelo
Tablén
Techo
Timbre
Tomos
Traje
Vegetacién
Vela
Venta
Ventana
Vino
Zagudn

y para no desquiciarnos por haber per-
dido todo lo que habiamos logrado si
nos matan por cualquier causa, es la
de grabar las distintas posiciones del
juego a las que vayamos llegando
para, en caso de necesidad, poder em-
pezar desde ese punto y no tener que
hacerlo desde el principio, Esto, ade-
mas, nos pemitira ir explorando poco a
poco todo el terreno para ir averiguan-
do cosas a base de probar nuevas
ideas y de defuncionar a don Quijote
una vez tras otra por intentar las mas
arriesgadas locuras que se nos
ocurran. Para poder salvar el estado
del juego simplemente tenemos que
decirle al ordenador SALVAR, con lo
que nos preguntara que si en disco o
en cinta y el nombre que queremos
darle al fichero. Para cargar la fase
donde estabamos basta con decirle
CARGAR, indicarle si de cinta o de dis-

peil %

>mirar
Has 1legado
ver

uedes ir a
ay una pala

3 ]

En la entrada de la cueva.

co y especificar el nombre que antes
habiamos dado.

En la segunda parte del juego nues-
tra mision es, como ya hemos indica-
do anteriormente, la de rescatar a Dul-
cinea, pero debido a un trastazo que
nos damos sin querer nada mas co-
menzar esta segunda parte, tendre-
mos que conseguir primero realizar el
bélsamo de Fierabras para poder curar
nuestras heridas y asi poder buscar a
la dama de nuestros suenos. En esta
segunda parte el hambre también sera
un problema acuciante, a pesar de que
disponemos de 50 movimientos antes
de que nos suenen las tripas y de otros
10 movimienios antes de perecer de
inanicién. Sin embargo, lo mas peligro-
so sera la herida que sufrimos en la
caida ya que nos hara lener que des-

al final del camino.
la entrada de una cuevaen el oeste.
Un_leon Ul?lla estos para

sur ., Tambien o

cansar cada 15 movimientos o de lo
contrario, tras cinco movimientos mas,
moriremos victimas del intenso dolor.
Pero ademas existe otra limitacion y es
que descansar solo nos servirda en 10
ocasiones. Esto hay que tenerlo muy
en cuenta, pues hace que soélo dispon-
gamos de unos 140 movimientos, si
apuramos las situaciones desde que
nos avisen que descansemos hasta
que estemos en peligro de morir, para
poder buscar los ingredientes y reali-
zar la pocima que nos cure. Como se
puede apreciar todo son complicacio-
nes para el desdichado caballero.
Hay aun olro pequefo inconvenien-
le que salvar y que hace aun mas com-
plicada & historia: no podemos levar
tantas cosas como deseemos ,ya que
nuestras fuerzas tienen un limite y sélo
nos permitiran levantar un limite de
peso. En la primera parte podremos le-

Puedes

es, Tambien
servas gque

vantar hasta un maximo de 110 unida-
des de peso, y en la segunda sélo 100
unidades. Por eso conviene tener en
cuenta los pesos de los objetos que to-
mamos y que vienen detallados en los
cuadros que acompafan el texto. Esta
limitacion hara que tengamos que pla-
near muy bien nuestros abjetivos, pues
nos veremos obligados a realizar va-
rios viajes para transporiar todo lo ne-
cesario a los lugares precisos.

Con eslas pequenas indicaciones y
un poco de paciencia seguro que no
sera imposible para nadie llegar al fi-
nal de la avenlura y encontrar a su
amada Dulcinea. Y ahora, si lo que de-
seas es demostrar tu habilidad con las
aventuras grafico-conversacionales
ponte delante del ordenador, carga el
programa y suerte, porque la necesita-
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ras. Pero si lo que deseas es llegar
cuanto antes al final de la aventura o
consideras que no tienes la paciencia
suficiente para terminar el juego, pue-
des leer los siguientes parrafos en los
que vamos a dar las lineas maestras
para poder solventar todos los proble-
mas de ambas partes de la historia.

La soiucion que vamos a dar a con-
tinuacién no es la anica posible y pue-
de que tampoco sea la mas corta, pero
es la mas sencilla que hemos podido
encontrar. Los numercs de las habita-
ciones a las que hagamos referencia
seran los que aparecen en los mapas
y N0 Nos vamos a preocupar de decir-
te cuando te tienes que alimentar o de-
bes descansar ni, en la mayorfa de las
ocasiones, qué frases tienes que em-
plear para conseguir lo que necesitas,
pero sera en las ocasiones en las que
seria superfluo el hacerlo, Tendras
pues que tener cuidado para calcular
el nimero de movimientos que puedes
hacer durante el juego, ya que los ali-
mentos y las fuerzas andan escasos y
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No podian faltar las posadas de la
época en esta verslon «Iinformética» de
Don Quijote.

no estan las cosas para ir haciendo ex-
cursiones campestres por ahi. Es el
precio que hay que pagar si quieres
solventar la aventura siguiendo la so-
lucion gque damos. Y después de estos
consejos empecemos con o que nos
interesa.

Nuestra aventura comienza en la bi-
blioteca de nuestra casa, de donde po-
dremos salir tras haber leido el libro

VERBOS (parte Il)

Abajo
Abrir
Acabar
Apagar
Apartar
rear
Arrancar

que hay sobre la mesa. Vamos hasld
el zaguan, donde, tras examinar la es:
calera y después los escalones, podre:
mos coger el tablén que hay alli. Ahg:
ra nos dirigimos a la habitacién fres,
donde, si examinamos el badl, encan:
traremos una armadura que fendre:
mos que ponernos. Podemos enton-
ces volver a la cocina y alli, si abrimos
la alacena, ya sin ningtn peligro de ra-
tas, y la examinamos, encontraremas
una llave que nos permitira salir de la
casa. Tras esto nos vamos al come:
dor, habitacion nimero seis, y alll co-
geremos el currusco de pan para ak-
mentarnos cuando haga falta. Vamos
ahora al acantilado que corresponde d
la habitacidén 24, en donde dejaremos
el tablén, con lo que podremos pasar
al otro lado de dicho acantilado. Alli ve-
remos un pedrusco que hemos de co-



Objetos de la segunda parte
Habiteddéa
Nimaro Descripddn Peso on la que
10 sncuomive
1 Currusco de pan ) 6
2 Manzana 2 1
3 Gallina 10 31
4 Niscalo a 10
5 Amanita phalloides 3 12
6 Armadura 1 a
7 Liave 1 4
8 Tabldn 98 &
9 Espada &0 6
10 Bolella 10 18
11 Vela 2 18
12 Martillo 30 21
13 Rastrillo 70 22
14 Pedrusco 50 25
No todos [os objelos nos seran necesarios para poder completar la aventura, pero s
gran pare de ellos.

ger y llevar a la habitacién nimero 14.
Dejaremos el pedrusco en el suelo,
nos subiremos a él y escalaremos el
muro. Al otro lado del muro encontra-
remos una botella que cogeremos y
con la que volveremos por donde he-
mos venido. Un consejo de amigo: no
entres en la habitacion 16, pues hay
mucha humedad y no le sienta nada
bien al podre don Quijote,

Una vez hecho todo esto vamos a la
habitacion 18, que es la escalera de la
posada, donde cogeremos la vela del
candelabro. Para entrar a la posada lo
dnico que hay que hacer es llamar a
la puerta y el posadero gustoso nos
abrira cuantas veces haga falta. Subi-
remos la escalera donde estabamos y
en la bodega, habitacion numero 20,
dejaremos la botella, y en el dormito-
rio, habitacién nimero 21, cogeremos
el martillo. Con este martillo vamos
hasta el comedor de nuestra casa, en
donde, tras examinar el muro, veremos

una espada que podremos coger. Con
todo esto nos vamos a la venta. En la
habitacién 29 conseguiremos abrir la
puerta simplemente diciendo ARRE-
GLAR LA PUERTA, ya que lo Unico
que pasaba es que estaba estropeada
y con el martillo conseguimos reparar-
la, con lo que podremos entrar en el
patio y una vez alli velar las armas.
Como llevamos la vela no nos dormi-
remos y seremos armados caballeros.
Podremos ademas coger |a gallina que
alli hay para comémosla cuando el
hambre apriete.

Una vez armados caballeros pode-
mos dejar el martillo y la vela y volver
a la bodega de la posada, donde co-
geremos la botella que alli habiamos
depositado. Si ahora luchamos contra
los odres de vino conseguiremos lle-
nar la botella, pero advertimos a los
borrachines de que no intenten beber-
se el vino, pues hace falta para la se-
gunda parte de la aventura, Una vez

llena la botella nos dirigimos a la habi-
tacién 33, en donde encontraremas un
rebano de ovejas contra el que hemos
de arremeter. Tras luchar con las po-
bres ovejas, éstas se apartaran y nos
permitiran dirigirnos hacia el este, tras
lo cual habremos acabado la primera
parte de aventura y nos daran la frase
con la que podremos jugar la segunda
parte del juego. Aqui no vamos a decir
cual es esa frase, pero podemos ase-
gurar que tiene mucho que ver con el
El Ingenioso Hidalgo.

Vamos a pasar ahora a comentar los
pasos para, una vez conseguido, aca-
bar la primera parte, terminar esta se-
gunda. La primera pantalla en la que
nos encontramos es la (ltima en |la que
terminamos la parte anterior, solo que
ahora las ovejas nos impiden volver, y
serd mejor que no intentemos pelear-
nos con ellas de nuevo, pues esta vez
no saldriamos tan bien librados como
antes del lance. Asi que nos dirigire-
mos hacia el este, donde unos monjes
nos impediran el paso, pero con un
poco de paciencia y esperando éstos
se apartarén. Recogeremos el papiro
que se le ha caldo a uno de los mon-
jes y lo leeremos porque en él esta es-
crita la férmula del balsamo de Fiera-
bras. Tras esto nos desprenderemos
del papiro y de la espada, puesto que
ya no nos seran necesarios y tan solo
nos traeria problemas el que intentara-
mos luchar contra alguien. Pasaremos
a la habitacion nimero 3, donde tras
mover por una sola vez las encinas fo-
maremos las bellotas que caigan y que
nos serviran de alimento para mas
adelante. Iremos hasta la habitacién
17, donde recogeremos unas moras
para comérnoslas también cuando
haga falla y después pasaremos a la
habitacion 18, donde esta el romero
necesario para la preparacion del bal-
samo.

Una vez hecho esto hemos de ir
hasta la habitaciéon numero 28, a la que

' darthy|
| € TE DAS CUENTA DARTHY ?

[5E HAN TERMINADO LAS
VMAcioNES_r

Y QUEDA Topo UN ANO
POR DELANTE
DE TRABAJO Y FAT/6A

C TE PAS
CUENTA P

€S INOTIL !
CUANDO ESTA CON EL OROENADOR

NO HAY QUiEN LE HAsA
VOLVER A LA (¢RUDA
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NOMBRES (parte ll)

Aceite Matorral
Arboles Molino
Arbusto Monjes
Armario Montes
Armas Moras
Aspaos Muebles
Bacalao Ovejas
Bacia Pala
Balsamo Pan
Barra Papiro
Bellotas Pared
Botella Pécima
Caldero Princesa
Cama Puerta
Camisa Rama
Carro Ramita
Cartel Receta
Cielo Romero
Clavo Sacos
Colinas Sal
Doneella Sopa
Encinas Suelo
Espada Techo

Espejo Transparente

Estamte Vegetacién

Fierabrés Ventana
Hidalg Vigilante
Hidalgo Vino
Ingredientes Yelmo
Leén Tarza

Llave

podremos llegar sin ninguna dificultad,
pues no hay ningun obstaculo en el ca-
mino. Una vez alli, recogeremos la
pala que veremos y retrocederemos
hasta la habitacién anterior, la nime-
ro 27. Desde esta habitacion podemos
acceder al molino, pero tomando antes
ciertas precauciones, por lo que para
entrar tendremos que ordenar lo si-
guiente: «<ENTRAR EN EL MOLINO
CON CUIDADO». En el interior del mo-
lino cogeremos la sal que necesitare-
mos mas adelante para la pdcima.
Ahora nos marcharemos hasta la cue-
va en la habitacion numero 11. Para
poder llegar hasta alll tendremos que
sortear una pequena dificultad: un leén
nos cierra el paso a la entrada de la
cueva en la habitacién nimero 10.
Para amansarlo sélo tendremos que
cantar, pero unicamente una vez, ya
que de lo contrario seremos un apeti-
loso bocado para @l y se acabaron
nuestras andanzas. Tras haber llega-
do a la cueva cavaremos en el suelo
con la pala que llevamos para desen-
terrar un caldero que nos servira para
preparar el balsamo. Alli echaremos la
sal y el romero y dejaremos la pala.
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Nuestro siguiente paso sera ir al
bosque de los naranjos, habitacion nu-
mero 13, donde, tras subirnos al na-
ranjo, cogeremos una rama que alli ve-
remos. Después de haber bajado del
naranjo nos dirigiremos hacia la barbe-
ria de Almagro, habitacion nimero 23,
donde tras toser o estornudar vendra
el barbero que nos afeitara, olvidando-
se |a bacia, la cual cogeremos y nos
la pondremos. Ahora iremos hasta el
dormitorio de la posada que corres-
ponde a la habitacién 31 del mapa y al
que podremos acceder por llevar la ba-
cia puesta. Una vez alli nos dedicare-
mos a las labores domésticas, entrete-
niéndonos en hacer la cama, con lo
que caera una llave que cogeremos y
guardaremos celosamente. Después
de esto, una vez que hayamos llegado
a |la habitacion 22, tras abrir la puerta
gracias a la llave que portamos, podre-
mos entrar en la habitacion 24. En ella
cambiaremos la bacia y la llave que lle-
vamos por una botella de aceite que
alli se encuentra. Ahora podemos vol-
ver a la cueva donde estaba el calde-
ro, la numero 11, a donde podremos
llegar ya sin dificultades, y alli deposi-
tamos el vino y el aceite que transpor-
tamos. Removemos la pécima con la
rama que también llevabamos y nues-
tro flamante balsamo de Fierabras es-
tara listo para que nos lo bebamos.
Después de esto todos nuestros dolo-

Un espe u

ADVERBIOS (parte ll)

Cauvtelosamente
Cuidado
Cuidadosamaenie
Precavidamenie
Vigilande

res cesaran y no tendremos que pred
cuparnos por descansar mas.

El siguiente paso es ir a |a habiad
cidn numero nueve, donde tras dejar's
botella transparente diciendo la 0
muy comprensiva frase, porque si i
nos hara caso, «DEJAR TRANSPA
RENTE®», cogeremos el clavo que i
por alli tirado. Con el citado clava ifé
mos a la habitacion 24, a donde podr
mos llegar sin ningan tipo de probig
mas, aunque tal vez si algo hambriem
tos, y una vez alli abriremos la puerd
del armario, con lo que apareced
como por arte de magia la tan desge
da Dulcinea del Toboso. Tras lo que
aventura se habra terminado y podrée
mos descansar ftranquilos sabiendd
que hemos cumplido con nuestro dé
ber de caballeros andantes.
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Hay muchas personas a quienes les gusta patinar, pero encuentran
dificultades a la hora de hallar un sitio lo suficientemente espacioso en
donde romperse ulgt‘m hueso con la mayor comodidad. Para ahorrar
esfuerzo y mercromina, la casa U. S. GOLD ha treudo METROCROSS, que

distribuye ERBE SOFTWARE.

M ETROCROSS nos lo pone
muy crudo, veinticuadro
pistas que se nos hacen
casi interminables, plagadas de
obstaculos, con lo cual no se trata
solo de mantener el equilibrio, sino
de hacer un patinaje de exhibicion.
Cada uno de eslos tramos de pis-
tas hay que recerrerlos en un tiem-
po limite, dos minutos cincuenta y
ocho segundos. Si éste se te agota
te da como un «patatis» y no pue-
des pasar al siguiente tramo, Se
termind el juego y tienes que em-
pezar desde el principio. Puedes li-
mitarte a patinar rapido y esquivar
los obstaculos, pero, ademas de
que te va a ser muy aburrido, no
conseguirds buen tanteo y lo impor-
tante es completar todos los circui-
tos con la mayor puntuacion posi-
ble. Por supuesto, cada etapa es
més dificil que la anterior.

Vamos patinando y nos podemaos
encontrar unas vallas; hay que co-

Bonita pantalla de presentacion.

ger carrerilla y saltarlas. Si no da-
mos suficiente impulso podemos
terminar mordiendo el suelo. Luego
estan unas latas de Coca-Cola gi-
gantes que vienen rodando hacia
nosotros. También debemos saltar
sobre elias en el momento justo.

Pueden salirnos al encuentro
unas asquerosas ratas de las que
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ERBE vuelve ala carga con este jue-
go de patinaje y velocidad.

nos tenemos que deshacer antes
de que nos muerdan, pues sus
dientecillos nos haran perder velo-
cidad. También hay latas azules y
verdes: a las primeras si las patea-
mos anotaremos bastantes puntos
y si, por el contrario, las saltamos
nos concederan un poco mas de
tiempo; las otras aumentan nuestra
velocidad considerablemente. Hay
unas zonas grises gue es conve-
niente esquivar, pues impiden el
deslizamiento de nuestros patines,
y unos cuadros como de agua en
donde si caemos nos hundimos;
rampas que al cogerlas saltamos
mas alto, con lo que nos ahorramos
espacio de patinaje; monopatines
en los que nos pedemos subir para
no gastar tanta energia, ya que éste
es otro factor importante en el re-
corrido; si la franja se pone entera-
mente en rojo se termind la exhibi-
cion, Ten en cuenta que cada fase
termina al atravesar una puerta de
meta, donde podremos descansar
antes del siguiente recorrido. Este

juego esta disefiado para que pue-
das jugarlo solo o competir contra
un,amigo.

Los graficos estan bien, con un
colorido agradable y scroll de pan-
talla suave. En la parte central apa-
rece la pantalla de accion, arriba a
izquierda y derecha la puntuacion
de cada jugador y abajo la informa-
cién sobre el tiempo que nos que-
da, como anda nuestra energia fisi-
ca y la fase del recorrido que esta-
mos haciendo. El sonido esta com-
puesto integramente por musica
como el xiléfono, careciendo de
efectos sonoros de patines sobre la
pista y tortazos del patinador al
chocar contra el obstaculo. Un jue-
go que gustara a grandes y chicos.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: U. S. GOLD.

DISTRIBUIDO POR: ERBE. Nu-
fiez Morgado, 11. Madrid.

LO MEJOR: No saber donde va
a surgir el obstaculo e intentar
esquivarlo a tiempo, lo que no
siempre es facil.

LO PEOR: Los saltos con gran
recorride por el aire.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFICOS ADICOION  ACCION
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para profesionales

¢ Recibos de Salarios

IRPF
para profesionales

Cartas de Pago (Impreso 110)
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o Listado-Informe mensual
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Etiquetas, direcciones
Minuta de horarios
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=" CARACTERISTICAS: Los programas se adaplan a
las particularidades de su despacho. Permite mecanizar
empresas con allas y bajas de un mismoe trabajador en 8l mismo

E mes. Calcuta las bases de colizacidn en caso de enfermedad o acciden-

te. Contempla el pluriemplec. Contempla el desempleo parcial. Contempla lra-

bajadares en précticas. Contempla resto de coniratos. Se calculan bonificaciones y

= reducclones. Se liene en cuenla la lecha |imite a que afecta la bonificacldn. Tiene en cuenta

las liestas locales, Se pueden descontar anticipos. Se calculan las horas exiras. Calcula los pluses

y conceplos segun sean en dias laborales, naturales o en porcentaje. Tiene en cuenta si trabajan o no los

sébados. Permite Incluir finiquitos en némina. Contempla la huelga legal. Permite inclulr atrasos y diferencias

de convenios. Utiliza autométicamente el epligrale especial para enfermos y accidentados. Permite modificar antes de

sacar el TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salarios. Permite sacar la cuota Palronal y Chrera. Se pueden

incluir recargos en TC-1. Calcula las prestaciones por ILT. Permite incluir 0 no las pagas extras en ndmina. Se incluyen
Indemnizaciones por fin de contrato. Permife descuenlos en recibos de pagas extras. Mialtiples detalles mas.

-

CONTRATO MANTENIMIENTO Y
ASISTENCIA

Por una pequeda anualidad, mantenemos i
actualizados sus programas, por cambio ha- m 0 n ltor R
bido en la legislacidn o por mejoras intro- lnforma“ca

ducidas con caracter general que soliciten
los usuarios.

También alenderemos personal y leletdni-
camente los problemas que le surjan, con
motivo de poder sacar el mdaximo rendi-
miento a los programas, asi como los deri-
vados de su utilizaciGn. J
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PROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8256-8512

C./ San Pablo, 1
Telfs.: (954) 21 37 38 - 22 68 70
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Si odias a los criminales y amas la accién, ahora es el momento de
demostrario con el software creado por INFOGRAMES y distribuido por
ZAFIRO; defiende la ley sin llevar uniforme con PROHIBITION.

muy grande, con un indice

de criminalidad muy eleva-
do. La policia metropolitana ya no
sabia qué hacer para que no impe-
rase |la violencia, hasta que surgid
la idea de poner precio a la cabeza
de los peores hampones. Esla no-
ticia no cayd nada bien entre los
miembros de la «cosa nostra»; sin
embargo, en principio no le dieron
mayor importancia. ;Quién iba a
ser tan loco para enirentarse a la
mafia? ...Soélo td, un ser con una in-
creible sangre fria, una punteria de
primera y un mote: «el mercena-
ria»,

Los primeros objetivos no seran
dificiles de eliminar, pero los erimi-
nales no se van a quedar quietos
viendo como los vas exterminando,
ahora todos se han unido con un
unico objetivo: matarte. Recorreras
las calles neoyorquinas siempre
pendiente de tu mira telescopica,

N UEVA York es una ciudad

jCuidado, que este maleante tiene un
rehén!

ya que t4 como persona no apare-
ces en el juego. Entre criminal y cri-
minal a eliminar tendras poco tiem-
po para localizarlo, de tres a cuatro
segundos aproximadamente, Veras
un cuadrito que te indica los que te
quedan para hallarlo y disparar, si
en ese tiempo no |o consigues cae-
ras herido y saldras ofra vez desde
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PROHIBITION, un juego de reflejos y
punteria.

el mismo lugar en donde ha ocurri-
do este lamentable hecho. Por su-
puesto, quien te dispar6é ha tenido
el tiempo suficiente para huir.

Como no eres una maquina dise-
fiada para matar, sino un ser huma-
no, a las tres veces que caigas he-
rido te mandan a criar malvas. Ten
en cuenta que no siempre apare-
cen los tiradores en el mismo sitio,
aunque tendras una ayuda; una fle-
cha te Indicara la zona hacia la que
debes dirigir tu mira, derecha o iz-
quierda, pero nunca hacia el lugar
justo. Si esta en una ventana, en el
tejado, en las escaleras o detras de
un cubo de basura, es algo que ten-
dras que averiguar tu lo mas rapi-
damente posible.

Ten mucho cuidado porque algu-
nos de estos hampanes tienen re-
henes para salvaguardar su integri-
dad fisica; cuando dispares procu-
ra atinar bien, no sea que te car-
gues a un inocente. Al terminar la
misién cobraras un buen pufiado de
dolares por el trabajo realizado,
pero ahi no acaba el juego. Hay
mas misiones, mas peligrosas, paor-

que cada vez seran matones mas
diestros los que se enfrenten a Ui,
Los gréficos son bastante bue-
nos, con un colorido sobrio a base
de pocos tonos, pero muy adecua-
dos. Los personajes gue aparecen
son como iméagenes digitalizadas,
siempre en dos posiciones, una dis-
parando y otra herido o muerto. El
scroll de pantalla es muy suave y lo
realizamos nosotros al dirigir nues-
tra mira telescopica, con lo cual po-
demos deslizarnos en todos los
sentidos de la pantalla, recorriendo
las calles, las fachadas de los edi-
ficios, los tejados, etc. El sonido en
la presentacién es una musica tipi-
ca de peliculas de cine negro y du-
rante la accién se mezcla ésta con
los efectos sonoros de los disparos.
En definitiva, un juego muy inte-
resante, que por su originalidad en
el desarrollo de toda la trama no de-
fraudara a quien decida jugario.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: INFOGRAMES.

DISTRIBUIDO POR: ZAFIRO
SOFTWARE DIVISION. Paseo
de la Castellana, 141. Madrid.

L0 MEJOR: EI movimiento de
nuestro visor a través de la pan-
talla.

LO PEOR: Liegar a tiempo para
matar antes de que nos maten.

PRECIO:

GRAFICOS ADICCION. [l
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JURGOS

La caratula de
Hit Pak recoge
las caratulas
de los juegos
que lo compo-

nen.

ON el primero que
nos encontramos
es con SCOOBY

DOO IN THE CASTLE
MYSTERY, creado por
ELITE. El famoso perro
de los dibujos animados
acude a su cita con nues-
tro AMSTRAD para ser el
protagonista de una
aventura en el castillo en-
cantado. Nuestro héroe
tendra que enfrentarse a
criaturas del otro mundo,
para liberar a sus amigos,
atravesando las cuatro
zonas. Nada mas empe-
zar enlrara en el area fan-
tasmagérica, llena de
aparecidos con sabanas.
Si todo va bien y no se
muere de un ataque car-
diaco, ira a parar a donde
estan los muelles y resor-
tes letales, que son tan
graciosos como peligro-
sos. Seguira su recorrido
por el recinto de los peces
voladores, que tienen
unas mandibulas mucho
mas grandes que las de
Scooby, y terminara, por
ultimo, en el ligubre pa-
sadizo de los monjes lo-
cos. Como esta muy bien
educado, nuestro perrito
no muerde, pero puede
defenderse a zarpazo lim-
pio; a medida que destru-
yes entes vas acumulan-
do puntos y hay cajas que
debes coger y que valen
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Ni uno, ni dos, ni
fres, sino siete
juegos diferentes
nos presenta, bajo

el titulo de HIT PAK,

la distribuidora
ZAFIRO. Con un
abanico tan amplio
de ofertas nos
encontramos que
tenemos diversién
para rato y, lo que
es mds importante,
a gusto de todos;
grandes y chicos,
aventureros y
deportistas, cado
uno de vosotros
podéis encontrar
una parcela que os
agrade.

Hay enemigos |

Un lantasma
awl atoslga a

a

vidas extras. Los graficos
son pobres en colorido,
pero tienen buena movili-
dad los personajes y un
tamano muy adecuado.
En la parte inferior de la
pantalia aparece la infor-
macién, el nimero de vi-
das que nos quedan (te-
nemos seis) y el lanteo.
En cuanto al sonido, es
bastante metélico y resul-

Las escaleras
permiten a
‘Scooby Doo
_ ::'mbia_r de ni-

Portada de pre-
senfacidn de
Scoohy Doo,
con los simpé-

ta machacon. Es un buen
juego para los peques.

Bajo el titulo de
«1942» la casa ELITE ha
creado una batalla aérea,
con todo el aliciente de
una de verdad. Primera-
mente hay que despegar
del portaaviones, una vez
en el aire nuestra mision
consiste en derribar el
mayor numero aparatos,
procurando que no nos
abatan a nosotros, para
volver al final a nuestro lu-
gar de partida. Por el ca-
mino nos vamos a encon-
trar con todo tipo de aero-
planos, cazas, bombar-
deos y muchos mas, alk
gunos de ellos tienen un
buen tanteo, pues al esta-
llar se convierten én la
palabra «low»; si la so-
brevuelas cogiéndola tu
marcador aumentara en
mil puntos. Para cumplir
tu tarea tienes cualro vi-
das, mostradas en forma
de avioncitos, y ademas
puedes retar a un amigo
a ver quién puntua mas
alto y logra terminar antes
su cometido. Los graficos
SON un poco pequenos y
bastante sencillos en su
diseno, con buen colorido
y manejabilidad. Los
efectos sonoros estan




bien realizados: sonido
de motor, disparos y esta-
llidos, no resultando ni es-
tridentes ni molestos. Un
juego para todo aquel que
haya sofado con emular
al «Baron Rojo».

ELITE nos trae ofro jue-
go de guerra, pero esta
vez sobre el suelo; su
nombre es DUET. Aqui
somos un soldadito que
nos adentramos tras las
filas enemigas para con-
seguir los secretos del
contrario. En un principio
solo llevaremos nuestro
casco y el fusil, este ulli-
mo muy util cuando nos
descubran, que sera la
mayoria de las veces; sin
embargo, en el trayecto

jCuidado con el
alambre de es-
pinal

iremos encontrando obje-
tos que tienen determina-
dos fines, por ejemplo, las
tenazas nos serviran para
cortar las alambradas y
poder acceder a una zona
acotada. Hay muchos,
comida, dinero, docu-
mentos, ademas casi to-
dos tantean alto. A medi-
da que avanzamos nos
iran diciendo las cosas
que estan en nuestro ca-
mino y si debemos des-
truirlas, cogerlas o usar-

las. El juego esta disefia-
do para uno o dos juga-
dores; es mas facil termi-
nar la mision con dos,
pues asi se van apoyan-
do el uno al otro. Los gra-
ficos son regulares, muy
pequenos, dibujos en fra-
zado negro sobre fondo
de color y confusion;
cuande hay muchos sol-
dados, entre los protago-
nistas y los enemigos, lo-
dos parecen iguales; a su
favor tiene un scroll de
pantalla muy suave. En la
parte inferior nos va dan-
do los datos, la puntua-
cion y los objetos que lle-
va, asi como los avisos y
recomendaciones, todas
ellas en inglés. El sonido
es durante toda la accién

La guerra de
infanterfa tam-
bién en tu or-
denador.

una musiquilla ritmica, no
tiene efectos sonoros. Un
Juego un poco pobre por
su desarrollo grafico, aun-
que la idea esta bien.

Damos la vuelta al ¢a-
sete para encontrarnos
con JET SET WILLY I,
historia de un pobre des-
graciade llamado Willy,
casado con una mujer
muy gorda y dominante.
Nuestro protagonista,
cuando llega a casa can-

Acclén y com-
hate con
«19420.

sado del frabajo, tiene ga-
nas de acostarse, pero la
casa, que es terriblemen-
te grande, tiene un mon-
ton de cosas desperdiga-
das en los sitios mas in-
verosimiles, objetos que
han puesto alli seres dia-
bélicos contratados por la
gorda. Willy tendra que ir
recogiendolos, arriesgan-
dose a caer victima de los
maleficios; mientras no

Lo primero de
lodo es despe-
gar del porta-
aviones.

termine la tarea, su mujer,
rodillo en ristre, le impedi-
ra echar una cabezadilla.
Aunqgue para vivir como lo
hace Willy seria mejor en-
tregarse a las fuerzas
destructoras, no le vamos
a dar ese gusto a la «va-
caburra», asi gue tiene
que hacer un esfuerzo y
terminar su larea domés-
tica. Preaparaos para pa-
sar por muchas estan-

La accién se
:mlada @ Egip-
0.

Curiosos pasa-
jes, zverdad?
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JUBEGOS

cias, quiza la mas gracio-
sa sea la de las pesadi-
llas, su mujer multiplicada
por muchas va cayendo
del cielo para aplastarle
bajo su tonelada de mi-
chelines; cuidado porque
son muy reales, tanto que
te puede coslar una vida,
menos mal que el autor
se ha apiadado un poco
de Willy y le dio siete. Los
graficos, aungue peque-
nos, estan blen en colori-
do, movimiento y nimero
de estancias. El sonido es
algo pesado, ya que
cuando salta, lo que debe

b T

&8 Emaw

cen para nada, en su
lugar tenemos bichos ro-
béticos. Para cumplir
nuestra mision debemos
rescatar la sagrada arma-
dura Antiriad, luchando
conitra esos seres, y solo
contamos con nuestra
fuerza bruta y piedras que
iremos lanzandoles;
cuando nos enfrentamos
€N un cuerpo a cuerpo
nos debilitamos muchisi-
mo, por lo cual nos lene-
mos que cargar de ener-
gia en determinadas zo-
nas; sin embargo, llegara
un momento en el que no

FER Wit vew

b Ml T

= -

L

Coma se puede
Ver, es un rom-
pecabezas bas-
lante especial.

hacer bastante para sal-
var obslaculos, suena
una carraca nada agrada-
ble. Un juego ideal para
maridos con mujeres do-
minantes; dele una lec-
cién dominando a la gor-
da de Willy, asi la proxi-
ma vez que le mande la-
var los platos se lo pen-
sara dos veces.

La selva nos llama con
THE SACRED ARMOUR
OF ANTIRIAD. En este
juego seremos unos tar-
zanes muy modernos,
tanto que los leones, hie-
nas, serpientes y demas
animalejos aqui no apare-
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Split Persanali-
ties es un jue-
go baslante ori-
ginal.

podremos hacer nada por
recuperarnos y morire-
mos victima de los ele-
mentos. Una vez conse-
guida la armadura ten-
dras que averiguar coOmo
se usa; sin embargo, para
poder moverse dentro de
ella debes encontrar las
piezas diseminadas por la
selva. Como el auténtico
Tarzan, podemos correr,
saltar de matojo en mato-
jo. pero no de arbol en ar-
bol; agacharnos como si
estuviesemos oliendo un
rastro, y todos nuestros
movimientos seran muy
humanos. Los graficos
son muy buenos tanto en

Banita pantalla
de presenta-
cidn.

disefio, tamano, movili-
dad y colorido. El sonido
es el adecuado, pasos
amortiguados por las ho-
jas del suelo y detonacio-
nes. Un juego ideal para
todos los amantes de la
naturaleza, tal y como
debe ser.

Para que nos arreemos
estacazos MELBOURNE

Jet Set Willy es
un verdadero
cldsico enlre
los juegos de
ardenador.

Items collectied 81

 EERR)

El 4rhol 8s ver-
daderamente
terrorlfico.

HOUSE nos trae FIGH-
TING WARRIOR. Con un
paisaje de fondo que pa-
rece ajeno al juego, tie-
nes que enfrentarte con
perscnajes demoniacos;
como arma llevaras una
cafia, mas parecida a un
palo, y tus pies. Asi se ira
enfrentando a diferentes
contrincantes en el lejano
Egipto; tenemos que lle-

esllesisd 901

IERREY

Esta habitacitn
gs realmente
compleja de
pasar.

I TR




1

«1942»

ACCION ~ ADICCION

GRAFIGOS  SONIDD

gar hasta el templo y res-
catar a la princesa, pero
cada pelea nos restara
energia, hay que tener
cuidado con las flechas,
que también nos debilita-
ran. Siendo un combate
entre dos, este juego no
trae niveles de dificultad,
ni tan siquiera opcion de
entrenamiento, asi que
mientras nosotros empe-
zamos como novatos, los
contrincantes lo hacen de
expertos. Para colmo, los
graficos son churrigue-
rescos, el fondo lo han
metido para cubrir panta-
Ila, los combatientes,
aunque de tamano gran-
de, estan dibujados con
trazos negros, siendo
transparente el relleno de
ese bosquejo; cuando se
unen mucho se forma un
amasijo de trazados y
para mas «inri» una mu-
sica machacona con tra-
zos orientales nos va
amenizando toda la vela-
da, Aunque el juego pudo
ser bueno en su tiempo,
es de hace dos afos,

ahora mismo y, en resu-
midas cuentas, solo relle-
na un espacio, convirtién-
dose en la tipica oveja ne-
gra del lote.

El dltimo es SPLIT
PERSONALITIES, crea-
do por DORMAK. Es un
juego muy interesante
que nada tiene que ver en
tematica o desarrollo con
sus companeros de case-
te. Consiste en hacer un
rompecabezas de fotos

SONIDD

mas hay que llevarlas
corriendo hacia la salida,
pues pueden ser peligro-
sisimas bombas de
mano, hongos atémicos,
botones rojos de deto-
nantes y muchas mas; si
no las expulsamos nos
quitaran, al estallar, una
de las tres oportunidades
que nos dan para comple-
tar el cuadro. Cada vez
que sale una pieza que

«Estos Pak de juegos son
muy interesantes para el
usuario mas joven»

digitalizadas de persona-
jes publicos; a la izquier-
da de la pantalla aparece
el original cuadriculado, y
a la derecha, el espacio
que debemos rellenar ro-
deado por una banda que
tiene una entrada fija y
varias salidas movibles.
Para ir poniendo las pie-
zas tenemos unos cua-
draditos, que debemos
llevar a la entrada, y ex-
iraerlas, pero pueden sa-
lir trozos de nuestro rom-
pecabezas, de otro o pie-
zas sorpresa, estas ulli-

nos es util y colocamos
nuestro cuadradito enci-
ma, la foto digitalizada
nos mostrara a qué cua-
dricula corresponde; lo
que no resultara tan facil
es colocaria en su sitio,
pues las ulimas puede
ser que salgan las prime-
ras y al revés. Los gréafi-
cos son buenos y, aun-
que |a idea no es original,
si lo es la forma de de-
sarrollaria. Un juego muy
divertido.

Isabel Maria Benitez

. SCCOBY DOO IN THE  DUET JET SET WILLY Nl THE SACRED ARMOUR
CASTLE MYSTERY OF ANTIRIAD
GRAFICOS ACCION GRAFICOS
GRAFICOS ADICCION ACCION  ADICCION ADICOION SONIDO  AGGION ADICCION
GRAFICOS  SONIDD ]

FICHTING WARRIOR

ALGION
SONIDD

ADICCION

SPLIT PERSONALITIES

ADCGON
BRAFICOS |

PISTRIBUIDO POR:
Zafiro Software Divi-
sion. Paseo de la Cas-
tellana, 141. Madrid.
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ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS Entry

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la info

personal de la mano de quienes llevan afios aportando solucion

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESSH

herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informats

dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, qué

- hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progr

' ] \ el mundo informati
B S o OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que constas
\\\ - . - 6 médulos, cada uno de los cuales es otro potente progran

,;‘. v A 3 que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Dal
"‘\"‘u Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Créficos, Agenc
LY ' Comunicacion

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que cre
las necesidades de quien lo utiliza y es tan ehcal
realiza trabajos tan simples como escribir una carta ok
complicados como la realizacién de modelos de cal

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUS
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LOS JUEGOS
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ERBE SOFTWARE TE OFRECE LAS ULTIMAS NOVEDADES EN
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JUEGOS

REX HARD

Siéntete como Indiana Jones en busca del Sol Dorado y revive sus
emocionantes aventuras en la selva.

Fotos: CHEMA SACRISTAN

EX HARD es una video-aventu-

ra tridimensional en la que

nuesira mision es encontrar un fa-

buloso Sol Dorado escondido en la
selva del Amazonas.

Rex Hard es un osado aventure-
ro amante del peligro que ha en-
contrado un viejo manuscrito, el
cual cuenta las peripecias de un ex-
plorador del siglo XVl que habla
conseguido llegar hasta el Sol Do-
rado, aunque no habfa podido lle-
varselo con él. Rex, llevado por la
codicia, decidié buscar tan precia-
do objeto..., y él no estaba dispues-
to a fracasar.

Nuestra aventura comienza en la
selva, y alli mismo es donde co-
mienzan nuestros problemas. Entre
la maleza se esconden voraces ca-
nibales dispuestos a darse un su-
culento banquete con nosotros
como primer plato. Para poder salir
con bien disponemos de una pisto-
la, aunque tan sélo nos servira para
asustar a los salvajes que nos ata-

pIsTA
NORTE]

-

0 EL ROBI MAGICO
B PRISH LASSER
0 EL 30L TZCHTALY
0 EL NEGALLON

Abajo a la Izquierda, la lista de objetos.

Rex coglendo El Sol. Observad el rayo laser.
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quen. Evitando a serpientes, pira-
fias y canibales tendremos que sa-
lir de la selva hasta llegar a un po-
blado indio. Desde alli hemos de di-
rigirnos a la ciudad perdida y por un
pasadizo secreto hemos de acce-
der al templo donde se encuentra
el sol. Todo esto viene explicado en
el manuscrito que Rex habia en
contrado, y que se halla reproduci-
do en la caratuia del juego.
Estamos ante una aventura muy
entretenida, con muchos detalles
de ingenio y que nos hara pasar ra-
tos muy agradables intentando lie-
gar al final. Los gréficos estan muy
bien realizados y la perspectiva tri-
dimensional esta bastante bien
conseguida, siendo posible cam-
biar la vista para poder observar
todo con detalle. Es una pena qgue
el movimiento no sea un poco méas
suave y que la respuesta de las te-
clas no sea mejor, pues cuesta rea-



Al borde de la lava.

]

e —————

0 LLAVE PIPARIOAL
8 LLAVE ASTRAL
. & EL RUBI WACICE
0 EL NEDALLDN

pendiente.

lizar bien los saltos en las situacio-
nes apuradas. Ademads nuestra re-
serva de energia disminuye rapidi-
simamente. Esto, unido a que he-
mos de agudizar el ingenio para po-
der pasar de una zona a otra, hace
que el juego sea algo complicadillo.
En lineas generales, el juego esta

_.‘L

Entre los diversos movimientos del personaje, puede deslizarse por una

muy bien presentado y los indica-
dores que aparecen en la pantalla
estdn hechos con gran elegancia.
En las melodias del juego no se han
aprovechado del todo las posibili-
dades sonoras del ordenador, aun-
que los efectos sonoros si estan
bien hechgs,

Para jugar aconsejamos practi-
car primero con las teclas para po-
der movernos con agilidad y saltar
con presteza. Ademas, es mejor
movernos siempre cuando estemos
viendo una vista determinada, pues
si cambiamos de vista y nos move-
mos en otra direccion nos costara
bastante orientarnos correctamen-
te. Hemos de ser pacientes y bus-
car en todos los sitios los tuneles y
pasadizos que nos lleven hasta
nuestro objetivo.

En resumen, podemos decir que
@s un juego de gran calidad que
ademas ha sido realizado en Espa-
na y que estd muy por encima de
los que se hacen fuera de nuestras
fronteras. Un aplauso por los pro-
gramadores espanoles.

IARD
F—J i : s"“ll'l"l ﬂ; h

DISTRIBUIDO POR: MASTER
CHIP.
Avda. Cardenal Herrera QOria, 171.

LO MEJOR: La originalidad de las
situaciones en que nos vemos en-
yueltos.

LO PEOR: £l scroll de pantalla es
un poco lento.

GRAFICOS

|
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Software

- Casi todo,
.. v el resto,
elo ) usted mismo

=l _._._i —

LENGUAJE Y GESTOR _ ~ DBASEIN|
DE B.D. BORIAR | _ E R PLUS |

|

N.2 méximo de ficheros abiertos llimitado 15
N.2 méximo de campos por registro 2.000 128
N.? méximo de registros 65.535 [limitado
Longitud mdxima de un registro 2,000 4,000
N.2 miximo de indices por archivo 99 10
Encadenar otros programas
Encadenar subprogramas

Manejo de ventanas

Lenguaje propio

Instrucciones de la 4. generacién
Gestién de ayudas

Compilador de programas
Deteccitn de errores de sintaxis
Deteccién de errores de ejecucién
Generador de programas
Generador relacional de programas
Generador de informes

Generador de mends

Editor de pantallas Rudimentario
Capacidad editor de programas 384 Kb, 10 Kb.
Procesador de textos

Acceso al sistema

Aplicaciones multiusuario y red
Reloj, calculadora, calendario, etc.
Macros desde las aplicaciones
Manual y lenguaje castellano
PRECIO protegido contra copia 41,900 135.000
PRECIO con licencia de copia 95,900 ?
PRECIO generador relacional 35.000
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CONTABILIDAD : N
CRISTAL Vers.1 Vers.2 Vers.3 Vers. 4 + ALMACENES Vers.1 Vers.2
Multiempresa L . - » Multiempresa o o b
Tiempo real X . * 2 Multialmacén - L ’
Redes . Tiempo real . i %
Tratamiento de IVA » i - e Redes X
IVA aytomatico . = - Tratamiento de IVA * " %
Parlida doble automética = e - - Geslidn de compras » " :
Partida multiple can VA * = Gestidn de agentes . » .
Centro de costes automdlico L . * = Formalos de albaranes s . '
Cenltro de costes a presupuesio # i Formatos de facturas y tickets " " 3
Presupuesto mensual y a origen o » i X Ocho niveles de productos . e
Gestidn de cartera aulomatico o . i~ e Ocho precios por producto e y
Trasposos y cierre auiomatico - - . - Gicho descuentos ¥ .
Ratios . . o . Productos an oferla por peria:
Enlace facturacién/almacén . — s a o :
Listado de terceros - . PV.P, a partir de factor cte. X A s
Consolidacién de balances i - Diescuentos por cliente = » b
Cierre por periodos * 64 categorias de clientes % 3
Cierre anual * * < o Gestidn de recibos Opc Ope Cpc
Canfiguracion de balances P o o L Generacidn apunies de compra = «
Cuadros de financiacidn anual - 2 - x Generacidn apuntes de venta e = .
Block de notas = > = Block de notas - * 1
Caleuladora, calendario, reloj - b ¥ . Calculadora, calendario, reloj,
Listades por panialla ; A e . macros . L L
Equipos con 1 o 2 disquetes - 5 Ordenadares con dos disquetes .
Disco dure » = # 3 Dieco duro 1 = " b
Afadir apuntes 5 - 4 = Modificacidn de albaranes y fac-
Barrar apuntes . = n . turas 8 . 1
Renumeracidn de apuntes \ ' : o Anulacién de albaranes y factu
Madificar apuntes . E » v ras - ¥ ;'
Punten automético = g x bd Reimpresion de albaranes y fac-
Tabla de conceptos * . * . turas - > 3
Signo negativo . » » Traspasos entre almacenes - L) s
Copia de seguridad " * . Cambio de tarifas por familias ' . b
Traspaso plan contable > % * Generador de listados Qpe. Ope.
Nimera de apuntes 65.535 65,535 65535 327.675 Nimero de listados 29 40 3.
Numero de cuentas principales 65.535 65.535 65,535 65.505 Nitmero miximo de articulos 65.535 65.535 63585
Numere de subcuentas 65.535 65.535 65.535 65.535 Nimero méximo de chentes 65535 65.585
Niimero de listados 16 60 61 65 N.¢ maxima de proveedares £5.53 85535
Nimero de listados 16 60 61l 65 N2 maximo de almacenes 200 200
Generador de listados Ope. Ope. Cpe, Enlace con conirol de produc:
N.® méximo de digites por cién Ope,

cuenta 10 10 10 10 Terminal punto dé venta Ope.
PRECIO SIN IVA 29.900 42,500 87.000 145900 Long. méxima descripcidn del

articulo
PRECIO SIN IVA
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DOMICILIO....
POBLACION
PROVINCIA
TELEFOND, i iiricsvsvsmsens:

CONCEPTO Manual Disco

Lenguaje Boriar......... 0
Contabilidad + Gestidn., a
Facturacidn + Almacene
Cdlculo de estnucturds...

Medic, y presupuesto

Contral de presencia 0 ]
NOMINAS i iiieais ] 0 .

Precio de cada manual 1.500 ptas. + IVA,
Disco de demostracion 500 ptas. + IVA,
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PROFESIONAL

DECISION MAKER

Tomar decisiones acertadas puede ser algo tan importante
como divertido si se cventa con la ayuda oportuna.

ll ECESION MAKER» o
«TOMA DE DECISIONES»
es un auténtico curso de
aprendizaje y aplicaciones basado en
la teoria del ANALISIS DE DECISION
y los ARBOLES de lo mismo, de DE-
CISION. En esta historia hay tres ele-
mentos clarisimos:

Un libro de texto.
El programa de ensefanza.
El programa de aplicacion.

Y un cuarto que no esta claro en ab-
soluto, que es el propio concepto del
ANALISIS DE DECISION. Afortunada-
mente los otros tres elementos citados
consiguen, tras apasionante y noble lu-
cha, ganar y dejarle «transparente cual
cristalino y fresco caudal de agua
transportado en verdosos y ondulados
vericuetos por risueno y cantarin ria-
chuelo montariés de antaro». (Gerar-
do Carlos Luis Gonzalez: «Memorias
de un critico de software durante unas
muy cortas vacaciones en el campo.
Editorial Fonsin. Capitulo 53, pagina
768. Edicién unica en papel perforado.
Gran éxito.)

Algo que se llama TOMA DE DECI-
SIONES no deberia plantear grandes
dudas acerca de para qué puede ser-
vir. Lo que si puede plantearias es el
pensar gue un programa de ordenador
sea capaz de aclararnos la eleccion
antre comprar un modelo de automavil
u otro, si es mejor pintar el dormitorio
esta semana, la préxima o nunca, si es
preferible pagar el impuesto de circu-
lacién ano a afo o esperar a gue nos
lo reclamen, si para solicitar un trabajo
hay que ir en plan timido, pasota, listi-
llo, humilde o arrollador. Pues bien,
puedo proemeter, y prometo, que, efec-
tivamente, sirve para estas cosas Yy
para todas aquellas en las que hay que
tomar decisiones claves. Dentro de un
momento (depende de la rapidez con
que el astuto lector lea) pasaremos a
analizar por separado los elementos
que componen este paquete de AMS-
TRAD Espania.

Las técnicas presentadas en este
DECISION MAKER se usan para efec-
tuar el andlisis de una situaciéon con-
creta y revelar |a estrategia exacta que
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debemos adoplar. La gran ventaja del
programa es que simplifica y elimina
las dudas, ya que podemos ver cdmo
las diversas acciones que tomemos
pueden llevarnos a diferentes resulta-
dos en el futuro. Si el problema es

Ir en auteobus

Evento anterior:Decision Inicial L

complejo, cual recibo de la luz, apar-
car en el centro el viernes por la no-
che, salir con Luisa o con Maribel (o
con Juancho o Carlos) o dejar a los
crios a comer en el colegio, se puede
lrocear en partes mas simples que,

I en coche

O

EMU

PANTALLA 1

O

Autobus completo

% Autobus con sitie I
1 2.4
EMU 1.64

PANTALLA 2




EMU

PANTALLA 3

una vez solucionadas, se juntaran de
nuevo. Parece totaimente de magia,
oiga...

Un manual de concurso...

De eso da la sensacion, de que han
realizado un concurso para ver la for-
ma de editar el mejor manual posible
y casi estoy por decir que lo han conse-
guido. Bueno, si, lo voy ha decir: lo han
conseguido.

Paso a paso nos introduce en con-
ceptos tan impresionantes y lejanos de
la vida nuestra de cada dia como ES-
TRUCTURA, EVALUACION, PROBA-
BILIDADES, ANALISIS REGRESIVO,
ANALISIS DEL RIESGO, ANALISIS
DE SENSIBILIDAD Y VALOR DE LA
INFORMACION. Todo ello queda per-
fectamente entendido si sequimos las
indicaciones del manual a la vez que
ejecutamos el programa de ensefian-
za.

Tan bien desarrollado y traducido
estd, que me aventuraria a decir que
adn sin el ordenador a mano es sufi-
ciente para sacarnos de aprietos coti-
dianos. Necesitariamos papel y algo
para escribir, eso si, pero podriamos
hacerlo, Este es uno de esos raros ca-
sos en que la joya es la explicacidn,
mas todavia que lo explicado. No sé si
me explico...

El programa de
ensenanza...

Que esta en la cara B del disco. No
tiene pérdida porque este disco sélo

PANTALLA 4

tiene dos caras, asi que es la del otro
lado de la A. Lo mismo sucede en el
caso de tenerlo en casete, con lo cual
se demuestra una vez méas que el
mundo es un muchoir, que dicen algu-
nos galos. Hay suficientes ejemplos
como para hartarse de tomar decisio-
nes en el resto de nuestra vida: desde
la compra de acciones hasta la venta
de ordenadores pasando por dias liu-
vinsos y conciertos musicales con fi-
nes benéficos. Una variacion de este
Gltimo podria ser que los fines benéfi-
cos fueran nuestros propios benefi-
cios. Digo esto, que parece una tonte-
ria y casi lo es, porque podemos efec-
tuar los cambios que deseemos Y se-
guiremos siendo eficientemente lleva-
dos de la mano por el «utor» del
programa.

campleto

o e

con sitio

a.3 I

PANTALLA 5
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PANTALLA 6

Cada capitulo del aprendizaje se
puede repetir las veces deseadas y an-
tes de pasar al siguiente nos haran un
pequeno examen. Aqui nada nos im-
pedira seguir si nos catean, pero no re-
comiendo hacer trampas, ya que lue-
go nos seria mas duro de entender y
tendriamos que volver atras. La panta-
lla, por si fuera poco, nos recuerda de
vez en cuando en qué pare del ma-
nual estamos, impidiendo asi a los
despistadillos el navegar con la deso-
rientacion que les caracteriza y que les
hace ser tan majos y simpaticos,

Antes de entrar en el DECISION
MAKER en si, el programa de aplica-
clon, quisiera resaltar que uno de los
ejgmplos mas curiosos es el del juego
de cartas. Segun la carta que tira el
contrario, un tahur de tres al cuarto que
ignora que a estas alturas ya es mun-
dialmente famosa nuestra habilidad
con los ARBOLES DE DECISION, po-
dremos saber las posibilidades de ga-
nar cada baza y la partida completa.
Pero no toda va a ser facil, porgue ten-
dremos que buscar una buena excusa
para plantar nuestro CPC en el tapete
sin que llame excesivamente la aten-
cion...

El programa
de aplicacién

Despues del PROGRAMA DE EN-
SENANZA uno ya esta deseando prac-
ticar con problema propio y ataca con
verdadera ansia la creacién del AR-
BOL concreto en cuestion.

Por aquello de no complicar dema-
siado la vida del lector y que tampoco
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DECISIO;ub??

Copyuright Triptych

caso de la RAMA de arriba, «Ir en au:
lobus», puede ser «Autobus comple:
to» 0 «Autobis con sitio». Como veis,
eso ya esta en la pantalla nimero dos.

Volvamos a la pantalla primera. Hay
un numero debajo de cada RAMA
Aqui son iguales y ello es porque en
principio no tenia preferencia por nin:
guna de las dos posibilidades, ir en au-
tobus o ir en cohe, razon por la cua
les he dado el misvo valor. Estos ni-
meros también podrian significar cos-
tes y entonces el ARBOL DE DECI
SION me Indicaria al final qué trans-
porte seria el mas caro y cuél, l6gica-
mente, el mas barato. Habria que in-
troducir factores tales como que el no
llegar a tiempo a entregar el articulo
puede significar no cobrarlo y simple-
zas por el estilo. No es este el caso, in-

KER

sEi‘ng Ltd. 1984
133 Nnueve arbel
Arboal Antexrioxr

Calouvlar Perfil de Riesaqao
Gl abaryr ests arbol
Final ¥ este prroarama

EMU Final es 1.64

PANTALLA 7

se lrata de exponer aqui mis tremen-
dos, catastréficos y horripilantes que-
braderos de cabeza, me planteé algo
tan sencillo como decidir si iria a la re-
daccién de AMSTRAD USER a entre-
gar este trabajo en autobls o en co-
che. Y éste es el punto inicial del AR-
BOL DE DECISION, que corresponde
a la pantalla numero uno. Se inicia con
un cuadrado que indica DECISION,
que soy yo el que decido, no otras
circunstancias.

Salen dos RAMAS porque asi lo he
planteado, pero pueden ser casi infini-
tas. Sobre cada RAMA se escribe en
qué consiste y se termina en otro pun-
to, que en este caso es redondo, DE-
CISION ALEATORIA, es decir, algo
que puede intervenir en el desarrollo y
que escapa a nuestra voluntad. En el

sisto, puesto que me lo planteaba pen-
sando Unicamente en la rapidez de
desplazamiento.

En todas las pantallas hay un peque-
no recuadro que es, ni mas ni menos,
un menu para poder seleccionar lo de-
seado. No hay ningun problema de uso
y es bastante réapido. Si son ustedes
tan amables, pasemos de nuevo a la
pantalla numero dos. Para mi caso en
particular tiene mas valor el autobls
con sitio (1) que el lleno (—1). Y una
novedad, las cifras decimales. Son da-
tos que tenemos que meter e indican
la posibilidad que nosotros damos a
que suceda ese evento. El cero es que
no ocurra y el uno la seguridad total de
que si. Entre ellos, el cero y el uno,
nuestra valoracion, Dada la hora, las
cuatro de la tarde, sospecho mas pro-



bable que llegue lleno a que llegue con
sitio. La RAMA de abajo (autobus con
sitio} la terminamos con una BARRA
vertical, indicando que si sucede se ha
terminado la historia: si hay plazas, me
subo vy fin. La ofra, la de arriba, pide
una decision, lo cual nos conduce a la
pantalla tres. Favor de buscarla.

Desde la pantalla tres, y si decido
esperar a otro, la opcion de arriba, nos
vamos a la cuatro, que es igual que la
dos con una pequena variacion en las
probabilidades: cuanto mas tarde se
hace peor se pone la cosa y menor la
posibilidad de poder subir.

Para abreviar, que ya esta blen, hay
que decir que todo el desarrollo del
ARBOL es igual, con diferentes cami-
nos que llevan a diferentes sitios has-
ta que las dos RAMAS que partan de
un mismo punto terminen, las dos, en
BARRAS verticales. Ahi, en ese pun-
1o, se acaba esa parte del ARBOL, esa
SUB-RAMA. Cuando todas las SUB-
RAMAS posibles terminen es cuando
el ARBOL DE DECISION esta comple-
to. Liadillo el entenderlo de una vez,
asi que recomiendo volver a leer este
ultimo parrafo. Yo lo he leido varias
VECES...

Si en este punto, una vez terminado
el ARBOL, volvemos a la primera pan-
lalla, a la primera toma de decision, ve-
remos que esta igual que cuando la hi-
cimos, pero con una minuscula dife-
rencia: en la RAMA de abajo ha apa-
recido una pequena linea vertical.
Comparad la pantalla cinco con la uno.
El programa ya ha cumplido parte de
su comelido indicandonos ese camino
como cortado, como &l menos apto se-
gun los datos que hemos introducido.
Hay que tomar el autobuls. Los datos
melidos en la opcién del coche, tales
como atascos, no poder aparcar y €o-
sas por el estilo, son méas serios, tie-
nen mas peso que los metidos en la
RAMA del autobus.

Sélo con esto el programa habria
cumplido fenomenalmente su funcion,
pero hace mucho mas. Habréis obser-
vado que en la parte inferior de las
pantallas aparecen |as letras EMV y un
numero. Son las iniciales de EXPEC-
TED MEAN VALUE, VALOR MEDIO
ESPERADO, e indica la cantidad pro-
medio que una situacion tendria lugar
si pudiera repetirse infinitas veces.
Con el uso repetido del programa se
llega a comprender y apreciar enorme-
mente esle dalo.

Tambien llegaremos a saber apre-
ciar, que todo llega, ayudas como el
ANALISIS EN RETRQCESQ, el MAXI-
MIN, el PERFIL DE RIESGO, la EVA-
LUCACION, el TEOREMA DE BAYES,

el VALOR ESPERADO DE INFORMA-
CION MUESTREADA, el VALOR ES-
PERADQ DE INFORMACION PER-
FECTA y alguna que otra cosilla en la
misma linea.

A aquellos entre los cuales haya
cundido el panico al leer las Ultimas li-
neas les informo de que son términos
que suenan mucho mas feroces de lo
que son en realidad En pocos minu-
tos de trato con ellos se les maneja con
toda confianza y hasta se puede llegar
a establecer lazos de profunda amis-
fad.

En el menu principal, ese grandote
que esta por ahi, tenemos la opcion de
grabar en disco o en cinta el ARBOL
realizado. Consecuentemente también
encontramos la opcion de cargarlo en
el ordenador.

Ultimas puntualizaciones

En todo momento tenemos la posi-
bilidad de ver el ARBOL completo has-
ta el punto en que estamaos y tener una
idea global de como va nuestro proble-
ma. Si no hay dudas, error u omision,
la pantalla seis representa el desarro-
llo parcial del ejemplo aquel del auto-
bus y el coche. Para aquellos que se
han incorporado tarde a la lectura de
este articulo recordaré que el ARBOL
va de izquierda a derecha, que los cua-
draditas son NODOS de DECISION o
voluntarios, los circulos son NODOS
ALEATORIOS, en los que decide el
azar y las rayas verticales NODOS
TERMINALES, con los que se acaba
una RAMA o situacion,

Pero por desgracia no todo es per-
fecto; siempre hay algin duende suel-
fo esperando para amargarnos, al me-
nos parcialmente, nuestras ilusiones.
Aqui, en esta TOMA DE DECISIONES,
quien nos la juega es la rutina de im-
presion, que solo controla la impreso-
ra AMSTRAD DMP1. Trabajar con
otras impresoras ya es cuestion de lo
que cada cual sea capaz de hacer a la
hora de destripar el programa y variar
parametros. Yo, segun experiencia
propia, recomiendo pensarlo dos ve-
ces antes de intentarlo.

Ahora una confesidn por mi parte: yo
estaba plenamente convencido de
que, dada la potencia del programa,
estaba hecho especialmente para el
6128. Con gran alegria comprobé que
funciona de maravilla en el 464 y lue-
go encontré una linea en el manual
que me lo termind de confirmar. Pocas
veces equivocarme me ha dejado tan
satisfecho.

PANTALLA 8

Es un buen programa, con un exce-
lente manual y unas aplicaciones que
le hacen dtil en cada minuto del dia.
Una inversion que se rentabiliza con
facilidad. No sé qué mas se puede pe-
dir, caramba...

Manuel Ballestero Santaolalla

O Peo
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TRUCOS

‘ E—

COLECTOR DE DATOS

José Maria Serrano, de Lérida, ha creado este pequefo programa.
Segun sus propias palabras: «Este programa sirve para almacenar y
consultar hasta 60 valores numéricos, correspondientes a un hecho o
circunstancia: por ejemplo, las temperaturas maximas de los ultimos

dias, los ingresos de las Ultimas semanas o dias, los gastos diarios, los
valores de cotizacion bursatil de un valor o cartera, etcétera, es decir,
cualquier suceso evaluable numéricamente y del que interese llevar
relacion actualizada. El funcionamiento es muy simple. Tan sélo es
preciso adaptar el valor de la escala, linea 30, de acuerdo con el valor
maximo que puedan alcanzar los datos. Ademas de actualizar los datos
de modo que se conservan siempre los 60 ultimos, el programa da un
grafico de los mismos y permite su consulta.»
Gracias a José Maria Serrano.

1& ' FPROGRANA DATOS

20

3@ ' Jose M. Serrano

4@

5@ ON ERROR GOTD 500

60 REN

?@ REM Frograma “datos",archivo "valores
B0 fe=10:' escala

3¢ MHODE 2

10@ LOCATE 15, 15:PRINT" Un momento, por
favor.,.,"

110 DIM v(iBQ):DIN f8(601:' datos y fecha
s

1220 OFENIN "valores":FOR n=! TO 60:INPUT
#9,.v(n): INPUT H9,f%(n) :NEXT:CLOSEIN

13¢ FEM archivo leido

149 REM menu

150 CLS

160 LOCATE 15,16:FRINTY1 : Ver datos"
17¢ LOCATE 15, 18:PRINT'2 : Aladir datos*
18@ LOCATE 15,20:PRINT"3 : Grafica'

19¢ LOCATE 15,23:FERINT'® : Fin"

200 q$=INKEY$:0ON INSTR(" 1230".q9%) GOTO

200,210,280,4680,400

21® REM ver datos

220 meE="UHHHAHH"

230 CLs »

240 PRINT:FRINT"Fecha - Valor", "Fecha
- Valor", "Fecha - Valor"

250 PRINT'"—=—=c———— o _ B

26@ FOR n=1 TO 2@:PRINT TAB{1]:if#{n);+PR
INT TAB(1@)USING m&;vin)::PRINT TAB(Z27):
f%(n+20); :FRINT TAB(3G)iUSING m$ivin+20)
i tPRINT TAB(S3):f$(n+40); :PRINT TAB(62);
USING mS;ivin+40) :NEXT

27@ GOTO 570

hlllllllllllll___
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28@ REM aladir datos
299 CLS:PRINT

320 INPUT"Fecha actual ";fechas
31@ PRINT
320 INPUT"Valor actual "ivalor

33@ PRINT:PRINT"Conforme...(Ss/HN)"

340 q$=INKEY&:ON INSTR(" SN",UPPERS(qg$1]
GOTO 340,350, 14@

35@ FOR n=2 TO B0:f&(n—-1)=f$inl:vin=-1)=v
(n) :NEXT n

360 fs(B@)i=fecha$:v(B@)=valor

37@ REM actualizado

38¢ GOSUB 43@:' escribe archivo

380 GOTO 570@

409 REM final

419 CLS:LOCATE 15, 1S:PRINT"

MINADO. ADIOS e

420 FOR =1 TO 30@:NEXT:END

43¢ REM escribe datos

449 OPENOUT"valores":FOR n=1 TO 8@:PEINT
#3,v(n) :PRINTH#S,f8(n):NEXT:CLOSEOUT

45@ RETURN

460 CLS

47@ FOR n=1 TO BG@

480 k={vin))/fe

490 HOVE 8si{n+101,0

500 DRAWR @,k

51¢ MOVE Bx(n+10)+1,0

520 DRAUR 9,k

530 MOVE Bxin+10)+2,@

549 DRA¥E 0.,k

552 NEXT n

58@ LOCATE 1,1:G0T0 S86

57@ LOCATE le@,25

582 PRINT CHR%{24):i"Pulse
mnenu “"iCHR$(241)

58@ CALL &BB18:GOTO 150
BE®@ KESUME 14@

PROGRAMA TER

'ESPACIO® para




,

CARGAR Y SALVAR PANTALLAS

1@ FOR a=2A000 TO &LAQQE
2@ READ b3:POKE a,VAL("&"+b%)
3@ NEXT a

£4d, %8, bc,c9

LISTADO |

42 DATA cd,18,bb,3e,16,11,00,40,21,00,c0

= — --IIIII-T

Raul Martinez Macias nos remite estos dos breves pero Utiles trucos, que nos permiten (el primero de
ellos) salvar pantallas a cinta en binario, con la diferencia respecto a SAVE de que los hace todo
seguido y no por bloques. Tras teclear y ejecutar el listado 1, un simple CALL &A000 hara que, con
sblo pulsar cualquier tecla, se salve a cinta la pantalla. Evidentemente, la espera de que se pulse una
tecla es para que antes apretemos PLAY & REC en el cassette.

El listado segundo se encarga de cargar la pantalla salvada con el listado primero, se activa (iras
ejecutar el programa) con CALL & A0QO y también espera a que pulsemos una tecla, para que antes
apretemos PLAY en el cassette. Las pantallas salvadas con este método no llevan cabecera, por lo
que la orden CAT no nos daré informe de su existencia en la cinta.

12 FOR a—8AQ0Q0 TO LADOE
2@ READ b$:FOKE &, VALC"&"+L3)

2@ NEXT a

42 DATA cd, 18,bb,3e,16,11,090,42,21,0@,c0
vcd,al,bc,c9

LISTADO 2

N
P=———

AGUJERO

David Saiz de la Fuente, residente en
Madrid, nos ha enviado este breve truco que
nos crea en la pantalla la sensacion de estar
cayendo por un agujero.

1o Agujgro
20 PAPER 3:MODE 1:BORDER 3:PEN 1
30 ORIGIN 300,200

4@ FOR n=1 TO 300

50 DRAWR n%COS(n),nkSIN(n)

50 NEXT } ]
Ayl
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1RUCOS

QUINIELA FUTBOLISTICA

José Maria Fernandez Garrido, residente en Ubeda (Jaén), nos
remite este pequefio programa que genera una columna de qui-
nielas al azar pero condicionada de forma que en un 50 por 100
deI los casos salga 1, en un 30 por 100 salga X y en un 20 por 100
salga 2.

1&¢ PAFPER 7:BORDER 1:CLS

50 LOCATE 1,5

_

90 IF a<=5 THEN PRINT TAB(17)"1"
100 IF a>5 AND a<=8 THEN PRINT TAB(19)"X

120 NEXT:END

—

W= 5 POKES, 5

Oscar Alepuz, de Alginet
(Valencia), nos hace llegar estos
pokes para cinco juegos que él
utiliza en su CPC 6128. Los
juegos son:; Into the eagles nest,
Nemesis, Enduro racer,
Saboteur Il y Arkanoid.

Into the eagles nest:

Balas —POKE &A91,0:POKE
&A92,0:POKE &A93,0
Vidas —POKE &B8AD,0:POKE
&BAE,0:POKE &8AF,0

Nemesis:
Vidas —POKE &9D74,0

Tiempo —POKE &655C, &B7

Action, Zynaps, Hydrofool y Asterix.
Sir Fred: Vidas —POKE &4869,&B9

Elevator Action: Facil —POKE &1 46B,0 Asterix: Vidas —POKE &2711,0
Zynaps: —POKE &565D,&C9 Comida —POKE &2641,0
=

CUIN IELRPEH TBOLISTIChA ) Enduro racer:
JOSE M. FERNANDEZ
1 T
g - 1 > Saboteur II:
a o Energia —POKE &960E,0
5 . = = Tiempo —POKE &33FA,0
[ oo™ X
s F b
L e i Arkanoid:
16 .- 1 Vidas —POKE &2F3,0
1l .- e
1 a " s 1
H o
Lo 1 ¥
== ———==——=——21

‘Oscar Alepuz, residente en Alginet (Valencia), nos remite pokes para cinco juegos: Sir Fred, Elevator

Hydrofool: Energia —POKE &7575,&C3

ﬂ
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CARTELES

Francisco Javier Ferrero Moran, de Arroyo de la Luz (Caceres), nos remite estos tres curiosos sis-
temas de presentar un rétulo en pantalla de forma «dinamica» y «acastica». El los ha denominado CAR-
TEL 1, CARTEL 2 y CARTEL 3, y los tres funcionan en el modo 1 de pantalla de cualquier CPC.

1 19

SN (AETEL 1 BB CAPTEL 2

e ] ¥. Javaar Ferrera Horanm 3w favier Ferraro Maran

4 40

se ¢

EENHONE 1:CLS-LOCATE 1,12 BRERC0E 1:CLAsLOCATE .12

S {PUT "Texto ide | &4 49 caracteres):®, SN NPUT "Textd [(de | a4 4@ caracrerss):”®,
a8

B ong=LENaslix=(G40- 1Balongi™a

Jirep=19

=12 ELSE y=397
T -2,-2,3!80VE xx
EF ELSE r re.
PRINT cha n HEXT
SAUND 1, 3.1 ELSE 50U I8P clars
2, -2, YiHOVE xx [ NEKT c2:x
ND 1,1B.2 288 NEXT UNT
har =rap—| ShATS: 210! CALL 5BB1E
210 NEXT <2: T
2@ NEXT cl:CALL 3ERIB PO NEXLT ot CALL bBu =
I I

LETRAS CURSIVAS

Antonio Carrasco Valladolid,
residente en Valencia, nos envia
este método para conseguir en la
pantalla una palabra escrita en letra
cursiva. El sistema es algo lento,
pero eficaz.

19 "ktix por ANTONIO CARRASCO maix
20 HUDE 1

30 TNK 1,24:1INK @, 1:1KK 2,1

49 INPUT"palabra‘:ps$

5@ INPUT *Coordenadas f(columna,lineal”im
« N

55 CLE

6@ FEN 2 .

T LOCATE 1, 25:FRINT p3

8@ FEN !:LZMAIE m,n

3¢ a=|POS(#01-1)416:b=400-(VPOS(HQIZX1E)
IID@Fva."‘.’.- 16 STEP 2

110 FOR y=@ TO LER(pS)*|6 STEP 2

12@ IF TEST(y.x)} THEN PLOT yrx+a,x+b, 1
13@ NEXT:NEXT

149 FOR x=1 TO LEN(RpSTST

152 PRI CHR&(9)

16@ NE
170

AAWETE LT LA
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formatead
PARA AMSTRAD Y COMATIBLES

; = "-‘-‘-.. o aaf
! i Sy = ‘;.‘ !;”‘ i
_, T Y|
I o . = .". — '.I -
> s S
£ §iaamd
b P N
T rmigg =
!

UN ANO DE GARANTIA p.V.P:

CARACTERISTICAS: 74‘000 Pws'

e Disco Tandon (TM 362) 3"/, pulgadas

Capacidad: 21 Mb (Formateado) L e n“'ls IVA

e Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos
Posibilidad de instalar dos
discos duros

Bajo consumo

e Facilidad de montaje DISCOS F1JOS
Capacidad Tiempo de acceso
21 Mb | 80 Ms
30 Mb 40 Ms
40 Mb 35 Ms
70 Mb 28 Ms
Distribuidor oficial: COMPUGRAF

Guzman el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 2330920—2346784 —2349985-99-38.
28003 MADRID

CONSULTE
A SU
DISTRIBUIDOR




Revista usuarios PCW 8256-512

P n'usm

Afo Il - Nimero 25

------------------------------

s |

‘PROFESTONAL: Fichero Nedice, ap‘mc
para profesionales 2

"

PROFESIONAL: Facturacion §IS .

g, 14 |

A FONDO: Ejecucion condicional de
comandas CP/N ovvvniniiniiins

Pag, o8

TRUCOS viavnsissnsoncns

. 1A |

MUSICA A TOPE
CON EL PCW

La ditima version de Music Maker, creada por DHCP, s un paquele
de grabacion de 12 pistas. Cada seccién de la cancién se graba
en una de as pistas y posteriormente se pueden realizar las mez-

clas, constituyendo un verda-
dero estudio de grabacion
para instrumentos MIDL. En-
Ire olras cosas incluye las
capacidades de almacenar

las notas y la dindmica de

la pulsacion, asi como cam-
biar el programa (esto s, el
sonido seleccionado). La graba-
cién de cada pisla se puede rea-

lizar tanlo en
modo monold-
nice como
politdnico,
aprovechan-
do las ca-
pacidades
multitimbri-
cas de sinleliza-
dores como el Ca-
X7 sio C2101. Podemos
salvar y cargar cada pista,
gjecularlas de forma repeti-
tiva e incluso realizar pre-
mezclas de varias pistas (por
ejemplo, para realizar la pre-
mezcla de los elementos de
una bateria), DHCP lambién ha
desarrollado un paquete de
herramientas para €l popufar sin-
tetizador GZ101/CZ1000, y ahora
también para el CZ230. Los pre-
cios son: Interface MIDI, 79,95 |i-
bras; Paquete de herramienlas,
45,00 libras; el secuenciador de
12 pislas, 60,00 libras. Para
mas delalle, ulilicese el
teléfono (Inglaterra)

0440 61207,

BASES DE DATOS

ENHACER DE HPA

HPA Systems ha produci-
do una base de datos senci-
lla para utilizarla dentro del
entorno de Locoscripl. Esto
evita al usuario andar con in-
comodos cambios de disco.

Enhancer es una base de
datos de siele campos que
puede almacenar nombre,
direccion, nimero de teléfo-
no y cuatro campos para da-
tos de informacion numérica,
texto o comandos LocoMail.
Pueden utilizarse hasta dos
campos de forma positiva o
negativa para generar eli-
quetas, cartas personaliza-
das, etcétera. También inclu-
ye un impresor de eliquetas
que puede gestionar hasta
cuatro etiquetas en el ancho
de la pagina.

Enhancer cuesta en Ingla-
terra 14,95 libras. La direc-
cién de HPA es HPA
Systemns, Rose View, Hethe,
Oxon. El Teléfono (Ingla-
terra) es el 08697 508.

BYTES

@ Curiosamente, en
un reciente anuncio de
un monitor IBM, era
posible observar que
dicho monitor recibia
el nombre de... jB512!
Que cada uno sea
fodo lo suspicaz que
quiera,

® Goode Software
(tel. 0222 35820 de In-
glaterra) distribuye un
paquete de esladistica
para AMSTRAD PCW.
Maneja analisis regre-

sivos, tests estadisti-
cos, histogramas, fa-
blas de frecuencia, or-
denaciones alfabéti-
cas y numéricas, arit-
meética de matrices, ta-
bulacién cruzada, gra-
ficos y muchas cosas
mas, a un precio de
22,95 libras.

Bnmb
Sa!ca_do Tarm (VaieFEoIa)
Control de impr

wmarfa}
|' I'lﬁj.l -

i': Gu:npﬁm)

; ra, de Frandm Javier Garrido del
‘ . Tést cultural, de M.« Eugenia Martin Martinez
o e de sequros, de Miguel Maurn Martinez

i m';;s. 0 ARGTTO Jalonitarss Peiack (umre:a. |
(Continuaramos of mes que viena)
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JURGOS

u}.}f i

Con el nvevo ACE, nuestro PCW se pone por las nubes, mientras que nosotros nes
convertimos en el Gnico piloto de caxas que queda en todo el reino.

tula, en la cual incluso hay

pantalias en color (no nos
emocionemos, pertenecen a la ver-
sién para Commodore), y acompa-
fiado por unas escuetas instruccio-
nes (eso sl... en inglés) se presen-
ta al avido fanatico del PCW este si-
mulador de vuslo. No es el primero
para estas maquinas, ya que se
pueden citar otros tales como To-
mahawk o Strike Harrier Force.
Como se puede ver, si [0 que gque-
riamos era un simulador de vuslo,
ya hay donde empezar a elegir, y
aunque ahora no hay proposito de
hacer un analisis comparativo de
los existentes, si vamos a «disec-
cionar» el ultimo llegado a esta re-
daccion ACE.

La principal caracteristica de este
programa es su simplicidad. Quizas
esto pueda alegrar a muchos, pero
los adiclos a este tipo de juegos
pueden sentirse un tanto decepcio-
nados al ver la version para PCW
que de este programa se ha hecho.
Por ejemplo, es de todos bien co-
nocida la poca capacidad sonora
del PCW, pero eso no es motivo

D ENTRO de una vistosa cara-

En el centro del panel de mandos se
no;’ indica la posicién de nuestro
avién,

116 / Amstrad Usaer

La pantalla de presentacién es lo me-
jor del |uego en cuanto a gréificos.

para que nos priven al menos del
familiar beep (por otra parte, ya hay
més de un juego con «musiquillas).
De todas formas, debemos desla-
car la fuerte adiccién que provoca
esta juego con sus fuertes dosis ds
accion,

La misién a desempenar es sen-
cilla: masacrar todos los enemigos
pasibles (cazas, tanques o barcos)
hasta conseguir hacer que el inva-
sor huya de nuestro suelo patrio.
Para ello nos asignan Ires cazas ar-
mados con un canén ametrallador,
misiles aire-aire, misiles aire-tierra
y bengalas de engano para desviar
los misiles enemigos. El avién, que
se puede controlar con teclado o
con joystick, es realmente sencillo
de pilotar, Unicamente hay que ace-
lerar o decelerar, subir o bajar el
morro y virar hacia un lado u otro.
El programa permite volar con tiem-

e -

Este es ol mapa del frente de batalla.




po soleado, de noche y con un cli-
ma un tanto revuelto. Ademas,
cuenta con cuatro niveles de dificul-
tad, siendo el primero el modo de
entrenamiento.

Como s6lo disponemos de tres
bases propias (que ademas pue-
den ser tomadas por el enemigo) y
el aterrizaje es sumamente compli-
cado, es posible repostar en vuelo,

el enemigo y a éste se le ocurre en-
viarnos sus cazas, En caso de
sumo apuro es posible saltar del
avion y volver a la misién desde el
principio; esta opcién permite ade-
mas variar el tipo de misién duran-
te el juego (podemos atacar objeti-
vos multiples, conceder mayor im-
portancia a los cazas, centrarnos
sobre los tanques o ir a por los bar-
cos) aungue esto no tiene mucho
sentido, pues aunque se elija ata-
car a las fuerzas de tierra siempre
aparece algun caza o barco.

En general el juego es entreteni-
do y dada la escasez de software
PCW no se puede andar uno con
muchos remilgos. La respuesta dg|
avion es correcta tanto d joystick
como al teclado y la presentacién
grafica se puede considerar como
buena, aunque no se pueda decir
lo mismo del sonido, que es com-
pletamente inexistente. No es
correcto hablar propiamente de un

Momento de un combate aire-alre de noche.

labar no exenta de cierto riesgo, es-
pecialmente si se lleva a cabo en el
interior de una zona dominada por
simulador de vuelo, sino més bien
un arcade aéreo y considerandolo
asi hay que reconocer gque si lo que
se buscaba era un programa con
accion y el suficiente grado de adic-
cion, creemos que lo han conse-
guido.

CREADO POR: CASCADE

DISTRIBUIDO POR: ABC Soft.
Santa Cruz de Marcenado, 31.
28015 Madrid.

Tels: (91) 242 50 58.

LO MEIOR:

— Los momentos
de accién trepidan-
te.

— EIl detalle del
joystick.

LO PEOR:
— La falta de sonido
— La sensacion de
realismo es pobre.

ADICCION

GRAFICDS

Combate alre-mar. Sobre el agua, un barco.
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PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ

OCTUBRE-87
IMPRESORA Valeriano Alvarez Pedrosa
AMSTRAD DMP-1 Santa Casilda, 1, 8.° izqda.

o 09004 Burgos
D. Angel Andrés Martinez
Gonzélez Higinio Sorribas Saldes
Obispo Fidel Garcla, 6,3°B S, Juan de la Pefia, 184, Tr. 72 C
26004 Logrofio (La Rioja) 50015 Zaragoza

LOTES DE 3 Miguel Navarro Aimacellas
i- PROGRAMAS Jaime Pinent, 35, 1.¢
EN CASSETTE 08037 Barcelona

f Manuel Castan Pérez
San Guillermo, 41, 4°B

24006 Ledn

Pablo José Torres Pose Don Jaime Rull Mayoral, de Microtalleres de
Poniente, 11, 2° D Vigo, Pontevedra, hace entrega de la impresora
Carballo (La Coruna) a Pablo Nufiez Alvarez.

JUEGOS

i| ] PROGRAMAS MES PASADO  MES EN LISTA VOTOS %
| 3D GRAND PRIX 3 17 25
3D VOICE CHESS ] 21 16
ARKANOID 1 3 15
ARMY MOVES _— ) 15
FERNANDO MARTIN 10 2 13
SORCERY

GAME OVER

DECATHLON

HEAD OVER HEELS

GAUNTLET

1
2
3
4
5
6
7
8
9




1 IMPRESORA AMSTRAD

SLOTESDE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Y GANE

BULOSOS PREMIOS

Para participar solamente debera rellenar el cupdn con los titulos de sus cinco

programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

NOV. 87

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

PROFESIONALES

PROGRAMAS
D BASE I
DR. GRAPH
AMSFILE
MULTIPLAN
AMSWORD |
DR. DRAW
ART STUDIO
TASWORD 128
PROC. DE TEXTOS
CONTABILIDAD GRAL.

MES PASADOD

MES EN LISTA
13
13
10
12
13
12

3
8
10
1

VOTOS %
L]
20
12
12
1




PROFESIONAL

Menu principal del programa FICHERO MEDICO.

Pantalla de la opcion «Personalizar Sisteman.

su PCW y de introducir la
fecha, aparece el ment
del programa. Mediante las te-
clas de cursor y ENTER, o direc-
tamente pulsanda el ndmero
asociado, seleccione la opcién
«personalizar» y tras introducir
los datos de su consulta, que
servirdn exclusivamente para
encabezar las pantalias, indique
si su PCW es el 8512 para evi-
tar tener que estar cambiando el
disco de datos por el del pro-
grama.
Regresando al ment nos en-
contramos olras seis opciones
de las que una es para salir al

D ESPUES de cargarlo en

hacer un «borrado mensual» de
los ficheros si lo desea.

Con la opcién «entrar pacien-
120 / Amsirad User

sistema operativo y ofra para

tes» puede comenzar a introdu-
cir la informacién de sus pacien-
tes: nombre, direccién, nombre

Bl programa
para médicos
elaborado por
§.1.5.-Soft de
Tenerife le
permite fener
un fichero de
todos los
padentes de su
dinica y su
fundonamiento
es muy
sendllo.

FICHERO MEDICO/CONSULTAS

del médico que le atiende. Dis-
pone de veinte espacios reset-
vados para cada dato, lo que re-
sulta, en algunos casos, insufi-
ciente. Ese problema no existe
para los datos referentes a la
comparnia de seguro, teléfonoy
los «datos de la visita» que con-
templa y suma: «cobrar por des-
plazamiento», «cobrar en con-
sultorio», «cobrar extras» y el
resultado en el «total a cobrars.
Otro capitulo de la ficha le ressr-
va sels lineas para repartir entre
el diagnostico y las observacio-
nes.

Después de rellenar una ficha
puede optar por seguir con ese
trabajo o regresar al mend. Si
desea modificar una ficha debe-
ra introducir el nombre del pa-
ciente tal como figura en la ficha
o de lo contraric no o encontra-
rd y tendra que recurrir a un fis-
tado, ya que no realiza la bls-
queda.

Mediante la opcion «listados
de pacientes» se nos ofrece la
posibilidad de listar las fichas,
siempre con toda la informacion.
El listado puede ser complelo,
por médico o por compania de
seguros, si bien en las dos (lti-
mas opciones nos encontramos
con problemas que no nos per-
mitieron averiguar si, introdu-
ciendo una clave por paciente
en el espacio reservado al me-
dico 0 a la compania de segu-
ros, imprimiria el listado indivi-
dual de la ficha de un paciente.

Dr. del Llano

Listado generado por el programa FICHERO MEDICO.




en R=GISA

tenemos mejor precio
con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar
una oferta econémica tan favorable, ni una
gama tan amplia de las mejores marcas en
monitores, ordenadores, impresoras,
unidades de disco, periféricos, software, etc.
Peroademas del mejor précio, también damos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

sincliair-

RECYRAVDEDZ

commodore

HIT 3iTsony

PHILIPS

Ventas al mayor |

R

Comercio, 11 -tel. 319 93 08 Barcelona

Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Relna Cristina, 11 Barcelona - INTERJOYA
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19 (galerias) Barcelona - LOS

GUERRILLEROS Islas Canarlas, 128 Valencla - BAZAR DELHI M. Ruano, 5§ Lleida.
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PROFESIONAL

FACTURACION SIS

Si alguien buscaba un programa que sélo le imprima facturas y almacene su
informacion para llevar un control de las facturas emitidas, algo sencillo que se olvide
del control del almacén, que no haga fastuosas bases de datos y cosas asi,
lo suyo es Facturacion SIS

O normal en este tipo de

L programas es que cuen-
ten ademas de con la fac-
turacién propiamente dicha, con
control de almacén y otro de
stocks. Las ventajas de este sis-
tema son patentes a primera vis-
la: al facturar bastara con dar la
referencia del producto (no es
-hecesario escribir la descripcion
completa), en cualquier momen-
to es posible obtener un listado
con las existencias reales actua-
lizadas al punto, elc., aunque
también los inconvenientes son
grandes: una ardua labor de «te-
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[Transparte: 504 Ba PP, § [N
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Listado de totales por pantalla,
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cleado» de todos los productos,
el tener que revisar continua-
mente las bajas y altas de pro-
ductos, asi como las variaciones
en las referencias. Por todo ello,
Facturacidn SIS es, en cierto
modo, muy atipico, pues se limi-
ta a imprimir una factura y a lle-
var un fichero con las que ya ha
hecho.

La idea con que podria defi-
nirse este programa es la mis-
ma que han encarnado las tra-
dicionales facturas de papel.
Con ellas bastaba escribir todos
los datos necesarios (identifica-
cion del cliente, descripcién del
articulo, precio unitario, unida-
des, descuentos, efc.) y realizar
los calculos oportunos del par-
cial (precio unitario multiplicado
por el nimero de unidades y el
total (suma de todos los parcia-
les). Después, Gnicamente que-
daba archivar la copia exacta
para poder realizar la contabili-

Esta facturacién tiene muy buenos modales.

dad y llevar un control de lo fac-
turado. Efectivamente, asi es
como trabaja Facturacion SIS.
Una vez puesto en marcha €l
programa (y tras superar I3 ce-
remonia de introducir la fecha
del dia y poner el disco de da-
tos) aparece el menu principal,
en cuyas seis opciones se resu-
me y concreta el total de las la-
bores que es capaz de realizar
el programa.

Las opciones

La primera de ellas es «Fac-
turar», al fin y al cabo el meollo
de la cuestion, nada mas acti-
varla aparece en pantalla la
mascara de la factura, en la Uk
tima linea de la misma (caracte-
rizada por estar en video inver-
tido) iran surgiendo todas las
preguntas acerca de la identidad
del cliente y que al emitir la fac-

0 JE TIEMPU NUEUAMIM (L
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tura seréan impresos en la par-
le superior derecha de la misma.
Si en cualquiera de las prequn-
tas se pulsa RETURN o INTRO
sin haber contestado nada, se
vuelve a la pregunta anterior
| hasta llegar a la primera, desde
la cual se regresa al menu prin-
cipal. Ya en la factura, lo prime-
ro es dar el cédigo o referencia
del producto; aqui se puede
«gmpalmar» este paquete con
Control de Stock también de
SIS, en caso de que no se haga
el programa pregunta la descrip-
cién del producto. Acto sequido,
es necesario dar el precio unita-
rio y las unidades a facturar;
también es posible realizar un
descuento independientemente
del descuento total. Si no hay
mas productos que incluir en la
faclura, bastara con pulsar RE-
TURN o INTRO en el campo
correspondiente al cdédigo del
articulo. Ahora es cuando se nos
ofrece la posibilidad de cargar el
importe del transporte, realizar
algun tipo de descuento global y
fijar el IVA. Por dltimo, es posi-
ble imprimir la factura o no. Algo
importante es que cada factura
admite un maximo de 20 en-
tradas.

«Consultar facturas» permite
acceder a las facturas ya reali-
zadas y volver a imprimirlas.
Pero hay que avisar que estas
«copias» de la factura original
no incluyen ni la fecha ni los par-
ciales, de forma tal que no son
muy recomendables para utili-
zarlas como facturas reales, Se-
gun la propia casa, esto es de-

La idea con
que podria
definirse
este
programa es
la misma
que han
encarnado
las
tradicionales
facturas de

papel

Fretupve s m Bdd

Mend principal de facturacién SIS.

ey a—

Faclurazien,

B e
—_—————

T

Proceso de arranque del programa.

bido a que se trata de una ver-
sién multiconfiguracién (de-
sarrollada tanto para el
PCW 8256 como para el
PCW 8512), en versiones supe-
riores destinadas unicamente al
hermano mayor de la gama
8000, esta carencia quedara
subsanada. -

La siguiente opcion en el
menu principal es «Listar tota-
les»; se puede definir como una

Tacturasion Vi, 1-67

FRCTURA INICIAL: 1
FOCTURA FINAL: 3
RESULTADOS EN PAPEL (S=SLA¥=n0) -

1|I %, S—
e S li '
= .______.:l__:__‘-?‘.._fr"' ’{_ — A<
\ T LT
_______L_,___' '._:_:__“_ ez

| DI/MA‘AR T U

STALKY & LIR

especie de balance para obte-
ner la suma total de lo facturado
y el resultado de cada una de las
facturas obtenidas. En resumi-
das cuentas, se trata de un lis-
tado donde aparece el total de
cada faclura, a que cliente se le
ha facturado eso y el total de
todo lo facturado (ademas de lo
acumulado por cada cliente).

Al «Personalizar el sistema»,
lo que hacemos es dar al pro-

S e ———

Geperacion del listado de totales,
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FACTURACION SIS

grama la identificacion completa
de nuestra empresa para que
aparezca en el encabezamiento
de todas las facturas que se
emitan. Un detalle curioso es
que sea necesaria una clave de
acceso para poder modificar los
datos de la empresa; con ello se
garantiza algo de inmunidad y
sequridad, aunque no es que se
trate de algo Imprescindible,

La penulitima opcion es
«Crear nuevo disco), y con ella,

e = e ——
|
|

E INSERTE EL DIS:0 DE DAIOS

i DE L& UNIDAD 'A° § PULSE UNA TEOLA

|
CUANDOD ESTE LISIN F
|—_—'1

—

STAL.KY &8 S IA
MADEILD
LIENTE
ESFERANZA JNURNANGET

EIFERANTA HERNANDEZ
ESPERANTA HEKNANDER

Listado de totales,

En resumen

Se puede hablar de un pro-
grama muy «simplon» que saca-
ra del apuro de tener que escri-
bir a mano las facturas a mas de
uno, pero que sin duda no es la
solucién ideal para todos aque-
llos que ya quieran hacer algo
mas. Su uso es sumamente
sencillo y dado que las opciones

lo Gnico que hacemos es prepa- r
rar un nuevo disco de datos. Si
es la primera vez que ponemos
en marcha Facturacion SIS es
necesario que se proceda a
crear un disco de datos que, de-
pendiendo del modelo de PCW
sera un disco normal de la uni-
dad A o se tratara de un doble
cara-doble densidad de la uni-
dad B.

Y por fin la sexta y aitima; se
trata de «Fin de proceso), el
paso obligatorio para abandonar

el programa si queremos que to-
dos los ficheros que ha «toca-
do» Facturacién SIS queden
adecuadamente cerrados. Pero,
ademas si lo que se persigue es
cambiar el disco de datos, tam-
bién hay que venir a parar aqui,
pues se deben cerrar todos los
ficheros del disco en uso y ha-
cer que el programa reconozca
el nuevo disco.
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de trabajo no son muchas, es
suficiente con «jugar» media
hora con el paquete para traba-
jar sin ningtun problema. En
cuanto a la documentacion que
acompana a Facturacién SIS,
no es posible decir que sea lo
mejor en cuanto a manuales de

usuario, pero sin duda, poco
mas se podia decir de tal progra-
ma. De todos modos, algunos
detalles interesantes son la po-
sibilidad de elegir con qué con-
figuracién trabajar (PCW 8256 0
PCW 8512) y que convierta to-
das las letras a mayusculas, evi-
tando asi posibles confusiones.

Es innegable que no se trala
de un gran paquete de gestidn
comercial con control de alma-
cen y stock, facturacion, conta-
bilidad, etcétera. Pero si es la
solucién ideal al problema de las
facturas, por la filosofia que en-
carna y por su sencillez de uso.

DISTRIBUIDOR: SIS
LO MEJOR:

—La suma sencillez
—La multiconfiguracion

LO PEOR:
—El acabado final




llene ya un PC 1512, o si
2513 pansando en tenerlo, le interesa
conocer MicroByte.
Tenemos la més fantastica coleceion
de programas profesionales,
incluyendo los fitulos més
prestigiosos de las mejores marcas...
¥ por supuesto, @ precios increibles.

CONTABILIDAD + IVA:

Disefiada para la pequeda y mediana
empresa. Permile electuar 108 listados de
VA SOPORTADO & IVA REPERCUTIDO y
€l Iraspaso aulomalico a contabilidad.,

43.950 Pts."
GESTION CONTABILIDAD:

Pira los que necesilen més
documenlacion de fa que olrece un
frograma de contabibidad general.

32950 Pis.”
STOCK:

Su slock siempre controlado, aunque esté
#) vanos aimacenes 2 13 vez,

37.000 Pts.*
FACTURA:

Efzctla ef cdloulo y emisidn 2 B
Geturas, as! como lodas los documenios
¥ lstados complementaras.

65.000 Pts."

BASE DE DATOS:

Una aplicacion disefada para fa [ibre
debnicion y manipulacién de archivos.

31,500 Pts.'
EDITOR DE TEXTOS:
Un potente edilor de textas, de lcil v
rida ulilizacidn

31.500 P1s.*

Eslos programas son modulares
& inerrelacionabies.

TDIGITAL
RESEARCH®

GEM DRAW:

Realiza cualquier dibujo que pueda
maginar. Con el GEM DRAW convertid
s PC en un estudio grafico profesional

19.900 Pts.”

GEM WRITE:

Una nueva dimensibn en el mundo de los
procesadores de lexios.
19.900 Pts."

GEM GRAPH:

Grificos de barras, de simbalos, de lineas
0 sobre mapas, con Hiukas, fexto,
colores y fondo de relleno,

19.900 Pts.”
GEM WORD CHART:

Una amplia carta de formatoe para
presentar y resaltar palabras y texlos:

19.900 Pls.”
GEM FONT EDITOR:

Para que Vd. mismo cree, disefie y edite
nuevos lipos de letra
19.900 Pts."

GEM DIARY:

La mas completa y elicente secrélania
Agenda, calculadora y larelero.

9.900 P1s*
GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:

El complemento perfecto para su
programa GEM Oraw y GEM Wordchan.

9,900 Pts*
GEM FONT & DRIVERS PACK:
Para poder manejar dzsde el GEM lodos
Ios perifénicos del mercago.

9.900 Pts."
GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:

El programa para hacer programas. En
ngles.
39,900 Pts."

PROAR

CRISTAL:

Entomo operalivo que incluye lenguage
BORIAR, enerador automdtico de
aplicaciones y editor para dibujo o

escrilura
35.600 Pts.”

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

Bpunies, cuentas, kstados, baknces,
aclualizaciones, Gestidn infegrada...
B procesos en una aphzacién,

25,900 Pts.*

FACTURACION + ALMACEN:

Gesliona independientamente varlos
almacenes y realiza automdticamente la
contabilidad, incluyendo el IVA.

33.900 P1s.”

QIRAIEX

LOGISTIX:

Hoja electrbnica, geslion de tiempos,
gestion de base de datos y graficos... las
4 funciones clave para todo usuaro, en
esle paquele de software inlegrado,

NUEVO PRECID 22300 P&.*

| BOFTWARE INC.

INTEGRATED 7:

Programa inlegrado que INGOrPora

7 mddulos: 1, Tratamienlo de fexios.

2, Hoja electronica 3. Gralicos
empresariales. 4, Base de dalos
refacional, 5, Maling 8, Comunicacongs.
7, Emulacida de Terminales, Permite una
gran llexbihdad para compartir &

Intercambiar datos
29.900 Pts.”

S\ ASHTON “TATE

dBASE II:

La més conocida de las bases de dalos
relacionales.

17.800 Pis.”

SUPERCALC 3:

Sus mejores prastaciones sé presentan
en la infegracdn con la hoja electrdnica y
& generador de grificas. !

19.900 Pts.” {

(BORLAND INT)

SIDE KiCK:

Un programa residente en memoria que

incluye calculadora coma modo |

hexadecimal y binani bloc de notas r

calendario con agenda y olras opciones. | o
8500Ps" |

PLACON:

Para llevar la contabibdad de hasla
5§ empresas por partida doble segn el
Plan General Contable.

29,900 Pis.'

VA no incluida

MICKOBYTE

ourindeaconp

P Castellana, 179, Tol. 442 54 4
25048 Madrid

Delegacitn en Catsiufix
¢/. Tarrsgona, 110. Tel. 325 10 58
08015 Barcelons
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El CP/M Plus ofrece amplias posibilidades desconocidas. Entre
ofras, hoy trataremos de la ejecucién condicional de cualquier

comando CP/M.

OMO ya vimos en la seccién LO
QUE HAY QUE SABER del nume-
ro 25 (octubre de 1987), el CP/M Plus
soporta dos comandos de un solo ca-
racter, el signo de admiracién y los dos
puntos. Estos dos comandos son resi-
dentes, lo que nos permite utilizarlos a
nuestra conveniencia. Para ilustrar el
uso y la importancia de la ejecucion
condicional, vamos a ver un ejemplo
concreto.

Supondremos que hemos creado un
programa que funciona sobre CP/M en
cualquier lenguaje compilado (PAS-
CAL, C, MBASIC, etcétera), y que le
hemos llamado PROGRAMA.COM.
Ahora bien, al disenar el programa pre-
tendiamos que funcionara tanto en los
CPC 6128 como en los PCW, con una
o dos unidades de disco, y queremos
que no sea necesario preguntarle al
usuario, cuando arranque el programa,
gué ordenador tiene y cuantas unida-

es de disco.

Con este fin hemos creado cuatro
programas: CPC1.COM, CPC2.COM,
PCW1.COMy PCW2.COM que, ejecu-
tandolos justo antes de PROGRA-
MA.COM, informan a éste de qué ma-
quina esta utilizandose y con cuantas
unidades de disco. Para este ejemplo
no es importante saber qué hace PRO-
GRAMA.COM ni ninguno de estos
cuatro instaladores, sélo queremos sa-
ber cémo ejecutarlos segun el ordena-
dor que estamos utilizando.

En principio, creamos cuatro fiche-
ros con extension “.SUB", de los cua-
les elegiremos uno en funcién del
hardware en que nos encontremos.
Sin embargo, los cuatro estaran en el
disco. Estos ficheros seréan:

1.Y) CPC1.SUB, que contendra:
CPC1.COM
PROGRAMA

2.°) CPC2.SUB, que contendra:
CPC2.COM
PROGRAMA
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3.°) PCW1.SUB, que contendra:
PCW1.SUB
PROGRAMA

4.°) PCW2.SUB, que contendra:
PCW2.SUB
PROGRAMA

Viva el BDOS

El BDOS posee una funcién, la nu-
mero 108, denominada en los libros
GET/SET PROGRAM RETURN
CODE. Esta funcion nos permite gue,
cuando termina el programa que la uti-
lice, devolver un cédigo de error al si-
guiente programa que se ejecute. Si el
nombre del siguiente programa empie-

za por el comando "" y el codigo de re-
torno informa de un ERROR, entonces
el comando no se ejecuta. Para verlo
mas claro, supongamos que hemos
desarrollado un comando
TESTCPC2.COM que simplements
mira en qué maquina esta y cuantos
discos tiene (este comando si que lo
vamos a desarroliar). Si esta en un
CPC con dos discos devuelve NO
ERROR, y en caso contrario devuelve
ERROR. De este modo, si ejecutamos
esle comando:

TESTCPC2!DIR B

obtendremos un directorio del disco B
sblo si la maquina es un CPC con dos

TABLA I

FUNCION BDOS 108: GET/SET PROGRAM RETURN CODEH

Parametros de entrada:
Registro C: 6CH

Registro DE: OFFFFH (Leer el cédigo dejade por el programa
anterior) o bien DE=cédigo de erraor.

Valores devuel tos:

Regtstro HL: Cédigo de retorno dejado pur el programa
anteriar sl se dio DE=OFFFFH.

Codlgos de retarna:
'ﬁ"dliﬂ sisn‘tlnadn_

QUQ0H - OFEFFR

OFFOQH - OFFFER Reterna ERROR,

Retorna EXIT0,

0O00H La CCP inicializa el cédiga de retorno de progrems
a cero excepto sl el programa se carga como
resyltado de un CHAIN.

OFF80H - OFFFC Reservadao.
OFFFLH

del RDOS.
OFFFEH

El programa ha terminado debido a un error fatal

El programa es detenido por el BDOS pargue el

usuario a tecleado CTRL-C.




TABLA I1

FUNCIONES DEL BIOS EXTENDIDO DEL CP/M PLUS

12) 34 CD IRFO (Direccién OOHG6H)
Proporciona informacién del BIOS del sistema, nimero de
unidades de disco, direccion de la tabla da buffers, niumero de bloques

de memoria, etc.
Parémetros de entrada: ninguno.

Valores deveeltos:
Registro A:

némero de unidades de disco.

00H significa 1 unidad.
OFFH signiftca 2 unldades,

Reglistro RB:
Registro C:

nomero de bloques de memoris,
estado del interface sarile.

06H =lgnifica no conectado.
OFFH significa consctado.

Registra HL: direccicen de la tabla de buffers en el Area de
meporia comin (QCOOOH. ,.OFBFFH).

Reglistro DE alterado.

Bormato de la tabla de buffers:

Entrada del Area de buffer ¢
Entrada del Srea de buffer )
Entrada del area de buffer 2

OFFH

Formsto de cada entrada:
Byte 0;
Bytes 1,2:
Bytes 3,4:

2 de banco CF/K
Direcclén de comienza
Tamafio an bytes.

28) B3 CD VERSION (Direccién OO0EZH)
Proporciona el modelo de ordenador, los nameros de versigén
del BIOS y los numeros de versisn especificos de la maquina.

Parametros de entrada: ninguno.

Valores devueltos:

Registro A: maquina.

0 significa CPCE128,
1 significa PCV.

Registra BC:
Registro DE reservado,

nomerocs de versién del BIOS.

Registro HL: nimeros de versién especificos de la maquina.
En el CPCO128, Henimero de version de la ROM y
L*nimerc de marca de la ROM.
En el PCV, no definido,

unidades de disco. Os recuerdo que el
comando “I" sirve para separar dos co-
mandos en proceso por lotes. Esto
mismo se puede hacer creando un fi-
chero con extensién ".SUB" que con-
tenga:

TESTCPC2
DIR B

o bien tecleando de forma directa;

A>TESTCPC2
A>DIR B

Tambien debe saber el sufrido lector
que el CP/M Plus, a diferencia del
CP/M 2.2, permite ejecutar un proceso
por lotes (un fichero ".SUB") desde
dentro de otro fichero ".SUB", y cuan-
do termina uno retoma el otro por don-
de iba. Esto nos permite crear un fiche-
ro INSTALASUB que incluya estas
lineas:

TESTCPC1!CPC1.SUB
TESTCPC2!CPC2.SUB
TESTB8256!PCW1.5UB
TEST8512{PCW2.5UB

Estos cuatro ficheros ".SUB" son los
que hemos explicado antes, y los cua-
tro programas TEST... son los que
aparecen listados més abajo. Por tan-
to, en el disco que se venderia a los
usuarios (recuerden que estamos
planteando un caso hipotético) apare-
ceran estos ficheros:

CPC1.5UB
CPC2.5UB
PCW1.5UB
PCW2.SUB
CPC1.COM
CPC2.COM
PCW1.COM
PCW2.COM
TESTCPC1.COM
TESTCPC2.COM
TEST8256.COM
TEST8512,C0M
INSTALA.SUB
PROGRAMA.COM
SUBMIT.COM

No hay que asustarse: los ficheros
".8UB" y los cuatro que empiezan con
TEST solo ocupan 1k de memoria
cada uno. SUBMIT es necesario para
poder ejecutar los procesos por lotes
indicados por los ficheros *.SUB".

Por tanto, el usuario sélo necesitara,
tras cargar el CP/M introducir el disco
con el programa, escribir INSTA-
LA.SUB y pulsar <RETURN>. Esto
arranca el proceso contenido en INS-
TALA.SUB, que se encarga de averi-
guar en qué aparato esta y con cuan-
tas unidades de disco cuenta.

Datos técnicos

Para poder desarrollar los cuatro fi-
cheros TEST es necesario disponer de
cierta informacién técnica, que sumi-
nistramos en las tablas | y Il. Hay que
hacer notar que las funciones del BIOS
de la tabla Il no se encuentran en el
banco de memoria de la TPA, donde
se ejecutan los programas CP/M, sino
en otro banco, por lo que para acce-
der a ellas debemos utilizar la funcién
USERF del BIOS estandar del CP/M
Plus. Para utilizar esta funcién (la 30
del BIOS estandar) hay que hacer una
pequena operacion, consistente en ob-
tener la direccion de corienzo de la ta-
bla de entradas al BIOS, que se en-
cuentra en las direcciones de memoria
0001H y 0002H. A esta direccion se le
suma 87 y nos da la direccién en que
se encuentra el salto a USERF. Para
no tener que calcularla cada vez que
se va a utilizar, lo que se hace es cal-
cularla al principio del programa vy
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(TESTCRCY ASH

(Eichero fuente para ganerar TESTCRCI COM
Devuelve errgr excepto si el ardanador &s wn CPC con unz sola

tan los cualro ficheros en disco (impar-
tante: con extension “.ASM") hay que
teclear todo esto:

‘unidad de disco A>RMAC TESTCPC1!LINK
TESTCPC1
A>RMAC TESTCPC2!LINK
(431 ‘A partir de aqui es prograna TESTCPC2
A>RMAC TESTB8256!LINK 8256
STARTI:  LWLD Q001 :HL=direccion de comienzo del BIOS A>RMAC TEST8512!LINK 8512
LKI_ 8,670 ‘caltula 13 direccion de la funcion 30 USERF
DAD 8 ; Evidentemente, tanto RMAC.COM
SHLD USERF#i ;Guarda la direccion detras de la instruccion de salto como LINK.COM deben estar en el
CALL USERF  ;Llama a USERF mismo disco que los ficheros de tipo
0V 00E3H :Direccion de la rutina [lawada (VERSION? * ASM". Si éstos han sido creados
08 4 9Lk, o8 ub O correctamente, todo ira bien y al final
INZ FALSD 151 no, es ur PCV lusgo: retarna ERROR del proceso observaremos (con DIR)
e s que en el disco se encuentran los fi-
W (UEEH Direccron de la rutina 1lamada (INFD) TESTCPC1.COM
oo A 151 A=0, hay un solo drive %Eg{ggcz co TEST&Z&&-COM .
NI FALSD St o, hay des luego retorma ERROR s M, . y
CIERTO:  LEI 0 0000K  -Cedi TEST8512.COM, También apareceran
: ! :Cedigs de NO ERROR g
INF-SETC00 Lo fija varios ficheros con extension ".SYM"y
FALSD; LKL D,OFFOOH :Cadigo de ERROR "REL" que ya no son necesarios, ¥
SETCOD.  MVL C,6CH  <Funcian BODS 103: SET/SET PROGRAM RETLRN CODE que podemos borrar con ERA ".REL Y
I¥P 0005H 113 2jecuts ERA ".SYM.

USERF: 0B (C3H
0V 000K

Salbo diracts (JHP)
Espacio para la dirgccson de USERF

END STARTI

Fichero fuente para el comando TESTCPC1.COM.

guardarla en memoria tras una instruc-
cién JMP (0C3H). De este modo, para
usar USERF basta con ejecutar un
CALL a esta instruccion JMP.

La llamada a USERF ha de ir nece-
sariamente seguida por la direccion de
la rutina del BIOS extendido a la que
se quiere acceder (ver |a tabla ll). Por
ejemplo, para acceder a CD VERSION
basta con este cddigo:

§TARTZ;
CALL USERF
DW DOE3H
siendo USERF la etiqueta que identifi-
ca la direccion de memoria en que se
encuentra la instruccién JMP (OC3H)
antes citada.
El trabajo practico CIERTD;
Para poder disponer de los cuatro FALSO:
comandos TEST basta con crear sen- SETCO0
dos ficheros ASCII que contengan los
listados 1 a 4. Quien tenga un PCW o

puede utilizar el editor RPED para ello.
Los usuarios de un CPC deberan usar
algun editor de textos (ED80, por ejem-
plo) o procesador de textos (TAS-
WORD o algun otro que cree un fiche-
ro ASCII estandar). Una vez que exis-
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iMarca el final del programa y la direccion de ejacucion

(811

LHLD 2001
L1 8,670
oA B

SHLO USERF¥Y
CALL UISERF
¥ GQE3R
ORA &

INZ FALSD
CALL USERF
oV 00EEH
088 A

J2 FALSO

LAl 0, 00004
P SETCOD
LY O, UFFR
I € 60H
NP Q00%H

08 0C3H
DU 600K

END STARTZ

Si se produce algun mensaje de
error bien por parte de RMAC o por
parte de LINK, el error estara en el fi-
chero de tipo “.ASM" sobre el que se
esté trabajando en ese momento, por
lo que habra que revisarlo cuidado-
samente.

1 TESTCPCZ ASH

jFichera fuente para generar TESTCREZ CON

iDavuelve aeror apcepto s1 €l ordenador es un CPC con dos
junidaces de disco.

Apartir de 3quL @s pragrama

(HL=direccion de cominzo oel BIOS
scaledla 1a direccion de la funcion 30 USERF

(Guarda ‘a2 direccion detras de la Insbruccion de salte
iLizsa 3 USERF

(Bareccion de la rubing 1laeada (VERSION)

;51 A=, es un [PC :

;55 ng, es un POV luggo retorea ERROR

tLtama a USERF

(Dheeceien de 1o rutine Liamaca CINFOD)

151 REI0, hay s drives

81 na, hay selo uno luego retorma ERROR
1Cadiga de M) ERROR

HERAEHY

(Codign do ERROR :
(Funcion BODS 108; BET/SET PROGRAM RETURN COOE
a Ejecuta

Salto dicecto (JHP)
Espacio para la diraccion de USERF

iMarca el final del programa y la drratcion e 2jecucion

Fichero fuente para el comando TESTCPC2.COM.




)
SIARTY:  LALD 001K
LY 8,570
080 8
SHLD USERF+1
CALL USERF
00 D0E3H
084 A
12 FALSO
CALL USERF
OV 00EEH
0RA A
INZ FALSD
LXI 0, 00008
JP SETCO0
LIT 0, 0FFO0H
mi O 6CH
P 0005H

CIERTD:
FALSO;
SETCOD:

USERF; OB UC3H

OV 000K
END STARTS

Fichero fuente para el comando TEST8256.COM.

JTEST256 ASH

iFicharo fuente para genarar TESTB2S6,(OM

sOevuelve arror excepto si el ordenadsr 2s un PCV con una sola
junidad de disca,

(A partyr de aqui es programa

Hl=dir2ccion de comienzo del 8105

sealeula la direccion de 1a funcion 30 USERF
iGuarda la direccion detras de la instruccion de salte
tLlama 3 USERF

ireccion de la rukina llamada (VERSION)

181 A0, 25 un POV

151 ne, es un CPC luego retarna ERROR

;Llana a USERF

:Direccion de la rutina Llamada (INFO)

151 A=0, hay un soio drive

;51 mo, hay dos luego ratorna ERROR

iCodigo de NO ERROR

Lo fija

iCodigy d= ERROR

‘Funcion BOODS 108: BET/SET PROGRAN RETURN CODE
la glecuta

iSalto diracto CING)
1Espacio para la direccion de USERF

Marca el final del prograna y la direccion de ejecucion

Como podéis ver en los cualro lista-
dos, el codigo necesario para averi-

guar en gué maquina nos encontramos
y de cuantos discos disponemos es
muy corto. De él, lo mas interesante es
remarcar el hecho de que podemos
crear nuestros propios comandos para
verificar una cierta condicién e infor-
mar de su éxito o fracaso al siguiente
comando a ejecutar. Y también volver
a Insistir en que el comando que se ha
de ejecutar o no en funcién de la con-
dicion verificada debe ir precedido por
el simbolo "".

Angel Zarazaga

; TESTESE12 . ASH
JFichers fuente para genarar TESTESZI .CEM

iDavuelve arror exceplo st el ordenador s un PCV cop dos

iNnlesdes de disca,

C3E6 R parkir de aqui &s program
GTARTA;  LMLD 020IH  iHL=direccion de conlenzo del BIOS
LX1 8870 sealeula la direccion de 1a funcion 30 USERF
0AD 8 !
SHLD USERFel Guarda la direccion delbras de la imstrucciaon de salte
CALL USERF  |Llana a USERF
OV 00E3H 1Direccion de 12 rutina 1lamada (VERSION)
ORK & S0 RLM, es un POV
JZFALSD 281 no, a5 un CPC luego retorna ERRCR
CALL USESF  :Llama 3 USERF
0V GUEEH Dlrgccion de fa ruting 1lasada CINFOD)
DRA & 81 RGO, ray dos drive?
J2 FALSO 151 no, hay sole uno retorna ERROR
CIERTO; YD 0,0000H ;Codigo de ND ERROR
JuF SETCOD  jLae lija
FALSO;  LX1 D,0FF004 :Codiga de SPROR
SETCO0Y ! C.ECH sFuncion BOUS 108 BET/SET PROCPAM PETURN CODE
JHP NOOSH ia ejecuta
USERF 0§ 0(2H Salto direclo (JW0)
T 0004 (ESpacio pare la direccian de USESE
END STARTL  .Marca o) finzl del prograna y la direccion de ejecution

Fichero fuente para el comando TEST8512.COM.
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IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la linea de
productos informticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio,

Esta maquina combina la versatifidad de un conjunto de cédigos de control

stindard con la experiencia de AMSTRAD en el disefio y la fabricacion de
aparatos de alta calidad.

La gran variedad de tamafics y tipos de letra,
junto con el juego de caracteres (que incluye
los caracteres ASCH, simbolos grificos, letras |8
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades | -
imaginables. Ademds, fa implementacion de
gréficos controlables punto a punto y fa
adopcion de cGdigos de control compatibles
con la norma Epson permiten que la DMP3000
funcione directamente con |a mayor parte de
los pragramas de ordenador, incluidos los
procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc.

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible con el [BM PC que esté dotado de un
interface paralelo standard.

Esta impresora admite papel en hojas sueitas o continuo. Su ingeniose disefio facilita Ia insercion y alineacion de ambos tipos de
papel. Gracias a su elevada velocidad de escritura, més de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos més largos se terminan en
cuestion de minutos.

L2 DMP3000 funciona también con cualquier otro ordenador personal o doméstico (por ejemplo, los de fa serie CPC de Amstrad)

que disponga de salida "paralelo”. Si el ordenador slo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commodore y Spectrum), se puede utilizar
un interface adecuado para realizar [a adaptacian de las sefiales.

Especificaciones:
Metada de impresion: Por impicto, matriz de puntas, Interfineas: 11§"
1
Velocidad de impresidn: ~ Con caracteres normales. 105 CPS mr
Con caracteres de doble ancho, 52 CPS 0/216" (programable)
Matrices § X9 caracteres normales RITE(prograeiR)
(wertical X horizontal) 9% 18, caraceres de doble 2ncho. Tiempo de avance de finea: 200 ms (para interfinez de1/6)
X nimero deseado, imagen — bi.  Papet: Plegada tontinuo (smastre por traccion),
8% niimero deseado. imagen — bit con 9 agups. de 453 10 pulgadas de 3ncho.
Tamaro de los caracteres:  Noriales, 21 mm de ancho por 255 mm de Hofas sueltas (arrastre por Iriceidn) o en rollos,
alto, de 43 9.3 pulgadas de ancho.
Foadelor Gyt ?;:]“‘:E;i '?{'é‘,lf E:Pc.: ik Nimero de copias 2 hofs {incido & anginy)
- Him (Efe) \ g Papel can hojas senstbies 3 la presian, de 40 g/m?
g = caraeteres por Fulprk} Comprimida 17 CPP. 137 CPL
[CPL = caratreres porlinea)  Seindard de doble ancho § CPP, 40 CPL 3
Mint dable ancho § CPP, 48 CP ke az ik (apackis Csurk)
Comprimida de doble ancho 85 CPP, 68 CPL  Alimentacion; 120-240V ca, 50 Hr
Column, linea: 80 (standard).
i ﬂ%:::d:rr:}dedohk anchol. Dimensiones: 400 % 250 X Itﬂm_m
132 (comprimida) {anchura X profundidad X altura)
66 {stindard de doble ancho) Pesa: 42 kg

e © © o o 6 o o © o o o o o 0o 0°o © O o o o O

ESPARA.
T R
i GRUPO INDESCOMP.

G/, Aravaca, 22. 28040 MADRID. Tel. 458 3001, Télex 47660 INSC E Fax 459 22 ® - Delegacion Cataluda; C/, Tarragona, 110. Tel, 325 1058, 08015 BARCELONA.
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TRUCOS

EXCELENTE GRUPO DE TRUCOS DE MARIANO TIMOTEO RAMON.
MUCHAS GRACIAS POR TU COLABORACION

Os envio los trucos que utilizo con el ordenador

PCW 8512, que son igualmente véalidos para el

PCW 8256, El primero de ellos es muy util para aquellos
que quieran editar un fichero de texto un poco largo y
vean que el editor RPED del Mallard BASIC se les
queda corto: consiste en hacer més cémoda la
utilizacién del editor ED.COM redefiniendo el teclado
convenientemente. Para ello se crea un fichero de texto
llamado, por ejemplo, TECLADO, que contenga lo
siguiente:

propongo consiste en cambiar el juego nacional de
caracteres al estandar ASCI|, pulsando las teclas [SAL],
seguida de [2], de [0] y de la tecla [RETURN]. Pero eslo
es solo el primer paso, pues si enviamos un listado a 12
impresora nos encontramos con la sorpresa de que alll
nos salen los caracteres no deseados, y ademas
algunas de las lineas de nuestro listado no caben en el
papel de tamafio A4 que hemos colocado: el cabezal dé
la impresora escribe sobre el rodillo. Todo esto se evila
si somos previsores y antes de ulilizar la impresora
creamos un fichero de texto con el nombre de,

por ejemplo, IMPRESOR.A conteniendo

| 58 E "1'#9p* " lo siguiente:
35 E *1'#0C*"
60 E "t'woD'"
89 E "1 #9E t'ESC'Rt' 0"
t'ESC'X
L]
| E #82 "SHOVtN" (F2) ((MAYS)+(F1]) +'ESC' X
| E #84 *DIRTN"  [F4] ([MAYSI+[F3))
- E #86 *-31TtX* [F6)  WUESTRA LAS 31 L1NEAS ANTERIORES AL GURSOR :
i E #88 *31TtM* [F8]  XUESTRA LAS 31 LIREAS POSTERIORES AL CURSOR y después de salir del editor con el cual
| E #8E *sAtN* [ BUSCI CARGA FICHERO RUENTE hemos creado el fichero anterior tecleamos
I E #95 *#TtN*  [JUST) XUESTRA TODO EL TEXTO SETLST IMPRESOR.A y pulsamos la tecla
| E #92 "B1N" (4] IR AL PRINCIPIO DEL TEXTO [RETURN].
| E #38 "-BrR" =3 IR AL FINAL DEL TEXTO Con esto hacemos lo siguiente:
iy g FASAR & LA LESEA ANTERION cambiar la variante del juego de caracteres
|’ E #94 .].1! . [ 1BVt] , PASAR A LA LINEA SIGUIENTE nacionales ala es‘andar {EE UU}.
. E #9B "EDN (BXTRAI+(E) LLAXA AL EDITOR DESDE CP/X lecei {5076 con burta. camisiar ol
B #9C "R (BXTRAI +(1) INSERTAR BN MAYUSCULAS seleccionar i cer ' ‘
E #9D "E1R* { EXTRA] +( 8] TERNINAR EDICION paso de la impresora a 12 caracleres por
, E #9E "CiN" [EXTRAI+[A) AVANZAR UN CARACTER pulgada. _
El inconveniente de esto es que se pierden

y después de crearlo se teclea SETKEYS TECLADO
bajo el sistema operativo y se pulsa la tecla [RETURN].
Las teclas [F2], [F4] y [EXTRA] + [E] solo tienen el
efecto deseado cuando estamos en el modo del sistema
operativo, y no cuando estamos en el modo del editor.
Los efectos son, respectivamente, proporcionar el
espacio libre en el disco implicito (comando SHOW), los
ficheros existentes en el mismo disco (comando DIR), y
llamar al editor del sistema operativo (comando ED).
Esta redefinicion del teclado deja las teclas [STOP], [F1],
[F3], [F5] y [F7] con la capacidad de generar las masmas
teclas de funcién, como son:

[STOP] genera 1 C, que aborta la edicién del fichero.
[F1] genera 1 Z, caracter de fin de fichero.

[F3] genera T Q, que restablece la edicion detenida por

[F5] genera 1 S, que detiene la edicion hasta que se
pulsa 1 Q.

[F7] genera 1 P, que produce el eco de pantalla por la
impresora hasta que se vuelva a pulsar esa tecla.
[CAN] genera t H, que borra el caracter anterior al
puntero cuando estamos insertando texto.

Para evitar lo molesto de que al encender el ordenador
en CP/M+ tengamos los caracteres {, ¢, h; , en vez de
los [, ], {, lo cual hace que la visa de la linea de drdenes
y la de los programas que escribamos (por ejemplo
Pascal) sean un poco extranas, el segundo truco que

las efies, pero eso al ordenador no le importa
demasiado.

Como tercer truco, una forma de imprimir un
mismo documento de LocoScript varias
veces. Si el documento no es demasiado
extenso, y si hay bastante en el disco RAM,
crear un nuevo documento en la unidad
virtual y editarlo. Una vez en el modo de
edicidn, seleccionar la opcién "Modos”,
pulsando la tecla [f7], con lo que aparecera el
ment de Submodos del Editor:

RO | YRS o 2

stante rwﬁl ."{'ll mlll
rr lnh;ll n

1.3

v

l“\“\‘\l“‘“‘lﬂﬂ\.\
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del cual selaccionaremos la opcién «Insertar texto», bien
moviendo el cursor y pulsando [INTRO], o bien pulsando
(I e [INTRO]. Entonces aparecera la pantalla del gestor
de discos para que elijamos el documento a insertar
mediante las teclas del cursor [«], [—=], [1], [+ ]. Una
vez tengamos el cursor sobre el documento que
deseamos imprimir varias veces, pulsamos [INTRO], tras
lo cual vuelve a aparecer la pantalla del editor y el
contenido del documento va apareciendo. Una vez
copiado, repetir la operaci6n tantas veces como copias
se desee que imprima. Una vez terminado, salir del
gditor mediante la opcién Grabar e Imprimir.

Otra forma de conseguir esto consiste en copiar el
documento inicial en el disco RAM, introducirse en el
modo del editor, y guardar todo el texto en un bloque. El
método es el siguiente: siluarse al principio del
documento y pulsar la tecla [COPIA]; situar el cursor al
final del documento, pulsando simultadneamente las
teclas [MAYS] y [PAG]; pulsar de nuevo la tecla
[COPIA]; pulsar una de las teclas [0]..[9]; ahora ya
tenemos un bloque que podemos insertar las veces que
se pueda (en funcién de la capacidad libre en el disco).
El cuarto truco es de programacién. Para poder detener
de alguna forma la ejecucion de una macro

(fichero .SUB) del sistema operativo una posible opcion
consiste en crear un programa que espere a que el
usuario pulse una tecla. Esto es facil de hacer por
ejemplo con el Mallard BASIC, pero el consumo de
memoria es claramente desproporcionado a nuestros
fines. Lo mejor es hacer una rutina en codigo maquina,
como por ejemplo la siguiente:

directamente ejecutable bajo el CP/M+.
La utilidad de la detencion de la macro consiste en la
posibilidad de abrir procesos en lote: es posible que

queramos que el ordenador imprima varios ficheros de

texto, pero como mientras tanto no podemos utilizarlo
para otras funciones, lo mejor serd que nos ocupemos
de otros asuntos y que el ordenador avise cuando
termine de imprimir. La forma de avisarnos en este caso
es un simple pitido, y el ordenador esperara después a
que pulsemos una tecla para continuar. Una macro que
imprima todos los ficheros de texto del directorio y avise
al terminar podria ser:

PIP LST:=#.TXT
; PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR
PAUSE

Este texto tendra que ser introducido en un fichero con
distintivo .SUB y para ejecutarlo (tendré que estar
presente en el directorio el fichero SUBMIT.COM)
bastara con escribir SUBMIT Nombre-del-fichero o bien
Nombre-del-fichero.SUB, y pulsar RETURN o INTRO.
Y :iara terminar, otra definicion de teclas. Esta vez para
Mallard

119 JUNIO 1987 BASIC:
; FICHERO PAUSA. ASK
E #82 “SHOVN® {F2]
vENVIA EL CABACTER BEL (ASCIL 07H) A LA CONSOLA E #84 "DIRTX" [(F4)
;Y ESPERA LA ISTRODUCCION DE UF CARACTER POR EL E #86 "BASICTH" (F6)
}TECLADD B #88 "7 CHRS(27)+t"er"tN"  (F3) ACTIVA EL CURSOR
E #8E "7 CHRS(Z7)+t"rt" M [ BUSC] ACTIVA XODO DE SUBRAYADO
| ORG 100H  ;ORIGEN DEL PROGRAMA EN DIRECCION 100 HEXAL E #95 "7 CHRS (2T)+1"ut™ 1N [ JusT] DESACTIVA RODO DE SUBRAYADO
E #92 "7 CHRI(2T)+1"pt" A"  [4] ACTIVAR VIDEO INVERSO
NVl C,02H ;CARGA EN REGISTRO C DIRECCION DE LA RUTINA DE E #38 "7 CHRSQ27)41"qr"tN" (-] DESACTIVAR VIDEO IEVERSO
;SALIDA POR CONSOLA
K¥l B, 07H ;CARGA EN REGISTRO E BL CODIGO HEKAL DEL CARACTER

jASCII QUE SACARA POR CONSOLA

CALL OUOSH ;LLARADA AL BDOS

donde destaca la posibilidad de activar el cursor, cosa
muy util cuando estamos intentando hacer un programa
en el cual apagamos el cursor para presentar un menu y
resulta que nos equivocamos y tenemos que abortarlo,

1 quedandonos con el cursor apagado (y asi es mas dificil
BST 0 ; DEVOLYER CONTROL AL SISTENA OPERATIVO CP/N edilar e| texto del programa fuame}_

£ND Estos trucos son los que mas suelo utilizar, sobre la
definicién de teclas para el editor. Espero que os gusten.

K1 C,0IH ;CARGA EN REGISTRO C DIRECCION DE LA RUTINA DE

y EXTRADA FOR CONSOLA

CALL 0008H

Este texto debe ser introducido en un fichero, llamado
por ejemplo PAUSA.ASM, con un editor. Después hay
que traducirlo a cédigo maquina con la ayuda de los
programas contenidos en los ficheros RMAC.COM y
HEXCOM.COM. Primero hay que teclear RMAC PAUSA
(y pulsar RETURN), y si cuando el programa RMAC
termina no hay errores, entonces hay que teclear
HEXCOM PAUSA (y pulsar RETURN o INTRQ).
Después de esto debe haber un fichero llamado
PAUSA.COM en el directorio, que es el programa

MARIANO TIMOTEQ RAMON
VALENCIA
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TRUCOS

Pedro Marcial Figuera Alfonso, residente en Arrecife (Las Palmas de Gran Canaria), nos envia este
listado que nos presenta en pantalla el calendario completo de cada mes del ano que le digamos. Si
queremos sacarlo por impresora, basta con sustituir las sentencias PRINT por LPRINT.

O ‘AN SNRRARININININIITEY

I.!l.l.ll Dlllllllll..l!l.lll

RESULTADOS; ES NORMAL,
S0 escapes=CHR$(27)
60 inc$=egcapes+"H"
70 borrars=esca

FORE a=1 TO y-1
140 IF a/4=INT(a/4) AND a
THEN d=d+366:
d=d+ 3

<{D> EE EL NUMERO DE DIAS DESDE EL
1 DE ENERD DEL ARO 1

180 e=d-7aINT(4/7)

190 PRINT borrars

220 READ me,
230 IF y/4=INT(y/4)
N 1=29
240 PRINT TAB(17);

280 FOR a=l TO &
290 IF INKEY$="h" THEN STOF
200 PRINT TAB(es8);:a;

G60 FRINT! PRINT:PRINT
270 VWHILE 1NKEYS="":VWE
380 NEXT m

400 DATA “ENERD", 31
410 DATA “FEBRERO", 28
420 DATA “MARZO", 31
430 DATA “ABRIL",30
440 DATA "MAYO",31
45

460 DATA
470 DATA " AGOSTO",
480 DATA "SEPTIEMBRE",
490 DATA "OCTUBRE*, 31
SO0 DATA “NOVIEMBRE", 30
10 DATA "DICIEMBRE", 31

30
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TEXTOS ENCUADRADOS

Javier Rey Bakaikoa, de Pamplona, nos envia esta
subrutina para escribir en la pantalla un texto recua-
drado en cualquier posicién. Con esta subrutina se
puede recuadrar cualquier texto de menos de 85 ca-
racteres en cualquier zona de la pantalla durante la eje-
cucion de un programa. Basta con definir la fila como
y y la columna como x, y colocar el texto a recuadrar
en la variable de nombre aa$. Con un simple GOSUB
9000 el texto es encuadrado donde se desea y el pro-
grama continda. La linea 10 es un buen ejemplo.

Si se desea el texto, ademdas de encuadrado, cen-
trado en la pantalla, no es necesario calculos compli-
cados; basta con dar a la variable x un valor superior

1 DEF FN lacs(x,y, tex$)=CHR$(27)+"Y"+CHR
$(32+v)+CHRE (32+x)+texs

10 x=15:y=10:8a%="50Y UN TEXTO ENCUADRAD
" :GGSUB 9000

8980 END

8990 REM sw®ss#@ SUBRUTINA DE ENCUADRE SE
NCILLOD DE TEXTOS ssssss

9000 aa=LEN(aa$)

9010 bb=aa+4:1F y>84 THEN y=(84-aa)/2
9020 PRINT FN loc$(x,y,CHR&(150.,);STRING
% (bb, CHRES (154 ) ; CHR2 (158)

a 84, La subrutina se encarga de interpretar que lo que-
remos bien centrado.

La subrutina se puede salvar en el disco con el nom-
bre “ENCUADRE.BAS" e incorporarla a cualquier pro-
grama con la orden MERGE"ENCUADRE" siempre
que los nimeros de linea del programa no coincidan
con los de la subrutina.

El aspecto del encuadre se puede variar de muchas
maneras. Por ejemplo, puede probar a cambiar los nu-
meros de CHR$ de la siguiente forma:

Enlugar de: Péngase: Enlugarde:  Pdngase:
150 134 149 133
154 138 147 131
156 140 153 137

S0Y WN TEXTO EMCEADRADO

9030 PRINT FN loc$(x,y+1,CHR$(149));5PCC
bb); CHRE ¢ 149)

9040 FRINT FN loc$(x,y+2,CHRS (149)3;"
jaa$:" “;CHRS (149) :

9050 PRINT FN locs(x,y+3,CHR$(149));SPC(
Bbo CHRS (149)

9050 FRINT FN locs(x, y+4,CHR®(147)):8TRI
NG (bb, CHRS (154)) ; CHRS (153)

Q070 RETURN

TORTUGA BORRACHA

Xavier Artigas Roca, residente en Barcelona, nos envia estos dos procedimientos que funcionan de
forma semejante a fd y bk, pero en lugar de trazar una linea recta la traza en zig-zag.

to fz :avance

1t 60

make "n int {(:avance / 1

make "a 10 + (remainder :avance 10) / :n
repeat :n jrt 120 fd :a 1% 120 fd :a:

rt 60

and

—

to bz iretroceso

1t 60

make "n int (G retrocesc / 10)

make "a 10 + remalnder :retroceso 107
:n

repeat :n irt 120 bk :a 1t 120 bk :a:
rt 60

end

CONCURSO FERNANDO MARTIN BASKET MASTER

NO OS OLVIDEIS, el sabado 21 a las 11.00 horas se abren
las inscripciones para el concurso (empezara a las 12).

Recinto Ferial de la Casa de Campo

spbonde?:

Pabellon 9
Stand AMSTRAD Espana/AMSTRAD USER.

jCalienta musculo, afina punteria y gana a Fernando Martin!
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FUTBOL E INFORMATICA

El Sabadell, Club de Flbal, equipo que recientemente ascendid a pri-
mera division, y que en eslos momentos se encuenlia en la zona baja de
la labla —por encima del Barca, eso si—, estd sponsarizado por la co-
nocida empresa de informdtica Logic Cantral. A los excelentes programas
de esla empresa hay que unir el apoyo que otorgan sus direclivos al de-
porte. Logic Contral nacié en Sabadell ¥ ha sido una buena idea que lo-
dos los aficionados al fitbol e informética se reflejen en el conjunto arle-
quinado. Suerte, Sabadelll Gracias, Logic Control!

Ya era hora de que la poesia entrara en el mundo de la informatica. Este
primer libro que hemos recibido se llama Amor Compiuter y su autor es An-
tonio Garcla Velasco, un poeta malagueno puesto a la ultima.

Pondré REM al silencio
que tus labios empanan
y pasaré por alto su instruccion.

Recordaré, no obstante, que otras noches
1e has rendido a mis besos y el programa
de amor lleg6 a su fin.

AMOR COMPIUTER

Y LA CANCION

iNEW, NEW, NEW!

Y comenzar de nuevo,

sin error de sintaxis,

a cero los octetos,

con la memoria plena,

con los K disponibles a encender

los programas de préximas entregas.

Todo mi amor vendra
para que tu dispongas.
AMOR COMPIUTER
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Dime LOAD: buscaré
los mejores programas
del amor que me enciende,

Ensayaré los bucles
de la tierna caricia.

Recorreré rutinas
de busquedas binarias.

Retornaré a tu cuerpo
el afan del abrazo.

Y. ya juntos en uno,
las pantallas del tacto
dilatardn mensajes
de ritmo estremecido.
AMOR COMPIUTER
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gnstaﬂa qu 48 taxde s Gracias- sé Luis Yb Nuestro agenle g2 Publicidad es, ademas de un
Yy yucos- ]0 mmefia formidable: vendedor —no Nay mds que mirer fas
pdginas que lleva i réwsla—, un apasionado cel
com\ mundo del filbol-5ala. Tales son los conotimientos
que fene de Ja materla que los domingas se
tranislorma gn comentarista de eslos partides. £n ia
folo le vemos enirevisiado por Un periodisia de
Anlgna 3 en el partida de fa [ornada entre el Prodiecu ¥
fedlislogar,
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PEGATINAS

La empresa de software DRO SOFT ha diseado estas
magnificas pegatinas para 13 promocion de su empresa,
~ Estamos sequros que @ quien las piddis a fa siguiente
direccitn: DRO SOFT, Francisco Remiro, 5-7, 37, 28028 de
Madrid, oS la enviardn (poner fas sefias bien claras),
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EN 10 AN_OS NO MAS TRADUCTORES HUMANOS

. LOS ORDENADORES
~ TAMBIEN TRADUCEN

La traduccién automdtica por ordenador es algo que esta a la vuelta de la
esquina. Todavia no estd inventada la maquina que consiga traducir, pero
hay un equipo que depende de la CEE que investiga desde hace diez anos
| en el tema. El presente informe cuenta el estado de la cuestion. Queda
mucho por hacer, pero al menos se ha empezado. En Espana, desde el
proximo mes de diciembre serdn cuatro los equipos de lingiiistica

’ ocupacional que trabajaran para que el ordenador que traduce sea una

|, | A extension internacional cepto de traduccion asistida por | desarrollé un sistema empleado

L de los mercados y el cre- ordenador, y los PCs son muy | por cientificos nucleares de los

, cimiento de la importancia Importantes para realizar esta | Estados Unidos y Europa para

i de las multinacilonale% h{an labor. traducir dlocumentos de fisica
i puesto de moda el tema de las del ruso al inglés.

lraducciones de grandes vold- Ruso- inglés Mas cerca de nuestros dias, la

menes d;e informacién. _— Comunidad Econémica Europea

Las cifras son muy elocuen- El ori ina s se ha convencido de la utilidad

| origen de la aplicacion de ; e
b os. F" et' mundG dsezggdugﬂen los ordenadores a tareas de fra. | de a iaduccion asistida por or-
i SHigMona.ceroa 88 eud nilio- duccion hay que buscarlo en las | denador y se esta gastando
|' nes de Daglﬂaii lo que SPPOSG décadas de los cincuenta y se- | fuertes sumas de dinero en el |
unovo!um_aln €@ negocio de senta en la Universidad nortea- | Programa Eurotra, con el gue
g 15 Uﬂo millones de pesetas y mericana de Georgetown. Alli se ‘ [rata de reducir sus costes en un
| r| trabajo Ipara mas de 180.000 area que supone la tercera par-
especialistas. le de su presupuesto adminis-
I Algunos datos pueden ayudar PROGRAMAS Y PROYECTOS trativo.
y dad Economics Euiopea dopo. SOUR THpOcTON oM conclants Sionrs. o 6.1 e
' - ! -
| ne de un equipo de 2.300 espe- Nombre nes e inversiones, ha venido
. fig;’agi‘;st?sadeq idiomas rI‘?ue, Gl || L Caaclariaiicas aproyandto !3 inveslligacic?trj en |
| , tradujo por escrito cerca este sector durante las ultimas
!-, de 700.000 folios y realizo la tra- ALPS  Estados Miliingle Hay versiones para PC décadas.
duccién oral de 8.500 sesiones Unidos

i de frabajo. El presupuesto del ENGS- Organiza- Espanol,
| equipo fue de 300 millones de | | PAN  cién Pana- inglés $Hasta cudndo la
| délares. La Organizacion de las mericana intervencion humana?

Naciones Unidas traduce al ano de la Salud . -
] méas de 300.000 paginas; fa tra- %;"0' Cee ’é;'xn?:a’: 2'3"5"";;”'”;";50’“2“;“:":: Hay un aspecto en el que to- ‘
| A atb orfa el S M Esoninic - feha i e bl i
dio lugar a 400.000 paginas de | | L0G0S Esé: fes: MU i oo '"smma’ que se fabrique un sista‘lj"napca-

, documentos confidenciales; las ki e E paz de traducir texos con un
I multinacionales traducen millo- MICRO- Estados Multlingte Funciona en PC 100 por 100 de precision y sin
1 nes de documentos para reali- | | ST~ Unidos Multiingde Utizado sara documen- | | INEIVENCion humana. Es mas,
: e Oncdetl 504 i il sty

: . B SYS- Estados Multiingde Sistema mas empleade ; ;

Estos volimenes de trabajo y TRAN  Unidos o 18 8c10aBdad. Tiene un Lo que dsf p%reoe fact;bble ?s
el mercado que suponen son su- vocabulario de 85 000 que los ordenadores realicen la
ficientemente Impongnies como palabras y de §0.000 ex- parte mas pesada y rutinaria del

) para plantearse la busqueda de prasiones idiomaticas trabajo. El traductor humano,
formas automatizadas de tra- | | yep- Multiingie  Tiene un vocabulerio de | | posteriormente, deberé quitar
duccion. En la era de la informa- NER 12.000 palabras y 3.000 los inevitables errores y darle el
tica, la herramienta para ello es expresiones diomaticas ’ estlo necesario. En definitiva,
el ordenador. Nace asi el con- permitiran aumentar la producti-

realidad en 1992.
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vidad del trabajador humano y
elevaran el nivel intelectual de
su labor.

Los sistemas de ayuda a la
traduccion se clasifican en va-
rias categorias. Los mas adelan-
tados estan concebidos para
traducir con poca interaccién hu-
mana. Los textos deben prepa-
| rarse previamente para eliminar
las ambigledades que puedan
confundir al programa. Igual-
mente, al acabar el proceso de
traduccion automatica, los tra-
ductores humanos deben com-
probar y corregir el resultado
ofrecido por el sistema.

En el extremo mas bajo se en-
cuentran las bases de datos ter-
minolégicas, que proporcionan
listas de palabras puestas perio-
dicamente al dia. Dada su rela-
tiva sencillez, estas listas de pa-
labras suelen encontrarse den-

tro de ofros sistemas mas com-
plejos.

Un sistema tipico de traduc-
cion asistida por ordenador esta
formade por un diccionario si-
tuado en un disco, un conjunto
de reglas linglisticas y los pro-
gramas que realizan las traduc-
ciones. En este esquema tienen
particular importancia las reglas
existentes que se deben selec-
cionar de manera que eliminen
las ambigledades del lenguaje.

Logicamente, los programas
de traduccidn autornatica no sir-
ven para todo ni trabajan con to-
dos los idiomas. Los mejores re-
sultados se obtienen cuando se
limita el tipo de texto y el nume-
ro de lenguajes que se van a
manejar.

Siguiendo la evolucion de la
informatica, los programas de
traduccion automatica se ejecu-

La CEE se
ha
conven-
cido de la
utilidad de
la
traduccion

| asistida
e

ordenador

| y se estd

gastando
fuertes

) sumas de

diario

taban inicialmente en grandes
ordenadores instalados en las
sedes de empresas con mucho
volumen de trabajo (Air Force,
Comisién del Mercado Comun
Europeo, etc.). En los ultimos
tiempos, esla tendencia se ha
desdoblado en dos. Por una par-
te, estan los fabricantes mas an-
tiguos, que siguen ofreciendo

sistemas para grandes ordena- |

dores. Por otro lado, han apare-
cido nuevos fabricantes, que
presentan programas que traba-
jan en miniordenadores de ofici-
na o, a veces, en microordena-
dores de cierta entidad.

3Como van los
proyectos?

Como ocurre con otras mu- |

chas tecnologlas, el interés de la
traduccion asistida por ordena-
dor es eslrictamente comercial,
Las investigaciones que realizan
las propias universidades son fi-
nanciadas por Gobiernos y em-
presas privadas, dado su interes
en el tema.

Estas empresas tienen interés
en la tecnologia para acelerar la
traduccion de los documentos
técnicos del inglés a otros idio-
mas. Rank Xerox tiene que tra-
ducir manuales de 600 paginas,
que se actualizan dos veces al
ano, al francés, aleman, espa-
nol, italiano portugués. Cada ac-
tualizacion acarrea tres o cuatro
meses de trabajo. Para luchar
contra esto, Rank Xerox utiliza
el programa Sustran con voca-
bulario inglés restringido y un
conjunto de reglas para mante-
ner la coherencia en las traduc-
ciones y evitar las ambigleda-
des, con lo que se reduce el
tiempo de traduccion a la quinta
parte.

Texas Instruments ha dismi-
nuido, con sistemas de traduc-
¢ion automalica, el coste prome-
dio por hoja de 55 ddlares a 25.
Hewlett Packard tiene evaluado
el coste medio de la traduccion
electronicca en 14 centavos por
palabra, en lugar de los 18 que
suponen los métodos tradicio-
nales.

Amstrad PLC se esta plan-
teando integrar algun equipo
que le sirva para solucionar los
graves problemas de traduccion
que tienen en la actualidad.
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DIRECTOR DE EUROTRA

Un ruso nacido en Leningrado, nacionalizado aleman,
y con muchos anos de trabajo en ltalia, que domina
seis lenguas oficiales de la CE, es el actual director del
programa EUROTRA.

La pequena historia de este proyecto arranca desde
1975, pero no es hasta 1980 cuando se ficha a Sergei
Perschke y se le pone al frente del proyecto mas
ambicioso de traduccién automdtica que hay en
Europa. Este proyecto terminara felizmente en 1992
con el diseno de un prototipo de ordenador que
traducira automatica y simultaneamente las nueve
lenguas de la CE,

El sentido del proyecto estd en los grandisimos costes
ue la actividad de los traductores genera en el seno

ﬁe la CE. Todos los documentos, por pequenas y

rutinarios, las actas de los consejos de ministros o los

estudios sobre cada pais

que deben ser traducidos a las nueve lenguas

oficiales.

El proyecto ha sufrido ya algunos retrasos, el principal
molivo de este retraso ha sido la incorporacian de los
nuevos paises en el seno de la Comunidad. Antes se
trabajaba para seis idiomas y ahora se hace para
nueve, aungue hay quien dice que han sido los
traductores y otros temas politicos los que han
retrasado el programa EUROTRA.

El trabajo que realiza el doctor Sergei Perschke se
sittia a medio camino entre el jefe cientifico del
programa y el director de una empresas que va a
costar a la Comunidad casi 7,000 millones de pesetas.

La historia de Perschke esta plagada de encuentros
con la traduccion automatica. Debido a su
ascendiente ruso, en la década de los sesenta se le
encargo un proyecto de traduccion automatizada del
inglés al ruso, financiado por la fuerza aérea
norteamericana. Luego fue destinado a Italia, en el
centro de Ispra, sede de un laboratorio de traduccion
computerizada, en el que trabajo en la traduccion de
documentos cientificos soviélicos. Pero estos trabajos
chocaron con un comité norteamericano que declard
que los trabajos de traduccion automatica eran
imposibles, muy costosos e innecesarios. Por eso
desde 1965 hasta 1975 Sergei congeld los trabajos que
habia empezado a desarrollar hasta gue en 1975 se
puso a trabajar directamente para la CE.

Perschke es un enamoraco de Espafia y confia én los
grupos de lingiistica ocupacional que coordina el
catedrdtico Cerdd, ya que aungue han empezado mas
tarde que ninguno, tienen mds ilusion y juventud que
el resto de los equipos que dirige.
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~Sergei Plerschke

La incor-
poracién
de Espana
y Portugal
a la Comu-
nidad
Econdmica
ha
obligado a
retrasar su
final en 18
meses

El primer sistema comercial
de traduccion asistida que ha
aparecido en Europa correspon-
de a la empresa iTT. Se trata de
un sistema disenado para tradu-
cir documentos tecnicos sobre
nuevas tecnologias, que tiene
su propio diccionario en forma |
de base de datos. El programa
se ejecuta sobre un miniordena-
dor y funciona en espanol, in-
glés, francés y aleman. Su nivel
de precision es del 60-70 por
100, lo que ayuda pero no sus-
tituye al traductor humano. El
tope econdmico minimo para
encontrar hoy un programa de
traduccion es de cerca de 5.000
délares. Lbgicamente, estos
programas tienen limitaciones a
la hora de traducir.

El gran problema comercial
de la traduccién con ordenador |
es la falta de instalaciones de re-
ferencia que estén funcionando
a plena satisfaccion.

Los analistas de mercado son
mas optimistas. Seguln diversas |
consultoras, el nimero de equi-
pos de traduccion automatica en
funcionamiento en la costa oes-
te de los Estados Unidos, epi-
centro de la industria electroni-
ca e informatica norteamerica-
na, pasara de 150, a mediados
de 1986, a 300 a finales de
1987. El mercado en todos los |
Estados Unidos, que era de dos
millones de dblares en 1985, al-*
canzaré la cifra de 53 millones
en 1990, y la de B84 en 1985

Futuro inmediato

En la tabla aparecen los prin-
cipales programas y proyectos
sobre traduccion asistida por or-
denador que estan en funciona-
miento. De cada uno de ellos se
cita el nombre, el pais de origen,
los diomas que maneja y algu-
nas de sus caracteristicas.

Eurotra

Eurotra es un ambicioso pro-
yecto de 20 millones de délares |
cuyo abjetivo es facilitar el en-
tendimiento linglistico de la
nueva Comunidad Econémica
Europea. Eurotra trabajara con
las lenguas mayoritarias de
cada pais, es decir, con nueve
idiomas: inglés, francés, ale-




man, italiano, holandés, griego,
danés, espafiol y portugués. Por
ello, los investigadores de Euro-
tra deben trabajar con 72 pares
de idiomas, cifra nunca alcanza-
da hasta la fecha.

El proyecto fue creado a fina-
les de 1982 por el Comite de In-
vestigacion en Ciencia y Tecno-
logia (CREST), y esta dotado
con 23 millones de dolares.
Ocupa a 80 investigadores en
11 universidades europeas. En
el caso de Espanfa, el equipo de
linguistica esta coordinado por
el catedratico de lengua espano-
la de la Universidad de Barcelo-
na, Ramoén Cerda.

Eurotra tiene tres fases. La
primera de ellas consiste en la
produccién de un prototipo del
software que frabaja sobre un
vocabulario de 2.500 palabras,
disenado para traducir un docu-
mento de 150 paginas que des-
cribe el proyecto Esprit. Esta
fase ya ha concluido, con resul-
tados satisfactorios, Estos de-
sarrollos se han hecho utilizan-
do el sistema operativo Unix
para conseguir independizarios
del equipo usado.

La segunda fase tiene el ob-
jetivo de permitir el tratamiento
de 20.000 términos y, a la vez,
de establecer |a calificacion au-
tomatica de los textos (distinguir
entre textos literarios o politicos,
por ejemplo).

La tercera y ultima fase con-
siste en la explotacién comercial
de los resultados obtenidos. La
experiencia adquirida se plas-
mara en programas informaticos
aptos para ser utilizados por em-
presas o entidades.

La incorporacion, a principios
de 1986, de Espana y Portugal
a la Comunidad Econémica, con
la consiguiente necesidad de in-
troducir el espanol y el poriu-
gués en el proyecto Eurotra, ha
obligado a retrasar su final en 18
meses y a incrementar el presu-
puesto en nueve millones de
dolares.

Ademas, ya estan en fase de
diseno los proyectos Eurotra-2 y
Eurotra-3, que incorporaran los
avances obtenidos en Eurotra y
otras innovaciones como las
que se obtengan en los proyec-
tos de inteligencia artificial en-
marcados en el programa Esprit.

Desde el punto de vista lin-
glistico, el proyecto Eurotra
considera tres frentes: descom-

Todas las
grandes
empresas
multina-
cionales
lienen
mucho
interés en
los
sistemas
de
traduccion
por
ordenador

La experiencia en nuestro pais ‘

EL EUROTRA ESPANOL

La Comunidad Europea contara con un prototipo de
ordenador para la traduccion automatica y simultanea
de sus nueve lenguas oficiales, Tres grupas esparioles
de linguistica computacional trabajan desde Barcelona
en este proyecto europeo. El coordinador de estos
grupos es el catedratico de Lingiistica Ramén Cerda.

El proyecto, al menos la parte que les ha tocado a los
espanoles, no trata de traducir los textos palabra por
palabra, sino de construir una maquina que aligere al
maximo el trabajo del traductor. El método esti
relacionado con la gramatica universal del linglista
Noam Chomsky, segin la cual todas las expresiones
de cualquier lengua pueden reducirse a unas
estructuras universales a través de la hipotética,
llamada por algunos, Interlengua, que consiste en que
una vez transformada una expresion a ese nivel de
abstraccién, es posible recorrer el camino inverso en
la lengua a la que se quiere convertir un conceplo,
haciendo posible la traduecion automatica.

Aunque este proyecto EUROTRA ha sido muy criticado
por los traductores, temen guedarse sin empleo, los
cientificos que estan trabajando en el proyecto estdn
seguros gue acabaran antes de 1992, En Espafia y con
el fin de acelerar el proceso de investigacion se creara
a partir del préximo mes de diciembre otro grupo de
trabajo, pero éste ya en Madrid, dirigido por Francisco
Marcos Marin, catedratico de Linguistica General de la
Universidad Auténoma de Madrid.

Con la consolidacién del grupo barcelénes de Eurolra,
dirigido por el profesor Cerda, Barcelona se convierte
en la capital espanola de la investigacién de la
traduccion automatica. Ademas, en Cataluna esta la
sede también del programa Atlas I, de la empresa
japonesa Fujitsu, para traducir inglés, japones y
espanol coordinado por Josep Soler y el proyecto
Metal, de la empresa de ordenadores Siemens,
coordinado por Montserrat Meya.

posicion de las frases en sus
componentes minimos, genera-
cion de textos a partir de éstos

y desarrollc de programas de |

traduccion de los componentes
minimos de una lengua a otra.

La aportacién econémica que
destinan los diferentes paises al
proyecto varia de un pais a otro,
Los casos extremos son Portu-

gal (20 por 100 aportado por el
Estado y 80 por 100 por la CEE)
y Alemania (80 por 100 aporta-
do por el Estado y 20 por 100
por la CEE). Espana se encuen-
tra en un punto intermedio, ya
que el Estado aporta el 40 por
100 y la CEE el resto.

M. G. (Documentacién). |
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Haca unos meses nes badames eca de la formidable oferta que bizo
Indescomp (ahora Amstrad Espafia) durante el mes de junio al
regalsr una impresora con cuda PC 1512 comprade. La oferte, como
era de prever, fue un gran éxite. Tan grande que ha eriginade olgin
problema de obastedmiento. Hasta ahory, lu revista AMSTRAD USER
no habla redbide ninqune comunicsdon o quejo pot falta de entrega
de la impresora. A finales de! mes de septiembre reabimes la corta
firmada por Viceste Leal Melers, de Bilbae, en la que nos exponia
su caso, Pedimas informeddn en Amstrad Espaiia y la contestadén
no ¢ hize esperar. A continuadén publirmes ambos dotumendos.

Estimados amigos de AMSTRAD USER.

Soy un asiduo lector de vuestra publicacién, por lo que
me he atrevido a usar vuesiras paginas para expresar
una queja que afecta a muchos usuarios de
ordenadores Amstrad PC 1512,

En los meses de junio y mitad julio de este mismo ano
Indescomp, S. A, ofertd el equipo compuesto por un
teclado, una unidad central y pantalla monocroma por
una suma de dinero realmente asombrosa, sabiendo
que el equipo era de la marca Amstrad y ademas
inclufa el ratén y el entorno GEM,

Pero ademas de eso la oferta consistia, asimismo, en el
regalo de una impresora DMP 3000.

Las condiciones de la oferta eran realizar la compra
dentro de las fechas marcadas y enviar los
comprobantes de ella a Indescomp, S. A., quienes en
un plazo de tiempo corio envian la impresora a casa.
Pues bien, ese no s mi caso, ya que yo he cumplido
las condiciones excrupulosamente y ellos no.

El-dia 26 de junio de 1987 adquiri el ordenador Amstrad
PC 1512 en un comercio de Bilbao (Bilbomicro) y dlas
después envie los comprobantes de compra.

El dia 16 de julio de 1987 recibl con sorpresa y
agradablemente tranquilizado un telegrama que adjunto
y que me comunicaba que en un plazo «no mayor de
quince dias» récibir(a la impresora en mi casa.

Cuando llegé el final de mes y vi que no llegaba, llame
a Bilbomicro y les pedl que gestionasen de alguna
manera €l caso, cosa gue hicieron delante de ml,
recibiendo la contestacion de que como agosto estaba
encima y todo el mundo cogla las vacaciones que no lo
recibiria hasta septiembre, a principios de mes.

Con un gran pasar por mi parte me dispuse a esperar
un mes, que pasé a la espera de mi impresora.

Y por fin llegd septiembre y con €l los desencantos.
Hacia el dia 13, aproximadamente, me decidi a volver a
Bilbemicro y pedirles que por favor volviesen al tema.
Lo volvieron a hacer a pesar de que ya me habian
advertido que no era un problema que ellos pudiesen
solucionar y que no era la primera vez que incurrfan en
tardanzas semejantes.

En esos dias y desesperado consegui e! teléfono de
Indescomp, S. A., en Madrid y puse una serie de
conferencias (mas de diez), que invariablemente
acababan conmigo colgado de un recepter con musica.
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El departamento de marketing no era el encargado, la
extension 106, creo que era, no conlestaba nunca,
porque el senor Valero o no estaba, 0 comunicaba, o
acababa de salir, 0 no pensaba volver, o estaba
ocupado y no se le podia pasar.

La sefiorita que atiende el teléfono, muy amablemente
me dejé varias veces sin mas explicacion oyendo
musica clasica hasta aburrirme y colgar, con el
consiguiente gasto por mi parte.

Y no valieron de nada las suplicas y explicaciones de
mi caso y mi condicién de llamar desde otra provincia,
llegando a aburrirme de tal manera que comencé a
interesarme por poner una denuncia de estos hechos
en la oficina del consumidor del Gobierna Vasco.

En esta oficina me informaron de los requisitos
necesarios y en mj tonta esparanza pensé que las
cosas se podrian arreglar ain de una manera normal,
por lo que decidi que Bibomicro debia saerlo gue
eslaba a punto de hacer para presionar méas si cabe a
Indescomp, S. A.

Lo hicieron (y que casualidad, mi impresora tenfa dada
la orden de salida hacia cuatro dfas), perc aln no
estando satisfechos en Bilbomicro llamaron al almacen
de Madrid y alli les dijeron que mi impresora no habia
salido aun y que podfa tardar hasta una semana desde
que se daba la orden de salida hasla que ésla salla
realmente del almacén de Madrid, luege un dia de viaje
y ya estaba en mi casa, total ocho dias como maxime.
Aun tuve la presencia de animo para esperar esos dias
y no llegd; volvi a insistir en Bilbomicro y llamaron al
almacén, diciéndoles éstos que alli no habia llegado

F



El lunes dia 27 iré resignado al edificio del Gobierno
Vasco, preguntaré por la oficina del consumidor,
presentaré las fotocopias y rellenaré los impresos y
cuando acabe, habre acabado también con mi
esperanza de recibir de buen grado lo que por derecho
me corresponde y m| confianza en Indescomp, S. A., se
habra esfumado.

Yo no les deseo nada male a esos senores, solamente
me gustarfa gue Amstrad, S. A., buscase un distribuidor
digno de |a calidad de sus productos, o sea, cualguiera
menos Indescomp, S. A,

Sé que no pueden publicar mi carta, pero serfa bueno
que reflejasen mi descontento por estos hechos que les
he contado y documentado, mi caso no es unico.

Por cierto, Indescomp, S. A, dice que las impresoras se
despachan por riguroso orden de recepcion de las
cartas con los comprobantes de compra, y eslto es
incierto, ya que el mismo Bilbomicro me ha informado
que personas que compraron el equipo mucho mas
tarde gue yo ya la tienen desde hace meses en su
poder, y sé gue hay mas casos como el mio, ya que la
telefonista comenté al hablarle de |a denuncia que «eso
lo dicen todos...».

En fin, esperando que ustedes desde su revista puedan
ayudar a solucionar tanto mi caso como el de todos los
gue nos vemos en esta situacion, me despido no sin
antes pedirles que aumenten la seccién dedicada a los
PC (les parecera normal, jcomo yo tengo uno!).

Gracias y buena suerte.

Vicente Leal. Bilbao

Muy senor mio:

Por el Departamenta Comercial de esta empresa
se ha procedido al envio de la impresora que
correspondfa a su compra de un PC' Amstrad.
Las razones que han llevado a este retraso se
deben fundamentalmente al desbordamiento de
nuestras previsiones de stocks, que en esta
promocion ha sido realmente espectacular, Si ello
ha sido asi, los resultados finales son positivos, ya
que han sido muchos miles de usuarios los que
se han decidido nuevamente por Amstrad.
Conscienles de este desfase, estamos ya
acluando tan eficazmente como podemos, para
evitar situaciones parecidas. Lamentamos muy de
veras, se haya visto en la necesidad de recurrir a
reclamaciones por otra via, ajenas a esta
compania, que, considerandolas de su pleno
derecho, aportan una contrariedad a la idea
general que animao esta promocidn; en definitiva,
beneficiar al cliente Amstrad, como es su caso.
Quiero senalarle que hasta estas fechas llevamos
ya mds de veinte mil impresoras facturadas. Si en
€sa especlacular operacion comercial quedan aun
unos pocos centenares de clientes a la espera de
Su impresora, la proporcion no es tan
desfavorable como aparentemente pudiera
parecer.

Sélo podemos ofrecer ante esta circunstancia,
absolutamente imprevista, nuestro testimonio de
empresa, que afronta todos los asuntos
concernientes a sus clientes, sin reparar en
medios. Pueden todos tener la absoluta seqguridad
que recibirdn la impresora, si su documentacion
ha sido recepcionada y verificada oportunamente.
Estamos recurriendo a olros paises europeos para
que nos envien con caracter de urgencia fas
impresoras que nos fallan, que en su conjunto
solo representan el 1,7 % del total de equipos
vendidos en esta promocion.

Espero reciba muy pronto su nueva impresora y le
sea de lanta utilidad como espera de ella. For otra
parte, subsanado este pequernio incidente,
confiamos siga usted utilizando nuestros equipos

. en la seguridad de que siempre se vera

correspondido como merece.
Esperando haberle complacido, reciba un cordial
saludo.

José Marfa Martinez de Haro
Director del Departamento de Informacidn
(Servicio a Clientes)
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IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pa-

ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.

INSTRUCCIONES

e Vamos a introducir una serie de mejoras en
estas paginas gque empiezan con la inclusion
de una seccion de Bolsa del Trabajo, lanto
para demandas como para ofertas.

e Dehido al grandisimo interés despertado
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS-
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi-
car todos los cupones que recibimos (mas de
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro-
poner las siguienies normas:

— No se admitirdA mas de un cupon por sec-
¢cion Compro, Vendo, Cambio o Trabajo.

— Queda totalmente prohibida la utilizacion
de estas paginas a los PIRATAS.

— Con el fin de ganar en agilidad, interés y
comprension de los anuncios clasificados he-
mos decidido poner una cuota de 50 pesefas”
por anuncio publicado.

* El dinera se puede enviar en sellos de corres.

CAMBIO programas, trucos,

" slcétera, para PC-1512 y com-

patibles. Escribir con palabras
sencillas a WANSART JEAN
80, rue Guy Moquset 91700
Ste. Geneviéve Des Bois
(France).

VIVO en Inglaterra y me
gustaria contactar con esparno-
les con Amstrad CPC para
cambiar juegos. Ricardo Suei-
ras, 2 Solent Close, Lyming-
ton, Hants 5041 95T, Ingla-
terra. Gracias.

A Luis Aquino Pérez, de Ca-
diz, no le envies discos, es un

. estafador que se queda con
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ellos y no los devuelve. Un
suscriptor desenganado (Ma-
nuel Amaro de Moentilla).

ESCRIBO desde Burgos
para que os entaréis que un la-
drén llamado José Luis Due-
flas se aprovecha de los que
queramos conseguir progra-
mas de forma equilativa. Ano-
nimo venusiano.

MNECESITO ideas o progra-
ma sobre simulador de electro-
cardiégrafo con fines didacti-
cos o bibliografia sobre el so-




 COMPRO-VENDO-CAMBIO

porte l4gico existente, sobre el
tema Diego Roméan Barroso,
Lima, 3, 5° A. 21005 Huelva,
Tel. (955) 26 20 83. Gracias de
antamano.

REALIZO programas y apli-
caciones de gestion para co-
mercios, hoteles, videoclubs,
empresas, elcétera. También
Imparto clases de Basic, Cobol
y S. 0. MS/DOS. José Miguel.
Tel. 301 82 11. Barcelona.

TRABAJO. Se precisan per-
sonas introducidas en el mun-
do del ordenador para venta a
comision en tiempo libre. Tel.
(91) 416 13 02, sdlo tardes.

SE OFRECE ex supervisor
de ventas de Erbe Software
también con experiencia en
venta directa, dos anos en el
departamento de informatica

| de El Corte Inglés, muchos

contactos. Juan Cuesta Cas-
tro, Santurce, 69, 5.° dcha.
28017 Madrid.

REPARO gran variedad de
joysticks. También hago y
arreglo diversos cables. Jose
Luis Hernanz Gil. Escribir a
Plazuela Cervantes, 1, 2° Do
llamar al Tel. 686 73 62. Le-
ganés.

ANALISTA programador se
ofrece para trabajo por las tar-
des. Mecanizo cualquier nego-
cio. Gran experiencia en orde-
nadores personales, micros y
minis. Llamar a partir de las
16,00, Tel. 815 17 85, Francis-
co Villasefior.

ORDENADOR VIC-20 data-
cassette manuales por
CPC-464 abonando diferencia.
Dirigirse a Julio Perona Nuriez.
Bailén, 26. 3.°. 28300 Aranjuez
(Madrid).

VENDO PC-1512 MM-SD,
por cambio de equipo. 130.000
ptas. Garantia Indescomp.
Con todos los accesorios y
embalaje original. Regalo los
discos y revistas, Julian Fer-
nandez Sanchez. Polonia, 7,
9.7 jzq. Leganés (28916 Ma-
drid). Tel. 686 17 40. Sdlo tar-
des.

Consulting. Apartado de
Correos, 2.019. 03080 Alican-

le,

COMPRO modulador TV
Amstrad para CPC-464 o lo
cambio por programas. Juan
Manuel Calatayud Frances.
Entenza, 26. 03800 Alcoy.

CAMBIO juegos para el
CPC-464. Tengo los siguien-
tes juegos: Saboteur, Zorro,
Rocklucha, Explodingfist,
Sweevo's World, Abru Simbel
Profanation, Couldro i, etc.
Escribir a Sebastian Ramirez
Morales. Avenida del Norte,
22, 4° jzqda. Calpe, o llamar al
teléfono (96) 83 02 61.

OUP, Amstrad y Spectrum.
Tenemos bastantes cintas. In-
teresados escribir a Sebastian
Ramirez Morales. Avenida del
Norte, 22, 4.° izqda. Calpe, 0
llamar al teléfono (96)
830261,

CLUB PCW busca socios
para proyectar, cambiar trucos
e ideas y programas. Escribid.
Conlesto a todos. Para asegu-
rar respuesta mandad sello de
19 ptas, Escribir a José Ma-
nuel Escuder. Maestro Bretdn,
7. 12005 Castelion.

VENDO ordenador Amstrad
CPC-464-F.V. 30 juegos, joys-
tick, mesa ordenador. Compra-
do noviembre 86. Poco uso.
Todo 50.000 ptas. José Vicen-
te. Tel. (96) 348 00 15.

VENDO lote con 24 nime-
ros de la revista «Amstrad
User». Desde el primero,
4.000 ptas. Pedro Perez. Capi-
tan Cortés, 6. Oliva. Tel. (96)
285 17 84,

VENDO discos virgenes de
3" de la marca Maxell a
550-500 segun el pedido; diri-
gir los pedidos al teléfono (96)
17505 53, a partir de las 19
horas hasta las 21 horas.

VENDO los numeros del 1 al
100 de Microhobby. Todos por
8.000 ptas. Interesados llamar
al telefono (96) 374 31 31, Pre-
guntar por Enrique. Pedro
Aleixandre 43, pta. 6. 46006
Valencia.

COMPRO ordenador 6128
de ocasion. No me interesa
software. Ofertas a: Marla Jo-
sefa Franch, Cami D'Onda, 42,
2.°, 4., Burriana (Castellon).

INTERESARIA contactar
con usuarios de ordenadores
compatibles con IBM PC, pre-
ferentemente de la provincia
de Alicante para el intercambio

Tel. 372 48 44. 46022 Valen-
cia.

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor color, lapiz

Gptico, filtro «polac», joyslick, 5.

discos virgenes y 6 con progra-
mas. Todo por 110.000 ptas.
Liamar al teléfono 373 34 861,
Valencia.

DESEARIA contactar con
usuarios del CPC-6128 para
intercambiar programas en
disco, trucos, folocopias,
ideas, etcétera. Contestaré a
todos. Carlos Alés Ferrer. Tra-
montana, 4. Burriana (Caste-
lény.

CAMBIO monitor fésforo
verde por monitor color. A la
persona que lo cambie le gra-
baré unos 100 jusgos. Tam-
bién los intercambio. Mis telé-
fonos son 247 14 76 y
247 36 92. Llamar horas de
comer. Candido Garcla Alejo.
Teodoro Llorente, 73. 46520
Pto. de Sagunto (Valencia).

INTERCAMBIO juegos y
programas de todas las clases
incluyendo novedades. Intere-
sados escribir a César March.
Alfonso, 28, 46230 Alginet (Va-
lencia), o llamar al teléfono
(96) 175 11 14. Poseo un
CPC-6128 en disco o cinta.

CAMBIO juegos. Entre mu-
chos tengo: 007 alta tension,
Thai Boxins, Golpe en |a pe-
quefia China y copiones. Estoy
interesado en copiones sdbb
cassefte. Tel. (96) 374 22 B7 0
escribir a: Victor Pardo Loza-
no. Carrera Malilla, 67, pta. 11.
46026 Valencia.

{HOLAI, vendo juegos a 150
y 200 ptas. Tengo 500. Tam-
blén intercambio las Ultimas
novedades. Llamar y entera-
ros. Tel. 132 03 39. Preguntar
por Juan Carlos. La Canada
(Valencia). Animaos, somos
un grupo de amigos.

INTERCAMBIO toda clase
de programas, ya sean progra-
mas o juegos. Interesados es-
cribir a césar March. Alfonso,
28. 46230 Alginet (Valencia).
Llamar al teléfono (96)
175 11 14. En disco o cinta,
posao un CPC-6128. Enviar

lista.

COMPRO los juegos que in-
dico a 250 plas. cada uno (a
negociar); Renegade, Sabo-
teur Il, Zox 2099, Enduro Ra-
cer, Prohibition, Gauntlet, 007
Alta tensién, G. en la P. China,
Slap Figat, Sigma 7, Attena,

Commando, Bombjack, Game
over, Rally I, 1842, Cyrus-|l,
Wastbank, Gauntlet, También
QOddjob, Mona-31, Gena-31.
Llamar al teléfono (96)
242 01 42,

CLUB de usuarios User's
Club te ofrece hacerie socio y
beneficiarte de cosas como
por ejemplo: disquetes 5'/,
DCDD a 150 ptas.; de 3" Am-
sof a 550 ptas. y de 3,5" DCDD
a 450 ptas. Escribenos al apar-
tado de Correos, 1.822, de Va-
lencia y te daremos mas in-
formacion,

DESEARIA contactar con
algin usuario que tuviera un
programa que al ejecutarlo en
mi ordenador fuera el 6128
compatible con el IBM o
PC-1512. A cambio grabaré
muchos juegos buenos, Ulti-
mas novedades. Tel. (96)
247 36 92. Céndido Garcla
Alejo. T. Llorente, 73. Pto. de
Sagunto (Valencia).

IBM-PC y compatibles.
Compro, vendo o intercambio
programas. Juanjo. Tel. (96)
351 63 74. Valencia. Interesa-
do en Dbase |l Plus en caste-
llano. Autocad 2-5, Accu-Type,
alcétera. Dispongo de mas de
300 juegos y utilidades.

VENDO discos virgenes 3"
CF2 marca Amsoft, por estre-
nar a 600 plas. Tel. (96)
351 63 74. Preguntar por
Juanjo. También vendo
CPC-6128. F. Verde. Por
60.000 ptas.

CLUB de usuarios lodas
marcas (PSC-Amstrad, MSX,
eicétera) te invita a colaborar y
verte al mismo tiempo muy be-
neficiado. Contacta con noso-
tros. User's Club. Apartado de
Correos, 1.822, de Valencia.

CAMBIO programas fales,
como Spirits, Uchi-mata, Pro-
cesado T., Skifox, etc. Tam-
bién me interesaria conseguir
el copidn, Todos los interesa-
dos que escriban a calle Sierra
de Aitana, 4, izqda. 03011 Ali-
cante.

CAMBIO juegos vy utilida-
des. Tengo muchas noveda-
des como: Antiriad, Tanatos,
Nemaesis, The Warlock, Bomb
Jack Il, etc. Estoy muy intere-
sado en un copion para juegos
turbo. S6lo cinta. Tel. (96)
334 42 22, o escribir a: Sergio
Quiles Sanchis. Dr. Carlos Ca-
ballé Lancry, 1, pta. 4. 46006
Valencia,

de programas. Delta Consul- | Catch 23, Convoy Raider y INTERCAMBIO juegos
COMUNIDAD ting. Apartado de Correos, | Warlock. Para ponerse encon- | programas para ZX lSpe?ctrurz
VALENCIANA 2.019. 03080 Alicante. tacto escribir a: Ciudad Real, | 48 K. Interesados escribir a
COMPRO fotocopias Patilla- | 2, pta. 19, o llamar al teléfono | José Vicente Masia. San Vi-
ge del bus de expansién del | (96) 385 37 81. cente, 21. 46230 Alginet (Va-
SE CAMBIAN programas de | Amstrad PC-1512 o compali- CAMBIO, vendo, juegos en | lencia), o llamar al teléfono

gestion para ordenadores
compatibles IBM PC-XT Delta

ble. Francisco Cérdoba Beney-
to. Blasco Ibanez, 145, p, 12,

disco: 3D Gran Prix, Scooby
Doo, Saboteur, Friday 13,

(96) 17501 45. Mandar lista.
CAMBIO 10 juegos (a elegir
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COMPRO-VENDO-CAMEIO

entre mas de 50 y con ultimas
novedades) por el Music
System mas instrucciones
(también vendo a 200 ptas.).
Dirigirse a: Jaime Quirant Que-
ral. Avenida Suroeste, 58, 4.5
12600 Vall de Uxo (Castelion).

INTERCAMBIO programas

en disco, juegos y ulilidades:
Trivial, Aont Studio, Discology,
Enduro Racer y muchos mas.
Escribir y mandar lista o llamar
al telefono 370 40 12. Francis-
co Salva Saler, Salvador Fer-
nandez Luna, 58-2. 46018 Va-
lencia.
INTERCAMBIO toda clase de
programas, ya sean progra-
mas o juegos. En disco o cin-
ta, poseo un CPC-6128, enviar
lista. Interesados escribir a:
Cesar March. Alfonso, 28.
46230 Alginet (Valencia). Tele-
fono (96) 175 11 44,

INTERFACE y Microdrive
para Spectrum por 15.000
ptas., regalo 10 cartuchos.
Tambien busco programa, in-
terface o modem para
CPC-6128, para RTTY-CW.
Interesados llamar a: Alfredo.
Tel. (96) 325 40 15, sdlo ma-
fanas o apartado de Correos,
-8.151. 46080 Valencia.

VENDO, compro y cambio
utilidades para CPC. Todas
con instrucciones en castella-
no: Discology, Oddjob, Oddjob
Il Plus, etc. También tengo so-
bre 100 juegos (ultimas nove-
dades): Cray-5, Barbarian,
Spirits, Saboteur |l, etc. Dario
Perales Miralles. QOrfebres
Santa Linea, 21, 7.° 12005
Castelldn. Preferible discos.
Mandar lista.

VENDO juegos de CPC a
200 ptas. Como Barbarian,
Two Antwo, Dustin Mag Max,
Enduro, Racer, Fernando Mar-
tin, tedas las novedades. Lia-
mame al teléfono (93)
150 84 80. Alacuas de Valen-
cia. José Luis.

{HOLA! soy yo, el valencia-
no que vende jueqos originales
del Spectrum. [Si! el que rega-
la el juego de ATIC-ATAC,
pues os doy mi nuevo teléfono.
Paso de tener el 3652297 y
ahora tengo el 348 44 51. Bue-
g?' gracias y hasla pronto. Pa-

0.

VENDO programas para el
Amstrad PCW B256/8512. Es-
cribir a Anna Peris Coscolla.
Joaquin Olmos, 8, 8. Catarro-
sa (Valencia).

CAMBIO programas de utili-
dades y juegos por DBase I,
Nominas y Seguridad Social,
Tasword 128, Tascopy/Tas-
print {Astron 1400). Juan Ma-
nuel Calatayud Francés. Dona
Saurina de Entenza, 26. 03800
Alcoy. Tel. 533 21 50.
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CAMBIO programas en dis-
co para CPC-6128, juegos, tru-
cos, elc. Enviar lista, Contesto
a todos. Escribir a Juan Ruiz
Munoz. Churruca, 25, 55, F.
03003 Alicante. Tel. (96)
545 30 28. Prometo no defrau-
dar.

CAMBIO programas para
Amstrad PCW. Interesados es-
cribir a Alberto Gonzélez Go-
mez. Suela, 17, pta. 27, 46006
Valencia.

VENDO Amstrad 464 con
monitor color y unidad de dis-
co. Junto o por separado. Lla-
mar al teléfono (96) 370 25 33
preguntando por José Vicent.
En horas de comida y tardes.

CASTILLA-LA
MANCHA

INTERCAMBIO toda clase
de programas para Amstrad
PC-1512 y compatibles. José
Luis Patino Esteban. Boteros,
45. 16600 San Clemente
(Cuenca). Busco programa de
calculo de estructura.

YENDO Amstrad CPC-464
féstoro verde en perfecto esta-
do con cantidad de juegos.
Dos manuales y libro de pro-

ramacién. Escribir a Miguel
onate. Avenida de la Man-
cha, 1. Pozohondo. 02141 Al-
bacete.

COMPRO unidad de disco
DD-1, 3" para 464 en buen es-
tado. Ofertas dirigirlas a Marti-
res, 12. 02630 La Roda (Alba-
cete). Eloy. Tel. (967)
44 08 56.

VENDO PC-1512, monitor
color, 2 discos. Un afio garan-
tia. Sin usar. Regalo impraso-
ra. Apartado de Correos, 274.
Talavera (Toledo).

COMPRO programas para
464. Mandar lista a Raul Gon-
zdlez Martin. Ronda Buenavis-
ta, 4, E. 45005 Toledo, o bien
al teléfono (925) 22 67 98. Pre-
cio maximo 300 ptas., segun
calidad.

jATENCION! Intercambio
juegos, ulilidades, trucos y po-
kes con usuarios del
CPC-6128. Escribid a José
Ramoén Pérez Gomez. Pablo
Medina, 7, 3.°, A. 02005 Alba-
cele. Tel. 21 54 25.

COMPRO, vendo, cambio,

juegos de Amstrad CPC-464.
Tengo 70. Interesados llamar
al teléfono (925) 80 67 26, o
escribir a José Luis Hidalgo
Vézquez. Avenida Pio XII, 18,
4° B. Talavera de la Reina
(Toledo). Preguntar por José
Luis. Llamar sobre las 11.00
horas.

INTERCAMBIO programas
para PC-CPC-PCW, libros-po-
kes, revistas mas de 1.500
programas en disco para los
ordenadores de Amstrad. In-
formacion por correo. Escri-
biendo a: ~Albaclub»-Amstrad.
Paseo de Cuba, 30, 3° dcha.
02005 Albacete.

VENDO ordenador Spec-
trum 48 K y Amstrad CPC-472
en perfecto estado con todos
los complementos por solo
B0.000 ptas. Interface, cintas,
etc. Francisco Sanchez. Gene-
ral Aguilera, 29. Socuéllamos
(Ciudad Real). Tel. (926)
53 06 22.

CAMBIO juegos y utilidades
del Amstrad 464. Interesados
escribir a Lucio Dieguez Soria.
Santo Domingo de Guzman,
10, piso 2.°. 02004 Albacete.
Tel. 23 14 83. Contestacién
segura.

VENDEMOS juegos, ultimas
novedades, a 150 ptas. Llamar
al teléfono (925) BO 43 41.
Sélo programas en ¢inta. Se-
guro que ya nos conoces, so-
mos Bipper Soft, un nuevo es-
tilo en clubes.

COMPRO instrucciones
para los siguientes programas:
DBase ll, Master Calc, Tas-
word 6128, Multiplan, Control
de Stocks (Indescom.), Handy
Man, Discologic, Art Studio,
Pyrader. Compro programa
Gesltliéon de Fincas para
CPC-6128. Interesados escri-
bir a Sergio Gomez Torres.
Doctor Ferran, 3, 4.7 jzd. 02004
Albacete.

CAMBIO, vendo y compro
programas para Amstrad
CPC-6128 en disco, Interesa-
dos enviar contestacion y lista
a Sergio Gémez Torres. Doc-
tor Ferran, 3, 4 izda. 02004 Al-
bacete. Tengo mas de 200
programas y prometo conles-
tar,

VENDO o cambio por ins-
truccion del enigma de Acleps
0 numeros 6 y 7 de Amstrad
User los siguientes programas:
Discology, Handy Man, Dr.
Graph., Deupac-Placon, DBa-
se Il, Wordstar, Amy Pagema-
ker y muchos mas. Tel.
22 54 21. Preguntar por Hugo.
Hermanos Becerril, 15, 4.5, 1.
16004 Cuenca.

SE HA FORMADO un Ciub
de Usuarios para ordenadores
CPC-6128, PCW-B256 y

PC-1512 y compatibles, tene-
mos mas de 500 programas.
Interesados enviar una folo-
grafia para camné de socio y un
sello de 19 ptas. Escribir a Al-
fonso Gonzalez Serrano. Apar-
tado de Correos, 24. 16080
Cuenca.

VENDO, compro y cambio
mas de 1.800 programas para
CPC-PC-PCW-IBM, libros, re-
vistas nacionales y extranje-
ras. Ayuda en la pragramacion
en Basic o Pascal, proc. lexto,
gestion graficos, copiones, uti-
lidades, juegos-pokes, disena-
dores, jEnviad listal Muchas
gracias. Sélo contestaré a
quien envie su lista de progra-
mas. Escribir a: Marla Dome-
nech. Pasea Cuba, 30.02005
Albacete.

VENDO calculadora progra-
mable Casio FX-801-P micro-
cassette E. Impresora lérmica
incorporada. Interesados lla-
mar al (911) 23 02 50. Rafael.

e @’

BALEARES

CAMBIO programas
PCW-B512 de mi larga lista,
sobre todo si son para médi-
cos. Antonio Casellas. Plaza
Pedro Garau, 2. 07007 Palma
de Mallorca.

|SUPER OFERTA! Vendo
juegos a 125 ptas. cada uno
absolutamente originales. Lia-
mar a Pedro Pixum Nicolau.
Plaza Weyler, 1. Sa Pobla
(Mallorca). Tel. 56 20 20.

COMPRO unidad disco para
6128 con cable en buen esta-
do. Jaime Puigserver Oliver.
Campet, 443. Algaida (Mallor-
ca). 07210 Baleares.

CAMBIO juegos para Ams-
trad 464 con chicas de Meno-
ca. Poseo mas de 150 progra-
mas. Mi direccién: Javier Ca-
novas Garcia. Mallorca, 36,
3D. 07750 Ferrias (Baleares).

CAMBIO programas y ultili-
dades para PC compatibles.
Ramoén Pérez Nifo. Mision, 8.
Palma (Baleares).

CAMBIAR, comprar y ven-
der es lo que hace nuesto
Club PC-CBM-Spec. Mallorca.
Escribenos. No te arrepentirés.
Para PC, Commodore y Spec-
trum. Escribir a Francisco .Ja-
vier Massanet Femenias. Si-
pells, 2. Cala Millor (Mallorca).




MURCIA

VENDO y cambio todo tipo
de programas y utilidades para
Amstrad CPC, tales como Dis-
cology (en espariol), Tasword
6128, DBase |l, MS-Cobal,
Avenger, Spirits, Zed, Asphalt,
etc. En total méas de 300 pro-
gramas. Tel. (968) 78 23 53.
Jorge Cabana. Dionisio Guar-
diola, 36. 30520 Jumilla (Mur-
cia).

VENDO juegos en cinta. En-
tre otros poseo: Sigma 7, Stan
Avenger, Enduro Racer, Spi-
rits, Cray-5, 1942, Xevious,
The Curse of Sherwood, Game
QOver |y Il, Army Moves | y I,
Firelord, Two-on-Two y Don-
key Kong.. Luis M. Castillo,
Plaza de Espana, 2, 4% A, Cie-
za (Murcia). Los vendo a 300
ptas. También intercambio.

CAMBIO monitor fosforo
verde por monitor en color
abonando la diferencia a con-
venir. Mariano Garcla Sén-
chez. Borricen, 42. Alumbres
(Cartagena) Murcia. Tel.
55 21 77.

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para el CPC-6128. Es-
cribir a Antonio Caballero Mar-
tinez. Apartado 118. Moiina de
Segura (Murcia). Llamad al te-
léfono (968) 61 03 26 o
61 17 53. Tengo alrededor de
los 300 programas.

COMPRO, vendo, cambio.
Mas de 300 programas. Ulti-
mas novedades: Sigma 7, Fer-
nando Martin..., disco y cinta.
Interesados en pokes, trucos,
ideas... Antonio Caballero.
Apartado 118. 30500 Molina
(Murcia).

JOYE! si lienes muchos jue-
gos, yo tengo mas, Escribeme:
lo comprobaras. Jofraviaga.
Virgen de Begofa, 36. Barrio
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Peral. 30300 Cartagena (Mur-
cia). Manda lista.

HOLA de nuevo. Sé que hay
mucho amstradicto. Si tienes
muchos juegos, me envias tu
lista para intercambiar con se-
riedad. Jofraviaga. Virgen de
Begofia, 36. Barrio Peral
30300 Cartagena (Murcia).

SE ha formado un club para
ventas, cambios y compras.
Tenemos unos 400 juegos. In-
teresados escribir a Gines Mo-
reno Martinez. Urb. La Cum-
bre, parcela T-5. Puerto de
Mazarrén (Murcia). Teléfono
59 44 28.

VENDO juegos de ordena-
dor Amstrad CPC-6128, 664,
672 y 646 a 200 ptas. Entre
ellos tengo Enduro Racer, Spi-
rits, Arkanoid, Aragons'Cair Il,
Short Circuit, Tarzan. Teléfono
59 44 28, Dirigirse a Ginés Mo-
reno. Urb. La Cumbre, parcela
T-5. Puerto de Mazarron (Mur-
cia).

CASTILLA-LEON

VENDO 6128 color nuevo,
programas, discos y manua-
les, cassette y cintas, 106.000
pesetas. Impresora DMP-2000
nueva con manual del usuario
35.000 pesetas. Aprovecha la
oportunidad. Preguntar por
Modesto, Teléfono (923)
43 11 58,

INTERCAMBIO o vendo
toda clase de programas para
el PC-1512, también libros. Al-
fonso Sanz, Apartado 628,
24080 Ledn.

DESEARIA contactar con
gente alicionada a los simula-
dores (aviones, coches, sub-
marinos, elc.) sobre todo de
vuelo para intercambio de ex-

periencias, programas € ins-
trucciones. Solo disco. Escribir
a Isidro San Pedro Garrido.
Felipe Rinaldi, 4, 1.° D.
37700 Béjar (Salamanca).

DESEARIA intercambiar
con usuarios del CPC en cin-
ta, juegos, trucos, pokes y ma-
pas. Reincido en el hecho de
que solo quiero intercambiar,
Si estais interesados escribir a:
Juan Luis Santiago Ruiz. Con-
dado de Trevino, 9, 4.°C.
09200 Miranda de Ebro (Bur-
gos). Contestaré a todos los
que me escribais.

VENDO unidad de disco do-
ble Dragon con cables, 40.000
pesetas, y programa para PC
Boriar para gue te realices tu
mismo tus programas. Dispon-
go de copiones. Disponemos
de Club para Amstrad. Llama-
nos y le informaremos. Car-
los,teléfono (918) 26 10 75.

VENDO ordenador Spectra-
video 328 con datacassetlle,
con manual en castellano, ca-
bles, y jueges. Todo ello por
25.000 pesetas. Razon: pre-
guntar por Pedro. Paseo de
San Joseé, 3, 1.°D. Palencia.
Telétono (988) 72 83 16.

VENDO dos discos con pro-
gramas como Game-Over, Co-
mando, Kung Fu, Master, Dev-
Pac y muchos mas por 2.500
pesetas cada uno, disco inclui-
do. Llamar al teléfono (983)
47 21 51, o escribir a Ignacio
Ferreras. Paseo Zorrilla, 132,
1.2 dcha, 470086 Valladolid.

VENDO, cambio, programas
CPC y PC, juegos y utilidades:
Silence Service, Saboteur I,
Dr, Graph, Amsword Il, copio-
nes y mas de 200 ultimas no-
vedades, seriedad y rapidez,
Escribe o llama a Miguel Angel
Bermejo, Avenida Villafranca,
2. 24300 Bembibre (Leon), te-
léfono (987) 51 01 04,

VENDO Amstrad CPC-464,
monitor color, unidad de disco,
cinco libros y mas de 100 pro-
gramas en disco y cinta, por
100.000 pesetas. Jesus del
Qlmo Periacoba. Avenida Ge-
neral Yagile, 35, 4.° A. 09004
Burgos. Teléfono (947)
221001,

CAMBIO, vendc juegos y
programas de gestion para el

PCW-8256. Interesados es-
cribr a J. Gonzélez Herrera
Burgos, 13, 1.°B, Miranda de
Ebro (Burgos).

CAMBIARIA los sigulentes
juegos por cualquiera de estos
tres libros: Sistema Operativo
del CPC-464, Guia para el
usuarlo avanzado (CPC-464) o
Guia del Firware. Aceptaria fo-
tocopias. Interesados escribir
a Saturnino Sanchez Cantero.
Puerto Principe, 4, 2.° A
34003 Palencia. 3D Voice
Chess, Deep Strike, 3D Grand
Prix, Star Trike, Ghost Goblins,

COMPRO Amstrad
CPC-6128 con monitor color
por 120.000 pesetas. Interesa-
dos, contactar con Joaquin
Terr6n Rodriguez. Real, s/n.
Caboalles de Arriba (Ledn).
Teléfono (987) 49 01 26,

VENDO CPC-464 con pro-
gramas y revistas, 35.000 pe-
setas, o cambio por PCW abo-
nando la diferencia. Teléfono
251907 de Ledn. Preguntar
por Eduardo.

VENDOQ, cambio juegos en
disco y cinta. Enigma Aceps,
lkari Warrior, 500 c.c., Astérix,
mas de 200. También profesio-
nales: Dr. Graph, Master Calc,
Amsword |, copiones. Prefe-
rente Leén, Ponferrada, El
Bierzo. Miguel Angel Bermejo.
Avenida Villafranca, 2. Tel.
51 01 04, 24300 Bembibre
(Ledn).

SE VENDE Amstrad 464
con monitor verde casi nuevo
con unos 150 juegos y ulilida-
des de regalo, Burgos. Teléfo-
no (947) 21 63 66.

CAMBIO programas en dis-
co. CPC-6128. Tengo Green
Berel, Army Moves, etcélera
Escribir a Rodrigo Gomez
Parra. Las Parras, 34. 40200
Cuellar (Segovia). Teléfono
(911) 140090, de 7 p.m, a
9.30 p.m. No dudes en llamar.

INTERCAMBIO programas
para PC y compatibles. José
M.* Vicente Esteban. Fernando
Rojas, 6, 2°C. 37005 Sala-
manca,

COMPRO juegos y utilida-
des para PC-1512 a buen pre-
cio. Interesados escribir (man-
dando lista) a Isidoro Gémez
Gomez. Filiberto Villalobos,

— =
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§3-55, 5°N. 37007 Salaman- | 23 72 95/20 71 38. Horario de | Ensamble-Dese, Mini Office 2

ca. llamadas: de 14.30 a 16.30. | y dem4s utilidades. Enviar lis- >
QUIERO cambiar juegos. | Tenemos muchos juegos. ta a José A. Martinez Martinez.
Me llamo Victor Angel Garrido. COMPRO, vendo, cambio | Rizarzuela, 20, 2.° Dcha.

Calle del Mediodia. 24231 | juegos y programas de utilida- | 34002 Palencia. Tengo un
Cembranos. Tengo el ajedrez, | des para el Amstrad 464/6128. | CPC-6128 y soy novato.
Ping-pong, Ralang el Pirata, | Tenemos muchos juegos. Por CAMBIO programas de utili-
Rebotes, Ghost. favor, pénganse en contacto | dades y juegos para el Ams-
ME INTERESARIA contac- | con Luis Daniel o Luis Antonio. | trad CPC-464/664/6128. Sdlo
tar con usuarios de CPC-464 | Juan de Rivera, 14, 4°izqda. | en cinta. Poseo muchos con
para el intercambio de progra- | 24009 Leén, Teléfonos | ultimas novedades. Contesta-

mas para dicho ordenador. Po- | 23 72 95-20 71 38. Muchas | ré a todos los que escriban. In- LA RIOJA

seo muchas novedades. Escri- | gracias. teresados escribir a Miguel A.

bir a Javier Cob Lopez. Barria- DESEARIA poder vender al- | Sierra. Arenal, 120, 5.°D. |
da Inmaculada, 4. manzana, | gun programa. Precios muy | 09200 Miranda de Ebro (Bur- VENDO programas para

87. 09007 Burgos. O llamar al | econémicos. Escribeme y | gos). CPC en cinta. También vendo

telefono 21 78 09. Tardes. En- | compruébalo. Lo mas nuevo. COMPRO, vendo y cambio | Casio VL-Tone y Casio PT20,
viar lista. Preferentemente | Manuel. Republica Argentina, | todo tipo de programas y utili- | asi como revistas del Amstrad,

Burgos. 68, 3°izqda. 09200 Miranda | dades para PC's y compati- | revistas Conocer, Muy Inters-
TENGO titulos como Game | de Ebro (Burgos). bles, sobre todo educativos y | sante, Algo y partituras de mu-
Over, Army Moves | y Il, Spiri- DESEARIA vender progra- | de gestion. También hago pro- | sica. Interesados, escibir a

te, Caulodron Il, Raid Over | mas para Amsirad en cassette gramas a medida de ensefian- | José Prado Somalo. Marqués
Moscu, que me gustaria cam- | sin fin econémico para compra | za asistida por ordenador y de | de la Ensenada, 15. 26003 Lo-

biarlos por The Great Escape, | de otros programas. Interesa- | gestion pam pequehas empre- groho (La Rigja). Teléfono
West Bank y Dan Dare. Cam- | dos escribir a Rubén. Arenal, | sas. Escribir a José Alberto | 24 74 31.

| bio solamente cintas | 105, 1.°. 09200 Miranda de | Otero Diéguez. Alfonso VI, 37, VENDO ordenador Sharp
(CPC-464, 472). Si estais inte- | Ebro (Burgos). pta. 33. 40004 Segovia. MZ-700 en buen estado por la

: resados, escribid a Juan Luis SE VENDEN programas de compra de un Amstrad

b Santiago Ruiz. Condado de | Spectrum y Amstrad. También PC-1512. Precio a convenir.

f Trevifo, 9, 4°C, Miranda de | ordenador Spectrum 48K+ vy Interesados, llamar a teléfono
Ty Ebro (Burgos). cassette Euromatic con cintas v o 18 03 09.

\ CAMBIOQ programas por ins- | e instrucciones de programas. i ‘ e COMPRO, vendo, cambio
trucciones de ufilidades y jue- | Rubén. Arenal, 105, 1.2, 09200 ‘_q juegos a 75 pesetas y utilida-
gos en buen estado o fotoco- | Miranda de Ebro (Burgos). des a 125. CPC-6128 disco.

I pias legibles. Mandar lista con AL LORO, tios. Si sois usua- 7 Escribir a David Fernandez

| instrucciones disponibles. Es- | rios de Amstrad y os interesa Pérez. Ollauri. 26223 Hormilla

\
F

cribir a Isidro San Pedro Garri- | intercambiar programas, escri- (La Rioja).
do. Felipe Rinaldi, 4, 1.°D. | bid a Javi. Republica Argenti-
37700 Béjar (Salamanca). na, 68, 3.%izqda. 09200 Miran-
DESEARIAMOS contactar | da de Ebro (Burgos).
con usuarios de Amstrad CPC VENDO Amstrad CPC-464
para intercambio de progra- | fésforo verde, cintas y libros. NAVARRA
mas en cinta o disco. Posee- | También impresora Rittaman
mos unos 200. Interesados lla- | con cable Centronic. Buen es-
mar al teléfono de Burgos | tado. 100.000 pesetas. Escribir CAMBIO clave de acceso
(947) 20 47 04. Conlestare- | aJulio L. Arlanzén Ferndndez. | del juego Army Moves par la
| mos a todos los que nos lla- | Arenal, 10. 09200 Miranda de | del Game Over. También cam-
men. Preguntar por Alberto. Ebro (Burgos), Todo el equipo | bio juegos de disco para Ams-
DESEARIAMOS contactar | en perfecto funcionamiento. trad CPC-6128. Preguntar por
con usuarios de Amstrad CPC CAMBIO y vendo juegos y | Mikel. Rio Urrobi, 18, 3°1.
para intercambio de progra- | utilidades para Amstrad | Pamplona (Navarra). Teléfono
mas en cinta o disco, posee- | CPC-6128. Enviaré lista a | 24 08 44. Prometo contestar. ARAGON
mos unos 200. Interesados lla- | quien me la pida. José Luis Pa- DESEARIA contactar con
mar al teléfono (947) 22 5F26 | von. Avenida Portugal, 138, | usuarios del PC para intercam- )
de Burgos. Contestaremos a | 2.°E. 37006 Salamanca. Telé- | biar informacion, trucos, expe- CAMBIO juegos como Dus-
todos los que nos llamen. Pre- | fono (923) 22 16 24, riencias, etcétera. Escribir a | tin, Trivial Pursuil, F, Martin,
guntar por Juan Francisco. COMPRO, cambio, vendo-| David J. Torres. Avenida Zara- | Express Raider, Enduro Ra-
COMPRO, vendo, cambio | programas de utilidades y jue- | goza, 31,3 ° Tudela (Navarra). | cer, elcétera. Escribir a Juan
juegos y programas de utilida- | gos para el CPC-6128, Spec- INTERCAMBIO, compro, | Miguel Alepuz Espadas. Ave-
des para los ordenadores | trumy MSX. Mi precio de ven- | vendo (a precio de coste) jue- | nida de Aragén, 14, 5°D.

Amstrad-464/6128. Tenemos | ta es muy bajo (incluidas las | gos, utilidades y programas | 44002 Teruel.

muchos programas. Rogamos | utilidades) y ademds dispongo | educativos para Amstrad VENDO programas CPC. |
que nos llamen o escriban a | de las Gltimas novedades enel | PC-1512 (disco duro), Escribir | Ultimas novedades (hfllsllaﬂo |
Luis Daniel o Luis Antonio. | mercado. También dispongo | @ Ramén de Miguel. Amaz4a- | del Nilo, Stryfe, Prohibition, 5 |
Juan de Rivera, 14. 24008 | de las instrucciones de innu- | bal, 16, 4. 31880 Leiza (Na- | Paper Boy, etc.). Fernando

Legn. Teléfono (987) | merables programas. Ademas, | varra). Jaén (hijo). Rubén Dario, 17,
23 7285/20 71 38. Pedir listas | compro Midi o cualquier revis- COMPRO compilador DEC | 3.°2.* 50012 Zaragoza. Telé-
de programas. ta de montaje del mismo. Site | para PC-1512. También mein- | fono (976) 33 10 05. Precios |

COMPRO, vendo, cambio | interesa escribe a Juan Carlos | leresan los juegos de estate- | muy razonables. No tengas N i
1 Juegos y programas de utihda- | Calvo Martin. Paseo los Gas- | gia. Mikel. Teléfono (948) | miedo, escribe.

des del ordenador Amstrad | cones, 2, 4.°C. 37007 Sala- | 1194 04. Pamplona. CLUB Amstrad CPC-6128
| 6128/464. Ruego que se pon- | manca. Huesca se expansiona abrien-
gan en comunicacion con Luis COMPRO, cambio progra- do seccion PC. Desde los pro-
| Daniel o Luis Antonio. Juan de | mas en disco, utilidades o jue- gramas mas tradicionales has-
Rivera, 14, 4.7 izq. 24008 | gos buenos. Estoy interesado ta Ultimas novedades en am-
Leén. Teléfonos (987) | en Multiplan, Placon, DBase I, bas secciones, PC y CPC.
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iConsigue ya tus programas
favoritos! jConecta con noso-
tros! Paseo Inmaculada, 1,
8. B. 22003 Huesca. Teléfono
(974) 22 37 37.

CAMBIO 20 ¢ 30 programas
por un Spectrum, Commodore,
MSX, etc, o por periléricos
para CPC-464+DDI. Me inte-
resa la Midi Amstrad. Contes-
taré a todos. Roberto Valles-
pin. Molino, 6. 50003 Zarago-
za. Teléfono (976) 21 42 16.

NECESITO tutores de fran-
cés y aleman. Si sabéis como
conseguirlos ruego me lo di-
gais para PCW-8512. Santiago
Redondo Gaspar. Médico. Pa-
racuelios de Jiloca (Zaragoza).

VENDO revistas de Micro-
mania del 20 al 26; de Amstrad
semanal 26; numeros de Ams-
trad User 4 nGmeros y libros.
Precio a convenir, Interesados,
llamar al (976) 59 28 30. Za-
ragoza,

SE REALIZAN programas
de gestion a medida. Envianos
el esquema. RM-Cobol. Jose
Carlos Ardid Nunez. Tenor Fle-
ta, 40, 7.5, 2.*, 50007 Zara-
goza.

VENDO, cambio juegos
CPC-464. Tengo muchos jue-
gos como Two on Two, F. Mar-
tin, Miami Vice, Top Gun, Gol-
pe en la pequena China, etcé-
tera. Interesados, llamar a los
teléfonos 32 31 48 6 32 40 81.
Preguntar por Jose y Quigue,
respectivamente.

CAMBIO juegos. Tengo una
de las listas mas completas de
Espana (Paper Boy, Operation
Nemo, Don Quijote, Prohibi-
tion). Fernando Jaén. Rubén
Dario, 17, 3.2, 2.* 50012 Zara-
goza. Teléfono (976) 33 10 05.
Estoy interesado en lapiz opti-
co. Pagaria con 20 programas
mios.

VENDO Amstrad CPC-464,
monitor fosforo verde, 40 jue-
gos, Ultimas novedades, un
joystick, revistas y un manual,
todo por B0.000 pesetas. Lla-
mar de B a 10 de la noche, dias
festivos a Marcos. Avenida de
Navarra, 91, 4°A. 50010 Za-
ragoza, teléfono 31 23 99.

COMPRO o vendo todo tipo
de programas para el
CPC-6128 (juegos y utilida-
des). Escribir a Miguel Angel

Catalan |zquierdo, Malaga, 5,

pta. 16. 44002 Teruel. Teléfo-
no (974) 60 32 38. Animo, con-
testo a todos.

VENDO CPC-6128 color
con impresora SP-1000 CPC
con varios programas, discos,
libros y ravistas. José M. Dies-
tre. Teléfono (976) 3591 64.
Zaragoza.

VENDO, cambio programas,
ultimas novedades en juegos y
utilidades en cinta y disco. Es-
cribir a Ivan Pleguezuelos.
Amazonas, 10, 2. 50012 Zara-
goza o llamar al teléfono
320619,

DESEARIA contactar con
alguien que tenga programas
en Logo para el PCW. Intere-
sados, escribir a Carlos Raso
Llanas, Cervantes, 17, 1., 1.*
22400 Monzén (Huesca) o lla-
mar de 13 a 16 h. al teléfono
(974) 40 11 90.

CAMBIO o vendo juegos ¥
utilidades para 464 en cinta.
Entre ellos Fermnando Marlin,
Bomb Jack ll, Saboteur Il, En-
duro Racer, Némesis, Palitron,
Bactron, etcétera. Escribir a
Sergio Rodrigo. Parque, 6,
3. doha. 50600 Ejea (Zarago-
za), o llamar al teléfona (976)
66 21 06. Mandar lista. Con-
testare.

CAMBIO, vendo juegos en
cinta. Ultimas novedades. Da-
niel Lahoz Rivas. Avenida Ara-

, 23, 4°A. 44600 Alcaniz
(Teruel). Teléfono (974)
830018, Mandame tu lista.

VENDO y cambio ultimas
novedades para CPC-464,
CPC-472, CPC-6128. Intere-
sados escribir a Ivan Plegue-
zuelos Rojas. Plaza Amazo-
nas, 10.°, 2. 50012 Zaragoza,
o llamar al teléfono (976)
3206 19,

VENDO, compro, cambio
juegos y utilidades para
CPC-6128. Ultimas noveda-
des: Barbarian, F. Martin, Dr.
Graph, Dbase |I. Vendo y com-
pro muy barato. Llamar al telé-
fono (974) 22 37 37 o escribir
a Lorenzo Abadia. P. Inmacu-
lada, 1, 8.°B. 22003 Huesca.
Promato enviar lista. Mas de
400 programas. jHasta pronto!

HAZTE socio del ¢club Ams-
trad CPC-6128 Huesca. Mas
de 400 programas. Ultimas no-

vedades en juegos y ulilida-
des. Llamanos al teléfono
(974) 22 37 37 o escribenos a:
P. Inmaculada, 1, 8.° B. 22003
Huesca. No te arrepentirds.
Promatemos contestar a todos
en brevisimo plazo.

PAIS VASCO

INTERCAMBIO juegos y uti-
lidades para Amsltrad
CPC-6128, preferiblemente
discos. Barbarian, Scooby
Doo, Odd Job, DevPac, mBa-
sic. Wordstar, etcétera. Urko
Lusa. Paseo Colon, 33, 2.° izg-
da. 20002 San Sebastian. Te-
Iéfono (943) 29 14 B4,

CAMBIO PC-1512. Si te In-
teresa el cambio de programas
para el PC, escribeme. Si eres
nuevo y no tienes muchos pro-
gramas no importa. jEscribe!
Jon Egquzquiza. Apdo.
Correos, 528. 01080 Vitoria.
Contestaré a todos.

CAMBIO y vendo progra-
mas para el 6128, sélo en dis-
co. Poseo mas de 500 progra-
mas. Interesados llamar al (94)
683 12 85 0 mandar una carta
a Tomas Veiga, Inaki Deuna,
31, 3 B. 48700 Ondarroa (Viz-
caya), con vuestra lista,

CAMBIO juegos y progra-
mas para CPC 6128. Prometo
contestar a todos. Seriedad.
Javier Montero Bautista. Cal-
zada de los cuarteles 2, 2°B.
20014 San Sebastian.

CAMBIO programas para
Amstrad 6128 en disco. Maxi-
ma seriedad. Escribir a Ifigo
Galan, Apartado de Correos,
169. 20300 Irun (Guiplzcoa).

VENDO, cambio impresora
Epson MX-80 F/T Type Ill. Re-
galo dos caruchos de tinta.
Germéan. Telétono (943)

2900 16 (tardes). San Sebas-
tian. También la cambio por
CPC-6128 o algin periférico
para PC, Modem, Hard-Dik, et-
célera.

VENDO | ordenador
CPC-664 con unidad de disco
incorporada, monitor color,
Casi sin usar. Mandar ofertas
a Alberto Rodrigo. Sor Nativi-
dad, 12-4.° D. 48980 Sanlurce
{Vizcaya).

CAMBIO PCW-8256. Cam-
bio todo tipo de programas. In-
teresados escribir a Carlos
Arriola Yaglie. Pio XIl, 17,
4.° Dcha. 01004 Vitoria.

ME gustaria contactar con
usuarios del CPC-464 para in-
tercambio de ideas, elcétera.
Juan C. Santillana. Mi direc-
cién es Juan S. Elcano, 5,
2.2 AD. 48960 Galdacano (Viz-
caya). |

ASTURIAS

VENDO copiones en cinta
virgen. Precio, 300 pesetas,
para 464, Interesados, llamar
al teléfono (985) B2 08 88.
Carlos.

CAMBIO, compro, vendo
programas para Amstrad
PC-1512 y compatibles. Enviar
lista de programas. Rafael Mu-
fioz de Fraga. Santa Susana,
41, 5.2 interior izquierda. 33007
Qviedo.

HEY! Cambio Scalextric
RC 3200 mas dos buenos jue-
gos electronicos + Simén, el-
cetera. (Mas de 35.000 pese-
las) por Spectrum o Amstrad.
Pagaria cierto dinero de mas si
fuese Amstrad en buen esta-
do. Juan. Telétono (985)
54 03 76.

Sl no tienes ordenador y de-
seas tener uno, aqui tienes tu
oportunidad: ordenador Com-
modore 64, con fuente de ali-

RESERVA TU EJEMPLAR
DE AMSTRADuste DE DICIEMBRE
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mentacion, cassette especial
para el mismo, adaplable a
cualquier televisor, curso com-
pleto para la programacién en
Basic del C.C.C., curso com-
pleto de Basic Video Basic,
compuesto por 20 cintas y 20
cuadernos, mas de 50 revistas
especializadas en Informatica,
manuales y varios libros sobre
el Commodore 64, Precio ac-
tual de todo el conjunto, mas
de 100.000 peselas; precio de
venta, menos de 40.000 pese-
tas o cambio por television por-
tatil color. Llamar al teléfono
(985) 14 35 51. Preguntar por
José.

Sl te interesan los lenguajes
de programacion y tienes un
Amstrad CPC, esta es la ofer-
ta, todo original, ni copias ni fo-
tocopias. Lenguajes y progra-
mas: Ensamblador, desen-
samblador Dvpac, 2.000 pese-
tas; Hisoft Pascal y Compas
Pascal, 4.500 pesetas; Ams-
hase (base de datos), 1.200
pesetas. Todos ellos con ma-
nual. Libros: Peeks y Pokes,
B00 pesetas; rutinas Utiles en
C. M., BOO pesetas, Manual de
referencia Basic, 600 pesetas;
programacion avanzada des-
cripcién de la ROM, 800 pese-
tas. Todo junto, 8,000 pesetas
y 10 revistas de regalo. Llamar
al teléfono (985) 14 35 51. Pre-
guntar por Joseé.

Sl tienes ordenador y no tie-
nes impresora, te falta algo im-
portante. Aqui tienes tu oportu-
nidad: impresora bidireccional
grafica CPA B0 Compute mate
100 con cable para la adapta-
cion de la misma a cualquier
ordenador con salida Centro-
nic (Amstrad, compatibles PC,
Sony, Philips, etc.), impresién
por matriz de puntos, compati-
ble Epson Fx; juego de carac-
teres: ASCII, japonés, inglés,
USA, francés, sueco, italiano,
espanol, griego, danés y semi-
gréficos. Alimentacion del pa-
pel por traccién o friccién, ori-
ginal y dos copias; auto test,
detector de papel y un largo et-
cétera de posibilidades. Precio
actual en el mercado con ca-
ble, mas de 52.400 pesetas;
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precio de venta: menos de
35.000 pesetas o cambio por
televisién portatil de color. Lia-
mar al teléfono (985) 14 35 51.
Preguntar por José.

VENDO todo tipo de progra-
mas, tanto juegos como utilida-
des, en cinta o disco. Muy ba-
ratos. Contesto a todos. Luis
Bausela. Munilla, 11, 3.° dcha.
33210 Gijon (Asturias). Teléfo-
no 38 38 58.

VENDO programas para
CPC-6128: C-Basic, M-Basic,
Pascal MT+, Dr, Draw, Dr.
Graph, Dbase I, Multipian,
Wordstar, Craker, Tasword,
Tasspell, Mini-Office II, Disco-
logic y muchos mas, o cambia-
ria por similares (Sophos). Te-
lefono (985) 23 39 54. Tardes,
de 2 a 3. Preguntar por Javier.
QOviedo. .

VENDO programas para
CPC-464 por cambio de orde-
nador. Forth, Pascal, fichero
médico, fichero bibliografico,
contabilidad, facturacion, fi-
chero de clientes, Sistem X,
Tasprint, Tascopy, Amsword,
etc,, y varios copiones, Llamar
de 4 a 6. Teléfono (985)
233954, Preguntar por Car-
men.

CANTABRIA

VENDO Amstrad CPC-464
color. Regalo lote programas.
Garantizado. 75.000 pesetas.
Teléfono (942) 52 40 33.

GALICIA

INTERCAMBIO programas
para PC-1512 y compalibles.
Interesa tode lo relacionade
con la arquitectura. Mandar lis-
ta a Joaquin de Medrano Igle-
sias. San José 2, 5.° 36001
Pontevedra.

VENDO Amstrad CPC-464
maonitor fosforo verde comple-
to, libros, cassettes, Cyrus
Chess |1, perfecto estado. Sélo
Pontevera. Teléfono 54 61 37.

VENDO y cambio progra-
mas para todos ios CPCs.
Tengo 700 entre juegos y utili-
dades. Todos los juegos a 200
peselas, tanto en cinta como
en disco. Dirigirse a Miguel A.
Martinez. Rabuda, 7, bajo.
Vigo. Telefono (986) 37 41 81,

COMPRO, vendo, cambio
programas para CPC-6128.
Estoy interesado en las comu-
nicaciones por modem, Vendo
impresora Riteman |IBM 10,
precio a convenir. José Manuel
Mao Pifieiro. Avenida de Bue-
nos Aires, 38, 5.°A. 32004
Orense. Teléfono (988)
24 71 04 desde 15.30,

VENDO Amstrad PCW-8512
completamente nuevo por
cambio de ordenador. Precio:
140.000 pesetas. Interesados,
ascribir a Manuel Pena. Rio
MNavia, 39, 2.° dcha. 27004
Lugo.

VENDO y cambio progra-
mas en cinta y disco. Poseo ul-
limas novedades. Prometo
conlestar. Interesados escribir
a Jorge Gonzalez Marqués.

1 Alonso Ojeda, 10, 1.° 36207

Vigo (Pontavedra) . Mandad lis-
tas.

INTERCAMBIO, compra y
venta de programas para

PCW-8256/512. Utilidades y
juegos. Amplia lista. Vidal Diaz
Cotén. San Pedro de Mezon-
20, 28, 4°C.D. 15701 Santia-
go. Enviad Lista.

COMPRO unidad de disco
de 5 1/4 en buen estado y aun
precio no superior a las 20.000
pesetas. Para posibles ofertas,
escribir a Fernando Arca Bar-
ca. Republica de E| Salvador,
34, 1. A. Santiago de Com-
postela.

VENDO 250 programas ori-
ginales por 15.000 pesetas,
Eduardo Paredes. 15679 El
Temple. El Burgo. La Corufia.

CAMBIO juegos, lales como
Green Beret, Army Moves,
Ping-Pong, eicétera. Mandare
lista. Interesados, escribir a
Rafael Rodriguez Gayoso.
Cuartel de la Guardia Civil
15800 Mellde. La Coruha,

SOMOS un club de usuarios
Amstrad. Deseamos obtener
informacién sobre montajes
para Amstrad y todo lo relacio-
nado con el hardware. Ofrece-
mos juegos, ultimas noveda-
des y ulilidades y todos nues-
tros montajes. Para mas infor-
macion, llamar al teléfono
(981) 352285, ext. 1589, 0
enviar a Antonio S. Garcia
Garcia. Fene, 27, bajo. 15403
Ferrol (La Coruna).

COMPRO toda clase de or-
denadores viejos o esltropea-
dos, que no sobrepasen las
5.000 pesetas. Mandar lista a
Javier Cervera Mendoza. Fon-
devila, 2, 1.2 izqda.

VENDO y cambio progra-
mas para Amstrad CPC-464 y
6128, juegos y utilidades. Inte-
resados, dirigirse a Ricardo
Antonio Vilarifio. Catorce de di-
ciembre, 4, portal 3, 12C.
15010 La Coruna. Teléfono
(981) 27 39 23.

COMPRO para PC-1640
programas, utilidades, juegos,
etcelera. Escribir a José San-
jurjo. A. M. Hutington, 19.
4. jzqda. 15011 La Coruna.

CAMBIO Spectrum Plus
64K y Spectrum 48K con més
de 400 juegos, un cassette, un
joystick, 100 revistas da Micro-
hobby y cualro libros por un

ANUNCIESE POR MODULOS
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equipo de musica. Llamar al
teléfono 27 88 97 de La Coru-
fia. Preguntar por Carlos.

VENDO programas para to-
dos los CPCs en cinta y disco.
Tengo mas de 600 entre jue-
gos y ulilidades. Interesados,
dirigirse a Miguel Angel Marti-
nez. Rabuda, 7, B (antes 32).
36207 Vigo (Pontevedra). Te-
léfano (986) 37 41 81,

VENDO programas para fo-
dos los CPCs, tanto en disco
como en cinta, todos muy ba-
ratos. Interesados, dirigirse a
M. Angel Martinez. Rabuda, 7,
bajo (antes 32). 36207 Vigo
(Pontevedra). Teléfono (986)
37 41 81.

URGE vender programas
como Pagemaker, MS Cobol,
Fortram, Knife, etc., a precios
de risa (500 pesetas). También
manuales y mas de 450 jue-
gos. Escribir rapido a Santiago
Mudiz Gémez. Dr. Moragas, 1,
14 dcha. 15006 La Coruna. Si
llamais, sélo de 2.30 a 15 ho-
ras.

EXTREMADURA

COMPRO programas Loto,
Gestion y juegos. Teléfono
(927) 53 25 95.

VENDO, cambio, todo lipo
de programas en cinta. Poseo
ultimas novedades en juegos y
gran canlidad de ulilidades.
Buena calidad. Dirigirse a
Candy Pérez Marquez. Zapa-
teria, 47. 10980 Alcantara (Ca-
ceres).

VENDO, cambio, compro
cualquier tipo de programa
para PC 1512 y compatibles.
Tengo mas de 100 discos.
Mando lista a todos los intere-
sados, Escribir o llamar a Fco,
José Boza Antén. Apanado 20,
Jerez de los Caballeros, 06380
Badajoz. Teléfono (924)
7302 47.

COMPRO o intercambio
todo tipo de programas, Espe-
cialmente interesado en CBa-
sic, Devpac B0, Knife, Cracker
y Sidekick. Poseo Exbasic,
Turbo Pascal, 3D Clock
Chess, Cyrusil Chess, Fair-
light y Space Invaders. Pago
fotocopias y demas gastos a

quien haga el favor de enviar-
me manual para el Turbo Pas-
cal. Cormnpro calculadora pro-
gramable. Escribir a Julian Be-
cerra Bernal. Alonso Mufoz,
12.06700 Villanuevade la Se-
rena (Badajoz). Garantizo res-

puesta.

INTERESADOS en conlac-
tar con usuarios Amstrad
CPC-6128 para intercambiar
programas propios y comercia-
les, ideas y experiencias. Telé-
fono 22 36 03. Tomas.
Juan XXIll, 2, 2° A, Caceres.

POR CAMBIO de ordenador
urge vender 300 programas,
200 Juegos y 100 utilidades.
Ultimas novedades, precio a
convenir. Escribir a Juan Pérez
Marquez. Zapaterla, 47, Alcan-
tara (Caceres). Para CPC-464
y CPC-6128.

g

CANARIAS

VENDO CPC color, joystick,
libros, varios programas, revis-
tas, por cambio a PC-1512 por
65.000 pesetas. Llamar a Igna-
cio Sudrez en Las Palmas, al
23 3351.

VENDOQ o cambio un MSX
Spectravideo con 80K RAM y
32K ROM. Lo cambio por un
Amstrad 664 y lo vendo con
monitor fésforo verde, graba-
dora y 53 juegos por 50.000
pesetas. Antonio Herndndez
Caballero, Barrio Salud Alto,
bloque 23, portal 3, 5. Santa
Cruz de Tenerife. Teléfono
(922) 22 67 38.

OPORTUNIDAD. Vendo im-
presora GP-500A Seikosha
compatible CPC en 20.000 pe-
setas. Liamar a Luis Pena. Te-
léfono (928) 27 01 86. Las Pai-
mas de Gran Canaria.

VENDO, cambio, compto
juegos y utilidades. Ma intere-
sa contactar con gente de Te-
nerife. Escribir a David. Espa-
fa, 33. Santa Ursula, o llamar
al teléfono 30 04 55.

COMPRO, vendo, cambio
juegos, utilidades, etcétera.
Escribid a David. Ed. Los Te-
jares, blg. A, 5°D. Puerto de
la Cruz. O llamar al teléfono
3004 53.

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para Amstrad CPC.
Enviar lista a Mercedes Gon-
zélez Fernandez. Avenida Ra-

mirez Bethencourt, 10, 4.°G.
35003 Las Palmas de Gran
Canaria.

CAMBIO y vendo juegos ¥
utilidades del Amstrad
CPC 464 . Dispongode masde
150 juegos, entre ellos, Néme-
sis, Barbarian, etcétera. Fede-
rico Rlera, 117, 1.°iqzda.
35012 Las Palmas de Gran
Canaria. Teléfono 20 12 85.

COMPRO juegos Spectrum.
Interesados, llamar al teléfono
65 16 20 de Tenerife. Prometo
responder.

DESEARIA intercambiar
juegos del CPC-464. Tengo
una gran cantidad de juegos.
Prometo contestar, mandar lis-
ta Escribir a Juan Carlas Aren-
cibia Maclas. Burgos, 1, izqda.
35500 Arrecife de Lanzarote.

INTERCAMBIO programas
PC-1512. Enviar lista, Fernan-
do Gonzalez Bedia, Quevedo,
10, 1.°A izqda. 38005 Santa
Cruz de Tenerife. Canarias.

INTERCAMBIO programas
comerciales de tipo variado
como Wordstar, PC Tool, Win-
ter Games, Sidekick, Turbo
Pascal,.. para Amstrad PC o
compatibles. Interesados es-
cribir a Emesto Gémez Marti-
nez. Plaza del Rosario, 24.
35260 Agluimes (Las Paimas)
o llamar al telefono (928)
78 32 61.

CATALUNA

VENDOQ CPC-6128 FV, cas-
sette, joystick, archivadiscos,
35 discos con juegos (Aceps,
Army, etc.), copiones (Disco-
logy, Odd Job, etc.), utilidades
(Transmat, Tascopy, etc.), len-
quajes (Cobol, Pascal, eic.),
profesionales (Dbase I,
Wordstar, etc.), manuales, ins-
trucciones, coleccion completa
de revistas Amstrad User. Car-
los Vernel. Avenida Blondel,
27, 7.2, 1.* puerta. 25003 Léri-
da. Teléfono (973) 26 64 29.
Noches.

VENDO Amstrad CPC 6128,
monitor color con filtro antirre-
flejos, manual uso mas otro
programacion, graficos y jue-
gos. Trece discos ulilidades,
gestion, dibujo, musica y tru-
cos. Cinco cintas de juegos y

més de 60 revistas Amstrad.
Todo por sdlo 98.000 pesetas,
coma nuevo. Teléfono (93)
211 55 48. Barcelona.

VENDO Amstrad PCW-8512
casi nuevo con programas,
precio interesante. Teléfono
(93) 726 79 89. Ricardo Pas-
lor. Sabadell (Barcelona). Lia-
mar noches.

CAMBIO monitor fésforo
verde CPC-6128 por monitor
color CPC-6128 abonando di-
ferencia a convenir. Thomas
Zimmer. Apartado 256. 17320
Tossa de Mar (Gerona). Telé-
fono (972) 34 13 18, 34 03 99.

HUNTER Club de Espana.
Club alucinante para Amstrad
CPC, PCW, PC. Biblioteca de
1.500 programnas, algunos re-
cién llegados de Inglaterra.
Juegos y profesionales, disket-
tes, joysticks, cables, mapas,
pokes, posters gigantes de
juegos, copiones y un super
carnet que te acredita como
socio. ,Te apuntas? Pidenos
lista. Frederick Per. Santa Ana,
9, 1.7 3.*. 082380 Cerdanyola
(Barcelona),

OFERTA: PCW-8512 equi-
pa completo: monitor 90x32
caracteres, teclado ergondmi-
co, impresora, 400 lipos de le-
tra y dos unidades de disco:
una de 360K y ofra de 720K,
todo por 100.000 pesetas. Sr.
Macho. Castillejos, 177, 1.7 1.*
08013 Barcelona. Teléfono
(93) 245 91 50.

VENDO y cambio todo tipo
de programas para Amslirad
CPC. Los mejores programas
a precio de amigo. No lo du-
déis. Escribid a Plaza de Espa-
fia, 9, 4.°3.% 0B700 lgualada o
llamar al teléfono 803 63 47.

VENDO o cambio todo tipo
de programas para el
CPC-6128 (utilidades y jue-
gos), Ultimas novedades. Inte-
resados, escribir a Toni Alegre.
Vidre, 12, 08700 Igualada
(Barcelona),

VENDO CPC-6128 de fosfo-
ro verde y una impresora Star-
G10X, discos, programas vy li-
bros. Todo por 105.000 pese-
tas. Llamar al teléfono
346 22 22 de Barcelona. Sélo
tardes.

COMPRARIA juegos para el
VIC 20. Escribir a Jests del
Val. Pere lll, 76. 17600 Figue-
ras (Gerona).

NECESITO urgentemente |

Pascal MT/Plus y Hisoft C. In-
teresados escribir rapidamente
a Josep Auferil. Sant Isidre, 18.
08170 Montornes del Valles
(Barcelona) o llamar al teléio-
no (93) 568 00 49. Urge.
COMPRO revistas Amstrad
User, niumeros 6 y 7. Juan An-
tonio Esteller. Urbanizacion EI
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Tancat, B-1, 3.° 1.* 43730 Fal-
set (Tarragona). Teléfono
(977) 830957.

CAMBIO o vendo progra-
mas para el Amstrad CPC. En-
tre otros Metro-Cross, Paper-
boy, Prohibition, Commando I,
Krackout, Leviathan. Vendo a
150 pesetas. Llamar a Miguel.
Teléfono (93) 718 70 98 0 es-
cribir a Jesus Bartulos. Burgos,
12, 7.° B. 08210 Ciudad Badia
(Barcelona).

VENDO PCW-8256 usado
ocho meses. Basic, MS-Cobaol,
programa comercial, factura-
cion, 12 tomos biblioteca Ams-
trad, 4 discos virgenes,
120,000 pesetas. Llamar al te-
letono 325 44 07 de Barcelo-

na,

VENDO CPC-6128, monitor
en color, joystick, utilidades
(Dbase, contabilidad 2, Super-
calc 2, Dr. Graph, Dr. Draw,
Grand Prix, Decathlon, 3D Voi-
ce Chess, etcétera). Llamar de
g a2yde 3a 5.30. Telélona
339 11 11, ext. 420. Jordi. Bar-
celona.

DESEARIA contactar con
clubes o gente que tenga el
Amstrad 6128 en Barcelona.
Escribir a Abdiel Solis. Aveni-
da Sarria, 33, &tico. 08029 Bar-
celona. Contastare.

DESEARIA contactar con
usuarios de todo lipo de Ams-
trad CPC para intercambiar
programas y ulilidades. Poner-
se en contacto con Juan. Hipo-
lito Lazaro, 65, 2.° 1." Badalo-
na (Barcelona). Teléfono (93)
398 57 91.

DESEARIA contactar con
usuarios de CPC para inter-
cambios de juegos y utilida-
des. Escribir a Francisco Del-
gado Barea. Dalmau, 55,222+
Santa Coloma de Gramanet
(Barcelona). Teléfono (93)
392 96 39. Mandar lista.

COMPRO base de datos, di-
sefiador de graficos y Tasword
en disco para 6128. Teléfono
3356347 de 11 a 12. Fran-

cisco.
VENDO PCW 8256 nuevo
(menos de un mes de uso),
con diskettes virgenes y pro-
gramas de utilidades diversas.
Ademas, el libro «El dominio
del Amstrad», 95.000 pesetas.
Razén: Carlos Sanchez. Roca-
fort, 235. 08023 Barceiona. Te-
létano (93) 322 87 53.
COMPRO modulador de te-
levision para 464, Tambien me
interesan programas Logo. R.
Séanchez. Teléfono (93)
313 12 92, Barcelona.
CAMBOQ toda clase de utili-
dades y juegos. Poseo muy
buen material. Sélo me intere-
san utilidades y en disco. Abs-
lenerse gente que no viva en
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Catalunya. Interesados llamar
al teléfono (93) 377 47 75 0 es-
cribir a Carlos Martinez Jorda.
Lepanto, 44, 4.5 1.*.08940 Cor-
nella,

CAMBIO programas, tanto
juegos como utilidades. Tengo
mas de 100. Escribir a Carlos
Martinez Jorda. Lepanto, 44,
1.2, Cornella (Barcelona) o lia-
mar al teléfono 377 47 75.

VENDO PC-1512, dos dis-
cos, impresora DMP 3000, tres
meses de uso, todo por
200.000 pesetas. Teléfonos
654 19 42 a partir de las 6 de
latarde y 654 04 51, de9 a 12
y de 3 a 5 de lunes a viernes.
Josep. Barcelona.

VENDO PCW-8256 comple-
to con manuales, instrucciones
y 10 discos virgenes por
100.000 pesetas. Marzo 87.
Llamar de 8 a 15 al teléfono
334 70 00. Preguntar por Ra-
fael Huéscar. Barcelona.

VENDO Amstrad-6128 se-
minuevo acompanado de un
Joystick, discos virgenes, jue-
gos originales, libros y revistas
a buen precio. Llamar a partir
de las & de la noche al teléfo-
no 785 02 64 de Tarrasa (Bar-
celona). Preguntar por Eulo-
gio.

T
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MADRID

COMPRO Amstrad
PCW-8512 con varios progra-
mas y algunos juegos por
110.000 pesetas o lo cambio
por un video tv color. Interesa-
dos escribir a Roberta Conda-
do Conde. Porto Coldn. Alcor-
con (Madrid).

VENDO, cambio sintetizador
de voz MHT por 9.000 pesetas
en castellano. Vendo revistas
Amstrad User a 300 pesetas.
Vendo Tascopy, Tasprint, por
textos, b. datos, h, calculo ori-
ginales en cinta para
CPC-464. Tambien cambio.
Victor. Coslada. Telétono
672 81 80.

VENDO monitor color Phi-
lips compable Amdrad, casi
nuevo. Llamar horas comidas.
Teléfono 759 95 85. Precio ne-
gociable. Madrid.

VENDO o cambio juegos y
utilidades para CPC-6128. Po-

580 todo tipo de juegos y las
ultimas novedades. Entre
ellos, Fernando Martin, Mag-
Max, Némesis, Quartet, Endu-
ro, Krackout, Goonigs, BMK,
Asphalt, Transmat, Oddjob,
Cuerpo Humano, Map Game,
Dbase Il, etc., a 1.100 peselas.
Interesados llamar al teiéfono
696 01 29. Preferentemente,
zona Madrid.

VENDO paguete de progra-
mas para Amstrad PCW-8256
y 512 con hoja de calculo,
base de datos, procesador de
texto, graficos, contabilidad,
facturacion y juego. Llamar no-
ches al telefono (91)
276 30 52.

VENDO lote de juegos por
8.000 pesetas: Jump Jet, De-
tend or Die, Commando, To-
mahawk, House of Usher, Ro-
land on the ropes, Raid, Bruce
Lee, Zorro, Exploding, Fist,
Three weeks in Paradise,
Cauldron Il, Profanation, Sa-
boteur, Turbo Esprit y Rock'n
Lucha, Jesls Baqueriza. San
Silvestre, 29. 28023 Pozuelo
de Alarcén (Madrid). Contesta-
ré a todas las cartas que re-
ciba.

VENDO ampliacién de me-
moria para Amstrad PC-1512,
kit completo por 6.500 pese-
tas. Llamar en horas de comi-
da al teléfono 415 79 10. Ellas.

VENDO dltimas novedades
en disco. José Luis Hernanz
Gil. Plazuela Cervantes, 1,
2.°D. Leganés (Madrid), Po-
sao Ultimas novedades: Hidro-
fool, Zombi, Asphalt, To-
bruck 1942, Barbarian, Two on
Two, Dustin, Mag Max.

CAMBIARIA, compraria,
venderia toda clase de progra-
mas para el PCW-8256 y 8512
(sdlo con instrucciones). Gran
variedad en utilidades, gestion,
compiladores, juegos. Angel.
Telélono (91) 274 47 07. Ma-
drid.

VENDO impresora Amstrad
DMP-3000 con dos horas de

* uso por 35.000 pesetas. César

Alvarez. Teléfono 614 65 B4.

VENDO impresora Amstrad
DMP-3000 con dos horas de
uso por 35.000 peselas, César
Alvarez Malvar. Salvador Dali,
1. Mdstoles (Madrid). Teléfono
614 65 84.

VENDO CPC-464 tdsforo
verde pococ usado por 40.000
pesetas incluyendo joystick,
curso de Basic y diversos pro-
gramas. Preguntar por Javier
en el teléfono (S1) 845 58 96.
Tengo unCPC 6128 y paifa
pasarie informacion y progra-

mas,

DESEARIA conseguir los si-
guientes juegos: Nonamed,
Tarzan, Las Vegas, El caso

Veracruz. Llamar a José Luis
Hernanz. Teléfono 686 73 62.
Leganés (Madrid).

VENDO CPC-6128 como
nuevo con muchos programas
y juegos, como Turbo, Pascal,
Devpac, Ajedrez 3D, Silent
Service, elcélera. Preguniar
por Fernando. Teléfono
270 62 64, Sélo Madrid. Gra-
clas.

VENDO CPC-6128 nuevo.
Regalo multitud de programas
¥ juegos, como Silent Service,
Ajedrez 3D, etcétera, Todo por
90.000 pesetas. Lo doy con
joystick y cable cassette. Stlo
Madrid. Fernando. Teléfono
270 62 64.

VENDO Locoscript en in-
glés, importado, muchas mejo-
ras, documentado, B8.000 pe-
setas. También cambiaria,
venderia, compraria toda clase
de programas PCW-8256 y
8512 sblo con instrucciones.
Gran variedad. Angel Fernan-
dez. O'Donnell, 48, 3.%izda B.
28009 Madrid. Teléfono (91)
274 47 07,

ME GUSTARIA contactar
con usuarios del CPC-464
para intercambio de [uegos,
utilidades, etcétera. Interesa-
dos, escribir a Angel Briones.
Ant. Velasco Zazo, 1, esc. 4.
Prometo contesiar. Enviar lis-
ta. Espero respuesta.

VENDO impresora (Gemi-
ni-10X 120 CPS. En perfecto
estado, por 35.000 pesetas.
Programa AMX-Pagemaker
original, con manual, fabuloso
para hacer primeras planas.
Hegalo diskette con imagenes
digitalizadas. Llamar noches al
562 20 80. Preguntar por Pa-

lo.

VENDO PC-1512 (disco
duro 20 Mb). Mas de 19 Mben
software profesional y técnico.
Teléfono 212 02 72, mafianas.
Preguntar por Nacho.

VENDO ordenador
CPC-128 fosforo verde, libros,
revislas, cables, joystick, jue-
gos, utilidades, 50 programas,
elc., todo 65.000 pesetas.
Urge. Madrid. Telétono
409 53 87. Jose.

VENDO programa Sim-
phony con toda la documenta-
cion, Jaime. Teléfono
552 6510. De 9 a 10 de la no-
che, 60.000 pesetas.

DESEARIA crear club
PCW-8512 para intercambio
de ideas, discos, informacion...
Interesados, escribir a Grego-
rio Marina Moreno. Aparado
d eC orreos41021 .28080 M a-
drid. Prometo contestar,

COMPRO Amstrad
PCW-B256 u 8512 en buen es-
tado, a ser posible en garantia.
Llamar al telefono (91)
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859 22 07. Preguntar por Titel.

VENDO juegos y programas
para CPC-464 y Spectrum Sin-
clair 48K a 150 pesetas cada
uno de carga segura. Pregun-
tar por Juan Carlos. Teléfono
715 89 08. Madrid.

COMPRO, vendo, cambio
programas PCW-8256, ges-
tion, utllidades y juegos. Cam-
bios rapidos y con seriedad.
Escribidme. Juan Carlos Igle-
sias Velasco. Del Fuego, 34,
2°E. 28100 Alcobendas (Ma-
drid).

CAMBIO juegos. Poseo mu-
chos; Top Gun, Game Over,
Commando, Glider Rider, F.
Martin, Barbanan... Sélo Ma-
drid. Teléfono 405 58 46, de 9
a 10 p.m. Preguntar por Alexis
o Miguel. Prometemos res-
puesta.

CAMBIO ordenador VIC-20,
MSX Datacassette, manuales,
revistas por CPC-464 ¢
CPC-6128 abonando diferen-
cia. Julio Perona Nufiez. Bai-
Ién, 26, 3. A. 28300 Aranjuez
(Madrid).

COMPRARIA lapiz optico
para Amstrad CPC-464, bara-
to a ser posible y en buen es-
tado, Preguntar por Juan Car-
los. Teléfono 715 89 08. Tam-
bién busco juegos y utilidades.

VENDO ZX-Spectrum con
manuales, casselte, cuenla
vueltas, veinte juegos, cables,
ocho revistas Todos Spectrum
5 ZX, todo por 20.000 pesetas.
Llamar noches al teléfono
6331472

VENDO Amstrad PCW-8256
nuevo, monitor color con im-
presora, discos, libros, revis-
tas, etc., 100.000 pesetas ne-
gociables. Dirigirse a Clemen-
te. Almendralejo, 6, 1.°B.
28019 Madrid. Teléfono
472 18 44.

VENDO superprograma es-
tadistico PCW-8256, archivos,
hislogramas, tesls, regresio-

nes, programacion lineal, ma-
trices, sistemas de ecuaciones
para cientificos, técnicos, pro-
fesores.., Disco mas instruc-
ciones, 8.000 pesetas. Teléfo-
no 404 84 95, Pedro.

ANDALUCIA

CAMBIO Anta 64.3 y sinteli-
zador de voz, ambos de
M.H.T. ingenieros por 2.* uni-
dad de disco, pagando el res-
10 ¢ ddndolo en programas en
cinta o discos, todos origina-
les. Escribir a Pedro. Apartado
81, 29600 Marbella (Malaga).
Telétono (952) 82 51 67.

COMPRO, vendo y cambio
juegos en cinta y disco a 150
pesetas. Utilidades también.
Cambiamos a toda Espana y
parte del extranjero. Escribir a
José Bernal Rodriguez. Luis
Braille, 9. 11160 Barbate (Ca-
diz).

VENDO programa faclura-
cién marca Megsoft, 10.000
pesetas, para PCW-8256 o
CPC-6128. Interesados, escri-
bir a Antonio Vazquez Rome-
ro. Avenida José Maria Torres
Murciano, bl. 6, 9. 29600 Mar-
bella (Malaga). Original.

PCW-B256 cambio ¢ com-
pro programas, ideas, trucos,
etcétera. Mandar lista. Contes-
taré a todos. Francisco Prieto
Toro. La Tercia, 78. 14920
Aguilar (Cordoba).

S| QUIERES cambiar o
comprar lo Gltimo en software,

..y en diciembre:

FERIA AMSTRAD-SINCLA

tanto en juegos como en utili-
dades, no pierdas el tiempo y
escribenos. Tenemos entre
otros Don Quijote, Fernando
Martin, Barbarian, Prohibition,
Sailing y un larguisimo etcéte-
ra, hasta alcanzar una cifra de
unos 400 programas. No lo du-
des y escribe a Amisoft Molril.
San Fermin, 13. 18,600 Motril
(Granada). No te arrepentiras.

DESEO contactar con usua-
rios de CPC-6128 para inter-
cambio de programas e infor-
macién desinteresadamente.
Enviar lista. Prometo contes-
tar., Escribir a Oscar Jurado
Santiago. Académico Melén-
dez, 9, 3.°D. 14014 Cordoba.
Teléfono (957) 26 55 46, en
horas de comida.

VENDO, cambio, compro
con quien lo desee todo tipo de
ordenadores. Dirigirse a Bon-
go Studio (Almeria) (M. Rome-
ro). Plaza Quemadero, 4.
04003 Almeria.

CAMBIO tedo tipode juegos
y utilidades. Liamar al teléfono
(958) 28 44 71, preferiblemen-
te usuarios de Granada. Pre-
guntar por Carlos (hijo).

ESTOY interesado en con-
sequir el programa T. Pascal,
Los interesados llamar al telé-
fono (958) 25 43 63. Preguntar
por David. Preferible a usua-
rios de Granada.

VENDO CPC-464 f6storo
verde con 100 juegos (10 ori-
ginales), 28 Microhobby Ams-
trad, dos volimenes de Ams-
trad User (6) y libros «Amstrad
desensambiado de ROMn»,
«Inteligencia arificialr» y «Co-
digo maquina para principian-
tes», Todo 45.000 pesetas.
Unidad de disco con controla-
dor por 25.000 pesetas o cam-
biaria los dos lotes por un
PCW pagando yo 10.000 pe-
setas. Llamar a Luis Merino
Robledo. Urbanizacion Mayo-
razgo. Los Caireles, 7. 29016

Malaga, Teléfono (952)
21 59 91, Preferible Malaga,

INTERCAMBIO, vendo pro-
gramas ultimas novedades.
Poseo mas de 500, muy actua-
lizados e importados. Los inte-
resados podéis escribir a Sal-
vador Garcia. San Andrés, 24.
29740 Torre del Mar (Malaga).
Precios muy bajos.

CAMBIAMOS o vendemos
programas para CPC-6128,
Tenemos mas de 500 juegos y
més de 60 utilidades CP/M. Si
quieres ser el primero en tener
lo altimo, ponte en contaclo
con GUAD-AL-SOFT. Padre
Damian, 25. Motril (Granada).
No te cortes y escribe.

HOLA, somos uncs chicos
que hemos formado un club re-
cientemente llamado Club
Madgato y estamos interesa-
dos en vender, comprar o in-
tercambiar programas comer-
ciales Amstrad CPC-464, 472,
6128, 664 en cinta o disco. Te-
nemos mas de 600 programas
y los vendemos a 150 peselas
cada uno. Interesados, escribir
a Manuel Puertas. Alceo, 11.
18600 Motril (Granada), o tam-
bién a Emilio Martin, Marjalillo
Alto, 2, 1.°C. 18600 Motril
(Granada).

VENDO PC-1512, dos uni-
dades de disco, monitor color,
en periodo de garantia, poco
usado. Interesados, llamar al
teléfono (952) 21 58 63 de Ma-
laga. Preguntar por Antonio
Ochotorena del Rio.

VENDO por cambic a PC,
Spectrum 48K con teclado
multifuncion de Indescomp por
35.000 pesetas. Regalo mas
de 50 cintas con juegos y pro-
gramas y lenguajes Forth,
Pascal, lambién regalo cassel-
te o cambio por 20 cajas de
diskettes de 5,25 pulgadas
DS/DD. Fernando F. S. Reyes
Catdlicos, 1, 1 K. Utrera (Sevi-
lia). Telétono 86 19 33.

La feria de los usuarios Amstrad y Sinclair, periféri-
cos, programas, juegos y 1o ultimo de lo Gltimo en noveda-
des para nuestros ordenadores. Ya les diremos donde,
cuédndo y horas.
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LIBROS

La mayoria de
los libros de in-
formatica publi-
cados hasta la
fecha tratan casi
en exclusiva del
software del or-
denador, o cuan-
do hablan del
hardware lo ha-
cen de forma
poco profunda o
excesivamente
tedrica.

El presente li-
bro de la Gran
Biblioteca AMS-
TRAD rompe los
esquemas habi-
dos hasta la fe-
cha con un con-
tenido nada ha-
bitual, que pode-
mos dividir en
dos partes,

La primera
parte del libro
estd dedicada a
la descripcidn de
los componentes
mas usuales en
la circuiteria de
los ordenadores.
Se hace referen-
cia a su forma fi-
sica, tipos exis-
lentes, modo de
funcionamiento e
incluso una des-
cripcion de los
procesos de fa-
bricacién. Asi-
mismo en esta
primera parte se
proporcionan
una serie de con-
sejos y sugeren-
cias para elegir
los materiales
basicos que

=
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HARDWARE PARA EL ORDENADOR

componen el la-
boratorio de
cualquier aficio-
nado al bricolaje
electronico.
También se ex-
plica cuéles son
las técnicas ele-
mentales de sol-
dadura y se pro-
pone un sencillo
pero util ejercicio
para los no ini-

Editorial:
Ingelek S. A.
Colecaén: Gran
Bibliotecn
AMSTRAD
Péaginas: 112

ciados.

La segunda
parte del libro
esta dedicada a
la descripcion de
una serie de
montajes que los
mismos lectores
pueden realizar.
El primero de
ellos consiste en
un cable para
conectar un cas-

HARDWARE PARA EL ORDENADOR

LA ARQUITECTURA INFORMATICA

sette a cualquie-
ra de los AMS-
TRAD CPC que
no disponen de
¢l, para conti-
nuar con un ca-
ble de impreso-
ra. Estos son los
dos montajes
mas sencillos,
aungue el poder
realizarlos noso-
tros mismos nos
reportara un con-
siderable ahorro
de dinero.

Los siguientes
montajes son
algo més compli-
cados. Sera ne-
cesario para rea-
lizarlos utilizar
placas de circui-
to impreso. Ello
no es problema,
puesto que di-
chas placas las
puede realizar el
propio lector o, si
lo desea, com-
parlas a través
de la editorial.

En resumen,
se trata de un Ii-
bro interesante
sobre todo para
guien no haya
realizado nunca
un montaje, ya
que le ensenara
muchas cosas.
Las explicacio-
nes, especial-
mente de lo que
son los diversos
componentes
electronicos, re-
sultan bastante
claras y com-
prensibles
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SU MEJOR CARRERA, LLEGAR AL ORDENADOR.
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LIBROS

En esta oca-
sion, Ingelek nos
propone acer-
carnos a dos
mundos muy dis-
tintos, como son
los lenguajes de
programacion de
alto nivel FOR-
TRAN y COBOL.
El primero de
ellos esta neta-
mente orientado
a uso cientifico y
matematico; el
segundo, creado
pensando en el
entorno comer-
cial, donde de-
ban manejarse
grandes ficheros
de clientes, y do-
tado de una sin-
taxis casi colo-
quial (para los in-
gleses, por su-
puesto).

Las bases
para el nacimien-
to del FORTRAN
fueron puestas
en el ano 1954
por el equipo de
trabajo de John
Backus, que, va-
lorando las difi-
cultades plan-
teadas por la
programacion en
ensamblador,
decidid obtener
un compilador
mas flexible, Asi
nacio el FORmu-
la TRANslation
system, espe-
cialmente aplo
en la formulacion
de procedimien-
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FORTRAN Y COBOL

tos para la reso-
lucion de proble-
mas de lipo cien-
tifico.

El Cobol
(Common Busi-
ness Oriented
Language) nacio
en 1960 para re-
solver problemas
de gestion. La

B! B Ll

0OTECA

Editorial:
Ingelek, §. A.
Coleccion:
Biblioteta Bdsica
Informdtica
Pdginas:

121

BASIC

comisién de re-
presentantes del
Pentagono de
los Estados Uni-
dos, de fabrican-
tes de ordenado-
res y de usuarios
que patrociné las
primeras versio-
nes, dio también
via libre a un pro-

A

INFORMATICA

INCELEK

ceso de actuali-
zaciones conli-
nuas que ofrecié
como resultado
final el COBOL
ANSI| 74 en el
ano 1974.

Tras una intro-
duccion a los
lenguajes de
programacion y
a los compilado-
res, el libro nos
ofrece una breve
historia paralela
del FORTRAN vy
el COBOL. Tras
esto, se divide
en dos partes
claramente dife-
renciadas; la pri-
mera de ellas de-
dicada al FOR-
TRAN y la segun-
da al COBOL.

En ambos ca-
s08 se nos habla
de las instruccio-
nes de Entra-
da/Salida, de los
bucles de con-
trol, de las tomas
de decisiones,
las funciones, las
subrutinas, el ac-
ceso a ficheros,
Sin embargo, la
explicacién re-
sulta en ocasio-
nes farragosa y
desordenada,
por lo que es ne-
cesaria bastante
paciencia si se
desean sacar
conclusiones
claras de su lec-
tura.



Con el modem

KORTEX su PC inter-
cambiari ficheros tex-
tos o programas con
otros PC’s a través
del teléfono normal.

Un Pc situado en un
Centro de Cilculo en
Madrid puede llamar a
100 PC’s 0 mas situa-
dos en distintos Super-
mercados por toda Espa-
fia para extraer de sus
discos ficheros conta-
bles o de control de
stocks. PC que puede
estar encadenado a un
gran Host.

E incluso sin perder

Kortex

Un modem interno, en tarjeta,
que con su propio software
de comunicaciones KXCOM hara
enloquecer a su microordenador

I(()RTEX con-

vierte su PC en un
Terminal ASCII para
que Vd acceda a Bases
de Datos.

KORTEX transfor-
ma su PC en un
terminal VIDEOTEX
multinorma (CEPT, MI-
NITEL, PRESTEL).

Vd. puede transformar
su PC en Terminal
Bancaria y consultar
cada manana desde su
negocio su extracto de
cuenta corriente, gra-
bar la informacion en

la comunicacién puede procesar la informacién recibida y  un fichero. en impresora, distribuirla a través de una red local.
reenviar un nuevo fichero.

No mas desplazamientos de sus programadores. Desde un )
PC sito en Soria puedo ver el directorio de otro localizado en Cuando Vd. se conecta con una Base de Datos VIDEOTEX
Milaga, ejecutar comandos DOS o programas, actualizar un puede salvar la informacion recibida en disco para luego tra-
programa contable, etc, tarla con un proceso de textos por ejemplo.

KORTEX incorpora en todos sus modems, llamada y respuesta automaticas, memorizacion de tareas repe-
titivas (macros), compresidn y envio de ficheros texto o binarios, con total seguridad utilizando protocolos
propios que aseguran una fiabilidad total incluso si el enlace telefénico es en ese momento deficiente.

Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles. e

Paseo de Gracia, 73
08008 BARCELONA
Tel: (93) 21557 13

=~ -
_- <8 Si desea recibir
- informacion de nuestros
o productos envie este cupon
p s relleno en letras de imprenta
Fs
4 Nomb
/ OIBIE: Seiimsimmimm it
K.O.R.T.E.X .
T T ’ ireccion: ;
mEgaE: SO KORTEX ESPARA ; _ Cargor .
{ i, N Ciudad:

x' TRIEEON0: surircsmansssesssssms
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ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA
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MULTISYSTEM, 5. A.
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ORDENADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

C /. San Vicente, 53
Tel. (965) 2017 37-2038 11

INFORFROMECA &4

SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y OASIS
Y EN DBASE Ill

1

k T e e

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jiménez Diaz, 2

X, 03004 - ALICANTE )

Tel. 4 - ELCH
| Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE |

LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda. Gaudi, 15 @ 08025 BARCELCNA
Tel. (93}2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

. W,

BARCELONA

MADRID

BARCELONA
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ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

.. ¥ la nueva linea audio/video

AMSIRAD

facilidades de page

c/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA

ANUNCIESE
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MODULOS

MADRID
91/459 30 O1
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INFORMATICA, 5.4

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 912311
kCerdaﬂyola del Vallés {EARCELONAJ

BARCELONA

BARCELONA

Distribuidor Oficial de:

AMSIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

\

Ofites

informatica

* AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE
* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
® ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO

AVALAN NUESTRO NOMBRE
Calabna, 207 loa - Tel (23} 230 14 31

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 08029 BARCELONA
\ Tel.: 2324213 \ Tel.: 253 26 18 R R T e
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BILBAO CADIZ CANARIAS
dionnys %) (tez poncunoc
o s & Fizy : oo REMSHOP'S
i CENTAO COMERCIAL ﬁm x a. z
ORDENADORES PERSONALES
ALAMEDA DiSTR|BU|DOR OF'C'AL Y DE GESTION EMPRESARIAL
DE URQUIJO, 63 AMSTRAD - SPECTRAVIDEO ESPECIALISTAS EN
£y : TU AMSTRAD Y M.S.X. EDUCATIVOS
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses Y DE GESTION
* Distribuidor oficial Adperio stbados Birde
GRAL MAS DE GAMINDIE 4%
: Avda. de la Constitucion de 1978
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COMPUNER AN“%EIESE

DISTRIBUIDOR OFICIAL Mﬂ"“los PROFESIONALES

C/ Magdalena, 118
o (99813] Sg 563 MADR'D LINARES JAEN

£k EL FERROL o 91/459 30 01 Alfonso X. 34 Pasaje Maza, 7

Tel €9 80 52 Tel 25 01 44
\ )

Especialistas en programas
y periféericos para AMSTRAD

MADRID

MADRID MADRID
i ) 16 mcrogesa)
LOTO-IX2 | [osuimasm) (@
LOS PROFESIONALES
Programas para PC L i s
AMSTRAD y SPECTRUM PASEO CASTELLANA, 126 Programas para:
— Arquitectos-aparejadores.
Equipos completos para 28046 MADRID o O
— Administracion de fincas.
IMPRESION de BOLETOS Tel. 262 2303 “odsm
— Quinielas-Loto.
¢. - * Distribuidor oficial PROCRAMASION A UEDIDA
wa‘::"mgflcf, 38E autorizado Yoo, (81) 242 24 51248 5088
& Gulieres Solana |1 ugda 28036 MADRID Tel 45805 56 h J \- 28013 MADAID )




Guia

de especialistas de

AN SRR

MADRID
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AN BOUTIQUE
W AMSTRAD

CLARA DEL FEY, 58 Tel: 4151546
METRO ALFONSO XIlI IFACIL APARCAMIENTO!

« Laboratorio de desarrollo
de Hardware para Amstrad.

« Programas profesionales
y de gestién para 6128,
PCWyPC 1512,

« Programacién a medida.

« Consulting de paquetes
informéticos de alto nivel.

¢ Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica
«Correo Electrénicon.

» Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

« Instalacion
y mantenimiento de

DASTRASORT

MASTERTUGONGRY Py

PARA 8512 PARA 8512-8256
1 MasterS Master video

2 Conlabilidad Master gest

3 Almacén Master Block

4 Clienle/provesdores  Masler OH
Albaranes Master renta
Facturacion
Almacen

Centro Comercial Sto. Domingo
Clra. Burgos Km. 28
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89
. J

[ DASTER
COMPUNER

Centro Comercial, local 156
Ciudad SANTO DOMINGO
Carretera de Burgos, Km 28
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.
Plaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID
\ Tels: 244 5936 - 244 5943 J

MADRID

MADRID

f =y
MercAa [ComPUTER

ORDENADORES
PERSONALES
C/COMANDANTE ZORITA, 13

4 R
J. L. INFORMATICA, S. A.

“ La Boutique de ba Dnformiitica”

MILRQ ORCENADOHES
ORDENADORES PERSONALES | SOF TWARE PROFESIONAL

SOF TWARE DE GESTION

~ FORMACION PARA MANEJC DE PROGRAMAS

NOS ESFORZAMOS
PARA USTED

Avda Ganeral | Dominguer, 5 - Local | Eal <Brussias.

Disponemos de amplic goma
de periféricos y software.

Frenena, 2
Tels. (968) 21 76 49- 21 61 23

Tel 7796 64 - B3 42 34 MARBELLA - MALAGA

€ 1 f TELF.: 253 57 83 ACCESORIDS SUMINISTROS
:ﬁ:’;?;%mhrméhws 28020 MADRID ~ CURSOS DE APRENDIZAJE
. PMTAS = 'éﬁg::gg: DESCUENTO EN SU
: 0 EgN AMSTRAD — SERVICIOS GRATUITOS EN
iTODO, PROGRAMAS EDUCATIVOS
ABSOLUTAM ENTE TODO lMPOHT ANTES Y DE GESTION
PARA SU AMSTRAD! e 1 8
) \_ DESCUENTOS j \® y
MARBELLA MURCIA ORENSE
rs::‘r;.ms Y SOPORTES == == g . . . W &
INFORMATICOS === Mario mOQQIOfC\
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD MSELR:!?J gg&AﬂA ALMACENES MENDEZ
) Pnog?u,\?sﬁrﬁsu%l:%l-gm bl Uistelbuider Dlictal de:
~ PERIFERICOS Y COMPONENTES HI-FI Y VIDEO

AMSTRAD

ES P A NA
Venga a visitarnos

| MURCIA J

Capitan Cortés, 17
kTEL (988) 22 86 07 32004 ORENSEi

r
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. lnformétiza PLAZA DE TENERIAS, 11

S.A. Tel. 33 40 00

OFERTAS ESPECIALES
47006 Valladolid

GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial
DISTRIBUCION autorizado
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Mu y senores mios.

Yo hice dos programas
para la declaracion de fa ren-
{3, uno por la larifa general
y otro por la larita simplifi-
cada, este dllimo en dos par-
les, porque se me lfenaba la
memoria, dado que la larifa
del impuesto es muy larga.

Tenia enlonces el AMS-
TRAD PCW 8256 y ahora me
han instalado la unidad B,
equipardndose, por tanlo, al
8512 y teniendo la unidad M
una capacidad de 368 K.
Pero el caso es que, cuando
lralo de fundir las dos partes
de la larifa simplificada con
un MERGE, me sale otra vez
con MEMORY FULL. Un
amigo me dice que debe ha-
ber una orden para lener ac-
ceso 3 esla nueva capacidad
de la RAM y he intentado con
BUFFERS, pero sin resullado
alguno. ;Serd que no se me
ha instalado bien la segunda
unidad de disco?

Muy agradecida por su
atencidn, les saludo alen-
lamente.

Pedro Ldpez Maria
Las Palmas de Gran
Canaria

Me temo que su amigo no
conoce bien el Sistema Ope-
rativo CP/M Plus, ya que de
lo conlrario no le habria su-
gerido esa posibilidad. E!
CP/M Plus solo puede ges-
tionar 61 K de memoria
RAM para los programas de
usuario (y el BASIC es un
programa de usuario como
ofro cualquiera). La expan-
sién de memoria se uliliza
integramente como disco
RAM o M, y como tal disco
no se puede utifizar para eje-
cutar programas (sélo para
almacenarlos). Por tanlo, de-
berd sequir utilizando el pro-
grama en dos partes.
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E stimados amigos de
AMSTRAD USER:

El moiivo de mi cara es
el de consullaros una serie
de «pegas» que lengo con
un programa y ver si tienen
solucion. Os informe, como
principio, que poseo un 664
y un 8256.

Y ahora os cuento la his-
loria de mis «lribulaciones».

Cuando sdlo lenia el 664
escribi un programa (tipo
base de dalos) que mangja-
se 500 fichas con aproxima-
damente 180 caracteres cada
una, en forma secuencial.

Como es ldgico, la me-
moria se me agotaba al lener
introducidas unas cien f-
chas, por lo que tuve que re-
Currir @ 1 creacion de varios
ficheros. El problema surge
cuando quiero ordenarlos al-
fabéticamente para disponer
de un listade de lodos los
dalos por la impresora.

1. ¢Existe algun siste-
ma de ordenacion alfabética
que permila ordenar sin fe-
ner que mefer todos los da-
fos en malrices?

2% JExiste la posibili-
dad de formar un fichero uni-
¢o con los ltres de los que
dispongo y poder oblener
listados alfabéticamente?

3¢ ¢Existe la posibili-
dad de poder usar los datos
en esos ficheros con -l
82567

4° ;Cémo podria cargar
el programa del 664 en el
8256 para adaplarlo a éste,
sin lener que volverlo a te-
clear, pues es muy largo?

Dando las gracias por an-
licipado os envio un afectuo-
50 saludo.

Carlos Gutiérrez Rodrlguez
Mélaga

Para realizar una_or&ena-
cién de un fichero sin lener-

lo completo en memoria &s
necesario poder realizar ac-
ceso directo al fichero. Esto
no es posible en el 664 y si
lo es en el 8256. Como las
dos primeras prequnlas es-
tin muy relacionadas, las
responderé juntas.

Si no interpreto mal tu
carta, tienes el fichero gene-
ral partido en Ires ficheros,
cada uno de ellos desorde-
nado, y quieres conseguir un
(inico fichero ordenado alfa-
bélicamente empezando por
la A. También supongo que
ya sabes como ordenar alfa-
béticamente cualquiera de
los ficheros que si le caben
en memoria. Como el lisla-
do resultarfa demasiado lar-
go, te voy a explicar el pro-
Ceso a grandes rasos, supo-
niendo que los ficheros de
datos se llaman DATAT,
DATA? y DATA3:

1. Ordena cada uno de
los ficheros alfabélicamente
y gudrdalos en disco con los
mismos nombres (DATA1,
DATAZ2 y DATAS). A partir de
aqui me referiré siempre a
los ficheros ya ordenados.

2. (Carga todo el fiche-
ro DATA1 en memoria en la
malriz que utilices, y ciérralo
(CLOSEIN). Utiliza una varia-
ble (por ejemplo, P} como
subindice de la matriz e ini-
cialfzala a 0.

3.0 Abre un fichero de
salida (OPENOUT) con el
nombre TEMP.

4¢ Abre DATA2 para
lectura (OPENIN).

5°¢ Lee un reqistro de
DATA2,

6.5 Sies fin de fichero
(EOF), utiliza un bucle para
escribir todo lo que quede
del fichero DATA1 a TEMP
desde el elemento de Ia ma-
{riz que indique P hasta el fi-
nal y ve al punto 9.°

7. Siel elemento de la
matriz al que apunta P es
menor que el leido de
DATA2, escribe ¢! de la ma-
triza TEMP y suma uno a P.

Si has alcanzado el final de
la matriz, utiliza un bucle
para ir leyendo todo lo que
quede de DATA2 y escribién-
dolo en TEMP hasta que sea
fin de fichero (EQF) DATAZ.
Sino es el final de la matriz,
ve al punto 7.

8.° Siel elemento de la
malriz al que apunta P es
mayor que €l leido de
DATAR, escribe el de DATAZ
a TEMP y ve al punto 5.

9 Cierra los dos fiche-
ros abiertos (CLOSEIN
CLOSOUT).

10. Repite todo €l pro-
ceso sustituyendo DATAT
por DATA3, TEMP por OR-
DENADO y DATA2 por TEMP
(esto es, cargas DATA 3 en
memoria, abres de salida
ORDENADO con DPENOUT y
de entrada TEMP con OPE-
NIN).

El resuliado serd un fiche
ro ordenado alfabélicamente
con el nombre de ORDENA-
00. De este modo para -
tener un listado ordenado
por pantalla basta con OPE-
NIN"ORDENADO™ WHILE
NOT EOF:LINE IN-
PUT#9,28:7a8WEND

Si lo quieres por impreso-
ra, sustituye ? por 7#8.

En cuanto a tu tercera pre-
gunta, siempre que el fiche-
ro sea ASCII puedes utilizar-
lo desde BASIC Mallard de
forma secuencial con OPEN
"y OPEN "0”. Eldisco A de!
PCW 8512 (Onico en el
8256) lee los dos formalos
del CPC. Si quieres utilizar
acceso directo (OPEN "R"),
es necesario que todos los
registros del fichero lengan
la misma fongitud.

Para pasar el programa al
PCW, basta con que lo sa-
ves desde el 664 a un disco
con formato del CPC (DATA
o SYSTEM, es igual) con la
opcidn A para que quede en
ASCIl (por eiemplo, SAVE-
"PROGRAMA” A). De este
modo puedes cargarlo desde
el BASIC Mallard y modifi-
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carlo todo lo que sea ne-
cesario.

Deso’e hace poco mds de
un ano poseo un ordenador
personal AMSTRAD CPC
6128 y en este perlodo de
liempo he podide observar
las posibilidades de diche
aparato.

De un tiempo a esta parte
quiero. ampliar mis conoci-
mientos sobre dicho ordena-
dor, sobre fodo desde el
punto de vista de CP/M Plus.
En ef manual que acompana
al ordenador, en la pdgina
5/16 hace referencia a una
publicacién "A guide to
CP/M Plus", SOFT 971 én la
cual he de suponer que ex-
plique las posibilidades de
los discos maestros que
acompanan también al apa-
rato, y del CF/M que uliliza
el AMSTRAD.

Dicha publicacion me ha
sido imposible encontrarla
en el mercado. Quedarfa muy
agradecido si pudieran indi-
carme dénde podria adquirir
dicha publicacion o algin
lexto simifar (3 ser posible
en castellano).

José Lopez-Galvez
Ocana (Toledo)

Segun las noticias que te-
nemos, 12 editorial RA-MA
tiene intencidn de importar
dicha publicacion de Ingla-
terra, sl bien desconozco si
la van a traducir. Su direc-
cién es;

RA-MA
Carretera de Canillas, 144.
28043 Madrid.

Lngo lrece anos, soy SUs-

criplor de la revista AMS-
TRAD USER y poseo un
PCW 8256. Quisiera pregun-
farles lo siquiente:

1) He intentado hacer
una copia de sequridad del
juego BATMAN con los si-
guientes resullados negali-
VOS:

— con DISCKIT aparece
en la panlalla "Error en dis-
co: pista 1, sector #00"

— con PIP y LOCOS-
CRIPT graba el juego, pero
cuando reinicializo el orde-
nador y melo el disco me da
fres beep. He utilizado el co-
mando DIR.COM en la copia
y aparece "BATMAN 0K".
¢Qué debo hacer para con-
sequir lo que pretendo?

2) ¢Se puede cargar el
juego BATMAN desde CP/M
Plus?

3) Realmente o que me
interesa es la programacion.
ZQué programa, cursa, libro,
etcélera, consideran ustedes
mas aconsejable para que un
chico como yo pueda, a ra-
los perdidos, profundizar en
esle campo? Les agradecerfa
mucho cualquier sugerencia
en este sentido.

Germdn Galeano Gil
Caceres

El juego DISCKIT no se
puede copiar ni con DISC-
KIT, ni con PIP ni con LO-
COSCRIPT, debido al siste-
ma de proteccidn que utiliza.
Tampoco se puede ejecutar
desde CP/M.

En cuanto al aprendizaje
de programacién, no creo
que haya un Onico |ibro.
Ademas, aprender s6lo de Ii-
bros y de la experiencia es
bastante duro y ledioso. Yo
te recomendaria que pensa-
ras en la posibilidad de se-
quir algiin cursa de alguna

academia o, si no hay nin-
guna en fu localidad, algin
curso por correspondencia.

It'enga un PCW y una mé-
quina de escribir eléctrica
marca OLYMPIA Compact S,
gue segun el fabricante pue-
de usar los [nterfaces
V-24/R5232, IEC y CENTRO-
NICS. ¢C6mo tengo que ha-
cer para poder acoplarla
como impresora al PCW?

X P. Souto
Pontevedra

En principio es necesario
un interface RS 232 para
AMSTRAD PCW. En el mer-
cado espafiol hay al menos
dos, el de AMSTRAD y el de
M.H.T. Sin embargo, desgra-
ciadamente, el estandar RS
232 no es totalmente estdn-
dar, por lo que es muy po-
sible que sea necesario in-
vestigar un poco sobre |a
marcha con el cable de co-
nexién RS 232 para conse-
guir que funcione. De todos
modoes LOCOSCRIPT no ad-
mile ofra impresora que no
se |a incorporada, por lo que
la mdquina de escribir podria
usarla sélo desde CP/M o al-
qgun elro programa que per-
mita ftrabajar con Inferace
serie.

”ace poco adquirl un
AMSTRAD CPC 6128 del
cual estoy muy salisfecho,
pero se me presentan varias
dudas:

1} Si bien con SAVE"
nombre”,B,49152,16384 se
salva el contenido de ltoda Ia
panialia. ;Como podria sal-
var sélo la mitad superior de
ésla?

2) ¢Cdmo se introducen
los pokes en Jos AMSTRAD
CPC?

3) ¢Cémo podria acu-
mular un determinado valor
en ¢! tampdn del teclado? A
fin de evilar mensajes del
Sistema Operativa que re-
quieren que el usuario pulse
una lecla como:

"Press PLAY lhen any key"
0 "Drive A: read fail"
"Retry, Ignore or Cancel?"

Josep Auferil Font
Monlornes del Vallés
(Barcelona)

Para salvar sélo la mitad
superior de la pantalla ten-
drfas que disefiarte tu propia
ruina de salvado en cédigo
maquina; pero ademds len-
drfas que crear también fu
propia rutina de carga tam-
bién en c6digo mdquina para
cuando quisieras recuperar-
la. Esto se debe a la forma
en que esld organizada la
pantalla del AMSTRAD, y
que, como posiblements ya
habras observado, esta for-
mada por lineas entrelaza-
das.

En cuanto a los pokes, se
introducen evidentemente
mediante |a instruccion
POKE. Lo que necesitas sa-
ber es donde utilizarla y con
qué valores, y esto posible-
mente lo encuentres en algln
libro de los muchos que
existen en el mercado.

Para devolver un valor al
sistema de control de fecla-
do necesitas una sencilla ru-
lina en cddigo maquina para
comunicarte con el Sistema
Operativo, rutina a la que lla-
maras con CALL. Ef listado
en ensamblador (suponiendo
que quieres devolver 13 letra
“R") es:

Amstrad User / 165




CORRIEO

LD A, "R"
JP #BB0C

Desde BASIC puedes
crear esa rutina asi:
10 h=HIMEM-5
20 MEMORY h-1
30 FOR n=h TO h-+4
40 READ x
50 POKE n,x
60 NEXT n
70 DATA &3E,&52&C-
3,&0C,&BB
y llamarla con CALL h. Aho-
ra bien, si después de crear-
Ia quieres enviar olra letra
(por ejemplo, la “C"), basta-
ra con ulilizar estas instruc-
ciones: '
POKE h-+1ASC("C").CALL
h

En la edicion del afo I,
numero 18, marzo de 1987,
pdgina 83 de esta revista, el
aulor de la nola «EXPLO-
RANDOD LA MEMORIA» nos
dice que se habia llevado
una gran sorpresa al ver 1os
caracleres desag la direccion
22466 en adelante, en don-
de dice "Acorn Compulers”.
Finalizaba el texto de la si-
guiente forma: «;Puede al-
Quien explicar por qué?»

Para descubrir el porqué
€5 Necesario remoniarse a 1a
creacion de Locomotive Soft-
ware, la cual nacic gracias al
dinero oblenido del contrato
que obtuvieron Richard
Clyton y Chris Hall, de fa
comparia ACORN. En aquel
entonces ACORN necesilaba
un intérprete de BASIC para
incluirlo en su paquele para
el CP/M Z80.

El primer gran producto
de Locomolive fue el infer-
prele de BASIC Mallard que
vendieron @ ACORN COM-
PUTERS para su sistema
CP/M Z280.

Creo que con esla peque-
fia explicacion queda zanja-
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da la duda anterfor; si no es
asi a lenes interés en saber
més al respecto, sélo es ne-
cesario que busques en los
numeros uno y dos de esia
misma revista, en los que se
tomaron fa molestia de expli-
carnos la historia de los hé-
108s ananimos que crearon
el software con el que lra-
bajamos.

Luis Manuel
Pardo Ferndndez
Benidorm (Aficante)

Muchas gracias por su car-
fa. Tan solo comentar que
«LoS héroes anonimos» se
publicd entre los nameros 2
al 5, ambos inclusive, de
AMSTRAD USER.

Poseo un CPC 6128 y
fengo una serie de dudas y
problemas a los que todavia
no me ha dado nadie res-
puestas utiles, por lo que me
dirijo a usledes intentado
que me den respuesia,

1) Cudnto tiempo seria
capaz de soportar encendido
él ordenador? ;Existe algin
lino de ventilacion para la
gama CPC?

2) (Puede controlarse a
lravés del ordenador el fun-
cionamiento de otros apara-
los elecirdnicos, como, por
ejemplo, el encendido y apa-
gado de electrodoméclicos?

3) ¢Hay en el mercado
algun libro que explique de
una forma sencilla y eficaz la
creacion de cireuitos para el
6128?

d4) Existe en venla algo
parecido al programa ELIZA-
BET u olro programa de did-
logo para mi ordenador?

Joaquin Ballesteros
Ceula (Cadiz)

Si te sirve de algo mi ex-
periencia personal, yo he fe-
nido mi CPC 6128 encendi-
do las veinticuatro horas del
dia durante un mes (no por
probar su resislencia, sino
porque estaba realizando
unos calculos) y no me dio
ningln problema. Si pasas la
mano sobre el monitor pare-
ce estar muy caliente, pero
€s0 es normal.

El ordenador puede con-
trolar otros dispositivos uli-
lizando para ello relés. Si
slo quieres confrolar una
cosa a la vez puedes servirle
de la salida de control remo-
to del casselle. Si quieres
controlar varias cosas de for-
ma simultdnea e indepen-
diente necesitaras disenarte
tu propio hardware de codi-
ficacion coneclado al bus de
expansion. Puedes enconlrar
informacidn adicional en la
Guia del Firmware del CPC
464 (en inglés).

En cuanto a libros sobre
hardware especificos para el
AMSTRAD CPC, ahora mis-
mo s6lo recuerdo el titulado
«AMSTRAD CPC-HARDWA-
RE», de Alan Trevenor, edi-
fado por Ra-Ma.

En lo referente a progra-
mas de «Inteligencia Artifi-
cial», del tipo de LIZA, sdlo
fecuerdo uno muy sencillo
denominado ANIMAL, VEGE-
TAL y MINERAL, si bien en
libros sobre introduccion a la
Inteligencia Artificial es co-
man enconlrar programas
sencillos en BASIC semejan-
tes al que nos comentas.

a ueridos amigos:
Soy un usuario aficio-
nado a la programacion y

asiduo lector. Poseo un
CPC 6128 en color. Aun-
que soy un «amstradicto»
muy reciente, tengo vas-
tos conocimientos de co-
digo maquina, ya que an-
tes tuve un Spectrum.
Conozco bastante bien mi
CPC y mi intencidn es de-
sarroflar un videojuego
comercial. Sé que para
CPC existen excelentes
ensambladores —bajo
CP/M o sin él—, pero aun
no tengo ninguno. Mi
pregunta es: ¢Cudl es ¢l
paquete (ensambla-
dor/desensamblador, el-
cétera) mas potente para
el 61287 Me interesa de
forma especial la compa-
racion entre el Hisoft
DEVPAC, el MS Macro
Assembler y el HEXAM
(un periférico en ROM de
ACE Software). Téngase
en cuenta que el cadigo
fuente de un juego ronda
los 200-400 Kbytes, por
lo que me interesan de
forma especial las Ilibre-
rias y el proceso de linka-
do de varios ficheros re-
partidos en diversos dis-
quettes.

Enhorabuena por vues-
tra fenomenal revista y
muchisimas gracias.

Ciriaco Garcia de Celis
Valladolid

Me pones en un apuro,
ya que si te recomiendo
un ensamblador, los dis-
tribuidores de los otros se
me pueden echar encima.
Sin embargo, también los
distribuidores deben
comprender que ante
todo tengo que informar a
mis lectores. Por tanto,
ahi va mi opinidn.

En principio, cada en-
samblador tiene sus ven-
tajas y sus inconvenien-
tes. Por ejemplo, DVPAC
(al menos la version que
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yo conozco) no maneja li-
brerias de cddigo reubica-
ble ni Macros. No obstan-
te, he oido hablar de que
existe una version mas
moderna que si admite
Macros, aunque no sé si
librerias, si bien no co-
nozco esta posible ver-
sion, En cualquier caso,
se pueden incluir ficheros
fuente del disco, asi
como ensamblar directa-
mente a disco en vez de
a memoria. Esto hace que
puedas ensamblar fuen-
tes muy largas y generar
codigo objeto muy largo
sin tener problemas de
memoria. Otro punto im-
portante es que permite
ensamblado condicional,
si bien carece de |a direc-
tiva SET para dar valor a
variables.

En lo referente a
HEXAM, tuve ocasion de
manejar una Vversion no
definitiva que contenia al-
gunos errores y, ademas,
me llegd sin instruccio-
nes, por o que no puedo
darte una opinidn fiable, y
glretiero no decir nada de

En cuanto al MS Macro
Assembler, imagino que
te refieres al mds conoci-
do como M80 de Micro-
soft, que funciona bajo
CP/M 80. En mi modesta
opinion es el méds potente
que hay en el mercado (ya
la he liado). Permite crear
codigo reubicable utili-
zando fuentes tanto de
8080 como de 280, y
crear librerias mediante
LIB80, que se suministra
junto con el ensamblador.
También permite incluir
ficheros fuente de disco,
Macros, ensamblado
condicional, manejo de
variables, Macrorrepeti-
ciones, generar codigo
absoluto o relativo, «des-
fasar» el codigo y muchas
mas cosas. Sin embargo,

tiene la desventaja res-
pecto a DEVPAC de que
no incorpora un moni-
tor/depurador. Aunque
Creo que se suministra
con ZSID, el equivalente a
SID para 780, éste traba-
ja sobre CP/M, y no po-
drias usarlo bajo AMS-
DOS.

No obstante, con M80
se puede generar codigo
que funcione sobre AMS-
DOS. El dnico problema
estd en que el linker L80
genera ficheros de tipo
COM sin cabecera, por lo
que esta tenemos que ha-
cerla nosotros. Sin em-
bargo, este problema tie-
ne facil solucion.

auerfdos amigos de
AMSTRAD USER:

Soy un lector de vues-
tra revista y os escribo
para que me aclaréfs unas
dudas.

En uno de los manua-
les que acompanan al
PCW8256 («Guia del
usuario - CP/M», en las
pdginas 126, 127, 137 y
138) se explica la impre-
sion de gréficos. Dice que
los numeros de 8 bits se
expresan en forma hexa-
decimal si los datos de
van a enviar a la impreso-
ra con instrucciones
LPRINT, y que estos nu-
meros se denominan «0a-
tos de imdgenes de bits».
En la pdgina 138 dice que
en la seccion Il, 3 se ex-
plica cdmo se forman los
datos de imdgenes de
bits, pero esa seccion no
lo explica.

Les agradeceria que
me explicasen coma se
forman los «datos de
Imdgenes de bits» y todo

lo necesario para poder
imprimir en los modos
grdficos de la impresora.
Atentamente les da las
gracias y se despide:

Diego Felipe
Herdndez Pérez
Fuerto de la Cruz
(Tenerife)

En la revista AMSTRAD
USER nimero 18, pagina
73, encontrards un articu-
lo dedicado a este tema,
con gjemplos escritos en
BASIC. Tan solo avisarte
que en el segundo lista-
do, la linea 60 debe ter-
minar con un punto y
coma.

Hace poca tiempo que
me he comprado el AMS-
TRAD PG y me han surgi-
do algunas dudas que les
rogaria que me solucio-
nasen.

— Recientemente le/
una revisla que compara-
ba el PC de IBM can el de
AMSTRAD e indicaban lo
que daban con este Ulti-
mo ordenador: raton,
monitor, CPU, teclado y
tres manuales. Al abrir mi
ordenador me encuentro
solo con dos. He pregun-
tado al distribuidor y tam-
bién me tlice que son so-
lamente dos. ;Es que han
unido el manual 3 al 2 0
que es o que pasa?

— ¢ Tiene capacidades
de sonido el PC?

— Quedaria muy agra-
decido si me explicaran
como puedo acceder al
programa Fotografia. En
el manual lo pone claro,
pero mi duda es que si
tengo que reducir el dis-

co a 32 K entonces no po-
dria cargar GEM.

Luis Alberto
Pérez Vicente
Valencia

El PC 1512 se entrega
con dos manuales, de los
que el primer volumen
estd dedicado a los funda-
mentos de ulilizacion y
GEM Desktop y el segun-
do a los sistemas opera-
tivos MS-DOS y DOS
Plus. Unicamente los PC
15612 HD20, es decir los
de disco duro, se entre-
gan con un tercer ma-
nual, que contiene la in-
formacion referente a las
peculiaridades del disco
duro.

Todos los compatibles
PC tienen capacidades de
sonido, pero no son ni re-
motamente comparables
a las de ordenadores do-
meésticos como los AMS-
TRAD CPC 464 y CPC
6128, los MSX o, sin ir
mas lejos, los SPEC-
TRUM +2 y +3. Mas
bien son del tipo de las
disponibles en los AMS-
TRAD PCW o en el primi-
tivo ZX Spectrum. Sin
embargo, con mucha pa-
ciencia y conocimiento

del codigo mdquina, pue- |

den conseguirse efectos
relativamente espectacu-
lares. También recurrien-
do al GW BASIC puede
sacarse partido de las es-
casas posibilidades de los
PC en lo referente al so-
nido.

Hemos probado el ac-
cesorio «Fotografia» en
un PC 1512 de dos uni-
dades de disco, siguien-
do al pie de la letra las
instrucciones que figuran
en el manual (con un dis-
co RAM de 32 K) y no he-
mos encontrado ni el mds
minimo problema.
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CORREO

Esﬁmados amigos:

Poseo un CPC 464 y
me interesarfa muchisimo
que me aclaréis un par de
dudas:

1.° ¢Qué comando
necesito para la unidad de
disco si qujero obtener el
mismo resultado que con
el comando WRITE#9
para el cassette?

2.7 ;Sirve el ensam-
blador-desensamblador
para averiguar el conteni-
do de un fichero en bina-
rio? 0s agradeceria gue
me explicaseis cémo con-
sequirlo.

Agradeciendo de ante-

| mano vuestra colabora-

cion, os saluda atenta-
mente:

Rafael L.
Madrid

Los comandos BASIC
para manejo de ficheros
(OPENIN, OPENOQUT,
CLOSEIN, CLOSEOUT,
EOF, PRINT#9, WRI-
TE#9, INPUT#9, LINE
INPUT#9, etcétera) fun-
cionan exactamente igual
para cinta que para disco.
La unica diferencia es que
para cinta hay que escri-
bir primero ITAPE y para
disco |DISC.

En cuanto a tu segun-
da pregunta, un ensam-
blador sirve para crear
programas en lenguaje
ensamblador, los cuales
una vez ensamblados
quedan convertidos en fi-
cheros directamente eje-
cutables por el micropro-
cesador (lo que comun-
mente se conoce como
cddigo maquina). Un de-
sensamblador sirve para
visualizar un fichero eje-
cutable (codigo maquina)
como una secuencia de
instrucciones de lenguaje
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ensamblador. En cuanto a
como conseguirlo, po-
drds encontrar varios en
tiendas especializadas.
Probablemente el mds ex-
tendido sea el llamado
DEVPAC de Hisoft, pa-
quete compuesto por un
ensamblador y un moni-
tor-desensamblador. Mo-
nitor quiere decir que nos
permite depurar progra-
mas, ejecutdndolos paso
a paso o por paries, le-
yendo y escribiendo los
registros del microproce-
sador, etcétera.

Hala, amigos:

Como podréis obser-
var, estoy estrenando un
todopaderoso AMSTRAD
PCW 8256. Pero, yendo
al grano, sin embargo
(todo tiene su «Si,
pero...») uno, que ha he-
cho sus pinitos en cddigo
mdquina, inclusive en el
mismo AMSTRAD 6128
utilizando a tal fin el DEV-
PAC, anora desesperada-
mente un programeja que
se lo permita en el 8256.

Por ello, entremos de
lleno en mis sdplicas:

1.e ¢Existe un DEV-
PAC compatible para el
82567

2.° ;Sepodria, quizd,
adaptar el mismo del
61282 ;Como?

3.7 Sin que pretenda
ser una pregunta esca-
brosa, ;de qué direccio-
nes podria disponer para
utilidades, sin poner en
evidente riesgo el resto
del sistema? (En el 6128
se han dado; ¢ por qué no
en éste?)

4.¢ Evidentemente, el
punto sobre el que recae-
rd mi mayor atencion
cuando reciba noticias
vuestras serd el 3.°, pero

considerando que he tra-
bajado y degustado el
DEVPAC, caso de no po-
der aplicar los puntos 1.°
y 2. gedmo me las ma-
ravillaria yo? (Bibliogra-
fia, por favor.)

Bien, yo sigo estrenan-
do y esperando vuestras
noticias. Un saludo.

Alfonso Huéscar Murioz
Valencia

1.2 OFITES distribuye
una version de DEVPAC
para CP/M, y que imagi-
no que podra ser de tu
agrado. También te pue-
de interesar el Macroen-
samblador M80Q de Micro-
soft, que se suministra
con L80 (linker) y XREF80
(referencias cruzadas).

2.° Seria muy com-
plejo (si es que se puede)
adaptar el DEVPAC de
CPC al PCW. Ademads,
haria falta por lo menos
disponer del listado fuen-
te ensamblador del propio
DEVPAC, cosa que no
creo gue podamos conse-
guir ni td ni yo.

3.° Si con utilidades
te refieres a programas
residentes semejantes a
las RSX de los CPC, en
CP/M existe algo parecido
también cen el nombre de
RSX, pero no son coman-
dos, sino llamadas al Sis-
tema Operativo. La venta-
ja estd en que estas RSX
son relocalizables y ellas
mismas se sitian en la
parte mds alta de la me-
moria (en realidad es kb
CCP quien se encarga de
colocarlas). En general,
las direcciones de memo-
ria 6 y 7 contienen la di-
reccion de entrada al
BDOS, que es a su vez un
byte mds que la direccion
mas alta disponible.

47 En cuanto a bi-
bliografia sobre el CP/M,
el BDOS y el uso de en-
samblador en &l PCW, te

puedo recomendar princi-
palmente dos libros:

a) «A GUIDE TO
CP/M PLUS - SOFT 971,
Creo que este libro, ente-
ramente en inglés, lo im-
porta a Espana la editorial
Ra-ma, cuya direccion
podrds encontrar en las
paginas de publicidad de
nuestra revista.

b) «The AMSTRAD
CP/M PLUS», por David
Powys-Lybbe & Andrew
R. M. Clarke. Editorial
M.M.L. Systems Ltd., 11
Sun Street, London EC2M
2PS. Desconozco si al-
guien lo importa a Espa-
fia y, por supuesto, esta
en ingles.

E n el nimero de agosto
de AMSTRAD USER apa-
recia en la seccion de tru-
cos PC una llamado «Gra-
ficos sin monitor». Lo le-
cleé y revisé varias veces,
pero al ejecutarlo me
daba «ERROR DE GEM».
¢Se trata de un fallo mio
0, por el contrario, el lis-
tade que aparecio en la
revista contiene algin
error?

Antonio Ormaetxea
Guipuzeoa

El problema que men-
cionas se debe a un error
cometido por los creado-
res del entorno GEM.
Después ce ardiasinda
gaciones descubrimos
que ¢l truco «Graficos sin
monitor» publicado en el
AMSTRAD USER de
agosto solo funciona
cuando el fichero CON-
FIG. SYS del MS DOS
contiene una linea «BUF-
FERSwn» en la que n es
10 o muiltiplo de 10 (los
valores que hemos proba-
do han sido 10, 20 y 30).




_

Desconocemos las ra-
20nes de este singular
comportamiento del en-
torno GEM y tampoco sa-
bemos si estos valores de
buffers serdn los (nicos
validos, pero hemos po-
dido comprobar gue vale-
res como buffers=25 o
buffers=>5 (valor que apa-
rece en el fichero CON-
FIG. SYS del disquete
MSDOS que se entrega
con los AMSTRAD PC)
conduce inevitablemente
a un ERROR DE GEM al
ejecutar este pequenio tru-
co.

En la pagina 340 del
Volumen 2 del manual del
PC 1512 puedes encon-
trar mds informacion so-
bre el fichero CON-
FIG.sys.

a ueridos amigos:
Poseo un AMSTRAD

CPC 464 y acabo de ad-
quirir con su fabulosa
oferta una unidad de dis-
co con la que estay muy
contento, pero tengo al-
gunos problemas al inten-
tar trabajar con ficheros
directos utilizando el pro-
grama RANDOM-FILES.

El primer problema vie-
ne cuando intento crear
un fichero directo con el
programa «RANDOM-F».
El programa funciona,
pero me graba un fichero
en blanco. Mi duda es:
Jeudndo tengo que darle
los datos?

Otro problema viene
cuando intento leer de un
fichero directo, introdu-
ciendo en las tres prime-
ras lineas el siguiente
programa:

10 MEMORY &9BFF.

20 LOAD «RANDOM»,
&9C00.

30 CALL &9C00.

Lo que ocurre es que
cuando ejecuto el progra-
ma y la mdquina lee de
disca, se reinicializa,
borrando toda la memo-
ra.

Desearia si fuese posi-
ble que me explicaran
mads detalladamente el
uso de los programas
RANDOM FILES, ya que
en las instrucciones viene
muy mal explicado, o en
Su caso, me recomienden
algdn libro que hable de
ellos. Muchas gracias.

José Benjumea Carrillo
Sevilla

RANDOM-F es un pro-
grama cuya unica mision
es reservar en el disco el
espacio necesario para el
fichero en el cual se es-
cribirdn posteriormente
los datos. Ademds es im-
portante tener muy en
cuenta lo siguiente:

1. El disco que se
utilice para el fichero de
acceso directo ha de es-
far formateado con el tipo
SISTEMA.

2.° Antes de empezar
a crear en el disco los fi-
cheros de acceso directo
con RANDOM-F, es im-
prescindible asegurarse
de que no hay ningtn otro
fichero en el disco, es de-
cir, éste ha de estar com-
pletamente vacio.

3.* Ahora ya puedes
utilizar RANDOM-F para
crear los ficheros que
quieras.

Posteriormente debe-
rds crear tu propio pro-
grama BASIC con los co-
mandos RSX propios de
RANDOM.BIN para escri-
bir y leer los datos.

En cuanto al problema
de que se te resetee el or-
denador con la instruc-
cion CALL, se me ocurre
que pueda deberse a que

el fichero RANDOM.BIN |

esté corrupto. Posible-
mente hayas creado el fi-
chero de acceso directo
en un disco que contenia
anteriormente RAN-
DOM.BIN y lo hayas utili-
zado, y esto puede haber
destruido a RAN-
DOM.BIN.

En cuanto al manejo de
los comandos de RAN-
DOM FILES, en la revista
numero 4 de AMSTRAD
USER encontrards un
buen ejemplo.

Esrf'mados amigos:

Poseo desde hace al-
gun tiempo el PCW 8512,
considerdndolo un orde-
pador bastante interesan-
te y potente. Gracias a
sus 512K perfectamente
distribuidas y a su sequn-
da unidad de disco, es
posible hacer muchas co-
sas interesantes con él.
Pero tengo ciertas dudas
que me gustarfa consul-
tarles:

1.° Dedicdis muchos
articulos sobre coédigo
mdquina para los otros
maodelos AMSTRAD, pero
muy pocos para el PCW,
y éstos estdn muy poco
documentados. ¢Es muy
intimidante la programa-
cién del PCW en cddigo
mdagqhina?

2.2 ;Me podéis decir
coémo podemos hacer uso
de las interrupciones del
Z80 en este ordenador, y
la forma en que direccio-
na los bancos de memo-
ria?

3.* ¢Seria mucho pe-
dir la insercion de un ar-
ticulo o serie de artfculos
dedicados a la forma de
utilizar las funciones del
CP/M en este ordenador?
£n caso negativo, ;existe
algun libro que trate sufi-

cientemente la programa-
cion en CP/M para este
ordenador?

Gracias por anticipado.

Juan F. Herndndez Mora
La Laguna (Tenerife)

La programacion en
ensamblador siempre es
intimidante para aquel
que no la ha practicado
nunca, ya que requiere un
gran esfuerzo analitico,
no para conocer el len-
guaje ensamblador, sino
para desarrollar los algo-
ritmos necesarios para
desarrollar un programa.
Esto se debe a que el co-
digo maquina no dispone
de instrucciones potentes
como los lenguajes de
alto nivel,

El PCW utiliza el Z80 en
el modo de interrupcién
1, y todo el CP/M estd ba-
sado en ese modo. Pue-
des cambiar al modo 0 6
2 de interrupciones si es
necesario, pero te puede
causar problemas, espe-
cialmente si quieres utili-
zar las llamadas al BDOS.

En cuanto a bibliografia
sobre el CP/M, el BDOS y
el uso de ensamblador en
el PCW, te puede reco-
mendar principalmente
dos libros:

a) «A GUITE TO
CP/M PLUS - SOFT 971».
Creo que este libro, ente-
ramente en inglés, lo im-
porta a Espafia la editorial
Ra-ma, cuya direccion
podrés encontrar en las
pdginas de publicidad de
nuestra revista.

b) «The AMSTRAD
CP/M Plus», por David
Powys-Lybbe & Andrew
R. M. Clarke, Editorial
M.M.L. Systems Ltd., 11
Sun Street, London EC2M
2PS. Desconozco si al-
guien lo importa a Espa-
fia, y, por supuesto, esta
en inglés.
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KONRAD

Uno de los artistas en
modalidad collage
més importantes del
momeato. Sus obras
se reproducen en el
diario «E| Paiss, la re-
vista «Sur Expresss y
olras importantes pu-

blicaciones.
Konrad tiene cuaren-
a y dos afos y su fino
Jor ¢ ironfa es muy
da por las prin-
editoriales de

s.




PROGRAMA
7 DEL ANO (1987)
LECTORES AMSTRAD 5§

", QUIERES GANAR 50,000
SETAS Y UNA CADENA Ik
MUSICA INCREIBLE

et PR DEL CONCURSO

(P(: '“ ' _ L*‘)_Los juegos/programas sgrén originales y deberdn en- _
viarse identificados con los siguientes datos: ﬂl

Nombre del autor Teléfono
Direccién D.N.L

2.*) El jurado estara formado por la redaccién de la revista,
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable. ‘
3.*) Los programas recibidos y no premiados, si son publi- '
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas.
4*) Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au-
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del
editor, |
| 5.°) Los premios podran declararse desiertos.
! 6.") Los programas, si estan escritos en BASIC, no deberan U
llevar cédigos de control que dificulten su listado. Si son en len-

guaje maquina, deberdn presentarse de forma que sean pu- ‘
|| Si quieres entregar pessoraimente u jiegoo §  Plicables. o .
' g;m 'ﬁ;&?ﬁm en Ia fedaccitn 1) El plazo de admisién de programas esta abierto hasta el

31 de diciembre de 1987
|



Prepara un programa, utiliza
tu imaginaciéon y conocimiento.
Una aventura... El juego en el
que estas pensando. Algo diver-
tido, entretenido. De accion o
para pensar. Rentabiliza tu expe-
riencia frente al ordenador. Par-
ticipa en este concurso. Crea tu
propio juego. Hasta el 31 de di-
ciembre.

Hay cadenas
para regalar como
esta.

Queremos publicar 108 MEOres Lrucas. Iw :hos 1» 3
wores noe los envian. gPor qué no lo haces U "Sf"

BEs muy facil. A partir ¢ Jm l de Septlembre estamos dispuestos a pa-

gar 5.000 LIEbE‘tm% por los ginco IMEJOres Lrucos que utilices en tu o "‘i*ﬂ' 840r,

81 tienes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores truces originales, y en cuanto
gean p ublicados recibiras —1 premio :
L,OS SUPERTRUCOS geran € V-me;,.----: por loe redactores de AMSTRAD USER:
CPC y PCW A Angel Zarazags

PC: Enrique Ferndndez Larrcta

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,

Aravaca, 22.

28040 Madrid

;NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!

A S S L Y L s
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OFERTAS ~~ SUSGRIPTORES AMSTRAD
EVPIARES

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

AMSTRAD N AMSTRAD

N* 1 OCTUBRE 1885 300 pis
Jaan Guillen: «Milagez es un

Amstrads, L3 revolucior el ds-

co. Un ordenador muy musical,
Hay vidda Oespues del Bac?

N* 2 NOVIEMERE 1565 300 pis,
Log haroes angaimes (1), Bl CPo
628 Super Amatrad. Auia infor-
malica con Amsiad Programa
hrands a lis esrafas Pagcal

u' J. DK:EHBBE 1955 30 pls.
Gua de Sollware para Amstead,
300 programas: Came usar 23
nAngs g2 la Rom. PCW 8255, la
allematia profesional Afan Su-
gar ta fuerza de Amsiad, Cast
iy mapa del Knight Lore,

4 ejemplares 1 000 ptas.
F

N4, ENERO 1986. 300 pis.
Todos |08 penfénicos sth:ls

Kaa:e Sufwv Pancrama parz
malar, Ficherts de accesn drnc«
0. Firmmeate,

'WUEM]"

__,.f"

A

--1-

N.* 8, JUNIO 1886, 300 pls
Lenguaje de programacon, Jue-
gs ML 1) Viernes 13 hatuc-
cones lagaiag det 780, Ratones
y labistas. Masner Rent

N 10, JULIO 1886. 300 pls.
Veinle programas deportivos
Mimucion en Basic, Camparas
vlon' de tres fapees oplicos. Jug:
in& Fingst Kespars, Cralton y

wrtk, Formula one simulatot,
Prolesional usar: Control de
stocks Grolut.

AL* 15 DICIEMBRE 1885 350 ps
SN0, Expecial FC 1512, pee-
saatdcon, Salemas Opstatnes,
GEM, BASIC, Tengions, Pacilic
Contatilidades: Contabidad Ge-
netal Iy Pladon, Imgresora
AMSTRAD DMP 2000

N.° 16. ENERG 1987. 350 pis,
Planilgque & Nezvo A Spesd
Kirig,P aclic,GlderR der Pro-
gramas educalives. Emuligion
del BASIC 11 21 un 484, Ges-
lion de viko cubs. Faclumciun
Leo. Batena musscal AMORUN,
Gonverligor ge pantallas Spec-
Itum & AMSTRAD

N* 11, AGOSTD 1886, 350 pis
A viod (on g ordenadty. Banco
oo proehas SEKOSHA SP<1000
CPC. Bomb Jack. Harrier Atack
Batman. Frofeponal User,

N* 12 SEPTIEMBRE 198, 350 pis

Programas edutalyes. Banoy de

pruebes. Rotot Fischerecimii

Turbo Sprd. Winter Games. GSX

glglﬁi_) &asa daiazso“gEL!a
. Masier Q. Sy

para BATHAN, i

N & FEBRERD 1966, 300 pis.
CPM, e estandar de 8 bils, Am-
graph. aralicas polesnales.
Juegos: Devil's Crown, Raid,
Cyne Firmiire Gador de 2oy
H3X Comandas an tacnignlot

N 13, OCTUBRE 1986. 350
Espetal ge Guerma
macion én BASIC Il Hoa r.h
Cilcylo CRACKER 11 Procesa:
dor de faxip Tagweed 128, Mult-
programacion. Frograma Taecos.

-
T -
[Trereetem
sale nenm

o= ieal

NE17 FEBRERU 198? 350 pls.
Impresoras AMSTRAD OMP
3000 y OMP 4000, J uetes para
PCW. El znigma de ACEPS
Jisges: Cosa Nostra, Livi

ne, Jach the Ninpar. Frostbyle
Atmy Moves, BAS'C 2/ el BASIC
de PC Caracietes de confrol en
I CPC. Multace |l

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
= COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

N.2 15, MARZO 1887, 350 piz
Juzgos Toad Runner. Kane,
Streel Hawk, Miam) Vice, Pro-
digy. Tennis 30, Kagh! Tyme,
Zomby. Garacleres casieliancs
para Amsward, L4 vedades del
PC 1512, Codigos de conirol
CPML Phus, Expeisl procesado-
res g2 textd

N.F 18, ABRIL 1967. 350 pis.
Ennlclgppzﬁ: gsl]x Daeo RAK
faa 1281 Juegos: Imposs
saball Bily, Great Escape, Das-
plés de comprzr un PC. Juggos
para RC 1542 Impresionde gra-
llicas enat PCW. Inter/ace RS
232 y Ceatrons para PCW. Sico -

le: gestion do guandenas. Espe-
ceal hojas decatui,

que te falta

ALK
o
profeslancl

de los

A\mstrod ll'::ﬁ P

N8 MAYO 1986, 300 pls
Uso profesional de los Amsied

RS 232 Un estandar para comg-
i, Jueads 5S¢ Fred, Hader,
Spy vsSpy,Yie arKunpFu
Hugyos perdaneas DK tronics

N® 14 NOVIEMBRE 196, 350 N
Deser Fox, Saness S, Catens
Ghosts & Gobbes: Complamanios
£rgonemicos para ordenador

Comartdores da Tolavsen PC

1512 Gestion GESPACK Cone
trol ge persanal Avial, Como
comvertir su FOW 8256 en 8512

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User

y pidelo.
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AMSTRAD

PROGRAMANDO CON
AMSTRAD

Fundamental para el usuario
principiarle.

Ameno y faplelo de ejemplos.

e e

PROGRAMACION

BASIC

CON AMSTRAD

L]

b.P

Y5 .'-"'
AMSIRAD

PROGRAMACION BASIC
CON AMSTRAD
imprescindible para &
principante y elficaz
herramenta para el
progtamador avanzado,

DFERTAS ~~ SUSGRIPTORES

MAS COMPLETO CURSO

JUEGDS
SENSACIONALES PARA
AMSTRAD

Averluras; lzberpios, ajedre
anas, Maslemnd, educalivos,
Ublidadas: Todos s Istados en
BASIC.

AMSTRAD

AMSTRA

cpCc-aca

40 JUEGOS EDUCATIVOS
Listados complelos
(Matematicas, geparafia,
musisa, elc.| para aprende:
diviriencose

AMSTAAD

TECNICAS DE
PROGRAMACION DE
GRAFICOSEN EL
AMSTRAD
Esle o ensena a aprovechar
las excelentes funciones
gralicas del AMSTRAD. con
myllipies sjamplos,

COMPLETE SU CUPON DEPEDIDO Y ENVIENOSLO



 INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 €

* Disefiado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

* Permite coneclar el ordenador con
impresoras serie, otros ordenadores,
modems...

* Facimente manejable mediante
comandos BASIC extendidos.

* Uso sencillo & inmediato desde
CP/M 2.2'y CP/M Plus.

* Amplio margen de velocidades de
[ransmision.

* Noimpide coneclar ala vez la
unidad de disco en el CPC 464.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO VAYP

_* Sirve como amplificador para el

¢ Disefiado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

* El ordenador habla mientras realiza
otras tareas

* Se puede manejar a nivel de
palabras y a nivel de fonemas.

* Incorpora dos altavoces, salida
estéreo y control de volumen.

sonido del ordenador.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

r




OFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

~ DISCOS VIRGENES

{SUPERNUEVA OFERTA! S L

Con cada pedido de 10
discos de 3” simple
densidad REGALAMOS un
estuche portadiscos por

. 4.850 ptas.

Si solo necesitas 5 discos,
por 2.550 ptas. (incluido
estuche portadiscos),
atendemos tu necesidad.

~ RELLENA EL CUPON
 DE PEDIDO Y ENVIANOSLO

.Y si quieres el archivador, por 595 ptas. puede ser tuyo

OFERTAS SUSCRIPTORES  (lSiGA%

Disponemos de TAPAS ESPECIALES

para sus | K
ejemplares de: (e

AMSTRNOP? ‘




PIDE EL MANUAL
DEL BASIC 2

Si quieres escribir programas en
BASIC, este es tu libro. El Manual
del BASIC 2 es indispensable para
profundizar en el BASIC 2, el nuevo
lenguaje del PC 1512.

5010 :
anval de

1.990 ptas. .

RECORTA Y ENVIA EL CUPON DE PEDIDO HOY MISMO

' GAIM POTENBIA EN TII AMSTBAD CPC

2= (Carga en tu CPC hasta
dos MEGAS

CONTROLADOR
Y UNIDAD DE
DISCo0 5 '/,

Con los sistemas operativos y las uni-
dades de disco VORTEX V-DOS esta-
réis en condiciones de preparar y de- |
sarrollar programas més largos y

Versian 2 discos para Version 1 disco para complejos y ademés podrds utilizar,
CPC 464 CPC 6128 de verdad, hasta dos MEGAS de da-
sdlo 41.400 ptas. * sl 37.000 ptas*. fos (em 1 610).
* IVA Y GASTOS DE ENVIO
INCLUIDOS.

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON HOY MISMO



NeFactura:..ccoveeenne

CUPON DE PEDIDO CIF: A78/487675

I Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
I 121 [0 Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas.

120 O Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas.
111 OO0 Curso completo BASIC | y Il por 3.200 ptas.

El importe lo abonaré: [ POR CHEQUE (*) [J CONTRA REEMBOLSO
[0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
Edimicro, S. A. Avenida d

Mlditlrrénnn,71 Nimerodemitarjetar [ [ [ [T [ [T TTTTTTTTTTT]
28007 Madrid. Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.N.L
DIRECCION = LOCALIDAD
C.P. PROVINCIA

CUPON DE
| PEDIDO

(*) Dirlgir los cnaqm E

AL-26

— — — — — — — — f— — o — — mm— S— —

| Ofertas {rabaio, compro, vendo, cambio
| CUPON DE ' - rrasavo [ VENDO  COMUNIDAD AUTONOMA

ANUNCIO
GRATUITO

0 COMPRO 1 CAMBIO

|

|
: | | | |
st xlamen | | | |

- P e e l
| trahajo, intercambio y venta I l I | I I I '
|
|
|

Estos anuncios estan
reservados exclusivamente a

de material de ocasion,
] e e M y 3 1
| | L | | | | |
nrigiaalassis:tgir:llaﬁg;?lﬁ:f l J J I l I |

cualquier otro servicio util a
I AMSTRAD USER no garanhza mngun piazo de pubhcacion y se resend el derscho 3 pubhicat jos anunes

[ nuestros lectores. Los
anuncios de venta e
intercambio de programas no

AU-26

| [ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura:............
AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78/487675 ‘

TAHJETADE FDIMBIHEI [TTTTITTITTTTITIT 1]
SUSCHIPBIUN roimlluloll ITTTTTTTTITT] [CDIDIGTG TO?HIL]

LOCALIDAD PROVINCIA
I T I T T T Iy I T T I TT]
4 lnm TELEFONO
(ITTTTTITTTITTIT] [ I TTTT][ PRECIO SUSCRIPCION
lpom DE PAGO 3.800 PTAS. » IVA Inc.

[ CONTRA REEMBOLSO 10 normal en quiosces

ELIGE TU REGALO EXTRA: % Proc
| : ::{F_?SJETEEDEACNRCE%:T% (8] Calculadora_ . N e ialed

O Llavero-reloj-brujula Firina

iwm
l Carquen 3.800 ptas. a mi larjeta: VISA [ ] 8
| Num. de mi tarjeta LTI T TTITIIT] [ 11 2
| Todos los precios s -
| incluyen IVA y | Fecha de caducidad = —— (1) Dingir a Edimicro, S. A.
I gastos de envio. l 00 Nueva suscripcidn. [ Renovacion.
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid.
- 1 — >



— -

RESPUESTA COMERCIAL
Autonzacion N.° 7000
B.O.C. N° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A lranquear
en deshing

ANSHTRNDEES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autonizacion N.© 7000
BOC N° 1) de 30885

NO
NECESITA
SELLO

| A franquear

en destino

AINMISITRIA D

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autonzacwon N 7000
BOC N 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A lranquear”

en deshing

AMSIRADE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON




e e ey —————————
TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

N.°c Factura:............

Ruego me envien: CIF: A78/487675
cu PO N D E 200 O Tapas para la encuadernacion de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas.
O Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 ptas. cada unos s/n.

101 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 435 plas. unidad
103 [0 El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 ptas. unidad.

J ' 109 O El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad
EJ EM PLARES 110 O El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 ptas. unidad.
l 113 O El libro «Juegos sensacionales para Amstrad» al precio de 495 plas. unidad.
ATRASADOS 114 O El libro «Manual del BASIC lI» al precio de 1.880 plas. unidad.

El importe lo abonaré: [ PORCHEQUE 0 CONTRARREMBOLSO
Y LIBROS (1 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
Nimerodemitarjeta: [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [T TP T[]
Fecha de caducidad: ] Firma
NOMBRE _ — D.N.I
DIRECCION _— C.pP.
LOCALIDAD _ TELEF. R
PROVINCIA s &

AMSTRADIEZ

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

P R
2 | - —
3 | — 1

|

|

|

|

| WS PROGRAMAS PROFESONALE SON:

B — E—
|

l

|

|

TARJETA
CONCURSO
AMSTRADIEZ

NOMBRE |
DIRECCION [_
LOCALIDAD |
PROVINCIA [ ] DP.I

! (Este cupon es valido para cualquier mes)
S -y =

CUPON DE | CUPON DE PEDIDO — :%adii

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
PEDIDO

125 O Interface. RS232-C a 8.900 plas. unidad.
126 O Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas. unidad.
128 O Versién 1 Disca CPC 6128 por sélo 37.000 ptas.

]

 =———— _ ]
]

=

]

J

129 [0 Version 2 discos CPC 464 por sélo 41.000 ptas.
O La oferta 4 x 1.000 ptas. los numeros:

El importe lo abonare; [0 POR CHEQUE (") [0 CONTRA REEMBOLSO
[] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Edimicro, S. A., Avenida del duci . Firma
| Madits 710 Fecha de caducidad irm
| 28007 Madrld. NOMBRE D.N.L
‘ DIRECCION _ LOCALIDAD
_C.P. PROVINCIA S —

. Todos los precics
' incluyen IVA y

|

|

|

|

|
(*) Dirigir los cheques a | Nomerodemitarjeta: (L LT [ T[T 11T [T[TTTTITT]

|

|

gastos de envio. |

|

|



AMSTRIA DI

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

=
Iy
RESPUESTA COMERCIA —_— TES
Autonzacion N.® 7000 ; N—— NEScéEfg )
B.O.C. N° 10 de 30885 Vi A franguear
ma en desling
===
==
w23
(]
Dme——
fi==—=r3
==
—JANSTRAD
=
[ |
[ii==mnt
==
=
= APartado de Correos 267 F.D.
s 280B0MADRID
===}
[ =i
SiTEE
I RESPUESTA COMERCIAL | N NG
ﬂu!orlml(:lrm f_i ” ?(m =] NECESITA
BOC,N" 10 de 30885 =] SELLO
. = A franquear
—— en desting
|
=—1
1
L]
—
=
—
= [\ TR
==
==
=
__ Apartado de Correos 267 F.D.
s 28080MADRID
[ ]
=7
1
RESPUESTA COMERCIAL
gl ] NO
acnnug}"riza:"?g Nu:.» ;g(:'s]as = NE%EE::TA
= A frapgquear
en daslino
[ =]
i
==
==
==
[ —]
]
E==c=5
=
I
| “a]
==
==
B
|
i
‘T
-
 EnTTT——

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON




GALARDONADO COMO PRODUCTO
POPULAR Y FAMOSO POR LA
ASOCIACION DE LA PRENSA
DE MADRID

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO.
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA
Y TECNOLOGIA

PREMIO “BRITANIA"
A LA CALIDAD Y A LA
GESTION EMPRESARIAL

De venta en
establecimientos de
informatica y
muebles de oficina
en loda Espana

Porque con un solo cable y una sola mesa,
que ocupa el mfnimo espacio, caben todos
los elementos de su microordenador o
terminal. MICROGAYMA, es el (nico
compacto miiltiple de trabajo para cualquier
modelo de microordenador. Disefiado para
resolver de una vez, todos los problemas de
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de
concepcién ergonémica, que ha sido aeado
por un amplio equipo de especialistas, para
que Vd. tenga el conjunto de su
microordenador, en un solo puesto de
trabajo, y en la forma més cémoda para el
operador.

B compacio s AMSTRAD

ICROGAYM

Patentado y fabricado por: INSTALACIONES (SAYTM A SR » Cartagena, 70 y 80 » Teléf. 255 32 09 » 28028 MADRID



3 JUEGO

POR EL PRECIO DE 1

875 Ptas.




