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Bienvenido Mister
Sugar.

AMSTRAD, la empresa que hace seis anos era
una auténtica descanocida, toma el camino de las
grandes multinacionales. Con la compra de las re-
des de distribucion en el mundo por parte de la
matriz inglesa AMSTRAD PLC, ia empresa que ma-
yor crecimiento ha experimentado en el sector
pasa a ser una realidad multinacional.

Al usuario espanol de los ordenadores CPC,
PCW o PC 1512-1640 esta noticia seguramente no
le afectara mucheo, porque como no se ha cansa-
do de repetir mr. Sugar, «Espafia, de la mano de
José Luis Dominguez, lo ha hecho tan bien, que
parece que lo hemos hecho nosotross. Otros
usuarios, como los alemanes o los italianes si que
lo apreciaron. Allf las cosas no estaban tan bien.

Entre posibles mejoras que pueden revertir en
el usuario espariol:

— ajuste de precios de los ordenadores respec-
to a otros mercados, como el inglés.

— aparicion simultinea de los nuevos produc-
tos.

— fabricacién en Espana de algunos productos.

— facilidades de compra a crédito de los pro-
ductos AMSTRAD.

La operacién es muy importante porque Espana
pasa a ser uno de los puntos estratégicos en el de-
sarrollo de AMSTRAD PLC.

Mister Sugar anuncié la creacion a medio plazo
de una fébrica de ensamblaje de productos elec-
tronicos o informaticos; todavia sin decidir,
cho

Amstrad User/ 5



BARCELONA, 28-9-1987. SONIMAG

INDESCOMP SE CONVIERTE EN:

ALAN MICHAEL SUGAR

Presidente de Amstrad PLC

Fundador y accionista mayoritario de AMSTRAD
PLC, a Alan Sugar se le conoce una Unica
pasion: su empresa.

Londinense de cuarenta anos, casado y padre de
tres hijos, Sugar y su empresa, AMSTRAD,
cuyas siglas significan Alan Michael Sugar
Trading, son hoy ejemplos indiscutibles en el
Reina Unido de la capacidad de prosperidad y
desarrollo econémico de una empresa
grganizada.

En base a cuestiones tan elementales como 13
organizacion y ef aprovechamiento de un
mercada abierto a nuevas iniciativas y en
permanente competencia, Sugar ha logrado en
un tiempo récord que su empresa Sea congcida
en cuatro continentes, llegando hoy a ser el
primer suministrador europeo de informatica y
electronica.

Conocids en Inglaterra camo «El Guerrerg de la
Electronica» (Electric Warrior), sin duda por
haber logrado colocar a AMSTRAD en el lugar
que hoy ocupa, Sugar comenzd en el mercado
de la electranica en 1968, fundando la compania
que hoy preside con s6lo 100 libras

En medios bursatiles londinenses se ha resaltado
publicamente que los inversores que compraron
en 1980 el equivalente 2 un cuarto de millon de
pesetas en acciones de AMSTRAD, tienen hoy en
la mang veinte millones de pesetas. Esto explica
que el «Financial Times», al presentar su
clasificacion anual de las quinientas empresas
mejar cotizadas en Bolsa, escribiera en
noviembre de 1986 «la entrada mas
impreslonante en nuestro ranking ha sido la de
AMSTRAD, la compania de tecnologia
electronica. que se situa en el puesto numero
2119,

Conoce perfectamente todos los resortes del
mercada y su palabra de oro es |a venta.

Entre sus aficiones personales esta el tenis,
deporte gue practica con bastante asiduidad.
Alan Sugar tiene una especial atraccion por
Espafa, y cada afio pasa parte de sus
vacaciones en la Costa del Sol, pero en un
ambiente lgjos de los negocias y relaciones
sociales, rodeado de su entorno familiar y
disfrutando de intimtdad.

S R
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Eran las 13 horas y 30 minutos cuando se anuntié
oficialmente la compra de Indescomp por parie de
Amstrad PLC. A partir de ahora, la empresa que distribuye
los ordenadores ingleses pasard a llamarse Amstrad
Espafia. José Luis Dominguez entra a formar parfe del
Consejo de Administracion de Amstrad PLC y Alan Sugar,
que estuvo 24 horas en Barcelona, comunicd a los
periodistas la feliz noficia

El deseo de Indescomp de
salir a cotizar en Bolsa y la ne-
cesidad de mister Alan Sugar
de convertir a su comparia en
una multinacional ha concluido
en una brillante operacion eco-
nomica. La operacién, cerrada
con una cifra aproximada de 32
millones de libras esterlinas,
aunqgue tan solo se han desem-
bolsado 21,7 millones, el resto

Alan Sugar: «Espana es

uno de los mejores ejem-
plos de lo que debe ser

Amstrad en el mundo».

se pagaran en acciones duran-
te los cinco préximos anos, con-
vierte a José Luis Dominguez
en el segundo accionista indivi-

dual de la gran comparnia ingle-
sa (siete millones de acciones).

En el transcurse de la rueda
de prensa donde se comunico
la noticia, Alan Sugar destaco
los grandes valores de José
Luis Dominguez como empre-
sario. También ratifico las inten-
ciones de su compania de fabri-
car en nuestro pais videos y te-
levisores, siempre que la legis-
lacion, en estos momentos ex-
cesivamente proteccionista,
permita la rentabilidad econcmi-
ca del proyecto. «En una prime-

José Luis Dominguez
pasa a formar parte del
Consejo de Administra-
cion de Amstrad PLC.

La jornada en fotos

El honorable Jordi Pujol inaugura el
25 SONIMAG.

La expectacion levantada por la
noticia fue muy grande, Los perio-
distas querian declaraciones ex-
clusivas.




ra fase instalariamos una linea
de ensamblaje e iriamos prepa-
rando al personal. En la segun-
da traeriamos tecnologia punta,
para gue en la tercera etapa, si
todo va bien, se importen tan
solo los chips.»

Tanto José Luis Dominguez
como Alan Sugar se mostraron
muy contentos con los resulta-
dos de la operacion. El hasta
ahora presidente de Indes-
comp, que también lo sera de
Amstrad-Espana, formara parte
del consejo de direccion de
Amstrad en el mundo, con res-
ponsabilidades concretas, ade-
més de Espana, en ltalia y en el
mercado americano. Para Alan
Sugar, Espana es un punto es-
tratégico en el desarrollo de su
compania. «El primer mercado

Tras comprar Video

Corp., distribuidora en

EE. UU., crear Amstrad

Italia Spa, quedaba Espa-

na...

de Amstrad —en importancia—
es el ingles, después deberian
ser Francia y Alemania, pero en

estos momentos, Espana esta
al mismo nivel que el resto de
los paises de Europa, a excep-
cién de ltalia, que esta peor.»

La politica de mister Alan Su-
gar de controlar el destino de
sus productos en los mercados
exteriores le ha llevado a com-
prar las redes de distribucion en
el mundo. Asi, Amstrad PLC
puede suministrar recursos de
todo tipe a sus empresas en el
extranjero que permitiran la pe-
netracion en sus propios merca-
dos, tal y como hicieron en el
Reine Unido.
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Rueda de
prensa anun-
ciando la
creacion de
Mastrad Es-
paiia.

Alan Sugar celebrando con cava du-
rante un céctel que se sirvié a conti-

nuacion de la rueda de prensa.

JOSE LUIS DOMINGUEZ

Miembro del Consejo de Administracién
de Amstrad PLC

Presidente del grupo Indescamp desde que fuera
fundado por él hace ya cinco anos, José Luis
Dominguez es un hombre que ha dedicado su
vida al marketing y las ventas, alcanzando cotas
de exito cada vez mas brillantes.

Perito mereantil, comienza su carrera profesional
a los dieciocho anos como vendedor en el sector
editorial, superando rapidamente las previsiones
medidas. Los veintitin afos le sorprenden ya
como director regional de la norteamericana
Editorial Grollier Int. Inc,, entrando a
continuacion en el mundo de las companias de
sequros, en las que ocupa diversos puestos da
alta responsabilidad.

Culminada esta etapa de su vida profesional,
mas farde, atraido por ¢l mundo de |a
microinformatica, en diciembre de 1981 funda
Indescomp, S. A., con un capital social de
500.000 pesetas.

Las limitaciones del mercado de los periféricos
impulsan en José Luis Dominguez e prapdsito
de lpgrar la distribucion en exclusiva de un
ordenador competitivo para el mercado espanal,
lo que se loara verdaderamente, por fin, en
1984, con |a comercializacion de los productos
Amstrad. .

A partir de este ano, los beneficios entran en
una carrera de progresivo aumento. Con la
entrada en el mercado de las gamas superiores
de ordenadores —el popular 1512 es el mas
claro ejemplo—, la compania liderada por Jose
Luis Dominguez ha pasado en sdlo un afo a la
clira de 15.000 millones de facturacion en el
gjercicio del 86.
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El 25 aniversario de un salén que ha traide grandes novedudes

r

Los paquetes de
sofiware de ldeolo-
gic.

Parte Profesional del stand de AMSTRAD Espana.

Entre las novedades que nos afectan estan: Im-
presora Amstrad LQ 3.500, que hizo su presenta-
cion al publico. Pionera de la serie de 24 agujas o
alta calidad que comercializara AMSTRAD en su
camino de ampliar la gama de impresoras. Es de
carro normal (papel de 11 pulgadas) y proporciona
una calidad muy similar a la de margarita, ademas
de alta velocidad, 200 cps (ver foto 1),

Hemaos visto los ya conocidos, pero escasamen-
te tocados PC 1640 ECD (hermano mayor del PC
1512) con 640 Kb de base y compatible EGA, Hér-
cules, MDA y CGA. Y el ya comentado FCW 9512
con primera unidad de 700 Kb formateados, impre-
sora de margarita, teclade tipo Pe version 2 de Lo-
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El Sinclair + 3, gran atraccion.

coscript, diccionario de 70.000 palabras e interface
paralele centronics como estandares.

Fox nos sorprendio con el Handy Scanner, una
especie de super raton gue junio con una tarjeta y
el correspondiente programa permite utilizar dibu-
jos, fotografias, logotipos, firmas, etcétera, desde
cualquier tipe de papel o superficie plana (ver jolo).

El terminal punto de venta PCW 8256-8512, una
aplicacion novedosa y sorprendente, realizada por
la empresa Servicios Informaticos, S.A.

En las casas de software cabe deslacar la pre-
sencia de ldealogic, con novedades de software
para Pc, Dro Soft, con un stand de pelicula, vy
Proeinsa, tambien con algunas novedades para

Stand de
Proeinsa.



El PCW
convertido
en TPV

Televideo. Gran
novedad en mue-
bles compactos.

CPC y PC, sobre todo juegos, que ya iremos
comentando.

En el stand de AMSTRAD Espana estaban todas
las aplicaciones posibles para PCs, desde las co-
municaciones y redes locales, presentada por Kor-
tex, hasta el Page Maker de Aldus Corp o el PC Te-
lex desarrollado por Pahl Data.

También vimos |a buena aceptaclén en la Feria
del ultimo ordenadar de videojuegos el ZX Spec-
trum Plus 3, con unidad de disco de 3; que prome-
te acabar con los inacabables tiempos de espera.

Y como novedad también, cabe destacar el Te-
levideo de AMSTRAD. E! video AMSTRAD VCR
4700 con dos velocidades de grabacion lo que per-
mite en una cinta normal grabar el doble, con man-
do a distancia.

NOTAS
DE
REDACCION

B A José Bretones, alias «Pichurri», de El Ejido, Almeria, que-
remos comunicarie gue hasta ahora es imposible almacenar una
pelicula de video en diskette, La ciencia todavia no ha llegado a
solucionar este punto, pero estamos seguros que en breve o
conseguira. De momento, ya sabes, las «pelis», «Pichurri», se
graban en magnetoscopios. Ah, AMSTRAD tiene uno bueno y
barato.

M El primer cambio de domicilio gue os comunicamos es el de
Informatica Distribuidora. Se han trasladado a la calle Carranza,
10, 1.” izquierda, 28004 Madrid. Teiéfono (91) 593 27 B8,

W Data Hard es ta empresa elegida por AMSTRAD para produ-
cir los disquettes 5 1/4 marca AMSTRAD, (doble cara-doble den-
sidad y anillo de refuerzo en duraluminio),

B Un concurse: la Fundacion Garcia Cabrerizo convoca el XV
premio al a Invencién Espanola, destinado a aquellos jovenes
que andan investigando en las nuevas tecnologias. El premio es
de 500.000 pesetas y si quereis mas informacion hay que acudir
a por ella a la calle Vitruvio, 23. 28006 Madnd, sede del Consejo
Superior de Investigaciones Cientificas.

B Durante los meses de abril y mayo se celebrara el primer Con-
greso de Sequridad Informatica. Seguiremss informando.

M La Comunidad Economica Europea contara con un prototipo
de ordenador para la traduceion simultanea de sus nueve len-
guas oficiales, En el proyecto rabajan lres grupos de linglistica
computacional espanoles, al frente del cual esta Ramdn Cerda.
Fenomenal,

B Otro cambio: Facit, 5.A. ha trasladado su sede madrilefa a
Nunez Morgado, 3-6 A. 28036 Madrid. Teléfono (91) 733 76 96.

B El ultimo. Por fin hemaos encontrado nuestra redaccion perdi-
da. Los chicos de AMSTRAD USER estamos en un lugar espa-
cioso en |a Avenida del Mediterraneo, 7-1-D. 28007 Madrid, y
nuestro telefono es el (91) 433 38 00 (2 lineas). Os esperamos
para cualguier consulta que querais hacernos, o para entregar-
nos los programas del CONCURSO en propia mane, Gracias.




C(AMBIO DE IMAGEN
EN AMSTRAD

La compania Inglesa de Alan Sugar, Amstrad
Consumer Electronics ha decidido un cambio de
imagen muy significativo. A partir de ahora, el co-
lor azul que distinguia a la empresa ha dejado de
ser el dominante en la imagen corporativa y de los
productos Amstrad. Ahora, un prestigioso equipo
de disenadores ha dado la vuelta al Logo, La tipo-
grafia sigue siendo de la misma familia; Compacta
Bald. Lo que si ha cambiado ha sido el color, del

AMSTRAD

azul (tan peligrosos, recuerden IBM —el glganle
azul—) se ha pasado al morado con el gris.

El nuevo logo de Amstrad ha sido muy bien re-
cibido en el mercado.

MSTRA

SOLUCION ESTADISTICA
PARA EL
AYUNTAMIENTO

DE MADRID

El Excelentisimo Ayuntamiento de Madrid, a tra-
vés de su jefe adjunto del Departamento de Esta-
distica, senor Armando de la Torre, acaba de ad-
quirir el paquete estadistico SPSS, con todas sus
opciones (base, avanzado, tablas, entrada de da-
tos, grdficos mapas vy tendencias).

El programa facilitaré el proceso de andlisis es-
tadistico de datos en estudios paoblacionales refe-
rentes a padrones municipales, cambios y ajustes
an los gensos electorales, «mallings» instituciona-
les, atcétera, ofreciendo unos resultados estructu-
rados y absolutamente fiables.

Segun don Carlos Blazquez, director general de
MicroMouse, S. A. (representante exclusivo en Es-
pana de SPSS), «el hecho de gue también el Exce-
lentisimo Ayuntamiento haya seleccionado e
SPSS/PC+, pone de manifiesio, una vez mds, la
enorme potencia de este paquete, incluso sobre or-
denadores personales.
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PRESENTACION DEL PCW 9512
Y DEL SPECTRUM PLUS 3

En el saldn Prade del Hotel Melid de Madrid. se gresento &
la prensa los nuevos productos Amstrad Sinclair. Ya habiamos
avanzado el mes pasado [a inminente aparicion del nuevo PCW,
pero lo que no o5 habiamos dicho en el test de urgencia que
glaboramos con un prototipo inglés era el precio: 129.900 pe-
setas, Hasta dentro de un mes no se espera que lleguen fas
primeras maquinas de este producto.

Algupas de |as novedades que pudimos apreciar y que no
relatamos en nuestro articulo del mes de septiembre son:

1.—El ordenader se da con Locospell, un diccionario de
70.000 palabras y corrector ortografico, con la particularidad
de que podemos expandir el diccionario.

2.°—También se proporciona el programa Locornail. un ge-
nerador de docurnentos estandar (mas conocido como «mai-
ling») perfectamente integrado en Locoscript.

3."—Estd confirmado que se suministra con el Sistema Ope-
rativo CP/M Plus, incluyento los lenguajes Basic Mallard y DR
Logo, destacando la potencia del Basic Mallard en el manejo
de ficheros indexados y de acceso directo.

4 *—Qpcionalmente se puede adquirir un interface RS232
para comunicar el
PCW 9512 con otros
ardenadores o un
modem. También
opcionalmente se
puede cambiar la
margarita para dis-
poner de otros tipos
de letra (Courier,
Prestige, Elite, Goti-
0, stcétera),

También se pre-
sento el Spectrum
Plus 3, con unidad
de disco v 128 K de
RAM.




PATXI ANDION CONFIA EN AMSTRAD

El presidente de Indescomp, José
Luis Dominguez. ha hecho entrega de
un ordenader Amstrad PC1512 20Mb
al conocido actor y cantante.

Patxi Andidn es doctor en Sociolo-
gia y dirige un estudio de psicosocio-
logia empresarial, dedicado fundamen-
talmente a la investigacion de organi-

zaciones empresariales. La aportacion
de Amstrad a este gabingte, pionero en
Espana en estudios sobre recursos hu-
manos, es parte de la vocacion de |p-
descomp, primera empresa espanala
dedicada a la informatica personal, de
contribuir activamente al desarroilo de
la investigacion en Espana.
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domicilio.

Siguientes:

—~Abhogados.
—Administracién de Fincas.
—Bolsa.

Y en preparacion.

—(Gestion Integrada.

MICROGESA CAMBIA DE DOMICILIO

Desge principios de agosto la empesa Microgesa ha cambiado de
La nueva direccion es calle Jacometrezo, 15. 2.° C. 28013 Madrid.

Telétonos 242 24 71.y 248 50 88.
Los programas que comercializa Microgesa actualmente son los

—Preyme. Mediciones v Presupuestos.

—Harma. Célculo de Estructuras.

—Control de Costos y Presupuestos.

—~Cdlculo de Barras Metalicas. Instalaciones.
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ACTUALIDAD

AMSTRAD DMP 3160, MAS RAPIDA TODAVIA

En ef Amstrad Computer Show, ce-
lebrado del 10 al 12 del pasado mes
de julio en el Alexandra Palace de Lon-
dres, pudimos ver la DMP 3160, una
nueva impresora de AMSTRAD.

De aspecto casi idéntico a la
DMP 3000, se diferencia de ella por su
velocidad de impresién, que aicanza
160 caracteres por segundo =n modo
estandar y 40 en modo de alta calidad
(NLQ). La DMP 3160 es compati-
ble PC y puede utilizarse con lps
PC 1512, los ordenadores de |a serie
AMSTRAD CPC o cualguier otro dota-
do de una salida paralelo estandar.

ORI ) TR
GRAPH IN THE BOX, GRAFICOS RESIDENTES

Desarrollado por la empresa sueca IDE-DATA vy distribuido en Espana por MicroMouse, Graph-in-the-box
permite al usuario de un PC crear, revisar y madificar graficos rapidamente, mientras trabaja con
cualquier otro programa, Residente en memoria, Graph-in-the-box coexiste con el programa que se esta
utilizando hasta que se le activa con tan sélo dos pulsaciones de teclas.

El usuario puede resaltar con las teclas de movimiento del cursor la informacién que desea representar en
forma grafica y, a partir de los datos, crear una gran cantidad de graficos y de diagramas circulares a
los pacos segundos de iniciar el programa. Los graficos se pueden salvar en memoria o imprimir
mientras el usuario permanece en el programa original.

Graph-in-the-box soporta 11 tipos diferentes de graficos, 10 tramas de relleno, 10 lipos de linea, 16 calores
y sectores circulares expandidos. Funciona con CGA, EGA, IRMA y un gran nimero de impresoras
y plotters. Como no produce avance de papel antes o después de la impresidn, resulta ideal
para insertar graficos en documentos ya escritos.

Comercializado en exclusiva al precio de 30.000 pesetas por MicroMouse, S. A, Ferraz, 66, 1.°B.

SILENT SERVICE,

Teléfono 247 37 03. 28008 Madrid.

PROHIBIDO EN ALEMANIA

El conocido simulador de guerra submarina Silent Service, de MicroProse,
ha sido prahibido en la Republica Federal de Alemania por su excesivo realismo.

Das U Boot, nombre con el que se conoce el juego en Alemania, solo
podrad venderse en «sex shops» y establecimientos similares, merced a
una ley aprobada para la proteccion de los jovenes.
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MicroProse, que tambien tlene
en su lista negra su simulador de
vuelo F-15 Strike Eagle, admite que
ambos titulos son exactos y realis-
tas en todos los detalles, pero re-
chaza la acusacion de que puedan
fomentar la conducta antisocial en-
tre los jovenes alemanes. Bill
Stealy, presidente de MicroProse y
piloto de combate, mantuvo en Mu-
nich una reunién con sus asesores
legales para recurrir la decision de
las autoridades germanas.

CONTRATOS
DE

MANTENIMIENTO
MADE

Made nos anuncia que, camo
novedad, ofrecen la posibilidad de
realizar contratos de mantenimienio
en el momento de la compra del
ordenador o mieniras esté en
garantfa, siendo el importe anual del
contrato el 8 por 100 del PVP del
ardenadar, y cubriendo el
desplazamiento del tecnico al
domicilio, mano de obra y plezas de
recambio, con un tiempo de repuesto
de veinticuatro a cuarenta y acho
horas.




GEM DESKTOP PUBLISHER

Digital Research ha reforzado su gama de
programas GEM con el lanzamiento de GEM
Desktop Publisher. Se trata de un paguete de

autoedicion que puede utilizarse para
praducir boletines, informes, catalogos, paginas de
publicidad o diarios, y que, segun Digital,

establece un nuevo estandar de precio y

prestaciones en el mercado de la
autoedicion.

GEM Desktop Publisher ofrece variedad de
fuentes, estilos y tamarios de texio y puede
integrarse con los restantes programas de la serie
GEM. Acepta los graficos praducidos por
cualquier aplicacion GEM y puede producir
ficheros con los formatos GEM e IMG,

TASPRINT PC

Tasman Software, la empresa creadora del
procesador de textos Tasword (del que
existen versiones para casi todos los ordenadores,
desde el Spectrum hasta el PC), presento el
programa Tasprint PC, que incluye 25 fuentes de
caracteres y un editor de fuentes.
Residente en memoria, Tasprint PC trabaja con
Wordstar, Lotus 1-2-3 y practicamente
cualquier otro programa. Su funcionamiento se
basa en la intercepcién de los caracteres
enviados a la impresora y entre las fuentes que es
capaz de imprimir destacan la Roman,
Leclura, Breaker, Ranchero
y Datarun.

OPERA SOFT ENTRA
EN EL MUNDO PC

Asi es. Los creadores de juegos para AMS-
TRAD CPC tan populares como Cosa Nostra, Li-
vingstone supongo, The Last Mission, elcélera,
van a comenzar a desarrollar juegos para PC.
Seqlin nos comentan, a principios de este otono
estara lista la versién para esta maquina de Lj-
vingstene supongo. Ademas estan estudiando la
posibilidad de adaptar el entorno grafico GEQS
desarrollado por ellos para Philips MSX a los PC
y compalibles. ;Lo haran compatible EGA, com-
patible Hercules o ambas cosas? Pronto lo
sabremos.

g ol B 3 Rl ey e = o e
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Y POR FIN EL TURBO C

Tras el Turbo Pascal y el Turbo Prolog, Borland International ha presentado por fin el esperado Turbo C.

Este compilador sigue las pautas marcadas por sus dos predecesores en cuanto a calidad, velocidad, potencia y precio.
Turbo C incorpora un editor de pantalla completa interactivo, de modo que si el compilador detecta un error, el editor
situa automaticamente el cursor en el punto del codigo fuente que ha provacadoe el problema. El compilador
genera en una sola pasada modulos de codigo objeto compatibles con el linker del MS-DOS, aunque el linker incluido
en el Turbo C realiza |a misma tarea a mayor velocidad.
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MESAS PARA MICROORDENADORES

Nada mejor que tener todo en su sitio, y para ello estan estas mesas de
trabajo LASTER. En ellas todo esta ordenado y a punio para

trabajar con comodidad. La pequena. de dos bandejas, tiene una
superficie superior de 670 % 700 e inferior de 615 X 400 y cuesta
17.500 pesetas. La grande tiene una superficie supericr de 670 x 400,
una intermedia de 615 x 700 e inferior de 615 x 400 y cuesta

19.800 pesetas. Las dos tienen las siguientes caracteristicas: La altura
del teclado queda a 650 mm del suelo y las superficies estan
recublertas de goma para el perfecto acomodo de los componentes,

Y por ultimo tenéis un accesorio de recogida de papel continuo que se
puede acoplar a los dos modelos. Su precio es de 2.300 peselas,

Todo esto lo podéis encontrar en Matorcal, S. L. Sagasta, 22, de Madrid.

ol = ©
CABLES PARA TODOS MALETINES DE
LOS GUSTOS MANTENIMIENTO

Si tenéis alguna necesidad o problemas con los Un excelente regalo para un usuaric cuidadoso y
cables, bien de impresoras o audio, no 0s limple pueden ser estos maletines de limpieza
desesperels, en Microware, la boutique de y mantenimiento para casettes o unidades de disco.
AMSTRAD. lo tenéis practicamente todo. Los maletines incluyen, dependiendo del

Cables Gentronics Paralelo-paralelo, periférico, de un casette o disco limpiador, solucion
Paralelo-P.C., Paralelo-CPC y limpiadora para teclados, igualmente para el

Paralelo-PCW, Cables serie, Serie-serie, Serie-P, meniter o T.V., bastencillos de limpieza, brocha
C. y Serie-PCW. También, como dijimos, aspiradora de polvo, y solucion limpiadora para

para audio y separadores. Los precios oscilan, cabezales, todo ello presentado, coma podéis

dependiendo del tipo de cable, de 1.700 apreciar en la foto, dentro de un maletin en
pesetas a 5.500 pesetas La direccion es Clara plastico rigide de color negro. Lo distribuye Monser,
del Rey, 58, de Madrid. Argos, 9, y los precios oscilan, dependiendo
del modelo entre 7.500 y 8.000 pesetas,
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LAPICES OPTICOS

Una forma facil y sencilla de dibujar
sobre |a pantalla de nuestro monitar es
con estos lapices dpticos que te par-
miten crear todo tipo de dibujos v fiil-
granas, Los dos vienen con inierface y
software en disco de 3 pulgadas. Uno
es para el CPC 6128 por el precio de
7.728 pesetas y el otro es para el PCW

8256 y 8512 y cuesta 19.995 pesetas.
Lo podréeis adquirir en Master Compu-
tet, plaza de Cristo Rey, 3, de Madrid.

PR e e ep—

ROTULADOR ESPECIAL
PARA DISQUETES

A partir de ahora ya no tendras que poner nunca
mas los cinco sentidos para identificar tus disquetes
de trabajo. Estos rotuladores estan especialmente
disenados para eseribir sobre ellos sin danarios. Se
venden en tiendas de informatica, en las principales
papelerias y en los diecinueve centros de EL
CORTE INGLES. Cuestan entre 100 y 120 ptas. Su
distribuidor para Espana es: Luis Gigante,

¢/. Sambara, 51, 28027 Madrid. Tel. (91) 405 29 85.

T T

TARJETA DIGITALIZADORA
PARA PCW

Otro periférico mas que sirve para crear y manejar
graficos con nuestro ordenador es esta tableta digi-
talizadora Hegotron Grafpad Il con una gran cantidad
de opciones y menus. Sirve para &l PCW 8256 e in-
cluye un manual de manejo, interface y programa en
disco de 3", Cuesta 50.000 pesetas y se puade en-
contrar en Master Computer, plaza de Cristo Rey, 3
de Madrid.

CAJA DE CONMUTACION

Un buen regalo, para alguien que disponga de una
cantidad poco usual de periféricos, es esta caja
de conmutacion. Permite, con sélo accionar un
interruptor, elegir entre una u otra impresora o
cualquier otro periférico sin necesidad de andar
desenchufando cables y perdiendo por ello un

liempo innecesario. Las hay de dos tipos, con dos

salidas o con cuatro. El precio es de 27.000

pesetas + IVA y se pueden adquinr en Merca
Computer, Comandante Zorita, 13, de Madrid,
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EMPIRE INFODROID
Tras docenas de misiones se convirtié en el mejor piloto En las autopistas del (uturo, el exceso de velocidad no i
espacial de todos los tiempos, y gang un Imperio, Ahora representa delito.
tienes la opertunidad de convertirte en uno de aquellos 1Es la tinfca manera de sobrevivir!
aventureros espaciales que lo arriesgan todo en nombre Estrategia y accion a toda velocidad y furia.
de 13 conquista. {C-64, Spectrum, Amstrad)

{C-64, Spectrum, Amstrad)

: =iresird
KINETIK SENTINEL
KINETIK es un mundo donde los movimientos resultan Mas alla de tus suenios mas salvajes, donde las iinicas
fallidos y las batallas ridiculas, pero con la ayuda de tu fuerzas que encontraris serdn energia pura, se encuentra
hidronave esférica, puedes restablecer las leyes del equi- ¢l Centinela. Lucha contra €l a traves de 10,000 mundos.
Jibrio natural. {C-64, Spectrum, Amstrad)

(C-64, Spectrum, Amstrad}



DRUID

Ti, eliltimo de los Grandes Druidas debes destiir alos 4
Principes Demonios, que viven en profundos subterrd-
feos. Allite enfrentaras con muiltiples peligros pero pue-

des encontrar hechizos para incrementar tu poder ¥..
iVencer!

{C-64, Spectrum, Amstrad)

mirestrd

HIVE
Pilota tu deslizador electromecénico por los subterrdneos
que forman el complejo Hive. NUEVA DIRECCION:
Tt mision... destruir a 1a Reina, DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 28028 MADRID

(C-64, Spectrum, Amstrad) Teléf. 246 38 02



AUTOEDICION

Los investi-
gadores de
Xerox fueron
los pioneros
en los
entornos
WIMPS y de
la
autoedicion
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;QUE ES LA
AUTOEDICION!?
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no lo sepan, que por au-
toedicion se entiende el proceso
de compasicion, diseno, maonta-
je e impresién de documentos
con la ayuda del micrcordena-
dor. Su ambito primario de apli-
cacion lo constituyen las empre-
sas o departamenlos de las mis-
mas, que deben producir con
cierta frecuencia informes, bole-
tines, catalogos o manuales.
Pero tambien existen en el mer-
cado sofisticados sistemas de
autoedicién que permiten la con-
faccion de libros, revistas y pe-
riédicos, asi como productos
menos ambiciosos para ague-
llos cuyas necesidades no van
tan lejos y se conforman, por
ejemplo, con jugar a periodistas,
conociendo de cerca las labores
de redaccion, ilustracign, com-
posicion, maguetacion, montaje
e impresién.

EMPECEMOS por aclarar,

Historia de la
autoedicion

1alés O {-:'ﬂj»‘."ir\sch'e._ff."' d

¢ barty O NPT, | A Frose
en lan corto perioao de len

La historia del desktop publis
hing corre pareja con la de los
sistemas WIMPS, basados en el
uso de ventanas, iconos, raton y

§ ! 4
N O desK
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TN PSP
PO €51

bien podria

» 1a ultima moda en 1l munao

ricroordenadores

puntero. En ambuos casos, los in-
vestigadores de |a empresa
americana Xerox fueran los pio-
neros, mientras que ta populari-
zacion le correspendic & un or-
denador desarrollade por Apple
Computer, el Macintosh.

El sistema que divulgd defini-
tivamente la autoedicion y que
sigue dominando el mercado
esta compuesto por un ordena-
dor, el Macintosh, una impreso-
ra, la Laserwriter de Apple, y un
programa, PageMaker. Esta
costosa combinacion aventaja
en posibilidades, hoy por hoy, a
los sistemas que giran en torno
al PC. debido, entre otras razo-
nes, a que el software de autoe-
dicién utiliza ficheros de graficos
y de textos creados por ofros
programas Yy, en el caso del PC,
la diversidad de tormatos de los
ficheros limita las intercambios.

No obstante, el monopolio de
Apple en el mercado del desk-
top publishing no duré mucho
tiempa, pues pronto comenza-
ron a aparecer sistemas basa-
dos en compatibles PC capaces
de rivalizar con el Macintosh. En
los ultimos tiempos, el boom de
la autoedicion ha sido tal que
practicamente todos los erdena-
dores disponen ya de uno o mas
programas de este tipo.

Software de
autoedicién

A primera vista, los progra-
mas de autoedicion no parecen
gran ¢cosa: generalmente no per-
miten crear graficos ni redactar
documentos, y cuando lo hacen,
sus posibilidades son tan limita-
das que cualquiera de los pro-
cesadores de texto y programas
de dibujo existentes en el mer-
cado los aventajan. ¢Cual es
entonces la utilidad del software
de autoedicion? Sencillamente,
proporcionar los medios rece-
sarios para ensamblar y mani-
pular los textos y graficos realis
zados con ofros programas.

Todo paguete de autoedicion
que se precie ha de ser capaz
de leer, en su formate original,
los ficheros creados por la mas
amplia gama posible de proce-
sadores de texto, programas de
dibujo, paquetes de graficos
profesionales e incluso sofistica-
dos sistemas de CAD/CAM. Si,
por ejemplo, una palabra cual-
quiera de un documento creado
con un procesador de lextos se
encuentra escrita en negrita, de-
beria sequir estandalo al trasfe-
rir el fichero del gque forma parte
al programa de autoedicion.



Muchos sistemas de autoedi-
cign incorporan posibilidades
elementales de proceso de tex-
tos, pero, como hemos visto,
éste no es su cometido. Su ver-
dadera finalidad, en lo que a tex-
tos se refiere, es manejar los t-
pos de letra, su tamafo o cuer-
po, el interlineado, el numero de
columnas por pagina y todos
aquellos factores que intervie-
nen en el diseno y edicion de
cualquier publicacion.

Aungue existen excepciones,
generalmente tanto las revistas
como los perigdicos, boletines,
manuales e informes, contienan
ademas de texto, ilustraciones
¥, en consecuencia, los progra-
mas de autoedicién también de-
ben ser capaces de tratar ima-
genes. Habrd que trabajar,
pues, con los graficos consegui-
dos mediante otro tipo de pro-

gramas, los de dibujo, o, como
alternaliva, recurrir a las librerias
de graficos y a los scanners y
digitalizadores.

Como vimos en el nimero 21
de AMSTRAD USER, los pro-
gramas de dibujo pueden ser de
dos tipos. Paint y Draw. En los
primefos, la imagen se forma
como un cenjunto de puntos en
la pantalla y la resolucion de
esta determing la del dibujo im-
preso, sea cual fuera el disposi-
tivo de impresion empleado; los
graficos obtenidos con estos
programas se denominan bit
mapped. En el segundo caso, la
imagen consiste en una serie de
coordenadas y unas instruccio-
nes sobre el modo en que se
unen para formar el dibujo. Lo
que se almacena al grabar es-
tos graficos son las instruccio-
nes (por ejemplo, «unir los pun-

~ AUTOEDICION

tos a y b trazando una linea rec-
ta»} ¥ no la disposicion de los
puntos que forman la imagen,
por lo que se suelen llamar ob-
ject based y es posible reprodu-
¢irlos a tamanos diferenies del
original sin perder calidad. En
autoedicion es conveniente, por
tanto, utilizar siempre gque sea
posibie los programas de dibujo
de este dltimo tipo.

Autoedicion vy
hardware

Es obvio que ni siquiera el tra-
bajo realizado con el mejor pa-
quete de autoedicion serviria de
nada si no pudiera imprimirse.
Las impresoras laser, verdade-
ras artifices del desktop publish-
ing, producen los mejores resul-
tados, aungue las impresoras de
matriz de puntos son perfecta-
mente validas para las aplicacio-
nes no comerciales.

La mayoria de los paquetes
de autoedicién Incorporan dri-
vers para el control de impreso-
ras matriciales y laser. Entre es-
tas ultimas destacan las de 300
puntos por pulgada de resolu-
cién, cuya calidad es, a primera
vista, casi equiparable a la con-
seguida por las fotocomponedo-
ras profesionales. Desgraciada-
mente, su precio, aungue con
una marcada lendencia a la
baja, todavia es muy alto.

Pero el hardware que se utili-
za en |a autoedicioh no se limi-
ta, ni mucho menos, a las impre-
soras. Expansiones de memo-
ria, coprocesadores y tarjetas
gréficas desempefan tambien
un importante papel. Por ejem-
plo, PageMaker, el famoso pro-
grama deAld us,f ue escrito para
el Intel 80286 (el microprocesa-
dor de los compatibles AT), de
maodo que para utilzarlo en los
PCs es imprescindible fijar una
tarjeta 80286 en uno de los slots
de expansién.

Los scanners, dispositivos ca-
paces de convertir las ilustracio-
nes y fotografias en imagenes
de ordenador, son otro de los
instrumentes empleados con
frecuencia en la autoedicion.
Con &l mismo fin se utilizan las
camaras digtalizadoras de vi-
deo, gue transfieren imagenes
al ordenador.

Los paquetes
de
autoedicion
facilitan el
ensamblado
y
manipulacion
de textos e
Imagenes
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Las
impresoras
ldser son los
periféricos
que mds han
contribuido a
popularizar la
autoedicion
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impresora LaserJet Serie || de Hewlett-Packard.

La resolucién alcanzada ac-
tualmente por los mejores scan-
ners es del orden de 300 puntos
por pulgada, lo que resulta toda-
via insuficiente para aplicacio-
nes en las que la calidad de las
ilustraciones es lo fundamental.
Aunque el precio de estos dis-
positivos suele ser mas que con-
siderable, existen algunos mo-
delos relativamente asequibles.

Las tabletas digitalizadoras y
los lapices dpticos también tie-
nen cabida en el mundo del
desktop publishing, ya que se
trata de instrumentos que facili-
tan la creacién de imagenes con
el ordenador,

Mucho mas modesto, pero
casi imprescindible, es el ratén,
pues no en vane la practica to-
talidad de los paguetes de au-
toedicion estéan concebidos con-
forme a la filosofia WIMP (ven-
tanas, iconos, ratdn y punteros).

Por dltimo, también los mo-
dems merecen ser citados, al
permitir el Intercambic de infor-
macion, ya sea grafica o textual,
entre varios usuatios de orde-
nadores.

Enrique F. Larreta




tal Research, que se en-
trega en una carpeta de
cuidada presentacion, ocupa
sélo dos disquetes, cifra muy in-
ferior a la habitual en este tipe
de software. Sin embargo, se
anaden otros seis disquetes que
contienen una nueva version del
entorno grafico GEM Desktop, la
2.2, cuya utilizacion es impres-
cindible para poder listar por im-
presora las paginas creadas con
el programa. En consecuencia,
los usuarios de los AMSTRAD
PC tendran que olvidarse de su
version de GEM e instalar 1a 2.2.
Las principales diferencias
entre las versiones de GEM ya
conocidas y la que se entrega
con el GEM Desktop Publisher
se cifien a la aplicacion OUT-
PUT. APP, que ha sido total-
mente redisenada. Ademas, el
GEM 2.2 crea un nuevo subdi-
rectorio 0 carpeta, llamado
GEMSCRAP, gue interviene en
los procesos de «cortado y pe-
gados {cut and paste).
Instalada (o reinstalado) el
GEM, hay que hacer lo propic

E L nueve programa de Digi-

~ AUTOEDICION

GEM
DESKTOP
PUBLISHER

Apenas vista la primera pantalla de GEM
Desktop Publisher, es inevitable pensar en
otro conocido paquete de autoedicion:
Ventura Publisher. El parecido enfre ambos
es innegable y no parece deberse a que
ambos utilicen el entorno grafico GEM, sino

mas bien a que algunos de los

programadores que desarrollaron Ventura
Publisher formaron parte del equipo creador
de GEM Desktop Publisher.

con el programa. El metodo es
el ya habitual en todas las apli-
caciones GEM: pulsar sobre el
icano INSTALL. APP y seguir
las instrucciones que iran sur-
giende en la pantalla.

Para obtener el maximo parti-
do de GEM Desktop Publisher
se requiere un AMSTRAD PC o
compatible con 640 K de memao-
ria RAM. Aunque puede trabajar
en equipos de 512 K, los grafi-
cos de tipo IMG (creados con
GEM Paint) no apareceran en
pantalla.

En cuanto al nimero de uni-
dades de disco, la configuracian
ideal es la que incluye disco
duro, El programa es ejecutable
en equipas con dos unidades de
disquetes, perc en este caso
una de las dos fuentes de carac-
teres no podria utilizarse.

El paquete, al menos en la
version inglesa que hemos pro-
bado, no esta protegido contra
copia, lo que facilita su instala-
cion y uso. Esperemos que esta
caracteristica se mantenga en la
version espafola, de proxima
aparicion.

La pantalla de Gem
Desktop Publisher

Coma ocurre con todos los
paguetes de autoedicion, GEM
Desktop Publisher emplea los fi-
cheros de texto y graficos crea-
dos por otros programas. Los fi-
cheros qué reconoce e interpre-
ta son los producidos por GEM
Painit, GEM Draw, GEM Write,
GEM Graph, WordStar, MultiMa-
te, Word Perfect y Wolkswriter
Deluxe, asi como todos los tex-
tos formados exclusivamente
por caracteres ASCIl y los gue
se adaptan al formato DCA (Do-
cument Content Architecture) de
IBM. En nuestras pruebas utili-
zamos documentos escritos con
el procesador de textos XyWri-
te, que genera ficheros ASCII.

El diseno de las paginas con
GEM Desktop Publisher se basa
en la definicion de un conjunto
de rectangulos que contendran
los textos y los graficos. De este
modo, podriamos encentramos,
por ejemplo, con un rectangulo
para el tilulo, otro para la cabe-

La practica
totalidad de
los paquetes
de
autoedicion
se basan en
la filosofia
WIMP
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cera, otro para el resto del texto
y uno mas para una ilustracion.
Los rectangulos pueden conte-
ner un fichero completo o solo
una parte del mismo, en cuyo
caso éste puede continuar en
otro rectangulo de esa misma
pagina o de cualguler otra,

En la parte superior de la pan-
talla, que tiene el inconfundible

File Preferences

aspecto de todas las aplicacio-
nes GEM, se encuentran los ha-
bituales mends desplegables,
gue en esta ocasion son seis:
Edit, Style, Page, Options y Pu-
blishr. A la izquierda, y como
también es usual, estan las
herramientas, que permiten &s-
coger uno de los cuatro modos
de operacion del programa: se-
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leccion, rectangulos, texto y
parrafos. En esta zona esta ade-'
mas el miniselector que, en fun-
cion del modo en que estemos,
mostrara los nombres de [os fi-
cheros que componen el docu-
mento en elaboracion, los nom-
bres de los estilos utilizados en
los distintos parrafos o los nom-
bres de los estilos de texto po-
sibles (negrita, cursiva, etc.). In-
mediatamente debaje del mini-
selector encontramos los iconos
que se utilizan para decidir la
ampliacion con que se vera en
la pantalla la angina en la que
se trabaja. Y, por 0ltimo, ya en
la esquina inferior izquierda de
la pantaila la pagina en la que
vos iconos. El primero de ellos
nos permite seleccionar una
zona de la pagina cuando se
emplea la ampliacion normal o
la doble, mientras gue el segun-
do hace aparecer y desaparecer
una regla graduada en centime-
tros, pulgadas o picas.

Parrafos y graficos

La asignacién de Un astiio de-
terminado a cada uno de los
parrafos que compornen un do-
cumento resulta espectacular-

mente sencilla con GEM Desk-
top Publisher. Entre otros atribu-
tos pueden manejarse la inden-
tacion, espaciado entre lineas y
entre parrafos, justificacion, tipo
de los caracteres, tamano o
cuerpo e incluso el color. Se
echan en falta sin embargo, al-
gunas posibilidades gue estan
presentes en los paquetes de
mayor precio, como el kerning y
|a colocacién automatica de
guiones (hyphenatian).

Las fuentes o tipos implemen-
tadas en este paguete son dos,
Swiss y Dutch. La primera de
ellas es una tipica fuente sans
serif, similar a2 la helvética,
mientras que |a segunda se ca-
racteriza por sus caracteres con
gracias y es parecida a la times.

Tanto en los rectangulos de
texto como en los de graficos es
posible manipular atributios
como los colores (lo que no se
refleja en el documento impre-
50) 0 la trama de fondo. Asi mis-
mo, existe la posibilidad de de-
finir los rectangulos como trans-
parentes o COMo 0pacos,

Respecto a los colores, lo Lni-
co que cabe decir es que es pre-
ferible prescindir de ellos y tra-
bajar con un driver de pantalla
monocromo, lo que acelera no-
tablemente la velocidad del pro-
grama, como pudimos compro-
bar en nuestro PC 1512.

En definitiva, GEM Desklop
Publisher es una buena alterna-
tiva para guienes deseen acce-
der al mundo de la autcedicién
sin realizar desembolsos excesi-
vos (su precio en el Reino Uni-
do es de unas 300 libras) y sin
necesitar las prestaciongs mas
avanzadas (y manejo mas com-
plejo) que proporcionan a pre-
cios muy superiores otros pro-
gramas.

Gem Desktop
Publisher

Requerimientos: Amstrad PC
o compatitle con ratén, Dos uni-
dades de disquetes. 640 K de
memoria RAM. Impresora. Re-
comendable disco duro.

Distribuidor: Microbyte.
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VENTURA
PUBLISHER

Dace disquetes, un manual de referencia, otro de adiestramiento
y una pequena guia de consulta son los elementos que
componen el paquete de autoedicion Ventura Publisher. Por si
tan aparatoso despliegue no bastara para convencernos de que
estamos ante uno de los mejores programas de autoedicion
disponibles para PC, el rotulo Xerox Desktop Publishing Series en
cada disquete y manual garantiza su calidad, pues no en vano la
empresa americana ha estado siempre a la vanguardia de la
autoedicion y de los entornos WIMPS.

sita para su ejecucion un  no se realiza con la aplicacion
Amstrad PC o compatible  INSTALL.APP, sino directamen-
con unminimo de 512 Kbytesde  te desde el DOS ejecutando el
RAM, aungue si se van a crear comando VPPREP.
documentos de méas de 20 pagi-
nas es recomendable elevar

esta cantidad hasta los 640 K. Ven_t‘ura Publisher en | Var
Asi mismo, resulta imprescindi-  aCCion \

v ENTURA Publisher nece- programas GEM, en este caso

Pub
ble un disco duro con un espa- Yot |
cio de uno a tres megabyles Los conceptos en que se basa ' |
para aimacenar el software y las el funcionamiento de Ventura ) |
fuentes de caracteres. Estacifra  Publisher son similares a los del “_&
depende de la impresora insta-  otro programa para PC que ana- Lo Xerox Doskion
lada: las laser gue emplean el lizamos en este articulo. Las ho- ;:"“" ahing Sarles:
lenguaje PostScript necesitan jas de estilo permiten definir las i
aproximadamente 1 Mbyte, las  fuentes y formatos de los dife- e

matriciales compatibles Epson 2 rentes parrafos que componen
Mbytes y la HP Laser jet Plus 3 cada documento, ya se trate de

Mbytes. libros, carias, revistas, tablas fi-

También serd necesarioc Un nancieras, notas de prensa o = o
raton (gue en los Amstrad PC se  cualquier otra publicacion. o O g Series
entrega junto con el ordenador), El programa tiene cuatro mo- i !w&ﬂ"""“'“

Sgfivesia

una impresora, un MS-DOS ver-  dos de funcionamiento: defini-
sion 2.10 o posterior y una tar-  ¢ién y ajuste de cuadros, marca-
jeta grafica (CGA, EGA, Hércu- do de parrafos, edicién de tex-
les, Wyse 700, Xerox 6065 ...). tos y creacién de graficos. Los

Par Ultimo, habrd que dispe- cuadros o rectangulos (frames)
ner del entorno grafico GEM, son los elementos encargados
punto en el que de nuevo los de contener los textos y los gra-
propietarios de PCs Amstrad se  ficos, Ademds de ficheros AS-
encontraran con la ventaja de Cll, Ventura acepta los ficheros
que les fue entregado gratuita- de textos creados por WordStar,
mente con suU ordenador. MultiMate, Word, Writer y Word-

Satisfechos estos requisitos Perfect. Respecto a los graficos,
puede pracederse a la instala- puede importar g interpretar los
cién, que, pese a exigir bastan- de los siguientes programas:
te tiempo es muy sencilla. A di-  AutoCad, Lotus 123, Mentor
terencia de lo habitual en otros  Graphies, PC Paintbrush y todos
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Ventura Publisher duranie el proceso de creacidn de una pagina.

GEM
Desktop
Publisher
utiliza una
version
modificada
de la
aplicacion
GEM Output
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Wentura Scoop
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Uno de los ejemplos incluidos en le paquete Veniura

Publisher.

los paquetes graficos de la se-
rie GEM (Paint, Draw, Graph...).
Ventura Publisher cuenta con
dos opciones de las que carece
GEM Desktop Publisher: ker-
ning y colocacion automatica de
guiones. Aunque para la proxi-
ma version del programa esta
anunciado el kerning automati-
co, en la actual (1.0) no esta dis-
ponible y se realiza ma-
nualmente, seleccionando los
caracteres a los que debe apli-
carse e introduciendo el valor de

separacion que se astime con-
veniente. Para la proxima ver-
sion se espera también un algo-
rimo de colocacion de guiones
(hvphenation) valido para el idio-
ma castellano, puesto que el ac-
tual realiza la division de pala-
tras conforme a las reglas pro-
pias del inglés

Las pOSibﬂld.’:ldES graficas de
Ventura son también mas que
suficientes. Lineas, rectangulos,
rectangulos de esquinas-redon-
deadas, circulos y elipses se tra-
zan sin ningun tipo de complica-
ciones, pudiendose meodificar
atributos tales como el grosor y
forma de las lineas, los colores
(siempre que se trabaje con tar-
jeta EGA) vy las tramas de relle-
nado de cualquiera de las figu-
ras mencionadas.

Conclusion

Seria imposible describir una
por una las caracteristicas de
Ventura Publisher. Si pad emos,
sin embargo, asegurar que du-
rante el andlisis realizado para
este articulo nos caus® una in-
mejorable impresién, No sdlo es
el mejor programa de los que se
gjecutan sobre el entorno GEM
{en realidad el Unico con «tacte»
realmente profesional de todos
ellos), sino que tampoco duda-
riamos en incluirlo entre los me-
jores programas para PC. Por
ello no es de extranar ia magni-
fica acogida que se le ha dispen-
sado, ni que le dispute a Page-
Maker la supremacia en el mer-
cado de la autoedicion.

Ventura Publisher

Requerimientos: Amstrad PC
0 compatible provisto de raton.
Disco duro. 512 Kbytes de me-
moria RAM (recomendables 640
Kbytes). Impresora.

Distribuidor: Keylan.
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Diccionario de la autoedicion

Cardcter: Cualquiera de
los signos tipogréficos, letras,
numeros, espacios y signos de
puntuacion.

Cicero: Unidad en que se
mide la anchura de una linea o
columna de texto. Es equivalen-
cia a 4,512 mm.

Coroncinel: Linea vertical
que separa las columnas de tex-
lo en las paginas compuestas a
mas de una columna.

Cuerpo: Tamano de los
caracteres.

DPI: Puntos por pulgada
{dot per inch). Es la unidad que
mide la resolucion de scanners,
impresoras, etcatera.

.Espaciado propor-
cionak: Método de impresion
an el cual el tamano de la ma-
triz es proporcional al del carac-
ter a imprimir, es decir, la anchu-
ra de cada letra depende de su
diseno.

Fuente: El conjunto de ca-
racteres de un mismo tipo vy
tamano. _ -

Gracia o Serif: Trazo de
adorno o de Union que remata el
asta o trazo fundamental de una
letra.

Greek: Representacion de
un texio de modo que, aunque
resulta ilegible («griego»), per-
mite observar |a distribucion del
misme en la pagina.

Hoja de estilo: Es el fi-
chero que almacena el formato
tipografico de cada uno de los
parrafos de un documento. |

Interlinea o interli-
neado: Distancia vertical en-
tre dos ijneas consecutivas.

Justificar: Ajustar las Ii-
neas de un texto de forma que
todas tengan exactamente la
misma |ongitud, alineandose si-
multaneamente a ambos marge-
nes, derecha e izquierdo,

Kerning: Método de im-
presion gue reduce la distancia
entre determinadas parejas de
caracteres para conseguir un
buen efecto visual.

Pica Unidad tipografica de
longitud equivalente a 12 pun-
tos.

Posicript: Nombre de
uno de los lenguajes de descrip-
cion de paginas mas difundido.

Punto: Unidad tipografica
igual & 0.376 mm y duodécima
parte del cicero.

Sangrar: Empezar una li-
nea o renglén mas alla del mar-
gen de la pagina, como suele
hacerse con la primera de cada
parrafo. En el ambito informati-
co se emplea el término inden-
tacion con mdas frecuencia que
el de sangrfa.

Sangre: La expresién «a
sangre» se emplea para desig-
nar aquellas ilustraciones que
llegan hasta el borde de la pagi-
na, sin dejar margenes.

Sans serif o palo
SeCO0: Se dice de los tipos y fa-

milias tipograficas que carecen
de gracia en el asta. Ventpra
canner: Dispositive que PUhIBher €s

transforma un diujo o bhogra-

fia en imagen de ordenador. capaz. de
Tag: Expresién ingiesa que manejar los

designa el formato aplicado a un f h

parrafo determinado. ICheros
WYSIWYG: what you producfdos

seee is what you get. Se aplica

a quellos programas capaces de  POr Ui gran

reproducir en la pantalla docu- 1

mentos con el mismo aspecto ume:o de

que lendran una vez impresos.  Programas

APIROATE JE i, 04 PC.
SAPIEAT] 5IMO. ..
PERDONA M3 FALLOS Y
PROCURA GUIARME POR EL
BUEN CTAMING, PC. Mio...

{QUE ... REZANDO
PARA PONER REMED(O
A Tu IGNORANCIAT

TENGD QUE PROCUaAR
HACER MAS cORIAS Mis
ORAcIONES DE
INICIALIZACIEN

Amstrad User /25



AUTOEDICION

Dg; rnajegpuams
i "am gy

26 / Amstrad User



UN
EJEMPLO
CON
VENTURA
PUBLISHER

Pagina realizada con el pro-
grama Ventura Publisher en un
PC 1512 conectado a una im-
presora DMP 3000.

Las imagenes de Path y Anu-
bis pertenecen a pantalias de El
enigma de Aceps capturadas
con el programa Frieze del pa-
quete de dibujo PC Paintbrush.
Tras asignarlas a un recuadro o
frame, se ampliaron y se selec-
ciono la zona que se juzgo mas
interesante, proceso de facil eje-
cucion en Ventura Publisher.

La palabra ACEPS tambien
se exirajo de una de las panta-
llas del juego y posteriormente
fue retocada con el programa
PC Paintbrush. Después, ya
desde el paquete de autoedi-
cién, se le dio el tamano ade-
cuado.

El recuadre con la puntuacion
y otros datos del juego se con-
siguié recurriendo a modo gra-
fico de Ventura.

El texto fue escrito con un pro-
cesador gue genera ficheros
ASCII, salvo el antetitulo, la ca-
becera y los pies de las ilustra-

ciones, que se anadieron poste-

riormente en el modo de edicién
de Ventura Publisher. También
se utilizd esta opcion para elimi-
nar algunas lineas de texto so-
brante.

SENTINEL
INBIEBDISKET TES

ENFA IBERICA, S. A,

MICROINFORMATICA

Sunds Galians, 1/n, — 28620 COSLADA (Mudiid) ESPARA — Talsi. 44984 ENFM E - Tel[911872 12 11
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AUTOEDICION

NEWSDESK
INTERNATIONAL

Se trata de un completo programa de edicion creado por ELECTRIC
STUDIO para los AMSTRAD PCW. Se suministra en un estuche del tipo
«videocassette» con un disco con ambas caras repletas y un excelente

manual encuadernado en canutillo.

Tal y como se suministra, el programa funciona con las teclas de cursor y

la barra espaciadora (y

algunas teclas mas), si bien admite también el

control de un ratén o lipiz optico de Electric Studio. Asimismo es posible
utilizar pantallas digitalizadas por el Digitalizador de Video de Electric

Desde el
editor de
grdficos es
posible
cambiar de
tamano,
forma y
proporciones
tanto el texto
como las
ilustraciones
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Studio o

L programa es verdadera-
mente potente, si bien esta
disenado para trabajar con la
impresora que Incorpora el
PCW, y no parece gue se haya
previsto una opcidn para utilizar
otra (por ejemplo, una lasser)
conectada al port de expansion
via un interface Centronics.
Dada la complejidad y abundan-
cia de las opciones posibles, va-
mos a comentarlas por partes,
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Pulsando H aparece a la izquierda

creadas por LOGO.

siguiendo el orden del menu
principal:

HELP: Esla opcién nos pre-
senta en la pantalla las leclas
qgue podemaos utilizar en el modo
de creacion de graficos, asi
como el significado de las cua-
tro letras situadas en la parte su-
perior derecha de la pantalla,
que marcan el estade de varios
«ﬂags.»_

DISC: Esta opcién da paso a
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la pantalla de ayuda (NEWSDESK).

Funetion and press space har

T

Menu principal de NEWSDESK.

un submenu que nos permite
cargar y salvar paginas, cargar
y salvar pantallas, borrar fiche-
ros y obtener directorio de un
disco. Hay que remarcar que
«pagina» y «pantalla» no son lo
mismo, ya que una pagina tiene
un tamano superior & varias
pantallas.

PRINTER: Esta opcion da
paso a un submenu que permi-
te definir al detalle el tipo de im-
presion gue deseamos, tanto en
tamaro como posicion o intensi-
dad de la impresion. Es posible
crear paginas mayores que el




formato A4 partiendo |la imagen
total en varios folios A4. Esto lo
hace automaticamente el pro-
grama eligiendo la opcion ade-
cuada.

GRAPHICS: El creador de gra-
ficos es bastante potente, si bien
con las teclas de cursor resulla
un poco lento su manejo; posi-
blemente con ratén sea mas
agradable su utilizacion, Pode-
mns dibujar por lineas, tanto
stieltas como enlazadas o con-
vergentes en un punto (rayos).
También podemos dibujar punto
a punto, con brocha, con spray,
y rellenar superficies (fill). Ade-
mas podemos eligir 1a forma de
rellenado o brocha de entre 55
posibilidades direrentes.

Afortunadamente disponemos
de unatecla para «deshacer» la
ultima operacion, lo cual nos evi-
ta muchos disgusios especial-
mente si utilizamos el rellenado
en una superficie mal delimi-
lada.

o AM5TRAD 4geR Tribune
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También contamos con un
submenu de ulilidades que nos
permite mover y copiar areas de
pantalla, examinar areas direc-
tamente del disco, cargarlas y
ampliar una zopa de pantalla
(zoom). En las utilidades de mo-
ver vy copiar podemos ademas
variar la relacion x/y del area se-
leccionada e incluso girarla o in-
vertirla a nuestra entera volun-
tad. Los graficos podemos rea-
lizarlos en video normal, video
inverso ¢ en cuatro modos l6gi-
cos: normal, XOR, AND y OR.

Otro submenu nos permite
trabajar con formas predefini-
das, pero que podemos remode-
lar: triangulo, rectangulo, poligo-
no, circulo o elipse. En algunas
figuras podemos elegir crearla
en tres dimensiones o rellenas
con la trama elegida.

FONTS: Tenemos Ia posibili-
dad de utilizar, crear y modificar
muchas fuentes de caracteres,
asi como acceder a un pequeno

|ULTiVIA HORA

o VAR08 033 PO

Moslo nos ha forzade. muy m|
conlra fe meestrs voketad 2 [ 211 'm
tomarnos  unas !
vacaciones. Baste este arllouo
pard  que wvosotros  mdsmes -
Ipodals jogar en que estado nos
‘enconirasamos.
= —— ==

Aestaur-ante

EL PARRILLAR ’IE'Z'

todas, Banquetes, Bactines,
Coesmianes, Hugretos,

| Carrelera do Ualencia Kn 33
_

Iumlmwums par g a s

aka bambabende vicacianes, Fatal,

T e b pand Erabaands L3 hnru
Iilruu sicke a4 o demana Se brals

A Loda um b qoe ok mey ubmnsl:‘

dudurian en ealifitar coso “progie de
Riqnaied y peidligades”, In fin, e
|n¢ i U b 2 unein

ST palir e, coRs EAIACES Mo i pods]
rarni, heatt doculade dupoidr d& m e
i, oome In egrn, bl wn het an bl
Lrelnta duash de wacaelones, pase o Las
|burbas do quisnes nes samocen biew y res
tratan & daran "fetaie dbees)
devprrdiciar  breonte  died  tumbadod) |
tranquliments on umd plige replets de'
Merndiid Mo y salrednde |remend
eombinados, tode ol dia e hicer mada

Teade fiege, na e de donde fubeis salido,
£an #aod gabed ban ®
(LN satmaer £190, 0 partir di SrpLImBre
rilarents de nurvo ton nsstros [ectores,
Hewpen fuliet de vosparnos (3 wspalda

zloanzar las

| conbreric =8

Iamoral oy lay nerenan ton mesiro.
I\rabam i g ourvar, que cond o dies, |
Petote

& mrm lb' mrs?glm fax folos ur demuestiin |

Obseruan |os
<. lecCorem de

nuestro dia-
rio el estadn
B OUE R
Bncontraba
vl ordsnugor
cenCral da
AM3ATRAD
USER el dia
Intee de que
| equipn He
radeagsian
oomenzars
suE LBCACio-
nas.

B AT

O3 18 esCas linwae pueden wer gi veniculo ubllizado
per @l Oirestar Editoriel de Ja reulsCa pars
anheladas
Ecperemos qua ¢l coohe ecte dispussto o rebornar |
& la LJE:| Lras gl parsntesls ssbival, 43 que BN caso |

postas mudiLarpaneas. |

prebable qus nos guedsmos =in

direcbor y sin revisba.

Pagina creada con NEWSDESK.

AUTOEDI

Clul

Editing character { Fent file R:0LD

'

& O*
5E61893::=908¢
56789;: 133
NOPORSTUNNKYZ

10DARSTUYHXVE abthefg

hMidk lmnopgrstuvexyzé

hisklwinoparstuvyxps£

] t,-.012134

+~.01234

IJELN

W fetou

%5 %
s I b
H

324
1

)+
PLETF
Btl@k]?tlﬂ

¢ 5§ W IS5 5 RO

AP —a e

El editor de fuentes de NEWSDESK es muy completo.

editor de textos en formato AS-
Cl}. Con el disco se suministran
varias fuentes, en las que los ca-
racteres pueden ocupar hasta
30 x 30 puntes. También aqui
activamos la entrada de texio,
bien por teclado o desde un fi-
chero. Si previamente hemos
definido una ventana de texto, el
texto se autclimita a ella. Pode-
mos activar justificacion centra-
da, izquierda o derecha: espa-
ciado proporcional, introduccion
de guiones automatica o se-
miautomatica en palabras parti-
das, autoindentacion al principio
de cada parrafo, color y modo
de escritura. Destaca sobre todo
el excelente editor de fuentes.

WINDOWS: Desde este sub-
menu podemos decidir en qué
Zzona de b pdgiha queremos si-
tuar la pantalla, o bien delimitar
la ventana de texto, o contem-
plar una imagen reducida de
toda la pagina para hacernos
una idea de cémo queda. En el
caso gde las ventanas de texto
tenemos la opcién de rodearlas
con una caja, que puede ser
abierla o cerrada.

NOTA: La direccion en Ingla-
terra de Eleclric Studio es Elec-
tric Studio Products Ltd. - 13 The
Business Centre - Avenue One
- Letchworth - Herts - SG6 2HB.

Podemos
imprimir la
pagina en
varios
tamanos y
calidades,
siempre con
la tmpresora
que
incorpora de
fabrica el
PCW
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INFORME MODEMS

En los altimos aiios, un pequeiio aparato llamado «<modem» ha
revolucionado el mercado. Gracias a él, es posible transferir
informacién de un ordenador a otro o aweder a complejas bases de
dafos. En este articule explicamos el porqué y cémo funcionan, de qué
manera fransmiten la sefial y, unte todo, una completa guia para
elegir el modelo mas apropiado a cada necesidad.

creido hace unos anes que

la informatica podria evolu-
cionar de la manera que lo ha he-
cho. Ha pasado poco tiempo des-
de que los primeros ordenadores,
y suU sistema de perioracién de fi-
chas, revolucionaran el mercado.
Pocos anos, pero los suficientes
como para que aquellas técnicas
vanguardistas se hayan quedado
obsoletas y desfasadas. Hoy co-
mienzan a serunarealidad proyec-
tos hasta ahora encuadrados den-
tro de la ciencia-ficcion. Ya existen
ordenadores que hablan, que con-
trolan el trafico o que accionan los
sistemas de cerramiento de una vi-
vienda. Pero quiza unos de los
avances mas espectaculares es el
que se refiere a la posibilidad de
transferir informacion de un orde-
nador a otro —aunque la distancia
entre ambos sea de miles de kilo-
metras—, a través de la linea te-
tefénica.

Un pequeno aparato llamado
«modem» hace posible el milagro.
Su misian es la de convertir los da-
tos o infermacion
a transferir en
una senal sinu-
soidal analégica
y modulada. Esta
conversion es
necesaria debido
a que la linea te-
lefdnica sélo tra-
baja con senales
analdgicas,
mientras que los
ordenadores
solo entienden
infermacion codl-
ficada en forma
deimpulsos bina-

N ADIE, 0 muy pocos, hubieran
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LO ULTIMO
EN MODEMS

Al cierre de este numero han caido an
nuestro poder las primeras imdgenes
2 informaciones sobre los modems

gue estan de moda en Gran Bretafa y

los Estados Unidos.

Esta nueva generacion de modems se
caracteriza por su insignificante
tamarno, no mucho mayor que el de
una caja de cerillas. Una de sus caras
esta ocupada en su totalidad por un
conector estandar de 25 pines que
permite su utilizacion con una amplia
gama de ordenadores, mientras que
en otra de sus caras se aloja un
conector para 1a linea telefénica.
En la fotografia aparecen dos de estas
nuevos mini-modems. En la parte
superior el Travelcomm 1200, de
Touchbase Design, que transmite &
1.200 haudios full duplex (V22 bis) y
a 300 baudios; debajo el Smallest
fadem in the World, de Miracle
Systems. también con dos modos de
transmision, 1.20075 baudios y
1.200 baudios half duplex.

rios. La diferencia radica en que
los impulsos digitales son ondas
cuadradas, mientras que ias ondas
analogicas adoptan la forma de
curvas sinusoidales.

Modems y
acopladores acusticos

Con frecuencia se confunden
estos dos términos cuando, en rea-
lidad, hay diferencias muy marca-
das entre ambos.

Los acopladores acusticos son
unos adaptadores parecidos a los
auriculares telefanicos, gue permi-
ten transferir informacion entre or-
denadores (a los cuales estan co-
nectados) a traves de la linea tele-
fonica. La conexion se realiza de
forma manual conectando el auri-
cular telefénico a las orejeras del
acoplador acustico. No es un sis-
lema aconsejable para enviar in-
formacion masiva por su sensibili-
dad a ruidos exteriores, ambienta-
les ¢ internos de la propia linea, lo
cual da origen a errores de inter-
pretacion en la
senal de recep-
cron.

El modem, por
¢l contrario, es
mucho mas fia-
ble. Ez el sistema
a emplear para
las comunicacio-
nes Informaticas.
Pero, ante todo,
hay que distin-
guir entre los ti-
pos de modems
gue aofrece el
mercado, Los
modems asincro-




nos transfieren la informacién a
una velocidad de 300 y/o 1.200
baudios (es decir, bits por segun-
do), y funciona a traves de |la red
telefonica conmutada. Su principal
ventaja radica en el modico precio
de contratacién y utilizacién. Sin
embargo, tienen el inconveniente
de que son bastante sensibles a
las seriales parasitas, perturbacio-
nes y ecos de la linea telefénica.
Este tipo de modems es aconseja-
ble para pequenos volumenes de
datos y circuitos telefanicos no ex-
cesivamente largos.

Los modems sincronos propor-
cionan, en cambio, el maximo nivel
de calidad y flabilidad, ya que los
errores por perturbaciones en la li-
nea son minimos y, ademas, per-

miten una velocidad de transferen-
cla de la informacién de hasta
9.600 baudios. El coste de alguiler
en Espana de un sistema sincrono
cuesta alrededor de las 100.000
pesetas y el de un asincrono unas
16.000.

Pero antes de hacer la eleccidn
conviene saber que |la linea con-
mutada es la linea telefdnica nor-
mal, mientras que la linea dedica-
da es un servicic contratado espe-
cialmente por una empresa y que
une des puntos permanentemente.
Su uso se limita a bancos, grandes
almacenes y multinacionales, Su
empleo por particulares es casi
nuio, dado su alto coste y la impo-
sibilidad de trasladar los puntos
conectados.

Como se
contrata una
base de datos

Es algo tan sencillo como contra-
tar la luz o el telefono para una vi-
vienda. Basta con firmar un sencillp
contrato para acceder a la informa-
clon que se desea.

Los precios aproximados son;

Suscripcion: 10,000 pesetas (in-
cluye los derechos de clave de ac-
€650 y curso de ipiciacion para dos
personas en las oficinas del centro
de documentacion).

Consultas efectuadas por termi-
nal: Utilizacion de la base de datos;
200 pesetas minuto. Copias impre-
sas: 10 pesetashoja (DIN/A4).

Consultas en las oficinas del
ceniro de documentacion: Utiliza-
cion de |z base de datos: 270 pese-
tas:minuto. Copias impresas: 10 pe-
setas:hoja.

Condiciones de contratacidn:
Varian de una base de datos a otras,
pero en terminos generalgs son las
siguientes::

— Las bases de datos pondran
&n conocimienta del usuario, con un
minimao de quince dias de antelacion
a su entrada en servicio, las inno-
vaciones que, en el proceso de ac-
tualizacidn de las bases de datos,
vayan a introducirse en gslas ¥, en
general, cualquier modificacion que
Se Intente efecluar en su contenido
o caracteristicas técnicas,

— Serdn de cuenta del usuarig
los gastos de todo tipo que pupda
originar la conexion de su terminal
a las bases de datas,

— A la firma de! contrato el
usuario recibira la clave de acceso,
secrela v privada, que delbera ser
utilizada segun indique la base de
dalas.

— El usuario se compromste a
utilizar la informacion obtenida de
las bases de dalos exclusivamente
para sus propias neces|dades y, en
mngun caso, para su comercial-
zacidn.

— FEl pago se realizara mensual-
mente mediante domiciliacion ban-
caria.
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INFORME MODEMS

Como se efectaa la
transmision

Puede realizarse de tres formas
distintas: mediante la modulacion
de amplitud, la modulacion de fre-
cuencia y 'a modulacion de fase.
En el primero la frecuencia de emi-
sion, o 1o que es lo mismo, la lon-
gitud de onda, permanece invaria-
ble. El elemento que determina si

en un momento dado se transmite

un uno o un cero es la amplitud de
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onda, es decir, la distancia entre el
punto de equilibrio y el punto de
maxima altura. Asi, cuando se
transmite un uno, la curva se dis-
para hasta su punto mas alto, Este
sistema es muy sensible a las in-
terferencias.

En la modulacion de frecuencia
el modem mantiene invariable la
amplitud de onda, lo que significa
gue los picos de las curvas sinu-
soidales siempre llegan a la misma
altura. En este caso lo que deter-

mina la tranmision de los datos es
la frecuencia de las cndas. Es de-
cir, la longitud de onda es distinta
para los ceros que para |os Unos.
En otras palabras: la transmision
se efectia bajo la forma de pitides
mas o menos agudos. Este siste-
ma es mas seguro que el anterior,
En la practica se emplea cuanda la
velocidad de transmision no es
muy alta.

En el ultimo procedimiento, el de
la modulacion de fase, |a longitud
y la amplitud de la oanda permane-
cen constantes, La senal binaria
Unicamente provoca un desplaza-
miento de la curva con respecto a
una sefial de referencia; esto es,
se producen saltos de fase. La
ventaja de este método es que per-
mite la transmision de datos con
gran fiabilidad y a muy alta ve-
locidad.

Bases de datos,
el futuro hoy

Pero los modems no solo sirven
para transmitir datos entre los of-
denadores de dos particulares,
Las bases de datos permiten el ac-
ceso de cualquier usuario, atraves
del ordenador, a importantes cen-
tros de documentacion. Aungue en
Espana estan todavia muy poco
desarrolladas, en otros paises,

como Estados Unidos o Francia,

son una realidad desde hace tiem-
po. Con las bases de datos se pue-
de revisar todo el material existen-
te sobre un determinado tema, sin
fevantarse del asiento. Es posible
saltar en cuestion de segundos de
cualquier disposicion legal a todo
lo publicado sobre |a crisis del sec-
tor naval.

EnFrancia, por ejemplo, la Com-
pania Teléfonica, tras un minucio-
so estudio de costes, llego a la
conclusién de que era mas renta-
ble proporcionar a cada uno de sus
abonados una terminal de ordena-




dor, que elaborar y distribuir cada
ano la guia telefénica. El servicio
Minitel poco a poco se fue desarro-
llando. A través de €l hoy no sdlo
es posible consultar cualguier telé-
fone, sino también pedir los hara-
rios de trenes o aviones, la cotiza-
cion de bolsa o informarse sobre
los altimos extrenos.

En nuestro pais la CTNE esta in-
tentando implantar un servicio pa-
recido, pero aun le queda mucho
camino para recorrer para que lle-
gue a ser una realidad 0til para el
usuaria,

La base de datos més importante
de nuestro pais es la que ofrece
Fuinca {Fundacion para el Fomen-
to de la Informacion Automatizada),
que se encuentra en la calle Serra-
no, 187, de Madrid. El servicio que
ofrecen es referente a referencias
bibliograficas sobre articulos relati-
vos a los diversos campos de aplj-
cacion de las Ciencias de la Comu-
nicacion. Existen tambien otras ba-
§es, pero ya muy especializadas en
temas concretos, comao las que
ofracen algunos colegios profesio-
nales o entidades privadas.

Los PIC

Ei Ministerio de Cultura tampoco
ha querido guedarse atras en esta
carrera tecnoldgica y ha puesto a
disposicion del usuario los denomi-
nados PIC (puntos de informacion
cultural). Los PIC pueden suminis-
trar a quien lo solicite informacién
sobre concursos, premios y certa-
menes culturales de todas las
areas. La Secretaria General del
Ministerio, que se encuentra en la
plaza del Rey, 1, de Madrid, ha pro-
curado reunir todos los datos perti-
nentes de cada certamen: entidad
organizadora, requisitos de partici-
pacion, plazos y lugar de envio de
las o bras, etcétera. Para ello utili-
za datos procedentes del «Boletin
Oficial del Estado», boletines oficia-

N N R R L e
WYY Y'Y i
o : vi'y*

v

T

les de las comunidades autanomas,
la revista «|nformacion cualturals»
del propio Ministerio y otras revis-
tas y fuentes de informacion. Tras
un acopio diario de datos, la memo-
ria central de los PIC se carga se-
manalmente con la documentacion
citada, al tiempo que elimina los da-
tos que han prescrito, El objetivo
del Ministerio es ubicar las sedes de
estos puntos de informacion cultu-
ral en bibliotecas de titularidad pu-
blica y potenciar la proyeccidn inter-

nacional de este programa. Para los
proximos anos esta previsto crear
un sistema de informacién que pue-
da tanto cubrir las necesidades del
usuario que desea conseguir una
entrada para un teatro, como servir
a personas o instituciones los con-
tenidos de un archivo o una biblio-
teca, En este sentido est4 previsto
la edicion de determinadas bases
de datos con tecnologias que per-
mitan el almacenamiento de volumi-
nosas bases de datos en discos,
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PARTICIPA Solo tienes que
CON ar prepurur:le, estar l
’ I pendiente de
%zll?l{ RYAD R CONCURSO r;:veq;:nL;i;ntos, |
oot WL s e |
EN EL . MART l“ americanas, saber
quién es quién en
[(\J/I(E.I]V(()JIL{TRS 0 BMK“ la INIBI\,(I y ganar o
F Marti
DEL ANO MASTER efr:i::l ?i, e‘I‘ n:zse“

importante,

VENCE A FERNANDO MARTIN
¢COMO B BL NIVEL 3 DE NEA
PARTICI PAR? Lucha, pelea, regutea a fu

Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puedas, juega con
tus amigos y enemigos. Prepdrate para la gran final que se celebrard
en Madrid, en el stand de AMSTRAD USER del S.1.M.0., los dias 21 y 22

de noviembre. (*)
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Dia 21, sabado 12.00 horas: Eliminatorias
Dia 22, domingo 11.00 horas: Finales

I L
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~ 1.° 100.000 PESETAS VIDEO AMSTRAD
2. 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC MCD-7 |
3.° 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEGOS |

A los siete siguientes, hasta llegar al némero 10, se les regalard un lote de programas DINAMIC.

("} En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta informacion. )
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L0S PROGRAMAS MAS VENDIDOS EN EL REINO UNIDO

Los procesadores de texto y las hojas de caiculo contindan dominando, segun los datos
de Romtec, el mercado britanico de software para compatibles PC. Wordstar 1512, destinado
expresamente al AMSTRAD PC 1512, y Word Perfect son los lideres en cuanto a procesa-
dores de textos. mientras que Lotus 1-2-3 domina el panorama de las hojas de caleulo.

Los paguetes de autoedicion representan el 9 por 100 en valor de ventas, excluyendo los
programas de contabilidad, aungue la cifra baja a un 6 por 100 al considerar el numerc de
unidades vendidas.

Los datos de Romtec corresponden a las ventas del mes de mayo y para su glaboracion
se eliminaron los programas de contabilidad, por tratarse de un mercado muy fragmentado
y en el que muchos vendedores ofrecen sus productos a traves de canales altamente
especializados.

L0S PROGRAMAS VENTAS DE SOFTWARE EN EL REINO UNIDO
MAS VENDIDOS

Fuente Romtec
Tratamiento de texto: Wordstar 1512 T Texto 30 %

Hoja de célcula: Lotus 123
Base de datos: dBase lll+
Paquete integrado. Symphony
Autoedicion; Pagemaker

H. Calculo 26%

Graficos: Freelance Comunicaciones 4%
Comunicacionas: Chit-Chat o
Graficos 6%
Autoedicidn 6%

Base de dalos 17%

Integrades 11%

ENFA IBERICA DISTRIBUYE LOS DISQUETES SENTINEL

ENFA Ibérica, S. A., y Sentinel Computers Products Europe han firmado un acuerdo por
el cual ENFA |bérica importara y distribuira en exclusiva para Espaia y Portugal toda la gama
de productos Sentinel (disquetes 5 1/4", 3 1/2", 3", estuches de limpieza 5 1/4", etcétera).
Con este acuerdo queda cubierta la distribucion de los productas Sentinel en toda Eurcpa.

SOPORTE LAT/ETHERNET DE POLY-STAR

MicioMouse acaba de anunciar la disponibilidad de la nueva version del programa POLY-
STAR de Polygon para emulacion de terminales VT 2207240 y transferencia de archivos libre
de errores para ordenadores IBM PC compatibles, asi como la primera de una serie de op-
ciones NSO (Network Suport Options) que soportan redes locales y compatibilidad LAT, Con
POLY-STAR y NSO, un ordenador personal puede ahora trabajar como un servidor de
terminal.

El nuevo POLY-STAR, version 1.1, soporta multiples sesiones, comunicaciones a traves
de ficheros de comandos, capacidad de reconfiguracion del teclado, y mas posibilidades de
control remota.

El POLY-STAR/220 ofrece a los usuarios de PC |a posibilidad de emular lgs terminales al-
fanuméricos: VT 52, VT 120 y VT 220.

& Segun la «Guia de dis-
tribuidores en Espana
1987», realizada por
EICE, Amstrad es la
marca que cuenta con
mayor numero de dis-
tricuidores en el territo-
rio nacional, seguida
por IBM y Olivetti,

® Amstrad @nuncio la
creacion en ltalia de
una empresa filial,
cuya propiedad corres-
pondera integramente
a Amstrad Consumer
Electronics Ple:

B |BM vendid el pasado
mes de agosto un 54
por 100 de las accio-
nes de la empresa In-
tel, que fabrica entre
otros productos los mi-
croprocesadores de la
serie 8086. Tras esta
operacion, IBM con-
serva aun el 7,1 por
100 de las acciones de
Intel.

® Fundesco, Fundacion
para el Desarrollo de |a
Funcion Social de las
Comunicacionas, tras-
lado durante el pasado
mes de julio sus insta-
laciones y oficinas de
la calle Serrano,
187-189, y de paseo
de la Castellana,
83-85, a su nueva
sede en la calle Alcala,
numero 61, telefono
435 12 14. 28014 Ma-
drid.
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que las aplicaciones para PC de

uso mas extendido, y casi im-
prescindible, son las Bases de Datos,
los Procesadores de Textos y las Ho-
jas Electronicas. En cada uno de estos
campos existen autenticas obras
maestras que permiten obtener el
maximo rendimiento de las posibilida-
des del ordenador. Sin embargo, hay
tres razones que hacen a muchos

T ODOS los usuarios coincidiran en

)

P
CANC

puntera de cada tipo no esta al alcan-
ce de cualquiera. jAl menos las copias
originales!

Por supuesto, las posibilidades de
cada una de las aplicaciones de un pa-
quete integradeo no suelen estar al mis-
mo nivel que las de un programa es-
pecifico. Podemaos concretar las condi-
ciones ideales gue debe reunir un pa-
guete integrado: compatibilidad de los
datos entre las diferentes secciones y

bersion 0.1

(2) Copyright 1994, Mussic Sofbary, . Toths bm dereches reservedks.

Integrated 7
ejecutandose en
un PC 1512 con
dos unidades
de disco.

usuarios preferir los paquetes integra-
dos. Primero, su manejo; utilizar varias
aplicaciones, generalmente de diferen-
tes companias, implica tener gue
aprender tres formas de trabajar y tres
manuales de instrucciones. Segundo,
la compatibilidad de la informacion: el
formato de almacenamiento de datos
en cada aplicacion dificulta el trasvase
de informacion de una a otra. Y terce-
ro, el precio; adquirir una aplicacian
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facilidad de manejo, con un nivel acep-
table para cada aplicacion.

Integrated Seven

Este paguete, realizado por la em-
presa britanica Mosaic, consta de sie-
te aplicaciones diferentes:

_l
al
7
5 20

UACIO)

Los puquetes integrados son lu
solucién ideal para ua buen ng-
mero de usvarios de ordenado-
res personules que no disponen
de hempo para aprender a ma-
nejar aplicaciones diferentes y
necesitan la compotibilidad to-
tal de sus datos.

—Hoja Electronica.

—~Base de Datos.

—Procesador de Textos,

—Graficos.

—~Correo.

—Comunicaciones.

—Emulacion de Terminaies.

El programa necesita 320K de me-
moria minimas y un DOS 2.0 o poste-
rior, Al entrar en Integrated 7 nos en-
contramas con el menu del sistema. La
estructura de la pantalla es idéntica a
la gque veremos en cada una de las
aplicaciones: las 21 primeras lineas
constituyen la pantalla de trabajo,
mientras que las tres lineas restantes
corresponden a la linea de menus, la
de mensajes y la de stalus.

Enlalinea de menus se localizan las
diferentes opciones a las gue podemos
acceder desde el punto donde nos en-
conframos. En la linea de mensajes
aparecen breves explicaciones de lo
que significa cada opclon, asi como los
mensajes de error gue pudieran pre-
sentarse. Por ultimo, la linea de status
varia ligeramente en cada aplicacion,
pero basicamente informa de la posi-
cién del cursor, la cantidad de memo-
ria libre, las opciones de teclado, los fi-
cheros abiertos, etcétera.

El mend del sistema permite el paso
a la Hoja Electronica, Base de Datos,
Proceso de Textos, Terminales y Co-
municaciones, Definicion de Hardwa-
re, 17-D0OS y Salir de 17, mientras gue
al médulo de Gréafices se accede des-
de la Hoja Electronica y al de Correo
desde el Proceso de Textos. Para se-
leccionar una apeion se pueden seguir
dos métcdos: pulsar la tecla de la pri-
mera letra del nombre de dicha opcion,



con lo que entraremos directamente, o
bien activar la opcién, que se mostra-
ra en video Inverso, con las flechas del
cursor, y seleccionarla pulsando EN-
TER. Estos dos métodos pueden utili-
zarse a 1o largo de todos los mends.

Mientras trabajamos con Integrated
7, lodo permanece abierto. Por gjem-
plo, si estamos escribiendo una carta
y de repente necesitamos ver unos da-
tos de la Base, al volver al Procesador
de Textos, la carta seguira estando alli.
Esta forma de trabajar consume mas
memeria, pero evita la perdida de tiem-
PO que supondria el tener que estar
abriendo y cerrando ficheros continua-
mente,

Definicion
de hardware
y macros

Entre las opeciones del mend princi-
pal de Integrated 7 figura la Definicién
de Hardware, mediante la cual infor-
mamos al pragrama de la configura-
cion de nuestro equipo, para adaptar
las salidas y entradas a nuestras posi-
bilidades. Aqui definimos el tipo de im-
presora, de monitor, de plotter, 1as uni-
dades por defecto y el color. Ademas,
el propic programa se encarga de che-
quear cual es la tarjeta grafica instala-
da. Una vez realizados los cambios ne-
cesarios podremos grabarlos pulsando
Ctrl y ENTER.

La ofra opcion que no pertenece
propiamente al paquete es 17-DOS,
que permite trabajar con el sistema
operativo sin perder los datos actuales
y sin tener que cerrar y volvera abrir
despues los ficheros de los diferentes
trabajos. Para volver a Integrated 7 no
hay mas que ejecutar la orden EXIT.

Una posibilidad interesante de |7 es
la de definir «macros». Esto, que pa-
rece tan complicado, consiste simple-
mente en asignar a una tecla una se-
cuencia cualquiera de pulsaciones de
teclas. Como hemos comentado, para
seleccionar una opcion podemos pul-
sar la tecla de la primera letra de la op-
cidn. Es posible que tras esta eleccion
aparezca un nuevo menu con mas op-
ciones. Esto guiere decir que, 'por
ejemplo, para activar la opcién de im-
presion habra que pulsar tres o cuatrg
teclas. Con las macros podemos defi-
nir 1 como G H J P, de tal forma que
al pulsar F1 es como si pulsaramos G,
luego H, etcétera. Estas definiciones

de macros se almacenan en un fiche-
ro que puede ufilizarse en posteriores
sesiones. Las definiciones activas de
«macros» pueden usarse en tedas las
aplicaciones del programa excepto
Term-Com (Terminales y Comunica-
ciones) y sblo se pueden definir desde
la Hoja, el Procesador o la Base de
Datos.

Hojua de Cilculo

Todas las integraciones tienen un
punto fuerte y en Integrated 7 es la
Hoja Electrénica, que sin duda compla-
cera a los mas exigentes, Tiene nume-
rosas posibilidades y su manejo es
asequible. La entrada en ella se reall-
za directamente en el modo de intro-
dueclén de datos, teniendo un peque-
fio menu que nos ofrece las opciones

El modulo mas
completo de
Integrated 7 es la
hoja de calculo,
inspirada en el
célebre 1-2-3

b T

necesarias para la creacion de la Hoja,
Desde éste se puede acceder a otro
menl que contiene [as opciones més
generades de unaHojade Cadcuo. El
punto mas destacable es el buen nivel
de prestaciones gue ofrece. Implermen-
ta la mayoria de las posibilidades de
una Hoja no integrada, uniendo a ello
una facilidad de manejo envidiable. El
funcionamiento guiado por menus es
muy agradable y las pantallas de ayu-
da resuelven casi cualquier duda. Es-
tas caracteristicas permiten que el
tiermpo de aprendizaje sea minimo

La Hoja Electrénica ofrece un gran
numero de funciones, desde aritméti-
cas a estadisticas, |ogicas, trigonomé-

tricas, de seleccion, de busqueda, et-
cétera. Permite utilizar referencias ab-
solutas, relativas y mixtas, y tiene re-
calculo manual. Tambien es posible di-
vidir la zona de trabajo en dos venta-
nas para visualizar diferentes partes
de la Hoja. En el apartado de la trans-
ferencia de datos, se puede pasar in-
formacion hacia y desde la Base de
Datos y el Proceso de Textos. Estos
trasvases se controlan desde |la Base
y el Procesador, respeclivamente.
Tambien es posible crear un fichero en
formato DIF (Data Interchange For-
mat), que nos permitira llevar nuestros
datos a otras Hojas de Calculo como
1-2-3, o Visicalc. Asimismo, fa Hoja
también puede leer ficheros en dicho
formato. En conjunto, es la mejor apli-
cacion del pagquete, destacando la fa-
cilidad de manejo y su rapido apren-
dizaje,

Graficos

Este modulo depende totalmente de
la Hoja de Céleulo. Incluso se accede
desde ella, lo cual es l6gico si pensa-
mos que los datos para los graficos
s0n los actuales de la Hoja.

Sus grandes posibilidades estan un
tanto ensombrecidas por su dificultad
da manejo. Se pueden realizar graficos
en un nivel bajo, que el manual de In-
tegrated 7 llama «de analisis», pero
acceder a los graficos superiores re-
quiere un gran esfuerzo de practica y
aprendizaje.

El programa contiene ocho tipos de
graficos y 15 tipos de letras para incor-
porar en los rotulos. Los graficos pue-
den imprimirse o dibujarse en plotter,
disponiendo la libreria de 17 de cuatro
controladores de plotters. Ademas es
posible salvarlos en disco, asi como in-
corporatlos a ficheros del Procesador
de Textos y de la Hoja Electronica. En
resumen, muy buen nivel, pero mane-
{0 un tanto complicado.

Procesador de
Textos

Al igual gue la Hoja Electronica , ini-
cialmente el Procesador esta prepara-
do para la creacion de un dogcumento
y, por tanto, no muestra desde el co-
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mienzo el mend, sino sélo una lista de
los comandos directos que correspon-
den a las funciones mas utilizadas en
la creacidén y correccion de un texto,
como buscar, sustituir, indentar, ajus-
tar y las operaciones con blogues. To-
das estas opciones pueden ejecularse
a través de los diversos menus del
Procesador. Sin embargo, para facili-
tar su uso se han incorperado como
comandos directos, que se seleccio-
nan en conjuncidn con la tecla Alt. Las
opciones gue han de ejecutarse obli-
gatoriamente por menu son: imprimir,
transferir, definir macros, consulta del
diccionario y Correo.

No es un mal Procesador de Textos
y tiene la cualidad, como casi todo el
paquete, de ser fécil de utilizar. Los
margenes, el espaciado, la numera-
cidon de paginas y su longitud no se se-
leccionan mediante complicadas ins-
trucciones a incluir en cada documen-
to, sino mediante un mend de impre-
sion similar al que incorporan la Hoja
Electronica y la Base de Datos.

La transferencia de datos Hoja-Pro-
cesador se maneja desde este ultimo.
Es posible importar datos desde la
Hoja y enviarlos a ella, pero siempre
los datos actuales. Por ejemplo, si que-
remos traer datos desde la Hoja, de-
ben ser los presentes en ella en ese
momento, Del diccionario no merece la

Griéfico de
barras obtenido
a partir de

los datos
almacenados en
la hoja de
célculo.

pena hablar; se limita a mostrar las pa-
labras que tienen las primeras letras
idénticas a la que queremos consultar
y que estén en los ficheros del diccio-
nario, que se supone son las de orto-
grafia dificil. No permite nada mas que
una muestra, es decir, ensena unas
cuantas palabras y no hay posibilidad
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de ver mds en una segunda pantalla.
Ademas, si lista muchas palabras, la
dltima «ensucia» la linea de status,
que permanecerd asi mientras no se
salga de esta opcién. Otro ingonve-

El procesador de
textos puede
imprimir los

graficos creados

por la hoja
electronica

niente del procesador de textos de In-
tegrated 7 es que sélo informa de la
columna en que se encuentra el cur-
sor y no de la linea ni de la péagina.

La sencillez del Procesador quiza
s5ea una virtud, pero nos parece la apli-
cacion mas floja de I7.

Correo

No hay mucho que decir de esta op-
cion, conocida habitualmente como
mailing o mailmerge. Dada su simplici-
dad, incluso nos parece un poco exa-
gerado considerarla un madulo dife-

rente. Su funcion es imprimir el texto
actual, sustituyendo las marcas de va-
riable por datos tomados de los fiche-
ros de la Base. Para realizar la susti-
tucion deben coincidir los nombres de
las variables en el texto con los de los
campos en la Base de Dalos, De esta
forma se pueden realizar cartas o in-
formes personalizados sin tener que
repetir el documento. Como és precep-
tivo en todo el paquele, los datos se to-
man del fichero activo en ese momen-
to en la Base, por lo que es necesario
tener un fichero abierto previamente
en la Base.

Base de Datos

La Base de Dalos sigue fielmente el
espiritu de todo el paguete, que pre-
tende ofrecer las posibilidades mas in-
teresantes de cada aplicacion, redu-
ciendo la complejidad y facilitando al
maximo el manejn

Indudablemente, son las Bases de
Datos las aplicaciones mas complejas
de utilizar. Los motivos son obvios. En
primer lugar, la informacion contenida
en las Bases de Datos susle ser pri-
mordial para el usuario. La importan-
cla de los datos almacenados no faci-
lita en absoluto la simplificactén de un
programa de este tipo. En segundo lu-
gar, los ficheros de Bases de Datos
ocupan al menos dos veces mas que
los restantes en cualquier proceso de
automatizacion.

La Base de Datos de Integrated 7 no
ofrece unas posibilidades excepciona-
les, pero tiene una facilidad y claridad
de manejo que la hacen muy adecua-
da para gestionar pequenos bancos de
datos personales.

Permite utilizar todos los tipos basi-
cos de campos (caracter, real, entero
y fecha) e incorpora una caracteristica
interesante, la asignacion de indexa-
cion dentro de cada campo. Al definir
el registro, podemos indicar si un cam-
po va a ser o no indexado. De esta for-
ma los reqistros se iran ordenando por
los campos indexados, lo cual facilita-
ra luego su localizacion. La reordena-
cion se realiza sobre un fichero auxi-
liar, permaneciendo el eriginal intacto.

Otras opciones de la Base son la
unién de ficheros mediante campos
comunes y el cambio de estructura
También es posible definir plantillas
para mejorar la presentacion en panta-
lla y modificar o crear nuevos registros.
Completan sus posibilidades la crea-



cion de listados y etiquetas. Desgracia-
damente, 1a opcion de etiquetas no
permite un lanzamiento de prueba
para comprobar si es necesario mod|-
ficar los parametros del formato.

El acabado de la Base de Datos no
parece muy cuidado, lo que se aprecia
en algunos defectos que pueden de-
tectarse con el uso del programa. Por
ejemplo, en la opcion de anadir regis-
tras, al finalizar la introduccion de da-
tos el programa siempre pregunta si se
desea acabar, obligando al usuario a
pulsar una tecla, lo que hace bastante
pesada |a tarea si se han de introducir
mas de cinco registros. Podria haber-
se resuello suponiendo que se desea
seguir incorporando registros mientras
no se pulse una determinada combina-
cidn de teclas,

Al igual que en el Procesador de
Textos, antes de imprimir es posible
modificar los mérgenes, la longitud de
hoja y enviar caracteres de control a la
impresora. Por supuesto, la impresion
se realiza utllizando los datos activos
en ese momento en la Base, es decir,
el fichero abierto en ésta. Desde la
Base se pueden exportar e importar
datos hacia y desde la Hoja.

Emulacion de
terminales y
comunicaciones

El médulo del paquete integrado
destinado a controlar las comunicacio-
nes del PC 1512 con otros ordenado-
res permite especificar el tipo de hard-
ware utilizado y crear ficheros de érde-
nes que controlen las conexiones.
Aungue es un tema intrinsecamente
complicado, el programa de comunica-
ciones de Integrated 7, acorde con |a
caracteristica principal del paquete, re-
sulta muy manejable.

El método de trabajo, basado en me-
nus encadenados, es cémodo, aungue
en ocasiones hubiera sido preferible
un mend de pantalla completa, sobre
todo a la hora de configurar el modem,
la conexidn en serie y la emulacion de
terminales.

Las opciones permilidas son mas
bien limitadas. El tnico protocolo de
transferencia de datos implementado
es el XModem. E|l programa soporta
los modem compatibles Hayes y diver-
sas emulaclones de terminal, como
DEC VT100, VT 52 e IBM 3101,

Manval y concepto

El manual es correcto y claro y pro-
cura explicar sin caer en el aburrimien-

El anico protocolo
que soporta el
modulo de

comunicaciones es
el XModem

to. Utiliza el sistema de dar primero
una presentacion general de cada sec-
cion, para luego profundizar en cada
comando. Las mayores lagunas ias
hemos encontrado en el capitule de
Graficos, donde es absolutamente ne-
cesario practicar para entender cada

concepto. Fenomenal la explicacion de
las comunicaciones, muy asequible.

Segun el manual, Integrated 7 dis-
pone de un curso de aprendizaje en
cinta que, sin embarao, no hemos po-
dido probar. La idea es buena, pero no
podemos comentar nada acerca de su
calidad.

El concepto que sirve de guia a todo
el programa es el de ofrecer un con-
junto de aplicaciones potentes pero fa-
ciles de manejar, para lo cual se ha op-
tado por la solucién de los menus en-
cadenados. La idea es acenada, pues
se consigue en todo momenio saber
en dénde nos encontramos y tener
control sobre los datos manejados. Las
pantallas de ayuda, accesibles me-
diante la pulsacion de Fg, estan bien
preparadas, aunque dan una informa-
cion demasiado general y se echa de
menos una explicacién mas concreta
en los puntos dificiles. El conjunto es
buena y ofrece un disefio hamogéneo
a través de fodas las secciones, aun-
que no aporta soluciones espectacu-
lares.

Conclusion

La impresidon que nos queda tras
probar esta integracion de aplicacic-
nes es que esta orientada al sector de
usuarios no avanzados que no pueden
0 no guferen sumergirse en el apren-
dizaje de complicados programas.
Ofrece soluciones aceptables y se
destaca por la facilidad de manejo.

Integrated 7 permite el acceso al

El médulo de
base de datos
destaca por su
comodo manejo.

Proceso de Textos, Hoja de Calculo,
Base de Dalos y restanies aplicacio-
nes sin grandes perdidas de tiempo y
con gran facilidad, a lo que se une un
precio realmente asequible, auténtico
punio fuerte del paquete.

Jaquin Mateos
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formateado)
PARA AMSTRAD Y CDMATIBI.ES

UN ANO DE GARANTIA oVP._—

CARACTERISTICAS: 74.
Disco Tandon (TM 362) 3"/, pulgadas %
Capacidad: 21 Mb (Farmateado) maS

e Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos

® Posihilidad de instalar dos CONSULTE
discos duras A SU
S Eorliigad e wintsie DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR
Capacidad Tiempo de acceso
21 Mb 80 Ms
30 Mb 40 Ms
40 Mb 35 Ms
70 Mb 28 Ms

Distribuidor oficial:

Guzman el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 2330920—2346784 —2349985-99-38.
28003 MADRID
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Pantalla Principal GESTIAVA.

e
(estlava es

un completo
paquele de
gestion de
almacenes,
facturacion y
contabilidad
que puede
hacer las
gelicias de
los peguenos
y medianos
eMpresd-
ros.
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L paquete viene presentado

en una caja de cartén rigido
en cuyo interior se encuentra una
carpeta con anilias. En ésta vie-
nen los cuatro discos de que se
compone el paquete, |a garantia
de usuario y un extenso manual
de instrucciones para el correcto
manejo de los distintos progra-
mas.

Lo primero gue tenemos que
hacer es, si no tenemos disco
duro, cargar el sistema operativo
MSDOS vy copiar unos ficheros
de datos del disca nimero 4 en
un disco virgen ya formateado.
Una vez hecho esto sacamos el
disco 4 & introducimos el 1, con
el que se arranca el paquete.
Este disco tiene un fichero AU-
TOEXEC.BAT y aqgui nos encon-
tramos con un problema que no
avisa el manual. E! fichero en
cuestion inicializa el programa,
nos pide la fecha y la hora y co-
pia una serie de archivos en el
disco RAM de nuestro ordena-

dor. Pues bien, |la capacidad de
dicho disco RAM es por defecto
de 34 K, que es insulficiente para
copiar los mas de 219 K que exi-
ge el pregrama para su correcto
funcionamiento. Deberemos
pues ampliar la capacidad de di-
cho disco ejecutando el progra-
ma NVR.EXE que viene suminis-
trado con nuestro AMSTRAD en
el disco numero 3.

Con 230 K tendremos espacio
suficiente para gue el paquete
GESTIAVA corra perfectamente.
Una vez superado esto nos intro-
ducimos en el menu principal.

En caso de tener disco duro
copiaremos los cuatro discos con
COPY A: ".* C: ¥y no tendremos
que preocuparnos mas de cam-
biar de discos continuamente.

Instalacién de lo empresa

Una de las primeras tareas
que deberemos hacer si usamos

GEN
gl 2
EMET ol Pkmn

AAAIER RS TR
e L

dira s | Muaiv e rdnna, 21D

Nos encontramos ante un
completo puquete de ges-
tion de olmacenes, facty-
racion y contabilidad que
puede ha-
el cer las de-
i li(iﬂs de
los peque-
fios y medianos empre-
sarios.

el programa por vez primera sera
instalar la empresa, es decir, in-
troducir una serie de dalos que
nos pedira una pantalla y poner
una clave que tendremos que pe-
dir telefonicamente a AVA-SOFT
de Albacete. El telefono viene en
la garantia de usuario.

Tambien se nos padiran datos
sobre la unidad de disco que de-
seemos utilizar, datos sobre alba-
ranes, listados por impresora, et-
céetera. Esto se hace con el finde
que aparezca el nombre de
nuestra empresa en todos [os lis-
tados que vayamos & sacar por
la impresora y hacer constantes
una serie de parametros que de
otro modo el programa tendria
que preguntar a cada momento.

Introduction de detos

Antes de continuar deberemos
decir que los discos de que se
compone el paquete son los si-
guientes:
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Datos necesarios para la instalacion.



— Disco 1. Inicializacion.

: — Disco 2. Procesos especia-
es.

— Disco 3. Control de aima-
cen y facturacion,

— Disco 4. Contabilidad.

Esto hay que tenerlo muy pre-
sente porgue, en caso de que no
poseamos disco duro, tendremos
que meter los discos que nos
vaya pidiendo el programa y los
pide por su contenida y no por el
nimero, coma seria de desear.

Una de las cosas que no que-
dan muy claras en el manual es,
precisamente, como se infrodu-
cen los datos, es decir, articulos,
clientes, proveedores vy represen-
tantes.

Tras unas cuantas intentonas y
observando cantidad de ments
decidimos cargar el disco 2 de
Procesos Especiales. Una vez en

|atage sor f

#wiras TEECY Aoelanle (TdES CLambisar
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Las tablas de IVA son de gran utilidad.
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Submenu de la Gestian de Almacén.

el nos vamos a Ficheros Maes-
tros en donde hay un mend de
articulos, clientes, etc., y una op-
cion de Introducir. Llegados a
este punto nos aparecerda una
pantalla en donde deberemos
meter los datos a base de bue-
nas horas de teclado, dependien-
do, claro esta, de la cantidad de
articulos que tengamos. Ademas,
tenemos las opciones ¢'2 modifi-
car, inspeccionar, barrar, listar y
rearganizar.

También tenemos, en este
mismo programa, unas tablas de-
dicadas al IVA, descuentos y co-
misiongs que son de una gran
utilidad. Por ejemplo, un determi-
nado articulo tiene un IVA del 6
por 100, pondremos la clave AO

en diche articulo y despues en ta-
bla pondremos a la clave AO el

PE—

feridas a movimientos, listados dos \
de control de documentos, actua-  Unidacles oe
lizacién y desactualizacion de  dicco flesible
maestros, listados de gestion de o0
existencias y existencias en al- =
maceén y familias sacando totales A" 2
y subtotales incluso con laopcion  (fisca RAM
de gue aparezcan aquellos de 34 K a
articulos que estan bajo minimos, = 7 "

Otro modulo es el dedicado a 220 K pars
la contabiidad. En esta opcion  que el
tendra la posibilidad de crear to- oo
das las cuentas que se utilizaran  TOEMEM
més adelante. Este programatra-  COpie €0 ol
baja, seglin se indica en el ma-  yng serle de
nual, con cinco niveles de cuen- rehivos
tas, los cuales no son modifica- "'V
bles. El programa selecciona el  n————

6 por 100. Lo mismo ocurre para veseasay |ppy| SoRmRAmOR DE Diemio DE  ComianiLiDeD I.g__-,[ | 21a8rm0
|O_S descuentos y |aSICOmIS‘IDneS. AP 'H’:erh LENTA Jl:onrrw.«wuﬁnor.-uni DESCRIRCION, [on]  sneome
Si alguna vez cambia el tipo de I = e | [ | L
IVA 0 IOS descu_entos Sélo tendre- [ESCTY = FIN DE FROCESD o LLﬂ;.‘\Uﬁ A TECLHQ BE: EUMETON
mos gue cambiar el valor en la ERL1 = LISTADD DEL SURAADOR DEL O[ni10 (FANTALLA @ |HFAESGRS
y LF31 = CAMGID BE moBD  IHANGAL o AUTONATICO)
tabla ¥ No en todos los articulos. {F5]1 = LISTADD PR PANTALLA DE CONCERTOS AUTOAARTICOS .
€57 = AOOIETCACIONGS. £l L. Emet0 batmeies s T ee!
- ones £ <1 rAalE
[EA1 = BAJeS EM EL DISRI0 COl =
LE?Y = INTRODLCC JOo CE :’;MEﬁ;’:‘:LHLITGHﬂ' IC0S EN EL EORFARO™
coml de ﬂlmﬂlén —| (FB] = VISUMTZACION DE TECLAS DE FUNCION
b'l'd d 4 o EIF!JI ::fmj'l - f:;:r! TE-\JEE?S LOT COmEds INTRUDLCTDOS EM ARUNTES ]
contabilida facturacion o sl
v BALDO 1 LR JHO50 HE MUNBION| === ———a—ee—  HAMUAL
Gestiava estd estructurado en SR Sene S Il ST BAEARKRIRASOSITEIEN PR CONIUbRR:
1FE) » VIGUOLIIACION DR TECLAS DE FlsCign €. . § Ml = 2

médulos que se reparten a lo lar-
go de los cuatro discos. Uno de
estos modules ¢ subprogramas
es €l de control de almaceén.
Cuando se ejecuta aparece en

pantalla un menu de opciones re-  Ayuda

s de teclas de funcidn.
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PROFESIONAL

ver por pantalla o impresora unos
graficos comparatives de dos
cuentas distintas.

En el modulo de Facturas te-
nermos todo lo que se refiere a al-

LR a5 IE7 ]1 C1ERHE D E EONTABILIIDATD ]] 8]

baranes, pudiendo introducir,

1 | CIERFRE HEAL

PP I FIEE ARV T Jey ALV L HIa ST E s LR

= CIERRE FICTICIO

PREFARACION DE CUENTAS

] HORRADD DE FICHERD

RLLEEL R E!JI&E!HE!’"!N!MBEEHIIHE!"MI!!H

maodificar, visualizar, borrar, sa-
car por impresora con un forma-
o determinado, actualizarlos, de-
sactualizarlos, facturarlos, des-
facturarlos y albaran de contado.

Otra parte del mismo maédulo
se dedica a gestion de facturas,
emision de recibos y gestion de
cobros, peﬁectamente divididos
en menlds y submenUs. de los
cuales se puede salir siempre
con la tecla ESC.

[ESC) Retroceder l FULSE LA OPCION DESEADA

Cuatro opciones del menu de cierre de Contabilidad.

nivel de cuenta automaticamen-
te, dependiendo del numero de
caracteres que tenga la cuenta.
Segun el menud disponemos de
las siguientes opciones: cuentas
contables, datos del diario, apun-
tes contables, conceptos auto-
maticos, listados generales,
cierre del ejercicio, utilidades y
diaric y gestion de cobros. Todas
I stas opciongs tienen a su vez
Gestiava esti una serie de submenus, con lo
. y que el programa, entendiendo un
estructu- poco de esta materia, se hace
rado en una sencillo de manejo a la vez que
serie de es bastante completo, De tados
modos, el manual da buena

Ofras opdones

Con la opcion INTEGRACION
se pueden asentar automatica-
mente las facturas emitidas en el

R
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madulos que ¢jenta de ello,

se reparten a Tenemos también la posibili-
lolargo de dad en este mismo modulo de
cuatro

discos. El

médulo

‘ programa de facturacion (GES-

COAVA) con la contabilidad
(CONTAVA), de modo que este

principal se
encuentra en
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ST P de texto, para despues volver al

JREWTAT CUALGIeT prearans o
1an GEST [AYA.
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madulo sirve de conexion con
Feotenial | otros programas e gestion de la
casa AVA-SOFT.

Y para finalizar con las opcio-
nes del menu principal lenemos
la de OTROS PROCESOS, Con
ella podemos acceder faciimente
a cualquier ofro programa, una
base de datos o un procesador

E D(d'-'-’a 3 FEmE.

presente paquete. Esto nos
ahorra gran cantidad de tiempo al
J no tener que cargar de nuevo el

Resumiendo los diferentes médulos de GESTIAVA,

44 t amstrad User

programa.
Y llegamos a las conclusiones
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finales. El paquete tiene una ca-
lidad evidente, proporcionando al
usuario una gran cantidad de
menus bien disenados que le fa-
cilitan el trabajo enormemente.
Es bastante répido gracias a tra-
bajar como explicamos al princi-
pio, sobre el disco RAM. Se pres-
cinde casi por completo del color,
aungue no se echa de menos, y

hay algunos puntos oscuros en el
manual, pero facilimente supera-
bles. El paguete esta concebido
para usbarios con conocimientos
de contabilidad, no obstante lo
cual, puede ser manejado con un
poco de estudio por cualquier
profano. En definitiva, un paque-
te completo, rapido y bien pre-
sentado.

FICHA TECNICA

Nombre; GESTIAVA.

Hardware, Amstrad PC o com-
patibles,

Sistema operativa. MSDOS.

Unidades de disco. 2 unidades
de disco flexible o 1 unidad
de disco flexible y disco duro,

Tamafo disco RAM. 230K sin
disco duro.

Perifericos. Impresora compati-
ble PC.

Distribuidar. AVA-SOFT. Iris, 1,
entreplanta. 02005 Albacete.
Tel, (967) 21 71 66-21 71 57.

Resumen. Paquete de gestitn
muy completo, con control de
almacén, contabilidad y factu-
racidn. Rapida y facil de usar
con algo de practica. Presen-
lado correctamente a base de
mends y prescindiendo Casi
del uso del color.
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or qué no

588! CPC PCW ¢ PC, envianos tus mejores trucos eriginales,
3 recibiras

el premio

CPC v PCW: Angel 72
PC: Errigue

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)

AMSTRAD USER,
Aravaca, 22.
28040 Madrid

| INO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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MULTIUSUARIO

PC1512

20 MB
PC1512
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DMP 4000
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SISTEMA I_HTEGRADO DE GESTION

e Contabilidad e Seguros software contra

e Facturacion corte de corriente

e Almacén @ Uso comun de discos duros

e Estadisticos € impresoras

@ Servicio Hot-Line (Canarias) e Lenguaje RMCOBOL y BASIC |l
e Excelente velocidad e Ampliable segun necesidades
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Vista de los
switches de
la impresora
Amstrad
DMP 3000. El
switch DS2-4
aparece en
posicion ON.

EGUN el mecanismo de im-
presion, pueden establecer-

se tres grandes grupos de im-
presoras: de margarita, de ma-
triz de puntos y laser. Las de
margarita vienen a ser algo asi
como maquinas de escribir con-
troladas por ordenador y Unica-

‘mente pueden imprimir los signos

incluidos en |a rueda o bola que
contiene el juego de caracteres,
Aungue producen un resultado
de alta calidad, son poco flexi-
bles y los «efectos especiales»
que se pueden conseguir con
ellas se limitan generalmente al
subrayado y a los caracteres en
negrita.

Las impresoras de malriz de

puntos emplean un mecanismo
radicalmente distinto: una cabe-
za de impresion formada por un
conjunto de peguenas agujas
que golpean el papel a traves de
una cinta entintada. Con este
sistema se puede imprimir des-
de cualguier signo imaginable
hasta los graficos creados en la
pantalla del ordenador, proceso
que se conoce como volcado o
copy de pantalla. Més rapidas y
flexibles que las impresoras de
margarita, las matriciales produ-

cen, sin embargo, peores resul-

tados, aungue muchas, como la
DMP 3000, tienen un modo de

Lo impresora es vn
periférito casi
imprestndible en
cualguiera de lus

(L.IJ_IJ _l;lj

innumerables aplicuciones de los
ordenadores. La mayoria de
ellas disponen, aungue sus
usuarios lo ignoren, de un
extenso repertorio de
posibilidudes. Asi, lo Amstrod
DMP 3000 no sélo es capux de
esaibir en diversos tipos de
letva (estandar, mini,
proporcional, estrecha, cursiva,
negrite...), sino que también
permite la definidon de nuevos
juegos de caraderes.

impresion en calidad «casi de
carta» (near letter quality).

Las impresoras laser, por tlti-
mo, reunen [as mejores caracie-
risticas de los dos grupos ante-
riores: magnifica calidad en los
textos y flexibilidad suficiente
para la impresion de graficos y
de caracteres en cursiva, negri-
ta, subryado e incluso en diver-
sas fuentes o lipos.

Lamentablemente su precio
es, por ahora, casitan alto como
la calidad gue proporcionan, por
lo gue la mayoria de los morta-
les se conforman con las impre-
soras matriciales y de margarita.

Caractleristicas de la
DMP 3000

Como si de un pequeno orde-
nador se tratase, la DMP 3000
tiene memoria RAM, memorna
ROM y un microprocesador pro-
pio. La memoria RAM se dedica
habituaimente a buffer de impre-
sion, de modo gue los dalos
transmitidos por el ordenador se
almacenan aqui transitoriamen-
te. El buffer se vacia, imprimién-
dose los caracteres gue contie-
ne, cuando se llena o cuando la
impresora recibe un codigo de

avance de linea o se pone fuera
de linea.

Este area de la memoria BAM
puede dedicarse opcienalmente
a almacenar un juego de carac-
teres definido por el usuatio.
Para ello es preciso, en primer
lugar, ajustar el switch DSz-4 de
la DMP 3000 en la posicién ON.
Los swiiches, llamados en el
manual de la impresora «con-
mutadores basculantes», san
pequenos interruptores situados
en |a cara posterior, junto al co-
nector paralelo Centronics. Se
hallan agrupados en dos blo-
ques, denominados DS1 y DS2,
gue conlienen respectvamente
8 y 10 switches, perfectamente
numerados y con la palabra ON
grabada en la parte inferior, in-
dicando la posicion en la gue es-
tan «encendidos», La posicién
de los switches puede modificar-
5& con la impresora encendida,
pero 5ino la apagamos v encen-
demos nuevamente, el cambio
guedara inadvertido y seguira
funcionando como lo hacia an-
teriormente.

El manual de la DMP 3000
describe las funciones de cada
uno de los switches, que permi-
ten, por gjemplo, cambiar el di-
seno del cero (eon © sin barra),
el juego de caracteres por de-
fecto, el tipo de letra o la longi-
tud de pagina.

Juego de caracteres
alternativo

Al salir de fabrica la DMP
3000 esta ajustada para trabajar
can el juego de caracteres nu-
mero 2 de IBM, gue puede ver-
se en la pagina A2/7 del Ma-
nual del Usuario. Los restantes
juegos de caracteres definidos
en la memoria ROM de |a impre-
sora se pueden seleccionar me-
diante los switches DS1-7 y
[D51-8. Son los siguientes: Ep-
son FX estandar, Epsen FX
NLQ, IBM 1 & IBM 2.

Ademas de los juegos de ca-
racleres mencionados, €s posi-
ble, como ya se ha dicho, cons-
truir otros completamente nue-
vos. El proceso no es complica-
do, aunque si algo laborioso. El
primer paso es el diseno de los
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PROGRAMANDO LA DMP 3000

La DMP
3000
cuenta
con una
memoria
RAM que
actua
como
buffer de
impre-
sion,
acumu-
lando los
datos
enviados
por el PC

48 / Amstrad User

caracteres, para lo que se pue-

de utilizar una rejilla similar a la

que aparece en la pagina 6/11
del anual en castellano de la
DMP 3000,

La definicion de caracteres se
activa enviado a la impresora la
siguiente secuencia de codigos:
ESC "&" NUL <primero > <ul-
timo> <atributo> <di1>
<d2>..<dii>
donde los parametros <prime-
ro> y <dultimo> especifican el
grupo de caracteres que se va a

WINDOW OPEN
WINDOW FULL
CLS

definir y, como es cbvio, <dlti-
mo= debe ser mayor a igual que
<primero>. El parametro <a-
tributo> se interpreta bit a bit en
el manual de |a impresora y, en

esencia, determina la posicion

del caracter en la matriz de 11
columnas para paso proporcio-
nal. Para no complicar en exce-
so la definicion de caracleres,
en el programa que ofrecemos
como ejemplo <atributo> siem-
pre vale 11, lo que significa que
todos los caracteres empiezan

en la primera columna y termi-
nan en la décimo primera, care-
ciendo de descendente. Los pa-
rametros <d1> a <di1> repre-
sentan una columna de puntos
cada uno,

Si, por ejemplo, quisieramos
definir el caracter 32 como s
pacio en blanco tecleariamos
LPRINT CHR$(27)
+"&"+ CHRS(0) +
+CHRS$(32) + CHR$(32)

+ CHR$(11)
seguido por once CHR$(0).

PRINT *El suitch DS2-4 de la impresaora esta en pasicisn ON? (Sis/No)”

REPEAT
tups=INKEYS
UNTIL tmp3L>"*

IF twp$<>"S" AND tmp®<>"s" THEN CLS:PRINT"Por favor, antes de continuar lea el a
rticulo que acompafa a este listado":FOR n=0 TO 10093:NEXT n:END

PRINT

“CARGANDO COMPUFONT ...

LERINT CHE$(27)+"E"; i LPRINT CHRS$(Z7)+"G";

FOR c=32 TO 126

LPRINT CHR$(Z27)+"&"+CHR$(O)+CHES(c)+CHES(c) +CHRS (1103

FOE t=1 TO 11:READ a:LPRINT CHE®(a)::NEXT:NEXT
LPRINT CHE®!27)+"%"+CHRS(1)+CHRS (@)
LPRINT CHR®(27)+"I"+CHES( 1)

c=13@

LPRINT CHR$(27)+"8"+CHR2(Q) +CHRS(c)+CHRS(cI+CHRE(11)
FOR 3=1 70O 11:READ a:LPRINT CHESf(a);:NEXT

LPRINT CHR3(Z27)+"%"+CHRS( 1) +CHR$(Q)

LFRINT CHES(27)+"1I*+CHRe( D)

FOR c=180 TO 165

LPEINT CHE${271+"L"4CHR$(O)+CHRS(C)+CHRS(c I +CHESI11) ;5
FOR i=1 TO 11:READ a:LPRINT CHR$(a);:NEXT:NEXT
LPRINT CHR#(27)+"%"+CHR®(1)+CHRS (@)

LPRINT CHES$(27)+"1"+CHRS$(1)

c=168

LPRINT CHE$(27)+"8"+CHE$(Q)+CHRS$(cI+CHRS(c)+CHRS(11);

FOR i=1 TO 11:KEAD a:LPRINT CHRS(ali:NEXT
LPRINT CHR$(27)+"%"+CHR®(1)+CHRS(Q)
LPRINT CHE$(27)+"["+CHR&(1)

c=173

LPRINT CHR$(2T)+"&"+CHR$(®)+CHRS(c)+CHR®(c)I+OHRBI11):
FOR i=1 TO 11:READ a:LFRINT CHRS(a);:NEXT

LPRINT CHR$(27)+"%"+CHR3(1)+CHR®( Q)

LPRINT CHE$(271+"I1"+CHR$(1)

PRINT"La fuente Compufont ha sido cargada"
PRINT*Ahora puede utilizarla cargando su procesador de textos habitual.":FOR n=0

TO 19@ee:NEXT:END

*Datos de los caracteres 32 (Espacia) 3 1ZB (™)



Seleccién del juego
definible

Una vez definido el nuevo jue-
go de caracteres es necesario
activarlo, enviando a |la impreso-
ra los caracteres
ESC "%" SOH NUL.

En BASIC 2 esto se hace me-
diante la instruccion
LPRINT CHR$(27)
+"%" + CHR${1)+CHR$(0)

La vuelta al juego de caracte-
res propios de la impresora se
consigue con la secuencia
ESC "%" NUL NUL
que en BASIC 2 se obtiene con
la instrucgion
LPRINT CHR$(27) +
"%" + CHR$(0) + CHR$(0).

Cuanda se enciende la impre-
sora el juego definible por el
usuario esta vacic, Existe la po-
sibilidad de copiar el juego de
caracteres propio de |la DMP
3000 sobre el definible por el

usuario, mediante los codigos.
ESC """ NUL NUL NUL
el equwalente en BASIC 2 es
LPRINT CHR$(27)
+ %" + CHR$(0)
+ CHRS{0) + CHR$(0).

El pequefio programa en BA-
SIC 2 que se encuentra junto a
estas lineas se encarga de crear
un nuevo juego de caracteres y
prepara la DMP 3000 para em-
plearlo. Funciona unicamente
en esta impresora de AMS-
TRAD y, como ya hemos visto,

Ajus-
DATA ©,240,@, 16,0,30,0,30,0,240,0 tand_o E_l
DATA @, 158,0,158,0, 148,¢, 148,0,22€6,@ 2
DATA ©,0,0,0,0.0.0.0,0.,0,0 DATA 0,0,254,0, 158,90, 130,0,130,0,0 SNVItCl]
DATA ©.0,9,0,253,0,253,0,0,0,2 DATA ©,96,0,43,0,24,8,12,0,6,0 DS2-4
DATA ©,0,0,96.0,%,9,95,90,0,0 DATA ©,0,130,9, 120,2,158,0,254,0,0 - en
DATA ©,36,0, 126,9,36,0, 126,0,36,@ DATA ©,48,©,96,0,1582,90,56,0,48,9 osicién
DATA 2,114,90,82,8,25%,0,82,¢,94,90 LATA ©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,@ l}
DATe 0,198, @ 12,9,24,9,48,0, 102,90 DATA ©,0,0,9,122,0,192,9,0,0,9 ()rq la
DATA @, 12,82, 148, 146, 162,74,4,4, 18,@ DATA @,46,90,46,0,42,0,42,2,62 0 ! ;
DATA ©,0,0 I.E 9,96,0,95,9,8,0 DATA ©,254,9,38,0,34,90,34,0,62,0 memorla
DATA @.@.0 128 @,195,0, 129,90, 129,¢ DATA ©,62,0,38,0,34,0,34,@,54,0
DATA 0,129,0, 129,0, 195.9, 126,0,0,0 DATA ©,62,2,34,0,34,@,38,0,254,0 RAM es
DATA ©,68, mL 690,24,24,50,192,86,0,0 DATA ©,62,0,58,0,42,0,42,0,58,0 a4
DATA ©,24,0,24,0, 126,0,24.0, 24,0 DATA ©,32,0.254,0,174,0, 10,0, 128,0 utilizada
DATA 2.0,0,1,9, 15,0, 14.0.,9,0 DATA 9,61,9,45,0,27,0,37.0,63,0
DATA @.0‘24 a.z&.e.za;.e.zq.e.a DATA ©,254,0,38,0,32,0,32,0,82,0 para
DATA ©,0.,0,14,0,14,0,0,0,0,0 DATA 9,0,0.2,130,9, 14.0.0.0,0 |
DATA ©.8,0,12,0,24,0,48,@,96,0 DATA ©,0,1,0,1,8,29,0,95,0,9 dalma-
DATA @,254,@, 138,0, 146,0, 162,0,254,9 DATA ©,254,0,14,06,8,9,56,0, 14,0
DATA ©,9,9,0,240,0,254,0,0.0,0 DATA 9,0,0,128,90,254,0,6,0,0, 0 cenar un
DATA ©,222,@, 146,9, 146,0,242,0,242, 6 DaTs ©,82,9,38,0,56,¢,32,0,62,9 'ue d
DATA @, 146, @, 148,0, 146.0,242,0,254,@  DATA ,62,0,38,0,32,0.32.0.62.0 juego ae
DATA @,248,0, 184,¢,138,9,254,0,8,0 DATA ©,682,0,34,0,34,0,50,0,82,0 carac-
DATA ©,242,0,242,0, 146,0, 148,0,222,0 DATA ©.63,0,44,0,36,0,36,¢,60,0 !
DATA @,254,9,242,0, 146,09, 146,0,222,0 DATA ©,60,0,44,0,36,0,35,0,63,0 teres
DATA ©,0,0,128,9, 128,90, 158,90, 254,@ DATA ©,62,0,38,0,32,0,32,0,48,0 _
DATA ©,62,0,226,0, 162,0,226,0,62,0 DATA ©,58.0,42,0,42, @,46,0,46,0 a]terna-
DATA 2,240,0, 144,80, 144,0,240,0,254,0 DATA ©,0,32.0,254,0,38,0,2,0,0 :
DATA ©,0,9,9, 122,90, 102,0,2,0,0 DATA ©,62,0,6,9,2,0,2,0,62,0 fivo
DATA ©,0,1,2, 103.0,102,0,2,0,0 DATA ©,48,0,62,0,2,0,14,0,56,0
DATA ©,24,0,60,0,62,0, 162,0,56,0 DATA 0,62.0.2,0, 14.0, 5¢,0,62,0
DATA ©,8,0, 102,90, 102,¢, 102,9.,0,0 DATA ©,0,54,0,14,9,8,0,54,2,9
DATA @,88,0¢, 102,0,62,%8,50,0,24,0 DATA ©,681,0,53,0,5.0,5,0,63,0
DATA ©,192, 0, 157,09, 144,0,249,0,240,0 DATA ©,34,9,38,0,42,9,50,0,34,0
DATA @,254,0, 130 @, 185 ®, 188,8,250, 2 DATK 9,0, 16,9,124,0,254,0, 130,02,2
UATA ©,30,¢,254,0, 144,0,246,0,3¢,0 DATA ©,0,6,0,122,0¢,1062,0,¢,90,0
DATA ©,254,0, 155.0, 146,0,242,0,30,0 DATA @,0,130,0,254,0, 124,89, 16,0,0
DATA @,254,9, 142,0,130,90, 132,90, 138, 0 DATA @,58,0,48,0,48,0,48,0,112,0
DATA ©,254,0,142,0,130,0, 130,0,254,0
DATA ©,294,@, 158,0, 146,90, 146,0, 146, 0 *Datos del caracter 132 (&)
DATA @,254,0, 158,08, 144,@, 144,09, 144,90 _
DATA @,254,9, 142,0,130,9, 138,0, 206,90 DATA ©.52,0.55,0.1068,0,170,0,58,9¢
DATA ©,254,0,390,9, 16,0, 16,0,254,0
DATH ©,0,0,0,254,0,30,0,0,0,0 "Datos de los caracteres 16B@ (&) a 165 (R}
DATA @,5.0,2,0,2,0,254,0,30,0@
DATA @,254,0,30,0, 16,8, 112,0,30,0 DATA ©,48,@,46,8, 185,0,172,9,62,0
DATA @,294,9,32,0,2,0,2,0,2,0 DATA 2,9,9,0,62,0,78,0,128,0,@
DATA ©,254,0,142,@,246,0, 128,0,254, @ DATA ©,62,0,34,0,98,0, 178,0,82,0
DaTa @,254,9,158,0, 128,0, 125,0, 254, ¢ DATA ©,82,0,6,0,86,0,130,0,62,0
DATA ©,294,0, 132,09, 130,0,226,0,254, 0 DaTA ©,39,0,66,2,80,0,80,0,3¢,0
DATA ©,254,@,158,0, 144,0, 144,0,249,0 DATA ©,62,0, 1‘?4.@. 15@.0. 160,9,62,0
DATA ©,254,@, 132,90, 130,90, 134,90, 254, 1
DATA '©,254,0, 158,09, 144,0,242,0, 30,0 'Datos del caracter 168 (o)
DATA @,242,0, 146,0, 146,2, 158,90, 1585, &
DATA @,126,8,128,0,254,0, 158,0,128,0 DATA @,15,0,15,0,8,0, 185,¢,3,0 I
DATA 0,254,0,39.0,2,0,2,0,254,0
DATA ©,224.0,254,0,2,0,30,0,240,0 ‘Davos del caracter 173 (i)

DATA
DATA

©,254,0,2,0,30,@,226,0,254,Q
®,238,0,46,0,56,0,49,0,2328,0

DATA

2,@,e,0,191,0,121,0,%,0,9

Amstrad User / 49



PROGRAMANDO LA DMP 3000

Las
impre-
soras
matri-
ciales
permiten
el
volcado o
copy de
los
graficos
realiza-
dos en la
pantalla
del
ordena-
dor
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antes de ejecutarlo es preciso
apagar la impresora y colocar el
switch D52-4 en |a posicion ON.
Los nuevos caracteres, a los
gue hemos llamado Computont,

san del tipo que habitualmente
se llama «letras de ordenador»
¥ que, en realidad, tiene muy
poco que ver con los caracteres
habituales en cualguier ordena-

dor. Como se indica en |os co-
mentarios incluides en el progra-
ma, solo se han definido aque
llos caracteres que se utilizan
con mas frecuencia, dejando &n

Binuo DPER
BINOo Fukk

ELS
PRINT "El suitch 052-8 de \e ispresora esta =0 pomioidn OA? (Sis00)"

REFEAT

top$i biIREYS
LiTY kL topSeg» ™ :
\F tmpsx> 5" AFD impsgyta” THEN ELS:PRIAT For favor. antss de continuar le= =l &
tioulo cue sconppaa a este listadn”:FOR o0 70 18088:0EAT oiEMD

PRINT "CARGANDD CONFUFDOAT weu ™
LPRIOT CHRECEDI+E" 2 :LPRINT CHRICED+"G" 3

FOR o=32 TO {EE

LPRINT CHRASCE D+ 2" +CHRS (B +CHRAS (o) +CHRAS (D +EHARCI D
FOR 421 Y0 11:READ =:LPRINT CHRBCED; :NEXTERT

LPRVNT CHRASCE I+« " +CHAS (1 ) +CHRABCHD

LPRINT CHRSCET " "+CHRABCY)

e=138

LPRINT CHR$L2 1D+ a " +0HRS () +CHRS (o) +CHRs Ce) +EWRSCY 132
FOR 4z 7O 11:READ 2:LPRINT CHRSCa); iNERT

LPRINT CHRSCE 104+ w +CHREC ) +CHRAS CED

LPRINT EHRGC2 D+ b +EHRSCY)

FOR s:\68 70 1\ES

LPRINT CHRASCET)+" 4" +CHRAS CB) +EHAT (c) +CHRAS (e) +CHRSCY 1D 2
FOR k21 %0 11:RERD a:LPRINT CHASCa); i PERTIRERT
LPRINT CHRASCE 1D+ " 4" +CHAS (1) +CHRASCHED

LERINT CHRCE D+ “+EHRS 01D

ez\B4

LFRINT CHR3CE 1D+ & +CHRAS(A) +CHRS (0D +CHPS (el +ErRSCI 13
FOR iz! 70 VA:READ =a:LPRIAT CHASCED; (PERT

LPRINT CHASCE T +"#" +CHRS (1 ) +CHAS 8D

LPRINT CHRECZ 1D+ b "+CHRSCID

ezl i3

LPRINT CHRASCE 1)+ & +CHRSCA)+CHAS () +CHAS CC)+EHRSCY 1S
FOR izl 70 V1:READ a:kPRINT CHRASC2); (NERT

LPRLNT CHRSC2 1D+ +CHRAS (1) +CHAS (@D

LPRIT CHRECE D+ "+CHREC1)

PRIFNT L@ fuenie Compufont ba sido cargada”
FRVAT "Abora puede utilizarla cergsndo su procEsador de textos habi tu=l. " :FOR nzB
T0 VREBEB:NERTIEND

*Datns de los carsctecss 32 (Especic) a 126 ()

OATA
QATA
QATA
OATA
OATA
DATA
DATA
DATA
oATA
OATA
OATA
OATA
oRTA

El nuevo juego de caracteres utilizado para listar un programa en
BASIC 2,

8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8
A,R,8,8,853,8,253,8,8,8,8
B,2,R,95,8,8,8,%96,8,8,B
B,3E,0,126,8,3E6,8,126,8,35,d
B,118,8,62,8,255,8,02,68,9%,8
A,1794,0,12,8,74,8,96,8, 82,8
8,413,080, 05, 188,168,79,%,59, 18,8
B,8,8,16,8,96,8,95,8,4,8
B,P,8,1P96,8,195,8,129,8,129,8
@,129,8,189,8,195,8,128,4,68,8
B,66, 82,508,249 ,2% ,58, 162,56,3,8
B,”%,8,29,8,\25,8,2%,8,2%,8
B,0,0,1,0,15,0,18,8,8,8




blanco algunos- otros. Puesto
gue el nuevo juego de caracte-
res se almacena en la memoria
RAM de la DMP 3000, cada vez
gue se desconecte la impresora

desaparecera, siendo necesario
gjecutar nuevamente el progra-
ma para volver a utilizarlo, Aun-
que ha sido realizado en BASIC
2, su adaptacion a cualquier otro

dialecto del lenguaje es préacti-
camente instantanea y, en con-
secuencia, puede obtenerse
una version compilada, de eje-
cucion mas comoda.

Frogranando la OAF 2888
DEFINICLI0N OE CARACTERES

La inpresora Bs wo pecifédcico casy wmprescindible en
cuglguiera de las innumerasbles apliceciones de los
grdengdores. ba maunr:a de ellas disponen; Sunaue Sus
usuaCies o vgooeea; de un ewiepse cepectorio de
posibilidades, Asy, la Armstead OP 3060 oo splp es capszr de
Bsoribie =0 diversos tipos de letra (estaodac,; o,
proporoinnal s Bstceecha, curssva, EGCVIE 0]y 5400 GQuE
tamitien peEcmits la definicion de ousvos siegos de

CErECtECES.

Segur Bl meEcanisno de ingeesicn, pueden estaolecerse tees
graiides grueos de iweresocras: de nacgacieta, de malcic de
pUNtos & laser. Las de nargecita vienen & sec 8lgn asi cono
raquinas de esgeibic cpntroladas por ordeEpadoc 4 dnicanenie
pueden lmErinic los signos incluwdps en la oueda o bole que
ooatiens 2l susgo de cacacieces: AunRue ProdusEn W
resyltade ge alia calidad, son poco flesibies g los "efeclps
EspeCidles” que se pueden consegulr con Bllas se limitan

genecalmentie al subragedo o 2 10s caraclecrss Bn aegichias

Los imprEsords de patoez de punios eaflean un n=Rcanhsno
radicalmentes distinto! una csbheza de sppresion focmade Poe

W oonsuntn de peauesss aguaas que golpean el epeseel 8 traves

Texto impreso desde el programa de tratamiento de textos XY Wri-
te tras cargar el nuevo juego de caracteres en la DMP 3000.

1'a8r&” ()X, = 7B 1BAUSE 169 : ; <2 >PEARBCOEFS
HI WL MADPORS TUVURYZENIM_ " abodefahi ik Lnno
parstuvasyz O P=aa {dunndi

El juego de caracteres Compufont al complete,

El manual
de la
DMP
3000
describe
las casi
ilimitadas
posibi-
lidades al
alcance
de los
usuarios
de esta
impre-
sora
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En anteriores nomeros de AMSTRAD USER
ya hemos comentado la version de este
juego para los ordenadores AMSTRAD CP(,
Nos llega ahora la version para PC.

0OS majestuo-
(( S05 Monumen-
tos, las pirami-

des de Cafax y Aceps se
vislumbran en la lejania.
Tormentas de misterio y
nubes de terror se escon-
den en sus entfranas.

52/ Amstrad User

Mientras nos acercamos
a sus dominios, un frio
helado recorre nuestro
cuerpo, porque sabemos
adonde vamos, pero des-
conocemos lo que nos
aguarda en su interior. No
S0MOoS |0s primeros, pero

debemos intentar ser los
ultimos y acabar de una
vez por todas con algo
que permanece velado
durante siglos, algo que
se resisle a ser profana-
do.»

Asi comienzan las ins-
trucciones de El Enigma
de Aceps, aventura con-
versacional desarrollada
integramente en Espana
por |os programadores
Angel Henezo, Federico
Alonso, Carlos Carpio y
Xavier Garcia. Con una
impecable ambientacion,
la accion transcurre en el

antiguo Egipto, en el inte-
rior de dos laberinticas pi-
ramides en cuyos pasadi-
zos acechan todo lipo de
S0rpresas.

Como todos |os |ue-
gos de aventuras. El
Enigma de Aceps nos
plantea las mas sutiles
trampas para poner a
prueba nuestro ingenio.
Asi, encontraremos habi-
taciones que no estan ilu-
minadas y que aparecen
en penumbra si no se lle-
va una linterna o una an-
torcha; pero algunos ha-
bitantes de la piramide




pueden disgustarse con
nuestra luz y atacarnos.
Sdlo con la practica se
conseguira avanzar en el
Interior de los tuneles y en
los primeros intentos nos
mataran casi inmediala-
mente. Par fortuna, existe
la poslbilidad en cualquier
momento del juego de
grabar el estado del mis-
mo, evitandose asi el te-
ner que empezar desde el
principio cada vez que
nos ocurra algun percan-
ce,

El vacabutario, relativa-
mente extenso, permite
hacerse entender por el
ordenador sin demasia-
dag dificultades. Como
curiosidad, destacamos
que el programa es capaz
de interpretar una larga
lista de insultos y, coma
es lagico, no le hace nin-
guna gracia tener que so-
portarlos. Asi que no de-
bemos extranarnos si tras
una primera advertencia
el juego se «reseteax
como respuesta a una de
estas palabras,

Los graficos figuran en-
tre los mejores gue he-

DISTRIBUIDOR: MI-
CROBYTE.

LO MEJOR: Indudable-
mente los graficos.
LO PEOR: £ fiempo de

garga del programa resulla
EXCesivO.

Programa cedida por Chips
and Tips.

mos visto en programas
de este tipo y, como cada
habitacién es diferente de
las demas, es casi impo-
sible perderse en el inte-
rior de las piramides. La
aventura ocupa mas de
500 k de Informacion, re-
partidos en dos discos.

Como aspectos negatl-
vos, Unicamente pode-
mos citar la escasa varie-
dad de acciones permitj-
das, lo que va en detri-
mento del interes del jue-
qo, por lo dernas, magni-
ficamente logrado. Por
otra parte, en ccasiones
no resulta facil comuni-
carse con el ordenadaor,
aungue por lo general no
habra problemas.

El sonido se reduce
practicamente a la musi-
ca con que comienza el
juego. lo que, teniendo en
cuenta las posibilidades
de los PCs, es mas que
suficiente,

La presentacion del
juego, en un estuche del
tamano de un disquete,
es tan original y atractiva
como el propio progra-
ma.

BRAFICOS

ADICCION
SUNIDG =

ACION

RESERVA TU EJEMPLAR
DE AMSTRADusir DE NOVIEMBRE




Es algo natural, y casi légico, en esta sociedad tecnologica que el
ordenador irrumpa en nuestros hogares y trabajo, casi sin dar-
nos cwenta. En silendo, come un ente con inteligencia y que sabe

lo que hace.

FECTIVAMENTE., el ordenador (el
PC), esta ya en nuestra casa. No-
sotros delante sin saber muy bien
como meterle mane, ni por donde em-
pezar. Nos hemos pasade cerca de
una hora desembalands cajas y ¢elo-
candolo en algun rincon de la casa.
Ahora él nos mira fijamente, con la ne-
gra oscuridad del monitor direclamen-
te a los ojos esperando que pulsemos
el interruptor de encendido. Dudamos.
Repasamos las instrucciones nueva-
mante y esta todo correcto. Si, es mo-
menta de apretar el boton. Nuestra
mane se desliza un poco dubitativa por
detras del moniter y jCLAK!L una luz
roja se enciende al tiempo que se oye
un suave grunido. Al cabo de unos se-
gundos &l monitor se ilumina y un
«POR FAVOR, ESPERE...» se pueds
leer en la pantalla. Acabamos de tras-
pasar una magica barrera. Ahora so-
mos parte del sistema.

Poco a poco nos recuperamos del
primer impacto y empezamos a lger el
manual deseosos de «correr» algunos
de los programas suministrados con &l
ordenador. Paciencia, hay que sabo-
rear estos primeros momentos, irrepe-
tibles, con calma, pausadamente,
coma un rito por el que hay que pasar.

Por fin, el manual nos manda inser-
tar un disco. Mormento maravilloso,
donde tenemos que introducir, con
sumo cuidada, un disco en la unidad A
(la de la izquierda). Giramos la llave de
seguridad y apretamos una tecla. Una
luz verde y unos extranos ruidos nos
hacen ver que aquelio funciona. La
pantalla cambia de color. un cursor &n
forma de flecha aparece y sa nos pide
que metamos otro disco. Estamos en
plena marcha y ya nada nos puede de-
tener. O por [0 menos esc pensamos,

Ahora tenemos toda la pantalla con
unas figuras exiranas. Son lgs iconos
dal GEM Este es un sistema operati-
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vo que nos permite toda clase de ope-
raciones con los disquetes de una for-
ma gréfica y que entra directamente
por los ojos. Nuestra mano, sin apenas
pensarlo se desliza hacia el ratdn, Ve-
mos que el cursor, una flecha, s& mue-
ve al compas de nuestra mano. Segu-
ramente nNos estemos unos minutos
absortos por tal milagro de la técnica.
Sin pensarlo dos veces levantamos el
raton de la mesa e inlentamos miraren
su interior dandole la vuelta. Esta fir-
memente apretado con tres tornillos y
lo unico que vemos es una bola, apa-
rentemente de caucho dentro de un
agujero. Hay tambien unos letreros im-
presos en el mismo piastico donde se
lee, con unas flechas, OPEN y CLO-
SE, Giramos la tapa hacia close con
animo de experimentar, pero antes de
que podamos reaccionar la bola de
caucho bota fuera de su aposento y
cae al suelo haciendo mil piruetas. Nos
hemos gquedado transidos y enseguida
pensamos gue nos hemos guedado
sin raton. No hay que alarmarse. Co-
gemos |a bola de caucho v la limpia-
mos cuidadgsamente de pelos y pelu-
sas varias cori un poco de alcohal vy la
introducimos cuidadosamenta en su
alojamiento cerrando la tapa. Volve-
mos a dejar el raton en la mesa y mi-
ramos alrededor por si algin miembro
de la familia estaba observando.

Volvamos a nuestro manual, Una de
tas cosas que hay que hacer casi con
drgencia es una copia de nuestros dis-
quetes originales. Si solo {uviesemos
Lna copia y eésta se danase nos gue-
dariamos sin nada. Esta copia se pue-
de hacer desde GEM o desde cual-
quier ofro sistema operativo suminis-
trado. El manual indica claramente
comae hacerlo. No dejemaos de hacerlo,
asl, de paso. nos iremos acostumbran-
do al ordenador.

Han pasado dos horus y quizas con

seguridad se nos reqguiera para cenar,
comer o cualquier otro encargo gue
nos haga volver a la realidad. No du-
demos, hay que descansar, esc nos
hara ver las cosas de olra manera
cuando volvamos & encender ¢l orde-
nador. Hamos visto algunas instruccio-
nes que no logramas daseifrar con cla-
ridad. Luego resultara todo méas facil.

Efectivamente, la segunda vez que
encendemos el ordenador nos damos
cuenta que ya no es lo mismo. Hemos
aprendido algo de nuestra maquina y
ya no resulta tan desconccida. Con
calma, y siempre leyendo el manual, el
ordenador sera para nosotros cada
vez mas eniranable.

Es hora de ver algin lenguaje de
programacion, si s que nos interesa
el tleama, y lo que mas cerca tanemos
es el BASIC. Guiamos &l cursor hacia
la carpeta BASIC y la abrimos «remar-
cando» con el raton. Enseguida vere-
mos una nueva disposicion de los ico-
nos, donde entre otras carpatas tene-
mos BASIC APP y una demo. Para
empezar podemos remarcar en la
demo a ver qué ocurre, La pantalla
cambia de forma varias veces y oble-
nemaos una somera explicacion de los
recursos de BASIC 2. Si nos interesa
0 pensamos programar tendremaos que
adquirir un libro sobre este lenguaje,
ya que el manual viene explicado de
ung manera muy superficial. Uno de
ellos es «MANUAL DE BASIC 2» para
el Amstrad PC 1512 Este libro sigue
la linea explcativa de los manuales



gue nos han suminisirado con el or-
denador.

Siguiendo nuestro caminar a lo |ar-
go del manual llega la hora de dibujar
con nuestra maquina, jEfectivamente,
el ordenador tambien dibuja! Y lo hace
muy bien. Para sllo tenemos que pre-
parar un disco para GEM PAINT. Es
una tarea algo laboriosa, pero viene
muy bien explicado: Y de paso sequi-
mos practicando, que es lo gue in-
teresa.

8in darnos cuenta |os dias pasan y
va tenemaos a nuestras espaldas unas
cuantas horas de pantalla. Es hora de
reflexionar. Tenemos que buscarle una
aplicacion practica al nuevo miembro
de la familia. Pero eso es dificil a no
ser gue lo hayamos comprado para al-
guna larea concreta.

Revistas espedializadas

Una de las primeras cosas que ne-
cesitamos es informacion y mucha de
alla no esta en los manuales. Lo mejor
sera adguirir algunos libros sobre esos
punlos oscuros gue nos han quedado
o que el libre de instrucciones no ex-
plica muy en profundidad. Otra cosa
que pedemos hacer es acercarnos & la
tienda mas praxima y adquirir, si el bol-

|uegos o utilidades para nuestro orde-
nador, Pera todo esto no es aconse|a-
ble. La informacion que necesitamos
2s mnformacion sobre la informacian, es

sillo la permite, algunos programas de

decir, algo o alguien que nos aconseje
sobre lo que mas nos interesa. Aqui
entra en juego la revista especializada.

Anles de gaslarnos un dinerc, a ve-
ces considerable, debemes acudir & la
publicacion especializada sobre el
mundo de los ordenadores. Actual-
mente, hay en el mercada bastanie de-
manda sobre este tipo de publicacio-
nes. Al ojearla se advierte que hay
lodo tipo de informacion sobre lo gue
deseamos, desde libros hasta progra-
mas, pasando por trucos de programa-
cion y diversas secciones fijas sobre
hardware y software. La gran ventaja
de esto es que por poco dinero pue-
des acceder a una informacion real de
los productos que hay en el mercadg,
a veces estudiados bastante a fondo,
y también, por qué no, algun fruco o
programa que haga las cosas mas
dificiles.

Limpieza y orden

Un tema muy imporiante, cuando
uno se ha metido de llenc en este mun-
dillo, es la limpieza y el orden, Es esen-
cial que cada cosa esté en su sitio,
Cada disquete en su funda, y la mesa
de trabajo bien ordenada, con espacic
suficiente para trabajar a gusto y co-
modamente. Debemos de tener en
cuenta que pasaremos horas y dias
delante del ordenador. Esto es un he-
c¢ho. Por lo tanto debemos crear a
nuestro alrededor un ambiente agrada-
ble y lo méas relajante posible. Esto no
€5 un consejo gratuito, mas bien ne-
cesidad.

Conocer otros usuarios
de P.C,

Han pasado ya unos dias y tenemos
las ideas mas claras que a! principio.
Hemos hecho algunos pinitos con la
Impresora, manejamos bastante bien
los jconos del GEM y tenemos minima-
menie claro eso de los directorios vy
subdirectorios, Puede decirse que es-
tamos en condiciones de trabajar de-
senvueltamente con nuestro P.C. A es-
tas alturas ya nos hemos hecho con
Unos cuantos programas y conocemos
a alguien gue tiene un ordenador como
el nuestro. Este es un punto importan-
le: conocer a mas personas en nues-
tra siluacion.

Es vital, por no decir necesario, el
contactar con otros usuarios para el in -
lercambio de ideas e informacion. La
revista especializada juega agui un pa-
pel importante con las secciones de
lectores y mercado. Algo gue nop es de-

seable que ocurra es aislarse uno mis-
mo, encerrarse en un entorno donde
solo existe el ordenador, los progra-
mas y los libros. Esto es male y puede
cambiar el caracter del individuo hasta
limites de psiguialra. Por lo tanto, con-
viene abrirse hacia otros usuarios y
campartir ideas, y, por supuesto, no
dejar a la familia y amigos abandona-
dos a su suerte, encerrandonos conti-
nuamente en nuestro cuarto. Hay que
buscar &l equilibrio para no correr &l
peligro de aislamiento. Si esta ocurre
es senal de que la maguina se esta
apoderando de nosotros. Eslo ocure y
es real.

Otro factor a tener en cuenta, den-
Iro del tema salud, es la proteccion a
la vista. Esta trabaja incansable de la
pantalla al teclado y viceversa, varian-
do en pocas decimas de segundo |a
cantidad de luz recibida. Esto conduce
a una fatiga visual que en los primeros
dias no es perceptible, pero que poco
a poco se va haciendo mas intensa.
Hay que tener una luz suave, indirec-
ta, de tal modo gue se vea con clari-
dad el teclado y no moleste sobre la
pantalla del monitor. ¥ si podemos
comprar un filtro, mejor.

Como paedemos ver, no soio es com-
prarse un ordenador y ya esta. El or-
denador es el centro de un sistema, a
veces complejo, y que en cierta medi-
da hay que tener cuidado con él, so-
bre todg si se ha comprado como mera
distraccion. Tenemos que manejar al
ordenador y no al contrario, asi todo ira
bien.

Se supone, hastd ahora, que hemos
entrado en el mundillo del ordenador
P.C. sin saber nada. Pero me imagino
que gran parte del publico viene de
otros ordenadores mas pequenos. Se
han decidido y se han comprado un
P.C. via publicidad o necesidad. El que
esto escribe ha dado el salte del Spec-
tfrum al P.C. Pues bien, agui todo es
mas potente, mas rapido, con un tinte
como mas profesional, mas serio. Esto
no nos debe asustar, en el fondo to-
dos los ordenadores funcionan de
moda similar. No obstante hay diferen-
cias. Antes. en nuestro pegueno orde-
nador, encendiamos y nos poniamos a
programar o jugar como locos. No te-
niamos que hacer nada adicional.
Agui, sin embargo, si. Hemos de intro-
ducir, al conectarlo, el sistema opera-
tivo y después cargar el juego, el com-
pilador ¢ o que deseemos. Tenemos
que manejar y ver direclorios y subdi-
reciorios. Es algo diferente pero una
vez en marcha, todo, aparertemente,
funciona igual.

Joseé Carlos Tomas
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El software desti-
nado a los profe-
sionales de la me-
dicina se ve com-
plementado tado
con este programa
integrado de gran
utilidad en la con-
sulta privada y de
facil manejo gra-
cias al diseno de
las pantallas que
en todo momento
reservan una fila
de «status» que re-
cuerda las opcio-
nes posibles y las
teclas de funcién
que se correspon-
den.

SOFTWARE
MEDICO

r_

AT
1

' |
b R i

Pantalla 1.

NSTALADO el progra-

ma &n el disco duro de
su PC, el primer paso
consiste en la configura-
cion, para lo cual se tie-
nen que introducir los si-
guientes datos: nombre y
apellidos del médico o del
gabinete, clave secreta
para el acceso a la conta-
bilidad, parametros de la
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Pantalla 3.

pacientes, historias clini-
cas y contabilidad.

Fichero de
pacientes

El fichero de pacientes
le permite realizar las si-
guientes operaciones: dar
de alta una ficha, dar de
baja una ficha, modificar-
la, duplicarla, consultar el
tichero e imprimirlo. Cada
ficha consta de tres apar-
tados. Filiacién, gue en-
globa: apellidos (unica in-
formacion imprescindible
para €l alta de la ficha),
nombre, numero de afilia-

-

Pantalla 2.

impresora y el numero
que qulere otorgar a la
primera historia. Realza-
das estas operaciones, el
programa en adelante
presenta directamente la
pantalla del menu princi-
pal y mediante las teclas
de funcion se puede se-
leccionar uno de los tres
modulos que componen
el programa: lichero de

cién a la Seguridad So-
cial, niomero de historia
(asignado automatica-
mente), direccién, pobla-
cion, telefonos y provin-
cia.

Informaciéon: grupo
sanguineo, sexo, raza, fe-
cha, edad, estado civi,
hora, profesion, DN,
«status» social, saldo,
forma de pago, responsa-
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ble econémico, compania
de seguros (numero de
poliza). El tercer apartado
lo constituye un par de li-
neas para observaciones
clinicas y de gestion de la
consulta. Las fichas son
ordenadas alfabética-
mente por el apellido y
pueden ser listadas en
este orden de dos formas:
incluyendo los datos del
apartado de informacion
o los del apartado de fi-
liacién.

Historias clinicas

Dentro del modulo de
historias clinicas se pue-
den confeccionar cuestio-
narios donde incluir las
preguntas que desee Yy
reservar el espacio preci-
so para posteriormente

ciente tenga elaborada su
ficha previamente). Ahora
el cursor se sitla debajo
y s puede empezar a es-
cribir como si se tratara
de un procesador de tex-
tos. Si durante la realiza-
cion de la historia desea
rellenar algun cuestiona-
rio, mediante la tecla de
funcidn especificada en la
parte inferior de la panta-
lia reservada a la fila de
«status» debe llamar al
cuestionario que se inser-
ta en la historia a la espe-
ra de que introduzca los
datos correspondientes
(todos o parte). Cuando
sea preciso modificar una
historia o continuarla, los
pasos son identicos, si-
tuandose esta vez el cur-
sor al final del uitimo
parrafo. También tiene la

e A RORI TRCERRD fay o8 wile 148
T

Pantalla 4.

incluir los datos de los pa-
cientes a los que se le
apligue. Las preguntas se
pueden situar dentro del
cuestionario en el orden y
situacién mas convenien-
le.

Para la realizacion de
un historia es necesario
introducir los apellidos y
el nombre del paciente o
bien recorrer el fichero
seclencialmente median-
te la opcion «busca pare-
cido». Una vez localiza-
do, el resto de la ficha es
completada por el progra-
ma con |os datos dsl fi-
chero de pacientes (es
imprescindible que el pa-
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posibllidad de imprimir an
papel la historia de forma
completa o solo de las
partes que le interese,

Contabilidad

La contabilidad de su
consulta puede llevaria
como le propone este
programa: al dia, de una
forma sencilla y eficaz.
Para ello llevara una
cuenta por cada paciente
y su saldo se puede con-
sultar o madificar en cual-
quier momento reflejan-
dose automaticamente en
su correspondiente ficha.
De la misima manera pue-

de llevar las cuentas de
sus proveedores y otras
que usted defina (salarios
de empleados, cuentas
de alquiler, teléfono, etc.)
hasta un maximo por
apariado de 9 cuentas
principales con 28 sub-
cuentas cada una. Cada
proveedor tiene una ficha
que refleja: nimero, nom-
bre, contacto, C.L.F., di-
reccion, poblacion, pro-
vincia y teléfono. Sus tra-
bajos mas cotidianos
pueden ser definidos de-
talladamente; con un titu-
lo, un coste y un importe
a facturar; e incluirse en
los movimientos de sus
pacientes. A los movi-
mientos realizadaes se le
asigna un codigo de fal
manera que en el listado
del «libro de honorarios»
salo se ven reflgjados los
exigidos por Hacienda,
También es posible hacer

listados de proveedares,
de pacientes, de trabajos,
de cuentas con saldo, asi
como de los movimienlos
(cualguiera que sea su
codigo), Ademas puede
cerrar el ejercicio conia-
ble en unos segundos.
iAh, no se clvide de la
clave con la que configu-
10 el programa o no podra
acceder a los numeros!

Conclusiones

Uno de los principales
atractivos, su facil utiliza-
cion, al contrario de otros
programas no merma su
rapidez de ejecucion. La
posibilidad de crear uno
MISMO SuUs propios cues-
tionarios, si bien al princi-
pio resulta laborioso, per-
mite que el programa se
adapte a cualguiera de
las especialidades medi-
cas, y gue cada usuario
pueda mantener su per-
sonal forma de redactar
historias. No le permitira
realizar comparaciones
de datos entre historias y
los trabajos estadisticos y
de investigacion no son ¢
objetivo de este progra-
ma, gue, con su punto
fuerte en la contabilidad,
estd orientade a facilitar
los trabajos cotidiancs de
una consulta privada que
no posea otros progra-
mas especificos ya exis-
tentes,

Dr. J. del Llano
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SOFTWARE
MEDICO

OTROS PROGRAMAS PARA MEDICOS

La relacidn que
viene a
continuacion es
a titule
complemen-
tario. Algunos
de estos
programas

~ serdn
festeados
préximamente
por A.U.

Los precios de
estos
programas
oscilan entre
50-500

mil pesetas.

KER. Distribuido por Small
Software Médico. Paquele In-
legrado compuestc por los
pregramas: fichero de pa-
cientes, historiag: clinicas,

‘agenda e interaccion de me-

dicarnentos. Existen versio-
nes para eslomatdlogos, gi-
necologes, medicina interna,
oftaimologia, fraumatoiogia...

Arigenda. Distribuide. per
Francisco Javier Arifo Pugo:
Moduke de agenda adaptable
a cualguiera de las especia-
lidades, para la gestion de
las msitas al gabinete de con-
sulta medica, clinica, etce-
lera,

Aridieta. Distribuido por
Francisco Javier Arifio Pueo.
Médulc para el seguimiento
de la dieta del paciente, me-
diante el centred graduat de la
wvariedad y racion alimentaria.
Capacidad por disquete.
2000 fichas de meny. El dis-
oo fijo es recomendable.

Cito-ginecologia, Distribui-
da per Informatica para Pro-
fesionales, 5. A. Gestion es-
pecifica para equipos de Ci-
ologia-Ginecalogia con histo-
nas de pacienias, eleélera.

Histo-Clinic. Distribuido por
Gesmatic. Esta aplicacion
ofrece Una solucitn informati-
zada al archivo y analisis de
nistorias ¢linicas.

Histeria clinica urologia.
Distribuide por Infermalica
para Protesionales, 8. A His-
leria clinica especialmente
concebida para una céledra
de urclogia: el sefvicio urclo-
gico de un centro hospitala-
no ¢ ung consulta privada,

Odontalogia. Distribuido
por Infermatica para Profesio-
nales, S. A Geslion de gabi-
netes odontolegicos. Histori-
co de pacientes, Caodigos
OMS y ADA, Facliuracion, et
cétera

Historias clinicas. Distritui-
do por Small Sofiware Med|-
c0. Esle programa permite:
localizar inmediataments una

‘historia, elaborara v modifi-

carla en cualquier momento,
uliizando texto libre, clesto-
narios y graficos sl se pre-
cisa.

Contabilidad. Distribuido
por Small Software Médico,
Mediante este programa pug-
de definir cada aclo médica
asignando su coste real y el
imperie a faclurar. Tarmbién
puede controlar econémica:
mente a cada uno de sus pa-
cientes conociends en todo
mamento, de forma individual
y/0 por companias asegura-
doras, el saldo aciualizado.

Aripresu, Distribuida por
Francisco Javier Arifio Pueo.
Hecopilacion de altemalivas
de rehabilitacion Bucal valo-
radas.

Arimedic, Distribuido por
Francisco Javier Arifio. Puga
Base de datos de pacientes
y evolugidn del histonal medi-
co. Madulo de base para me-
dicina general, con CEpaci
dad para evolucionar de la
manerg mas acorde a las ex-
gencias del gabinete. Fiche-
ro con datos personales, fies-
go clinico, salde contable,
ndmera del INSS, DN, sexo,
grupo sanguineo y Bh.

Aridenta. Distiibuido per
Francisco Javier Arino Pueo
Geslion de clinica y laborate-
no dental. El grupa funda-
mental controla 1400 fichas
de pacienles por disguete de
360 Kb, y 987 de codigos
clasiicados en 10 blogues
de especialidades, como
prélesis, diagnosticos, elce-
tera.

Medinform. Distnbuide por
DSE Gestion negrada de
una consulta medica

Marcadores tumorales. DIs-
tribuide por Gesmatic. Dirigi-
do 4 laboratorios de inrmuno-
logla que hagan uso de (ales
marcadores y tengan interes
en acumular galos respecto a
los mismos duranle largos
periodos de liempo,

Interaccion de medicamen-
tos. Distribuido Small Softwa-
te Meédico. Esle programa I
permite consiltar de cada
medicamento sus INteraccio-
nes con olros farmacos y el
lipo de ésla (polenciacidn, in-
hibicion total o parcial de
efeclos...).

infortallz. DistribLida por n-
formatica para Frofesionales,
5. A, Aplicacion selechiva
para profesionales de la Pe-
dialtria v especialistas en En-
docninologia y Nutricion In-
fantil. Predice, mediante |a
aplicacion de paramelros es-
tadisticos de TANNER, de
datos tales comoe la edad ac-
twal, el sexo, la edad de ma-
duragion Gsea y, en su caso,
el ingremento anual de la ta-
lla yio ef incremento anual de
la edad gsea, establece con
€l margen de error que mar-
ca |3 desviacion estandares
la talla hnal que alcanzard el
sujeto al fin de un periode de
crecimiento,

Aridont. Distribuido por
Francisco Javier Arific Pugo.
Mddulo de representacion
del odontegrama en color del
paciegnte de clinica dental
Gralfico de visualizacion den-
tal de |a boca a dos planps,
el palalino y el lingual, con fa
distribucion de las piezas
bajo la forma de los cualio
cugdrante& numerados del 1
al 8.

Historia clinica general, Dis-
tribuido por Informatica para
Profesionales, S, A Gestitn
de historias clinicas de con-
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sultas privadas ¢ de departa-
mentos de clinicag privadas o
de la Seguridad Social.

Control. Disiribuida por
Small Software Médico. Pa-
gueie integrado compuesto
‘de los programas: conlabili-
dad y canlrol de stock.

Controles clinicos. Distribui-
do por ABS Informatica, S A
Contral de valoras en hema-
tologia, bioguimica, orina. Lis-
tade de valores anormales.
Listada de valores de refe-
rencia, nombre, empresa.

Ariskema. Distrbuido por
Francisca Javier Anig Pueo.
Esquema dental semigrafico,
con distribucion segin nornma
europea y capacidad amplia-
da para perfdoncia

Aripedia. Distribuido por
Francisco: Jawer (Anfo Pueo.
Base de e pacientes

aveluciin '_istenal médl-
‘cn. Médulo de base para pe-
diatria, con capacidad evolu-

tiva acorde a las exigencias

del gabinete.

Cytosystem. Dislrrbmdo
por tica para Profesio-
nales, 8. A. Geslion de labo-
ratono de citologia ginegols-
gica, Aplicacion interactiva

por Sm !
Medm La ficha es e eme-
dignte de identidad del pa-
cierite en el que se asignan
(ol numero de datas que
‘sirven para recanocerio.

lena soft. Distribuide por
Bﬂbﬁ:mm S. A Geslion cli-
nica médica, Agenda y ficha
médica,

i
| PRERETREREL

SR TINIEEREE ks PISURETB) e e 0N Til

Pantalla 6.
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GRAFICOS Y TEXTOS EN PANTALLA

B ASIC 2 gestiona la pantalla median-

te ventanas. Puede manejar hasta
cuatra ventanas simultaneamente, y los
contenidos de éstas no se mezclaran,
aunque compartan su posicion en la
pantalla. En modo interactivo, sin em-
bargo, dos de las ventanas (la de dia-
logo y la de edicion) se borran para in-
troducir las ordenes o las lineas de pro-
grama y son, por tanto, dificiles de usar.
Nosotros nos limitaremos a las otras
dos.

Las ventanas de BASIC 2 pueden
ser graficas y de texto. Las diferencias
son grandes y conviene tenerlas en
cuenta. Una ventana grafica puede
usarse para dibujar graficos, y también
para escribir con distintos tipos de letra
y a distintos tamanos. Una ventana de
texto, sin embargo, sélo sirve para es-
cribir texto, y sélo a un tamaro (10 pun-
tos) y con la fuente del sistema. Permi-
te efectos como cursiva ¢ negrita.

Ventanas y coordenadas

La principal ventaja de las ventanas
de texto es que son mas rapidas que
las graficas. Por otro lado, al ser el es-
paciado del texto uniforme, es mas facil
calcular las posiciones del texto en
ellas. '

Inicialmente, el programador dispone
de una ventana grafica, llamada Resur
tados-1 y de una de texto, llamada Re-
suftados-2. Las érdenes PRINT envian
el texto al canal 1, que esta asociado a
la ventana 1, Si usamos una orden
PRINT #2, texto
el texio ird a la ventana 2, ya que el ca-
nal 2 esta inicialmente asociado a ella.
Otra manera de lograr €l mismo efecto
es escribir
STREAM #2.

A partir de ese momento, las drdenes
PRINT dirigiran |la salida a la ventana
asociada al canal 2.
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(3. Parte)

En nuestro articulo anterior
estudiamos las instrucciones
que permiten controlar la
ejecucion de los programas en
BASIC 2. Este mes vamos a
estudiar como se manejan los
graficos y el texto en la
pantalla.

PRINT escribe siempre en la posicién
del cursor. Para alterar ésta dispone-
mos de la orden MOVE x; y, donde
x e y marcan las coordenadas de la
nueva posicion. La orden WINDOw
CLIRSOR ON hace que se haga visible
el cursor, y WINDOW CURSOR OFF lo
hace Invisible.

La orden PRINT admite un ndmero
de parametros variable, y una serie de
unciones que controlan las caractensi-
cas del texto. Las principales estan lis-
tadas en la tabla 1, junto con su fun-
cléin

Buena pane de los meodificadoras
sblo tienen sentido en pantallas grafi
cas, pussto que sélo en ellas se puede
cambiar la fuente, el tamano vy el modo
de escritura de los caracteres. Sin em-
bargo, otros son vélidos en ventanas de
ambos ftipos.

Para gran parte de las operaciones
que realizaremos con ventanas, hay
que especificar coordenadas. Aunque
BASIC 2 resulta muy potente en el tra-
tamiento grafico, la manera que se ha
elegido para especificar las coordena-
das resulta algoe confusa. Todos los
puntos se indican en las llamadas coor-
denadas de usuario, que inicialmente se

Ficheros Programas Editar Fuentes Colores Tramas Lineas Ventanas BRSIC2

lpﬁl Entrada de datos

Tse sobre un valor para cambiario, Pulse agmd para ver los datos,
: Kasire Valer Resaltado

l Espana 13 R

2 Francia 11,6

3 Italia 23

4 Portugal 12

3 Suecia )

b Dinamarca 15

7 Dato- 7 lﬂk




calculan en cada pantalla de manera
que la dmension mas pequena tenga
5000 (Resultados-1 mide 8363 x 5000
unidades). Puesto que las ventanas
pueden ser sdlo parcialmente visibles, y
no tienen por qué estar situadas coinci:
diendo con la pantalla, existen una se-
rie de funciones que nos ayudan a con-
wolar 12 parte wvisible de ia ventana.

Las unidades de usuario se pueden
cambiar. El comando USER [#canal,]
SPACE tamano; donde tamario es o
bien ancho, alto o bien dimensién, le in-
dica al sistema cuales son las nuevas
unidades de la ventana. Si indicamos
ancho, afto no siempre seran iguales las
unidades en harizontal que en vertical,
Si lo hacemos con dimensién BASIC 2
se encargarad de asignar ese numero
maximo de unidades a la dimension
Mmas pequena, y un NUMero proporcio-
nal a la mas grande, de manera que se
respete la proporcion. Para saber |a re-
lacion entre unidades horizontales y ver-
ticales, esta la funcion YASPECT[ #ca-
nall, que debe dar 1 si queremos que
los circulos salgan redondos.

No importa demasiado entender toda
la complicada cantidad de funciones a
la primera. Sin embargo, son importan-
tes para un uso correcto de los graficos
del GEM.

Comandos de grificos

Las drdenes graficas de GEM le dar
una tremenda potencia a BASIC 2. Va-
mos a verias una por una:

PLOT [#canal,] lista.de.puntos
[MARKER n] [SIZE tam] [COLOUR
col] [MODE modo]

Los parametros enire corchetes son
opcionales. La lista de puntos son pa-
res de coordenadas x;y separados por
comas. Los marcadores son punta (1),
signo mas {2), asterisco (3), cuadrado
(4), aspa (5) y rombo (6). El tamafio es
un numero de 1 a 255, que proporcio-
na hasta ocho tamanos diferentes. El
color es una expresion entera (1 a 15).
El modo, por dltimo, funciona como in-
dicamos en la tabla 1 para PRINT.
LINE [#canal,} lista.de.puntos [WIDTH
ancho] [STYLE estilo]

[COLOUR col] [MODE modo] [STAR
remate] [END remate]

Como en PLOT, se puede especifica’
una lista de puntos, y el sistema trazara
una linea quebrada. El estilo y el ancho
son como los del menu lineas, aungue
las lineas gruesas solo tienen el esti-
lo 1. Las demas opciones funcionan
como en PLOT. START y END expre-
san ¢on un nimero de 0 a 2 si las li-
neas empiezan y acaban normalmente,
en flecha o redondeadas.

SHAPE [#canal,] lista.de.puntos
[WIDTH ancho] [STYLE estilo]

Ficheros Programas Editar Fuentes Colores Tramas Lineas Uentamas BASIC?

M| Prograsa de Gréficos

Francia

Pylse Editar para modificar los datos.
Dibujar para repetir el dibuje,

[COLOUR col] [MODE modo] [FILL
[ONLY] [WITH trama]]

Este comando dibuja un poligono. Es
casi igual a LINE, pero cierra el ultimo
punta con el primero, y puede, opcional-
mente, rellenar el interior con una ftra-
ma. Si se especifica ONLY, solo se re-
llena, sin dibujar el contorno.

CIRCLE ([#canal,] x;y, radio [PART
ang.inic,ang.final] [START remate]
[END remate] [WIDTH ancho] [STYLE
estilo] [COLOUR col] [MODE mado]
[FILL [ONLY] (WITH trama]|

Dibuja una circunferencia o un circu-
lo. Si se especifica PART, dibuja sdlo
parte (un arco de circunferencia). Los
parametros son analogos a los que ya
se han visto.

PIE [#canal] x;y, radio,
ang.inic,ang.final...

Los paramelros son los mismos de
CIRCLE, excepto PART START vy

END. Aaul se dibuia un sector circular
{trozo de tarta). Los paramewrcs pemi-
len rellenar o no la figura.

Hay otras dos figuras muy parecidas:
ELLIPSE y ELLIPTICAL PIE. Funcionan
como CIACLE y PIE, respectivamente,
pero se anade un parametre {aspecto)
detras del radio. Especifica la relacion
de altura a anchura de la elipse o sec-
tor eliptico.

BOX [#canal,] x;y, ancho, alto [WIDTH
ancho] [STYLE estilo] [COLOUR c¢ol]
[MODE modo] [FILL [ONLY] [WITH
trama]] [ROUNDED]

Dibuja un rectangulo cuyo extremo in-
ferior esta en x;y, y con los parametros
indicados. ROUNDED indica que las
esquinas aparecerédn redondeadas.

Existen muchas més funciones y po-
sibilidades, pero razones de espacio
nos obligan a dejarlas fuera por el mo-
mento,

Ficheros Programas Editar Fuentes Colores Tramas Lineas Ventanas BASIC?

! Programa de Grificos

|

PR e —

Espaﬂa Francla 1taha

F'ortugal Suecia Dinamarca ‘

|
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GRAFICOS Y TEXTOS EN PANTALLA

Un programa
de graficos

Como ejemplo, presentamos esle
mes un programa que dibuja graficos de
barra o sectores circulares, permitiendo
al usuario introducir los datos y sus ti-
tulos mediante el raton. Aunque el fista-
do es un poco largo, vale la pena intro-
ducirlo, ya que utiliza un buen numero
de ordenes gréaficas, v se ensefan en
el técnicas para realizar la entrada por
medio del raton.

Las dos primeras lineas son intere-
santes. Normalmente BASIC 2 da auto-
maticamente valor 0 a las variables no
definidas. Esto no es muy deseable, ya
que muchas veces la mala definicion se
debe a un error. OPTION TRAP ON
hace que BASIC 2 dé un error cuando

B wapls ds grificaz
(Amatrad User
GFTIUN. TRAF DR
OFTION NEGREES
UTREAM &1 ..
LORE EAFIICT £40 FIXED, |84 FixEn
EEEERN w2 TEAT Gé@ FIXLD, 184 Fixed
LetFaaine » YCELLAYPINEL
|atryaneks & KOELLARFIMEL
AET PUNTSR
SET POINTE A
WIHDOW TITLE '!an'a't‘ll do Grifycas”

¢ fMamca 299 puntos
nEsx 239

© Fantalis de prosantasiad

WINDO® OFEN

WiNDOR FOLL O

FRINT

PRERT TABL20)  "rFrograma ds grafices-® 3
PRINT TRECDWY 1 S(CHROCIANI+- sazvred Uiwe, IBARTS
SLT FOIWTE: la N
PRINT ATCI®: 100" Pulne aria tachh para cunlilisar®
* La @pnEiFucciAn B g eRte SADATE &

s oque 90 puize aha vacis

REPEAT

adL|NKEYY

UNTTL amgd’™

¢ Frapars almagenamimnis
LiA dateall TO neaxt

BER TIEST] TO nuar!

LIA raanlfl TO imexl BYTE
LiH angi® TO ssax: WOED

' Prapacs jon datas

FOX L = | TO nmak

1itsbyl = "Tato-"+STERIL]
dataali @

resal i) FALSE

HEKT |

* Masuia ahorsa no hay datss
ndat

s Ineroduccidn de dAtos
LABEL wnerada

* tyawes |a wentans 2

STREAX 23

WIWDEW TITLE *Entrade de datoz®
cLs

WIHDGE DURSOR ON

WINDOA FULL M

encuentra una referencia a una variable
que no se ha definido. La ofra linea le
indica al intérprete que los angulos iran
en grados y no en radianes, coma tiene
por costumbre. Se usa por comodidad.

A continuacion se preparan las varia-
bles y las ventanas y se escribe uUn
mensaje de presentacion. Las variables
resal y ang se caracterizan como BYTE
y WORD, respectivamente, ya que sus
contenidos estarén siempre en los mar-
genes -128, 127 t-32768, 32767, res-
pectivamente. Asi se ahorra memoria.

El bucle siguiente da valor previo a
las variables que contendran nuestro
gréfico. Se pasa luego a la rutina de en-
trada, que resulta algo complicada. La
entrada de datos se hace pulsando so-
bre el ratdn en e} valor que queremos in-
troducir, escribiéndolo a continuacién y
pulsando Intro. Cada vez que usamos

* Compruabe #l biién ds) raten
FREFEAT
xx = HHOUSE

vy e YHLUGE

UNTTL AT BUTTOM

nus FYMINDOW « YPLADE — |
12 num =2 THEN GOTO f:n
LF pus ¢

IF nus 3= nday #
Tl = 17T

1 THEN ndat

1! ‘%% > Sokletraancha THIN rezaltnam)

el (itimo dato el programa nos presenta
otro, falso, para que podamos seguir in-
troduciendo. El maximo de datos del
programa es de 17, por culpa de la n-
tina de entrada, ya que la parte grafica
puede admitir muchos mas.

Rutinas de dibujo

Después comienzan las rutinas de di-
bujo. La instruccion ALERT dibuja un re-
cuadro de didlogo, del que se debe puk

‘sar una opcién para salir. El numero n-

dica el tipo de icono. Se Averigua qué
opcion se ha elegido mediante la fun-
cién YMOUSE.

Las rutinas que dibujan taras y
barras usan, respectivamente, las ins-
trucciones PIE y BOW, rellenando con
trama. La funcién MOVE nos permitg

= yyinienranles -3

I THEN aus - |, OO0TO snirsedal
nday + 15 eam = ndasc

IF aden > 17 THEW ndat 1

HOTCreaal fay SUTY snicads

a T3
F k£ 3 SEeistrannche THEN PRINT ATISiigesusl;z TEXT CLEAR BOLI INFUT *° davoaih

nEdi GOTO envradad

FEIRT AT¢ |@¥srnue) | TEXT CLEaF TOL

GOTO weeradal
LANEL fin

© EL pragrama o dibige
* puserey aeEstivos

FOR |4} T0 adat
davgaly) = ABSIdatantidl
NEXTY

VINDEu cliksor oFF
WIMDOW CLOSE
STRERN ®1

" Butinaz do diBijo
LABEL dirbuja

 fleceibn sntes barran ¥
* amcroras <lroulares

raxule=ALERT 3 TEXT “Gr pusdn dshojer un grafice do sarga” s de barres
AR

LHPUT ==, xpy TF &8<57°% TUEN vivdlaumisad

flie =

1 tipat,"dn gratico” DUTTON “TARTAT, “HakRA

1% rosile = ) THEN SOTO rarta EL3E COTO barze

LABEL tarta
* Baklize de wectoyms
rLE ¢

WINEZW OFEH

acim = &

FOF =) TO maat

Agum wousbdatagiil
HERT 4

* Er acum se caloula sl total
* oy am asenla a 36@ grades,
acim * soum 350

* Be caigulan les Angulos de
‘oanicla ¥ Uln da cada sagior
POR « =\ IT ndwt

WENDOW OFEN Fn;; = ol 5

PRINT "Palse gobrs on valor pars cashiaria. Fulse © :(;;{ 5 pap et
ERINY EFFECTSI®1:"Agel " (RFPFLTEC01 ¢ pare war jos dhtos * u;n.:J .
TRINT LERp

PEINT EFPECTSIS0 "fHom *iTABI 1811 Meabre * TABE 1003 HEXT |

PRLNT “Valor* TaBISe), "Rezalvado”

FRINY — ey

FOR 1= 70 naay + 1 ;;.nng .mé;ah

PEINT AT D10 vdl o TARLIO « Vi4800 )y TABIDOL) datust || TAMGDIY, git .

IF reaalei] THEN TELINT “¥°¢ BLSE FRINT = ')
HERY |
s L

LAREL wnypadal

PELAT ATLYihumedtsnama.TARI ) L0 ¥ inun G TARLES i datos Lpum I TAT BB L

17 ersalbaumy THEN FRINT %*: ELSE FRINT " ":
PEIHT ATO1indeta S indate i iTABI IR LeatItndat =11 TABIGM :
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GRAFICOS Y TEXTOS EN PANTALLA

posicionar el cursar con precision y EX-
TENT averiguar cudnto ocupara un tex-
to en la fuente y tamano por defecto,
para posicionarlo con mas precision.

EFFECTS permite escribir en cursiva,
negrita o subrayado, y el MODE (3) evi-
1a que se borre lo que habia al escribir.

La orden LINE se ha usado para di-
bujar las escalas en el grafico de barras,
de nuevo con EXTENT para posicionar
Ios textos,

ADJUST (cuerpo)
ANGLE (grados)
AT (columna; linea)
COLOUR {color)
EFFETS (bits[ bits])

FONT (fuente)
MARGIN (margen)

Como pademos ver, la cosa no es  MODE {mado)
sencilla, pero si es mucho mas facil que
con otros BASIC. Queda para el mes
que viene la rutina que salvara a disco POINTS (cusrpo)
y leera los datos, y otra que pemitira TAB {columna)
sacarlos por impresora. Mientras tanto, ZONE (ancho)

los que se aburran pueden dedicarse a
mejorar el programa anadiéndole titulos,
nombres en los ejes 0 mejorando la ru-
tina de edicién.

T Eate hug |i| TEallTe
Lo da
Fug | T|, nda
ardiss Laigd - Ileapglinyez
Ien < R 1 Tmzy 0 F ;
IF drasalin ) THEN ress 250aC0S  mac i resy | ZOQRH|himodial
TIE waragrrass yorigrresy, tam. saglec1i, Eogle) COLOYK  ROL E541, FILL WITH
[ HCI'J

losbres 38 pozicionan
= an wl cafiiro dél seciar

JmUE AOT | EATAIE LARS | 00 nrdia) — EATEAT 12013400172 § yorigireay tanv].3as5IH
Ptdiab

' ET wode * sepids que \I

! namhra borre w1 wacin

PREAT MODE¢D) s EFFECTI{GRARSIirwami ot Fig condi=14

NEXT

Gnn e legiT
CABEL karre

! Graflcas de o marras

oL

WINGOW UFEN

2OF Iy e

afin TIeG

aniahy Tafan sorigtindss

te ealeuls ol sbding
' pars aaber 1o quvals
whxian v @
FRg: 1 TO udat
IF lsamimn € darosisl] THEW mox)su darogla)
LEAT 9

AINAC © wOrLg
yenie 1L 20

' 5h el skxaas w2 B s e da N
*ualor e | pers ewllhgrEOCeR
IT Wakyan « & THEN maximn = |

S omagniidd By 41 qusAro @8 Eifras
Coanl whReND
maghited = FHTLLOGERERSRING) )

t Bl siwime po orydondea ks <lfra
oo The mra D245 3erd 4608
aakinn = BOUND(waxima, magnicud! s (@ sagnitud

8 pdlcula L8 macala (OO diid)
mAcaia ¢ OREO/maxing

* Sy diblge Ia sacala dal age ¥
BOR & « & YO manims STEF 1D maghiedd
LIME ximic - 9485 yinic + isestala, xin e - 1BB; yiniz v dsnscals
FOME wimic - 600 = EXTENTISTRBO1I1L yinic + iwescals
FEINT L4
NEAT

Modificaciones de PRINT

Separa la linea para eseribir con ese cuerpo

Anqulo de esgritura; 0, 90, 180, 270

Imprime en esa posicion

La impresién se hace en &l color indicado

El primer paramelro pone los efectos indicados; el sequnda quita los que hubiera:
bil 0: Negra; bit 1; Tenue; bit 2. Cursiva; bit 3 Subrayado; bit 7: Invertido
Escribe en la fuents indicada: 1 sislema, 2 Swiss. 3 Dulch

Conirola el margen si se llega a una nueva linea

1: Opaco {normal)

2: Transparenta (nd allera el fondo)

3. XOR (no allera ¢l fondo y hate XOR con los colores)

4 TransEFaJenta inverso (escribe sélo el fondo en color de primer plano)
Tamann

Salta a Ia columna indicada _

Gamia e valor de 2ona (para tabular con [a coma)

Ademds, una coma como Separador hiace qua la impresidn salte al comienzo de la sigulente zona. El punto
y cama no separa los elementos.

la lefra {en puntos)

LINE %inio - 1882 yiase 4 3180, wunie — 188: yivie — (08, wfinl yumic - idd

T Exte bucle dibuja las baress wen
" 1a inacF@ccidn BOX
FOR L = 1 D ndax

' 81 loz datos aom cero 3w hace
*de un LN pafa EVIIEF erTorez
IF dntgai (163 THIN dateelii=irencala

BOX xinsciyinic , apcho, datediileascals WIDTH leastaABSirmsalislyf PILL WITH o
OL:GF COLOWE | HOD S + |

" Ss dibigs &) noates baje |a barres
*eanine Linws vertionl

LINE zinilc 1 yinoic = LB, xinte| yinie - 280
HOVE sanic | yinie - 408

PEINT EFFECTIiSeaESiresallibiby tanaled;

" Se incrasents la podisidn pAra

! s dlguiente barra

Hamis = mafee ¢ Akha

HEXT |

LABEL 0legir

‘ Se mapara B que ®e pulae
* ounk tacls

HEFEAT

ad=INKEYS

UHTIL awdés“*

Fono| baLERT 3 TERT “Fulsr Editar pars modificar ton ds1an,”, "Dibujai pars tdpet

tF #] dibifo.* BUTTON “Edyexr=, "Oibugar=, "PIN"

c omnirada o dibkje sagan

* donds 39 pulas ol racén

IF result = | THEN GOTO entrada
IF rewule = 2 THIN GOUO ditaja
L
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DESACTIVAR EL VOLCADO DE PANTALLA :

La pulsacién accidental de las teclas MayUsculas e ImpPt sin tener

conectada la impresora deja al PC «colgado» durante unos n noiwppL.con

cuantos sequndos. Si no se dispone de impresora o no se desea utifizar a

la opeién de volcado de pantalla, puede resultar recomendable jmp 103

desactivar la tecla ImpPt, lo que se consigue con el programa iret

NOIMPPT.COM. dx. 102

La forma de obtener este programa es la misma que hemos explicado L

en otras ocasiones. En primer lugar, con el editor RPED se crea mov ax, 2505 |

el fichero NOIMPPT.DEB, copiando literalmente el listado que se int 21

encuentra junto a estas lineas. Una vez grabado este fichero, se mov dx,3

introduce el comando int 27

DEBUG < NOIMPPT.DEB

que graba automaticamente en el disquete el programa

NOIMPPT.COM. rex

En cuanto a su funcionamiento, intercepta la llamada a la interrupcion 5 13

del DOS (encargada del copy de pantaila), sustituyendo la rutina 9

de impresién por una instruccién IRET de retorno de interrupcion, Se

trata de un programa residente que una vez instalado sélo ocupa q

3 bytes de memoria. :

Para reactivar el copy de pantalla se debe reinicializar el ordenador Listado de fichero
NOIMPPT.DEB.

(CTRL +ALT + DEL).

SUPERTRUCOS

Poner bien claro:
—Vuestro nombre,

| direccién y |
Documento Nacional
de Identidad.
—Identificar para
qué ordenador va
dirigido el
supertruco.

{GRACIAS!
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IMPEDIR EL FORMATEADO DEL DISCO DURO

Como ya comentamos en alguna otra ocasion, la versién 3.2 del siste-
ma operativo MS-DOS introdujo cambios significativos en el comando FOR-
MAT para evitar el formateado accidental del disco duro.

Si se intenta formatear un disco duro, el programa FORMAT se cercio-
rara de que no se trata de una equivocacién solicitando la etigueta o nom-
bre del volumen a formatear.

La etiqueta de un disco duro o de un disquete se puede cambiar con el
comando del DOS LABEL, pero siempre estard formada por letras mayus-
culas, ya que el sistema opertivo filtra todas las entradas y las convierte en
mayusculas. En cambio, el programa Volume Label (VL.COM) de las Nor-
fon Utilities permite incluir letras mindsculas en la etiqueta de los discos.

Esta caracteristica puede aprovecharse como medida de seguridad dan-
dole al disco un nombre que contenga caracteres en minuscula. De este
modo, el disco duro no podré ser formateado aunque se introduzca correc-
tamente su etiqueta cuando el programa FORMAT lo solicite, puesto que €l
dos filtrara los caracteres en mintisculas a mayusculas y al comparar la eti-
queta del disco con Iz tecleada por el usuario creera que son distintas.

Covl
VL-Volume Label, Version 3.1@, (C) Copr 1984-86, Peter Norton
No old label.

Erter volume label, up to 11 characters,
or nothing for no label: "AHSTRADuser® ™'

Putting new label 'AMSTRADuser' into place.

Crformat c:

Escriba la etiqueta de volumen para la unidad C: AMSTRADuUSET
ldentiflcaclidn de volumen no valida

Fallo en el procesu de FORMAT

Cx

Tras etiquetar el disco duro con maytisculas y mintisculas mediante las Nor-
ton Utllities, resulta imposible formatear el disco duro.




T

TRAMAS EM Ficheros Hervamientas Seleccion Fuentes Tipos PALNT

GEM PAINT ﬂ'_ G Ocultar tramas ]
T o 2w g ] 3 i
ditar trana..k - F], L33

El menu de tramas del programa T ————! T | [+ el |
GEM Paint contiene una _ i Car-gar Tramas, .. J preee]
opcién, «Hacer trama», que no todos {_(rabar tranas... T
los usuarios del PC 1512 ; (il
conocen. En las dos paginas gue los :
manuales dedican al programa

GEM Paint apenas se deja entrever
como utilizar dicha opcion. : | -1 o Ll = A8
El procedimiento, una vez conocido, ] B stk T e Y 7y TN -
no puede ser mas simple. Con { R e A RS TOT |
el selecter de areas activado (su
icono es un recuadro de trazo
discontinuo) se lleva el cursor a la
zona de la imagen con 1a que
deseamos hacer una trama y se
pulsa el boton izquierdo del

ratén, con lo que aparecera en la
pantalla un recuadro de

pequeno tamano que engloba una _ _
porcién de la imagen. Si a continuacion se despliega el menu de tramas y se selecciona la

opcién hacer trama, el area seleccionada de la imagen sera transferida a la paleta de tramas.

En la ilustracion se observa la creacion de una trama con el banderin que ondea en una de los palos
del barco. ' '

CAMBIO DE DOMICILIO

Para fodos los asuntos relacionados con redaccién: correo, consultas, envio de programas
al concurso «Mejor Programa del Afio 87», Superirucos, efeétera:

AMSTRAD ysep

Avenida del Mediterraneo, 7, 1.* D
28007 Madrid
Teléfono (91) 433 38 00

C(AMBIO DE DOMICILIO

Para todos los asuntos relacionados con administracidn, suscripciones, nimeros
atrasados, ofertas y pedidos.
Suscripdones: Juan Garcio
Pedidos: Inma Mordn
Administracién: Ana Haro

U

EDICIONEDS

Avenida del Mediterrdneo, 9, 1.°B - 28007 Madrid - Teléfono 433 83 76




I
estd pensando en tenerlo, le interesa
conocer MicroByte.

Tenemas la mas fantastica caleccidn
de programas profesionales,
incluyendo los titulos mas
presligiosos de 1as mejores marcas...
¥, pOr supuesto, a précios increibles.

CONTABILIDAD + IVA:

Diseriada gara la paqueda y mediana
empresa, Permite electuar los listados de
IVA SOPCRTADO e [VA REPERCUTIOO y
el raspaso avtomdtico a contabilidad.

43.950 Pts.”
GESTION CONTABILIDAD:

Para los que necesiten mis
documentacion de la que olrece un
programa de contabilidad general.

32950 Pts.*
STOCK:

Su stock siempre centolado, aunque esté
en varios almacenes a la vez

37.000 Pts.”
FACTURA:

Efecida el céiculo'y emision de las
facturas, asi coma lodes los documentos
y listadoe complementarios.

65,000 Pis.”
BASE DE DATOS:

Una aplicacion disefada pera la libre
definieidn y manipulacidn de archivos,

31.500 Pts.*
EDITOR DE TEXTOS:
Un potents editor de lexios, de facil y
rapida utitizacidn.

31.500 Pis.*

Estos programas S0n madinares
& inferraiacionalles.

1 DIGITAL
RESEARCH

GEM DRAW:

Realiza cualquier dibujo gue pueda
imagna, Con el GEM DRAW convertra
su PC en un-estudio grafico profearonal.

19.900 Pts.”

GEM WRITE:

Una nueva dimension en el mundo de los
procesadores de lsxios.
19,900 Pts."

GEM GRAPH:

Graficos de baras, de simboles, de lineas
o sobre mapas; con rétules, lexls,
coloves y fondo de rallena,

19.900 Pis.”

GEM WORD CHART:

Una amplia carta de formatos: para
presentar i resallar palabras y lextos.

19.900 Pts.”

GEM FONT EDITOR:

Para que Vd. mismo ¢ree, diseiie y edite
nuevos fipos de letra.
19.900 Pts.”

GEM DIARY:
La mas completa y eficiants secrelaria
Agenda, calculadora y tarjetero.

9.900 Pts’

GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:
El complamento periacio para su

programa GEM Draw y GEM Wordehar.
9,500 Pts”

GEM FONT & DRIVERS PACK:

Para poder manejar desde el GEM lodos
Ios perifércos del mercada.

9.900 Pta.”

GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:

El programa para hacer programas. En
Ingiss,
39,900 Pta.*

PROR

CRISTAL:!

Entorno operativo que Incliye lengusie
BORIAR, generadur automatico de
aplicaciones y editor para dibujo o

escrtura
35.600 Pts."

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:
Apuntes, cuentas, listados, balances,
arfualizaciones, Geshan inlegrada...
€ pracesos en una aplicacion.

25.900 Pis.”

FACTURACION + ALMACEN:

Gestiona ndependintementa varios
dmacenes y realiza automaticaments 13
contabilidad, ineluyendo el VA,

GRAFOX |

LOGISTIX:

Hojz eleclronica, geslion de fiempos,
gestin de base de dalos y grafices... fas
4 lunciones clave para lodo usuario, en
esle paquete de soffware integrade.

NUEVD PRECIO  22.300 Pts.®

MOGAIC

| BOFTWARE INC.

INTEGRATED T:

Programa integrade que incorpara

7 madulos: 1, Tratamierto de texlos.

2, Hoja electronica, 3, Graflcos
ampresanales. 4, Base de datos
telacional. 5, Mailing, 6, Comunicaciones.
7, Emulacion de Terminales. Permite una
gran flexibifidad para compartir e
intercambirar dalos.

20.900 Pa.”

S\ ASHTON ‘TATE

dBASE II:

Lz més conctida de |as bases de dalos
refacionales

17.600 Pts.*

i

————C=

SUPERCALC 3:

Sug mejores prestaciones se presentan
en la integracion con fa hoja elactrinica y
et generador de gralicos.

18.900 Pts.”

(BORLAND INT,)
SIDE KICK:

Un programa residents en memaia que
incluye caleuladorz camo modo
hexadecimal y binario, bloc de nolas,
calendario con agenda y ofras opannes.

8,500 Pta."

Para llevar la contabilidad de hasta
5 empresas por parlida doble segun el
Plan General Contable,

29.900 Pts."

“IVA no inoluide.

P Castsilans, 175, Tel, 442 54 #
28046 Madrid

Delagacion en Catalufia:
¢/, Tarragona, 110. Tel. 325 10 58
08015 Barcelona
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COMIENZA LA OFENSIVA DE OTONO

El Secreto
¢ Ja Tumba

fres meses visla de las fieslas de Navidad, las prncipales dis-
tribuidoras de [uegos nos hacen [legar sus novedades, que ya
gsldn disponibles en &l mercado espanol. Parece que la campa-
fia navideria va a ser furte. Por un lado, PROEINGA nos remite
cualro Juegos

WONDER BOY es una aventura en la que un joven enamorado debe restatar
a su novia cruzando un lerritorio plagado de serplentes, fuegos, caracoles sal-
vajes, abejas, elcétera, con escenarios bidimensicnales. KYA es un arcade con
«Mmuy buena pinlas, que permite el juego entre dos personas a la vez EL SE-
CRETO DE LA TUMBA es una avenlura arqueologica al mas puro estilo de In-
diana Jones, pero en esta ocasion en un escenario aziecd. QUARTET es un jue-
go dg mala-mata puro con tema galctico-terrorista, en el que el jugadar dis-
pane de municiones ilimitadas,

De ERBE nos Ilegan también juegas. SURVIVOR es un juego de ambiente ga-
lactico en el que debemos perpeluar nuestra raza (que no es precisamente 13
humana) conlra todas las adversidades, y cuenta con centenar y medio de pan-
tallas. SHADOW SKIMMER es un mala-marcianos con perspectiva superior, en
el que, lamentablemente, la forma de nuestra nave no se parece en nada a fa
que aparece dibujada en la cubierta del juego. THING BOUNCES BACK es un
divertido jueqo en el que nuestro saltarin parsonaje recorre a panlalla incansa-
ble rebotando conta todo. SAMURAI TRILOGY nios lleva a cultivar las artes mar-
cigles orientales; karate, kendo y samurai. BLACK MAGIC es una avenlura ma-
gica en la que podemos combinar la accidn beélica con los conjuros.

DISPUTA DE PIRATAS

Las comparifas Microprose y Cascade han entablado en Gran Bretafia una disputa que puede acabar en fos Iri-

bunales por sendos jueges cuyo tema es la pirateria (la

DEL ANO.

Hasta ahora hemos
recibido 33 progra-
mas para el concurso
el SUPERPROGRAMA

¢lasica, la del parche en el ojo y 1a pala de palo). Am-
bas han lanzado al mercado un juego con dicho tema y
£on portadas relativamente similares: incluso en el nom-
bre hay similitud, ya que el de Mictoprose s llama «Pi-
ratess v el de Cascade, «Pirales of the Barbary Coasl» .

EEH
REH
REH
REH
REH
REH
REHM
REM
REM
REM
REH
REH
KEM
REH
REM
REH
REH

REN T

END

ErERERER R AR RN AN e R R RN
* CEC U S E B *
EFEFFEEFRERNARLF LRI F T Rk o kxX

Y TAMBIEN...

JUEGOS: Game Over, Bomb
Jack, Kat Trap, Tuo dn Tuo
Basket Ball Pag. T1!
WOELD GAHES: La vuelta al
nundos en B juegos Pag., 83

Intreduccion a lag RBases
de dataos Fagm.

BYTES

B En fechas recientes
pudimas ver, @ través de
Television Espanala, al
gran bicampeon del mun-
da de motorismo de vele-
cidad en la categoria de
80 c.c., Jorge Martinez
«Aspar», jugando con un
AMSTRAD CPC 464,
;Tal vez entrena con al-
gun juego de simulacion
de motorismo? MNuestra
enhorabuena al campeo-
nisimo. '

B La popular empresa
francesa creadora de jue-
gos ERE INFORMATI-
QUE ha llegado a un
acuerdo con |2 revista de
«gomics» Metal Hurlant
para crear una coleccion
de juegos con el nombre
de tan prestigiosa publi-
cacion, Se esperan en
ella titulos como Clash o
Crafton and Xunk 2.

B U.S. Collection lanza
en Gran Bretana un pa-
quete de seis juegos con
el nombre de Summer
Gold: 10th Frame, Impos-
sible Mission, Rebel Pla-
net, Dambusters, Bruce
Lee y Beach Head Il. El
precio alli, 9,99 libras.

B Ofras novedades en
juegos: Centurions, de
Reaktor, Death Wish 3,
de Gremlin Graphics; At-
hena, de Imagine; Joe
Blde, de Payers; Lucas-
film 4, de Activision.

Amstrad User / 69




TUTOR, 50
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METRO: ARGUELLES

Tl (91) 248 54 8 I
ABIERTO OE 104 2

Y DE 4 2 8 DE

LUNES A SABADO

ONUT

peEL «SOFTWARE» ESTA

& o LAS ULTIMAS NOVEDADES
Y ¢ EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES

v

o
0
%

e LOS MEJORES PRECIOS
iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

4@)

MULTIFAGE TWD ... 16 500 EL SECRETO DE LA QUARTET .......... 880 BATMAN 3.000 GYRUS 1| CHESS 5.000
DISCOLOGY .., ., 6 000-D TUMBA . ..., 5 QUARTET .......... 2.500-D BRIDGE PLAYER 3.800 BECISION IN THE OF.
DISCOLOGY 2 , .., &.000-D EL SECRETQ ul: LA STARFOX _........ 875 COLOSSUS CHESS 4 3.800 SEAT 3.800
ALTA TENSION ... 875 TUMBA 2 500-D SENTINEL ,....... 875 CYAUS I CHESS ... 3200 DESTROVER . ...... 3000
ARKANOID . .. a5 ENDURO RAGER . 880 SURVIVOR |, 875 LLASSIC COLLEC- UAMBUSTERS . 4,700
ARKANOID ... .... 2.250:D ENDURO FACER . 2.500-D SHADOW SKIMMER . 875 TI) 3800 F 15 STRIKE EAGLE . §.200
ARMY MOVES ... 875 EXPRESS RAIOER ... 75 STOP BALL ... 75 30 cmcx CHESS ... 3.400 FIVE A SIDE 23
ACE OF ACES 1.200 EXPRESS RAIDER ... 2 250-D SAMURAI TRILOBY 375 FOURTH PROTOCOL .~ 4200 GREAT ESCAPE 4700
ALIENS .. i....... 880 FERNANDO MARTIN SLAPEIGHT ........ 875 FAIRLIGHT ..., 3.200 HELLGAT AGE 4 809
ART STUDID . 5.500-0 BASKET .., ..., 75 SARACEN . 3 475 HEAD DVER HEELS . 3400 INFILTRATOR . A7
BLAGK MAYIG .. .. 875 FERNANDO MARTIN STAR RAIDERS 1| . 880 LEARD BOARD 3 400 PROGOLF .., ... 2300
BOB WINNER . 1.200 BASKET . . 27,2500 SAMANTHA FOX ..., 1.B00 ORPHEE (2 DISCOS)  5.500 PITSTOP I, ... 5.000
BOB WINNER .. .. 2500-D FINAL MATRIX ... . 875 SAROTEUR I . 5 STRIKE ~ FORCE SABOTEUR Il : 4700
anmE OF FRAMKENS- GRAND PRIX 500 CC 995 SABOTEUR Il .. 2250-D HARRIER ... 4,200 SPITTAIRE ACE ..... 4800
....... 475 GRAND PEIX 500 CC  2.500-D SPIRITS ... 75 STAR GLICERF . ., 5 800 STAR GLIDER ,.... 5.800
BUBBLEH aieis BTG GAME OVER . 875 SPIRITS ........... 2250-D SNODKER BILLAR 4200 STRIP POKER ...... 4700
BARBAAIAN ... .. 1.200 GAUNTLET ......... 878 SAILING ) 880 S. BELLE/AIR GON- SUPER  SUNDAY
BACTRON .. . 485 GAUNTLET ...... .. 2.250:D SHAQLINS ADAD .. 875 TAOL . ... 3400 (RUGEY) ..., . 4.700
BACTRON . ... 2,500-0 GOONIES . i 915 SPACE HARRIER | 1200 TOMAHAWK 4200 S0LG FLIGHT 4.800
BILLY BARRIDBAJE- GHOSTS'N GOBLINS 875 SILENT SERVICE 1,200 TAU CET| ..... 4.200 SUMMER GAMES Il . 5.000
Rl e e g 995 GHOSTS'N GOBLINS  2.250-D SILENT SERVICE 2.250-D 315 TRADING €O 4.200 SUB BATTLE . 5,500
AILLY BARRIDBAJE- HYDRGFOOL ..... 1.200 TRIAXDS ..., ... 75 PAK ALIGATA (2 JUE- SILENT SERVICE . 5.500
RO i 2.500-0 HYDROFOOL . 250D THING aauucss GOS| ...oi...... 2400 0P GUN 4700
CATH23 ... 875 HEAD OVER HEELS 875 BACK " 875 PAK DESIGN (3 JUE- WORLD SERIES BASE-
CHALLENGE GOBOTS 675 IKARI WARRIORS . . 1.200 TWOONTWO ... 880 BOS) ...... 4.200 ALL o 4700
COSMIG § ABSOR- INFILTRATOR ... .., 875 THOONTWE .. .. 2.400-D TOP SECRET (2 DIS WINTER GAMES ... 5000
BEA ., ... BI§ KINETIK ... 00, 475 TRIVIAL PURSUIT 3400 BBSY: e e S 500 WORLD GAMES ... 5000
CORREGAMINGS ... 876 LEVIATHAN .. ...... 875 TRIVIAL PURSUIT . 4.300-0 JOYSTICK + INTERFA- ARKANGID .. 4700
COLOSSUS CHESS 4 3.500-D LEADER 80ARD 1.200 TENNIS 3D .....,.. 995 CE LIGHT PEN ., 6.000
COBRA ............ 475 LEADER BOARD .. 2 250D TENNIS 30 .,..... 25000 + AGE (SIMULADOR) 7.400 MEAN 13 GOLF 5.000
COBRA ... 2.250-0 LAST MISSION ..... 89% WONDER BOY ..., B8O
COMMANDD . ... 875 LAST MISSION ..... 1,895-0 WONDER BOY ... .. 2.500-D JOYSTICK'S
COMMANDD . 2.250-0 nvmasmmz SUPQON- WIZBALL ...l 475 PG 1512 ¥ COMPATIBLES
DEATHSGAPE ..... 1500 895 WINTER GAMES 476 KONMIX ©oovoyooain. 2.600
DOGFIGHT 2.187 1,500 wwcsrﬂus “SUPON- 0MBL ., ... ... 1000-D ALEX HIGGINS BI- QUICK SHOT 1100
DRUID ... 875 GO Lo 2.406:0 6 PAK (7 JUEGDS) .. 1.750 LLAR ..oviions 3 500 PRO 5000 . ..., . A4m
DON QUNOTE . 875 MUTANTS | . 878 8 PAK (7 JUEGDS) 2 750-D BOULOER DASH Y .. 3500 0Isc 3 Tlnmsorr .. T
DON QUIJOTE 2.950-D METROCROSS ... 475 BOULDER DASH 2 . 3.500 DISS Y00 Dp . 300
GRAGON'S LAIR 2 a7s MARIO BROS 875 80PN WHESTLE {Lu FUNDAS 0ISC0 - .. 1 500
DRAGON'S LAIR 2 .. 2.250:D NONAMED ,........ 878 POW B256-8512 CHA} LDNEgmq 2 Jovs.
TINAMIC DISK PAK 7750-D NEMESIS . 1 500 BRUCE LEE -
ELITE oivivvnenrsr  3AD HOSAERATU 875 AFTER SHOCK 3,500 CONFLICT IN VIET- I\M INCLUI[JO
ELITE ............. 430D FROHIBITION .. 1,200 BOB WINNER 4200 HAN 5,800 o TOMAMOS TUS PEDIDGS FOR TE-
EXOLON ... ... 875 PROHIBITION . 2.750-D BRUND BOXING 4200 CRUSADE IN EURDPE 5800 LEFONO

AMSTRAD

CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJC DCHA. 28008 MADRID.

NOMBRE/APELLIDOS:
DIRECTION COMPLETA:
TEL
TITULOS: PRECIO
GASTOS DE ENVIO 200 |

TOTAL

_____....._._J

FORMA DE PAGO
] por cHEQUE (& NOMBRE DE COCONUT INFORMAYICA) O '
& ¥ &% § 8 R 8 & B & §B _® § §® F N §® W ¥ ¥ § F W ¥ OEF E § |

CONTRA RLEMBOLSO
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ODEMOS decir sin
P temor a equivocar-

nos gue se trata de
una aventura especial-
mente dedicada a los
adictos al ordenador. Do-
tada de gran dificultad,
excelentes graficos con
detalles sorprendentes
{como el hecho de que la
pantaila «retumbe» con
los saltos del giganton
verde) y personajes muy
cuidados tanto en diseno
como en movimiento, con
dos partes de dificultad
creclente, y en la que,

URIIE

ademas de ser necesaria
habilidad y rapidez en el
arte de masacrar enemi-
gos, tambien necesitare-
mos de nuestra imagina-
cion.

Como ya hemos dicho,
la aventura consta de dos
partes. La primera trans-
curre en «exteriores».
Aungue en el mapa, por
motivos de espacio, la he-
mos dibujado como si es-
tuviera estructurada en
niveles, en realidad se
trata de un recorrido lon-
gitudinal de izquierda a

AMSTRAD
USER

12
20
30
4@
=14)
5@
T@
80
29

' TAPE
RESTORE
HEMORY 2929
MODE 2

i *-t!-t*tt**xltt***l****#*t*‘&#**#t**
' £ POKES VARIOS PARA GAME OVER | %
X EN CINTA *
U RREER RN R RN KRR KRR AR KRR K

10% FOR 4%=88DEA TO RBE®®

11@
28
13@ NEXT dx
148 LOCATE

READ v$

1,12

150 FRINT"Quieres granadas

I T

IE@ INPUT 23

17¢ g=1

180 IF UFPERS(g$)=
199 LOCATE 1, 1@

m il

POKE d%,VAL{"&"+u#$)

infanitas (57

THEN g=@

} OVER

En una lejana galaxia perdida en la inmensidad del
Universo, una bellisima y malvada mujer habia so-
metido con su inteligencia y un inmenso ejército de
Terminators a las cinco confederaciones de plane-
tus sitvadas mds alla de Alfa Centauri.

La panialla de presentacion de GAME OVER yu se ha
hecho fumosa por su espedaculuridad.

200
Jrp
210
229
230
249
250
260

=
270
280
290
200
310
320
330
340
450
360
a7e
380
390
100
41@
420
430
44@
450

FRINT CHR2(29®)"Energia

g

tnfinita

[SsN

3" THEN el=0:eZ=0

THEN v=2

PRINT"ESPERA UN MOMENTO..."

INFUT m#

al=1

az2=2

IF UPPEES$(es|=
LOCATE 1, 18
PRINT CHE%(20)"vidas
INPUT %

v=1

IF UPPERS(vS$l=
HODE @&

INK @,0

BORDER @
LOCATE 2,10
LOAD “legbv
FOKE 36€598,234
FOKE 36089, 141
FOKE 36331,8
POKE 363236,e!
POKE 3B341,e2
POKE 36346, %
CALL &BCAQ
DATA 3E,00,82,
DATA

DATA @@.%2,7E,

T2, @4, 8E, 0,32

8F, \F, 3F,00, 32, 9F, |F, 3E

LF,E3, 44,01

infinisas

LS/7N)
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JUBGOS

1

o
'

Game Over es un
juego dotado de
gran dificultad,
excelentes graficos y
personajes muy
cuidados

o

PSS AL A N

-
.
-
-
-
-
L
-
-
b
-
-
»

- ¥ sturn ¥ SsTonarewr
L 8 b 4 .

Tz

Esta es la pantalla final del juege. Hemos de elimi-
nar a este enorme y terrible monstrvo. Después de
destruirlo te quedas muy a gusto.

Z39 IF UFPERS(m3)1="S" THEN n=zS
249 LOCATE 1,10
250 PRINT CHE$(20)"vidas infinitas (S/N)
"SEH 260 INPUT v$
270 w=1
286 IF UPPEE®(v$1="5S" THEN v=@
It} FAEEAEEAAAAA EX R KA T LR A LRAT A RAALE £9¢ LOCATE 1,19
Z@ ' x FOKES VARIOS PARA GhHE GVER 2 % 3@0 FEINT CHE®|2@1'energia infinita (3N
39 Y ¥ EN CLINTA * 1"y
GO R R E R R R KR KR KRR KRR R R Ak 312 [NPUT et
50 1 320 e=l
50 ! TAPE 332 IF UPPER3(e8$i-"S" THEN e=@
7@ RESTORE 349 MODE @
B¢ HMEHORY 2983 352 INK 9,0
9@ MOCDE 2 Z8@ BORDER @
180 FOR d%-&B0Ea TO SBEGD 37@ LOZATE 2, 19
119 READ wvs 380 PRINT"ESFERA UN MOMENTO..."
120 POKE d%, VAL """ +vE) 33¢ LOAD “lg*
I1Z¢ NEXT d¥% 402 FPOKE 26038, 234
14¢ LOCATE 1, 1@ 4 1@ FPOKE 38093, 141
15% PRINT"Quieres laser infanito USANIY: 42¢ POKE 28331, 1
IG@ ITNEUT |$ 439 POKE 36338,m
L7920 1=1 44@ FPOKE 38341,V
18 [F UPPERs(]1%8)="8" THEN l1=@ 459 TOKE 36346,e
|99 LOCATE 1,10 450 TALL &8CA0Q
209 PRINT CHR$(201"Sia minas (S/N)"; 47 DATA ZE.00,32,6D, 04, 3E,00,32
219 INPUT ns 482 DATA 76,08,3E,90,32, 43, 1D, SE
22@ m=3 498 DATH 20,32,0:2, 1E,C3.44,01

72 { Amstrad User

derecha, comenzando
por el punto marcado
como «1», hasta el punto
marcado ¢omo «2», Si
conseguimos llegar hasta
este se nos proporciona
la clave de acceso a la
segunda parte.

La entrada a esta se-
gunda parte, que trans-
curre en «interiores», es

en el punto «3». El punto
«4» enlaza directamente
con el punto «5» y a par-
tir de aqui la configura-
cion del mapa sl que
corresponde al dibujo,
esto es, existen varios ni-
veles unidos mediante
ascensores. La unica ex-
cepcion es el nivel que en
el dibujo aparece debajo



La primera parte
transcurre en
exteriores. Hay que
comenzar en el
punto marcado como
1 hasta el punto 2

—_—

La segunda parte
transcurre en
interiores

Esta es una de las primeras pantallas del juego. He-
mos de pasar sulundo sobre tres plataformas mévi-
les. Muy dificil, pero se puede lograr.

e e e — e ——

del todo, marcado como
«B», A éste se accede de-
jandose caer en el primer
charco que hay retroce-
diendo hacia el punto
«4», aunque, eso si, para
bajar en lugar de ahogar-
nos necesitaremos eslar
en disposicion de una
«gureola» de color azul.
Os dejamos a vosotros

T LRk

 CeS LSRR ELEEE RN

Robets, vampiros, totems, todo son enemigos en esta
aventura. Y ninguno de fiar. A la mas minima te la
jregan.
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Los listados ayudan
a recorrer el juego
completo. Aunque
proporcionan
bastantes
facilidades, no
ofrecen
invunerabilidad
absoluta

Los ascensores nos permiten recorrer todo el juego.
Subir y bajar, para huir o atacar.

averiguar ¢como se con- En la primera parte, en
sigue. las zonas en que hay pla-
Los listados adjuntos taformas, seguiremos
os ayudaran a recorrer muriendo si caemos fue-
completo el juego. Aun- ra. En la segunda parte
que os proporcionan bas- seguiremos ahogando-
tantes facilidades, inclui- nos en los charcos. En
das vidas infinitas, hay cualquier caso los dispa-
gue remarcar gue no dan  ros de los enemigos no
invulnerabilidad absoluta. nos afectaran.

12@& IF UFPPER#(gsi="5" THEN POKE Z133,0

2@ LOCATE 1,10
| 21@ PRINT CHRES{(Z@)"Energia infinita (3N
USER

22% INFUT es

230 IF UPPER$(e$)="S* THEN POKE 9276,0:F
OKE S@92,@
242 LOCATE 1,1@

POKES DIVERSOS FARA G&ME DVER EN DISCO 290 PRINT CHR$(20)'Vidas infinitas (S/N)

- - 260 TNPUT v&
- PARTES 1| v 2 €
L e 27¢ IE UPPER3{v$)="%' THEN POKE 9099,0

280 RETHRN

292" * POKES PARTE 11
'@ BORDEE '@ 329 HODE 2
29 INK 2,0 S1@ LOCATE 1,19
3@ MODE 2 320 PRINT"Laser spfinizo (Ss/N)':
4% OPENCUT 4" 339 INFUT 1%
5@ MEMOEY 13@9 340 |F UPPER®(181="S" THEN POKE 2133, 0
£¢ CLOSEQUT 359 LOCDATE 1, 1@
7@ LOCATE 6,12 380 PRINT CHRE$(20)"Sin minas (S/N1";
80 PRINT"I-GAHE 1" 37@ INFUT 4
3% LOCATE &, 14 35@ IF UPPER®!ms1="S" THEN POKE 388,25
16® PRINT"2-GAHE II1* 330 LOCATE 1,10
1i@ IF INKEY(641=0 THEN LOAD'GD1":GOSUB 460 FPRINT CHE$(20)"¥idas infinttas {S/N)
150 :CALL 26500 (0
120 IF INKEY(65)=¢ THEN LDAD"GDZ":GO3UB 41@ INPUT vs
300:CALL 38500 42¢ 1F UPPERS$(vs)="S" THEN FOKE BS87,@
13@ COTC 110 43¢ LOCATE 1, 1@
142 ' POKES PARTE 1 449 PRINT CHR&(20)"Energia infinita (S/N
152 MODE 2 )3
16@ LOCATE 1,19 450 INPUT e%
170 PRINT"Granadas infinitas (Ss/N)": 46@ IF UPPER%es]="S" THEN FOKE BEgz, @
188 INFUT g% 47% RLTURN
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CREADO POR: DINAMIC
DISTRIBUIDO POR: ERBE.

LO MEJOR: La creacion gréfica.
La suavidad de movimiento.

LO PEOR: La dificultad.
PRECIO: 875 pesetas.

Esa especie de gorilas verdes también son enemigos.
iCvidado!

GRAFICOS

SONIDD  ADICCION ACTION

Los barriles rojos y blancos nos
propordionan generalmente
mds granodas o energla...,
pero no siempre, por eso hay
que fener mucho cuidado.

{#)"
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Dicen que ha vuelto el superhéroe Jusk. ;Podrd hacer
frente o todos sus enemigos?

BOMB JACK II: la lucha continda,

L cine recred a Su-
perman y ELITE
trae a las pantallas

de nuestro AMSTRAD a
BOMB JACK I, un soft-
ware que distribuye la
casa ZAFIRO. La finali-
dad de este juego es ir re-
cogiendo todas las bol-
sas, repletas de oro, que
se hayan distribuidas en
los intrincados recovecos
de sus mas de cuarenta
pantallas. No os credis
que es simplemente acer-
carse y trincarlas; hay
que eludir los peligros e ir
cogiendolas en el orden
correcto para que te boni-
figuen con una vida mas.

Los recorridos son difi-
ciles y Jack tiene tanta
agilidad que sera muy
probable que nos cueste
dar el salto adecuado
para llegar a donde esta
el botin. Cada nueva vife-
ta estara plagada de bi-
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chos que intentardn dar-
nos muerte, Tenemos
que ser mas rapidos que
ellos y estudiar sus mavi-
mientos para arrebatarles
la pasta sin sufrir serias
consecuencias, pero si no

Irds viendo que, si tar-
das mucho en uno de sus
tramos, los animalejos se
van mutando por seres
todavia mas peligrosos,
asi gue tienes que ser
muy veloz, salta, corre,

El super ratén sigue peleando sobre las nubes.

Esta continuacion det popular juego presenta nuevas
pantallas.

tienes mas remedio que
hacerles cara, usa tu cu-
chillo y apunalalos sin
piedad, es tu vida o la
suya, y aunque td empie-
zas con tres, es mejor te-
ner aiguna en reserva,
pues a medida que avan-
zamos se hace mas esca-
broso el recorrido,

no te quedes quieto, de
eso dependera tu super-
vivencia,

En el lateral izquierdo
de la pantalla aparece la
informacion, las vidas que
nos quedan y la puntua-
cion que vamos obtenien-
do. Esie software te ofre-
ce |a opcion de jugar con-

tra el ordenador tu solo o
con un amigo y puedes
escribir tu nombre cuando
hatas algunos de los re-
cords gue trae ya estable-
cidos, Los qraficos son
muy coloristas, con mu-
chas pantallas de accion
y buena movilidad de to-
dos sus personajes, sien-
do a veces dificil controlar
a Jack. El sonido es el ti-
pico de disparos galacli-
cos, resultando muy pe-
sado al cabo de un rato
de estar jugando.

En definitiva, s un
software entrelenido que
hara pasar ratos agrada-
bles sobre todo a los ni-
nos.

Isabel Maria Benilez

CREADO POR: Eiite.
DISTRIBUIDO POR: Zafi
Chip.

LO MEJOR: La variedad de
pantallas.

LO PEOR: £/ sonido y que
los muiecos san algo pe-
quenos.

PRECIO: 1200 + IVA.

ADICCION

GRAFICOS

ACTION
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dMr A r
0s gustan los gatites, ;no? Pues que nunca se

enteren, porque un dia la tierra puede estar
gobemada por ellos.

El robot con forma de huevo.

TREETWISE nos
adentra en el plane-
ta de los hombres

gatos con KAT TRAP,
distribuido por ZAFIRO
COBRA. Explosiones
provenientes del sol des-
truyeron la tierra, la raza
humana logro huir y, des-
pués de mucho tiempo
deambulando por la ga-
laxia, volvieron para en-
contrarse que estaba en
manas de Unos seres sur-
gidos de la mutacion de
las radiaciones solares
sobre los mininos, unos
gatos inteligentes que no
estaban dispuestos a de-
jarse arrebatar su plane-
ta. Como los hombres es-
tan tan agotados y no
pueden vencer, en una lu-
cha cuerpo a cuerpo, a
los felinos, mandan a la
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tierra a Hercules!| y a
M.T.-E.D., que son robots
preparadcs para atacar y
reconquistarla.

Nada mas aterrizar
Hércules es apresado por
los gatos, asi que noso-
tros tomaremos el mando
de M.T. con la misidn de
rescatarlo y desactivar el
ordenador de combate
del enemigo, esto dltimo
requiere mucha habilidad,
pues antes de llegar a él
nos encontraremos con |a
Reja de la Muerte, que
para anularia hay que de-
sactivar quince impulsos
eléctricos. Cuando haya-
mos conseguido todo
esto debemos regresar a
la nave con nuestro com-

panero Hercules y esca-
par.

La pantalla esta dividi-
da por franjas. En la pri-
mera muestra lo que va-
mos recogiendo en el ca-
mino, como son las gra-
nadas, el lanzallamas, el
laser, etcétera; cada una
de ellas es util a la hora
de matar a los distintos ti-

pos de ailenigenas que
pueblan el planeta; a los
gatos se les mata con un
simple balazo. En la se-
gunda franja aparecen las

chos mas. La cuarta y
mas ancha de todas es la
pantalla de accién y la
quinta nos muestra la
puntuacion que vamos

vidas que nos quedan,
empezamas con cinco,
aunque, si hemaos perdido
algunas, se pueden recu-
perar al recoger algln ob-
jeto clave. En la tercera
nos informa del sitio en
donde nos encontramos:
ciudad derruida, bosque
de fantasmas, mar lleno
de peces mortiferas y mu-

obteniendo, el récord, la
energia que nos queda y
el numero de granadas
de que disponemos. Los
gréficos son bhastante li-
neales, abusandc del ne-
gro en el trazado de los
personajes de la pantalla
de accion; sin embargo,
tienen una movilidad muy
buena; no podemaos decir
lo mismo del scroll de
pantalla, que resulta algo
brusco. Los efectos sono-
ros son minimos, siendo
muy leve el ruido, cosa
que es de agradecer, e
ilustrandolo con una ono-
matopeya. Un juego muy
divertido en el que, a
cada tramo que recorres,
te ir4s encontrando con
alguna nueva sorpresa.

Isabel Maria Benitez




Nadamas OCREADO
aterrizar,  PORS sweeTwise
Hérculeses DISTRI -
apresado B U1 D O
por los POR: Zafiro Cabra.
gatos, asi  LO MEJOR:

que nosotros La movilidad de M.T,

L
tomaremos LO PEOR::

scroll de pantalia.

el mando de PRECIO:

M.T. conla = 5+
mision de
rescatarlo y
desactivar el
ordenador
de combate
del enemigo

Culdado con los gatos.

En la ciudad, en ruinas.

p—

Al gestian Eapt
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JEGOS
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DAV D!

Sin necesidad de pisar una can-
cha, ahora puedes haterte un
jugador de bhaloncesto de pri-
mera. Apintate, esta de moda
hacer deporte.

14l U-UJJ-’I 'J’] Y

EMESIR” i

AUSTRAG? ISCHEDER CASSETTE %% grfms ©

El baloncesto es sin duda el jue-
go de moda.

nos presenta el au-

téntico BASKET-
BALL distribuido por
PROEIN. Toda la emo-
cidn del juego real pue-
des teneria con este soft-
ware, que te da la oportu-
nidad de intentar ganarle
al ordenador tu sélo o en
compania de un amigo.

lA casa GAMESTAR
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Una vez cargado puedes
optar por und sesion de
practicas, en donde no te
cuentan ni los encestes ni
las faltas, o hien por pa-
sar al partido. Si eliges
esto dltimo, te encontra-
ras con que el juego tiene
cuatro niveles de dificul-
tad: novato, intermedio,
aventajado y experto.
Para hacerte bien con el
control de tu jugador, te
aconsejamos que vayas
del menor al mayor.

Ya estamos en la can-
cha y podemos escoger
entre varias formas de
juego: Head-to-Head
para dos jugadores que
se enfrentan entre si ayu-
dados por un companero
de equipo que maneja el
ordenador; Teammates,
en el que ambos se en-
frentan a la maquina;
Challenge, en la que ti
juegas solo contra el or-
denador ayudado por un
companero que también
controla éste. En la parte
superior aparece la pan-
lalla de estrategia, pu-
diendo seleccionar el tipo
de ataque o defensa cada
vez que se inicia la juga-
da. Mientras jugamos
ésta desaparece y en su
lugar nos muestra infor-

En Ia parte superior de la pantalla se nos pide que elija-
mos tactlca defensiva.

macion del tiempo, el tan-
teo de ambos equipos,
asi como l|as faltas que
cometen, sl ha sido pa-
s0s, si has tenido el balon
demasiado tiempo, etce-
tera, También te informan
del nimero de ellas que
vas acumulande, y solo
puedes hacer cinco en
cada parte del juego; si
cualquier equipo las so-
brepasa se beneficia el
contrario con tres tiros Ii-
bres.

Con Basketball pode-
mos recoger rebotes, ha-
cer bloqueaos, tirar el ba-
16n en suspension; en fin,

todo igual que lo haria un
auténtico profesional.
Graficamente deja un
poco que desear, sobre
todo en colorido. Los ju-
gadores tienen movimien-
tos rapidos y agiles, pero
resultan demasiado pe-
quenitos y carentes de
vistosidad. E| sonido es el
adecuado, con efectos
sonoros de encestes, re-
boles y pitidos. A pesar
de la parte grafica, es un
excelente juego de balon-
cesto.

Isabel Maria Benitez



Con CREADO
Basketball POR: «crvision

Two-On-Two pISTRI-

podemos BUIDO
recoger POR: Proein, S. A.

rebotes,
hacer — LQ MEJOR:
bIO([lIQOS, puedes jugar auténtico ba-
tirar a loncesto sin cansarte,
canasta en cl-mgm PEOR: ¢
suspension, PRECIO:
pasar el eselas
balén a un
companero,

sonino

recibir un

pase, elegir
- tacticas
defensivas y
ofensivas
I ]
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REPARACION DE ORDENADORES {Pow 8515
PCW 8256
* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO PCW 9512

* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512, PC 1640 Y COMPATIBLES

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 6" %, 3", y 3")
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en R=GISA

tenemos mejor precio .
con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar
una oferta econdmica tan favorable, ni una
gama tan amplia de las mejores marcas en
monitores, ordenadores, impresoras,
unidades de disco, periféricos, software, etc.
Pero ademas del mejor precio, también damos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

sinclar-
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A.'inves PC

—
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——
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commodore

HIT 3iTsony
RAT=MAN:

0, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona

Establecimientas recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona - INTERJOYA

Aeina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19 {galerias) Barcelona- LOS
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, § Lleida.
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$i Julio Verne recorrié el contorno de la tierra en ochenta dias, la casa U.S. GOLD nos
permite que nosotros lo hugamos en ocho jornadas deportivas con WORLD GAMES, los
deportes mas divertidos, y algunas veces arriesgudos, que se practican en
determinadas zonas de nuestro planeta. No te quedes anquilosado, animate, haz
deporte con fu AMSTRAD. ;Estdis preparados? Iniciamos el viaje.

NA vez cargado el
u juego, vemos que
podemaos optar por
elegir un solo deporte, va-
rios o todos, asi como de
competir © practicar; en
este Ultimo apartado no
nos diran gué puntuacion
hemos alcarzado. Como
intentamos conocer el
maximp de paises, nos
vamos a inscribir en todos
y, ademas, compitiendo.
Después el programa nos
pide gue demos nuestros
nombres, ya que pueden
jugar de una a cuatro per-
sonas. Hay algunas com-
peticiones que estan di-
senadas para dos partici-
pantes, Una vez listos,
vamos a nuestro primer
pais de destino.

Weightlifting
en Rusia

Hemos llegado a la
cuna de los mejores le-
vantadores de pesas, Ru-

sia. Nos toca competir en
WEIGHTLIFTING. Prime-
ramente seleccionamos
el peso que queremos le-

vantar, una vez hecho
esto tenemos tres inten-
tos para que nuestros
musculos desarrollen su
potencia y podamos con-
seguirlo. 8i fo superamos
con éxite y no aumenta-
mos los kilos de nuestras
pesas, el juez, por su
cuenta, elevara este en
cinco mas. El escenario
es un salon de competi-
ciones de halterofilia; en
la parte inferior aparece-
ran nuestros datos y tres
cruces, que son los votos
de los jueces, peniendose
rojas para €l fallo y blan-
cas para las victorias. La
estrategia de este depor-
te consiste en saber
cuando hay que levantar
las pesas y cuanto hay
que aumentar los Kilos,
conocer nuestras limita-
ciones y las de nuestros
oponentes,

Para que sea vélido un

levantamiento, al menos
dos de los tres jueces tie-
nen que darte la cruz
blanca. Si es asl lo habras
conseguido, pero seré un
récord muy pobre; sin
embargo, si los tres te la
conceden &l levantamien-
to ha sido perfecto. Ten
en cuenta que, a medida
que sube &l peso, la coor-
dinacién se vuelve mas

critica. El vencedor sera
el que logre subir mas kl-
los que ninguno. Los gra-
ficos son grandes, con
buen colorido y movi-
mientos muy reales antes
y durante el levantamien-
to de pesas. El sonido
esta muy conseguido; en-
tre uno y otro pariicipante
suena una musiquilla
rusa, despues los efeclos

SHATEH
AWSTHAD

® el JL___I | -

BESIN LIFT

En la prueba de levantamiento de peso, Justo antes de

empezar.

SHaYC
RHSTRRN

BESIN LIFY

Levantamienic de peso: primer movimienta.

Amsirad User / 83




JUEGOS

SMNBRTCH
ARSTRAD

jCuidado...

sonoros de los ejercicios
de oxigenacion del con-
cursante, el ruido de las
pesas al caer y los apfau-
s0s del publico son muy
buenos. Un excelente
juego para desarrollar los
musculos.

Barrel Jumping
en Alemania

Esta parte del juego
nos llevara a la Alemania

84 / Amstrad User

R = =}
BEISHY BHRc

blanca. Preparaos para
calzaros vuestros patines
de cuchillas y deslizaros a
gran velocidad por el hie-
lo de la pista. La compe-
ticién consiste en saltar el
mayor numero de barriles
colocados uno al lado del
otro, sin espachurrarlos ni
espachurrarte td. Este
juego surgid en Europa
hace unos trescientos
afnos y ha llegado a ser
muy popular entre los j6-
venes patinadores. El ga-

nador sera el que consiga
saltar el maximo de barri-
les y aterrice con éxito en
el hielo. Tienes que tener
en cuenta que debes co-
ger la mavor velocidad
posible antes de sallar,
coordina bien tus movi-
mientos si no quieres dar
con tus huesos en cual-
quier parie, Site impulsas
para saltar demasiado
pronto, no lograras supe-
rar los Ultimes barriles;
por el contrario, si lo ha-
ces muy tarde te tragaras
los primeros que encuen-
tres.

El nimero de barriles
que quieres poner en la
pista lo eliges tu, desde
un minimo de tres hasta
lo mas arriesgado, veinte.
E! deccorado es una pista
de hielo entre montafias

competidor no tlena gran
tamano.

El colorido es relajante
y los movimientos son
muy precisos, bien estu-
diados, agiles y esteticos.
El sonido no nos distrag
de |a accion, lo que es de
agradecer. Al principio
una musica como lirolesa
y luego efectos sanoros
muy amortiguados de cu-
chillas contra el hielo.
Una competicién diverti-
disima.

Cliff Diving
en México
Pos ya ves, chamaco,

aqui estamos Intentando
hacernos unos clavadi-

Bueno, un bano siempre es refrescante.

nevadas y verdes pinos,
con gradas abarrotadas
de publico en la zona de
salto, Los graficos son
buenos, a pesar de que el

tos. Esta modalidad tan
mexicana, pero que muy
pocos practican, es una
de las mas arriesgadas y
peligrosas que existen,




Hay que tener coraje Y
sangre fria, saber nadar
como los peces y volar
como los pajaros. La

do y de reventarnos con-
tra las rocas.

La velocidad del viento
nos viene indicada por

[ 1l g

|| sl L ¥
o rer

iy g

{A por el tronco!

competicion consiste en
subirse a la roca mas es-
carpada y lanzarte desde
alli, a tumba abierta, ha-
cla el mar, por supuesto

en una zona donde éste

tenga la suficiente profun-
didad para no dare el
morronazo contra el fon-
do. En el acantilado de
este juego hay cuatro ni-
veles de altura; es acon-
sejable empezar desde
abajo e ir subiendo a me-
dida que nos encontra-
mos con fuerzas.

Cada concursante sera
puntuado segun el estilo
que tenga en caer y si lo-
gra salir del mar con éxi-
to, tarea bastante dificul-
tosa. Como la altura, so-
bre todo en &l nivel mas
arriesgado, es considera-
ble, tenemos tiempo de
hacer |a palomita, el pica-

una flecha en la parte su-
perior izquierda de la pan-
falla: mientras mas fuerte
sea ésta, mas peligro
existe de que nos estre-
llemos. Para colmo, el
mar sube y baja con el
oleaje, asi que tenemos
que estudiar nuestra es-
trategia para zambullirnos
cuando esté en pleno
apogeo. El ganador sera
el que logre saltar desde
mas alto y salga indemne.

Los graficos son muy
buenos, con profusion de
coloride y excelente elas-
ticidad y maniobrabilidad
del saltadar. Ademas de
la musica mexicana que
nos ameniza la espera
del siguiente salto, tene-
mos el sonido del mar,
acorde con las olas, y de
la entrada del nadador en
el agua. Déjate llevar por

la locura mexicana y mar-
cate un clavado; impre-
sionardas a tus amigos, o
te impresionaras ta contra
las rocas.

Slalom Skiing
en Francia

Ahora nos encontra-
mos en un pueblecito
frances famoso por sus

jAhi va ese tronco!

ANSTERD

11! l..: -

olimpiadas de invierno,
Chamonix, Vamos a com-
petir en un slalom gigan-
te de esqui. Esta pondra
a prueba nuestros refle-
jos, asi como el control de
nuestros musculos, en la
precision y agilidad que
tengamos en el momento
de salvar las puertas.
Ademas, hay que ser muy
rapidos y descender en el
menor tiempo posible.
Puedes saltarte alguna
puerta, lo que te penaliza-

El rodeo es una de las pruebas mas dificiles.
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Acabas de medir el suelo con fu cuerpo.

ra con cinco segundos,
pero si te caes seras des-
calificado. La estralegia
debes ir desarrollandola a
medida que vayas bajan-
do la colina; es verdad
que tienes que ir rapido,
pero sives que vas a tra-
garte alguna pueria, lo
que te acarrearia una cai-
da y el fuera de competi-
cian, es mejor que frenes
un poco; una vez rebasa-
da vete preparando para
la préxima.
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Al participante le ve-
mos desde arriba, lo que
hace que los graficos
sean algo pequenos, el
colorido es el adecuado y
la movilidad esta bien. En
la parte superior nos apa-
rece la informacién con el
nombre del esquiador, el
tiempo que va pasando
en el descenso, el mejor
récord, el numero de
puertas gue nos hemaos
saltado, en el intento en
que estamas, tenemos

tres, y un anuncio de des-
calificacion cuando cae-
mos. El sonido esta bas-
tante bien, primero una
musica de presentacion y
luego el ruido del roza-
miento de los esquies so-
bre la nieve y un pitide al
pasar las puertas. Muy di-
vertido y dificil de terminar
todo el recorrido sin co-
meter alguna pifia.

Log Rolling
en Canadad

La competicion se de-
sarrolia en las heladas
aguas de un rio canadien-
se. Al fondo, las gradas
con el personal que ha

BEST TIENE: 59:

tentando tirar al contrin-
cante. Este «depaorte»
surgio en Canada, preci-
samente en los campos
de lenadores, hara poco
mas de un siglo.

A los gue son novatos,
los veteranos siempre les
dan un buen consejo:
«nunca quites los ojos de
los pies de tu oponente»,
asi que haced vosotros lo
mismo. El vencedor es el
ultimo que se quede so-
bre el tronco, después de
haber derrotado a los
otros tres oponentes. En
la parte de abajo aparece
una especie de baremos
entre los dos competide-
res; si el tuyo es mejor al
final que el de otro gue
también haya derrotado a

HISSED:
59.9 TRY [n‘1

La salida del slalom gigante.

oa:a7r

=T AREL
BEZT TINE: 59:5%2.9

HISSED:
TRY 4

Entrando en una puerta.

venido a vernos y los bos-
qgues de abetos. Este jue-
go es une de los que hay
que jugarlos entre dos
participantes, porque
consiste en subirte a un
tronco que flota en el
agua y hacerle rodar in-

sus tres oponentes, seras
el ganador. El tiempo que
tardes en hacer caer a fu
contrincante es muy im-
portante, a menos liempo
mas puntos. Un buen tru-
CO es, mientras vas ro-
danda el tronco, pararlc



para que el otro pierda el
equilibrio y enseguida dar
marcha hacia la direccion
contraria, veras quée cha-

00-16.8
BEST

TINE: 52:59.3

modalidad de monta de
toros, la mas peligrosa de
todas. Para elloc podemos
optar por cualquiera de

TRY

MISSED:
3§

Liegaste al final: jenhorabuena!

puzdn se pega. El juego
te da tres oportunidades
de conseguirla.

Los graficos son bue-
nos, con un tamano de
los competidores muy
adecuado y francamente
graciosos en sus movi-
mientos de intentar recu-
perarse y de caida al
agua. El sonido es nor-
mal, chapotea al caer y
musica de piano en los
entreactos. Un juego
ideal para echar un mano
& mano con los amigos,

Bull Riding en
Estados Unidos
Ya que estamos en

América vamos a inscri-
hirnos en un rodeo en la

los cinco toros que estan
preparados: Ferdinand,
Elmer, Bob, Tornado y
Earthquake. El méas en-
clenque es el primero; el
robusto y bravio, el ulti-
mo. La competicion con-
siste en subirte encima
del morlaco, que sobre-
pasa los 200 kilos de
peso, e intentar no caerte
durante el tiempo estipu-
lade de monta, que son
ocha segundos. Parece
poco tiempo, pero cuando
estas arriba crees que es
una eternidad. El estilo de
la monta cuenta mucho a
la hora de que te puntuen,
asi como la eleccion del
toro. Te daran mas por
montar a Earthquake que
si vas a lomos de Ferdi-
nand. Tu estrategia debe
consistir en tratar de anti-
cipar los movimientos que
va a efectuar el bicho,

responder a ellos es la
clave para terminar la ca-
balgada.

El decorado son las
tarridas tierras del desier-
to de Arizona, con su are-
na amarilla, sus cactus y
su cielo azul. Por supues-
to, como todo gran redeo,
estan los espectadores,
tados ellos vaqueros cur-
tidos en el Lejano Oeste.
Los graficos sen muy
buenos, no tienen un ta-

ANSTERD

Vamos, salta sin miedo.

mano muy grande, pero
estan muy bien consegui-
dos los movimientos de
los toros y del «cowboy».
En la zona inferjor apare-
ce el nombre del bicho
que hemos elegido y el
tiempo que vamos aguan-
tando encima de el. El s0-
nido estd bien, musica del
Lejano Oeste y trotes del
toro. Un juego ideal para
emular a los verdaderos
«cowboys».

e &
SELECT LEVEL

Impecabie el estilo de nuestro saltador.
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Asf acabards sl no mides bien el salto.

—

SRR

Seis barriles es f4cil saltarlos.

Caber Toss
en Escocia

La verde Escocia nos
recibe para que participe-
maos en uno de sus tipicos
juegos, el lanzamiento de
troncos de arboles. La
competicion consiste en
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darse una carrerita hasta
donde esta el tronco,
puesto vertical, y al llegar
agacharse y cogerlo por
la base y lanzarlo lo mas
lejos posible. Es una ta-
rea dificilisima, pues lo
probable es que termine-
mas con €l tronco sobre
un pie y con éste macha-
cado, Para competit hay

que seguir un ritual esco-
cés. Antes gue nada bai-
laremos una graciosa
danza escocesa. Por su-
puesto, nuestra vestimen-
ta deportiva consistird en
una preciosa faldita a
cuadros.

Para conseguir lanzar
con éxito ese «muerto»
tenemos tres intentos. El
secreto de un lanzamien-
to largo esta en cémo
efectles la carrerilla pre-
via, intentando conservar
la mayor energia posible.
Ten cuidade con no ir
mas aprisa de 0 necesa-
rio. Ten en cuenta que es-
tos troncos pesan un
monton.

Los graficos son pe-
quenos, pero tienen un
buen colorido, con movi-

Movimiento de caida tras
éxito..

contienen a un publico
que son manchitas de co-
lor. Carece de sonido, a
excepcion de la musica
de gaita que suena mien-
tfras danza ¢l concursan-
te. Es el mas-dificil de to-
dos estos juegos.

Sumo Wrestling
en Japén

Por fin hemos llegado a
la liltima etapa de nuestro
viaje, al pais de los al-
mendros en flor y el reino
del sol naciente, Japén.
Para completar nuestra
odisea deportiva vamos a
competir en un deporte

el salto de los barrlles con

Tremendo golpe con el primer barrll.

mientos graciosos y agi-
les, La escena se de-
sarrolla en un verde valle
escocés, con cielo muy
azul y unas gradas que

tradicional y popular entre
los japoneses, el Sumo.
Dos masas de came con
unos simples taparrabos
intentaran derribarse el



uno al otro o echarlo fue-
ra del ring. Menos mal
que no tenemos que po-
nernos asi de rollizos

ring japonés de color
azul, en la parte inferior
aparece un cuadro de in-
formacién con la puntua-

Sumao. Listos para el combate.

Agachado parece que se lucha mejor.

para participar. Tened en
cuenta que los ninos ja-
poneses que quieren de-
dicarse a este deporte de
mayores debén pesar, a
la tierna edad de trece
anos, la friolera de 80 ki-
los. Este es otro de los
juegos en el que hay que
jugar con un amigo, ya
que cada uno manejara a
un {uchador.

La puntuacidon sera
dada en base al tiempo
de reaccién de ambos
oponentes; mientras mas
rapido te muevas mejor te
juzgaran, asi como si tiras
al contrario o lo sacas del
ring. La coordinacion de
movimientos es muy im-
portante en el momento
del ataque. La competi-
cidn se desarrolla en un

clén de ambos concur-
santes.

Los graficos son bue-
nos y de un tamano muy
adecuado, excelente mo-
vilidad de los gorditos
contrincantes. El sonido
es el de golpes y musica
oriental. Divertido, aun-
que no es el mejor de
todos.

En conjunto, WORLD
GAMES es un programa
excelente, con muchas
opciones para divertirse
solo o en grupo, con pun-
tuaciones al término de
cada juego, medallas de
oro, plata y bronce. Un
juego con muchos alicien-
tes que no tiene desper-
dicio alguno.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: us. cown.
DISTRIBUIDO POR: cre:
LO MEJOR: .- juegos para todos

los gustos.

I.O PEOR: Tener que cargar un trozo de

la primera cara para poder jugar los que vienen
en la otra del casete, e instrucciones en inglés.

PREC'O: 1.200 pesetas.

SONIDO

ADICCION

GRAFICOS ACCION

iAgarrale fuerte!

Sl te sales del circulo estas perdido.
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Esta es su opor-
funidad para
acercarse al in-
terior y al funcionamiento de
una base de datos. jApro-

véchela!
D es la tia de la inventiva y ésta a
su vez es la madre de la cien-
cia», lo cual es lo mismo que decir que
la ciencia es la hija de la sobrina de la
necesidad. Con este jaleo familiar sal-
ta a la vista que la necesidad esta muy
directamente ligada con la ciencia.
Todo esto viene a cuento de que es-
toy mas que harto de ver publicidad
que canta las alabanzas de cientos de
distintos modelos de bases de datos,
archivos o como quiera llamérseles.
Cuando cae alguno de estos progra-
mas en las manos del usuario inquie-
to, éste se encuentra con que estan
escritas en cédigo maquina o cualguier
otra diablura. Desde luego que asi son
mas rapidos, mas eficientes y mas
tado, pero no hay forma de destripar-
los y enterarse de como funcionan, Por
aso, y solo por eso, cansado de ima-
ginarme cémo harian las rutinas o

AMSTRAD
USER

ICEN por ahi que «la necesidad

NIRUDLL

1) |
Uil

c6mo huscarfan un dato o0 coma fo que
fuera, una noche de plenilunio juliano
(de julio, claro) decidime a construir un
archivo para mi solito. Lo gue pasa es
que los directivas de esta revista, que
saben apreciar lo que vale cuando lo
ven, vinieron a casa a suplicarme que
les vendiera los derechos para Europa
de mi invento y yo, que no resisto las
tagrimas, cedi ante sus ruegos y sUS
maletas de billetes. En el fondo es que
soy un romantico...

Mentiria grandemente si dijera que
esta base de datos es lo mas increibie
que existe y mentiria tamblén si pen-
sase que tiene todas las posiblfidades
habidas y por haber. Es mas, la idea
principal es que sirva de punto de
arranque para que todos aquellos que
tienen interés en el tema puedan se-
guir desarrollandola y dejar correr su
ingenio anadiendo nuevas cosillas y
haciéndola mas potente. Si el ingenio

R 2,28]

g T

ﬁ
g

WYt
LERY

A i | 0 l

5/ ard J
ha corrido mucho se recomienda ir 2
buscarlo antes de que se pierda en la
hontananza, que es un sitio que esta
muy lejos.

Esta creada para ser usada con dis-
o, por aguello tan traido y llevado de
la velocidad de carga. Sin embargo, no
hay obice, impedimento, cortapisa 0
valladar para que, con un poco de pa-
clencia, sea usada por los que tengan
casete.

Me gustaria dar un repaso a alguna
de las posibilidades de cambio y am-
pliacion que encuentro en sLa Mun-
dialmente Muy Famosa And Very Au-
téntica Base Of Datos User, De
MBSoftware». No le vendria nada mal
una rutineja para que clasificara alfa-
béticamente por algin campo. El meo-
llo de la cuestion estaria en crear un
bucle que leyendo los datos que
corresponden a un mismo campo enla
matriz, que es AS(X,Y), sea capaz de

J iy

S1® ORIGIN 327,375:DRAMR 308,9:DRAWR @,-

329: DRAWR

-308,2:DRAWE @,329

429 LOCATE Columnal-7,3:PRINT"LA MUNDIAL

HENTE MUY

FAMOSA AND™

33@ LOCATE Columnal-1@,4:PRINT"VERY AUTE

NTICA

“BASE OF DATOS

USER™"

340 LOCATE Columnpal,7:PRINT"LISTAR / BUS

19 HODE 1 CAR. "

2@ REH 350 LOCATE Columnal,S:PRINT"CEEAR NUEVO

10 'sss=s===ss=====SssS=s==s=ossSs==Ios=== FICHERO, "

4@ '= . ) = 2680 LOCATE Columnal, 11:PRINT“SALVAR FICH
5¢ '=BASE DE DATOS PARA SER MEJORADA Y= ERO. *

62 '=ﬁHPLEhﬁﬂ POR LOS ASTUTOS LECTORES- A7¢ LOCATE Columnal,13:PRINT"CARGAR FICH
Ta = DE “ANSTRAD USER" Y AHIGOS. = EECQ. "

ga '= = 38% LOCATE Columnal, IS:PRINT"EDITAR FICH
9@ 's=================== HBScfiware === ERO. "

19¢ REH 399 LOCATE Columnal,17:PRINT"SALIDA FOR

112 As="MBSoftware " IHPRESORA. " ]
12Z@ Ba=" Amsirad User" 4@ LOCATE Columnal, 19:PRINT“FIN DE LA S
139 ORIGIN 640, 140 ESION. "

149 TAG 4190 »=1:FOR [ =T TO 2@ STEP 2:LOCATE Col
150 FOE A=1 TO l@0 umial=4,{ :PRINT x:x=x+1:NEXT

16@ CALL &BEDIS 42@ Selecciond=INKEY$:1F Seleccions="" T
17© PRINT A2; HEN 4:Z@

180 ORIGIN B4@-4xA, 140 43@ 1F Seleccion$="1" THEN S40

198 NEXT _ 440 1F Seleccron®="2" THEN 512

200 ORIGIN B840, 140 459 IF Seleccions="3" THEN 158

Z19 FOR A=) TO 100 469 1F Seleccion$="4" THEN 1849

22@ CALL &BD19 “' 47¢ IF Seleccion®="5" THEN 1030

230 PRINT Bs; (= ] 480 1F Seleccion®="6" THEN 1700

240 ORIGIN -208+44.2%A,210 a 499 [F Seleccion$="T7" THEN 2170

250 NEXT 598 GOTO 420

260 TAGOFF: LOCATE 21, 15:PRINT "&" ﬂ 519 GOSUB 2180

279 FOR d=0 TO 20@0:NEXT lazess 520 REH

26@ Columnal=53:Columna2=9 "‘ 549 INFUT *NUMERO DE CAMFDS (EL MAXIHO E
29¢ HWODE 2 —— S OCHO17 *,NumeroCampos:IF NuseraCampas>
299 ORIGIN 332,330:DEAWE 299,@:DRAHR 0,- =il 8 THEK 51@

Z81:LOCATE 68,22:FRINT

"HBsaftuware" sDRAW

R ~18,0:0RIGIN 535,5@: DEAWER -2¢4,0:DRAW
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540 DIH A%(1900,NumeroCarpos) tDIN NombreC
anpos(NumaroCappos)

P



compararlos dos a dos y ordenarlos.
Bueno, la forma ya es cosa de cada
uno. También se podria hacer una
pantalla en la que solo salieran los
campos deseados segdn las ocasio-
nes y no todos siempre. Una variante
a tener en cuenta seria esto ulimo,
pero en la salida a impresora. Se po-
dria hacer que el programa salvase |0s
datos automaticamente cuando la can-
tidad de fichas escritas de un tiron fue-
fa muy grande, en prevision de un cor-
te de luz, un hermanito pequena o la
caida en el teclado de algun objeto de
es0s que, milagrosamente, siempre
hacen «reset». Incluso cabe |a posibi-
lidad de organizar el listado de forma
que aquellas rutinas que funcionan ne-
cesariamente a continuacion de otras
se encontrasen también fisicamente a
continuacion, por aquello de ganar en
rapidez.

Hay un tope de cien fichas, pero una
simple explicacion puede hacer que
quepan muchas mas. Vamos por pa-
s0s. El tope de campos, por comodi-
dad, es de ocho. En el peor de los ca-
505 habia gue ponerse en el lugar del
usuarie que utilizase todos. Bien. Cada
campo acepta hasta 255 caracteres,
Usando el propio ordenador como cal-
culadora, que lo misma sirve para un
roto que para un descosido, unas sim-
ples operaciones me dieron ia cantidad
de esas cien fichas como maximo. Y

LISTAR / BUSCAR

LXSTABO.

ERY ﬁnﬁ ICA 145% 0; T

'BUSQUEDA POR NUMERO. § LISTAR / BUSCAR,
BUSAUEDA POR BATOS. 2 CREAR NUEWO FICHERO.
MENU PRINCIPAL. 3 SALUAR FICHERO.
s ‘4 CARGAR FICHERO.
: ERICION 5 EDITAR FICHENO.
INTRODUCCION DE DATOS. 6 SALIDA POR IMPRESORA.
LW, o A ) 7 FINDE LA SESIQH-
MENU PRINCIPAL, e ol
MENU
#% RECISTRO 27 DEL FICHERG ~cos:ilas™, #+¢ TOTAL DE REGISTROS EN MEHMORIA| 1@ %
Hombre Gerardo Carlos Luls
Apallidos Gonzalez de Medianejo y Farez de los Almendrales

Direcalon
Caundad
Telafanbd
Frofesion
DN,

Suegldo

C/ Soponcic Convinuo sewmi@squlna & Impacto de Wiocardio
Completamente polusidnada y hecha un asquito de ruide
Lo quito por las continuas amenazas que recibia

Sufrido rritico de saftusre pacional y del otro

Dice que cualquiera sabe donde =sta y que ya lo buscara
Huchis:mo menos de lo que le gustaria ganar

Asxstirad User & HBSoituare

ahora viene la propuesta. Si se utiliza
la mitad de campos, ya no son cien,
sino doscientas. Lo mismo ocurre si en
vez de admitir 255 caracteres por cam-

po utilizamos la mitad. Resumiendo,
que esto se lia, a menor numero de ca-
racteres por campe y menor numero
de éstos, mas registros. Pensando

5%@ FOR X=1 TO NumeroCampos:FRINT "NDHBE
E DEL CAMPO ":iX:i" *;:INPUT NombreCampo#(
X1 :NEXT

560 CL3

570 FOR ¥X=1 TO NumeroCampos
58@ FPRINT "NOHBRE DEL CAMPO®
breCanpos(X)

589 PRINT

E@@ NEXT

1@ LOCATE 31,25:PRINT "ESTh TODD CORREC
T™@ 7

iXi":  "iNom

20 IF I[NKEY®="" THEN 62@

53¢ IF INKEY{4B1=0 THEN S10

549 GOSUB Z169

650 GOTO 289

669 EREH

E7@ CL5:LOCATE 17,13:INPUT "INDIQUE FOR

QUE
580
690
700
Tl
2@
7309
T4@

REGISTRO QUIERE COMENZAR 7 ", W
CLS: LF W=@ THEN W=1

FOE K=W TO 12@

PRINT " REGISTRO No:
FOR Y=1 TO NumeroCampos

IF INKEY(27)=0 THEN GOTO 720

GOSUR 85@

IF AS{¥,Y)="" THEN CLS:LOCATE 24, 12:

" X:PRINT

PRINT "MO HAY MAS REGISTROS EN HEHORIA':
FOR 1=0 TO 300¢:NEXT:GOSUB 216@:G0TO 23@
TS9 PRINT NombreCampo®i(Y) AS(X,¥V)

TE@ REH

T7@ NEXT Y

782 PRINT

79¢ LOCATE 28,25:PRINT "DESEA VER OTRA F

ICHs 72"

500 IF IMKEY#="" THEN BoQ

812 IF INKEY(46)=0 THEN GD3UB 2160: GOTD
280

AMSTRAD
USER

gee RETUEN
370 REH.

868¢ CL3:LOCATE 25,Z:INPUT

"QUE REGISTRO

DESEA VEE ", M

69¢ IF ¥<1 OR ¥>100 THEN 870

900 FRINT

21@ X=W:FOR Y=1 TO NumeroCampos:FPRINT No
mbrefaapodtY ) ;TAB(IS) (AS(MH,Y) :GOSUR BSQ:

NEXT

928 LF INKEYsS="* THEN 3290
930 GOTO z8@
940 FOR q=7 T( 20:LOCATE S€,q:PRINT" ":N

EXT

95¢ ORIGIN B,345:DRAWR 239,0:DRAWR @,-13
S:DRANR -239,@:DRAWR ©,135
56¢ ORIGIN 4,375:DRAMR 307,@:DRAWR 8,16
6:DRANR aa? Q:LRANR @, 168
87¢ LOCATE ColenaZ 2,3:PRINT"L 1 & T &

kK 7

LISTADOS

98¢ LOCATE Columna2,5:FPRINT "1
"

BUOSCAR'
LISTADO.

99¢ LOCATE ColumnalZ,7:PRINT "2 .BUSQUEDA
POR NUHERO, *

1@00 LOCATE ColumnaZ,S:PRINT "3 BUSQUED
A FOR DATOS, "
1910 LOCATE ColumnaZ, L1:PRINT '4 HENU P

RINCIPAL. "

829 CLS 1020 Feleccion®=INKEY®

23@ NEXT X @3¢ 1F Seleccion®='1" THEN EBE@
B4® W= |:GOTO 359 134% IF Seleccion$="2" THEN B7
5@ PEINT 1@5@ 1F Seleccions="3" THEN 193¢
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ANEXO 1.VARIABLES UTILIZADAS

AS: «MBSoftwares
Bsa'dhnfhﬂd “Sﬂli
Columnal: Columna némeros mend principal.

Columna2: Columna nimeros menus listado y edicion.

Selecciéns: INKEYS.

NumeroCampos: Eso, lo que su nombre indica.

NombreCamgos$: Lo mismo,

NO$: Nombre del fichero a cargar o salvar.
M$: Nombre u buscar con el Scaner,
MedidaMaiviz: Longitud de lo mairiz,
MedidaNombre: Longitud del nombre.
Ficha: Numero de lu ficha en cuestion,

Y multitvd de variadas letras que gentilmente cumplen su

tometido al ser requeridas y luego destansan

iranquilamente en el limbo de las variables,

Ment! principal y dos menus de la base de datos.

AMSTRAD
USER

1962 IF Seleccion$="4" THEN @8

1978 GOTO 1026

196@ FOR g=5 TO 11:LOCATE Columnaz,q:FR!
NT" "iNEXT:GO0TO 300

193¢ FOR q=7 TO 20:LOCATE S@,q:PRINT* ":
NEXT

112@ ORIGIN B,171:DRAWE 299, 0:DRANE @, -1
Z1:DFAWR -299,0:DRAWE @, 121

1112 ORIGIN 4,158:DRANRE 307,0:DRANE @,-1
S3:DRAWE ~307,0:DRAKE 0, 153

112¢ LOCATE 13,14:PRINT "E D [ C I O N*

1132 LOCATE ColumnaZ2, 17T:PRINT *1 INTEOD
UCCION DE DATOS. "

114¢ LOCATE ColumnaZ, 19:PRINT "2 RECTIF
ICACIONES. "

115¢ LOCATE Columna2,21:PRINT *3 HENU P

RINCIPAL. "

116¢ Seleccions=1NKEYS

1172 IF Seleccion®$=*1" THEN 1230

118¢ 1F Seleccions="2" THEN 1420

119¢ IF Beleccions="3" THEN 1219

12¢9 GOTO 1160

121@ FOE g=17 TO 21 STEP Z:LOCATE Column

a2, q:PRINT" ":NEXT:50TO 308

1229 KEH

122% REM

124¢ FOR %=1 TO 10¢

1252 FOR Y=1 TO NumercCampos

1260 TF INKEYi27)1=¢ THEN GOTO 1269

1278 TF A$(X,Y)="" THEN 130¢

128@ NEXT Y

129@& NEXKT

1300 W=X

131¢ CLS:PRINT *
I32@ PRINT

1332 FOR M=1 TC NumeroCampos

1342 PRINT NowbreCampos(M);TAB(1S};:LINE
[HPUT A$(HW,HM)

135& FRINT

1382 HEXT

REGISTEQ Nn: *;W
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ISTADOS

[l

cada uno en lo que necesita es posi-
ble ajustar «La Mundialmente Muy Fa-
mosa And Very Auténtica Base Of Da-
tos User, De MBSoftware», para que
dé el maximo de prestacionas.

A los que se desesperan con las co-
s5as no excesivamente rapidas les re-
comiendo que den un vistazo a ia linea
1950. Si eliminan —PRINT: «SCA-
NER: »;T$—, la busqueda de palabras
sera digna de aparecer en revistas es-
pecializadas como récord de wveloch-
dad. Mas o menos.

Hay que decir, para terminar, que si
alguien cree haberla mejorado de ma-
nera eficiente, estaria mas feliz de re-
cibir esas innovaciones para cotillear-
las. En el sobre, junto a la direccidn de
la revista, podriais poner algo asi como
«Para Base De Datos User», I

Tranquilidad a la hora de copiar el
listado y no olvidar que, en el peor de.
los casos, es una maguina a laque po-
demnos desenchufar si comienza a de-
sesperarnos. He dicho.

Manuel Ballestero Santaolalla

137¢ LOCATE Z7,25:PRINT "DESEA INTRODUCI

E MAS DATOS 7¢

138@ IF LMKEY$="* THEN 138@

139@ IF INKEY(46)=0 THEN GOSUB Z160:G0TD
1098

1400 W=W+1:CLS:IF W>10® THEN W=1

141@ GOTO 1310

14ZQ CLS:INPUT “QUE REGISTRU DESEA COERE

GIE? ", W

143@ CLS:1F W<d OF W»108& THEN 1420

144é PRINT - REGISTRD Ho: *;W

145¢ PRINT:PRINT

146@ FOR X=1 TO NumeroCampos

147¢ PRINT NombreCampo®(X);TAB(15);:PRIN

T AW, X)

148¢ FRINT "QUIERE CORREGIR 7"

149¢ 1F INKEY$="" THEN 149¢

150@ JF INKEY(4E)=0 THEN 1530

1512 PRINT 'NUEVOS DATOS "::LINE INFPUT A

(W, X

152@ PRINT

153@ MEXT: LOCATE 33,25:PRINT "OTEA FICH

A v

1549 1F INKEY$="" THEN 1540

155@ IF INKEY(46)=¢ THEN GOSUB 2180:G0TO
1859

156@ W=W+1:CLS:IF W>1¢0 THEN W=1

157@ GOTO 1449

158@ CLS:CAT:LOCATE 1,19:INPUT"NOHBRE DE

L FICHEEO A GRABAR: *,NOs

159¢ OPENCUT MOs#

160@ PRINT H9,NumeroCampos:FOR S=t TO Nu

veroCampos: PRINT #9,NombreCanpo$(S) :NEAT
S:FOR 5=t TO 100:FOR E=! TO NumeroCampo
s:PRINT #9,A8(S,E):NEXT E:NEXT S

1519
=P
163@
LE4Q
HERE
1B5@
166@

CLG3EQUT

GOSUB 216¢

GOTO 289

CLS:CLEAR:CAT:LOCATE 1, 19:INPUT 'NO
LEL FICHERO A CARGAER: “,NO3

OFENIN NOs#
INFUT ®9,NumeroCampos:DIH AS(18@, Nu

nerabanposl DIM NonbreﬂanposlﬂunerOCanpo
:FORE S8=1 TO NumeroCarpos: INPUT #9, Nomb
reCanpo&lSI1NEXT S:FOR S=1 TO 100:FOE E=

1 TQ

NumeroCanpos:INPUT #9,A%(S5,E): NEXT

E:NEXKT S

167@

CLOSEIN



ANEXO 2, RUTINAS $ SUBRUTINAS

10- 270: Presentucién, avtopublicidad y todo eso,
300- 500: Menu principal (Grossenmenu).
520- 650: Creacién de un fichero nvevo provocando la pérdida descurada de las fichas que estén en lo memoria,
660- 870: Listado de fichas en pantalla,
880- 930: Bisqueda por nimera de ficha, Algo asi como que hay que decirle el nimero pura que la busque.
950-1080: Mend de listar y buscar, llamado en la versién germana «Localizetenmenu»,
1100-1200: Menu de edicion, que es el de aiindir y urreglar lo que en su momento nos pareci bien, Por
ahi fuera le llaman «Editorenmenys,
1230-1290; Bisqueda del primer registro libre con lu gran ilusion de sequir infroduciendo datos,
1300-1410; Introduccion de datos, emocionante momento que produce gozo e hiperpotencia informatizada,
1420-1570; Correccion de fichus, arreglo de descalabros,
1580-1630: Pasar los datos a disto o a cnta. También es posible que en algunos textos uparexcan como
«discr o «tapey, pera es lo mismo,
1640-1690: Cargar datos, hacerse con ellos por lus buenas o con violenda.
1700-1930; Salida talmente hacia la impresora para lo que fuera o fuese menester.
1940-2150: Bésqueda, acoso y captura de lo hvidiza ficha medionte la localizacidn de wn nomhre.
2170-2210: Despedida y cieme previn comprobacao de ln no existencia de fithas en memoria.

1688 GOSUBR Z16@

1692 GOTO 280
1700 REM

1712 CLS:LOCATE 3@,3:PRINT "SALIDA A IMF

RESORA" .
1720 LOCATE 4.7 u
. A PARTIR DE QUE REGISTRO

173@ INFUT

DESEA USTED EFECTUAR LA SALIDA :",Q

174@ FRINT:FPRINT:INPUT " CUANTAS F Ficha,G),D, MedidaNombre): LOCATE 27, 16:FR
ICHAS DESEA IMFRIMIE CONTANDO LA ANTES ] INT *"ESCANER: "iT#:IF T#=M$ THEN GOTO Z®
NDICADA :",L 3@

1750 PRINT:FRINT 2012 NEXT D

176@ LOCATE 3¢,25:PRINT "ESTA TODO CORRE 2@7¢ NEXT G:MNEXT Ficha:CLS:LOCATE 6,19:P
CTD " RINT YNO ENCUENTRO (O NO HAY HAS) LA PAL
177@ |F INKEY#="" THEN 177¢ ABRA “MiMs:;"™ EN EL FICHERD.*":FOR F=1 TO
178¢ IF INKEY#="n" OR INKEY#="N" THEN 17 SP@H:NEXT:GOTO 282
09 203¢% PRINT:PRINT:FRINT * NOMBREE ENCONTRA
179¢ U={Q+L}-1 DO EN LA FICHA Ne ":iFicha

16800 FOR ¥=1 TD 19@:FOR Y=1 TO NumeroCam Z@4@ LOCATE 24,25:FPRINT "DESEA CONZULTAR
pos:IF A®{X,Y1='"THEN 1BZ@ LA FICHA 2"

181@ NEXT Y:NEXT 2059 IF INKEYS="" THEN 205¢

18928 I=%¥-1 ZORY IF INKEY(4B6)=0 THEN Z80

183¢ FOR S5=Q TO U 207¢ GOSUB 2120

1549 PRINT #8, "x% REGISTRO":S;"DEL FICHE 2980 IF INKEYs$="" THEN Z0B¢

RO ~"; NO#;"". %% TOTAL DE REGISTEOS EN 2089 |F INKEY(46)=@ THEN 260
MEMORI&:";1; "xx*:PRINT #8:GOSUBR 1220 21e@ CLE:GOTD 2010

1850 FOR T=1 TC NumerosCampos 2119 EEH

188@ FRINT #8,NombreCampo#(T),A$(3,T) 2120 CLS:LOCATE 1, 1:PRINT “REGISTRD No *
187¢ GOSUB 192@:NEXT T yFrocha :PRINT

188¢@ FEINTES, " 2139 FOR H | TO NumercCamposz:PRINT Hombr

----- Amstrad U=zer & HBSoftware gCampo$(H1 A3 Ficha,H) :PRINT:NEXT H

sl 2146 LOCATE 31,25:FPRINT "DESEA CONTINUAR
189¢ PRINT GB:PRINT #8 f

199@ NEXT S 2156 BETURHN

181¢ GOSUB 2169:GO0TQ 289 2160 FGOE 1=1 TO 25:LOCATE 1, 1:FRINT CHES$

192¢ FRINT #&B:RETURN t83 sNEXT 1:MODE 2:RETURN

193 REM 217¢ IF Asi1,1)="* THEN 2210 ELSE Z18e.C
1940 CLS:LOCATE 27,3:FRINT" BUSQUEDA FOR L8:LOCATE 10, 12:PRINT "HAY FICHAS EN MEH
NONBRE" ORIA. S1 DESEA SALVAELAS OPRIMA LA LETEA

K~
2180 CLS:LOCATE 19,12:PRINT “HAY FICHAS
EN MEMUORIA., S1 DESEA SALVARLAS OPRIHA LA

1959 LOCATE 2,6:INPUT "INTRODUZCA EL NOK
BRE A BUSCAE: "iMs$
196¢ HedidaNombre=LEN(HS3)

LISTADOS

187@ FOR Ficha=1 TO 10@€ LETEA “H™"

198@ FOR G=! TO NumeroCampos Z219@ IF INKEY$="" THEN 21380
1299 MedidaMatriz=LEN (A$(Ficha.Gl} 22¢¢ 1F INKEY(28)=¢ THEN 152¢
2029 FOR D=1 TO HedidaMatriz:T&=HIDSAS( 2219 CALL &0
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DEL ANO (198
LECTORES AMSTRAD

— @5
WP S EL CONCURSO

1.9 Los juegos/programas seran originales y deberdn en-
viarse identificados con los siguientes datos:

Nombre del autor Teléfono
Direccién D.N.L

2.%) El jurado estara formado por la redaccién de la revista,
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable,
3 Los programas recibidos y no premiados, si son publi-
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas.
4.%) Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au-
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del
edltor
5 ") Los premios podran declararse desiertos,

6.*) Los programas, s estan escritos en BASIC, no deberan
llevar coddigos de control que dificulten su listado. Si son en len-
guaje maquina, deberan presentarse de forma que sean pu-
blicables.

7.) El plazo de admisién de programas esta abierto hasta el
31 de diciembre de 1987,

CRES GANAR 50.000
ENA l‘

-




Prepara un programa, utiliza
tu imaginacién y conocimiento.
Una aventura... El juego en el
que estas pensando. Algo diver-
tido, entretenido. De accion o
para pensar. Rentabiliza tu expe-
riencia frente al ordenador. Par-
ticipa en este concurso. Crea tu
propio juego. Hasta el 31 de di-
ciembre.

Hay cadenas
para regalar como
esta.

R e e (Bl aly

A AW A AW AW A A A

) RS
SUPERTIRUCOD

Queremos publicar los migjores trucos. Twhu hos lec-

tores nos los envian. gPor qué no lo haces wi? ‘"S'"A""Sf"

Eg muy facil. A partir del 1 de Septiembre estamos dispuestos a pa-

gar 8.000 pesetas por losecinco MMEOres LrUcos gile utilices en w ordenador.

31 tenes un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originales, y en euarito
sean publicados reeibiras el premio

08 SUPERTRUCOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER:
CPC y PCW: Angel Zarazagsa
PC: Enrique Fernéndez Larreta

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar (PC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,
Aravaca, 22.
28040 Madrid

NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




DD+

st

IDEALOGIC

TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. Canbrdge. MaSS. US4

\ >

f 4 ; e
rotagoruze—

= FEEA

-

Me interesa recibir mas informacion sobre programas de,

Por tavor consigne si Ud. es:

IN ORI s e o S P e s e s e aiaeies
EMPIESA ... oo et s em s et e cner s e enas
Rirerion LMl Chll S N L A e

Por favor enviar a; IDEALOGIC S.A.

Si por tus aspiraciones al trono de un reino
que tienes derecho,eres capaz de enfrentar
con peligrosos contrincantes.

Si eres capaz de arriesgar tu vida en un dific
viaje hacia un mundo de dragones, lleno d
magia y misterio, simplemente por amistad.

Si la busqueda de un tesoro es suficienlt
para animarte a zarpar rumbo a una isk
remota.

Si por encima de todo, confias en la justiciay
en la astucia para vencer al crimen...

ESTAS SON TUS AVENTURAS.

9 PRINCIPES EN AMBER
PERRY MASON
DAAGONWORLD

LA ISLA DEL TESORO

pvp. 5.990 pta(+IVA)
Ordenadores PC Compatibles y MSX-2

VERSIONES
PS/2
DISPONIBLES

COEDUCACION DENTRETENIMIENTO
COGESTION OUTILIDADES

O Distribuidor de erdenaderes PC
O Usuario personal
U Organizacidn con ordenadores PC instaladas

C/Valencia, 85 08022 BARCELONA
Tel, 253.74.00 Telex 54554
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TRUCOS

Siguen llegando vuestros supertrucos. Desde luego agradecemos vuestra participacion,
y esperamos que sigdis enviandonos vuestras estupendas ideas. Aqui tenéis algunos de
los muchos que estamos recibiendo.

DIBUJO

Nos lo remite J. D. Méndez
Lopez, y lo hemos titulado
adibujo», porque su autor
no le dio nombre algune.

18 | ERFRKEEREEEIENERREIRAFTLEAERL
20 ' s*xx J.D. MENDEZ LOPEZ xazwxy
A " AAENEIEEEIETRRACIARMRET RN EENEN
42 CLS

5@ FOR a=) TO €5¢ STEF 3

B0 ORIGIN 4,129+ 1@:DRAW &, ,a- 100
7@ QRIGIN a, 100+ 19:DEAW a,a-9

80 NEXT

99 GAOTO 80

1@ * EFECTO DE UN MENSAJE EN “ESPIRAL®
2¢ ' POR ANTONIO CABALLERD

30 ' 15/8/1987

4¢ MODE 1:BORDER Q:INK ©,Q:INK 1,268:DEG

50 TAGOFF: INPUT *INTRODUCE UN MENSAJE":A

$:CLS:TAG

6@ FOR N=-10@ TOD 742 STEP INT{RNDx1S)+3

MENSAJE
EN ESPIRAL

Antonic Caballero nos envia
esta rutina que crea en la
pantalla, con el mensaje
gue le suministremos, una
doble espiral
«Cromosomica». Funciona
mejor con mensajes cortos.

A TODOS
AQUELLOS QUE
ENVIAN
SUPERTRUCOS

Poner bien claro
vuestro NOMBRE,
DIRECCION, D.N.L. y
TELEFONQ, asi como
también el ordenador
para el que habéis
disenado vuestro
SUPERTRUCO
(CPC - PCW o PC)

SCROLL
DE PANTALLA

Nos lo remite Antanio
Caballero, y se trata de un
efecto similar al utilizade en
el juego THRUST |,
conseguido manipulando
directamente el chip de
video. Para apreciarlo mejor
es interesante que antes de
ordenar RUN haya en |a
pantalla algun grafico ¢ algo
de texto.

1@ ' SCROLL DE PANTALLA

2¢ ' POR ANTONIO CABALLERO
3¢ OUT ABC®@,1:FOR x=1 TO 4@
4@ FOR t=1 TO S@:NEXT t

SS9 0OUT ABDQO, x:NEXT x

7@ PLOT —100@,- 1000, INTURND*3+1)
BO MOVE N+4%xCOS(N) ,200+150xSINI(N+RND(20)
)
90 PRINT AS;:X=N:X=X-100

100 MOVE X+4%STN(X),200+150%COS(N+RND (2@
1
119 PRINT A%; :NEXT:GOTO 50
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TRUCOS

FUNCIONES TRIGONOMETRICAS
PARA TODOS

Luis Miguel Abad Méndez de Sotomayor, inspirada en
un truco publicado ya en esta misma revista, lo ha am-
pliado para ofrecer a todos nuestras lectores la posibi-

FIGURAS GEOMETRICAS

Nos lo remite J. D. Méndez Lapez, y
muestra un metodo para dibujar en el mo-
nitor de un AMSTRAD CPC tres figuras

geomaétricas: un circulo, un cuadrado y un
triangulo.

18 CLS

2@ REH #rressdfrfderitirdeie ceesiniei

20 REM ¥x3xtkxy CREADD POR ¥AARXEX¥Y

4¢ REM %xz&k J.D. MENDEZ LOPEZ A&k*x

SO REH AxEx£afd pxE 8200000 88 op0n sk

B0 MODE 2

7@ INPUT'DIAMETRO DE CIRCUNFERENCIA"(A
8@ INFUT"POSICION DE LA PANTALLA QUE DES
EA COLOCARLO (X, Y)'iX.Y

¢ CLS _

198 FOR C=1 TO 38¢

119 DEG

120 HOVE X, ¥

130 DRAW X+AXCOS(C),Y+AXSINIC)

149 NEXT

159 CLEAR

180 CLS

17¢ INPUT"ENTRE LADD AL CUADRADD"3iA

18@ [NPUT"POSICION DE LA PANTALLA (X,¥1"
o 4

1899 CLS r

299 FOE C=1 TO A

219 ORIGIN X, Y

220 DRAMW 0,0

230 DRAW C,0

240 DRAW C,
250 DRAW @,
260 DEANW @,
270 NEXT
280 CLS
29@ CLEAR .
300 [NPUT"ENTEAR BASE DEL TEIANGULO':a
319 INPUT'POSICION DE LA FANTALLA (X.Y)*
FRY

220 FOR C=1 TO A

33@ ORIGIN x,¥

349 DRAW 0,0

35@ DRAW c,®

360 DRAW 0.0

270 DRAW 0,0

380 NEXT

499 IMPUT"PULSE (1) PARA REPETIR EL FROG
RAMA SI NO PULSE (2)"iA

400 IF A=1 THEN GOTC 10 ELSE END’

o9 00

MARCHA DISCOTEQUERA

Tras realizar un dibujo a todo color, se convierte en un espectacular «flash» discotequero. Nos lo remite Luis

Marfa del Castillo.

1 RO OR R R R RO OR KR A K R R KRR

2 ' fxkskx LUIS MARIA CASTILLO. kXk&¥%#

B ' FERERERERRRREEREE R AR R AR CE AR R RRE
19 MODE @:ORIGIN ©,@

28 FOR N=@ TO 15:READ U:INK N,V:NEXT

20 DATA @,24,4,5,8,9,11,12,13, 14, 17,29,2
1,22.24,25

40 C=1

50 HOVE 320,350:DRAWR 0,-300, 1:HOVE 470,
200: DRAWR -209,0

60 DEG:MOVE 470,200:FOR A=0 10 360 STEP
4:DRAW 320+ 150%C0S(A), 200+ 150¥SIN(A ) NEX
T

79 X=20:D1=600:D2=3E0

80 PLOT X,X,3:DRANR D1,0:DEANR ©,D2:DRAW

98 / Amstrad User

lidad de utilizar con sencillez cualquier funcion tri-

gonométrica.

19 REM ®AAFXAEXRRREETARERRRLRE XX RRERER
20 REM »xx% LUIS MIGUEL ABAD MENDEZ %%
30 REM *%xk LE SOTOHAYOR **
40 REM ok ks b mop e ke 8 ok p ook Ry
5% REH SECANTE

=1

79 DEF FNSECANTE(X1=1,C0S(X)

Bo *

2@ REM COSECANTE

10@

119 DEF FNCOSECANTE(X)=1/SINtX)

12@ °

130 REH COTANGENTE

142 *

15@ DEF FNCOTANGENTE(X)1=1,TAN(X)

16@ '

17¢@ REM ARCO SENO

1ge °*

18® DEF FNARCOSENOD(X)=ATN{X/SQRU1-X%X})
i ]

212 REM ARCO COSENO

22v

230 DEF FNARCOCOSENO(X)=1.5T7@7368-ATNIX/S
QRI1I-X"21)

240 '

250 REM ARCO SECANTE

260! *

279 DEF FNARCOSECANTE(X)=ATH(SQR(X"Z2-11)
+IXCOY &P

280 *

290 REM ARCO COSECANTE

300

319 DEF FNARCOCOSECANTE(X)=ATN(1/SQR(X"2
1))+ (X<@)I%F

320 °

33@ REM ARCO COTANGENTE

340 °

250 DEF FNARCOCOTANGENTE(X)=1.570796-ATN
(X1

380 °

37@ REM ARCD TANGENTE

380 °

382 DEF FNARCOTANGENTE(X)=ATN(X]

B -D1,0:DRAWR ©,-D2

8¢ PLOT X,X,C:DRAME D1,D2:PLOT X, X+DZ:DR

AWR Di,-DZ:C=C+1;1F C=14 THEN C=1
10@ IF X=850 THEN 130

119 X=X+1@:11=D1-20:D2=D2-20
120 GOTO B8O

13¢ FOR A=1 T0O 13

140 INK &,24

150 FOR G=1 TO 13

16¢ IF G=A THEN 18@

172 INK G,0

180 NEXT G

150 NEXT A

200 GOTO 132




GRAFICOS ALEATORIOS

Nos lo remite J. D. Méndez Lopez, y
realiza tres bonitos dibujos aleatorios en
la pantalla.

19 CLS

20 REN RE 5k ik mk Rk R Rk ok R ke ok
3% REM #%%xxkx J.D. HENDEZ LOPEZ *¥¥X%%
49 REM Kdok R Rokok ok ok kR Rk 5 0k K KK Ok K K ok ok
50 INK ©,0

E@ BORDER @

7@ I1HK 1,286

89 CLS:HODE 2

99 FOR a=1 TO 100@

120 q=RND¥a

11¢ PLOT gq,RND¥a+12

122 NEXT a

13@ CLEAR

149 CLS:ORIGIN @,@

15¢ FOR a=1 TO 409

160 Q=ENDxA

17¢ DEAW Q,2%RNDXA+43%2

180 NEXT a

13¢ CLS

200 CLEAER

219 FOR A=1 TO 200

228 Q=RND%xA

239 OEIGIN 200,a

240 DREAW Q,ENDXA+43%2

Z5@ NEKT A

280 COTO 260

EL RAYO LASSER

Nos lo re-
mite Luis
Maria del
Castillo, y
a falta de
mejor tf-
tulo, he-
mos deci-
dido lla-
marle «El
Rayo
Lassers,
por [o es-
ectacu
ar, geo-
métrico y
animado
del dise-
no que
genera.

ACCION

jPon tu
A M S
TRAD en
marcha!
Musica e
imagen
simulta-
neamen-
te en tu
monitor.

B R R R R R R R R R R 0k K

2 ' ¥akkx LULS MARIA CASTILLO R¥xkkxx

S ' EARRERFEFERERRRERERER R R E AR AR R R
1@ MODE @

2@ C=4:FAD

30 FOR N=@ TO 15:READ V:INK N,V:iNEXT

4@ DATA @,24,4,5,8,9,11,12,13,14,17,20,2
1,22,24,25

5¢ FOR X=0¢ TD 45

60 ORIGIN 70¢,340:DRAN SOXCOS(X),S0%xSIN(X
1, 1:DRAWR 285,-200,C

70 ORIGIN 570,340:DEAW SOXCOS(X),BGXSINC
X}, 1:DRANR -295,-20¢,C-1

B@ ORIGIN 72,70:DRAH SOxCOS(X),S0%SIN(X)
. 1iDRAWR 295,200,C-2

90 ORIGIN 570, 70:DRAW SOkCOS(X),50%SIN(X
), 1iDRAWR -295,200,C-3

100 C=C+1:1IF C=14 THEN C=4

11@ NEXT %

126 ORIGIN ©,0:HDVE 470,200

130 FOR =@ TO 45

140 DRAW 320+175%COS(X),200+175%5IN(X), 1
NT(RND®13)+1

150 NEXKT X

166 FOR A=1 TO 7

170 INK A, 24

189 FOR G=1 TO 7

196 1P G=A THEN 210

200 INK G,@

21@ NEXT G

220 NEXT A

2390 GOTO 160

19 CLS

220 REY kedikkrepsdsohisikiibkx s ikt

3% REY *xxxx J.D. MENDEZ LOPEZ *¥kxkkx

40 REN XEEXEXRXEEXFRERXRLERRRERREREF KKK

5@ MODE 2

62 FOR a=1 TO 200

70 ORIGIN 300,a

8@ DEAW 1@,a

90 SOUND 1,509,5

10@ NEXT

11@ SOUND 1,200, 10:3S0UND 1,250, 1901S0UND
1,300, 10:50UND 1,350, 10:S0UND 1,400, 19
12& CLS

132 FOK a=1 TO 420

142 ORIGIN 200,a

150 PLOT 100%C0Sta}, 10@%SIN(a)

15@ NEXT

17@ CcLS

182 FOR a=1 TO 490

190 ORIGIN 109,a

200 DRAW 1@0XCOS(a), 10Q¥SIN(a)
210 NEXT

220 CL5

230 FOR a=1 TO 100

240 ORIGIN 200,200

250 DRAM @,2

260 DRAW a,a

279 DRAW a,0

280 DRAN ©,9

230 NEXT
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IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pa-

ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.
Piratas abstenerse.

INSTRUCCIONES

e Vamos a introducir una serie de mejoras en
gstas paginas que empiezan con la inclusion
de una seccion de Bolsa del Trabajo, tanto
para demandas como para ofertas.

e Debido al grandisimo interés despertado
por ta seccion C-V-C en los lectores de AMS-
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi-
car todos los cupones que recibimos (mas de
1.000 mensuales), nos vemos ohligados a pro-
paner las siguientes normas:

— No se admitira mas de un cupon por sec-
cidn Compro, Vendo, Cambio o Trabajo.

— Queda totalmente prohibida la utilizacion
de eslas paginas a los PIRATAS.

— Con el fin de ganar en agilidad, inferés y
comprension de los anuncios clasificados he-
maos decidido poner una cuota de 50 pesetas”
por anuncio publicado.

° El dinero se puede enviar en sellos de correo.

ELECTROCARDIOGRA-
FlA. Necesile informacion e in-
tercambio de ideas para crea-
¢ién de un pragrama que simu-
le 1as situaciones eléctricas del
electrocardiograma. Cambiaria
informacion o programa por las
gracias de antemano. Diego
Roman Barroso, Lima, 3, 5.7 A
21005 Huelva.

NO CAMBIAR con Jordi
Tarres Sentanés, de Barcelo-
na, 0s lo dice unc que ha pi-
cado.

VENDO ordenador Amstrad
CPC-6128. Monitar color, fun-

das para el monitor y teclado.
Siete discos con muchos jue-
gos y programa, comoe Turbo
Pascal y DEV-PAC (ensabla-
dor). Todo por 80.000 pesetas.
Esteban Lazaro, Torpedero
Tucuman, 26, 28016 Madrid.
Tel. 458 66 39.

VENDO CPC-464, monitor
F/V. Embalaje original sin ape-
nas uso. Con programas y I
bro de G/M. Precio 45.000,
discutibles. Jose Fedro Moro.
Tel. 458 00 01 {Madnid),




COMPRO-VENDO-CAMBIO

VENDO Locoscript 2, ver-
sion original, en inglés, con
manual importado. 8.000 pe-
selas. También me interesa
cambiar programas para
PCW-B256 y 8512. Gran Va-
tiedad, Sdlo con Instrucciones.
Tel. (91) 274 47 07. Angel.

ORDENADOR Amstrad
464, Cassette y monitor fdsfo-
o verde, transtormador adap-
tadar para televisién color,
nueve cintas juegos. Precio:
45.000 pesetas. Tel. 22 15 46,
Tardes.

VENDO Amstrad CPC 6128,
con joystic, cable de impreso-
ra y cable de cinta. 15 discos
con programas, como Gobol,
W.S., Amsfile, Pascal, Eas-
word Mullipldn, Mini, Office,
spread, contable, facturacién y
juegos Sorcery, Comando, Ar-
konoid, tenis, etcétera. Todo
por 75,000 pesetas. Tel. (377)
60 17 53. Valls (Tarragona).

VENDQ CPC-6128, monitor
calor, nuevo, con garantia, con
programas de gecgralia, cien-
cias. 80.000 pesetas. Interesa-
dos llamar al Tel. (93)
778 15 88. Horario comercial.
Preguntar por Patricio,

{AVISO a todos los compra-
dores! No intercambiéis juegos
con Salvador Garcia Diaz, San
Andrés, 24, 2°A. Tel’ (952)
64 13 06. Es un estalador y un
ladrén de discos. Se despide
un desgraciade amstradiclo
engafado.

S| SABES Assembler y te
gustaria programar juegos
para Amstrad o Espectrum, no
dejes de llamar a José Vicente
Pans, Redriguez de Cepeda,
35, 3°0. Llamar al Tel. (96)
360 84 78. Valencia. jNo lo du-
des!

BUSCO, para Valencia, pro-
gramadores en cddigo magui-
na para formar compania de
juegos, Llamar al Tel. (986)
36084 78; o escribir a Jose
Pons, Rodriguez de Cepeda,
35, 3.7 46021 Valencia.

PROGRAMACION a medi-
da en Basic y en DBase |l Lia-
mar a Jordi al Tel, 300 77 86.
Barcelona.

BUSCAMOS programado-
res ern ¢odigo maguina para
PC. Compatibles trabajo serio,
Acudir o escribir a Jativa, 1B
46002 Cetisa (Valencia).

NECESITAMOS programa-
dores que conozcan paguetes
y programas coma Open Ac-
ces, DBase lll, Sinfoni Lotus,
procesadores de textas, conta-
bilidad, facturacion, Stocks,
Autocad, etcétera. Trabajo se-
rio y bien pagado. Escribir al
apartado de Correos 1.822, de
Valengia.

LAS ARENAS. Necesito co-

laboracién manejo Amstrad
PC para gestion y comunica-
ciones. Tel. 464 21 83. Koldo.

SE OFRECE programador:

con experiencia en Mantis y
Cobol, estructurade. Los inte-
resados escribir a Miguel Flo-
res Prieto, Marbella, 20, 1.°B.
Madrid.

MURCIA

ULTIMAS novedades en
programas de todo tipo: jue-
gos, utilidades, gestién, aplica-
ciones, etcetera. Titulos como
Bab Winner, Dustin, F. Martin,
Shockway Rider, Tracer, Dis-
cology, Satan, Placén y mu-
chos mas. Escribir a Jose Car-
les Soto Cegarra, Cuesta Blan-
ca, 30. 30396 Cartagena. Pro-
gramas para lodos los mode-
los Amstrad, vy dentro de muy
poco para PC, Mas de 350 jue-
gos, 150 de utilidad, gestion y
aplicaciones,

CAMBIO programas e infor-
macién sobre Amstrad
PC-1512 de cualquier tipo. Es-
cribir a Valentin Lopez G.,
Avda, Emilio Piferg, 1, 2°A.
30007 Murcia. Tel. (968B)
2395 37,

VENDO video-juege Philips
G 7000, come nuevo. Con tres
cartuchos de regalo por el pre-
cio de 10.000 pesetas. Para
mayor informacion llamar al
Tel. (963) 1002 17. Cartage-
na. Pregunlar por Sergio.

ANDALUCIA

VENDO, cambio y compro
juegos. Las dllimas noveda-
des. Al vender los juegos los
vendo a 100 pesetas. las ulti-
mas novedades a 160 pese-

tas. También cambio cualquier
cosa, la que pida, por discos
virgenes. Tel, (958) 57 19 85.
Granada,

VENDO Amstrad CPC 6128,
monitor fasforo verde, joystick,
lighpen, funda y seis discos
con juegos por 80.000. Luis M.
Bermudez, Eras Bajas, 4.
18240 Pinos Puentg {(Grana-
da). Tel.{958) 45 03 96.

SOY un usuario de Amstrad
y me gustaria intercambiar jue-
gos, preferiblemente en dis-
cos. Escribir a Oscar Daza Al-
fonso, Otega y Gassetst, 2, 8.%,
2225007 Huelva.

COMPRO unidad de disco
sin controlador para
CPC-6128. Daria 10.000 pese-
tas. Apartado de Correos 81.
Marbella (Malaga). Tel. (952)
82 51 67, Preguntar por Pedro.
También pagaria con Visa,
méaximo 15.000 pesetas.

CPC-464, monitor celor, con
mas de 100 programas de |ue-
gos y utilidades, joystick y cur-
so Basic Autcdidacta. Tel
(956) 305517 (tardes) Pre-
guntar por Julie. Jerez de la
Frontera.

MONITOR verde CPC-464
por uno a color. Tiene tres me-
ses y garantia. Tolalmente
nuevo. Llamar al Tel. 63 07 80,
en horas de comercio. Almu-
nécar {Granada). Preguntar
por Manuel Sanchez Alonso.
Gracias.

USUARIO Amstrad
PCW-8512 interesado en ad-
quirir programas, frucos, elce-
tera. Escriblr a Manole Ariza
Becerra, urbanlzacién La
Roca, bloque 6, 2°D. 29011

Malaga.
CAMBIO, compro o vendo
programas para el

PCW-256-512. Tengo juegos y

utilidades, Animate y escribe a
Domingo Coliade, barriada
San Ginés, 25. Jerez de la
Frontera (Cadiz). Segquro que
sales contento de tenerme
como amigo.

DESEARIA contactar con
los usuarios de Amstrad
CPC-464. Mandar una lista de
juegos a José Antonio Barran-
co Lopez, Virgen de la Cabe-
za, 27. Jamilena (Jaén). Tel,
56 61 02.

DESEARIA cambiar progra-
mas para Amstrad 8256, espe-
cialmente que sean originales
en Basic. Tambien otros. Es-
cribir a José Hazan, carretera
Malaga, 25, 2.° A. 11203 Alge-
ciras (Cadiz).

VENDO CPC-6128, pantalla
fésfora verde, con discos ma-
nual y disco regalo. 70.000 pe-
setas. Manuel Francisco
Carro. Tel. (956) 28 70 24, de
15 a 16.30. Me interesa com-
prar PCW-8512 o 8256,

CAMBIO programas ulilida-
des para el Amstrad
CPC-6128. Contabilidad, Dis-
covery, Biggless, Armymove,
etcétera. Escribir o llamar a
Francisco Rodriguez Cabellio,
Calvario, edificio EI Cisna,
4.7 C, Marbella (Malaga). Tels.
77 0851y 77 84 00.

SOLO PCW. Club de usua-
rios de PCW a nivel nacional
con interesante medio de rela-
cién. Tenemos todo para
PCW. Sin interés economico.
Escribir a Miguel. A. Mufoz
Vara, Fray Tomas de Berlan-
g4, 9, bajo B. 41010 Sevilla.

CAMBIQ juegos para el
6128 y 464, Poseo disco vy ¢in-
la. Tengo juegos como Com-
mando, Ghost'n Goblins, Ping-
pong, Hypersport, Camelot,
Profanition, Yie ar Kungfu,
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Creen Debet, Kunfu-Master,
Cauldron, 3 Weeks in the Pa-
radise, Raid, Pysamarama.
Escribir a |sidoro Torrallo
Luna, Ramén y Cajal, 2. Dofa
Mencia (Cardoba). Tel. (957)
67 60 17.

CAMBIQ juegos, entre ellos
Comando, Bom Jak, Gren Be-
ret, etcétera. Interesados ila-
mar al Tel. 45 02 90; o escribir
a Diego Jacobo Lucena Gon-
zalez, General Aranda, 21.

CAMBIQ programas para
M64-6128. Tengo 500, entre
ellos todas las novedades na-
cionales e internacionales.
Contesto a todos. Escribir a J.
Antonio Ortega Gonzalez, ur-
banizacién Bahia de Algeciras,
blogue 1, G-2, 6.2 C. 11028 Al-
gecerias (Cadiz). Mandar lista.

AMSTRAD CPC-464, moni-
tor color, impresora, lableta
gréfica, lapiz oOptico, modula-
dor, dos sintetizadores de voz,
libros, revistas y muchos pro-
gramas comerciales. A un pre-
cio estupendo. Ven y ve el
squipo seguro que te conviene
y sl no puedes venir a verlo es-
cribeme, Antonio Exlremera
Penralver, Estacién, 96. Cani-
llas de Albaida (Mélaga).

CLUB recién formado desea
contactar con otros clubes en
Granada capital. Amstrad CPC
con cassefte. La direccién es
La Cruz, 22. 18197 Pulianas
{Granada). Tel. 20 84 03. A ser
posible mandar lista y direc-
cign. Total seriedad.

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para Amstrad
CPC-6128. Sdlo disco. Poseo
mas de 500. Contestaré a to-
dos. Mandar lista a Enrique
Gonzélez Bernal, Lima 18,
bajo B, 21005 Huelva.

USERADICTOS. jAtencion!
Lenguajes de programacion,
utilidades y juegos te esperan
para ser cambiados o vendi-
dos por otros. Sélo disco. Pro-
meto escribir todas las cartas
recibidas. Salvador Lintado
Pastor, Capuchinos, 1. 28700
Vélez-Malaga (Mélaga).

NECESITO ficheros de basi-
ca, Vbasicah o GWbasic. Lla-
mar al Tel. {954) 415234; ¢
escribir a Juan G. Poley, Ata-
nasio Barron, 9, 4° D. 41003
Sevilla. Dispongo del Chess de
Fsion {de lo mejor. Por favor,
urge bastante.
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CASTILLA-LA
MANCHA

DESEARIA que me den tru-
cos ¥ programas para el Ams-
trad CPC-6128. Hace pococ
que lo compré y no tengo in-
formacién. Escribir a Madre de
Dias, 6. Sonseca (Toledo). Tel.
(925) 38 01 94, Preguntar por
Raia.

CAMBIO programa de utili-
dad para CPC-6128. Disco o
educativos, Lldmame, tengo
muchos. Tel (925) 78 4281.
Luis.

DESEQ conseguir progra-
mas educativos, utilidades,
gestion para PC-1512. Espero
informacién y precios. Aparta-
do 274. 45600 Talavera de la
Reina (Toledo).

UNIDAD de disco DD1. Ba-
rata. Sobre unas 15.000 pese-
tas. También cambio juegos.
Poseo Army, Moves, Sigma 7,
Radzone, Scooby Doo, Bart-
man. Mandar lista a José Ra-
mon Diaz Palomares. Avda.
Reyes Catélicos, 22. 18321
Cuenca; o lamar al Tel, (966)
36 12 48. Prometo contestar.

ALGO grande se esta for-
mando. Es Bipper Soft, muy
pronto todos lo conocergis. Si
guieres cambiar juegos de
Amstrad acuérdate de noso-
tros. Muy pronte nos conoce-
ras.

EXTREMADURA

POR CAMBIO de ordenador
vendo Spectrum Plus por
12.000 pesetas, Llamar, de 21
a 23 horas, al Tel. 41 3140,
Praguntar por Fernando. Pla-
sencia (Caceres).

BALEARES

COMPRQ, cambio &l juego
de Samantha Fox para
CPC-464. A precio moderado y
que sea original. Ricardc Gar-
cia Sagrera, Teniente Jofre,
33 B. 07007 Paima de Mallor-

ca.

COMPRO programas de
contabilidad, facturacién, con-
trol de stock, gsstion y juegos
para PCW-8256. Tel.
40 27 10, a partir de las 21 ho-
ras. Preguntar por Pedro.

CANARIAS

VENDO Amstrad PCW
8256 . Poco usado, casi nuevo.,
Urge vender. Con sus instruc-
ciones y programas (Logo, Ba-
sic, CPM/Flus, procesador de
textos, programas). Tambigen
el juego 3-D Clock-Chess.
Ademas tres discos virgenes y
abundants papel para la im-
presora. Los interesados en
esta oferta deben dirigirse o
escribir a lgnaclo Garcia Cal-
cerrada, Simon Bolivar, 1.
38007 Santa Cruz de Tenerife;
o llamar al Tel. (922) 22 48 22,

CAMBIO programas y jue-
gos para CPC-464. Poseo, en-
tre otros, Million I, Million I,
Green Berel, Muana Mount.
Interesados escribir a Isidro
Herndndez V., Vista Alegre,
15. Brena Baja {5. C. de la Pal-
ma). Prometo contestar, jAn-
maos!

SE INTERCAMBIA juegos
para Amstrad CPC-6128. Man-
dar lista, Tengo gran variedad:
Gama Over, Arkanoid, lkary,
Warr, etcétera. Avd, General
Mola, 21, 3." puerta 3; o llamar
al Tel, 27 51 65. Santa Cruz de
Tenerife,

VENDO CPC-6128, Monilor
color, muchos jluegos en cinta
y disco, y programas de ges-

tidn. Adernas cassetie conca- |
ble. Buen precio. Tel. (922)
214535,

PCW. Camblo, compio ¥
vendo programas. Contasto
seguro y envio lista. Escribira
José A, Guirao Fernandez, Ca-
ming de las Mercedes, 80,
38208 La Laguna (Tenerife)
Tel, 26 44 28,

PROGRAMAS para Ams-
trad PC-1512. Utilidades y en-
tretenimiento. Enviar ligta ¥
precios a Jose A. Ramos, Go-
bernador Marin Acunia, 55.Las
Palmas de Gran Canaria.
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COMUNIDAD
VALENCIANA

INTERCAMBIO, para PCy
compatibles, programas. Man-
dar lista de programas a Ma-
nuel Pérez Garrido, Pérez Me-
dinas, 42, 5.° B. 03007 Alican-
le. Tel. (965) 12 34 15.

VENDO ordenador Amstrad
CPC 664 . Con monitor tasfore
verde. 50.000 pesetas. Tel
246 04 32. Alberto.

ORDENADOR 6128 con
monitor fosforo verde. 70.000
pesetas. Regalo discos de |ue-
gos y gestién Tasword 128 y
ofres. Dionisio Berrecosa Val-
dés, Avd. Primero de Mayg,
46. pta. 7. Valencla. Tel.
357 15:53:

CPC-6128. color. 100.000
peselas. Regalo cassette OR.
Fundas, 30 discos llenos, pro-
gramas juegos y prolesional.
Escribir a Pascual Canovas
Raga, Gémez Ferrer, 55.
46470 Catarroma. Tel.
156 02 91, Oficina,

JATENCION, amstradmag-
nficos! Cambio juegos o pro-
gramas de utilidades para
CPC-6128. Tales como Kang,
Game Over, Winler Games,
Cyrus I, 3D Voice Chess, las
tres luces de Slaurvwe, Bomb
Jack y Uw Lared, etcétera. En-
viar lista a Andres, Antonio,
100. Valencia. Tel. 370 49 24.

VENDO juegos como Neme-
sis, Yier Kunu ll, Saboteur I,
Donkey Kong, Duslin, Two and
Two, Barbarian, Enduro Racer,
Mag Max. Muy baratos. Intere-

S




sados ltamar al Tel. (96)
160 84 80. José Luis. Alacuas
(Valencla). Contestaré a todos.

VENDO y cambio progra-
mas CPC-464-6128 de juegos
y ulilidades. Poseo mas de 100
titulos (Huper Sports, Gray 5,
etcetera). Interesados llamar al
Tel. (964) 24 21 87; o escribir
a Ronda Mijares, 103, 3.° C.
12002 Castellén. Llamar de 9
a 11 horas.

DESEARIA conseguir el Tri-
vial Pursuit original o el Bat-
man, también original, Lo cam-
biaria por el Sabotem |l y el
Glider Rider, los dos origina-
les. Interesados escribir a Ale-
jandro Minguez, Dama de El-
che, 13, 3.° 46023 Valencia, o
llamar al Tel. (96) 367 13 57.
Ademas de |os dos juegos pa-
daria 500 pesetas.

INTERCAMBIQ, vendo y
compro programas en disco y
tinta para el 6128, Programas
que tengo: Bob Winer, Enduro
Racer, Saboteur I, Oda Job II,
Discelogy, Handy Man, Copio-
nes Turbo, Aceps, Bomb
Jack 1, Fernando Martin y
mas. Interesadas llamar al Tel.
357 23 86, Prequntar por Javi.
Valencia.

{OCASION! Vendo ordena-
dor Atari 800 XL. Incluye cas-
sette con 2 joystick. También
pantalla Gptica y lapiz optico.
Sola 17.000 pesetas. Llamar al
Tel, {98) 13203 39 También
vendo e intercambio juegos de
Amslrad a precios muy bajos.
jAnimo! Preguntar por Juan
Carlos,

Sl me compras mi ordena-
dor (CPC-464 mas DDI-1) por
el precio que me costo
(105.000 pesetas) te regalo
150 juegos en cinta y casi
1.000 en disco, ademas de re-
vistas de informatica valoradas
en mas de 100.000 pesetas.

Ponte en contaco conmigo es-
cribiendo al apartado 624, de
Castelién, Envia frangueo para
respuesta.

CAMBIO, compro © vendo
programas para el PCW-8256
de todos los tipos. Contesto a
todas las cartas. Interesados
escribir a José Luis Albert
Cruz, B. N, Factor, 14. 46860
Albaida (Valencia); o llamar al
Tel. (96) 239 1288, de 23 a
23.30 horas.

PARA PC-1512 dBase lll o
Integrated 7, Cantabilidad, 1 y
2 de Logic Contral (originales),
con manuales por Facturacion
Master o algin programa simi-
lar de facturacion y almacen.
También estoy interesado por
GwBasic de Micrasoftl. Llamar
al Tel. (36) 363 02 67. Toni Al-
varez. Valencia.
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MADRID

VENDOQ Amstraa CPC-6128
color, En perfecto estado, con
menitor color y unidad de dis-
co, manuales y revistas, discos
con juegos y utilidades, Opcio-
nalmente; impresora
DMP-2000 {Amstrad, nueva y
de muy altas prestaciones.
100.000 pesetas (impresora
35.000). Interesados llamar al
Tel. 747 33 47, de Madrid. Ma-
rio Fons.

AMSTRAD PCW-82586, con
Amsfile. dBase |l, Supercal Il,

Multiplan, Batman, con ma-
nuales. 99.000 pesetas. Tel
478 33 23. Alberto. Regalo
Manual CPM.

PC. Dessaria contactar con
usuarios de PC's o compali-
bles. Interesados escribir & An-
dreés, apartado 93, 28200 S. L.
Escorial (Madrid), Tel. {91)
890 38 92.

VENDO discos para Ams-
trad Ansait, con estuche, a 675
pesetas uno y 650 pesetas
diez o mas. Carlos. Tel.
682 92 90.

DESEOQO contactar con usua-
rios de PC-15120 compatbes
para intercambiar ideas, tru-
cos, etcétera. Interesados es-
cribir a Andrés A., apartado 93.
28200 S. L. Escorial (Madrid).
Tel. (91) 890 38 92.

JUEGOS, truceos e [deas, et-
cétera, para CPC-464. Ex-
press Raider, Commando, F.
Martin, Bas Ket, Mastar, Game
Over, Army Moves, Barbarian,
etcétera, Rafael Martinez, Tel.
690 72 45. Fuenlabrada.

MODULADOR de TV para
Amstrad CPC-6128, impresora
compatible CPC-6128 y PC
coplador Discology. Interesa-
dos llamar, en horas de comi-
da y cena, al Tel. 729 33 66.
Preguntar par Francisco,

DESEARIA intercambiar tru-
cos e ideas con usuarios de
PC-1512 o compatibles. Inte-
resados escribir a Andres,
apartado 93. 268200 8. L. Esco-
rial (Madrid); o al Tel. {31)
890 38 92.

VENDO Spectravideo
SVI-328, Data cassette
SVI-904. Todo como nuevo,
Ademas regalo Joystick Sony
y muchos jueges ¥ programas.
Todo por 40.000 peselas.
Avda. Constinicion, 32. Ako-
bendas. Tienda de muebles.
Tel. 651 99 46.

CAMBIQ programas en dis-
co para el CPC-6128. Tengo
mas de 250. Enviar lista. Juan
Antonio Carrille, Encomienda
de Palacios, 181, 4.° B. 28030
Madrid; o llamar al Tel.
773 81 89.

VENDO sintetizador de voz
para 464-664-6128 en caste-
[lano, Marca’MHT'. Nuevo.
Con cassette de manejc. Re-
vistas Amstrad User y utilida-
des, como Tascopy, Tasprint,
Mini Office, contabilidad do-
méstica, cuentas comerciales,
B. datgs. Proc. textos, Tel
672 81 8Q 28820 Coshda.
Victor.

AMSTRAD PC-1512, moni-
tor color, dos discos, siete me-
ses. (Garantia. Autocad, Soft
Accesis Il u otro Software ma-
nuales, libros Basic-2.
180.000. Llamar, noches, al
Tel. 468 10 88. Manolo.

JUEGOS vy utilidades. Me In-
teresa Image System y Or.
Draw. Enviar lista, me intere-
san nuevas novedades. Escri-
bir a David Chivato, Travesia
del Ping, 3, B. D. Colmenar
Viejo (Madrid). Tel. (91)
845 11 77 (comidas),

PROGRAMAS para el Ams-
trad 464 en cinta. Poseo mas
de 100. Interesados escribir a
F. Javier, San Bernabe, 16. El
Escorial. Tel. 890 02 22.

VENDO impresora serial,
marca Seiko Sha-1000. Nue-
va, Precic muy interesante.
Llamar al Tel. 274 84 77, José
Luis.

DESEARIA ponerme en
contacto con usuarios de|
Amslrad 6128 para el inter-
cambio de juegos, programas,
ideas, trucos. David Larroca
Gonzéalez, Las Eras, s/n.
28723 Pedrezusla (Madrid)
Mandar lista, contesto siem-
pre.
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CAMBIO, compro y vendo
programas PCW-8256 y 8512.
Utilidades, lenguajes, gestion,
juegos. Todo documentado.
Vartedad. Garantia. Angsl Fer-
nandez, O'Donnell, 49, 3.0 izg-
da. 28009 Madrid. Tel.
274 47 07.

CAMBIO juegos para
CPC-6128 y 464. También
busco programas de utilida-
des, preferentemente un co-
pién que pase de cinta a dis-
co. Llamar al Tel. 675 76 53.
Preguntar por Eduardo.

DESEARIA conocer trucos
de juegas y de codige magqui-
na. Llamar por Tel. a Juan Ma-
ria Hernandez Pérez. Vivo en
Villaverde Bajo (Madrid). Tel.
797 74 72.

COMPRO una impresora
por 10.000 pesetas en buen
estado, y con manual de ins-
trucciones. Llamar al Tel.
476 00 46. Madrid. Preguntar
par David (horas de comidas).

DESEARIAMOS contactar
gon usuarios Amsirad para in-
tercambiar ideas, juegos, ulili-
dades, etcétera. Fernando
Hermaosilla, Gil de Andrade,
10, 3.°C. Alcala de Henares
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{Madric). Tel. 881 66 30, de 15
a 17 horas.

PC, intercambio. Mas de
300 programas. Luis V. Rodri-
guez del| Valle, José Abascal,
14, 7.2 A. 28003 Madrid. Tel.
{91) 445 33 88, #

CAMBIO programas para
PC-1512 y compatibles, poseo
mas de 100. También para
CPC-6128 juegos y utilidades.
José L. Barderas, Humilladerg,
29, 1.© 28110 Albacete (Ma-
drid).

CAMBIO programas de todo
lipo para PC-1512. También
aceplo trucos, consejos, revis-
tas, etcétera. Via Compluten-
se, 3, chalet 2. Alcald de He-
nares. Tel. 888 1170, de 14 a
15 y de 22 a 24 horas. Pregun-
tar por Carlos.

jHOLA! Soy un nuevo usua-
ric del fabuloso PC-1512 y me
guslaria contactar con gente
para intercambio de juegos,
utilidades, ideas, etcétera. Tel.
{81) 738 40 35. Alberto.

CAMBIO programa Amsfile
(ficheras) por cualquiera de és-
tos: Stock-almacén, contabili-
dad, graficos, hoja de célculo,
vencimientos, contabilidad o
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agenda. Para el Amstrad 8256.
Contactar con lgnacio Peina-
do, Toledo, 28, 1.7 lzqda.
28005 Madrid. Tel. 266 09 97.
También compro.

AMSTRAD 6128 F. V. Con-
tado, barato. Incluye Amsfile
dBase Il, elcetera. Contactar
con Pablo Luis de Hoyos,
Sainz, 194, 28030 Madrid. Tel.
773 08 85. Solo interesados.

CAMBIO programas para
tos CPC, tanto utilidades como
juegos. Tengo cientos de pro-
gramas. Seriedad. Mandar lis-
ta a Miguel Alvarez, Raimundo
Fernandez, 19, 5.°izqda. Villa-
verde (Madrid). Tel. 254 38 47.

VENDO impresora Amstrad
DMP 3000, nuava, sin desem-
balar, con garantia de Indes-
comp. Teis. 730 4588 y
650 15 42,

JUMP JET en disco. Precio
a convenir. Jesis Pérez. Tel
717 63 24, preterentemente
Madrid.

jATENCION, ganga! Vendo
They Sold, A Million, Rambo,
Match Day, Hit Paa, Elite y
Fernando Martin Basket. En
total once juegos en cuatro dis-
cos originales para 6128. Lla-
mar al Tel, 738 83 60. Pregun-
tar por Victor. Los once juegos
por 6.500 pesetas.

POR CAMBIO de ordena-
dor, vendo Amstrad 6128, en
perfecto estado, con monitor
en color, diversas utilidades y
jueges en disca y cinta. Rega-
lo con ello una coleccidn de re-
vistas de informatica, especia-
lizadas en este ordenador. In-
teresados llamar al Tel. (91)
2339504, de & a 15, o al
606 34 76,de 10 a 11 de lano-
che. Preguntar por Pedro Diaz.

ARAGON

COMPRO juegos y utilida-
des para Amstrad CPC-6128.
Mandar lista a Francisco Ro-
mero, Travesia del Generalisi-
mo, 2. Calaceite (Teruel); o lia-
mar al Tel. {874) 85 10 19.

COMPRO |uegos y utilida-
des para Amstrad CPC-6128.
Mandar lista a Luis Segura,
Gerneral Monasterio, 2. Cala-

ceite (Teruel); o llamar al Tel
(974) 85 11 02,

OFERTA. Vendo, cambio o
compro ullimas novedades.
como el Barbarian, Femandd
Martin, Two on Two, Basuny
otros mas importados por un
amigo de Inglaterra. Llamar 0
escribir a Borja Sancho, apar-
tado 5. 50540 Barja (Zarage-
za), Tel. (976) 86 77 28. Aviso,
no defraudo, rapidez sequra

(

NAVARRA

ORDENADOR Amstrad
PCW-8512, con programas de
conlabilidad y compilador Pas-
cal y Cobol. Todo por 140.000
pesetas. Inlergsados llamar al
Tel. (948) 24 36 20; o escnbir
a Javier Barrios Ibafiez, Jose
M.* Beobide, 5, 1.° Pamplona

COMPRO todo tipo de pro-
gramas en disco para PC com-
patible. Enviar relacion a J.
Moriones, Avda. Pio Xl 7.
31008 Pamplona.

PROGRAMAS PCW-8256.
Interesados dirigirse a Luis
Saso Sandua, Malo Munilla, 3,
31500 Tudela {Navarra). Man-
dar lista.

COMPRO vy cambio todo
tipo de ulilidades y programas
educativos para PG-1512, Ra-
mon de Migue| Saenz, Amaza-
bal, 18, 4.° 31880 Leiza (Na-
varra)l.

LA RIOJA

TODO lipo de programas
para PC-1512 y compatibles
juegos procesadores graficgs.
Se cambian por clros simila-
res. Javier Arevalo, Chile, 4,
5.°D. 26005 Logrofio. Tel
22 4570,
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V. C. C. Juegos a 75 pese-
fas y utilidades a 125. Escribir
a David Fernandez Peérez,
Ollauri. 26223 Hormilla (La
Rigja),

CASTILLA-LEON

VENDO o cambio progra-
mas para PC-1512 o compati-
bles. Interesados escribir a Al-
fonse Sanz, apartade de
Correos 628. 24080 Leon.

{HOLA!, os saludo desde
Palencia. Tengo un CPC-664.
Tengo muchas juegos. Ultimas
novedades, como Fernande
Martin Baske!l, Arkanoid, Dra-
gon's, Lair ll, Giller, Gorila,
Leader, Rider, etcétera. De-
searia venderlos a 125 pese-
tas cada unc. Cambiaria Fer-
nando Martin, Dragon's, Lair I,
Arkandid, Creen y Beret por
los juegos Express, Raider y
Cobra. Escribir 2 David Gu-
tierrez Menéndez, Pidal, 1,
1.2 C. 34004 Palencia. Tel.
(988) 72 82 92,

CAMBIO, vendo y compro
fuegos y utilidades para
CPC-6128. Interesados man-
dar lista a José M.* de la Vega
Carnicero, General Franco, 16.
37200 La Fuente de San Este-
ban (Salamanca). Tels.
44 02 44 y 25 53 85.

CAMBIO juegos para 6128
en disco con gente de Palen-
cia. Liamar al Tel. 7264 29, 0
escribir a Oscar Castellanos,
Avda. Valladolid, 31, 1. B. Pa-
lencia. Posao alrededor de 80
juegos con varias novedades.

iHOLA colegas!. Desde Bur-
gos os mandamos saludos.
Tenemos las dltimas noveda-
des y las gue no son tan Uiti-
mas; si estds empezando o tie-
nes ya muchos juegos escriba-

nos a Victor Manuel Sactistan,
Legion Espanola, 1, 7.°B.
08001 Burgos. Este no es un
anuncio cualquiera. No espe-
res mas y escribenos.

VENDO y/o cambio cimas
originales (Ping-pong, Sabre
Wulf, Choppes Squad, etcele-
ra), También |uegos en disco.
Interesados |lamar al Tel.
23 47 65, de Valladolid. Pre-
guntar por Alejandro,

DESEARIA contactar con
usuarios de Amstrad para el in-
tercambio, compra y venta de
programas para los CPC. Ten-
go un 6128 con disco y cinta.
Poseo novedades. Interesa-
dos escribir a Joseé Luis Due-
fas Camara, Pablo Ruiz Pi-
casso, 3, 1.° A, 09007 Burgos.
Tel. (947) 2106 75, de 15 a
15.30 horas. Mandar lista, con-
testaré a todos,

VENDO |Interface Multiface
TWO, practicamente nuevo,
por cambio de ordenador.
15.000 pesetas. Interesados
escribir a Clemente Martin,
San Marin, 4, 2°C. 47400
Medina del Campeo {Vallado-
lid).

VENDO Amstrad CPC-664
color, con joystick, juegos y
programas comerciales por
95.000 pesetas, negociables.
Tel. 43 34 15, de Segovia.

jATENCION!, compra, cam-
hio o vendo juegos para CPC.
Tengo mas de 300. Interesa-
dos |lamar al Tel (947)
2297 13, de Burgos. Pregun-
tar por Jesus.

PC. Interesados en vender
programas para PC-1512 de
todo tipo. Enviar lista de pre-
cios a Chare Pintor Enriquez,
Batalla de Bailen, 14, 6°A.
24400 Ponferrada {Leon).

CAMBIO programas para el
CPC-464 y 6128 en cinta. Inte-
resados escribir a Miguel A.
Sierra, Arenal, 120, 5.7 D.
09200 Miranda de Ebro (Bur-
gos). Mandar lista. Contestaré
a todos. Poseo muc fos.

VENDO impresora Amstrad
DMP 3000 nueva. Llamar al
Tel, (987) 205575, de 15a17
horas. Preguntar por Javier.

AMSTRAD PCW-8512,
comprade en oclubre 1986,

Nuevo. Unas veinte horas de
funcionamiento. Precia:
140.000 (discutibles). Liamar
al Tel. {923) 23 92 66 (noche).
Federico (Salamanca).

PAIS VASCO

VENDO ordenador SVI 328,
con adaptador MSX, cassette,
programas, mando, manuales,
revistas. Todo por 40,000 pe-
setas. Tel. 396236, de 20 a
22 horas. Preguntar por Alva-
ro (Guipuzcoa).

PCW-8256. Cambio Impre-
siones e ideas sobre el PCW,
ya gue soy nuevo con los or-
denadores, Esaibyr a gnago
Iriando Azpilgoeta, 37. Menda-
ro (Guiptzcoa). Conteste a to-
dos.

INTERCAMBIO programas
para el CPC, Interesados en-
viar lista de programas al apar-
tado de Correos 169, de (ran
(Guiptzcoa). A vuella de
correo enviare mi lista de pro-
gramas.

CAMBIO juegos para
CPC-6128 en disco. Intergsa-
dos escribir a Pasaje de Alco-
lea, 2, 5.2 izgda. Nodostia. Tel.
28 44 06, noches, Prometo
contestar. Alfonso Santos.

PCW-8512 con programas y
juegos. Precio a convenir, pero
por encima de las 100.000 pe-
setas. Llamar al Tel,
449 28 41. Francisco Vizalla
Basauri, Lendakari Aguirre, 18,
T2 B

DESEARIA contactar con
usuarlos de Amstrad
CPCG 6128 Tergo buenos pro-
gramas, utilidades y juegos.
Seriedad y prometo contestar.
Tel. 46 91 68, Javi, Calrada de
log Cuareles, 2, 278, 20014
San Sebastian.

CAMBIOQ todo tipo de pro-

gramas para CPC-6128. Escri-
bir a Juan Ramon Losada, Jar-
dines de Zaldiaran, 4, 6.% lzg-
da. 01008 Vitoria.

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para CPC-8128. Escri-
bir a.Juan Ramén Lasada, Jar-
dines de Zaldiaran, 4, 6.° lzg-
da. 01008 Vitoria.

CANTABRIA

CAMBIO juegos para Ams-
trad CPC-6128. Solo disco.
Tengo muchos, entre ellos
Gommando, Grand Prix, Ex-
plading, Fist, Batman, Manuel
Palacio Toyos, Lasaga Larre-

la, &, 4.2
Torrelavega (Santander). Tel.
(942) 89 18 22.

ASTURIAS

SPECTRUM, Ivesdisk, pro-
gramas, revistas. GP 505,
40.000 pesetas. O cambio por
impresora Amstirad para
CPC-6128. Preferible Asturias,
Jorge Martinez, Méjlco, 9,
8.°D. 33011 Oviedo (Asturias).

CAMBIO o compro progra-
mas para PCW-8256 schre
loto y quinielas S| alguien lo
tiene, comunicar a Francisce
José Huerta, Comandante Va-
llespin, 31, 1.7 D. 33013 Ovie-
d

o,
VENDQ lapiz éplico The
Electric Estudio (nueveo) Solo

INUNCIESE POR MODULOS
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

lo he usado un par de veces.
Programa Art Studio; 9.000 pe-
setas. O también esloy dis-
puesto a cambiario por un mo-
dulador CPC-128, TV color,
bien cuidado. Tel. 87 04 77,
Manuel Gutiérrez Garcia. Villa
Maite. Los Matiella Candas
{Cviedo).

CAMBIO y vendo todo tipo
de programas para CPC-6128
{juegos y utilidades). Contesto
a todos. Llamar al Tel.
38 38 58, o escribir a Luis Bau-
sela, Munilla, 11, 3.° dcha.
33210 Gijén (Asturias). Enviar
lista.

GALICIA

SE HA FORMADO un club
para usuarios de Amstrad,
MSX, Spectrum, IBM y Com-
modore Amiga. Trabajamos en
equipo y disponemos de lodo
tipo programas, pokes, trucos
& incluso periféricos. Se llama
Multigames. Para recibir mas
infarmacion escribir a Carlos
Vazquez Méndez, Progreso,
s/n. 36880 La Caniza (Ponte-
vedra). Tel. (986) 65 10 06.

PROGRAMAS didacticos
ariginales para 6128 o 1512,
Antonio Gregorio Montes, Pa-
sarén y Lastra, 1, 2° B. 27700
Ribadea (Lugo).

CAMBIO juegos para el
CPC-464. Me interesa conse-
guir el OTAN-Europa, Teatro
de Operaciones. Interesados
difigirse a Carlos Casiro Igle-
sias, Fernandez Ladreda, 35,

1.°A. 36003 Pontevedra; o lla-
mar al Tel. (966) 84 48 04, en
horas comida o por la noche.

INTERCAMBIO programas
para Amstrad CPC. Tengo
unps 300Q. Ultimas novedades:
Fernandao Martin, Last Mission.
Interesados escribir a Jorge
Gonzalez Marqués, Alonso
Ojeda, 10, 1.° 36207 Vigo
{Pontevedra),

{ATENCION!, oportunidad.
Vendo juegos a 175 pesetas
unidad, Poseo los mejores:
Avenger, Army Moves, Game
Qver, elcélera, en cinta y dis-
ca. Escribe a Antonio Lago Da-
costa, Avda de Portugal, 167,
36000 Nigran (Pontevedra),

DESEARIA comprar 10s si-
guientes juegos: Paperboy,
Movie, Elevador Act, Infiltrator,
Gunstar, West Bank. Qrigina-
les, Todos a 400 pesetas y lo-
dos para CPC-464, Ricardo
Iglesias Fernandez, Rio Lerez,
24, 3.° 15404 E| Ferro! (La Co-
rufa).

DESEARIA contactar con
usuarios de ordenadores Ams-
trad. José A. Franco Arévalo,
Vereda del Polvo, 7, 3.2 15002
La Corufia. Tel. (981)
20 47 79

CAMBIO programas para el
CPC-6128. Aseguro respues-
ta, Carlos Salgado Vazquez,
Avda. La Coruna, blog. H,
4.7 B. Noia (La Coruna).

VENDQ manitor color Ams-
frad. Precio: 40.000 pesetas.
De regalc 94 revistas de Ams-
trad semanal. Vendo discos a
1.200 pesetas, llenos de pro-
gramas de juegos y utiidades.
Interesados dirigirse a Orlando
Alonso, Ed. A Casifa, 1.7,
F-P2-3. 32004 Las Lagunas
(Crense).

CLUB «Multiganes» para
usuarios Spectrum MEX, Ams-
trad, IBM. Intercambio de
ideas, programas, juegos, etc.

Contactar ¢on Adelfo Lopez
Vazquez. Tel. (986) 6512 98,
Progreso. La Coruna (Ponte-
vedra).

CATALUNA

CLUB de usuarios de PC y
compatibles de Barcelona se
cambian o venden toda clase
de programas para PC y com-
patibles. Tanto de gestion pro-
fesional, como de juegas. Inte-
resados lfamar al
Tel. 235 59 52, preguntar por
Jaime; o al Tel. 258 59 60, pre-
guntar por Carlos., Barcelona.

DESEARIA cambiar progra-
mas para PC o compatibles.
Escribir a Jordi Dolcet Godia,
Doctor Huguet, 22, 25180 Al-
carras {Lérida). Prometo con-
testar.

CLUB Amstrad EP-ROM, in-
tercambia y vende juegos y uti-
lidades, solo intercambiamos
en Cataluya y vendemos a
tada la Peninsula Ibérica. Te-
nemos de todo, y si algo nos
falla lo tenemos a los pocos
dias de habérnosio pedido. To-
dos los programas los vende-
mos a 150 pesetas. Sola y ex-
clusivamente en disco, Escribir
a Xavier Parramon Porcell, An-
gel Guimera, 95, 4°, 1 Salt
(Gerona). Tel. (872) 23 42 06,
o a Jose Bollo Delgado, Pa-
checo, 24, 3. Salt (Gerona).
Tel (972) 23 42 06. El club os
espera.

VENDO PCW-8512, con

fundas, 10 diskettes y progra-
mas de contabilidad, costes y
stocks. Llamar al Tel. {977)
60 04 41. Buen precio.

VENDO juegos GPC-464,
buen precio, y cambio juegos
para CPC-6128, interesados
llamar al Tel. {977) 28 1507,
pregunlar por Julio tde 18 a
21 h.) Tarragona. Tengo varios
juegos para intercambios Sa-
boteur, Arkaneid, Strip Poker,
Green Berel, Cyrus, elc.

DESEARIA contactar con
usuarios Amstrad, Tenemos
200 juegos. Escribir a J. Drap.
Club Crta. Gircna, 150. Sant
Feliu de Guisols. 11220 Gero-
na. Tel. 32 34 89,

DESEARIA cambiar progra-
mas con usuarios del 5128 vy
del 8256. Deseo solo cambios,
no vendoe ni compro, y no es
necesario un truegue. Escribir
a Josep Manero | Sans, Era,
n°68. La Torre de 'Espane-
gal. 43792 Tarragona. Tel
{377) 4053 41 (de 11 a 13 h.)

HOLA soy posedor de un
464 y quisiera cambiar ideasy
programas de juegos, prameto
contestar, Escribir a Angel Mir
Morano, Las Eras, n°39, 1°
2°, Ribarraga de Ebro. Tarra-

gona.
iiiESTRATEGAS!!! Ahora
ya tenéis vuestro ciub. Intere-
sados escribir 4 David Bajona,
Antoni San Salvador, n."13,1.°
1.7 Berga. Somos unos tanati-
cos de los wargames y juegos
de simulacion. Os esperamos
{provincia de Barcelona).
JUEGOS para CPC-464.
Poseo unos 200 Satoeur |f
Asterix, F. Martin Baskel, Za-
won, Jall Break, y muchos
mas. Escribir a David y Jesus
Capdevilla, Balmes, n° 70, 3.
2.°08272 5L Fruitos de Bagés.
Bercelona, Tel 876 02 87.
DESEARIA contactar con
usuarios Amstrad CPC para in-

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464

EN LA COMPRA DE UN
NUEVO ORDENADOR
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CPC 6128
PCW 8256
PCW 8512

35.000 ptas.
55.000 ptas.
70.000 ptas.
90.000 ptas.

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)




tercambio de programas, jue-
gos y ulllidades en disco. Es-
cribir a Adria Julia Lundrgren,
Hbla. dg Prat, n.”9, 1° 1.°
08012 Barcelona.

DESEARIA contactar con
usuarios del CPC-6128 de
Hospitalet o Barcelona para in-
tercambiar juegos e ideas. Tel.
249 74 93. Preguntar por José
Manuel Vazquez,

VENDO Amstrad CPC 6128,
manitor colar, casi nuevo. In-
cluyo 500 programas. Todo
75,000 pesetas. Llamar al Tel.
(93) 323 23 28, a partir de las
22 h., preguntar por Josep.
Barcelona. '

VENDO juego de CPC-6128
a 76 pesetas, ahora tengo po-
cas, mas adelante tendré mas.
Interesados escribir a Javier
Ubieda, Carlos Padrés, n.” 69,
2.1, Matard (Barcelona).

VENDO impresora super Ri-
teman F mas Plus de 120
CPS, ideal para ordenadores
Amsirad, con cable de co-
nexién y manuales, con garan-
tia de un ano, comprada el dia
15-IV-87, muchas tipos de le-
tras {NLQ). todo por 60.000
pesetas. Dirigirse a Jordi Pé-
rez, Cami d'Alidé, s/n.
43810 Plaza Sta. M.* (Tarrago-
naj. Tel, (977) 63 04 36.

VENDO CPC-464, con mo-
nitor color v unidad de disco
DDI-1 con contrélador, con to-
dos los manuales, ademas de
tres libros y mas de 70 progra-
mas, ultimas novedades. un
Joystick y mas de 40 revistas,
esta nuevo, solo liene un ano.
Todo por 80,000 pesetas. Diri-
girse & Jordi Pérez, Cam| d'A-
lig, s/n, Plaza Sta. Maria.
43810 Tarragona. Tel. (977)
63 04 36.

URGE wvender ordenador
Amstrad PCW-8256, con poco
usgo, también vendo el kit de
ampliacion a 8512 y 2.* unidad
de tMg. Precio total con utili-
dades y programas como Dba-
se 2, y olros: 90.000 pesetas.
Interesados llamar al Tel. (93)
555 68 28, Francisco Guardio-
la. El Masnou {Barcelona).

CAMBIO juegos y utilida-
des, can o sin instrucciones en
cinta o discg. Mandar lista a
Santiago Mata Grifol, Pga.
Sant Grist, ,n " 8.08784 Piera.
Barcelona.

DESEARIA contactar con
usuarios de PCP-484 para el
intercambio de programas. Po-
se0 mas de 200 titulos, todos
comerciales, Contestaré todas
las cartas. Angel Millan Cama-
cho, Basconia, n.?39, 1.2 12
08030 Barcelona.

USUARIO PC-1512, desea-
ria intercambiar programas,
para compatibles. Escribir a
Josep Polcet, Dr. Huguet,
n°22. 25180 Alcarras (Léri-
da). Nigun atan lucrativo. Pro-
meto contestar.

VENDO Amsirad CPC 6128,
fosforo verde mas 17 discos
con el mejor software: dBa-
se I, Amsfile, Dr, Graph, Tas-
word, Amsword, Master-Calc,
Comp. Pascal, Comp. Fortran,
Devpac, 3D Voice Chess y mu-
chos Juegos v utildades, Impe-
cable. 70.000 pesetas. Tel
B86 02 34. Jaime,

PROGRAMA facturacion,
almacén y slock, por olro de
facturas para el PCW, ariginal,
con manual y todo tipo de lis-
tados. El motive es que no
hago servir el almacén Nistors
y entonces los ficheros se ha-
cen mMas pequencs por tener
sélo una unidad de disco. J.
Baena, Pau Casals, n"9, 1.
08360 Martorell (Barcelona).

CAMBIO juegos y utilidades
en disco con gente de Barce-
lona. Me interesa el Hobbit. Di-
rigirse a Xavi. Tel. (93)
662 41 62. Después del vera-
no.

DESEARIA cambiar progra-
mas de CPC, cassette o disco.
Tengo ungs cuantos. Tel.
351 66 63, o escribir a Enrique
Lépez Diaz, Indusiria, n.” 332,
57 4. 08028 Barcslona.

CAMBIO y vendo progra-
mas en disco. Tengo mas de
500 programas. Interesados
escribir a Angel, Pujos, n.° 24,
2", 4" Hospitalet de Llogregat
(Barcelona), o llamar al Tel.
2494719, de 17 a 21 h.

VENDO y cambio juegos
para CPC-6128, disco. Tengo:
Saboteur, Gotsgaob, Bom Jack,
Infiltrator, etc... Precia a conve-
nir, Estany San Maurici,
n.®10-12, 3.° 3.® Tel.
379 62 26. Prat Llobregat (Bar-
na).

PROGRAMAS PC vy
CPC-6128, en disco. Mandar
lista. Prometo contestar. Ven-
do Spectrum Plus vy
CPC-g128. Jose Galvez Ja-
vierre, Marti Blasi, n." 56, 1. 2."
08305 Hospitalet de Llogregat
(Barcelona). Tel. (83)
333 2583.

POR CAMBIC a PC-i512.
Vendo ordenador CPC-8128,
en verde, impresora Dup-3000
(me dan otra por la compra del
PC). También vendo mas de
115 discos con programas, uti-
lidades y muchisimos juegos.
Tel. (93) 321 33 78.
23077 Barna (Barcelona).

SOFTWARE
GRATIS

El Club GRATISOFT Neva mas de afo y medo suminatranda software a los
usuanes espanoles de PC-COMPATIBLES. Ha sdp ol prmero &n introdugit
en £3pada |os concapios de software -SOFORTADD PUR USUARIL. v Soff
ware du -DOMINID PUBLICO= con und gran aceplaoon S query «sacar el
(ugg= 35U ordenador s arrulilaese, Gnase al QR IUMATD de vEUanos espa-
foles que nos hantan cof sus pedidos. Ademdy 14 olrecamas U catdloga-
nalstin gratuls, f mogrporacin direchs de rovedacas espannlas ¥ Emarca
nas y un teldkana para hacer mas chmods $o3 pedidon, Disponemos dnkal
manha de un ¢atals0 £on 175 ozos de progranas que 3¢ amplia pendics-
merle,; puede ¥, sohicdar Uncamenie agueios que e mlsiesen. o birpy ad-

quiti los faqudles standard en s que. 8n inoma e oierdas, hemos apmips-

do por alidades oirto nUmera de deron, Por mpasitil dad de dasce bir
anuyl todes los discos del catdiogo, extizamos of que figuran pnolertas

1. WORDFLEX: Putente peocesader de lextos,
3 FnEu Edlbnr ge partalls complpia. Likdades db procesD de textes y

1. CHlSM: Ensambiadar para & S0BAEE.
8. LADYBUG: Lenguae LOGO
14. AVENTURA EM €; Con codio lueni en C.
150 JUEGDS A= No requeren pantalla gralea
16, JUEGDS B Neceulan penisbn grilca
22, PC-MUSICIAK, Componga o mierbrets musica,
23, SPEADSHEETS: (s hojas de cAoule
35.  PC-CHESS: Aedrer
A7 ¥ 38, ULTRA-UTILITIES: Coma las =Noiton.
41, XIGP: LISP y PROLOG Con cddeo lwenle en C
52. SPAITE & UNPROT: Dibuje. despitlény Brogrs
51, MATH & PASCAL LIBRARY: Frogramas malemilicos
57 ¥ S8, FG-FORTH: Lenpusy FORTH complelo,
B0, YEBGEN: Geférd esqueitios de pragramas BaSIO
67, BETATODL: Fauiila programacin en BASIC
74. OMODEM: Buen paquele de comunicacionis.
#1. CODIGO FUENTE EN € (1.9} Programe an C
82. CODIGO FUENTE EN G {2.9): Con un pequeto ©
BA, FASTYPE ¥ TYPERYTE: Trancfarma su FC 0 mdgu ma de gscode y
ansana 8l tclads
9. PROGRAMAS €N C (3,°): Sutruimas, gemplos
95. BASIC PROGRAMMING AIDS; Ayutas para escrbin y depurar progia-
mas an BASIC
9. BASIC SUBROUTINES: Programa en BASID
97, PC-DBMS: Base de datos relodnal Recomendado
99, PATCHER Y BACKUP: Fats hacer coplas de segundad de muchos pio

qramas

1o, nuﬂnns EW PASCAL (1.9) 45 munmas
PROGAAMAS EN TURSBD FASCAL {1 %) 50 programan .

106 ¥ 108, FC-KEY DRAW: Buen paqule de CAD

114 JUEGDE D: Juegos menocromos v griloss

126 Y 121. SNOGREST BASIC: II"IErHIBIE 2 BASIC.

72, UTILIDADES IMPRESORA (1.%: Spoalers, banners,

123, PC-DESK: Programa residante po Sidewtk

128, BACKUP: Copid da sequrdad de mucnus progr

130. PROGAAMAS EN TURBD PASGAL (3.%).

133. PROLOG: Lenguale do ‘teligancia 2mificial

5. JUEBOS £; En BASIC mierprefado, modifeables.

149, JUEGDS DE AVENTURA: No grificos

450, EL AMULETO DE YENDODA: Juego de avenbra

151, UTILIDADES PARA dBASE Il

152, IMPREMFA: Tipas fatra, simboles, s cafosd

158, CRACKEAS |1 ~Cogidns senclia ce usar

156, PC-WINOOW: Frograma samilar & Sldelick.

180, HACKER; Juego g2 aventwra Ao pafa novaled.

162, PC-FOMT GRAPHICS: Varios juepos de caracieres ¢ hpos deleira

183, PDP-UP REMIMOER: Resienle, con alema y sstordaiofiog,

144, JUEGODS COLOR Y ALTA RESDLLUCION,

174. DOS-WINDOWS: Fesgenie permile usat el DOS, desse otro progra
mi, madiante venlanzs

Las discos n.° 1, 3, 23, 35, 37 v 38 (entre otros no
listados aquif) disponen de manual traducido al caste-
llano; B} 60 estd totaimente en castellano. El resto tie-
nen manuales en inglés. Los manuales siemfre vienen
en disco para reducir costos

PEDIDDS:
ndiguenss las nomeacs 46 (05 G8C0R (0 da las olertas) que desea) ks ieck
betd contil rasmbiss
Faor ldr, na gavie geoe Al alooes.
S0C108 DEL CLUB ;%0 Paydisco. cod gdor cand @ C decka © mpi &
(175 discos), 150000 Plas,
HO S0CI05 Os 1 500 2 953 Plasfsco, segun canbdad, Colecodn complata
{175 decos), 160000 Pas,
En mstos gracios se incluyen dsquiies (D0D0 go v 2 calied, parenbea-
dus], gashis ge duglicacitn, embalye y envig, No astd ncliido ol IVA
12 %},
an.u'nm 51 un @5ey Page 0 mal estade, davudlvnoslo; ke enviaremos
aird copw gratuilaments,
Puede renllzar su pedide por corts o talbtono:
GRATISOFT
APOD, CORRENS 46003
26.080 - MADAID
TELEFONQ: (G} 241 10 36

OFERTAS ESPECIALES

OFERTA N." 1: Dascos 1. §7 y 23, por 2.900 Pu

OFEATA M. 2. LENGUAJES: Distos 7.8 &1 57 50 m 121188 par
& 90 Plas

uFEn'rAN':l vmmm Discot 123, 25, 66, 52, 22, 108:108, 126 ¢

CIFERTJA Hs.gal. VEINTIBIETE JUEQOS: Cscos 45, (6. B8y 114, por 2 300

Pras
OFEMAN oy l mu\nx Oiscos 152, 156, 99, 133, 150, 149, 37 v 38,
.79,
OFENT!N I vlﬂllﬂi Qiscot 174, 162, 155, 166, 15, 160, 162 ¢
145, Lpur 4800 Fas
OFERTA W. 7, F“Cll Oigcon §4. 101, 102, 130, por 2,900 Phas.
QFERTA N.2 8, PROGRAMACICN: Gistos 60. 67, 93 y 56, gor 2.900 Play
QFERTA N.9 4, C: N.9 1. 81, 82 ¥ 90, por 2.900 Plas,
Adamds tenemos DlI0S senvicsds. dgguetes an blancy, ordenadores, d &0l
duras, RAM. Qaryeias. Imprssoras, ., 0N praci0s aun mis bajos pant 100107
Parg mayar mignnacidn, :o:m:!nnus

(91) 241 10 36




Capacidad formatea
Tamarno:
Velocidad:
Cabezas:
Discos:

N.2 de cilindros:
Controlador:

R DIGITAL

Media:
Instalacion:
Precio:
Distribuidor:

Avda. Gral. Lop
Teléf.; (952)824




Revista usuarios PCW 8256-512

MASTERSCAN: Scanner para PCW

DATABASE Software esta preparando un scanner (digitalizadar de imagenes fijas, esto es,
dibujos o fotografias). Para su funcionamiento se sujeta a la cabeza de la impresora, y frans-
fiere de forma automatica texto e imagenes a la pantalla del ordenador.

Esto permite utilizar el PCW como un FAX si se tiene un madem y el software que lo con-
trole, ya que se puede transferir el contenido de la pantalla a través del modem a otro PCW.

~ Los pérrafos digitalizados por el scanner, una vez transferidos a la pantalla, se pueden uti-
lizar con tos paquetes editores de paginas.

El precio en Inglaterra de MASTERSCAN es de 69.95 libras, y el teléfono de DATABASE
Sofwlare es el 061 -429 8008.

Ratén sin colu

KEMPSTON lanza un ratén sin cable para los AMSTRAD PCW. Funciona con impulsos lu-
minosos de infrarrojos. Seguin KEMPSTON, con el software de control que se proporciona
con el ratén, este puede ser utilizado con un amplio margen del software existente para PCW,
incluidos Fleet Street Editor Plus, Desktop Publisher, Write Hand Man, Micro Draft, Draughts-
man ¢ incluso juegos como Starglider. Su precio en Inglaterra es de 69.95 libras, y se puede
conseguir informacion en el teléfono 0908 630018.

TAS

AS-SIGN: crea tus carteles

TASMAN ha creado un programa que permite crear carteles con la impresora del PCW.
Disponemos de varios tipos de letra en varios tamanos gigantescos, asi como subrayado,
espaciado proporcional y posibilidad de recuadrar el cartel con diversos tipos de sombrea-
dos. Puede crear posters en forma vertical y horizontal, El precio es 29.95 libras, v la direc-
cion de TASMAN es TASMAN SOFTWARE LTD., Sprinafield House, Hyde Terrace, LEEDS LS2
9LN. Teléfono (0532) 438 301.

r

) o] R .
Compilador de €

5

ARNOR lanza un compilador de C «integrado», dotado de editor de textos (version redu-
cida de PROTEXT) para crear el codigo fuente, el propio compilador AC.CQM, el médulo de
gjecucion o runtime RUNC. COM (que sdlo ocupa 16 K) y un programa para crear ficheros
gjecutables con extension «COM» a partir de RUNC y el codigo intermedio generado por AC,
llamado MAKECOM.COM.

(R

[IGos: Bridge Player ........ Fag, 110
EHIEM Poluprint y Pol 4
ermajentas potg (3] !!ﬂﬁ' ﬁa

# FONDO: ED, algo mas que un d;tnr de
Y T 29, 118

L0 QUE MAY QUE 5&BER; Comandos ocultes
on CPAFlus oocvvnanniineinis Pag, 124

BYTES

e |acompania inglesa AR-
NOR a anunciadp sendas
versiones del procesador de
textos PROTEXT para PCs y
PCW. La version de PCW,
que también corre en los
CPC 6128 sabre CP/M Plus,
costard 59.95 libras.

e HITECH vende en el mer-
cado inglés un sistema de
alimentacion de seguridad
para PCW con el nombre de
PRO-TECH. El teléfono de
HITECH es 85 93 20 01.

e THE LIVING DAY-
LIGHTS, el juego basadoe en
la ditima pelicula de 007 Ja-
mes Bond, existe en Inagla-
terra para PCW. Los usua-
rios ingleses siguen de suer-
te.
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JUBEGOS

Especialmente para los
tahures y adictos al juego, (P
Software cred este juego de
Bridge para PCW.

Nuesiro agradecimiento a CHIPS
& TIPS por la cesion de este ma-

terial.

RIDGE Player se nos aparece
B presentado en una caja de car-
ton muy soélida, acompanado
del manual de instrucciones original en
inglés y de unas fotocopias de la tra-
duccion castellana de dicho manual.
Para empezar a jugar es necesario
cargar primero el CP/M y, tras introdu-

& K164
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JEALER: South
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| 54 by Narth
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L3 bistribution AR & i
— = = =
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Conventions: Staysan & Blackwood

-

15 KFs
Distrikution
1343

Coneentions! Stagman & Blackuood '

cir el disco del juego, teclear BRIDGE.

El programa es bastante rapido. Per-
mite eleqir entre cinco velocidades dis-
tintas de juego, desde extremadamen-
te rdpida a extremadamente lenta.

El jugador humano esta siempre al
sur, ¥y sU mano se muestra siempre a
la derecha a la plantalla, con la decla-
racion a la izguierda, Para declarar de-
beremos escribir dos caracteres, sien-
do el primero de ellos el nivel (1a7)y
el segundo la primera letra del palo (en
inglés, esto es "H" para cerazones, "D”
para diamantes, "C" para tréboles y "N”

110/ Amsirad User

para picas. También podemos indicar
“D" {Doblar), "R" (Redoblar), <ESFA-
ClO> (no declarar) y "E"(recibir una
nueva mano). El juego de los otros fres
jugadores corre por cuenta del orde-
nador.

En el manual adjunto se explican las
reglas y convenciones seguidas en
esta version de Bridge.

Los graficos son buenos, dando per-
fecta expresion de las cartas gue tiene
el jugador humano. Es un buen entre-
tenimiento para los aficionados a este
popular uego de cartas,

ADICION




VIS ERN

PONTE
TU CAMISETA

AMSTRADES

Cy =ai

O

N
/"_\
—

Una ¢camiseta cdmoda, elastica y en
tres tallas: media, grande y supergrande

M

q—-—-—ﬁ-“

T T'RECORTE

Ruego me envien la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 " ptas.

Tallas: [ ] mediana (10-12 anos) l
[] grande (12-15 anos)
7] supergrande (15 afios en adelante)

[ POR CHEQUE [] CONTRA REEMBOLSO [] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Namero e mitareta: [ 11111 LI LI I T TI T LI TITITTIITT] IESTE

Fecha de caducidad: ......ccociiiiiiiniimni e Firma

NOMBEBE irsicusion sices s ssrosss suasiin ssessiin s sanssos a1 1sassgs e rsssnssens 110847 SIAI0TT taubiad v nby 14 2smtaniss I
' DIRECCION .....ccoooveeveiiiiicnne e S R R S R R S R R R C U PO h
' CIUDAD 1o e esseees oeesireseastsososssmsee et resssseres eeesssssasess e ssssio BB s |

PRIV INTTIEA 2 o i e s o v S L e TG A (040 B S o PS50 i

Rellene y envie este cupon a AMSTRAD USER. C/ Aravaca, 22. 28040 MADRID. |

* IVA y gastos de envio incluidos.
L e W——_— p———_ .-




CELENTES HER

OPTIMIZANDO
LO PRESENTE

Siendo el PCW una maquina destinada a ser procesadar
de textos por excelencia, no es de extranar que
aparezcan paquetes como el que hoy nos ocupa. Un
paquete que potencia al maximo la capacidad de
«maquina de escribir» de PCW dotandole de tipos
especiales que permite, con un poco de imaginacian,
realizar prestaciones casi profesionales.

un unico disco, en esta ocasion
son dos los programas que se
someteran a nuestro banco de prue-
bas. En primer lugar esta Polyprint,
que junto con los ficheros de sus dife-

E N realidad, y aunque se trate de
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rentes tipos ocupa la cara A del dis-
quate. Con €l la impresora det PCW se
convierte en una «aprendiz de impren-
ta», pues permite oblener diferentes ti-
pos de letras (con diversos anchos,
justificados, calidades, eicétera) par-

tiendo de un fichero ASCII. Y precisa-
mente para la elaboracion del fichero
ASCII encontramos en la cara B Poly-
word, un editor de textos con la senci-
llez y potencia suficiente para prescin-
dir de LocoScript si preferimos no en-
trar en complicaciones de cémo con-
vertir un texto normal en fichero ASCII.

No se puede clasificar Polyprint
como un editor/procesador de textos,

Con Polyprint la
impresora del PCW se
convierte en una
«aprendiz de imprenta»

sino que mas hien corresponderia a o
que podriamos llamar postprocesador,
dado que esta destinado a preparar los
textos para su impresion definitiva, no
a realizarlos. Efectivaments, con Poly-
print no se puede «escribir» ningln
tipo de textos, éstos deben estar yaen
un fichero ASCII, el cual podremos ele-
girlo desde dentro del propio programa
o bien indicarselo de forma directa al
arrancarlo.

Polyprint no tiene autoarranque, asi
gque es necesario cargar el sistema
operativo y después poner en marcha
el programa con PP. Para aguellos que
se atrevan, les recomendamos gque en
un disco con CP/M hagan una copia
de Polyprint (una copia de seguridad)




SECGUNDO ANIVERSARIO
AMSTRAD USER

Amstrad User cumple dos afios, por ello queremos brindar cste
nitmero especial.a todos aquellos que han confiado en csta
revista.

WA e sl S et EP et

in cliciqi<agiies Aindrcasl @ s

Las instrucciones para el manejo de
Install (que asi se llama el programa
de instalacion al que haciamos refe-
rencia) vienen contenidas en un fiche-
ro denominado PPINST, DOC. Uno de
los principales problemas que podria
plantearse seria una falsa lectura del
teclado; en tal caso, y si no se desean
molestias y complicaciones (no todo el
mundo seria capaz de dejar a punto la
instalacion a la primera), hay que te-
ner presente que las teclas que utiliza
el procesador de textos NewWord tra-

y con un fichero PROFILE, SUB lo
arranquen directamente. Una vez ya
en marcha Polyprint muestra su menu
principal; en él aparecen todas las ope-
faciones que puede realizar: imprimir
un ficherg, seleccionar un fichero, se-
leccionar el tipo, establecer una pausa
al final de cada pagina modificar el for-
mato de la pagina y salir de Polyprint,

Empezando por la uftima opcion,
baste decir que los parametros que
puede el usuario modificar es el mar-
genizquierdo, el ancho del texto, las li-
neas por pagina, los caracteres por li-

Polyword elimina las
complicaciones de
convertir un texto

normal en un fichero

ASCII
| R O Sl

nea, la justificacion a la derecha y el
nimero de |a primera y dltima pagina.
La opcion de activar la pausa o no al
final de cada pagina se debera activar
dependiendo del tipo de papel con que
esté trabajando la impresora (de tal
forma que si es papel continuo no hara
falta parar antes de pasar la siguiente
noja). Para seleccionar el tipo, apare-
ce en pantalla un pequeno listado con
los nueve tipos de letra que estan en
el disco de Polyprint. Una vez alli es
suficiente con llevar el cursor al tipo
deseado y pulsar RETURN. Elegir el fi-
chero se hace de forma similar, con la
peculiaridad de que es posible indicar
an qué unidad lectora debe buscar (por
defecto es la unidad A). Otro detalle

importante es que Polyprint no mues-
tra ningun fichero cuya extensién indi-
que que su formato no es ASCII. Una
vez esta ya todo preparado se confir-
ma la opcion Imprimir Fichero y la im-
presora empezara a «escupir» el re-
sultado.

bajan sin novedad en Pelyprint.

Para facilitar ain mas las cosas a los
no iniciados en esto de la informatica
personal, el Polyprint responde con
una ventana cen texto de ayuda ante
el menor contratiempo: basta con pul-
sar la tecla HELP o equivalente. Es po-
sible que no hallemos la equivalente
en el teclado del PCW; no nos debe
preocupar, pues previendo fal circuns-
tancia también se activara la ayuda

POLYNORD

Co t (c) ARCOM SOPTMARE 138 Varsian SP L.01
DIBARIED DGR " (CACLUSIUD) OFITES DGORNATICH, SA SEBASTIAN :

ELLIA FICHERD

BORRAR FICHERO

SALIR A CF/N
LY [CIA STALY . CAR TONTS GRP LW o CONSTRUC,TOR
Ll i CONTARLESGH SOLACTTO.SN, PLAMTWEST  CaReS GRb
COLECIos PO fcTal  SIL JUEGOS PO TRABID LCON  STALKY .GR?
PLANTILL.EST  AKTICULO.CRP  PLANTILL.ES

Menu principal.

Por pasos

Polyprint tiene un conjunto de valo-
res ya asignados por defecto, pero di-
chos valores pueden ser modificados
editando el programa de instalacion.
Con este programa es posible variar
ademas de los parametros normales
de Polyprint, la definicién de las princi-
pales teclas y las caracleristicas de la
pantalla y la impresora. De todas for-
mas en el PCW no es necesario «to-
car» nada si ufilizamos la propia im-
presora.

con la tecla? Lo mas normal es que el
texto de ayuda explique qué significa-
ria contestar Si o No a las preguntas
que formula Polyprint, solucionando de
esta forma las dudas que pueden sur-
gir en las primeras ocasiones que se
{rabaje con Polyprint.

Puestos en faena

Como ya ha quedado dicho, Poly-
print opera sobre archivos tipo ASCII,
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Esto es un fichero de prusha realizado con el editor de
kextos Poluword. Este editor sstd pensado para escrihir textos
no denasiado lardos y salvarlos cono fichero ASCIL. §

. Sin duda es el editor ideal para completar la linea Poly
de Oiites, una serie de programas 1ue incluye,
1 y Polyplot,

Polyword, Polyprint, Polumai

Pantalla del editor.

por ello hay que indicarle de alguna
forma qué archivo deseamaos imprimir.
Esto es posible hacerlo de forma direc-
ta al arrancar el propio programa, sien-
do suficiente con escribir detras el
nombre del fichero (cuidando que sea
correcto y esté completo). Si quisiéra-
mos trabajar con un fichero que se ha-
llaré en la unidad B: habra que indicar-
lo tecleando B: delante del nombre del
fichero,

Pero lodo eslo es posible evitarlo, va
que el propio Polyprint tiene una op-
cion en el menu principal, para selec-
cionar el fichero. Una vez activada di-
cha opcidén aparece en pantalla el di-
rectario de la unidad A: del cual se han
eliminado todos aguellos archivos que
por su extensidn ya se sabe que no
son ASCIl. Una vez aquf lo Unico que
resta por hacer es llevar el cursar (Una
peguena barra en video invertido) has-
ta el nombre del fichero deseado y pul-
sar RETURN. Para cambiar la unidad
lectora especificada por ofra distinta
hay que marcar la opcion «Cambiar a
otro disco» e indicar después cual es
la unidad de disco.

Fero es indudable que lo mas inte-
resante del paguete son los tipos de le-
tras. Estos se eligen a través de un
mecanismo similar al de los ficheros.
En el disco master de Polyprint encon-
traremos un tolal de nueve tipos distin-
tos. Entre el procedimiento para selec-
cionar un fichero y el de seleccionar el
tipo de letra sélo hay una pequena di-
ferencia, y es gue antes de mostrar el
listado de los tipos nos da la oportuni-
dad de introducir el codigo del tipo ele-
gido y asi evitar un paso.

Para aumentar aun mas la potencia
de este paguete, es posible utilizar tres
comandos directos gue se escribiran
en el mismo texto a imprimir, El primer
comanda es "C, que centra |a linea so-
bre la que esté actuando. A continua-
cién estad "V para subrayar la linea en
gue se encuentre. Y por Ultimo *W que
dobla el ancho de la linea en concreto,

114 / Amstrad User

se divide por la mitad, por ello es po:
sible que una linea demasiado larga
quede partida en dos.

adends de Polyword: el editor
Acompanando y complementando al
Polyprint esta Polyword, un sencilla
CANRIAR A OIRO DISCO
mnué"m.u CARTRPAG,PCE  CART2PAG.PSM  CARTR.PCH CARTA. PN
CARTA.PSH ARTAS .GRP CONT,GRP DOCUNENT . EJ RAATO E{
ASES.NAT  TRASES.UMC  INTERUIU.PAU  J21SLOCH.EaS
LGN ME SCRP.U2  NAIL232.CYN  MANUSCRI,
Haﬁ'ﬂl%‘m ; Fll STRAS. PAG'CON.NUN_ PAG'NDM.DER
PAG'SIN.MM  PLAMTILL.EST PLAMTILL.EST PLAWTILL.ETI  PLANTILL,CRP
PRESUP ., RJ PRINTER,JLD  PRUEBR.POP SCRIPT.JvY SOBRES ., JLD
IRCLADO.PCH  TEXTO.RJ

USE LAS TECLAS DE CURSOR PARR ELEGIR EL CAMPD QUE REQUIERA Y PRESIDNE INTRO

Meni seleccién de fichero.

Todos ellos son combinables, de tat
forma que podemos doblar el ancho de
una linea y a la vez subrayarla, & in-
cluso se puede cenftar, doblar el an-
cho y stbrayar ala vezla mismalinea,
Como ya ha quedado medio definido,
estos tres comandos solo afectan a la

Nueve tipos de letra
sirve en origen
Polyprint, un catdlogo
de las posibilidades del PCW

linea en que los escribamos, de forma
tal, que si queremos que su acclon per-
manezca en varas lineas sera impres-
cindible repetirlos, aunque las lineas
estén unas tras otras. La unica precau-
cidn que hay que tener en cuenta se
refiere a *W y es que al doblar el an-
cho, el ndmero de caracteres por linea

editor de téxtos principalmente orienta-
do a la escritura de textos cortos, Es
sin duda ideal para preparar algun tex-
to que vayamos despugs a manipular
con Payprint, ya que genera direda-
mente ficheros de tipo ASCIL

Una de las caracteristicas de Poly-
word es gque en el PCW emplea mu-
chas de las teclas del blogue numéri-
co (a la derecha del teclado) de forma
similar a como lo hace Loco Script.
Gracias a ello la mayoria de los usua-
rios de PCW no tendran ningun prable-
ma a la hora de trabajar con este pro-
grama.

Pero, aun asi, y como &s nor-
ma en todos los paguetes de la serie
Poly, el teclado también responde a la
disposicién del procesador de textos
NewWord. El unico problema de todo
esto surge cuando se abandona Poly-
word, ya que el taclado permanece
configurado de la forma ya descrita y
esto en CP/M puede significar algun-
que otro contratiempo, asi que es re-
comendable que se «bote» de nuevo
el ordenador ¢ gue se reconfigure el te-
clado con el comando SETKEYS.

v



Hacemos hincapié en el detalle de
que Polyword no es el procesador
ideal para grendes textos, sing que
esta concebido para escribir textos que
no superen las 200 lineas de exten-
5ion, ya que éste es su limite. De he-
cho en el propio manual de instruccio-
nes de Polyword recomienda el uso de
Loco Script si no se trata de escribir
una carta o algo similar.

o B

PAUSA TRAS PARG.
HARGEN 1200,

Reegrs

DESDE LONG,
LISTA POLYMAIL
SALIR

ALT0 / NEGRITA

ELIJ ESTILO INPRESION

ALT0 / MEGRITA
DRAFT / NEGRITA

Opcidn de impresora.
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Algunos de los tipos Polyprini.

El mend principal de Polyword se
compone de un total de cinco opcio-
nes: elegir fichero, mostrar directorio,
cambiar de disco, berrar fichero, salir
a CP/M. La eleccion de fichero es real-
mente sencilla dado que para ello s6lo
habra que teclear el nombre del fiche-
ro (si se introduce el nombre de un fi-
chero no existente, el programa pre-
guntara si se quiere crear 0 no), con el
propdsita de ayudar a los olvidadizos,
la segunda opcién muestra el directo-
rio del disca seleccionado. Pero es po-
sible que queramos un fichero que
estéd en el disco que pusimos en la uni-
dad B: entonces, habrd que cambiar
de disco y especificar de qué unidad
lectora se trata. Si descubrimos gue un
disco esta demasiado lleno y necesita-
mos algo de espacio, siempre nos que-
da la solucion de borrar algun texto
gue ya no necesitemos. Por Ultimo,
para abandonar Polyword podemos
aptar entre pulsar la tecla SAL o llevar
el cursor hasta el ultimo de los items
del mend y confirmar con RETURN.

Una vez en marcha, Polyword es tan
sencille como Loco Script. Solo debe-

mas limitarnos a establecer el ancho y
el numero de lineas por pagina y em-
pezar a escribir. Algo que llama [a
atencion en un editor tan simple s 1a
posibilidad de establecer todo un con-
junto de pardametros de impresidn
como son la calidad de impresidn, la

Sencillez y potencia
parece ser la consigna
de Polyprint y Polyword

justificacién, fijar una pausa tras cada
pagina si se utilizan hojas sueltas, et-
cétera. Por otro lado, y dado que el fi-
chero que crea Polyword es ASCII,
todo aquello que sean caracteres no
estandarizados deberan ser introduci-
dos como su cédigo ASCII, asi que si
se le solicita Polyword muestra en pan-

talla una ventana con los cédigos AS-
Cll comprendidos entre 127 y 186 y
sus correspondientes caracteres.

En fin

Tanto Polyprint como Polyword son
programas claramente concebidos y
desarrollados para un objetivo especi-
fico. Con Polyprint, y alge de capaci-
dad creadora, es posible abtener resul-
tados realmente asombrosos, mientras
que Polyword es sin duda de gran uti-
lidad por su sencillez y sobre todo por-
que podemos entrar y salir de él sin te-
ner que apagar y encender &l orde-
nador.

Pero, sobre todo destaca que ambos
programas solo necesitan unos quince
minutos leyendo sus correspondientes
manuales y una media hora de mane-
jo para dominarlos por completo. No es
frecuente encontrar paquetes con se-
mejante grado de simplicidad y poten-
cia. No podemos equivocamos al de-
cir que «optimizan lo presente» .

LO MEJOR:

— Una asombrosa
sencillez de manejo

— Las posibilidades que
abre a la presentacién
de documentos

— La disposicion del
teclado similar a Loco
Script

LO PEOR:

— Que «solo» haya nueve
tipos en origen

— La falta de informacion
sobre cé6mo conseguir
ficheros ASCII
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lOS gue ya hayan tenido algun con-
tacto con ED.COM y sus curiosos
comandos posiblemente entiendan &l
calificativo de «cripticos» que les he-
mos dado. Porque vamos a ver,
;auien puede entender, de buenas a
primeras, esta linea de comando?

mnMADRID t Z-2I5t3xETIQUE-
TATZ4M XETIQUETA T Z<RE-

TURN>

Sin embargo, a cambio, ED ofrece
una potencia muy interesante, espe-
cialmente para tareas repeltitivas. Pero
antes de profundizar en ello, vamos a
conocer a nuestro nuevo amigo.

Bienvenido a casa

En el disco 2 suministrado con los
AMSTRAD PCW (el etiquetado como
CP/M) se encuentra el fichero
ED.COM. Se trata de un editor de Ii-
neas, sto es, que maneja basicamen-
te lineas de texto. Como tal editor, no
posee las funciones caracteristicas de
un procesador de textos como pueda
ser Locoscript: justificacion, tipos de le-
tra diversos, elcétera.

ED maneja los textos en disco.
Esto quiere decir gue normalmente no
se carga todo el fichero de texto en la
memoria (salvo si el texto es muy pe-
queno), sino que se trae una pare de
un buffer y se trabaja sobre ella, y
cuando es necesario se escribe el buf-
fer a disco y se lee otro trozo de tex-
to... y asi hasta que terminamos la edi-
cién. Es importante tener muy en cuen-
ta que se trabaja en un buffer, ya que
hay varios comandos de ED destina-
dos a manejarlo.

Primer contacto

Para utilizar ED hemos de arrancar
primero el CP/M. Para ello basta con
encender el ordenador e introducir el
disco 2 (Sistema Operativo CP/M Plus)
en la unidad de disco superior (la uni-
ca en los PCW 8256) con la cara 2 ha-
cia la izquierda. Tras ciertos ruidos y
unas bonitas lineas horizontales en el
moniter, leeremos algunos mensajes

116 / Amstrad User

A pesar de lo criptico de sus
comandos, ED es muy potente
para ciertas tareas, e incduso
puede servir como gestor de
hase de datos.

y, por fin, aparecera el indicador de
que el sistema espera una orden nues-
fra: «A=».

Ahora podemos hacer dos cosas!

1) Escribir ED y pulsar la tecla
<RETURN=. El sistema carga
ED.COM del disco y nos pregunta par
el nombre del fichero de entrada (En-
ter Input File:). Debemos darle el nom-
bre del fichero que queremos editar, Si
lo que queremos es crear un lichero,
ver la posibilidad 2.

Tras introducir el nombre solicitado,
se nos pregunta por el nombre para el
fichera de salida (Enter Output File:).
Si gueremos que sea el mismo que el
de entrada, basta con pulsar la tecla
<RETURNZ. Sin embargo, puede in-
teresarnos darle otro nombre o incluso
asignarle otra unidad de disco. Vea-
mos un ejemplo:

A>ED <RETURN:>

Enter Input File: atexto <RETURN>

Enter Output File: b:carta txt. <RE-
TURN>.

Esto hace que ED lea del fichero
TEXTO situado en el disco A y escriba
en el fichero CARTA. TXT situada en
el disco B. Si CARTA, TXT ya existe
en dicho disco, pasarda a llamarse
CARTA. BAK. Si no existe, se crea un
nuevo fichera con diche nombre.,

2) Escribir ED y uno o dos nombres
de fichero y pulsar <RETURNZ=. §i
s6lo escribimos un nombre, éste se
toma como nombre para el fichero de
entrada y el de salida. Si se escriben
dos, se toma el primero para el nom-
bre del fichero de entrada y el segun-
do para el nombre del fichero de sali-
da. Asi:

A>ED ATEXTO B:CARTA.TXT
<RETURN=.

hace exactamente lo mismo que él
ejemplo anterior,

Echemos un vistazo

ED utiliza un «puntero» imaginario
CP o puntero a caracter, Contamos
con instrucciones que nos permiten
mover dicho puntero por una linea y
con instrucciones que nos permiten
pasar a otra linea. Cada vez que utili
cemos una operacion de movimiento a
otra linea el puntero de caracter CP
apuntara al primer cardcter de |a |inea,
independientemente de a donde apun-
tara antes. -

Nada mas arrancar ED en alguna de
las formas citadas anteriormente ob-
servaremos un asterisco (‘). Estaes|la
forma que tiene ED de indicarnos que
espera una orden. Podemcs introducir
una sola orden o una secuencia de
ellas, y para indicar a ED gue las obe-
dezca pulsaremos la tecla <RE-
TURN=> al final. Vamos a ver las orde-
nes de que disponemaos.

nA  Anade n lineas del fichero de
entrada original al buffer de trabajo. n
ha de ser un numero ¢ el simbolo Pt
que significa para todos los comandos
de ED «todo» (en este caso, todo lo
que quepa en el buffer). Si n es cerg,
se anaden lineas hasta que el buffer
gueda medio lleno.

B Mueve el puntero CP hasta el
comienzo del buffer (Beginning es co-
mienzo en inglés). Precedida del signo
menos (—B) mueve CP hasta el final
del buffer (jque puede no ser el final
del fichero!).

nC Mueve el CP n caracteres ha-
cia adelante a traves del buffer. Prece-
dide por el signo menos (—nC) el mo-
vimiento es hacia atras.

nD Borra los n caracteres siguien-
tes a aquel al que apunta el CP, inclui-
do eéste. Asi, si en la frase «Se hallaba
frente al mar» el CP apunia a la se-
gunda | de «hallaba» y ejecutamos 40,
la frase se convierte en «Se hal frente
al mar». Precedido por el signo menas
{—nD) borra los n caracteres anlerio-
res a aquel al que apunta el CP, inclui-
do éste.




E Salva el nuevo fichero a disce y
vuelve a CP/M.

F texto ! Z Busca el texto espe-
cificado situado entre la Fy 12 1Z
significa pulsar a la vez la tecla
<ALT> ylatecla Z. Por ejemplo, F por
supuesto T Z busca la primera apari-
cion en el texto de las palabras «por
supuesto», y deja el CP apuntando a
la primera letra del texte buscado, en
este caso la letra p.

H Salva el nuevo fichero sin aban-
donar ED, y considera el nuevo fiche-
ra como el fichero original. Este co-
mando utilizade regularmente durante
la adicion nos permite realizar una co-
pia de seguridad y seguir trabajando.
Asi, si por algun error tenemos que vol-
ver a empezar, el fichero conservara
gran parte del trabajo realizado hasta
el Ultimo uso de H.

| Introduce el modo de insercion.
Tras pulsar | y <RETURN> ED lee lo
que introduzcamos por el teclado vy lo
inserta en el fichero de texto delante
del caracter al que apunta el CP, El
texto que estuviera situado tras el CP
resultara desplazado hacia el final del
fichera. Por ejemplo, si tenemos este
fichera de dos lineas:

Hola, Don Pepito;

Hola, Don José.

y el CP apunta a la H del segundo
Hola, si tecleamos | y <RETURN> y
luego este texto:

—me dijo sonriente— <RE-
TURN> | Z

El fichero quedara asi:

Hola, Don Pepito;

—me dijo sonriente—

Hola, Dan Jose.

Nétese gue para salir del modo de
insercion se utiliza 1 Z. Si hemos pul-
sado <RETURN= antes de TZ ha
sido simplemente para separar la se-
gunda linea de |a tercera. De no haber
pulsado <RETURN=> el fichera habria
quedado asi:

Hola, Don Pepito;

—me dijo sonriente —Hola, Don José.

El comanda | también puede utilizar-
se del modo ltexto I Z o ltexto<RE-
TURMN:, con lo que el texto situado en-
tre la |y 1Z (o <RETURNZ=), queda
inserfado de forma automatica delante
del caracter al que apunta el CP. La di-
ferencia estd en que si terminamos el
texto con | Z, el texto queda en la mis-
ma linea, mientras que si lo termina-
mos con <<RETURNZ> queda en una li-
nea distinta. El ejemplo anterior se po-
dria realizar pues con | —me dijo son-
riente— <RETURN> o con | —me dijo
sonriente— T Z.

Una peculiaridad de este comando

es que sl lo escribimos en mayusculas
(1), el texto introducido con posteriori-
dad serd convertido por ED a mayus-
culas, y si lo escribimos en mindsculas
(i), el texto se guardara tal y coma lo
tecleemos, ya sean mayusculas o mi-
nusculas.

Jitextol1l T Ztexto2 T Ztex-
t031Z  Este comando es una mez-
cla de busqueda de cadena e insercion
de cadena. Lo que hace es buscar tex-
to1 en el fichera. Cuando lo encuentra,
insertatras él el texto2 y acontinuacion
borra todos los caracteres hasta que
encuentre texto3. Véamos un gjemplo:

La luna en el mar riela,
en la lona gime el viento,

y alza en blando movimiento
olas de plata y azul.

Si sobre este fichero ejecutamos &l
comando: JLa luna 1 Zlunera casca-
belera<<Z, 1Z
nos guadara asi:

La luna lunera cascabelera,
en |a lona gime el viento,

y alza en blando movimiento
olas de plata y azul.

nK Borra n lineas desde el CP, in-
cluida la linea a la que apunta este.
Precedido por un signo menas (—nK)
barra las n lineas anteriores.

nL  Mueve el puntero CP n lineas
hacia el final del buffer. Precedido por
el signo menos (—nL) lo mueve n [i-
neas hacia el principio del buffer; y si
n es cero lo sitia al comienzo de 1a li-
nea actual.

nMcomandos  Ejecuta n veces los
comandos Indicados. Si no se escribe
el numero n, se ejecutan los coman-
dos indefinidamente hasta que se pro-
duzca un error. Por ejemplo, b10mOtt1|
sitlia el CP al comienzo del buffer y re-
pite 10 veces los comandos Ott1l, Ott
imprime la linea actual y 1l avanza el
puntero a la linea siguiente. De este
modo se imprimen las diez primeras li-
neas del buffer y se deja el CP en la
linea 11.

n Mueve el CP n lineas hacia el fi-
nal del buffer e imprime la linea actual
en la pantalla. Precedide por el signo
menos (—n) el movimiento es hacia el
comienzo del buffer,

n.  Mueve el CP a la linea n.

‘necomando  Ejecula el comando
repetidas veces hasta la linea n.

nNtexto | Z Busqueda extendida
de cadena. Es semejante al comando
F, si bien su busqueda no se limita al
espacio de trabajo del buffer, sino que
busca en todo el fichero. n es el nume-
ro de aparicion que gqueremos buscar,
Si no Introducimos dicho numero, ED
busga la primera aparicion de texto,

ED Busca la cadena especificada
en el bufter. Si no la encuentra, en lu-
gar de dar un error (como haria el co-
mando 1), escribe automaticamente el
buffer al fichero nuevo, ejecuta un co-
mando OA para cargar mas datos del
fichero de entrada en el buffer y conti-
nia la busqueda hasta que encuentra
la cadena especificada o el final del
fichero.

O Vuelve al fichero original. Esle
comando hace que se abandone todo
el trabajo realizado y se recomience la
edicion con el fichero original, si bien
no carga nada en el buffer de trabajo,
con lo que tras un comando O debe-
mos ejecutar el comando A anles de
seqguir trabajando. Este comando pide
confirmacion «0-(Y/N)?», a la que de-
beremos responder con Y para si o
bien N para no.

nP Imprime la sigulente pagina del
butfer. ED considera una pagina como
el maximo de lineas que puede mos-
trar en la pantalla (23 en los CPC y 30
en los PCW). Por ejemplo, si CP apun-
ta al comienzo del buffer {linea 1) y es-
cribimos P, listaré las lineas 31 a 60 v
dejara el CP enlalinea 31, Sin es cero
se lista la pagina actual y se deja el CP
donde esta. Si se precede de un signo
menos (—nP), se buscan paginas an-
teriores,

Q Abandona el fichero y vuelve a
CP/M. No se conserva ningun cambio
que se haya realizado en el fichero, Q
pide confirmacion «Q-(Y/N)?» de igual
modo que O.

Rfichero 1 Z Lee el fichero indica-
do entre Ry 1t Z al buffer en la posi-
cién marcada por el CP. Si no se es-
pecifica nombre de fichero, ED asume
el nombre de un fichero temporal de
uso propio suyo llamado
X$$$5$%5.LIB. Con este comando y €l
gomando X se pueden mover Y copiar
bloques de texto dentro del fichero, o
crear ficheros secundarios que sean
resultado de una extraccidn del fiche-
ro principal. Si se indica un nombre de
fichero sin extensién, ED asume la ex-
tension «LIB».

Stexto1 1 Ztexto2 1 Z  Busqueda y
sustitucion, ED busca la primera apa-
ricion de textol, lo borra del fichero e
inserta en su lugar texto2, Se puede
omitir texto2, con lo cual este coman-
do nos sirve para borrar textol.

nT Imprime en el monitor las n si-
guientes lineas. Si va precedido del
signo menos (—nT) imprime las n Ii-
neas anteriores a la posicion del CP.
Una forma especial de este comando
es OTT, que imprime la linea en que
se encuentra el CP.
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A FONDO

U Conversion a mayusculas. Tras
utilizar este comando, toda entrada de-
texto bien por teclado o desde el disco
sera convertida de forma automatica a
mayusculas. Precedido por un signo
menos (—U) se anula la conversion a
minusculas. Notese que —U no fuerza
conversion a minusculas, solo anula la
conversion a mayusculas, con lo gue
el texto quedara tal y como se intro-
duzca, bien sean mayusculas 0 mi-
nusculas.

V'  Activa la numeracion de lineas.
Dicha numeracion no aparece en el fi-
chero, sino unicamente en pantalla, y
&s de caracter indicativo. Precedido de
un signae menos (—V) desactiva la nu-
meracion de lineas, mientras que el co-
mando especial OV muestra dos nu-
meras separados por una barra incli-
nada. El primer numero es el numero
de bytes o caracteres libres en el buf-
fer, y &l segundo es gl numero de bytes
o caracteres que puede albergar &
buffer.

nW  Escribe n lineas del buffer al
nueva fichero.

nxfichero T Z Escribe n lineas del
buffer al fichero especificado. Si no se
especifica nombre del fichero se asu-
me X335%35%.LIB (ver comando R). Si
ya se ha usado un comando X con el
mismo fichero, el segundo y siguientes
usos de X afaden el texto detras del
que ya hubiera escrito. El comando es-
pecial Oxfichero T Z borra el fichero es-
pecificado, salvo dque no se indigue
nombre. En este caso se borra &l fiche-
ro X$$8$85%.LIB. Hay que remarcar
que al ahandonar ED bien con el co-
mande @, con E o pulsando 1C, se
borra automaticamente el fichero
X$$E5355.L1B.

nZ Espera n segundos. Este co-
mande aparentemente inutil permite,
en procesos repelitivos con el coman-
do M, poder ver lo que esta pasando.

Con estas instruccicnes y un poco
de practica es facll utilizar ed para re-
dactar pequenas notas, crear ficheros
de tipo ".SUB" para ejecucion por lo-
tes, listados BASIC, ficheros fuentes
de ensamblador, etcétera, Sin embar-
go, si anadimoes un poco de imagina-
cion, podemaos utilizarlo incluso para
gestionar una sencilla base de datos,
¢ incluso realizar etiquetas de direccio-
nes para mailing. Véamos un ejemplo
de esto ultimo.

Vamos a partir de una pequefa base
de datos sencilla con Nombre, Direc-
cidn, Localidad y Teléfono. Utilizames
una linea para cada campo, y separa-
mos 19s registros por una linea en blan-
co. Podemos crear este fichero de
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base de datos con el mismo ED y lla-
marle, por ejemplo, DATABASE.

Ahora veamos como realizar una
consulta. Supongamos que queremos
var en el monitor todos los campos de
aquellos que se llamen Luis, bastara
con.

ED DATABASE<RETURN=

Ptah<RETURNZ> (para leer parte
del fichero al buffer y situarnos al ¢o-
mienzo del mismao).

mnLuis T ZOISH4I<RETURN=>,

Analicemos esto: m es el comando
de repeticion de los comandos que van
detras. Como no va precedido por nin-
gun numero, la repeticion se produce
hasta que se da un error 0 82 ancuen-
tra el fin del fichero.

n Es el comando de busqueda ex-
tendida, por lo que nluis 1 Z significa
buscar la cadena de texto Luis, dejan-
do el CP apuntando a la L. 0l hace
que el CP apunte ahora al principio de
la linea en que se encuentra la pala-
bra Luis, y 5t hace que se impriman
esa linea y las cuatro siguientes (esto
es, un registro completo de nuesira
base de datos). Por Gltimo, 4| avanza

German Tequilla
P4jaro Burldn, 17, 3.°
28045 MADRID
(91) 33321 78

Ernesto Mate Ensalsa
Plaza Cuadrada sin

(8022 BARCELONA

(93) 48810 94

Néstor Tilla
Pajarg Burldn, 90, 1.
28045 MADRID
(91) 33382 67

Luis Ricardo Borriquero
Plaza del Carmen, 17

28012 MADRID

(91) 736 2190

Luis lto

Mayar, 7 i _
Argamasilla de Alba (Giudad Reaf}
(926) 1092 65

Carmelo Cofon
Pradillo 33, 50
SALAMANCA
(323) 410096

Base de datos DATABASE para el ejem-
plo de este articulo.

el CP cuatro lineas, apuntando a la i
nea en blanco que separa registras,
quedando todo dispuestc para una
nueva ejecucion de la cadena de co-
mandos.

Supongamos que gqueremaos ver en
la pantalla los nombres de todos i0s
que residen en Madrnd. Utilizamos el
comanda O para retomar €l fichero ori-
ginal y escribimos:

Piab<RETURN>>
mnMADRID 1 Z-210ttd|<RETURN >

De nuevo m fuerza la repeticion de
los comandos, nMADRID | Z busca la
palabra MADRID, —2I retrocede dos
lineas (pues Localidad es el tercer
campo y Nombre es el primerg), Ott lis-
ta la linea y 4l avanza el CP cuatro
lineas.

Supongamos ahora que queremos
imprimir eliqguetas para realizar un ma/-
ling a todos los que vivan en Madrid y
Barcelona. De nuevo usamos O para
retomar e! fichero y escribimos;

Piab<<BRETURN=

mnMADRID T Z- 21513 xETIQUE-
TA T ZAXETIQUETA+ Z<RETURN>

0<RETUAN>

mnBARCELONA 1 Z—2I5t3xETI-
QUETA | Z4IxETIQUETA 1 Z<HE-
TURN>

Con esto obtenemos en el disco un
fichero ETIQUETA.LIB que contiene
los campos nombre, direccion y locali-
dad de cada persona seleccionada,
separando los datos de cada persona
por una linea en blanco. Este fichero
podemos enviarlo facilmente a la im-
presora, previamente cargada con pa-
pel continuo de etiquetas, con PIP
LST:=ETIQUETA LIB

Vamoes a realizar |a primera linea de
comandos (la segunda es igual pero
para Barcelona). Como siempre m in-
dica repeticion indefimda de coman-
dos, nMADRID 1 Z busca la primera
aparicion de MADRID, -2| apunta al
comienzo del registro correspondiente,
51 lista en pantalla todo el registro in-
cluida una linea en blanca, 3x ETH
QUETA=Z envia al fichero ETIQUE-
TALIB 3 lineas (los campos nombre,
direccion y localidad, ya que en stique-
tas para sobres el telefonc no es ne-
cesario); 4l avanza el CP cuatro lineas
hacia adelante, de modo que apunte a
la linea en blanco entre registros, v
1xETIQUETA 1 Z escribe dicha linea
en blanco en el fichero ETIQUETA.LIB.

Como se puede ver, con practica e
imaginacion ED resulta una herramien-
ta de trabajo inleresante.

Angel Zarazaga




CUANDO LOS TERRORISTAS INVADEN Y
CAPTURAN UNA COLONIA DEL ESPACID,
SOLO HAY UNA MANERA DE ACTUAR,
ENVIAR AL EQUIPD DE ASESINDS MAS
ENTRENADD A LA LUCHA,

ENVIA EL QUARTET! UN JUEGO ARCADE
PARA UND O DOS JUGADORES.

WONDER BOY TIENE UNA MISION:
RESCATAR A SU NDVIA SERPIENTES,
FUEGDS, CARACOLES Y ABEJAS SE
ENCUEMNTRAN A 5U PASO. PUEDE
ROMPER HUEUDS DE LDS QUE
RECOGERA HACHAS DE RIEDRA.

5L ANGEL GUARDIAN Y OTROS
ELEMENTOS LE AYUDARAN.

CONVIERTE TU ORDEMADOR EN UNA
AUTENTICA MOTO DE COMPETICION.
EN EL CAMINO ADELANTE
ENCONTRARAS LOS MAS
INSOSPECHADOS OBSTACULOS QUE TU
HABILIDAD Y DESTREZA TENDRAN GUE
SORTEAR.

Disponiblas cant

COMMODORE =
SPECTRUM 3
AMSTRAD [cassMdico] A

EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES
Distribuido en Gataluha par: DISCOVERY INFORMATIC. ©/ Arco Iris. 75 - BARCELONA - Tels, 256 49 08/02 P
Distribuida er| Cariarias por ELECMO INFORMATICA, S.4. G/ San Bernardo, 8- LAS PALMAS - Tel 3638 22 Velazquez, 10 - 28001 Madtid - Tels. (31) 276 22 08109




ITRUCOS

A TODOS
AQUELLOS
QUE ENVIAN
SUPERTRUCQOS

Poned bien claro
vuestro nombre,
direccion, DNI y
teléfono, y el
ordenador para el
que habéis
desarrollado vuestro
truco (CPC-PCW-PC).

LLAMADA A RUTINAS POR SU ETIQUETA

El presente truco tiene por objeto facilitar la programa-
cidn BASIC en los programas largos y con gran namero de
subrutinas,

Con él, al programar se puede ir llamando las subrutinas
por medio de una etiqueta. facilmente recordable, sin nece-
sidad de acordarse ni de {ener apuntados en ningun sitio
los numeros de las lineas correspondientes.

Para ello, y empezando en un numerg sencillo, por ejem-
plo 1000, se hace un indice de las rutinas que s van a em-
plear, como se ve en el programa ejemplo adjunto. (Si en

ANUNCIO LUMINOSO

Arturo Robsy, de Alayor (Menorca), nos remite este tru-
co para simular el tipico rétulo luminose que rota de de-
recha a izquierda.

10 REM Esfte programa, variaclon del prin
ero, hace correr por la pantalla wvarias

frases, como en un anuncilo luminoso. Con
un simple "GOTO 40" las repetira indefi
nldamente,

20 DEF FN locates (x, y)=CHR$(27)+"¥" +CHRS
C32+y)+CHR$(3z+<J

30 cls=CHRS(ZTI+"E"+CHRS (27 )+ R"

40 PRINT cls%

B0 FOR texta=1 TO S§:READ as

60 FOR x=%(0-LEN<{a%) TO 1 STEPF -1:FRINT F
N locate$dx, 10);a%: NEXT: PRINT cls$:NEXT
70 DATA " BSTA ES LA HORA DE LA REVOLUCI
on "

80 DATA " PARA LOS USUARIOS DEL FCW "

&0 DATA " QUE YA PUEDEN HACEE DESFILAR "
100 DATA * LOS MAS VARIADOS MENSAJES ¢
110 DATA " A LO ANCHO DE SUS PANTALLAS N
EGRAS

el transcurso de la programacion se necesitan mas sub-
rutinas, se aumenta faciimente el namero de lineas del
indice.)

En el transcurso de la programacion, en vez de llamar,
por ejemplo, 6570 GOSUB 23420, se hace 6570 f$="gra-
bar": GOSUB 1000, con lo cual el dnica numero gue tiena
uno gue recordar siempre es solamenle el 1000, y ademas
(v esta es lo mas importante) al depurar o repasar el pro-
grama y ver |a linea 6570 sabe uno perfectamente que fu-
tina ha llamado y para qué.

EJEMFLO DE PROGRAMA

1000 "ewxss INDICE DE RUTINAS #a3es

101¢ ¢

1020 1F rts="crear® THEN GOSUB 1760:RETURN
1030 IF rt$="denominar" THEN GOSUE 1510: RETURK
1040 IF rt$="modificar" THEN GOSUE 2430: RETURN
1050 IF rts="presentar" THEN GOSUB 2740: RETURN
1060 IF rt$="imprimir" THEN GOSUB 2900: RETURN
107G IF rt&="grabar" THEN GOSUE Z24Z20: RETURN
1080 IF rt%="listas" THEN GOSUE 3780:RETUEN

1100 RETURN

1850 RETURN
1910 'ess LENOMINAR CAMPFOS ss® “"depominar® ®#e

2010 RETURF
2430 'w#¢ MODIFICAR BEGISTROS #%# "modificar" ass

2940 RETURN
2740 ' ws3 PRESENTAR RESULTADOS #aw " presentar® #i#

2870 RETUEN
2900 *#xe¢ IMPRIMIE RESULTADOS s#s "imprimir" es#

2980 RETURN
3420 'e33 GRABAR EN DISCO s#% “grabar¥ ses

3510 RETURN
3780 "sws HACER LISTAS s#s "listas LA




BORRADO CENTRAL

Arturo Robsy, de Alayor (Menorca), es el autor de
este truco que borra la pantalla linea a linea desde la
parte superior de la pantaila hasta el centro y desde la
pante inferior de nuevo hasta el centro, dejando en este

'] TEXTO EN MOVIMIENTO

el cursor.

1) REM Este programa hace gque =) borrado
linea a linea d= la pantalla enplece po
r arriba y por abajo, guedanda el cursar
en el centro de la pantalla linmpla,

20 PRINT CHR$(27)+"0"

30 DEF FN locates$ (x, y?=CHRS (27)+"Y" +CHRS
(32+y) +CHRS (32+x)

40 FOR y=0 TO 1%

50 FRINT FN locates (0, y);CHR® (Z7)+"K": NE
T

60 FOR y=3G TO 15 STEP —1:PEINT FN locat

ae®{0,4),; CHR (27 2 +" K" : NEXT

BORRADO LINEA A LINEA

Arturo Robsy, de Alayor (Menorca), nos hizo llegar
esta forma de borrar la pantalla més lenta, para dar un
poco de variedad a nuestros programas,

10 REM Este programa hace un borradeo de

pantalla CLE linea a linea de muy buen e
fecto. )

20 PRINT CHRE(Z27)>+"0"

30 DEF FN locate®(x,y)=CHR&(27)+"Y¥"+CHRS
(B2+y2+CHRS (B2+2)

40 FOR y=0 TO 30

& =pa
un texto se despia—:
ce por la pantalla
en cualquier direg-
clon.

10 REM Haoce que 8l texto a% carra por la
pantalla de derecha izqu rda como un
sprite, Podemps dar yalores & Y de 1 a

30 v los de X deban udaptarﬁe A la longi

tud del texto restada de las 80 columnas
de ls pantmlla.

20 DEF FN locate$<x, y)=CHRS(2F) +" Y" +CHRs
(324 +CHRS

30 cl$=CHRSL27)+" EY +CHRS (27) +9 1"

40 PRINT cl8®

50 FOR y=10 T0 25

6b a$—" ESTA ES LA HORA DE LA REVOLUCION

70 FOR %x=57 TO 1 STEP «1 PRIHT F¥ locate
5{x, y);as: NEXT: PRIN !
80 FOR x=1 TQ 57
;2% NEXT: PRINT |
80 NEXT y

| lgoated (x, y+12

El presente
programa tiene
por abjeta facili-
lar la programa-

50 PRINT FN locate$ (0, y); CHR$(Z27)+"K": NE

EMPLEO DE ORDENES NO INCLUIDAS

EN EL BASIC NORMAL

' #aess DEFINICION DE VARIABLES s&femkssase

o 110 *

cion en BASIC 120 esc=CHRS (27);

para poder em- 190 home$=escgalpr s

plear algunas 0 clss= esc$+"E"+homss:' . ...,
150

ordenes que no
tiene el MA-
LLARD normal.

as=CHR&(2241:

CHREIBZT 2!

es=CHR3 (2233 .
=CHR®(Z263:" .

El truco consiste USSCHRSIZ2B)LY .ot vnun o,
en tener ordena- 3‘1‘: EEEP:’*;HE;S: P e Ve
das y grabadas 220 encs=asesenarii Lo
en un disco las 230 AnUETESCEFIRT I L.
ordenes mas 240 Rerd=escETQ"l" L e ey v
corrientes y ne- 250" pi=3. 141563: " , ...,

ESCAFE

CURSOR AL FRINCIPIO
BORBAR PANTALLA

a ACENTUADA

e ACENTUADA

i ACENTUADA

o ACENTUADA

u ACENTUADA

PITIDO

AFPAGAR CURSOR
ENCENDER CURESOR
VIDEQ INVERSU

VIDED NCRMAL
DEFINITION DEL NUMERD PI

cesarias. Asi, 260 pifi=3.141592653580733R: DEFINTCION DEL NUMERO FI, pracision
270 pasclZE=escSi"M ' ..., ... LETRA FASO 12 (Elite)

para hacer cual 280 pacolO§=asceinBN.l LETRA PASO 10 (Fica)

guier otro pro- 290 altacals=ascd+ ml™: ' .., ..., IMTRESION ALTA GALIDAD

grama Sse em- 300 normcal$=sscd+"mo" s ... IMPRESION CALIDAD NORMAL

pieza cargando 2§g : o

A A 20 "weeuy CIONES DEFINIDAS PCR EL USUARID wessvssdvesntes

éste. Despues == i

s¢ va progra- 340 DEF FNlocate$ (1il,col)=CHRE (2714 YN +CHRE (3247111 +CHRE (32+201)

mando a Conh“ asn PFF FNteclag=FNlocates{(20, 0)+1nes+" PULSE UNA TECLA f4nors

NUAGION, 360

A las varia-

bles y definicio-
nes gue agu se
ponen puede,
cada uno, natu-
ralmente, afa-

de los numeros

dir las que mas
use.

Aungue el
truco no es nue-
ve, a los princi-

piantes no les
vendra mal te-
ner un ejemplo
ya hecho.

Las variables

130, 140, 200,
210, 220, 230 y
240 se emplean
con PRINT. Por

ejemplo, para
borrar la panta-
lla se hace:
PRINT ¢ls$

Las variables

de los numeros
270, 280, 290 y
300 se emplean
con LPRINT.
Por ejemplo,
para que la im-
presora escriba
con paso 10 se
hace: LPRINT
paso10§

El resto se
emplean indife-
rentemente con
PRINT o con
LPRINT.

Para emplear
la funcidn loca-
te, si se quiere
presentar, por
gjemplo, un fex-
to en la pantalla
en la lihea 10,
comenzande en
la posicion 13,
habra que ha-
cer: PRINT
FNIloca-
tes$(10,13);
"Texto gque se
desee”
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ITRUCOS

DIBUJO MASTER

Carlos Garcia Mateos, de La Corufia, nos ha enviade este listado que, aungue un poco largo, hemos admitido
en esta seccion de SUPERTRUCOS, ya que la idea esta bien. Se trata de un pequeno programa que nos va a
permitir realizar sobre |la pantalla del PCW dibujos sencillos a base de unos «pixels» un poco gordos, concreta-
mente del tamano de dos caracteres de ancho por uno de alto. Por lo demas, las instrucciones de uso se encuen-
tran en el propio listado.

10 BEM $43343338333333 35333538543 340849%

FAEACIZARNATAREIO R

20 REM #3» C A R L O &
RESENTA s%s

30 REM ##» DI BUCJO
B EET

47 NEM #3553 355 RFHBERSREUARIERRTFRERRED

REEATEF ST EITIEIINE

50 GOSUEB 430

G0 titulo®=" XM A S TER DIEBUGJO™

70 PRINT CHRS$ (273 +"0"+CHRE(Z7)+"E"+CHRS (

271+ (" +CHRS (27 2 +"H" 1 a=30/2: aa=00/2

80 DEF FN located (H, K)=CHE$(27)+"Y"+CHR%
(3Z+HY+CHRS (32+K): GOSYE 20:GDTO 1060

20 RETURR

100 GOSUB 410: nave2=CHRS(Z7)+" p"+"
RE(27)4"g"

110 ==a:=s=aa:0N EREDOR GOTC 280: FRINT FN
locatef (a,aa)+naves letrat="F"*+"{"+CHES
C1)+CHR$ (6 +CHRES (30)+CHRS (31)+" B " +"b" +" A

WU EN A GG g GOSUR 130

12¢ ON respuesta GOSUBE 270,270, 190,210,2

30,250,290,230,320, 320,350,350, 380, 380
130 respuestas=INKEYS

140 WHILE respuestag=""

150 respuestas=INKEYS

160 WEND

170 respuesta=INSTR(letra$,respuestas):I
F respuesta=0 THEN 130

180 GOTO 1290

190 sss=aa:aa=aa-2:IlF aa{=0 THEN aa=0
200 GOTO 1106

210 sss=aa:FPRINT FN locatel{(9,3):aa=aat+2
i IF aa>=85 THEN aa=g88

220 GOTO 110

230 ss=a:a=a+l:IF a»=27 THEN a=27

240 GOTO 110

250 ss=a:a=a-1;1F a<=2 THEN a=2

260 GOTO 110

270 PRINT CHRS(Z7)+"e"+FN locate$ (28, 03+

GARCTIA F

MAETE

Ll +CH

CHES$ (27)+"1": END

280 PRINT FN locate$(s,ss)+navel RESUME
NEXT

280 REM borrar pantalla

300 PRINT CHRS(Z7)+"E";GOSUB S0:GOSUE 41
(6]

310 GDTO 110

320 REM apagar lapiz

330 naves=""

340 GOTO 110

350 REM encender lapiz
360 naveb=CHRE (27)+"p"+"
aro GOoTo 110

380 EEM goma

480 npavei=" "

400 GOTD 110

410 PRINT FX locate®(0,0);STRINGE (43~-LEN
(titulod) /2, CHR$ (154 )+CHRS (157 ) +titulns
+CHREC1S1L»+ETRINGS (44-LEN(titulod) /2, CHR
(1383

420 RETURN

430 REM %3353 3333430345253

440 REM #a PRESENTACION ##

450 REM ## 2558830800 avieh

460 PRINT CHR$(27)+"E"+CHRS (27)+"H"

470 PRINT"UTILICE LAS TECLAS DEL CURSOR
FARA DIBUJAER"

480 PRINT"LA TECLA 'B'
NTALLA"

400 PRINT"LA TECLA *A'

PIZ"

500 FRINT*LA TECLA "E°
LAFP1Z" -

510 PRINT"LA TECLA 'G'

omar

520 PRINT"LA TECLA 'F' PARA TERMINAR"

530 PRINT"LAS TECLAS '"EXTRA'+'IMPR' FARA
UBTENER EL RESULTADO FOE LA IMPRESORA"

540 PRINT™ PULSE

CUALQUIER TECLA PARA EMPEZAR":WHILE INKE

Y&=""; WEND: RETUEN

"+CHRS (27)+"g"

PARA BORRAR LA PA
PARA APAGAR EL LA
FARA ENCEFDER EL

PARA ACTIVAR LA G
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ESTRATEGIASON TUS ARMAS
REFLEJDS PRECISION OETIROY
MAS PODEROSAS ENK Y.A

DESCUBRE UNA PIEDRA
MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE
AZTECA

CON BOB WINNER HA LLEGADO LA
SUPERPRODUCCION DIGITALIZADA DE
GRAFICOS. MULTICOMBATES Y
MUSICA MUSICA MUSICA
AMTE TU IMAGINACION UM
MARAVILLOSO MUNDO DE
OBESTACULOS, COMBATE TRAS
COMBATE POR LA RUTA DE LOS
PANTANOS TE ATACAN AVISPAS
GIGANTES LA FUERZA NOD ES
SUFICIENTE DEBES PROBAR TU
INTELIGENCIA ¥ ASTUCIA PARA
DESCUBAIR LO QUE TANTOD HAS
BUSCADO
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CP/ )

_LUJ

CP/M Plus es un potente Sistema Operativo para ordenadores
de 8 bits. Muchas de sus posibilidades permanecen ocultas para
sus usuarios, y en esta ocasidon desveloamos dos de ellas: el proceso
por lotes en una sola linea y lo ejecucion condicional de érdenes CP/M.

muchos de nuestros lectores, el

Sistema Operativo CP/M consta
de tres madulos fundamentales: BIOS,
BDOS y CCP. El BIOS esta formado
por las rutinas de bajo nivel que se en-
cargan de Interactuar directamente
con el hardware, escribiendo caracte-
res a la pantalla, impresora o cualquier
otro dispositivo; recibiendo caracteres
de teclado o RS232, etcétera; leyendo
y escribiendo sectores de disco, etcé-
tera. El BDOS esta formado por ruti-
nas de mas alto nivel gue se encargan
de imprimir mensajes enteros, fijar fe-
cha y password de ficheros, abrir y
cerrar ficheros, manejarlos de forma
secuencial o aleatoria y muchas cosas
més, Por ultimao, la CCP o Procesador
de comandos de consola se encarga
de recibir nuestras érdenes por el te-
clado y encargarse de gue se cumplan
nuestros deseos.

En esta ocasién vamos a centrarnos
un poco en la CCP, un programa muy
potente y que incorpora una serie de
facilidades muy interesantes. La CCP
se encarga, entre otras cosas, de relo-
calizar las RSX gue incorpore cual-
quier fichero « COM», asi como de car-
gar los overlays cuando un programa
que los utilice lo necesite. Sin embar-
go, la CCP admite dos comandos muy
especiales que resultan bastante des-
conocidos por el simple hecho de que
se mencionan en muy pocas publi-
caciones.

Antes que nada, vamos a introducir
el conceplo de «proceso por lotess.

COMO probablemente ya sabran
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P_ara Ic_ns que no lo conozcan, esto con-
siste simplemente en proporcionarle al
ordenador una lista de cosas que gue-

El simbolo «dos
puntos» delante
de un comando
CP/M hace que
dicho comando se
ejecute o no en
funcion del éxito
de la altima tarea
ejecutada

remos que haga, de forma que &l s¢ li-
mite a realizarlas una detras de otra.
En inglés esto se denomina Batch pro-
cesing, de ahi que muchas veces en-
contraremos el término «procesos
Batch». Por ejemplo, el Sistema Ope-
rativo MS-DOS utiliza para los ficheros
para gestionar estos procesos la ex-
tensién « BAT», abreviatura de Baich,

Sin embargo, en el CP/M Plus la ex-
tensidn de los ficheros para proceso
por lotes es «.SUB», del inglés SUB-
MIT, que significa someter, y el coman-
do encargado de administrar las tareas
es SUBMIT.COM.

La forma de uso es muy sencilla. Por
ejemplo, si queremos obtener un cata-
logo del disco A, otro del B y, por lti
mo, del disco M, tenemos que crear un
fichero ASCIlI (mediante ED, FIP o
cualquier procesador de textos. Se
puede hacer con LocoScript, siempre
gue utilicemos la opcion Hacer fiche-
ro ASCIl) con estas tres lineas:

DIR A:
DIR B:
DIR M:

al que daremos cualquier nombre (por
ejemplo, catalogo), pero con |a exten-
sion «.SUB» obligatoria (esto seria CA-
TALOGO.SUB).

Ya hemos creado |a lista de tareas.
Para ejecutarla, basta con escribir
SUBMIT CATALOGO y automdtica-
mente apareceran en la pantalla ios
tres directorios sin que tengamos que
hacer nada. Aungque este es un ejem-
plo muy tonto, para labores mas com-
plejas resulta algo verdaderamente
util.

Pues bien, vamos con la primera
sorpresa: podemos ejecutar un lote de
tareas sin necesidad de crear un fiche-
ro «,.SUB» ni utilizar el comando SUB-
MIT. Resulta que la CCP tiene un co-
mando, la admiracién invertida {!), que




permite separar comandos que intro-
duzcamos en una sola linea. Una vez
que pulsamos RETURN, va ejecutan-
do un comando delras de otro hasta
que llega el dltimo, y tras ejecutar éste
nos devuelve el control. Por supuesto,
al igual gue con SUBMIT, podemos de-
tener el trabajo pulsando ALT + C. El
elemplo anterior de los tres directorios
lo podemos, pues, resolver introdu-
tfiendo directamente por teclado esta
linea:

DIR A:IDIR B:IDIR M:
y pulsando RETURN.

Imponiendo
tus condiciones

El otro comando sorpresa de la CCP
es algo mas complejo de explicar. Se
trata del simbolo dos puntos (:), y gjer-
¢e la misidn de condicional. Es decir,
sl en un proceso por lotes lo antepo-
nemos al nombre de un comando, éste
se gjecutara o no en funcion de que el
anterior en la lista fuera ejecutado con
exito. Ahora bien, jeémo podemos sa-
ber si el anterior se ejecutd o no con
exito?

Pues bien, una de las funciones que
incorpora el CP/M Plus es RETURN
ERROR CODE, esto es, devuelve un
codige de error. Nosotros mismos, al
escribir programas en ensamblador
para CP/M podemos hacer que de-
vuelvan un codigo de error a la CCP
al terminar su ejecucion. Como este
tema es bastante complejo lo dejare-
mos para mas adelante, y en la sec-
cion A FONDO veremos como crear
sencillos comandos que nos permitan
aprovechar esta facilidad de la CCP.
De momento vamos a ver un ejemplo
que nos permita observar que esto
realmente funciona. Vamos a ejecutar
dos ordenes seguidas, DIR Ay DIR M,
primero con un disco en la unidad A y
despues con la unidad A vacia.

1) Introducir un disco en la unidad
Ay escribid:

DIR A:DIR M:

Como veis, aparece el catalogo del
disco A y el del disco M (si el M esta
vacio, veréis el mensaje NO FILE).

2) Sacad el disco de |a unidad A y
escribid:

DIR A:IDIR M:

Al no haber disco, aparecera el men-
saje A: unidad no preparada - Reinten-
tar, Ignorar o Cancelar. Pulsando C
para cancelar aparecerd un mensaje
de error y a continuacién se ejecuta el
directorio del disco M.

3) Introducid de nuevo el disco en
la unidad A y escribid lo siguiente;

DIR A::DIR M;

Fijaros en que delante de DIR M he-
mos escrito los dos puntos. Esta es la
orden condicional. Al pulsar RETURN
aparecera con normalidad el catalogo
del disco A y el del disco M.

Ahara bien, 4y si sacamos el disco
de la unidad A? Vamos con ello.

4) Sacad el disco de la unidad A y
escribid:

DIR A:L:DIR M:
De nuevo vergis el mensaje que os

pregunta lo de Reintentar, etcetera.
Pulsad la C para cancelar. Vereis el

consahido mensaje de error y, joh, sor-
presal, NO se gjecuta el catalogo del
disco M. ;Qué ha pasado? Pues sim-
plemente que al producirse el error el
comando DIR devuelve un cédigo de
error a la CCP, y ésta lo guarda en al-
gun lugar en memoria. A continuacion
la CCP busca el siguiente comando a
ejecutar. Como empieza por dos pun-
tos (el condicional), rapidamente bus-
ca en la memoria el cédigo de error, y
al encontrarlo ignora la orden, borra el
cadigo de error y sigue buscando en la
linea de comandos.

Curioso, ¢verdad? A lo mejor asi, a
primera vista, os parece un poco tonto
e incluse indtil, pero como ya hemos
comentado, en un préoximo articulo de
la seccion A FONDQ veremos cémo
sacarle jugo a este condicional.

RESERVA TU EJEMPLAR
DE AMSTRADuse DE NOVIEMBRE




Software

/ - ’
/S -

Casi todo,
-y el resto,

o usted mtsmo

17 I T

N.? méximo de ficheros abiertos
N.2 méximo de campos par registro

| N.2 maximo de registros

Longitud méxima de un registro
N.2 maximo de indices por archivo
Encadenar otros programas
Encadenar subprogramas

Manejo de ventanas

Lenquaje propio

Instrucciones de la 4.2 generacién
Gestién de ayudas

Compilador de programas
Deteccidn de errores de sintaxis
Deteccién de errores de ejecucién
Generador de programas
Generador relacional de programas
Generador de informes
Generador de mentis

Editor de 'fanta]]as

Capacidad editor de programas
Procesador de textos

Acceso al sistema

Aplicaciones multiusuario y red
Reloj, calculadora, calendario, etc.
Macros desde las aplicaciones
Manual y lenguaje castellano
PRECIO protegido contra copia
PRECIO con licencia de copia
PRECIQ generador relacional

¥ % % % % W % % % % ¥ ¥ ¥ *

* % o % W

41,900
95.900
35.000

384 Kb.

15
128
llimitado
4.000
10

*
*

*

"

Rudimentario
10 Rb.

135.000
2

€/ Guzmén ¢l Buano, 133
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CONTABILIDAD " . e FACTURACION | . . 3
CRISTAL Vers.1 Vers.2 Vers.3 Vers. 4 + ALMACENES Vers.1 Vers. 2 Vg_;
Multiempresa ¥ 3 i a Multiempresa X A X
Tiempo real = & £ * Multialmacén * # 3
Redes : o Tiempo real * " .
Tratamiento de IVA * b . * edes ;
IVA auternalico : i * Tratamienio de IVA 4 i 2
Partida dohle automnatica ] b * s Gestilin de compras ¥ ! "
Partida miuiltiple caon VA 7 * Gestion de anentes . 3 3
Centrn de cuistes automatico > * A i Formatos de albaranes i 2 K
Centro de costes a presupbesto - b Earmalas de facturas y lickets * " K
Presupuesto mensual y a origen - * ol ¥ Oecho niveles de productos " i
(Gestidn da cartera aufoméalico g 'y x i cho precios por producto . "
Traspasns y cierre auloméalico g = i by Ocho descuentos X 5
Ratios s e * . Productos an oferta por perie
Enlace facturacién/almacén x = L iy de 3
Listado de terceros » » PP, a partir de [actor cte. Lt b 2
Consolidaciin de balances " * Destuentos por cliente X f £
Cierre por perindos d | 64 cateqorias de clientes ® o |
Cierre anual X ” bl A Giestion de recibos Ope Ope Ope
Configuracion de balances # . f 2 Generacitn apuntes de compra ] e
Cuadros de financiacion anual " . b i Generacién apuntes de venia t - 5
Black de notas 4 o i Block de notas * . 5
Calculadora, calendanio, reloj : n i i Calculadora, calendario, reloj,
Listados par pantalla : : = * macros * i %
Equipos con 1 o 2 disquetes ¥ Qrdenadores con dos disquetes 5
Disco dure - " i i Disco durs A L !
Afadir apuntes 5 * * » Medificacién de albaranes v fac |
Borrar apuntes x * x * turas i * .
Renumeracién de apuntes o " * ! Anulacion de albaranes y factu.
Modificar apuntes “‘ = * b ras i . ¥
Punteo autemdlico 1 i ‘ I, Reimpresidn de albaranes y fac-
Tabila de conceplos \d 1 - * luras 2 i .
Signo negative 7 " = Traspasas entre almacenes . - !
Copia de seauridad . g ) Cambio de tarifas par familias ¥ * ,
Traspasa plan contable = N y Generador de listados Ope, Opr.
Mimers de apuntes 65,535 65,535 65,535 327.675 Mumera de listades 29 40 45
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Gerneradar de listadas Qpe. Ope Ope Enlace con control de produc:
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cuenta 10 10 10 10 Terminal punto de venta Opre Ope.
PRECIO SIN IVA 29.900 42.500 87,000 145,900 Long. mixima descripcidn del

articulo 476 484
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CORREQ

Tengo un PCW del cual
estoy contento, pero
siempre queda algo que
uno quiere.

Mi pregunta es como
sacarle provecho al siste-
ma GSX, pues en e ma-
nual primero, pdgina 61
de fa Guia del CP/M Plus,
dice tener su propio voca-
bulario, el cual sé sale de
este manual, pero seé pue-
de consultar con "A Gui-
de to CP/M Plus', Soft
971 de AMSTRAD.

Les agradeceria si me
pudigsen decir donde en-
contrarla, porque no /a
encuentro en las librerias
que he mirado.

Gracias.

José Baena Martorell
Barcelona

El citado libro puede tal
vez tonsequirio escribien-
do a;

William Heinemann
Ltd. 10, Upper Grosvenor
Street, London W1XSPA.

En cualquier caso, el fi-
bro estd escrito en inglés.

Esﬁmados amigos de
AMSTRAD USER:

Soy propietario de un
CPC 6128 y estoy muy
satisfecho de sus presta-
ciones. No obstante, ten-
go muchas dudas que de-
searia me explicasen con
fa mayor claridad que les
sea posible.

La primera de ellas (ra-
ta sobre la base de datos
que §e suministra por
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parte de Indescomp al
comprar un ordenador
como el mio. Me gustaria
gue me, aclarasen el por-
qué de algunos errores de
mi programa AMSFILE
1.1; come pone en &l ma-
nual del disco, tecleo
{CPM bajo BASIC y apa-
rece el mensaje de pre-
sentacion seguidao del
mensaje:

Drive A: disc is write
profected

Retry, lgnore or Can-
cel?

Luego tecleo "I' y sale
fo mismo, repito la pulsa-
cion y aparece el menu
principal. Deseo que ex-
pliquen por qué ese men-
saje y esas respuestas al
teclado.

Otro error es que selec-
clono fa opeidn 5 y apa-
rece:

B00S Err On A: RO
A>

Con lo que no $€ como
utilizar mi base de datos.
Deseo que [ntenten co-
municarme las solucio-
n1es, qué he de pulsar en
cagda momento, en cada
paso, y que uliligades tie-
ne cada frase. Y si tienen
tiempo, me gustaria que
me indicasen qué hace
cada frase, qué es un fi-

cherg, qué es una base de

datos, qué es un registro,
QUE €5 U campo, qué es
longitud de campo y de
registro, tpos de ficheros
y tipos de campos.

Muy atentamente, de-
seo respondan con la ma-
yor rapidez posible.

Vicente Jestis 5anz
Mondeja
Valencia

Esos dos errores que
se producen se deben al
mismo hecho, y es que &l
disco estd protegido con-

tra escritura, Para arre-
glarlo, basta con mover la
lengiieta blanca de pro-
teccidn del disquette de
forma gue quede total-
mente visible, con lo cual
gl disco dejard de estar
protegido y no volveran a
producirse esos errores.

Un fichero no es mas
que un conjunto de infor-
macion que mantiene al-
gln tipo de relacion inter-
nay que estd almacenada
de alguna forma. Por
gjemplo, su agenda tele-
fonica es un fichero, ya
que todos los datos que

Estupendo, me
encanta que los
lectores se animen
a expresarse a tra-
vés de esta sec-
cion, e incluso que
se contesten unos
a otros. A ver si

.conseguimos en-

tre todos que la
seccion de correo
de esta revista sea
un medio de comu-
nicaciéon para to-
dos nuestros lec-
tores.

contiene estan relaciona-
dos entre si (todos son
nombres y/o direcciongs
y/o teléfonos) y estdn al-
macenados juntes en un
mismo soporte, Cuando
se habla de un fichero en
un ordenador, e! soporte
no es el papel, sino un
disquette o una cinta
magnética. La informa-
cion se almacena en el
disquette agrupada bajo
un nombre que es el
"nombre de fichero”.

Un registro se conside-
ra camo fa menor porcion
de un fichero gue pode-

mos manejar de forma In-
dependiente. De este
modo, los ficheros estan
formadas por registros, v
para leer informacion de
un fichero leemas un re-
gistro. A su vez, l0S fe-
gistros estdn formados
por campos, pero no po-
demos leer del disco un
campo aislado, y Si un re-
gistro aislado. Volviendo
al gjemplo de la agenda
de teléfonos, un registro
podria ser:

José Luis Ramos Garcia
C/ Santoja, 32, 1.°
28040 MADRID

(91) 433 65 21

Dentro de este regis-
tro, "José Luis Ramos
Garcfa” seria el contenido
de! campo NOMBRE,
"G/ Santoja, 32, 1. seria
el contenido del campo
DOMICILIO, 28040 MA-
DRID" seria el contenido
del campo LOCALIDAD Y
"(91( 433 65 21" seria el-
contenido del campo TE-
LEFONO.

En cuanto a |a longitud
de campo y la longitud de
registros, creo Que es
bastante evidente. Seg tra-
ta, respectivamente, de la
longitud (en letras y/o gs-
pacios) de un campo y de
un registro. Tambien
debe resultar evidente
que la longitud de regis-
tro es igual a la suma de
las longitudes de todos
los campos gue forman
dicha registro; sin-embar-
go, en algunos casos esto
no es asi. Algunas bases
de datos separan 108
campos por algln carac-
ter especial, por 1o que la
longitud de registro en
estos casos es igual a la
suma de las longitudes de
todos los campos que [0
forman mas los corres-
pondientes caracteres se-
paradores.

Una base de dalos es

+




un programa que se en-
carga de gestionar fiche-
ros de datos, Al decir
gestionar me refiero a
cualquier operacion gue
se pueda efectuar sobre
un fichero: leer datos, es-
cribir datos, anadir datos,
modificar datos, copiar fi-
cheros, obtener listados
parciales, buscar regis-
tros con datos en comuin,
ordenar ficheros, etcéte-
ra. Evidentemente, hay
bases de datos mas po-
tentes y otras menos po-
tentes, segun sus capa-
cidades.

Los tipos de campos
disponibles dependen de
la base de datos que se
este utilizando. Los mas
comunes Son:

1) Altabeticos: admi-
ten el uso de los caracte-
res que farman el abece-
dario y, en algunos ca-
sos, algunos signos de
puntuacian.

2) Alfanumericos: ad-
miten el uso de los mis-
mos caracteres que los
altabéticos y ademads los
digitos del 0 al 9.

3) Numericos: solo
admiten el uso de los di-
gitos del 0 al 9.

4) Decimales: como
{ los numéricos, pero &l
numero puede tener par-
te decimal.

5) Ldgicos: solo admi-
ten dos valares, Verdade-
ro o Falso.

6) Memo: admiten tex-
to en general, si bien no

pueden servir como refe- |

rencia para muchas ope-
raciones propias de las
bases de datos, como por
gjemplo la indexacion.

7) Fecha: como su
nombre indica, se trata de
un campo dedicado ex-
clusivamente a almacenar
fachas, normalmente con
el formato DD/MM/AA. La
caracteristica especial de

fos campos Fecha es que,
si realizamos una indexa-
gion o un ordenamiento
par dicho campe, se or-
dena primero por ano,
luego por mes y luego por
dia.

En cuanto a los tipas
de ficheros, se pueden
clasificar seglin dos crite-
rios; meétodo de almace-
namiento de la informa-
cion y método de acceso.

Por el metodo de alma-
cenamiento, los ficheros
pueden ser secuenciales y
aleatorios. Decimos que
SON secuenciales si a in-
formacion se guarda or-
denada y de forma conse-
cutiva, y aleatorios si se
guarda de forma no con-
secutiva o de forma de-
sordenada. Ejemplo de fi-
chero “fisicamente” se-
cuencial puede ser un fi-
chero en cinta de casete,
donde habituaimente los
datos se escriben y se
leen por orden, y por mo-
tivos evidentes de la for-
ma de la cinta magnética,
se guargdan upos detrds
de otros. Por oiro lado, si
el soporte ulilizado es el
disco, se pueden usar
ambos meétodos, si bien
frecuentemente el alma-
cenamiento es del tipo
aleatorio, esto es, un tro-
zo del fichero esta en una
pista, otro en otra 0 en un
sector no contiguo, et-
cetera.

Por el método de acce-
so podemos distinguir
tres ipos: de acceso di-
recto, de acceso Secuen-
cial e indexados. El acce-
$0 secuencial implica que
para acceder a un regis-
tro cualquiera hemos de
acceder primero a todos
los registros situados de-
lante de él. El acceso di-
rectc permite localizar di-
rectamente un registro
cualguiera, con el conse-

cuente ahorro de tiempo,
si bien esta modalidad re-
quiere un mayor esfuerzo
de software. Por dltima,
el acceso a un fichero in-
dexado es una varianie
sobre el acceso secuen-
cial que permite acceder
directamente a un regis-
tro a traves de una tabla
de indices almacenada
también en el disco, pero
como un fichero indepen-
diente del de datos. Este
método requiere mas es-
pacio en el disco, pero
tiene notables ventajas
sobre €l acgceso secuen-
cial, y resulta mas senci-
llo de implementar que el
acceso directo.

Acudo a su revista para
ver si me pueden soltcio-
nar el problema que les
expongo a contfnuacion:

Tengo un AMSTRAD
PCW 8512y con é mane-
jo entre otros programas
la base de datos "DEL-
TA+". Una de fas apfica-
ciones que hago de este
programa gs la de "fibros
del ILV.A",

El inconveniente con-
siste en que el "pasc” (al
decir "pasd’ me refiero al
manejado en LocoScript)
es de 12, con lo que las
cabeceras de fecha, nu-
mero, cliente, total factu-
ra ({VA incluido), ete., no
entran en una sofa linea,
cosa que serfa posible si
el "pas¢” fuese de 17.
¢ Existe alguna posibifidad
de poder cambiar, para
ésta u otras aplicaciones,
el "paso’?

Agradeciéndoles de an-
temano (a atencion pres-
tada, aprovecho fa oca-

sidn para saludarles muy
atentamente.

Joaguin Lujan Campaio
San Sebastidn
(Guipuzcoa)

Este problema tiene fé-
cil solucion siempre que
la base de datos arranque
desde el CP/M (esto es,
que antes de introducir el
disco de la base de datos
haya que encender €l or-
denadar, introducir el dis-
co de CP/M y esperar ¢l
indicador "A>"} y que no
inicialice la impresara. S
este es su caso, siga es-
tas instrucciones.

1) Encienda el ordena-
dor e introduzca el disco
de CP/M por la cara 2.

2) Una vez que aparez-
ca el indicador "A=", es-
criba RPED.SUB vy pulse
la tecla <RETURN>.

3) Cuando aparezca la
primera pantalla del pro-
grama RPED, pulse la te-
cla <f3> para crear un
nuevo fichero y, a la pre-
gunta del nombre, escri-
ba ESTRECHA.LST.

4) Ahora aparecerd la
pantalla de edicién de
RPED. Escriba + 'Sy
pulse la tecla <RE-
TURN>.

5) Pulse dos veces Ia
tecla <SAL>.

Con esto volverd a ver
el indicador “A=>". Si pide
un directorio del disco
con el comando DIR ob-
servara que aparece un fi-
chero con el nombre ES-
TRECHA.LST, Observe,
ademds, la existencla de
un fichero llamado
SETLST.COM.

A partir de ahara, para
que la impresora utifice
letra en paso 17 (letra es-
trecha), basta con escri-
bir, tras el indicador
"A>"  SETLST ESTRE-
CHA.LST y pulsar la tecla
<RETURN>.
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CORREO

E stimados sefiores;

Soy suscriptor de su
revista desde hace algo
mds de un mes, aungue
poseo todos los numeros
de fa misma, que colec-
clong desde el primer
giemplar, y precisamente
ojeando numeros atrasa-
dos, en el 18, del mes de
marzo pasado, seccion A
FONDO, pagina 53, en-
cuentro un programa que
sirve para definir los ca-
racteres del Procesador
de Texto AMSWORD Ii
(conseguir las vocales
acentuadas, enes. cedi-
las, etc.).

He tecieado y repasado
cuidadosamente el listado
que ustedes publican y a
pesar de no haber encon-
trado ninguna diferencia
con respecto al de la re-
vista, al ejecutarlo me da
el mensaje 'SINTAX
ERROR" en la linea 270 y
e s€ 2 que puede deber-

se ef citado error.

Quisiera gue me indica-
sen a que se debe este
error, va que tengo el
programa AMSWORD
con el que he redactado
gsta carta y, como pue-
den comprobar, se puede
conseqguir la letra ene tan-
to en fa pantalla como en
impresora, pero aunque
también consigo acentuar
las vocales, esto es s6lo
en la impresora, pues en
pantalla aparecen otros
signos diferentes y me
gustaria que tambien en
¢l monitor aparecieran tal
Y como quedan impresas
en el papel. Deduzco que
esto es lo que consegui-
ria con el programa que
no me funciona en mi
CPC-464.

A la espera de sus no-

132 / Amstrad User

ticias, aprovecho para sa-
{udartes muy atentamen-
ie.

Enrigue Solas Valderrama
Jaen

Su problema se debe a
un pequeno error en el
BASIC 1.0 que incorporan
los AMSTRAD 464.
Ocurre que, en una linea
de DATAs, no es posible
colocar sentencias REM,
ya que si se hace asl se
produce el mensaje de
SINTAX ERROR. Posible-
mente le baste con quitar
todas las sentencias REM
de las lineas que contie-
nen sentencias DATA para
que gl citado programa le
funcione correctamente.

Hofa a todos:

Tengo un AMSTRAD
CPC 6128 y soy susctip-
tor de esta revista. Since-
rarnente tengo que decir-
les que la revisia ha em-
peorado con el tiempo,
En la seccion de los CPC
concrefamente, los co-
mentarios de juegos abar-
can mds de la mitad de su
contenido. Pienso que
deberfan ensenar a pro-
gramar, como es propio
de las revistas de ordena-
gores, o, por efemplo,
hablar detafladamente so-
bre los programas de los
discos maestros de
CP/M, que creo que lo
agradecerian muchos
usuarios de CPC.

Otra cosa con la que no
estoy de acuerdo es gue
estén los AMSTRAD CPC,
PCW y PC en una misma
revista, va gue aunque los

tres sean AMSTRAD,
nada tiene que ver el CPC
con el PC. Creo que de-
berfan estar en revistas
separadas.

Con lodo esto no pien-
se que no me gusta AMS-
TRAD USER, pero por
gjemplo, en el numero
anterior, fa revista tenia
132 pdginas y solo 21 pa-
ginas frataban exclusiva-
mente de los CPC.

Espero que me hagan
un poco de case. Gracias
por su atencion,

Jose Afberto Sordo Diaz
Puerto de Santa Maria
(Cadiz)

Evidentemente respeta-
mos todas las opiniones,
pero por supuesto noso-
tros tenemos nuestras
proplas ideas al respecto,
e incluso pienso que no
se ha dado cuenta de al-
gunas cosas.

El tema de la ensenan-
za de programacion, asi
como de lenguajes de
programacién, es un
tema que necesariamente
deben llevar las escuelas
oficlales y las academias
por varios motivos. El pri-
mero de ellos es fa densi-
dad y complejidad del
terna. Como segundo po-
demos citar la necesidad
de la préctica y la impor-
tancia del profesor en es-
tas materias. De hecho,
este aprendizaje a través
ge libros solo puede dar
frutos en el caso de per-
sonas con buenas cos-
tumbres autodidactas ad-
quiridas y consolidadas, y
con una gran capacidad
de iniciativa para plan-
tearse a s/ mismos pro-
blemas a resolver, y que
a |a vez sean muy exigen-
tes consigo mismos y po-
sedan una gran capacidad
de autocritica.

En cuanto a la descrip-
cién detallada de |os pro-
gramas de los discos
maestros de CP/M, hay
que senalar que en Ingla-
terra existe un libro que
capud Bl CPIM Plus y
describe [os comandos {o
programas) que s¢ sumi-
nistran, y es un volumen
muy grueso. Con esio
quiero dar a entender que
profundizar muche en to-
dgs los comandos del
CP'M significaria iniciar
una serie de articulos
que, en una revista men-
sual, duraria varios anos.
Ademds, algunos de es-
tos programas son muy
complejos de explicar en
el ambito de una revista,
ya que su perfecta com-
prension necesita conoci-
mientos de lenguaje en-
samblador y de técnicas
de programacion. En
cualquier caso, en las pa-
ginas de esta revista, tan-
to en la seccion A FONDO
como en TRUCOS (tanto
de CPC como PCW) como
en esta misma seccion de
correo, se han explicado
algunos de estos progra-
mas, ¥ es nuestra (nten-
cion ampliar estas expli-
caciones dentro de la me-
dida de nuestras posibi-
lidades.

En cuanto al tema de
las tres revistas en una,
Creo que un prejuicio por
tu parte contra las seccio-
nes de PCW y PC e estd
haciendo perder infarma-
cian bastante interesante.
(Que no tiene nada que
ver el PCW o el PC con
los CPC? Eso es bastante
discutible. De enirada,
los PCW utilizan &l Siste-
ma Operativo CP/M Plus,
al igual gue tu ordenador
(CPC 6128). Evidente-
mente, en |2 seccion de
PCW, tanto en TRUCOS
como en A FONDQ y oca-




cionalmente en LO QUE
HAY QUE SABER puedes
encontrar conceptos muy
interesantes y aplicables a
tu ordenador. E incluso
en |a seccion de PC pue-
des aprender cosas sobre
programacion, sacar
ideas de los trucos para
desarroliarias sobre tu
CPC, etcétera. Te reco-
miendo que repases 0
gjemplares airasados de
que dispongas y vuelvas
4 lear las secciones de
PCW y PC con gjo mas
atento.

Hola, mi nombre es Da-
vid, y quisiera que me
contestasen a fas siguien-
tes preguntas:

Como todos sabemos,
en los programas comer-
ciafes de juegos, cuando
se cargan, en la pantalla
aparsce un dibujo para
que la espera no se haga
tan farga. Pues bien, qui-
Siera saber cdmo puedo
YO eén mis programas in-
sertar un dibujo mientras
se carga. ¢Se puede ha-
cer to mismo con el dibu-
jo de un lapiz optico?

Me gustaria que me
respondiesen. Gracias.

David Flores Coll
Premid de Mar
(Barcelona)

En primer lugar hay
que crear la pantalla. Esto
se puede hacer con un la-
piz dptico, un programa
de dibujo, o incluso un
programa BASIC que la
cree. Un vez creada hay
que salvarla a disco o cin-
ta con la orden SAVE y la
opcién B. Por ejemplo, si

quieres salvarla con el
nombre de DIBUJO, el
comando BASIC a utilizar
sera SAVE "DIBU-
JO”,B,&C000,84000. Si
usas un programa de di-
bujo o un |apiz optico, se-
guramente éslos poses-
ran alguna opcion para
salvar |a pantalla.

En cinta o disco debes
crear un programa {por
giemplo, en BASIC) que
se encargue de cargar la
pantalla y el juego. En el
caso de la cinta, deben
estar primero el cargador,
a continuacion fa pantalla
y por dltimo &l juego.

Supongamoes que tra-
bajas con cinta. En este
caso el programa carga-
dor podria ser algo asi:

10 LOAD 1", &C000

20 RUN "t~

El signo de exclama:
cion (!) es muy Importan-
te, sobre todo en la linea
20, para que el dibujo no
guede estropeado por los
mensajes de casets.

Si trabajas con disco
esto cambia un poco, ya
que no puedes usar LOAD
y RUN sin dar un nombre.
Supongamos, pues, que
utilizas disco y que ia
pantalla se llama "DIBU-
JO” y el programa se lla-
ma "JUEGQ”. El cargador
seria algo asi

10 LOAD
JO",&C000

20 RUN "JUEGO"

En este caso ya no es
necesario el signho de ex-
clamacién (1), ya que el
sistema de disco no pro-
duce mensajes en la pan-
talla exceplo en caso de
error.

Sf)y un fief fector de su
revista. Tengo un CPC

“DIBU-

6128 y me gustaria que
me resolviesen dos dudas
gue tengo de programa-
clon én codigo maquina:

.o ¢Como se mansfa
e/ chip de sonida en co-
digo maquina? ;Podrian
ponerme algun ejemplo
en lenguaje ensambla-
dor?

2, ;Como se consi-
gue que una pantafla de
texto aparezca c¢asi ins-
tantdneamente en el mo-
nitor, como fie visto en
muchos programas escri-
fos en codigo maquina?
He probado haciendo un
bucle que llama en repe-
tidas ocasiones a fa ruli-
na TXT QUTPUT (BB5A),
pero el texto aparece en
pantalia prdcticamenie a
la misma velocidad que
con el comando FRINT de
BASIC.

Muchisimas gracias.

Francisco J, Saez Perez
Elche (Alicanie)

El chip de sonido que
incorporan los AMSTRAD
CPC dispone de 17 regis-
tros normalmente identifi-
cados como RQ...R16.
Maneja tres canales de
sonido y envolventes sen-
cillas, asi como un canal
de ruide. Las funciones
de los registros son:

R0O-R1: Periodo del
tono del canal A,

R2-R3: Perfodo del
tono del canal B.

R4-R5: Periodo del
tono del canal C.

R6: Periodo del ruido.

R7: Control de canales.

R8-R3: No utilizados.

R10: Amplitud del ca-
nal A,

R11: Amplitud del ca-
nal B.

R12: Amplitud del ca-
nal C.

R13-R14: Periodo de la
envolvente de volumen.

R15: Selector de forma
de envolvente,

R16: Puerto de Entra-
da/Salida.

En el registro R7 cada
bit controla una funcidn;
0 activa, 1 desactiva.

Bit 0: Nota canal A.

Bit 1: Nota canal B.

Bit 2: Nota canal C.

Bit 3: Ruido canal A.

Bit 4: Ruido canal B.

Bit 5: Ruido canal C.

Bit 6: Puertc R16 (0
entrada, 1 salida),

Bit 7: No utilizado.

Para acceder directa-
mente al chip de sonido,
te aconsejo que utilices la
rutina del sistema opera-
tivo MC SOUND REGIS-
TER, en la direccion
BD34. Para utilizarla tie-
nes que cargar en A el nu-
merp de registro del chip
de sonido al que quieres
escribir, y en C el valor
que quieres introducir en
dicho registro. Si quieres
mas detalles de cémo se
escribe en los registros
del chip de sonido, te
aconsejo que te desen-
sambles la citada rutina,
que no es demasiado lar-

ga.

La cuestion de cons-
truir pantallas como en
l0s juegos comerciales es
demasiado larga para ex-
plicarla aqui. Desde lue-
go, si quieres trabajar a
es0s niveles, te aconsejo
que revuelvas todas las Ii-
berias a tu alcance en
busca de buenos libros
sobre programacion en
ensamblador y que dedi-
ques bastante tiempo a
desensamblar juegos co-
merciales para ver como
lo hacen. Es una labor
muy dura, pero muy ins-
tructiva.

Amstrad User /133




le DE 'I'm IPIIHIIIHIB

Autares: Lowy - Mansilla - Moral.
Editarial: Ediciones S.M.
Pdginas: 160,

AT ’?‘ﬁm.
m EBNSUATRY
..\‘.Q -

f
\’IH

"_

\‘\\\\

R | Bist

“&\\_

I.. s @ e Il i
i \'\!

PO

Las apiicaciones de proceso de lexlo son sin duda de las mas
utilizadas, tanlo en el entomo empresarial y oficinas coma por las
prefesionales independienles.

Conscientes de la importancia del lugar ocupado por el proceso
de lextos en el «hil-parade» de I35 aplicaciones informaticas mas
usadas, Ediciones S.M. publica esle libro dedicado integramente a

puede hacer con uno de es0s programas y que ventajas representa
respecto a melodos lradicionales, como el boligrafo o [ méquina
de escribir.

Hay dos aspectos imporianles gue debemos deslacar en este fi-
bro. El primero de ellos es que se trala de una obra enfocada de
principio @ fin @ personas que carezcan lotalmenle de experiencia
ante un ordenador. Buena prueba de esto, puede ser el siguiente frag-
mento que extraemos literalmente del capilulo primero:

«De la misma manera que para conducir un coche no se necesita
poseer conocimientos de meednica, para ulllizar Un procesador de
lextos lampaco san necesarios conocimientos de informatica, Sin
embarga, para conducir el cochie s preciso conocer dénde estdn el
pedal de freno, el acelerador, el embrague, elcétera, v como ulili-
zarlos. Andlogamente, pard trabajar con un procesador de textos hay
Que familiarizarse con algunos elementos del ordenador. En la si-
quignte figura aparecen dichos elementas.»

Y a continuacion se nos presenta al monitor, el teclado, la uni-
dad central, las unidades de disco y la impresora,

El ofro punto a destacar de este lioro es que no estd basado en
un ordenador ni procesador de lextos especifico, ya que no se trala
de un manval para utilizar ningdn programa concreto.

A la Jargo de la leclura, los autores nos llevan de la mano por
&l mundo del proceso de lextos, dandonos a conocer qué es 1o gue
podemos esperar de un programa de este tipo, Incluyendo algunas
posibilidades que no todos los procesadores de lextos confemplan,
como por ejemplo, la inclusidn de graficos realizados par otro pro-
giama independierite del procesador,

Finalmente, una vez que se nos supone familiarizados con la
herramienta, 5¢ propone una serie de sugerencias y ejercicics que
nos hardn mas facil e! trabajo con el progesador de textos. No faltan
incluso capitulos que introduzean al lector en el progesa de confec-
cion de una revista y su redaccion.

proporcionar a quien [0 lea una idea general de qué es lo que se

Gambiar &l titulo & un libro es un pequedo fraude para el posible
comprador, ¥ mas aun cuando el nueve litulo no se corresponde
con el conlenido del fexto. La edicidn original de este libro se lilu-
laba; —UNDERSTANDING dBASE 1l AND dBASE Il—, cuyo signi-
licado es: —entendiendo dBASE Il y dBASE Il— que ng es, coma
el desarralo de la obra corrobora, una Guia del Usuario,

En cuanto af contenldo, ¢l lexlo pretende ayudar al lectar/usuario
a comprender & funcionamienio de eslas dos conocidas Bases de
Datos. Para etlo, tras una muy breve explicacion de la leoria de las
Bases de Datos, el libro se introduce en la presentacian de los prin-
cipales comandos y funciones de ambas aplicaciones. Estas expli-
caclones ocupan los tres primeros capitulos, que desde lugga no
son |os mejores del libro. Son demasiado largos y su leciura es un
paco arida. Para cada comando se ofrece ung visidn deé su luncién
principal acompanada de bastantes ejemplos. Sin embargo, no apa-
rece Una sinlaxis complela de cada uno con todas sus opciones y
pasibilidades.

El siguiente capitulo estd dedicado 2 la creacion de programas
e comandos de dBASE Il y dBASE II. No ofrece una explicactin
exhaustiva y s& hace mayor hincapié en la necesidad de planificar
correctamente €l trabajo. A continuacidn, dos capftulos con lgs pro-
gramas de ulllidades de dBASE IIIA1, ZIP y dFORMAT, irlentando
explicar [a creacién de panfallas para mostrar los dalos, E! capitulo
de Ios programas-ejemnplo es el mejor del libro, el problema es que
son ejemplos para dBASE [1, y aunque €l siguierte capitulo se {tua
—Programas dBASE Ill—, en él sGlo se comenla la utilidad dCon-
ver! para pasar los programas de datos de dBASE [l a dBASE II|, En
los apéndices no hay nada destacable, & primero se refiere a dBA-
SE 11, errores, mensajes, ulilidades, etcétera, nada para dBASE I,
El sequnde Informa de los principales cambios incorporados en dBill
con respecto a dBli

En conclusion, explicaciones no muy complelas pera con bastan-
tes ejemplos del uso de dBASE Il y .
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LIBROS

LA INFORMACION
Y SU
REPRESENTACION

ARA obtener una solucién a un determinado problema no hasta
con poseer la informacion o les datos; es preciso elaborar esa

informacion y someterla a un tratamiento que permita una clara
representacion de los resultados. La presente obra estudia tanto los
sistemas de codificacion numéricos y alfanuméricos para el tralamiento
de la informacicon en un lenguaje digital, como la forma de representar
ecla informacion codificada en el soporte fisico del ordenador
E! ibro esta dividido en ires partes diferenciadas, La primera parte
trata de los rudimentos de la teoria de |a informacion hasta su
axiomatizacion. La sequnda parte se dedica a la codificacion en todos
sus aspectos. La tercera parte se dedica a la representacion interna de
ta informacion en el ordenador. asi como a los sopories que la
transpoartan en el ordenador ¢ en un sisterma. Las tres partes son
independientes. pero eslan interrelacionadas.
Cada parte consta de varlos capitulos, que se estructuran en las tres

partes de forma similar, existiendo una introduccion, un nudo y un w
desenlace. En principio, los capilulos iniciales de cada una de las AUTOR: |gnaci0 Rieiro,

partes son de contenidos generales y de niveles sencillos y asequibles aiy

a cualguier lector, manteniandose en un marco de conocimientos COLECCION: (nformatica en el
generales, aunque profundos en algunos casos. alla

El segundo capitule de cada parte suele ser una fundamentacion no !

rigurosa de los aspeclos que se estan desarrollando. dando a los EDITORIAL: Alhambra.

contenidos un nivel medio. con alguna formalizacidn matematica PAGINAS: 318.

minima. de ambito no universitaric en cualquier caso, y suele

dedicarse tambien a formalizar el vacabulario, los conceplos, elcétera.

El tercer capitulo, cuando lo hay, o el final del segundo cuando no hay

tercero. se dedica a la axiomatizacidn, formalizacion matematica y tratamiento riguroso del modelo gue se ha venido
construyendo en todo lo anterior. Alguna excepcion a lo antenor se produce en la parte tercera que, por su propia caracteristica,
a5 mas elemental y sencilla que las dos anteriores,

El capitulo 1, la informacidn, recoge el acervo cultural que sobre esle area se ha decantado tras los Gltimos grandes avances
de |a tecnologia, analizando implicacionss cientificas, filesdficas y metodelogicas de forma muy general, El capitule 2, sobre los
rmodelos elementales de informacion, conslruye a partir del anterior un vocabulario rudimentario rigurese. analizando fas
estructuras de la informacion desde la comunicacion, describlendo un andlisis cualitativo y cuantitativa hasta formalizar de forma
intuitiva unos sencillos modelos de cuantificacion de la infarmacion

El capitulo 3 comienza con un breve, pere completo, compendio de la teonia de |a probabilidad, precisa para construir el modelo
matematico general de |a teoria de la informacion El capilulo 4 se dedica a relacionar infarmacion v codificacion en sus
aspectos generales y en sus aplicaciones en ambitos diversos, realizando una revision generd delancdencia enla vda E—
cohdiana de cédigos, mecanismos de codificacion y de sus implicaciones fenomenoldgicas.

El capitulo 5 es el desarrollo del modelo malematico de la teoria de la codificacion. En él se distinguen dos partes
diferenciadas: la primera parte es la teoria matematica de la codificaclon, mientras que la sequnda presenta un analisis de tipos
y modelos de codigos, de metodos de construccion y de diferentes aplicaciones orientadas al trabajo informalico en el
ardenador de codigos especificos binarios, de codigos dedicados a |a deteccion vy correccion de errores, etcetera.

La tercera parte del libro comienza con el capitulo 6, dedicado a una revision de los diferentes métodos de representacion de |a
informacion y de las caracteristicas de cada uno de ellos. Se detallan los aspectos fiswos v logicos de |a represertacrin v se
enlaza con la teoria de codigos. El capitule 7 comienza con una teoria de los sistermas de numaracién, amplia pero dirigida a la
representacion numerica de la informacion en el interlor del ordenadar, y acto seguido pasa a presentar al lector los aspectos y
metados para representar numeéricamente la informacion en el interior del ordenador. Para elic se conecta con la leoria de
codigos y con aspectos concretos de la teoria de |a informacion. pero procurando gue no sea preciso dar marcha atras en la
lectura.

El capilule 8 presenta las bases elementales de la iogica formal del funcionamiente del ardenador y resume el algebra de
Boole, acudiendo directamente a su aplicacion para la gestion y control de la representacion de la informacion. El capitulo 9
presenta un breve repaso a los soportes de la infarmacion, esto es, a los sistemas fisicos mediante los cuales se transmile,
transporta, almacena y representa en cualguier caso la informacion para su tratamiento.

En resumen, se trata de un libro interesante. especialmente para los estudiosos de |a interrelacicn entre el ordenador y la teoria
de la comunicacidn que busquen un enfoque algo mas profunde que una mera infroduccidn general.
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HISTORIA DE LA INFORMATICA

AUTORES: Amparo Gil Orihuel-Ignacio Rieiro Marin.
COLECCION: Informatica en el Aula.

EDITORIAL: ALHAMBRA.

PAGINAS: 156.

E N los dias que corren de «fiebre informaticas» es dificil encontrar personas gue no sepan que los
ordenadores existen. No obstante, es mas sencillo encontrar personas que ignoren el coma y el por
qué del nacimiento de la informatica. Y es que la historia de la informatica tal y como la conocemos hoy es
tan breve que casi no es historia.

A lo largo de la historia el hombre ha ido inventando una serie de herramientas cuyo objeto primordial era
potenciar su capacidad y facilitar su trabajo permitiéndole un maximo de eficacia en un minimo de tiempo.

Desde la utilizacion del dabaco hasta el empleo de los ordenadores acluales, el hombre ha potenciado su

inteligencia y, paradojicamente, ha simplificado notablemente su trabajo intelectual.

En este libro de Informatica en el Aula se describe detalladamente el proceso hislarico que ha conducido a
las modernas magquinas, se analiza la evolucion de la automatizacion, del ¢éleulo, de la electronica como
técnica imprescindible y de los ordenadores propiamente dichos, v se llega en sus ultimas paginas a |a
descripeion del ordenador de la quinta generacion. la inteligencia artificial y las redes neuronales de
Mc Culloch y Pitls.

El libro comienza realizando un analisis del marco histonco y social gue ha ocupado |a Informatica,
siguiendo |a evolucion historica del concepto de informacion, y tambien las caracteristicas y situacion actual
del ordenador,

Una vez situados en &l tema, damos un paso hacia atras e inspeccionamos el devenir histdrico de un
proceso que constituye en parte imporianie la «prehistoria» de la informatica, y que es ni mas ni menos
que la busqueda constante por los hombres de la automatizacion de los procesos.

Otra de las facetas importantes en la «prehistoriar» de la informatica es el desarrollo del calculo numeérico y
las representaciones numericas y, por supuesto, analizamos la importancia que posee la automatizacion
def calculo y la mecanizacion del célculo, proceso en el que constituyen piezas clave las maquinas
calculadoras de Pascal y de Babbage y el sistema de fichas perforadas de Hollerith, sin olvidar, por
supuesto, al Abaco.

Liegamos con esta base de conocimiento a la ultima fase del estudio, correspondiente a la época que
podemos denominar «moderna». Con la aparicion de la electricidad primero y con los albores de la
elactrénica despues, la automatizacion del célculo, las comunicaciones y el tratamiento de la informacion
recibe el espaldarazo definitivo (por el momento) para que la infermatica cobre personalidad propia en [a
histaria de las revoluciones econémicas y sociales, con una importancia que en |a actualidad tan solo
estamos comenzando a vislumbrar, y con unas perspectivas de futuro arrolladoras & impresionantes.

El analisis histarico se completa con un breve estudio de las tendencias de las investigaciones actuales,
enfocadas principalmente a la consecucion de nuevos materiales conductores de informacion (fibras
opiticas) y semiconductores y & un nueve planteamiento en los objetivos a conseguir: la inteligencia
artificial.

En resumen, se trata de un libro interesante, con un contenido eminentemente historico y amene, que
ayudara al lector a comprender el proceso seguido desde |la Edad de Piedra hasta la era informatica que
estamos viviendo y le permilira darse cuenta de que «la fiesta no ha hecho mas que empezars».
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LIBROS

EL MICROMANUAL
QUE FALTABA

El proceso de texto es tal vez la herramienta mds Util sobre un ordenador. Sin embargo, hay
que tener paciencia y dedicorle derto tiempo al aprendizaje de su manejo. Merece la pena.

al AMSTRAD PCW 8256 han surgido muititud de
publicaciones intentando ayudar al usuario inexper-
to a no perderse en su recorrido por los menus de Locos-
cript. Pero tal vez la persona mas indicada para llevar a
cabo un libro como éste sea un usuario que ha pasado
por el trance de ser un usuario inexperto y consiguio salir

D ESDE que aparecié en el mercado de ordenadores
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con éxito, Este es el caso de Kenneth J. Thomson, autor
del libro que les preésentamos.

Ademas, no sdlo nos ayuda con los menus, sino gue nos
proporciona multitud de ideas y consejos de gran utilidad
para obtener el mayor aprovechamiento de nuestro tiem-
po ante el procesador de textos. Consejos sobre la mesa
de trabajo, cOmo crear nuestros propios y econémicos ac-
cesorios (por ejemplo, con solo dos pinzas de la ropa),
como organizar mejor los discos y su etiquetado, etcétera.
Contamos con un capitulo dedicado al teclado, que inclu-
ye un dibujo de éste con todos los caracteres que pode-
mos obtener utllizando las diversas combinaciones de
MAYS, EXTRA y SAL. También hay una seccién dedica-
da al modo de escritura directa, con consejos para relle-
nar sobres, impresos y etiquetas.

La parte mas amplia del libro se dedica a explicar qué se
puede hacer con Locoscript y qué no se puede hacer, para
que asi el usuario no pierda tiempo buscando como con-
sequir algo imposible. Como el procesador esta totalmen-
te adaptado a la impresora, hay también una buena ex-
plicacién de! método para controlarla a ia perfeccion.
Otra posibilidad interesante es la de crear plantillas ade-
cuadas a lo gue queramos realizar, asi como un amplio
muestrario de tipos de letra que se pueden conseguir.
Antes de terminar no puedo evitar la tentacién de insertar
literalmente un texto del autor:

...Un escéptico siempre me preguntaba ";para qué tanto
lio de ordenadores?”, y escribi el capitulo 1: El concepto
de tratamiento de textos. De una apasionante conversa-
cién de mi méas allegado comparero de trabajo sobre
cémo colocar tantos trastos en un despacho funcional,
surgié el capitulo 2: Preparacién del entorno. Cuando ob-
servé que, a pesar de la informatica, la mayoria de los dis-
cos de datos estaban tan desorganizados como el peor
de los archivos, no tuve mas remedio que escribir el ca-
pitulo 4: Organizacién de los discos y documentos. Esta-
ba cansado de explicar por teléfono cémo hacer que el or-
denador realizara una funcién: “Inserta el disco en A. Pul-
sa MAYS EXTRA SAL. Teclea DISCKIT. Pulsa RE-
TURN..." Me vi absclutamente forzado a escribir el apén-
dice C: Guia de referencia de Acciones, para no volverme
loco con estos didlogos tan inhumanes. ;Y como tengo
gue hacer para que me salga este tipo de letra...? ;Y para
separar las lineas aproximadamente un centimetro?

El lenguaje en que esta escrito el texto es sencillo y ami-
gable, por lo gue su lectura se convierte en un placer. Se
trata de una obra especialmente recomendable para los
recién llegados a la informatica y al tratamiento de textos,
o incluso para |0s que ya poseen cierta experiencia pero
sOn Nuevos con Locosprit.
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& AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE
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NUESTROS PROGRAMAS DE
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DISTRIBUIDOR OFICIAL
AMSTRAD - SPECTRAVIDEQ
DYNADATA
Encontraras; TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sdbados tarde
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IOBRYS x5

ORDENADORES PERSONALES
Y DE GESTION EMPRESARIAL

ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
EDUCATIVOS

Y DE GESTION
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CLARADEL REY, 58 Tel: 4151548
METRO ALFGNSO X IFACIL APARCAMIENTG!

« Laboratorio de desarrollo
de Hardware para Amstrad.

* Programas profesionales
y de gestién para 6128,
PCWyPC1512.

+ Programacion a medida.

« Consulting de paquetes
informdaticos de alto nivel.

o Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica
«Correo Electrénicon,

+ Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.
« Instalacion

y mantenimiento de
equipos informaticos

MASTRRSOFT

PARA 8512 PARA 8512-8256

1 Master§ Master video

2 Contabllidad Master gest

3 Almacén Master Block

4 Cliente/proveedoras  Master OH
Albaranes Master renta
Facturacion
Almacen

Centro Comercial Sto. Domingo

Ctra, Burgos Km. 28
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89
\,

J

e "

MIASITER!
GIOIM [FAUITIENR!

Centro Comercial, local 15

Ciudad SANTO DOMINGO

Carretera de Burgos, Km, 28
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid

CURSOS DE INFORMATICA
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Plaza Cristo Rey, 3
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MADRID
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o
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MICRO ORDEMADORES SOFTWARE DE GESTION
ORDENADORES PERSONALES | SOF TWARE PROFESIONAL
ACCESORIOS SUMINISTROS

~ FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS

NOS ESFORZAMOS
PARA USTED

Amstrad 28020 MADRID — CURSOS DE APRENDIZAJE
meirao. ESPECIALISTAS - ‘E,Aoﬂailg: DESCUENTO EN SU
oo | | oo | | - S
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PARA SU AMSTRAD! S MaEE o€ Ly htosw 41 AN VARSI By
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rSIS'I'}.'.I'-HA.S Y SOPORTES :E ___= ; r 7S . 1 r A
HESEMAT i ==:| |Mario Maggiora
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
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— PERIFERICOS Y COMPONENTES MI-Fl Y VIDEDO

Disponemos de amplia gama
de periféricos y software,

Freneria, 2
218123

Avda. Gensrsl L, Dominguer. 5 - Local | Ea! -Bruselas-
h Tl 77 9664 -82 4214 MARBELLA - MALAGA

L Tels.: (968) 21 76 49 -

AMSTRAD

E S P A N A
Venga a visitarnos

Capitdn Corteés, 17

MURCIA

-

Lel (988) 22 86 07 32004 OHENSQ
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DISTRIBUCION autorizado
Benila Carbal, 17 - 1* Dcha Avdla. lsabel I, 16-8" Tel 45 5% 44/3¢
B ) S [ CLASES DE INFORMATICA
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Y A MEDIDA.
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DISTRIBUIDOR OFICIAL CURSOS DE INFORMATICA
» AI{HSTI;R;QD - 91%?82?0 1 Gran Via 'If:iotl ggtc’n;!co_ 29
aesiro ralau, . (86) 326 51 75
\ Tel, 331 53 27 V:LENC]A J L -;lggégae\)fALENcm _J

( (Cuéntas palabras puede leer en un minuto? \
Ic 1,000, 2.000, 3.000, 4000, 5.000...
Y de lo lefdo, scudnto memoriz6?
THTEANATIONAL COMPUTING Si no es capaz de feer ks canlidades anles mencionadas y cornprender por lo menas el 80 par 100
USTED NECESITA SPEED AEAD

El programa para et aprendizaje de lectura répida, disefadn y creada por el cientifico mister Harlmann, que ha or
50 Ia base del éxilo de muchos polllicos, directivos v estudiantes del munda entero, Con SPEED READ puede con-
sequirse cumo minima, al terminar el curso, un aumenio del 100 por 160 en velocidad de lectura y doblar Ia capa-

cidad de comprensidn de fo leldo.
Ahora disponible en versitn para PC's y en castellano,
Pldalo en lo buenos establecimienins de Informética o directamente conlia resmbolso de 12.000 plas. + VA y

gastos de envia {Centros de ensefianza y aulas de calegios consultar acuerdo de licencia) &

INTERMATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas, R. Antanio Marimon, 7 principal B, 07013
PALMA DE MALLORCA. Tel, {971) 4586 00. FAX: 458601,
sAtiIu para PC Amstrad 1512I Yy tl:umgalild:letge. " 1 459 30 01
«Alericién disldbuidores. lenemos los mejoies precios del mercado en disquete, tanto en Bulk como per- 9 / 0
sonalizados.» )




Mientras
nos
aferramos
desespe-
rados al
joystick,
una
insistente
melodia
invade
nuestros
sentidos.

A evalucion del merca-
do de ordenadores
domésticos hacia unos
precios mds competitivos
y unas mejores prestacio-
nes tiene como conse-
cuencia inmediata una
mejora en Ja calidad de los
juegos para este tipo de
aparatos. Tras una sus-
tancial mejora en los gra-
ficos y posterior aumento
de la dificultad de la ac-
cidn, acompanados por
una meior presentacion y
mejores precios, se busca
refinar al méaximo cada
producto gque se lanza al
mercado. Asi, se potencia
la originalidad del argu-
mento como valor intrinse-
co del juego, se |e dota de
los mejores efectos de so-
nido posibles, se anaden
temas musicales tanto en
ta presentacién del juego
coma, en ocasignes, du-
rante el transcurso del
mismo (cual bandas sono-
ras de un largometraje), y
todo aesto en tiempos ré-
cord, de forma que el mer-
cado recibe continuamen-
te nueves programas |-
dicos.
Esta mejora de calidad
y aumento de produccion
han sido posibles gracias
a un cambio en el plantea-
miento basico de los crea-
dores de software de este
tipo. La imagen del joven
entusiasta enamorado de
los ordenadores que en
sus ratos libres disena un
juego, lo desarrolla, crea
los gréficos, los efectos de
sonido, la musica, y luego
busca alguien que distri-

5

buya su creacién, tiende a
desaparecer, dando paso
al equipo estable de crea-
dores gue engloba gene-
raimente a un disenador
grafico, un creador musi-
cal y de efectos sonoros,
una red de distribucion (o
en su defecto un contacto
estable con alguna com-
pania distribuidera) y va-
rios pragramadores, De
este mado liene lugar una
mayor y mejor comunica-
cion de ideas entre los
programadores, que ade-
mas se pueden dedicar de
forma casi exclusiva a su
labor, dejando la masica,
los efectos de sonido y los
graficos en manes de los
especialistas, compartidos
por todos ellos,

;Por qué mdasica
en los juegos?

Son diversos los moti-
VoS gue se pueden aducir
para que la musica haya
pasado de ser uUn adita-
mento a cobrar un peso
especifico en el juego. En
acasiones los juegos sdn
versiones de peliculas po-
pulares o siguen un estilo
muy «de pelicular; la mu-
sica representa aqui un
papel de ambientacion,
una forma de generar sen-
saciones al igual que en el
cine. Un ejemplo: la masi-
ca que acompana al juego
Ghosts'n Gablins, una
aventura de zombis y fan-
tasmas. Se trata de un
tema musical gque crea
una gran tensidn en el ju-
gador, hasta el punto de
que muchaos no hemos po-
dido evitar el impulso {casi
vital) de suprimir totaimen-
te el volumen def orde-
nador.

En ocasiones existe un
unico tema musical que

tacion y/o demostracion
del programa, desapare-
ciendo durante la fase de
juego. El papel de la mu-
sica en este ¢aso es mas
de crear una atraccion ha-
cia un sentido que siempre
esta activo (no podemos
cerrar los oidos como ha-
cemos con los ojos) en &l
posible comprador que
pase distraido detante del
ordenador que esia ejecu-
tando la demostracion del
juego.

No pedemos olvidar el
papel preponderante de la
musica lanto en las civili-
zaciones primitivas en la
forma de ritos, como en
las supercomercializadas
culturas occidentales, don-
de esta presente de forma
continua a través de emi-
soras de radio, pubs, hilo
musical en las empresas.
Principalmente en el en-
tormo urbano, es muy difi-
cil encontrar una sola per-
sona que en algin mo-
mento del dia no haya es-
cuchado musica de forma
voluntaria o involuntaria.
De este modo la musica
se ha convertido en algo
agradable y cotidiano, e
incluso hay personas gue
no pueden pasar sin ella,
especialmente en las ho-
ras de esparcimiento.

Esto da lugar & que un
juego con musica sea algo
mas cercano al usuario,
ayudando a suprimir ese
halo de misticismo de ma-
guina infernal que en oca-
siones se quiere dar a los
ordenadores persanales
desde los seclores mas
«arcaicos» de la sociedad.

Grandes juegos,
grandes melodias

Evidentemente esto no
siempre s cierlo, y por
desgracia es facil encon-
trar juegos con un buen
tema mugical y disefo
grafico de presentacion
que luego esconden unos
graficos mediocres y pe-
can de falta de originali-

suena durante la presen- | dad. No obstante, dguiero
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creada por el
autor de este
articulo,
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rendir homenaije a algunos
juegos que permanecen
en mi memoria por su ca-
lidad, originalidad... y su
musica.

Quién no recordara (si
la ha oido alguna vez) la
melodia de Sorcery en sus
dos versiones, o la de
Master of Lamps, un jue-
go sencillo, pero con exce-
lente musica. Tampoco
podemos olvidar juegos
mas recientes, como Zom-
bi, con un tema de presen-
tacion digno de la mejor
pelicula de Hitchcok; o Li-
vingslone supongo, con
gse lema salsero y sabro-
son durante la presenta-
cion y demo; y también
podemas citar West Bank,
un juego del oeste de le-
matica también simple,
pero con excelentes grafi-
cos y un tema musical que
suena constantemente du-
rante el juego y que es
digno de la mejor aventu-
ra del famoso Lucky Luke.

Sin embargo, hay un
juego cuyo disefio musical
me gusta personalmente
de forma especial, y se
trata ni mas ni menos que
ds Tensions, un juego de
Strip-poker creado por un
aquipo de programadores
franceses y que alberga
seis temas musicales, to-
dos ellos de excelente rea-
fizacion. Asi, en la presen-
tacién tenemos oporuni-
dad de escuchar un tema
en fres por cuatro qus re-
cuerda mucho a la musica
de un carrusel de feria, vy
que da la impresion de ser
la musica de introduccion
de una pelicula sobre el
juego y la camorra napo-
litana.

Durante el desarrollo de
la partida podemos escu-
char tres temas distintos:
uno de ellos es un swing
con aire caminante y que
recuerda a los piano-bar
de los tugurios de juego
del Antiguo Qeste; olro es
un tema Funky-rock muy
propio de peliculas am-
bientadas en lugares de
juego modemos, casings,
ete.; por fin, el tercero es

un tema con aire tropical,
casl una habanera, que
nos transporta a una im-
portante partida entre tra-
ficantes, en el interior de
una cabana enclavada en
plena selva, con moscas
revoloteando a nuestro al-
rededor y un enorme ven-
tilador de giro cansino en
el techo.

Cuando llega el mo-
mento de una escena de
strip-tease, los movimien-
tos ondulantes y sensua-
les de la mujer estan per-
fectamente ambientados
por un swing lento en dos
por dos, una melodia ge-
nuinamente apropiada
para una escena de este
tipo. Y por fin, cuando ter-
mina la partida, un sexto
terna musical anima nues-
tros oidos mientras se nos
informa de nuestras ga-
nancias (o pérdidas) en el
juego.

3Como se crea
una melodia?

Como se suele decir,
«cada maestrillo tiene su
librillo». Este refran es per-
fectamente aplicable al
tema gue nos ocupa, si
bien hay algunos puntos
que conviene. remarcar y
que san de interés gene-
ral para todo aquel que
quiera desarrollar musica
para juegos.

1, Sieljuego no lo ha
creadc uno mismo, sino
gue esta realizado por ofra
u otras personas, €s im-
portante estar en contacto
con el programador que lo
ha hecho. Para evitar per-
didas de tiempo, debe ser
el programador el que nos
proporcione un programa
que, por un lado, nos per-
mifa frabajar coh una no-
tacién comoda para el mu-
sico, bien sobre un penta-
grama en el monitor del
ordenador, bien utilizando
algln sistema de cifrado
musical, y por otro, gene-
re la representacion de las
notas musicales mediante
bytes tal ¥ como [a nece-
sitan las rutinas musicales

LO QUE HAY
QUE SABER

No podemos
olvidar el papel
preponderante
de la masica
tanto en las
civilizaciones
primitivas en la
forma de ritos,
como en las
supercomercia-
lizadas culturas
occidentales.

Si el juego no
lo ha creado
uno mismo,
sino que esta
realizado por
otra u otras
personas, es
importante
estar en
contacto con el
programador
que lo ha
hecho.

Si se dispone
del tiempo
necesario,
puede ser muy
util crear mas
de una version
del mismo

tema musical.

que utiice el juego. Ade-
mas, segun el juego, el
programador debera Infor-
mar al creador musical del
espacio de memoria dis-
panible para almacenar
las notas gue forman la
musica.

2. En general, es inte-
resante ver el juego en un
estado avanzado de su
desarrollo, o sl esto no es
posible, que el programa-
dor nos cuente su idea so-
bre como sera el juego
cuanda este completo.
Esto proporciona al crea-
dor musical un punto de
partida para inspirarse a la
hora de buscar ideas,

3. Existen una serie de
limitaciones inherentes al
ordenador para el gue se
crea la musica. Asl, en un
AMSTRAD CPC dispone-
mos de tres canales de
sonido. Este factar es muy
importante a la hora de
desarrollar el arreglo del
tema que se nos haya
ocurrido, ya gue con esas
fres voces tenemos que
generar las sensaciones
melddicas, armdnicas y rit:
micas gue deseemos pro-
porcionarie a nuestra obra
musical, Ctra limitacion
importante es la ya citada
del espacio disponible
para almacenar notas que
nos deje el juego.

4. Si se dispone dd
tiempo necesario, puede
ser muy Uil crear mds de
una version del mismao
tema musical. Tambien
puede ser conveniente
disponer de una version
méas completa (y mas lar-
ga en cuanic a memoria
ocupada), ya que a uliima
hora siempre pueden apa-
recer 200 6 300 bytes so-
brantes. Y no esta de mas
disponer también de una
version mas limitada (y
maés corta en requerimien-
tos de memoria) par si
ocurre 1o contraria y a Ulti-
ma hora «desaparecen»
unos cuantos hytes de los
que en principio estaban
destinades a albergar
nuestras notas.

Angel Zaragoza
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JAIL BREAK

iLa pesadilla de todo carcelerg!
Los presos se han escapado
apoderandose de la ciudad. Estos
hombres son criminales dispuesto
matarte. ; Conseguiras vengerlos?

// KONAM
sa”

S Ej  CINTAANSTRAD
~M CINTA SPECTRUM
CINTA COMMODORE

1.600 PTAS.

DISCO AMSTRAD
2.200 PTAS.

AUMENTA 1A CALIDAD

mesis se e

" v
ial acerrlmo de sumfﬂ
SSitarés lodo tu valor y M'/ o

mu EL PRECIO

T wntracion-- pra vencer aparate
para probar el mejor juego de toda' la
Galaxia!

‘ : RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON A KONAMI SHOP. FRANCISCO NAVACERRADA, 19. 28028 MADRID. TEL. 25575 63.

TITULO: SISTEMA:

NOMBRE Y APELLIDOS:

DIRECCION: COD. POSTAL:

POBLACION: PROVINCIA:

TEL.: FORMA DE PAGO: CONTRARREEMBOLSO O TALON BANCARIO O




PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS
‘.
\

|

|

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ

OCTUBRE-87

IMPRESORA Alejandro Pacheco Doval
AMSTRAD DMP-1 C.R. Arbo

La Cariiza (Pontevedra) ' O W s, -
Rafael Maldonado Santiago L ||'” a
Cuatrovientos, 66 Oscar Fernandez N .'.' T
04770 El Ejido (Almerfa) Pallars, 328 2.° 4. ST

08005 Barcelona 1!

Antonio Miguel Romero _al
LOTES DE 3_ St . >
PROGRAM Borras, 33, pisc 3.° 3. g,:ﬂl :
EN CASSETTE 08016 Barcelona
Alberto Gonzélez Gémez José M.» Pujol Ferré
Sueca, 27, Pta. 27 Calabria, 247, 7.° 3. Don Lorenzo Arquero, director gerente de Edi-
46006 Valencia 08029 Barcelona micro, hace entrega de la impresora correspon-

diente al sorteo de AMSTRADIEZ a Marcos Cama-
cho Gonzélez, de Humanes (Madrid). |

JUEGOS

ARKANOID
BATMAN ' 2 |
3D GRAND PRIX ‘ ' |
3D VOICE CHESS |
DECATHOLON ! |
KNIGHT LORE

FIGHTER PILOT

DUSTIN

PRU-GOLF

FDO. MARTIN BASKET M

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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E Y GANE

ABULOSOS PREMIOS

1 IMPRESORA AMSTRAD

5 LOTESDES3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupén con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

PROFESIONALES

12
1

9
12
12

12
2

DR. GRAPH
DR. DRAW
AMSFILE
MULTIPLAN
AMSWORD |
D. BASE |l
ART STUDIO
MASTER CALC
LOGISTIX
PREYME

B 0 = = &b N

1
2
3
4
5
b
7
8
9
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;QUIERES GANAR 50.000

PROGRAMA
DEL ANO (1987)
LECTORES AMSTRAD 5

SETAS Y UNA CAD.

SNA D

DEL CONCURSO

1.9) Los juegos/programas seran originales y deberan en-
viarse ldentificados con los siguientes datos:

Nombre del autor Teléfono
Direccion D.N.IL

2.%) El jurado estara formado por la redaccién de la revista,
y un grupo de expertos programadores. El fallo serd inapelable.

3?) Lios programas recibidos y no premiados, si son publi-
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas.

4"} Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au-
tor, menos los premiados que pasardn a ser propiedad del
editor,

5% Los premios podran declararse desiertos.

6.*) Los programas, si estan escritos en BASIC, no deberan
llevar cédigos de control que dificulten su listado. Si son en len-
guaje maquina, deberdn presentarse de forma que sean pu-

blicables.
1) El plazo de admision de programas estd abierto hasta el
31 de diciembre de 1987,




Prepara un programa, utiliza
tu imaginacion y conocimiento.
Una aventura... El juego en el
que estds pensando. Algo diver-
tido, entretenido. De accion o
para pensar. Rentabiliza tu expe-
riencia frente al ordenador. Par-
ticipa en este concurso. Crea tu
propio juego. Hasta el 31 de di-
ciembre.

Hay cadenas
para regalar como
esta.

EER | et A Emcc e WD

P —— ="
SUPERTRUODS

Queremos publicar los mgjores trucos. Muchos lec-
tores nos los envian. gPor qué no lo haces ti? A"S'HA“"SIB

Es muy facil. A partir del 1 de Sep tiembre estamos dispuestos a pa-

gar 5.000 pesetas por loscinco MEOres Lrucos que utilices en tu ordenador.

g tienes uil CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originales, y ern cuanto
sean publicados recibiras el premio

LOS SUPERTRUCOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER:
CPC y PCW: Angel Zarazags.
PC: Enrique Fernandez Larreta

Mandar los frucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,
Aravaca, 22.
28040 Madrid

;NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!



DFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSIIIAII
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Completa tu coleccién de Amstrad User
con esta magmf ca oferta

NS OCTUEHE 1985, 490 fls.
Joan Guitlen: <K 1ani2 &5 un
Amsirade, La ravalucicn del dis-
©0, Un ardenador mby musical
(Hay vida después del Basic?

EAC B SPAANSIRD

N2 NOVIEMBRE 1885, 300 pis
Los heroes anonimas {1), E1 CPe
6128 Supér Amstrad. Aula mior-
malica can Amstrad Programa
livanco a las esielas, Pascal

1SR

Pomts en farer o

N : & DlCIEMBHE 1985 30 pls
Guiz g Sollware para Amsirad.
300 programas; Goma usar las
mlings de [a Rom. POW B256. 1a
ahamaliva prolasional Man Su-
far, 18 flerza de Amstad Gasi-
Iy mapa del Knlgm Lare

N2 4. ENERO 1986. 300 pis,
Todts los peritenons: Joyslicks.
impresaras. laplz optlca. Juegos
Karale, Sorcery, Panoeama pard

malar. Ficheros de aceeso dime-

0. Firmwate

NS, Feanano 1966, 300 pls.
(P, ¢l estandar de 8 bils, Am-
graph graficas profesionales,
Jueqos: Devil's Crown, Raid,
Oy Firmvare: Geslor de
ASX Comandos en tecnicolor.

N.& 90 JUNIO 1986. 300 pis
Lenguae de: programacion. Jug-
agos: Mat ll, Vemes 13 Instruc-
ciones Heqales del 280, Ratones
yianlatas, Masier Renl

N.*15. DICIEMBRE 1986, 350 pis
MO, Eapeclal PG 1512 pre-
sentacibn, Sislemas Opesalivs,
GENM. BASIC. Tensians, Paciic.
Contabidates Conlablidad Ge-
neral || B Placon Impresora

AMSTRA DMP 2000,

N 10, JULID !935 300 pls
veinte programas de;zmwns
Animacian &n Basic. Compara-
tion da Ires apces ophisos. dus-
qos Finder Keegers, Trallon y
Xunk. Formula one Sinulalor
Profesional user: Control de
sincks Grolur

N.°16, ENERD 1987. 350 pts
Piatfiale el Nusvo Afn. Speed
Ring, Pacific, Glider Ricer. Fro-
aramas educativos. Enulagian
vel BASIC 11 n un 464, Ges-
57 ¥ wdeo clubs. Facturacion
Leo. Bateria musical AMDAUM
Converfidor de pantatias Speg-
frum a AMBTRAD.

N® 11 AGOSTQ 1986. 350 pls
A 1iths con &l ordenadar. Barco
de prigbas. SEIKOSHA SP-1000
CFC. Bomb Jack. Hamer Atack:
Batmar. Prafasornal Lser.

N 12 SEPTIEMBRE 1986, 350 pis.
Programas educalivas, Banco de
ruebias, Rotiot Frscheriachmk.
utba Sprt, Winter Games. GEX
(v 1. Basa de datos DELTA
PLUS, Master GH. Super maga
para BATMAN.

N 13 ocwam-: 1986, 350 pis
Bpecial Juegos de Querra Ani-
macian en BASIC I Haja da
Calovia CRACKER Il. Procesa-
dar de fexto Taswoid 128, Mull-
pragramaciin. Programa, Towicos:

m"hl

Ay e

Frouby,

L f:rgf;

Proteia e anlge
8 rockin ki Sakuoore

N.217. FEBRERG 1387, (50 pls
Imprésoras AMSTRAD DMP
J000'y DR(P 4000 Jiegas para
PCW. Elenigma de ACEPS
Juegos: Gosa Nosira, Livirgsto-
ni, Jack the Mipper, Frosthyte,
Army Mosss: BASIC 2 &l BASIO
de PC. Caracleres de control en
13 0P C. Mulltace |

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agalados.

N.° 18, MARZO 1987, 350 pts,
Juegos: Taad Rumner, Kane,
Stragt Hauwk. thiam Vies Pro-
dicy. Tennis 30, Knighl Tyme,
Zombi, Caracleres castellanos
para Amsiword. La yerdades det
PC 1512, Cadliaos de contral
CP/M Plus, Especial protesada-
1es de lexlo,

H.719. ABRIL 1987, 330 pis.

Engelopadia Dilngic, Dizdo AAM.

para OPG 61280 Juegos: Impos-
sabafl, By, Greal Escape.

pues e comprar un fC. Juegal
para PC 1512, Impresion de gra-
licos en el PCW. Intedace RS
232y Cenlranis para PCW. Siog-
le: geshin de quardenias. Espe-
cialopas dé ealoylo.

Uso s i
pmfesional r-i e
delos v il |

amstrad

It s
— [ra]

I L =
N.? 8. MAYD 15!55 300 pls.
Uso protesional de los Amsirad.
RS 232 Un estandar paracom-
ficar. Juegas. St Fred, Hagker,

slca, Spy va Spy, Yie arKung Fu

Mugyos penlencos DK romes

A4, NoY EMEHE‘I‘.ﬁSﬁﬂDli
Desert f, Stailess Siedd Cattiens
Ghosts & Gohlms Complamenios
8(Q0noMic0s para ordanador
(nvertitres & Budidn. PO
1512, Geslion GESRACK. Can-
1ol d& personal Avial Comp
convertit sU PO 8255 en 8512

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User
que te falta
y pidelo.

Si'todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
- COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

ADOS

4 ejemplares 1 000 ptas.

R




OFERTAS~~SUSCRIPTORES  AMSTRAD

EL MAS COMPLETO CURSO
DE BASIC PARA AMSTRAD

o R et

PROGRAMANDO PROGRAMACION Uego: _o : ‘. I. an ”
St BCTUITO (Sensacionaies| PYNDP R 1
L CON AMSTRAD ara AMSTRAD > en el Amstrad

W

ASTRAD gt > Sk | AMSIRAD

AMSTRAD

PROGRAMANOD CON PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS EDUCATIVOS TECNICAS DE

AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA Listados completos PROGRAMACION DE

Fundamental para el usuario Imprescingible para ol AMSTRAD {Matematicas, geografia, GRAFICOS ENEL

piincipiante principians y eficaz musica, it para aprender AMSTRAD

Anieno y repleto de gjemplos, heframienia para el Aventuras, lasennias, ajedrez, dviniendose Este libro enseria a aprovechar

programador avanzado, canas. Mastermad, educalvos, |as excelentes hinviones

ublidades. Todos los flstadas en graficas del AMSTRAD, con
BASIC multinles ejemplos.

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




|

INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C R

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

« Disenado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

o Permite conectar el ardenador con
impresoras serie, otros erdenadores,
modems...

¢ Facilmente manejable mediante
comandos BASIC extendidos.

« Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2y CP/M Plus,

* Amplio margen de velocidades de
transmision,

» Noimpide conectar a lavez la
unidad de disco en &l GPC 464.

S S\TETIZADOR DE VOZ AMSTRAD SSA-

» Disefiado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

¢ Elgrdenador habla mientras realiza
olras tareas

o Se puede manejar a nivel de
palabras y a nivel de fonemas.

e Incorpora dos altavoces, salida
estéreo y control de volumen.

» Sirve como amplificador para el
sonido del ordenador.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

|

{




DISCOS VIRGENES

| NUEVA OFERTA

Con cada pedido de 10
discos de 3” simple
densidad REGALAMOS un
estuche portadiscos por
6.950 ptas.

Si solo necesitas 5 discos,
| por 3.775 ptas. (inclvido

' estuche portadiscos),
atendemos tu necesidad.

RELLENA EL CUPON

' DE PEDIDO Y ENVIANOSLO
__Y si quieres el archivador, por 595 ptas. puede ser tuyo

OFERTAS SUSCRIPTORES (050w

Disponemos de TAPAS ESPECIALES

para sus
ejemplares de:

U UG




OFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

PIDE EL MANUAL
DEL BASIC 2

Si quieres escribir programas en
BASIC, este es tu libro, EI Manual
del BASIC 2 es indispensable para
profundizar en el BASIC 2, el nuevo
fenguaje del PC 1512.

5010 :
Oﬂua[de

| 990 E‘l‘us. Wl

RECORTA Y ENVIA EL CUPON DE PEDIDO HOY MISMO

| GANA P0 [ ENL‘IA EN T ll AMS TRAD CPC

. Carga en tu CPC hasta
dos MEGAS

CONTROLADOR
Y UNIDAD DE
DISCO 5 '/,

Con los sistemas operativos y bas uni-

rds en condiciones de preparar y de-
sarrollar programas mds largos y

Version 2 discos . N\ / Versién1disco para \  complejos y ademds podrs utilizar,
GPC 464 CPC 6128 de verdad, hasta dos MEGAS de da-

silo 41.400 pias. * sito 37.000 ptas*. tos (en el 6128).

* [VA Y GASTOS DE ENVID
INGLUIDOS,

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON HOY MISMO

dades de disco VORTEX V-DOS esta-




| CUPON DE PEDIDO n- Facturs. ...
| Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

121 O Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas.
I 120 [J Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas

cumN DE 111 O Curso completo BASIC | y Il por 3.200. ptas.
PEBIDG l [l Archivador disce 3" por 595 ptas.
| »

El importe lo abonaré: 1 POR CHEQUE (') [JCONTRA REEMBOLSO
[ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA

Numerodemitarjeta: [ I [ [ [T TTTTTTTTTTTITIT]
I Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.N.L
DIRECCION LOCALIDAD @
__C.P. PROVINCIA 2

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)
(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A.

— — —— i — g— — — e — w—— S e "

 Ofertes trabaio, compro, vendo, cambio
[0 TRABAJO [0 VENDO COMUNIDAD AUTONOMA

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anupcios estan
reservados exclusivamente a
particulares y sin objetivos
comerciales: ofertas de
trabajo, intercamhio y venta
de material de ocasion,
treacian de clubs, cambio de
experiencias, coniactas y
cualquier otro servicio util a
nuestras lectores. Los
anuncios de venta e
intercamhio de programas no
ariginales seran rechazados
sistematicamente.

[0 COMPRO 0 CAMBIO

11 | | | I
| | 11 N |
| | | | I ]
| L | | | | !
| | 1 | | |
| | L | | 13

AMSTRAD 1JSER no garantiza ningan plazn de publicanion y & reservi € derecho 3 publicar Ins anuncios

—

— — — — — — — — — —

| [] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura:...........
AMSTRAD USER por 12 nimeros.

TARJETA DE IIEFMBIREI!IILIIIHI[HIIII;J

o8 SEQU\O

I DOMICILIO CODIGO POSTAL aupend®
SUSGHIPCII]N (TI I T I ITITTI I [T 1] T
LOGALIDAD PROVINCIA goro®
EREESEENEEEEEEEERREEEEREREEE
l DNI TELEFONO
(ITTTTITIIT L] LI T TTTTI I PRECIO SUSCRIPCION
l FORMA DE PAGO 3.800 PTAS. » IVA Inc.

* Precio normal en quioscos
4 200 ptas anuales

[ CONTRA REEMBOLSO

| L] TALON DE BANCO (1) O Galeuladora

| O Llavero-reloj-brujula

ELIGE TU REGALO EXTRA:
[J TARJETA DE CREDITO

Firma
Carguen 3 8040 plas. a milarjeta: VISA [ -
l Num. de mt tarjeta fT | ] l l | | | 1 [ l l_ E
I Fecha de caducidad _ (1) Dirigir a Edimicro, S. A. |

' ] Nuewa suscripcian. O Renowvacion.



ANSTRIATE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

=
=
= NO
RESPUESTA COMERCIAL |  purmmm NECESITA
Autonzacion N.“ 7000 SELLO
BOC N° 10 de 30465 | - A franquear
e en dasting
[==——]
—
[ S
|- ]
(=
=
[ ===
= NWSUGHAD
= v
o Vi
i~ |
=
==
__ Apartado de Correos 267 F.D.
am 28080MADRID
=== '
==
e == |
RESPUESTA COMERCIAL | =
Autorizacion N “ 7000 === NECNEOSITA
BOOC WN©® 10 de 30885 ] SELLO
A A tranquear
| en deshino
===
=
L=
===
==
(—
I
—J AN STRIAD
== il H 'Inlll. I
==
===
I—
= Apartado de Correos 267 F.D.
msm 28080MADRID
—
e |
T
. .
|| NO
BOC N° 10 de 30665 | W WEaTa
= A franquesr
en deshing
===
=
=3
i ]
I
fis
=
I
(T
[Fess )
=
Ee=
==
e ]
oI
Eman]
[= )
=
1

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON




CUPON DE
TAPAS,
EJEMPLARES
ATRASADOS
Y LIBROS

TARJETA
CONCURSO
AMSTRADIEZ

CUPON DE
PEDIDO

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|

i

CUPON DE pEDlDO N.° Factura:.......

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

Ruego me envien:

N.° Factura:.......

200 [0 Tapas para la encuadernacién de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 plas.

D) Los siguientes numeros atrasados

101 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.
103 O El libro «40 juegos educativos» al precio de 495 plas. unidad.
109 £ El libro «Programacion BASIC con Amstrad» & precio de 435 plas. unidad.

110 [ El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 ptas, unidad.
113 [ El libro «Juegos sensacionales para Amstrad» al precio de 495 plas. unidad
114 [ El libro «Manual del BASIC II» al precio de 1.990 ptas. unidad.

El importe lo abonaré: O POR CHEQUE [ CONTRARREMBOLSO

0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

al precio de 300/350 ptas. cada unos sin.

Nimerodemitarjeta: [ [ T [ [ [T T T TTTTTTTTT[T]
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF. __
PHOVINCIA

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

AMSTRADIEZ

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

1| |

y S |

3 | |

MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:

1| |

y |
NOMBRE | ]
DIRECCION | |
LOCALIDAD | 1 g
PROVINCIA | ] DP.I 12

(Este cupon es valido para cualguier mes)

125 O Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad.

126 [ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas. unidad.
128 [0 Versién 1 Disco CPC 6128 por sélo 37.000 ptas.
129 1 Version 2 discos CPC 464 por sdlo 41.000 ptas.

El importe o abonare: [ POR CHEQUE (") [ CONTRA REEMBOLSO

[0 CON M! TARJETA DE CREDITO VISA

Numerodemitarjeta: [ 1 [ [ 1 1 [T TTTTTTITTIII]
Fecha de caducidad: Firma —
NOMBRE D.N.L
DIRECCION ___ LOCALIDAD

_CP. __ PROVINCIA -

(*) Dirigir los

(Todos los precios incluyen [VA y gastos de envio)
cheques a Edimicro, S. A.

Avenida del Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid.

AL-25




SR

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

=z
===
ama NO
RESPUESTA COMERCIAL |  pummm NECESITA
Autonizacion N.° 7000 SELLO
B.OC. N° 10 de 30885 | - N ——
_- en desting
—
T
==
=
==
===
==
= [STRAD .-
— il
=3
==
=
o Apartado de Correos 267 F.D.
mmm 28080MADRID
=
—
=
[RESPUESTA COMERCIAL | No
Autnr|zaF:c2;n N 7000 ] NECESITA
BOC. N 10 de 30885 | o SECLS
. _—— A franquesr
= en desting
=
—
1
=
—
=3
AMSTRAD
== {Tif e ,lln’,l'l" i
== dotinf
[
——
]
e Apartado de Correos 267 F.D.
msm 28080 MADRID
—_—
=
l=——=—1
RESPUESTA COMERGIAL
UESTA GTMERS —— NO
BOG S50 de 280«9935 == NECESITA
— SELLO
— Ko
]
==
=
=
==
=
==
==
= ]
—
=
[
==
=
=
[—]
[ &2
|

ENVIE HOY MISMO

SU CUPON

L I e I e B P




|
_1DAD

ZAFIRO SOFTWAKE OIVISION
Paseo de la Castellana, 141 28046 Me0
. ol 359 30 04 Telex 22690 ZAFIR b




GALARDONADO COMO PRODUCTO
POPULAR Y FAMOSO POR LA
ASQCIACION DE LA PRENSA
DE MADRID

IMﬂGEH’ PﬁEST (<i(@

MEDALLA DE INVESTIGACION Y
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO,
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENCIA
Y TECNOLOGIA

El compacto pare microardenador

Porque con un solo cable y una sola mesa,
que ocupa el minimo espacio, caben todos
los elementos de su mictoordenador o
terminal. MICROGAYMA, es el dnico
compacto miilfiple de trabajo para cualquier
modelo de microordenador. Disefiado para
resolver de una vez, fodos los problernas de
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de
concepci6n ergondmica, que ha sido creado
por un amplio equipo de especialistas, para
que Vd. tenga el conjunte de su
microordenador, en un solo puesto de
trabajo, y en la forma més cémoda para el

. operador,

ICROGAYM

Patentado y fabricado por: INSTALACIONES (5 AY N1A SR ¢ Cartagena, 70 y 80 o Telél. 255 32 09 » 28028 MADRID

PREMIO “BRITANIA"
A LA CALIDAD Y A LA
GESTION EMPRESARIAL

De venta en
establecimientos de
informatica y
muebles de oficina
en toda Esparia

El compacty pars AMSTRAD

®




