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Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada.
Suena a lo grande, pero tiene un precia que te sonara pequeno.
Esta temporada, sequro que se va a llevar. jLIévatelo

td el primero! e Radio Stéreo 3 handas.

e Amplificador-Ecualizador de 5 bandas. ® Doble cassette,

e (Compact-Disc. ® 2 pantallas digitales (2 vias), separables.
e Alimentacion pilas o red.

COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER. mmmmmm




—

J
| ':I
e i DIGITAL SouNnD MCo->
s muvwgy .

SULAS GENERALES CONTRATO DE VENTA

{Jang t ] ra 1o

apellidos)

cualguier |
del'u

REQUISITOS PARA PAGO APLAZADO: e Fdad
e OONCL Thbular
ngmina «

..de

El comprador,

El fiador,

—




LmeT

SUMARIO

36 JUEGOS: wiow pa-
tern, Howard the Duck, 1942,
Helichopper, Thai Boxing, Ex-
press Raider, Saboteur i, Rana-
rama, ZOX 2099, Enduro Racer,
Dustin, Terror of the Deep.

46 IRUCOS: Hemos reci-

bido los primeros supertrucos y
los publicamos.

52 TECLA A TECLA: &

popular juego de Los Barcos en-
teramente en BASIC,
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58 UTILIDADES: Spoo-

ler de impresora, 0 cémo ahorrar
tiempo y dinero.

60 LOTO:; Preparate a ga-

nar millones con este excelente
programa de Microgesa.

64 PROFESIONAL:
MULTICALC: 1oa ce ca-

culo sobre CP/M.
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70 PROFESIONAL:
LOGISTIX: Hoja de célculo,

base de datos y graficos, con la
novedad de que incluye un pro-
grama de control de tiempos.

76 BORIAR: cesior de

base de datos relacional realiza-
do por PROA integramente en
castellano.

80 CONTROL DE Al-
MACEN: convole sus exis-

tencias con este programa de
Logic Control.

82 JUEGOS: r.o Golf, Five

a side soccer.

88 INTRODUCCION
AL BASIC 2: Aprenda fa-

cilmente a sacarle profecho al
BASIC de su PC 1512

92 PROGRAMACION:
OWCKBASIC: Una buena

herramienta de desarrollo sobre
uno de los lenguajes mas po-
pulares.

96 EL INTERFACE RS

232.' Conozca a fondo esta
potente herramienta que su PC
1512 incorpora de fabrica.

102 TRUCOS.

104 A FONDO: QUE
SUENE TU PCW: s

gusta la mdsica, prueba este
programa. No suena como una
arquesta, pero tedo es empezar.

108 PROFESIONAL:
PREYME: = gran programa

de presupuestos y mediciones
de Microgesa.

114 PROFESIONAL:
CONTABILIDAD MEG-

SOFT: un buen programa en
la linea habitualo de NDS.
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8 Aa”Al'DAD: Estuvimos en la

feria AMSTRAD en Londres.

'0 Pc '640 A mediados de julio In-

descomp presentd oficialmente en Madrid el nue-
Vo ordenador de la gama PC: el AMSTRAD PC
1640.

PREMIOS PC1512
’2 Pcw 95’2‘( proximamente es

posible que veamos en las tiendas un nuevo
AMSTRAD PCW, el 8512, con impresara de mar-
gatita incorporada.

14 YA TENEMOS DOS
Mos Veinticuatro meses en los quioscos

intentando dar lo mejor a nuestros lectores.

'6 DE T’E”DAS Sepa qué com-

prar y dénde comprarlo.

20 ED"C‘"O” Septiembre mar-

ca el comienzo de muchas cosas, y entre ellas la
vuelta al colegio de los chavales, a las aulas uni-
versitarias de los que no tan chavales. La educa-
cion es candente actualidad.
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Publicidad y Administracion: Aravaca, 22. 28040 Madrid.
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opiniones vertidas por los colaboradores.
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Adiés verano

Se acabaron las vacaciones. Un nue-
VO curso comienza, después del mereci-
do descanso regresamos a nuestros
quehaceres cotidianos. Comprobamos
que el ordenador sigue en su sitio, y que
nos espera.

El ultimo cuatrimestre del afio se pre-
senta muy interesante. A finales de este
mes, SONIMAG, después, en noviembre,
SIMO. Son las ferias que con el INFOR-
MAT mas novedades traen a nuestros
ordenadores. Estamos seguros que va a
ser asi. Esperemos que la influencia del
Amstrad Computer Show, celebrado en
julio en Londres, anime el mercado del
PCW. Hemos visto muchos programas y
novedades para este ordenador, y el par-
que que hay en Esparna es tan importan-
te que merece la pena arriesgar.

El ejemplar que tiene usted en sus ma-
nos destaca en la portada un apasionan-
te y muy actual tema para este mes; la
educacion. Hemos chequeado el contro-
vertido Plan Atenea, nos acercamos a la
Facultad de Informatica y les contamos
la experiencia de los programadores
educativos de S.M., una de las empresas
que mas esta haciendo en este campo.
Ademas le ofrecemos una lista de soft-
ware educativo muy (itil para profesores
y particulares.

Tengo que agradecer desde estas li-
neas la magnifica acogida recibida a los
concursos que estamos desarrollando.
Y alentar a los que todavia no se han de-
cidido a mandarnos su programa o tru-
co, para que lo hagan.

Recuerde, el mes que viene, octubre,
celebramos nuestro segundo ano inin-
terrumpido en los kioscos.

J. A. Sanz
Director

Amstrad User /5
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ACTUALIDAD

El nuevo PC de Amstrad ha sido presentado a los
medios informativos en la segunda semana del mes de
julio en los salones del Hotel Ritz. José Luis Dominguez,
presidente de (ndescomp, en un tono distendido,
presento la magquina acompanado por el «staff» directivo
de su empresa,

El salén, abarrotado de periodistas, como siempre que
indescomp presenta algun nuevo producto. Abrio el acto
José Luis Dominguez explicando las razones por las que
presentaba esta nueva maquina: «Un nroduicto mas de
la gama PC, un miembro mas de la famiiia, que supera
algunas cualidades del 1512+. Se felicité porque las
ventas de este ordenador han sido un exito. <Al 30 de
junio, hemos vendido 40.000 maquinas». Y dio paso a
Ricardo Mate, director técnico de Amstrad Espara, que
explico las caracteristicas del PC 1640, destacando la
insercion en este ordenador del controlador IGA. (Mas
informacion sobre estos aspectos en Amstrad User
numero 22),

Carlos Burgos, director de Marketing, hizo una breve
alusién al crecimiento del mercado con el PC 1512,
«aunque nosotros no nos hemos olvidado del mercado
historico, que es un poco al gue realmente va destinada
esta maquina. Os recuerdo que Amstrad pretende
acercar la informatica a todo aguel gue la necesita».

Carlos Burgos: »Amsirad acer-
ca la informalica a lodo aquel del 1640 sera unas 80.000 pese-

gue {a necesita. » tas mds que el 1512.»

! ".‘y'll':j |—~ !!.‘J L E‘"—":'I

Mlguel A. Esteban: «Ei precio
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Antes de cerrar €l acto con el tradicional turno de
preguntas, Miguel Angel Esteban, director comercial, dio
uno de los datos mas esperado de la noche: el precio.
«Los PC 1640 saldran por unas 80.000 pesetas mas
gue et PC 1512, De un soélo disco, alrededor de las
250,000 pesetas». Como aclararia en una de las
preguntas posteriores José Luis Dominguez, la mitad
que productos similares de otras marcas. M. A, Esteban,
también anuncid que la presentacion ofical se produgira
durante el SONIMAG de este mes en Barcelona,

-— S g O

José Luis Dominguez: «0Os Ricardo Mate: habld de fas ca-

presento un nueve miembro de racteristicas téenicas del nuevo
ia famitia PC.» PC.

Antes de que acabe el ano habran visto la luz del mercado
espanol varios juegos nuevos comercializados por a compania
DRO SOFT, algunos de ellos de produccién propia, comao Brick

Breaker (un juego de romper ladrillos), Eagle, Antares,
La Venganza o Cosmic War, Oe éstos, probablemente
el primero en salir sea Eagle.

En cuanto a juegos importados, podemos confirmar que los
usuarios de PC podran disfrutar de Mission Ninja, de
Mastertronics, y de varios clasicos de Electronic Arts: Archon,
One on One basket, Marble Madness, Artic Fox. De estos
Gitimos, Marble Madness y Artic Fox, ya conocidos en EE.UU,
son novedad en Europa y se presentaran en Inglaterra
practicamente a la vez gue en Espana.




NOTAS
| REDACCION

| GONTES A
! EN:::: uN PC 1512 sB n IEZ puntos hay que dar a los gestores de la Plaza de To-
i o ros de Pamplena. Durante los pasados Sanfermines es-

trenaron un sistema de informacion controlado por ordenador
que hizo las delicias de las famosas penas navarras.
El que los Toros sea una fiesta de las mas tradicionales de

EL PG 1512
A SALAMANCA

El joven de quince afos Antonio Abel Garcia
Radriguez, domiciliado en la Avenida de Italia,
65, 2 A, de Salamanca, ha sido el ganador del

PC 1512 que sorteamos entre las casi 6.000

encuestas recibidas.

Antonio Garcia es un estudiante de BUP, al

gue cuando comunicamaos los resultados del
sortea, preparaba el macuto para marchar de

acampada guince dias. Tiene un CPC 6128

con el gue se dedica a jugar y a estudiar
algunas asignaturas del curso. Aprende BASIC
con el ordenador y €s un gran aficionado a |a
informatica. Aungue con su CPC tenia

suficiente ordenador, se puso muy contento al
comunicarle gue era el agraciado en el sorteo.
A Antonio le gusta la revista Amstrad User ¥ su

opinion al respecto es clara: «Sabéis lo que
teneis entre manos». Conocid la revista por un
amigo, €l precio de portada le parece cotrecto

(trataremos de seguir en esta linea, Antonia),
le parece biert el nuevo formato y anadiria a la

revista algo mas de informatica general y
suprimiria la seccién de Correo.
Este es el perfil de Antonio Garcja, agraciado
en el sorteo. Al resto de los concursantes les
deseamos suerte en proximas convocatorias,
Enhorabuena, Antonio.

Esparia, se une ahara un avan-
ce mas: la infarmatica en la pla-
za. Si Manolete levantara la ca-
beza...

JOSE Manuel Tomas, delega-
do de Amstrad en Valencia,
nos manda una nota para comu-
nicarnos su cambio de teléfono.

Los nuevos teléfonos donde
se resolveran todas las dudas
de los usuarios, a cargo de Am-
paro Peiro son: 351 45 69, siem-
pre con el prefijo (98) delante,
para aguellos que llamen fuera
de Valencia.

NTRE las cosas que mas nos
llamaron la atencion en el
Amstrad Computer Show estan:
ver pasear a los genios de Lo-
comotive en camiseta, muy hip-
pies ellos, o al famoso gato Gar-
field con diskettes en la boca vy,
por qué no, la gran participacion en
las conferencias del publico, al-
gunas muy tecnicas, cosa que
en Espana no sucede.
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Asi se habia anunciado en esta ocasién la convocatoria de la feria Amstrad que organiza en Londres el grupo
Database, dado que se ha cambiado de emplazamiento y pasaba a celebrarse en el Alexandra Pavillon, con lo que se
incrementaba en un 50 por 100 el espacio disponible, el nimero de «stands» y de expositores.

Y ante tan interesante oferta, nos desplazamos para descubrir, captar y comentaros qué hay de nuevo.

En el centro de un idilico parque britanico, en un barrio del extrarradio, se celebré el pasado julio el 7th Official
Amstrad Computer Show. En esta ocasién, dada la temporada vacacional, el Acento espanol estaba muy presente.
También doblaron el ndmero de plazas en la sala de conferencias dado el éxito que tuvieron en anteriores ocasiones.
No nos deja de sorprender de estas convocatorias el que uno se pueda encontrar codo con codo con miembros de
companias como LocoScript viendo un nuevo producto,

Como conclusién podemos decir que fue una feria con minima presencia de companias de software, de juegos
solamente estaban empresas de venta, y el comienzo del «boom» de los acocesorios mas variopintos para el PC.

Entrada al parque donde se desarrollaba
la feria.

Vista general de la feria, cada vez
mds parecida a un mercado, con
multitud de productos y ofertas.

8/ Amstrad User
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NEW STAR son los distribuidores que
comerclalizaban, entre otros notables
productos, la esperada versién 2 de Lo-
coScript (en inglés).

ROMBO Productions con su famoso
Digitalizador, disponible ahora para
CPC, PCW y PC, y también sus prime-
ros productos, los sistemas de ROM.

_,___—\- ’
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Como anécdota podemos decir que una empre-
sa regalaba una botella de Codorniu con cada

‘ compra.

Pace Micro Technology ofrecia
una solucién a los problemas de
capacidad con su Segunda uni-
dad de 5.25” Pace 800K para los
modelos CPC y PCW.

Amstrad User /9




AMSTRAD: La presentacidén de la se-
rie alta de la gama PC, el 1640, fue la
habitual en los ultimos eventos sin
desplieques espectaculares, seis uni-
dades de este modelo en sus distin-
tas configuraciones permitian a los vi-
sitantes conocerlo. No se podra ad-
quirir alli hasta finales de agosto.

AMSTRAD

Professional

Nuevo caté!ogo profesicmal AMS-
TRAD, que ademas del Wordstar
1512/1640 incluye la base de datos
INFO MASTER y la hoja de calculo
SuperCalc Ver. 3.21 y la tarjeta Mo-
dem para PC V21/V23.

10/ Amstrad User

MICROTRONIC presen-
taba un programa de
agencia inmobiliaria
con la singular caracte-
ristica de disponer de
un sensor (miniteclado)
adaptable al interior de
un escaparate, lo que
permite que el programa
de demostracion cam-
bie de opciéon en fun-
cidn de la persona que
lo est4 viendo.

Otra de las
ideas originales
era esta bande-
ja que junto con
unas patas de
goma nos per-
mite colocar cé-
modamente la
impresora enci-
ma del monitor
del PCW, pirue-
ta que solemos
hacer muchos.



SOUNDSLASTER, un original am-
plificador y divisor de sonido; tu
CPC en estéreo y con mas vatios.

MERIT, con una de las novedades: el
«Plonker Box», un clasificador de discos
para los que trabajan duro con el orde-
nador y estan acostumbrados a manejar
varios discos, este sistema los proiege
de aranazos, golpes, polvo, derrame de
liquidos, etcétera. Ademas admite fodos
los tamanos de discos de 3” a 8",

Real Time Computer Systems presentd
un sistema de control de senales analé-
gicas y digitales de uso cientifico e in-
dustrial para el PC.

La Tableta grafica de
GRADFPAD para el PC.

-

Amsirad User/ 11



ACTUALIDAD

MEJOR DISENO EN LA MAQUIN

e T R

M W e e e TR ER TR et
o . () it il Lt I
o F%ll'll")"l'1'1-4'.!'-|.'|l' TR
L.. A.i"“"‘.“"‘d-

El nuevo AMSTRAD PCW 9512: Impresora de margarita, leclado y Unidad Central-

Monitor menocromo.

IGUIENDO en su linea habitual
de mercado, AMSTRAD esta
continuamente trabajando en
nuevos productos. Nuestro equipe de
redaccion ha tenido acceso a un pro-
totipo inglés de un nuevo ordenador
AMSTRAD, el PCW 9512, Indescomp
lo presentard en Espana en el Soni-
mag-87, a celebrarse a Ultimos de este
mes en Barcelona,
Esta maquina, como su nombre in-

dica, pertenece a la familia de los

PCW, Es, por tanto, una «Mmaquina de

escribir revolucionaria», y si cabe, mas

. revolucionaria que los dos modelos de
PCW anteriores.

Vamos a ver algunas de las carac-

teristicas que mas llaman la atencion,

Imagen

La imagen externa del PCW 9512 ha
cambiado, adoptando una linea mo-
derna, La Unidad Central de Proceso
continda integrada en la cabina del
monitor, si bien la unidad de discos
aparece situada debajo de la pantalla.
Por su parte, el teclado ha sufrido una
remodelacion tanto en la forma de la
caja como en la disposicion de las te-
clas. Por ejempilo, las teclas de funcién
han pasado al lado Izquierdo, asi como

12 / Amstrad User

algunas de las teclas de control del
procesador de textos. El teclado es
moderno, comodo y ergonémico.

Pero la gran novedad es, sin duda,
la impresora, ya que se trata de una
impresora de margarita de carro ancho
(132 caracteres por linea con letra
PICA 10).

Impresora

Esta es, sin duda, la caracteristica
mas llamativa de |a nueva maquina. Al
igual que en los anteriores modelos de
AMSTRAD PCW, la ROM de la impre-
sora, el buffer, etc., se encuentran en
la placa central, y ademas se alimenta
de la fuente que incluye el monitor, re-
sultando imposible utilizarla con otro
ordenador.

Podemos utilizar hojas sueltas o pa-
pel continuo, y la margarita que incor-
pora de fabrica tiene el tipo de letra
PICA 10, si bien podemos cambiar |a
margarita para disponer de otros tipos
de lefra,

Por las limitaciones propias de la
margarita no podemos disponer de to-
dos los tipos de letra que permiten los
PCW anteriores, si hien a cambio ga-
namos notablemente en calidad. En
cualquier caso, el puerio Centronics in-

corporado hace posible conectar una
impresora de matriz de puntos (DMP
2000, DMP 3000 o similares) y traba-
jar como sl fuera un PCW de la serie
8000.

Unidad de disco

La unidad de disco es de tres pulga-
das, si bien utiliza formato de doble
cara, doble densidad,

Monitor

El monitor fosforo verde ha sido sus-
tituido por un monitor monocromo en
blanco y negro, con la misma resolu-
cion gue en el modelo anterior (90 co-
lumnas per 32 filas). Bajo la pantalla
del monitor, en el frontal, se encuentra
el conector hembra para el cable del
teclado. El PCW 9512 incorpora 512
Kbytes de memoria RAM, de las que
356K se utilizan como disco M.

Hay un punto que merece especial
atencion: en la parte pasterior del mo-
nitor se encuentra una conexion de
puerto paralelo CENTRONICS para

El nuevo monitor incorpora la unidad de
disco (doble cara, doble densidad) en la
parte inferior izquierda, y es un monitor
monocromo en blanco y negro.



| DE ESCRIBIR REVOLUCIONARIA

impresora. Esto nos permite, si to de-
seamos, utilizar una impresora que no
sea la incorporada.

El procesador
de fextos

El PCW 9512 se suministrara con |a
tan esperada versién 2 de LocoScript,
que puede formatear, copiar, verificar
discos, permite elegir el numero de co-
pias a imprimir y es mas rapido que la
version 1.21 del PCW 8256.

En esencia se trata del LocoScript
habitual, si bien incorpora nuevas op-
ciones; esta preparado para conside-
rar la impresora de margarita o la que
conectemos al puerto Centronics, y es
mas rapido. Aunque el prototipo al que
hemos tenide accesa no dispania del
Sistema Operativo CP/M, fuentes fide-
dignas nos han confirmade que se dis-
tribuira al publico con él.

Aungue aun es un poco pronto para
sacar conclusiones, y sera necesario
esperar a que la version definitiva del
9512 esté en el mercado, la impresién
que nos dio este nuevo AMSTRAD es

El punto fuerte del PCW 9512 es la impresora de margarita y carro ancho, con la ¢ca-

El nuevo teclado aporta un diseno «aerodinamico» y una nueva colocacién de algu-

nas teclas.

la de una maquina avanzada, muy pro-
fesionalizada y enfocada al uso de ma-
quina de escribir, con la excelente ca-
lidad que proporciona el uso de una
impresora de margarita.

lidad de escritura inherente a este lipo de impresoras.

CONFIGURACION :

Monitor RGB de 12 o 14 pulgadas, que
incluye fuente de alimentacion para el
ordenador. Teclado profesional tipe
QWERTY con cassette incorporado en
mismo.

Memoria Ram de 84 Kbytes ampliable de la
que 16 se utilizan come memoria d
pantalla. Eotre variables del sistema
pantalla, etc, quedda un total de 4
Kbytes libres para programar en Basic.

PANTALLA:

Monitor RGR de 12 o 14 pulgadas
dependiendo de que sea verde o coler
Tableta de 27 colores, Tres modos de
edicion 20, 24 y 80 columnas por 24
filas, 640 +* 200 puntos en alta
resalucion.

la fuente de alimentacion va incluida en
el moritor, por lo este lleva un cable de
alimentacion al teclado de 5 V DD,

Este texto es una pequena muestra de cémo
escribe la impresora del AMSTRAD PCW 9512 (el
contenido del texto no tiene nada que ver con
este ordenador).

Amstrad User/13
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Parece que fue ayer y llevamos dos afos haciendo la

Amstrad User, en octubre los cumplimos. Mes tras mes,
sin interrupcion veramegfx. mejorando siempre, pen-

Los creadores del
software. El equipo de
Locomative que dise-
no el sistema operati-
vo y el BASIC de los
CPC, asi como el BA-
SIC Mallard del PCW.
Salieron en el nime-
¥ 1o 3.

Alan Sugar y el afortuna-
do ganador de una furgo-
neta, en la Convencion
Indescomp, donde se
preseitto el PCW; en esta
ocasion Alan Sugar si se
dio una vuelita par Espa-
na. Lo dimos en el nu-
mero 6.

Nos gustan las ferias, las convenciones que se
celebran en Ingiaterra, Francia, Alemania y Es-
pana son santo de nuestra devocion. Si quere-
mos infermar, conocer las novedades y saher
por donde van los tiros de la informatica hay
que ir hasta estas ferias. No nos perdemas ni
una.

Por nuestro bance de pruebas han pasado tudas

- las maquinas Amstrad y sus periféricos: Desde el

'PC 1512 hasta el PCW; desde las cajas protecto-

~—— ras de discos hasta la DMP 4000... y también joys-

ticks, ampliaciones de memoria, materlal ergomao-
nico, etcetera

14 / Amslrad User
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sando en los lectores, en hacer una revista mejor cada
mes. En esta doble pagina esbozamos lo que ha sido
nuestra historia.

Hasta Fernando Es-
tesa nos visito. Du-
rante la ultima Fe-
ria Amstrad-Sin-
clair, el famoso hu-
morista estuvo en
nuestro «stands».
Queria comprar un
ordenador a su hijo
y nos pidio consejo.

Y en algunas ocasiones
nos hemos encontrado
cosas tan tiernas como
un Portal de Belen meti-
do en un monitor PCW. Si
San José levantara la ca-
heza, compraria un Ams-
trad.

Hemos comentado cientos de juegos. Las criticas a unos les qus-
tan y a otros menos, pero siempre recibimos sugerencias para _
hacerlos mejor. Vamos a sequir criticando los juegos gue salen
al mercado, las novedades y tode aguello que sea interesante
de verdad. o

emos regalado muchas cosas y queremos seguir ha-
endolo. Por ejemplo, en el nimero 15 encartamos una
vitacion a la Feria Amstrad. El resultado se ve en la
to. De ese monton de invitaciones, la mayoria era de
testros lectores.
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BIAIZIAIR

FUNDAS PARA
LOS CPC

Para las afortunados poseedo-
res de un Amstrad CPC existen es-
tas practicas fundas en plastico ri-
gido y transparente (Plexicover).
Estas cubren la totalidad del orde-
nador, impidiendo, en las horas de
descanso, que éste coja polvo o
cualquier otro agente extrano. Su
precio es de 2.500 y 2.750 pese-

-  dependiendo del modelo, y |
CONVERTIDOR DE MONITOR EN TV vorden an MICHOWARE, ‘Clars

del Rey, 58, Madrid.

Si quieres transformar el monitor de tu sistema informético
en una estupenda televisién de alta calidad de imagen, nada
més facil que con este convertidor modelo C-10 de MHT, Sus
caracleristicas son: tres bandas, presintonia de 8 canales, sali-
da RGB-LINEAL, entrada y salida de video, entrada y salida de
audio, amplificador de sonido y altavoz incarporado. El monitor
se ajusta facilmente sobre el convertidor y no ocupa apenas es-
pacio. Su precio est4 por las 22.000 pesetas y lo puedes en-
contrar en: MASTER COMPUTER, plaza de Cristo Rey, 3; Mi-
CROWARE, Clara del Rey, 58; MICROS GARDEN, Francisco
| Silvela, 19; CHIPS & TIPS, paseo de la Castellana, 128, todos
| de Madrid.

\ PAPEL Y ETIQUETAS EN CONTINUO

Para los amantes de la impresora o para aquellos que tengan necesidad de sacar largos listados,
| nada mejor que tener a mano todo tipo de papel y etiquetas en continuo. En MATORCAL, S. L,
Sagasta, 22, de Madrid, lo tenéis todo para darle de comer a este periférico:
incluso para |os usuarios que no necesitan de una gran cantidad de papel hay paquetes
de 500 hojas por 1.500 pesetas. Etiquetas autoadhesivas en continuo y de formato estrecho
a 1.000 pesetas, y en papel ancho, 5.000 pesetas, de todos los fipos y tamanos.
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LIBRES PARA RATON PARA €PC 464
PRINCIP IAHTES DEI' pc El ratén constituye uno de los periféricos mas pre-

feridos entre los usuarios de ordenadores porque
5. permite manejar el cursor con un simple giro de
Prira PriscipiaNTes

mano o hacer bonitos dibujos con gran facilidad y
precision. Para aquellos que todavia no dispongan
de tal maraviila en MASTER COMPUTER te pueden
sacar del apuro. Este de la fotografia es para un
CPC 464 y viene con su interface y el programa
PAINT-BOX en cinta. Su precio es de 13.995 pe-
setas.

UN (A0 DATA STORAN

Un buen regalo para alguien que empieza
por los recénditos caminos de la informatica
son estos libros: «PC para principiantes», de

i
Kamphausen-Wiesa, y «El sistema operativo a— -
MS-DOS PC-DOS», de R. Politis y B. Vanryb. e

Con ellos se puede ir descubriendo paso a

-
: X
paso todo lo que hace falta saber para mane- —— \ \

jarse con un PC. Sus precios son 3.350 pese-
tas y 1.800 pesetas, respectivamente, y se
pueden adquirir en MICROWARE, Clara del
Rey, 58, de Madrid, y en librerias especia-
lizadas.

CAJA INSONORA PARA IMPRESORAS

Trabajar al lado de una impresora en constante funcionamiento puede desesperar a la
persona mas serena del mundo. Si tu caso es éste, ATEP ha sacado al mercado una
e —————————— g ] amplia gama de modelos de cajas -

' especialmente disefiadas para que
insonoricen totalmente |os ruidos de este
periférico. Ademas disponen de una
entrada y salida especial para el papel,

| procurando que éste vaya suave y sin
‘latascos. Su precio oscila, dependiendo del
modelo, entre las 61.000 y las 135.000
pesetas y lo puedes encontrar en FOX
COMPUTER IBERICA, S. A., Bravo
Murillo, 359, de Madrid, y Via Augusta, 87,
: de Barcelona.
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JAIL BREAK I Konvan!

iLa pesadilla de todo carcelerg!
Los presos se han escapado
apoderandose de la ciudad. Estos
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1A
INFORMATICA

CEN LA
EDUCACION

El ordenador se ha convertido en algo
cada vez mas necesario para una
sociedad en continuo avance. Al ser una
maquina versatil en sus utilidades, van
ampliandose los campos en gque se

- requiere su presencia. Si bien en un
. principio se veian los ordenadores
como instrumentos que agilizaban el
trabajo, servian para crear programas o
Jjugar, el paso del tiempo ha ido
demostrando la ayuda inestimable que
suponen para profesores y alumnos con
su implantacion en las aulas. Cada dia
-son mas los colegios que tienen
ordenadores, porque saben que, en un
futuro ne muy lejano, seri la principal
herramienta de trabajo y es conveniente
que se familiaricen con ¢l desde
' pequenos.
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LA
INFORMATICA

EDUCACION

1 ATENEA, DIOSA
DE LA SABIDURIA

PROYECTO PARA CENTROS PUBLICOS

El Proyecto Atenea fiene como fin la
utitizacién de los ordenadores en las
aulas como un medio de ensenanza
habitual para profesores y alumnos.
Esta destinado a los centros piblicos
de ensefnanza general basica y ense-
nanzas medias. Surgié de una pro-
puesta realizada por la Comision Mi-
nisterial de Informatica del Ministerio
de Educacidn y Ciencia, posteriormen-
te se creb un grupo de trabajo forma-
do por miembros de dicho ministerio y
del de Industria. En el afo 1985 se se-
leccionaron los primeros centros expe-
rimentales y se empezé a formar a los
manitores que luego estarian encarga-
dos de ensenar y asesorar al profeso-
rado de las asignaturas en las cuales
se iba a utilizar el ordenador. Estos
manitores recibieron una instruccidn
en el manejo de bases de datos, hojas
de célculo, diseno grafico, etcétera, asi
como en aspectos pedagdgicos y di-
dacticos de aplicacion del ordenador
en las aulas; elios constituyen la clave
para la consecucién de los objetivos
del Proyecto Atenea.

Hardware y software

En la actualidad hay 351 centros que
estan dotados con cinco ordenadores
de tipo PC de 256 Kb de memoria
RAM, una impresora y un paquete in-
tegrado. Para el curso 87-88 se han
seleccionado 125 centros mas que re-
cibirdn la misma dotacién; ademés se
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duplicara la de algunos ya existentes y
se suministrara a los centros de ense-
nanzas artisticas un equipo de disefio
gréfico. Este material es adquirido por
concursa entre las ofertas que realizan
las distintas casas comerciales. Junto
con el equipo se les ha suministrado el




software educativo que existe en el
mercado y otros confeccionados por
miembros del Proyecto Atenea y per-
sonas que colaboran con ellos. Para la
farmacién inicial se enviaron ejempla-
res del curso de Iniciacion a la Infor-
matica para Docentes (ININ) junto con
sus carrespondientes discos, y para el
proximo ano docente los centros reci-
birdn paquetes de recursos para los
profesores, con modelos de aplicacio-
nes y sugerencias de usa del ordena-
dor en las diferentes disciplinas. La in-
tencidén del Proyecto Atenea es incre-
mentar la adquisicion de software edu-
cativo; para ello, recientemente se ha
establecido un convenio entre los mi-
nisterios de Industria y el de Educacién
y Ciencia para promover en las empre-
sas la creacion de este tipo de progra-
mas con las especificaciones que es-
tipule el equipo del proyecto, para ello
aporiaran, junto con el CDTI, unos
doscientos millones de pesetas, esto
es aparie del presupuesto que tiene el
Programa NTIC para el presente ano,
que es de 923 millones, aunque en él
se engloba también lo destinado al
Proyecto Mercurio (introduccion del vi-
deo en la escuela).

Informatica, una
asignatura pendiente

En cuanto al estudio de un lenguaje
de programacion, no esta contempla-
do, por ahora, por el Plan Atenea, sino
que el aprendizaje y utilizacién de uno
u ofro esta orientado a la realizacion

de actividades y resolucién de proble-
mas de las asignaturas de las que se
trate. Por eso dan mucha importancia
al lenguaje LOGO, porque se adapta
mejor que ningtin ofro a las necesida-
des educativas. No obstante, en los
centros de Formacién Profesional, en-
tre otras asignaturas tienen informati-
ca con estudio de diversos lenguajes.

éObjetivo final del
proyecto?

Elena Veiguela, consejera técnica
del Programa de Nuevas Tecnologias
del Ministerio de Educacion y Ciencia,
responde a esta cueslion: «El principal
objetiva que ahora se pretende conse-
guir es que los profesores de las dis-
tintas dreas y niveles de los equipos
pedagbgicos integren, dentro de |a
programacion de aclividades de su
asignatura, el ordenador como una

herramienta mas para usar en el aula.
Que esta utilizacion suponga una re-
flexion por parte del profesor de su pro-
pia metodologia y del curriculum de su
asignatura. Ofro objetivo que se pre-
tende cubrir con este proyecto experi-
mental es la obtencién de aqueilas
conclusfones que permitan, en el pla-
2o de tres anos, diseniar las estrategias
de generalizacién para la introduccion
de ordenadores en las aulas.»

Otros proyectos
paralelos

Se puede decir que hay tantos pro-
yectos de informatizacion escolar
como autonomias tiene nuestro pais,
Todas llevan el mismo esquema que el
Atenea, basado en el modelo escocés,
en el sentido de formacion de profe-
sorado y creacién de software, con la
diferencia de que en Escocia se ha es-
cogido el ordenador BBC y en Espana
todos han optado por los PCs compa-
tibles en diversas marcas, estando los
PC 1512 de AMSTRAD entre los ele-
gidos en el Pais Vasco, cuyo plan de
informatizacion es uno de los méas
avanzados mientras Atenea tiene unos
tres mil equipos instalados en todo el
ambito nacional, el proyecto vasco tie-
ne unos cuatro mil en su autonomia.
Otros gobiernos auténomos que no tie-
nen transferencias, que no disponen
de dinero propio, dependen del Plan
Atenea, como es el caso de Murcia.
Tambien existe ofro proyecto paraleto
a todos éstos y que es para los cole-
gios privados, se llama el Plan Alfa, si-
guen las mismas directrices que los
anteriores y ya han informatizado unos

, trescientos centros de ensenanza.

Quiz4 sea éste, el ambito privado, en
donde resulte mas dificil aunar crite-

© 1ios, ya que muchos colegios han op-

tado por meter los ordenadores en las
aulas de una forma indiscriminada y
sin tener en cuenta la tendencia gene-
ralizada de todos los proyectos a tener
equipos compatibles con software co-
mun a todos ellos.
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2 ASI SE CREA EL
SOFTWARE EDUCATIVO

LA EXPERIENCIA INFORMATICA DE S. M.

Como sabemos gque a muchags de
vosotros os gustaria conocer el proce-
so de creacion y elaboracion del soft-
ware educativo, hemos ido a Edictones
S. M,, donde estuvimos con José Luis
Robles y Carlos Alber, miembros del
departamento de programacion. Ellos
nos van a explicar los pasos que tie-
nen que dar hasta que el producto esta
en la calle.

AMSTRAD USER.—;Cudando empe-

De izquierda a derecha, José Luis Robles,
Programacién de S. M.
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zasteis a hacer software educativo?

HAESPUESTA.—En S. M. empeza-
mos hace tres anos creando los prime-
ros disenos y programas para los pe-
quenos MSX, y luego, desde el afio pa-
sado, nos hemos dedicado a los com-
patibles, pues la evolucién que ha ha-
bido de los PCs ha sido tremenda.

A. U—;Cuando decidis hacer softwa-
re educativo como se enfoca la idea?

Adaraclén Llena, Carlos Alber, equipo de

f.—Hay un jefe de departamento
que es el coordinador luego estan los
programadores y un grupe de aubres.
Estos ultimos son los que hacen el di-
seno didactico del tema propuesto o
del programa que se va a realizar, mi-
ran la parte pedagégica y luego nos la
pasan a nosoctros. En ese momento
empezamos en el departamento de
programacion a hacer de todo un poco,
analisis informatico, preparar el traba-
jo para meter en el ordenador y, una
vez hecho eso, e pones a programar,
pero siempre en total comunicacion
con los autores, porque a veces el di-
sefio que ellos hacen puede o no ser
posible realizarlo informéaticamente.

A. U.—;Qué tiempo lleva hacer un
programa educativo?

R.—Eso depende del tema que sea,
del programa que vas a hacer. No se
emplea el mismo tiempo en uno sen-
cillito de matematicas que en uno com-
plicado de fisica; el tiempo de progra-
macion es diferente en un caso u otro.
Una media para un programa normal,
hasta que esta en la calle, es de nue-
ve a doce meses. Ahora mismo, en el
mercado, solo tenemos uno, el de
«Los Gases», que en un principio se
saco para los MSX y luego se modifi-
c6 para los PCs. Este salidé un poco
antes, porque es mas facil pasar una
programacion que ya estd hecha,
pues lleva menos tiempo que hacer
un disefio nuevo y tener que empezar
desde el principto. Un programa



més complicado llega a tardar de cua-
fro a cinco meses en lo que es el tra-
bajo de programacion, lo que ocurre es
que hasta que esta el producto com-
pletamente terminado transcurre bas-
lante mas tiempo. Hay que tener en
cuenta que después de programar lle-
ga la parte de disefo, meter pantallas,
musica, en fin, cincuenta mil cosas
para que quede bien, ademas de
cerrarlo y compilarlo. En nuestro caso,
también tenemos que crear el libro,
que es una especie de guia de uso del
programa, que lleva un poco de teoria
y de historia del tema. Cuando el soft-
ware esta termipado y el libro impreso,
el producto final se distribuye.

A.U—;En vuestro grupo hay algin
psicologo o pedagogoe que 0s ase-
sore?

A.—No, aunque tenemos que tener
en cuenta que los autores son todos
profescres de institutos o licenciados,
personas que estan continuamente en
contacto con la educacion, que cuidan
mucho el detalle de cémo decir las fra-
ses, como centrar la atencion del pro-
grama no son pedagegos, pero estan
muy metidos en la ensefanza.

A.U—;Desde cuando estdn «Los
Gases» en el mercado? ;Qué tal se
ha vendido?

fi—Este programa para PC lleva en
el mercado desde finales del ano pa-
sado. En cuanto a la venta, nos enfren-
tamos con grandes problemas, ya que
la publicidad y la distribucién del pro-
ducto cuesta mucho dinero y, desgra-
ciadamente, en este pais se sigue con
la mania de no comprar, sino copiar,
Esto influye en que las ventas no sean
mayotes, asi que nos hemos dedicado
mas a darlo a conocer, o sea entregan-
dolo a centros, llevandolo a organis-
mos, a ferias, en el SIMO, eicétera. La
venta no ha sido grande, porgue la
gente no esta acostumbrada todavia al
software educativo.

A.U.—;Tenéis algin otro programa
en preparacion?

R.—Vamos a sacar otros cuatro
pard el mes de septiembre. Dos temas
de fisica, uno de electricidad y otro de
matematicas. Los de fisica son sabre
cinematica, uno de Galileo, los planos
inclinados y el otro de tiro de proyecti-
les. El de electricidad es de corriente
continua, con una simulacion de tipo
Gem para montar circuitos. Por dltimo,
en el de matematicas tratamos el sis-
tema de ecuaciones, solucion discu
sidn y resolucion grafica. Estos cuatro
estaran para el curso 87-88.

A, U—Siendo una editorial dedicada
durante muchos anos a los libros de
texia, jtenéis pensado pasar alguno
de ellos a software?

A—En principio no, aunque quizd,
con las asignaturas que mas se pres-
ten podriamos hacer un programita en
disco con las preguntas de los ejerci-
cios del libro y venderlo junto con él.

A. U.—; Traducis vuestro software a
otros idiomas?

A.—Todos nuestros programas sa-
len, en el mismo disco, en seis lenguas
diferentes: castellano, vasco, catalan,
nallego, inglés y francés. Nosotros fui-
mos los primeros en hacerlo y [0 pre-

sentamos el ano pasado en Francfort”

desde entonces otras casas espafiolas
lo han hecho asi y sabemos que tam-
bién lo piensan hacer algunas extran-
jeras.

A. U—;Qué futuro le veis a las em-
presas que hacen software educa-
tivo?

A.—Para hacer programas de este
tipo hay gue tener un equipo muy am-
plio de educadores, eso nos lo pode-
mos permilir las editoriales, para otras
casas resulta muy caro. Una via inter-

Carlos Alber.

media seria lo que estamos haciendo,
trabajar con una casa experia en pro-
gramacién, como es IDEALOGIC tado
el diseno didactico se hace aqui, pero
en el plano de programadores; ellos
tienen mas personal y con mejores
equipos, pero a la hora de hacer el
software educativo dependen de no-
sotros.

A.U.—;Cudnto cuesta, en pesetas,
hacer un producto de este tipo?

A.—Hay programas gue pueden sa-
lir por unos seis miliones de pesetas,
como el que vamos a sacar de electri-
cidad, porque es completamente nove-
doso con respecto a lo que se ha he-
che hasta ahaora en el munde. Pero un
programa normal, que cubra una par-
cela de asignatura, como puede ser la
cinematica, todo con muchos graficos,
ronda los dos millones y medio a tres,
Y @soc no es muy caro si la venta de
programas fuera a partir de mil, el pro-
blema esta en que cuando has vendi-
do seiscientos ya hay en el mercado
unos tres mil, tal es la mania de copiar.
Nasotros hicimos un experimento, con-
feccionamos un programa muy senci-
llo y corriente sobre funciones, con
cantidad de gréaficos y demas; hace
seis meses intentamos venderlo a cua-
trocientas pesetas, cuando en cual-
quier tienda el disco virgen costaba
eso. Pues, mientras en el mercado ha-
bia un porrén, nosotros s6lo vendimos
siete u ocho. Lo hicimos simplemente
por ver la incidencia del ansia de pira-
teo, y el resultado es obvio. Nuestros
programas, por supuesto, llevan pro-
teccion; la de «Los Gases» poca gen-
te se la ha saltada y esperemos que la
incorporada al software que va a salir
les cueste mas trabajo saltarsela.

A.U.—Si guien compra vuestro pro-
ducto no puede sacar una copia de se-
guridad y, trabajando con él, se lo car-
ga, ;qué solucion le dais?

A.—Tenemas un servicio de mante-
nimien b, nos mandan el disco estro-
peado y, por el precio de uno virgen y
el transporte le remitimos uno nuevo.

A. U—Por dltimo, ;como definirias
el software educativo?

A —Una forma muy amena de
aprender.
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Primicia: futuro juego educativo de S.M. Electricidad.
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Para que sirva de guia a padres, educadores y alumnos, os facilitamos esta tabla con la lista del software educativo
que hay para vuestro AMSTRAD. Como podéis ver, los que son para CPC, todos han sido analizados en nimeros ante-
rores de nuestra revista. Existe uno para PC, de momento, ya que la misma casa Ediciones S. M. esta preparando otros
que saldran al mercado antes de diciembre. Os adelantamos que en el disco vienen cuatro temas: los gases, la ley de
Boyle-Mariotte, la ley de Gay-Lussac a presion constante y la misma ley a volumen constante.

RELACION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA CPC 464 y CPC 6128

NOMBRE CASA MATERIA PRECIO

Computer English System Cambridge School Inglés D 24.192 ptas. *

Espafia Comunidades Auténomas-1 Tasoft-Erbe Geografia D 4.300 ptas.

Espafia y sus recursos Tasoft-Erbe Geografia D 4.300 ptas.

El cuerpo humano Tasoft-Erbe Anatomia C 2.800 ptas.

Geometria del Plano Tasoft-Erbe Geometria C 2.800 ptas.

Geometria del Espacio Tasoft-Erbe Geometria C 2.800 ptas.

Master Profe-1 Mastersoft Geometria C 2.900 ptas.

Aprender a leer: El oasis, El torre6n, Alea Gramatica C 4.340 ptas. cada

El tesoro, El duende unidad

Logicolor, Autos locos, Manzanas Alea Ldogica C 4.340 ptas. cada
¥ gusanos rehenes unidad

El cuerpo humano, El esqueleto Amsoft Anatomia

Estimator Racer Amsoft Mateméticas

Mirando las estrellas Amsoft Astronomia

Formulaclén Quimica 1, 2, 3 Omicron Quimica

Aprendiendoaleer 1,2, 3, 4,5, 6 Omicron Gramética

Geografia Universal RPA Systems Inc. Geografia D 3.800 ptas.

Geografia de Espaiia RPA Systems Inc. Geografia D 3.800 ptas.

Anatomia Humana RPA Systems Inc. Anatomia D 3.800 ptas.

Demografia y Climalologia RPA Systems inc. Demografia, climas D 3.800 ptas.

Geometria del Plano RPA Systems inc. Geometria D 3.800 ptas.

Enciclopedia del Cuerpo Humano, Dilogic, S. A. Anatomia D 5.375 ptas. cada

10 capitulos publicados unidad

Atlas del cielo Keysoft Astronomia

Célculos clentificos Keysoft Matematicas

Circuitos electrénicos Keysoft Electronica

RELACION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA PC 1512

NOMBRE

CASA

MATERIA

PRECIO

Los Gases

Ediciones S. M.

Fisica

D 5.040 ptas.

* Preclo venta a particulares. D: disco. C: cinta
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Una de las facultades que se ha
puesio de moda es la de Informatica.
Son muchos los que empiezan ésta
carrera universitaria, pero muy pocos
los que la terminan. AMSTRAD USER
se ha acercado hasta la Universidad
Politécnica de Madrid, ha entrevistado
al vicedecano de la Facultad, don Ra-
fael Gonzalo Malina, y ha charlado con
los alumnos.

Licenciado

La Informatica como carrera univer-
sitaria fue creada por decreto en 1976,
desde entonces han salido once pro-
mociones de la Facultad de Madrid y
otras tantas de las de Barcelona, San.

Rafael Gonzalo Mallna (vicedecano).
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Sebastidan, Valencia y Deusto. Hasta
hace poco tiempo |a entrada era libre,
pero a raiz de la masificacién empeza-
ron a exigir una media de calificacio-
nes para poderse matricular. Ahora es-
tan cogiendo unos quinientos alumnos
en primero, los que sumados a los re-
petidores se ponen en unos mil dos-
cientos, de los cuales, en el mejor de
los casos, solo terminaran sus estu-
dios un 10 por 100, lo que da idea del
grado de dificultad de esta carrera.
Hay gue tener en cuenta que el primer
curso es igual en asignaturas al de las
carreras técnicas superiores, con algu-
nas diferencias encaminadas hacia el
campo de la informaética.

Si es verdad gue hace no tanto tiem-
po dependian de centros ajenocs a la
Facultad para practicar programacion,
cosa que resultaba engorrosa para los
alumnos, que veian llegar el final de
curso sin tener corregidos sus progra-
mas, ahora esta siendo dotada de
equipos muy modernos y, aunque no
hay tantos como era de pensar, ya no
dependen del exterior para sus practi-
cas. El porcentaje de ésta con respec-
to a la teoria viene a ser de un tercio,
con tendencia a aumentar en los proxi-
mos afnos, De hecho, en cuarto y quin-
to cursos hay muchos esiudiantes be-
cados que trabajan en empresas ires
o0 cuatro dias a la semana durante las
tardes, eximiéndoseles de algunas
practicas en la Facultad, con lo cual
cogen una experiencia gue les sera
muy Uil a la hora de colocarse. Ade-
mas de todo esto, para obtener la li-
cenciatura hay que presentar un pro-
yecto fin de carrera que, generalmen-
te, es a base de ordenador.

No hay paro _h = [

Las perspectivas de trabajo de estos
profesionales, por ahora, son enor-
mes. Existe una demanda muy grande
de informaticos por parte de las empre-
sas y muchos de ellos ya estan colo-
cados antes de terminar la carrera, en
puestos que van desde analistas has-
ta programadores en COBOL,

Con respecto al nivel de ensefianza
de las Facultades espanolas frente a
las europeas y las estadounidenses, el
vicedecano nos decia que, con respec-

Practicas en
la Facultad
de Informati-
ca.

to a las primeras, el nivel es maximo,
sin tener nada que envidiar a ninguna
parte de Eurppa oceidental sin embar-
go, con respecto a la americana esta-
mos muy por debajo.

Diplomado

Si una carrera universitaria te pare-
cen muchos anos de estudios, puedes
optar por la Escuela de Informatica de
la Universidad. En tres anos se saca
el titulo de diplomado, pero debes te-
ner en cuenta que la masificacion es
mayor que en la Facultad, con lo que
muchos alumnos tienen que ayudarse
matriculandose en academias priva-
das. No penséis que al ser tan poco
tiempo carece de dificultad sacar el di-
ploma, se da todo muy condensado y
se exige bastante para aprobar. Sus
perspectivas de frabajo son también
muy buenas. Charlando con los estu-
diantes de tercero nos comentaban
que recibian ofertas sobre todo para
imparlir clases en academias.
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Ricardo Farnés Sagrera,
residente en Palma de Ma-
llorca, nos ha remitido
este programa escrito en
BASIC para todos los
CPC. El programa nos per-
mite visualizar en la pan-
talla diversos conceptos
fisico-quimicos, dando-
nos también la férmula
que nos permite calcular

4FISICA

TECLIA A

cha magnitud. Por fin, nos
brinda la oportunidad de
experimentar ese concep-
to introduciendo los valo-
res necesarios para apli-
car la férmula citada. He-
mos creido conveniente
incluir un ejemplo dentro
del dossier EDUCACION.
Nada mejor que un progra-
ma enviado por un lector

TECLA

de AMSTRAD USER.

} ]
l“STAn 332 IF A=17 THEN 2330

34® END .
”st" 35@ REM >>>LEY DE NEWTON< <KL
36¢ PAPER 7:PEN 4:CLS

|

|

| 37% LOCATE 33, |:FEINT"-LEY DE HEHTON-

| 386 LOCATE 33,2:PRINT"——m—mmm e
390 LOCATE 10.S:FRINT"DEFINICION: ":LOCAT
E 21.6

42@ PRINT"Das cuerpos cualesquiera se at
raen con una fuerza mutua que es proporc
ional al producto de sus masas & invers
amente proporcional al cuadrado de la di

I en cualquier problema di-

12 REH $kedsksFISICARRREEER
| 29 REM *xx¥RICARDD G.Sxxi*#
| 30 REH #*%%%P, MALLORCAX%%£%%

49 REM 3ok ok s mokk s Kk ok ek

8¢ SPEED MWRITE 1

I 7@ MODE 2:FPAPER T:PEN 4:0L3 stancia qus los separa.'

| 80 LOCATE 33, !:PRINT"- F | 51 C a —" 41® LOCATE 21, 1&:PRINT" F=Gx(H%m/D~2)"

! 9@ LOCATE 33,2:PRINT"--—— e " 42% LOCATE 2,1S:INPUT"HASA GRANDE":HG
120 LOCATE 2,3:PRINT"OPCIONES: " :LOCATE 1 430 LOCATE 2, i8: INPUT"HASA PEQUENA'"iMP
1,4:PRINT"1/LEY DE NEWTON 2/PRESION 440 LOCATE 2,17:INPUT"GRAVEDAD";G
3sVELOCIDAD 4-/ACELERACION® 450 LOCATE 2, 18: INPUT"DISTANCIA";D
110 LOCATE 11,B6:FPRINT"S/ALTURA 6/ 460 LOCATE 20,21:PRINT G*x(HGXMP/D"Z)i+"n

| FUERZA T/TRABAJO 8/POTENC ewton. "
1a* 470 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA Pa
12¢ LOCATE 11,8:PRINT"S/E.CINETICA 1ers RA MENU'

E.FPOTENCIAL 11/RENDIMIENTOD
RIFICA"
130 LOCATE 18, 1@:PEINT*13/1.ELECTRICA 1

480 CALL &BB1B:GOTO 5@
480 REM >>>PRESION<CK<
5@® FPAPER 7:!PEN 4:CLS

12/C.CALO

| 4/1.CORRIENTE 15/LEY DE OHHM 16/LEY 51@ LOCATE 33, l:FEINT"-PRESION-"
| DE JOULE" 520 LOCATE 33, 2:PRINT"—=——-e—— .
| 149 LOCATE 1@, 12Z:PRINT"17/FIN DE PROGRAH 530 LOCATE 1@,5: PRINT“DEFINICIDN ":LOCAT
A" E 21,8
15@ LOCATE 22,25:INFUT"ELIGE" ;A 549 PRINT"Es el coclente que se obtliene
16@ IF A<l OR A>17 THEN 150 al dividir la fuerza aplicada por la sup
172 IF A=1 THEN 380:REM LEY DE NEWTON 556 LOCATE 21, 19:PRINT" P=Fs5 *
8¢ IF A=2 THEN S@@:REH PRESION 56@ LOCATE 2, 15 INPUT"FUEEZA";F
13@ [F A=3 THEN 6Z0:EREM VELOCIDAD 570 LOCATE 2.13=INPUT“SUPERFICIE';S
| 209 IF A=4 THEN 740:REM ACELERACION 58@ LOCATE 2@,21:PRINT F/S:+"N/n 2"
210 IF A=5 THEN 87@:REM ALTURA 590 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA
220 IF A=6 THEN 99¢:REM FUERZA RA MENU"
23@ IF A=7 THEN 1119:EEH TRABAJO 500 CALL &BB18:GOTD BO
24@ IF A=8 THEN 1230:REM POTENCIA 612 REM >>»>VELOCIDADCC<C
25@ 1F A=9 THEN 13S@:REM E.CINETICA B20 PAPER T:FEN 4:CLS
26@ 1F A=19@ THEN 1470:REM E.POTENCTAL €38 LOCATE 33, 1:PRINT"-VELOCIDAD-" “s
27® IF A=11 THEN 1600:REH RENDIMIENTOQ 64@ LOCATE 33,2:PRINT"————oe—— "
' 28@ IF A=12 THEN 1720:REM C.CALORIFICO B5@ LOCATE 10,S:PEINT"DEFINICION:":LOCAT g
29@ 1F A=13 THEN 184%:RE “1.ELECTRICA E 21,8
390 IF A=14 THEN 1960:RFH 1.CORRIENTE 66@ PRINT"Velocidad media es el cociente I:;
| 31Q IF A=15 THEN 2086¢:REM LEY DE OHHM entre el camino recorridc y sl tiempn e :::
32¢ 1F A=18 THEN 2210:REM LEY DE JOULE mpleado en recorrerlo.”
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672 LOCATE 21, L2:FRINT" VYm=S,T"'

680 LOCATE 2,15: INPUT*ESPACIQ":S

63@ LOCATE 2, 1EB: INPUT"TIEMPO":T

70@ LOCATE 20,21:PRINT Ss/T:+"Kn/h."

71@ LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA
EA MENU*®

720 CALL &BB18:GOTD &0

T3® REM >5>ACELERACTION<<<

T4® PAFPER 7:PEN 4:CLS

75¢ LOCATE 33, 1:PRINT"-ACELERACION-"

76@ LOCATE 33,2:PRINT*———-—-—— il

77¢ LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION:":LOCAT
E 21,6

780 FRINT"Aceleracion se llama a la var:
acion de la velocidad en una unidad de t
iempo. *

732 LOCATE Z1,1@:PREINT" A=(Yf-Vi)sT"

80@ LOCATE 2, i5: INFUT*VELOCIDAD FINAL":V
F

B81@ LOCATE 2, 16: INPUT"VELOC [DAD INICIAL"
iVl

820 LOCATE 2, 17:INPUT"TIEMPO" ;T

B83@ LOCATE 20,21:PRINT(VF-VI1/Ti+"ns5-2"
B840 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PA
R4 MENU™

85@ CALL LBB18:GOTD EB@

880 EEM >3>ALTURAC<<

B7@ FAPER T:FPEN 4:CLS

880 LOCATE 33, 1:PRINT"-ALTURA-"

830 LGCATE 33,2:PRINT"——————— ;

900 LOCATE 1@ ,5:PRINT"DEFINICION:“:LOCAT
E 21,8

318 FRINT'Los cuerpos pesados que casn |
ibrements en el espacio se mueven con mo
vimiento uniformemente acelerado.Y la a
ltura o espacio recorrido vale:'

920 LOCATE 21, 13:PRINT" H=(GXT~ 21,2 "
93¢ LOCATE 2, 15: INPUT"GRAVEDAD":G

24@ LOCATE 2, 16:INPUT"TIEMPO";T

95@ LOCATE 2@,21:PRINT(G®(T 2)1,2:% "n"

S6@ LOCATE !,25:PRINT"PULSA UNA TECLA PaA
RA HENU"

S79 CALL 4&BEI18:GOTO 60

98¢ REM >>>FUERZA<<<

99¢ PAPER 7:FPEN 4:CL3

1@@@ LOCATE 33, 1:PRINT"-FUERZA-"

121@ LOCATE 33, 2:PRINT"--————— "

1228 LOCATE 1@,5:FREINT"DEFINICION: *:LOCA

TE 21,6

193¢ FRINT"La fuerza ez igual al product
o de la masa del cuerpo por la acelisract
on que le comunica."

104@ LOCATE 21, 12:PRINT" F=Hx4 "

125@ LOCATE 2, 1S5:INPUT"HASA" i M

126@ LOCATE 2, 18: INFUT"ACELERACION" AC
1970 LOCATE 20,21:PRINT H*AC:+"newton”
l28@ LOCATE 1,25:PRINT'PULSA UNA TECLA P
ARA MENU"

1@8¢ CALL &BBI8:GOTD 6@

110@ REM >>>TRABAJD< <<

1119 PAFER 7:FEN 4:CLS

112@ LOCATE 33, 1:PRINT*-TRABAJG-*

1139 LOCATE 33,2:PRINT"~-———mmun r

1140 LOCATE 1@,5:PRINT"DEFIICION:":LOCAT
E 21,86

115@ PRINT"EL TRABAJO TIENE POR MEDIDA E
L PRODUCTO DE LA FUERZA POR EL DESPLAZAH
ITENTO. *

1160 LOCATE 21, 19:PRINT" T=Fx%S "

1170 LOCATE 2,15: INPUT"FUERZA";F

118@ LOCATE 2, 16: INPUT"SUPERFICIE";S
1199 LOCATE 2@,21:PRINT FAS:+" julios"
1200 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P
ARA HENU"

121¢ CALL RBR1IB:GOTO 6O

1220 EEM >>>POTENCIA<<KC

123@ PAPER T7:FEN 4:CLS

1249 LOCATE 33, 1:PRINT"-POTENCIA-"

125@ LOCATE 33,2:PRINT"————-nm— It

1268@ LOCATE 19,5:PRINT"DEFINICION: *: LOCA
TE 21,6

127@ PRINT"La potencia de ina maguina o
de un motor es el trabaio que realiza en
uni unidad de tiempg."

1280 LOCATE 21, 1@:FRINT" F=TsT *

129¢ LOCATE 2,15:INFUT"TRABAJOD';TR

132@ LOCATE 2,)16:INPUT"TIEMPO";T

1319 LOCATE 20,21:PRINT TR-T;+"vatios"

Amstrad User /29
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1320 LOCATE 1,25:PRINT"FULSA UNA TECLA P
AEA MENU™

133® CALL &BB18:G0TO 60

134@ EEH >>>E.CINETICA<<<

135¢ FPAPER 7:FPEN 4:CLS

136¢ LOCATE 33, 1:PRINT'-E.CINETICA-"
1870 LOCATE 33,2:FPRINT!—=r——em e i
1380 LOCATE 1@,S:PRINT'DEFINICION:":LOCA
TE ZL,6

1390 PRINT"La energia cinetica es la cap
acidad gue tienen los cuerpos en novimie
nto de rea-lizar un trabajo,"

1400 LOCATE 21, 1@:PRINT" Ec={MxtV~23)/2
L

141¢@ LOCATE Z, 15: INPUT"HASA" M

1420 LOCATE 2, 16:INPUT"VELOCIDAD";V

1430 LOCATE 20,21:PRINT(H®(V"2))/2

144@ LOCATE 1,2S:PRINT"PULSA UNA TECLA ¥
AEA HENU*

1450 CALL &BE18:GOTO 60

146@ EEM >>>E.POTENCIALC<L

147@ PAFPER T:PEN 4:CLS

148@ LOCATE 33, 1:PRINT"-E.POTENCIAL-"
149¢ LOCATE 33, 2:PRINT"————-——mmm 4
1500 LOCATE 10,S:PRINT"DEFINICION: ":LOCA
TE 21,6

151@ FRINT"La energia potencial es la qu
e poseen los cuerpos por la posicion que
ocupan o por el estado eén gue Se encue
ntran."

1529 LOCATE 21, 1@:PRINT" Ep=HM¥GxH "

153@ LOCATE Z, 15:INPUT"HASA"i M

154@© LOCATE 2, 16:INPUT"GRAVEDAD";G

1550 LOCATE 2, 17:INPUT"ALTURA":H

156@ LOCATE 20,21:PRINT HeGxH

30 / Amstrad User

1572 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P
ARA HENU"

158¢ CALL &BR1B:GOTO 6@

159@ REM >>>RENDIMIENTO<¢<

16@@ PAFPER T7:FEN 4:CLS

1610 LOCATE 33, 1:PRINT"-RENDIMIENTD-"
1629 LOCATE 33,2:FRINT'"———-———-——- "
1639 LOCATE 1@,S:FRINT"DEFINICION: ":LOCA
TE 21,86

1649 FRINT"REendimiento de yna maquina es
el ceciente =ntre el trabajo(trabajo ut

il) y el

nemos que ¢
16590 LOCATE
t1il/T.mnotor
1660 LOCATE
1670 LOCATE
1689 LOCATE

trabajo motor gque nosotros te
cmunicar a la maquina.'
21,19 PRINT" RENDIMIENTO=T.u

2, 15: INPUT"TRABAJO UTIL";TU
2, 16: INPUT"TRABAJC HOTOR"iTH
29,21:FRINT TU/TH

169¢ LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P
ARA MENU" _

170@ CALL &EB18:GOTO 69

17T1@ REH >>>C.CALORIFICA<<<

172¢ FAPER 7:PEN 4:CLS

1739 LOCATE 33, 1:PRINT"-C.CALORIFICA-"
1749 LOGATE 33,2:PRINT*———-cmmmmeme N
1759 LOCATE 10,5:PRINT'"DEFINICION: ":LOCA
TE 21,86

1768@ PRINT"Capacidad ralorifica de un cu
erpo es la cantidad de calor que se nece
slta para elevar un grado de temperatur
a." y

1770 LOCATE 21, 1@:PRINT" C=H%c "

178@ LOCATE Z2,1S=INPUT "MASA"-M

1799 LOCATE 2, 16: INPUT"CALCE ESFECIFICO™
iCE

18@9@ LOCATE 2@,21:PRINT MXCE

181@ LOCATE 1,25:FEINT"FULSA UMA TECLA P
ARA MERU"

1820 CALL &BB18:GOTD 6@

183@ REM >>:1, ELECTRICA<<<

1840 FAFER 7:PEN 4:CLS

LISTADOS
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1850 LOCATE 33, L:PRINT"-1. ELECTRICA-"

1668@ LOCATE 33,2:PEINT"———— ———___ n
187¢ LOCATE 10,S5:PRINT"DEFINLCION:" LOC&
TE 21,8

1980 PRINT"La intensidad Ea del canmpo el
G0trico en un punto A del mismo es la fu
&rza que actua sobre la unidad da carg
a positiva puesta en dicho punto.

1889@ LOCATE 21, |@:PRINT" Ea=FrQ *

1800 LOCATE 2, 15:INPUT"FUERZA®;F

1919 LOCATE 2, 16: INFUT"CARGA";Q

1929 LOCATE 20@,Z1:PRINT F/Q

193@ LOCATE 1, 25 PRINT"PULSA UNA TECLA P
ARA CGNT]NUnR"

194@ CALL LBBLIB:GOTC 60

195¢ REN >>>1.CORRIENTE<<<

1969 PAPER T:PEN 4:CLS

1970 LOCATE 33, L:PRINT"~I1. CORRIENTE-"
1986 LOCATE 33,Z2:PRINT"—=--————e i
189¢ LOCATE 10,5:PRINT"DEFINICION:":LOCA
TE 21,8

2900 PRINT"Se llama intensidad de la cor
riente a la cantidad de slectricidad que
Pasa por un eircuito en un segundo, ¥
2019 LOCATE 21, 10:PRINTY I=QsT "

2020 LOCATE 2, 15:INPUT"CARGA";Q

2030 LOCATE 2, 16:INPUT"TIEMPO";T

2049 LOCATE 20,21:PRINT QrT

2059 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECLA P
ARA MENU*

206@ CALL RBB18:GOTD G

207¢ REM >>>LEY DE DHM<<<

208@ PAFER T:PEN 4:CLS

209¢ LOCATE 33, ):PRINT*-LEY DE OHM-*
2106 LOCATE 33,2:PRINT"———————e . 2

211@ LOCATE 1@,5:PRINT"DEFINICION:":LOCA

TE 21,8

2120 PRINT"La resistencia electrica de u

n conductor es el cociente entre la dife

rencia de potencial que se aplica entre
s5us extremos(Vc-Vdly la intensidad de 1

a corriente(i) que circula por el.*

213¢ LOCATE 21, 19:PRINT® B=(Vec-vd),/I *

2149 LOCATE 2, 15:INFUT"VOLTIOSc" ;VC

215@ LOCATE 2,18:INPUT"VOLTIOS4A";VD

216@ LOCATE 2, 17:INPUT*"INTENSIDAD"; 1

21790 LOCATE 20,21-PRINT(VC YD)/l +"ocheio

sﬁ

218Q LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UMA TECLA P

ARA HENUY

2199 CALL BBBIB:GAOTO 60

2200 REM »>>LEY DE JOULE<<<

221¢ PAPER T:FEN 4:CLS

2229 LOCATE 33, l:PRINT"-LEY DE JOULE-*

223¢ LOCATE 33,2:PRINT"—————-—————— "

224@ LOCATE 1@,5:PRINT"DEFINICION:":LOCA

TE 2,8

2250 PRINT'"E) calor desprendido en una 1

e3istencia por el pasoc de la corriente e
lectrica esdirectamente proporcional al

valor de la resistencia del conductor,al
cuadrade de la intensidad y al tiempo

que esta pasando.”

2268@ LOCATE 21, 1®:PRINT" T=Rx1"2%T "

2270 LOCATE 2,15: INPUT"RESISTERCIAY;R

228@ LOCATE 2, 1B6:INPUT" INTENSIDAD";1

225¢ LOCATE 2, 17:INFUT"TIEHPO';T

2300 LOCATE 20,21:PRINT E*x(I~2)%T++"juli
oz"

2310 LOCATE 1,25:PRINT"PULSA UNA TECL& P

ARA MERU"™

2320 CALL &BBI8:GOTO BO

2339 CLS:LOCATE 13, 13:INPUT"ESTAS SEGURO
(S/N)"iBs

234% IF B2="N"OR B#="n"THEN 6@

235@ IF B$="S"OR B3$="3"'"THEN LOCATE 13, 13
fPRINT"ADIOS® “CLS-NEW.CALL @

LISTADOS
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BRIDE OF FRANKENSTEIN

Es medanoche, fuera una terrible tormenta rasga la oscuridad Esids
compietamente solo en ol castlly de Frankeastein, Tu lare o= eesvirde, y
mientras buscas sus puimones, corazon, cerebra ofc entre las habitacines
pasitios, enplas, laboratorios ¥ cementerio, ;Quién sabe, con qué sorprosas (¢
puedes encantrar? ;

C-64, Spectrum, Amscrad

STARFOX
Losputs de muehas guerras, Jos ocho planetas del sistemy Huurana, han
furinady L pag, Tard sellar el pacto. Tian consiruide wi e ciiea de
Ahlinateria pero akéd o agaien o ha trspasade.
Sal Py Una nave vapas de repeler 13 agruin; el “STARFOX la salvcion del
SElema B5lien tus mands.

C-64, Spectrum, Amstrad

TRIAXOS

Triaxgs ¢s ¢l miodelo inds per{ecto de priston de alta seguridad. Tiene 30 munutes
pari s ol prsignere. pEro ten en cientague . focalizardo en una de las 64
habiiaciones del cubo prisicn sebre todd euandn Siran SUs cams. 16 3 560
bustanite dificil, ¥ 514 esto le anades una legion de implarables guardianes fu
Dl puede converiicse en innfiema

C-64, Spectrum, Amstrad
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STOP BALL FALCON

¢Eres capaz de mantener una maldita bolaen ¢l alre o sea sin que toque ¢ suelo? £l futuro de la Therra esta en pelidro. y te ha tocado remedtarto, Un caballern del
oy dus? gy mas? Acepla este rewo @ (U habilidad. Pero ten cuidado, puedes Tiempo renegado. intenta cambiar la historia fulura lrrurmpignda v virandu o]
enlnquecer. pasado. ¥ 10, Faleon, agente de TIEMPO {Compariia dedicadaa b proteveitn de las

Speetrum, Amstrad, MSX vias de viaje en el vempo), debes pereguide, migntnis buscas Jas lives ded

lempo™, que carrigen las allerieinnes [snporales,
C-64, Spectrum, Amstrad

CHALLENGE OF THE GOBOTS

Eres Leodler ¢l mias (ncrefble de los heroes de aceidn; y ahorg Lenes una
armesgada mision: Te has de enfreniar al malvado GOG. el cual pretende destrulr
alus-am|gos del planeta MOBEIUS. SI fracasas. moriedn; ademds, Ja Therra serd
Invadida por ferribles cosas werdes hambnentas de patinetes ; Puedes salvar al

nunda? Pues entontes Adelanie! NUEVA DIRECCION:
=il o, Aubtrat DRO SOFT, Francisco Remiro, 5 - 28028 MADRID

Teléf. 246 38 02
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Une cumiseta ¢dmoda, eldstico y en Q
tres tallas: media, grande y supergrande ¥ i
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Ruego me envien la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 " ptas.

Tallas: [ | mediana (10-12 afios) |
[] grande (12-15 anos)
[ | supergrande (15 afios en adelante) I
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DRO SOFT: OFENSIVA DE OTONO

Asi es, el mes de septiembre va a marcar una nue-
va época para esta compania espanola de software.
Ademas de continuar con la linea habitual de importar
software inglés, se ha decidido potenciar la produc-
cién propia, para o cual se ha unido a su grupo de
programadores con los de Juliet Software. Como re-
sultado de esta unién, en el ctofio de 1987 veran la
luz una serie de juegos distribuidos en dos series, la
linea barata, de 699 y 499 pesetas, y la linea supe-
rior, de 875 peselas.

Dentro de la linea barata tenemos Brick Breaker,
un juego de «rompeladriilos»; Cosmic War, Eagle y
Antares. £n |a linea superior ya esta preparado Stop
Ball, un juego adictivo que presenta un plantea-
miento nuevo respecto a los argumentos ya existentes en el mercado. :

En el capitulo de juegos importados apareceran mas de 40 novedades no solo para
AMSTRAD CPGC, sino también para Spectrum, PC, Amiga, etc. Destacamos, en la linea
de Ariola (1.500 pesetas), Dog Fight y Deathscape, y en la linea barata (875 pesetas),
Star Fox, Bride of Frankenstsin, Challenge of the Gobots y Triaxos. También vera la luz
en Espafia Falcon, de Virgin, un juego en el que viajamos a través del tiempo, y muchos
otros juegos.

Dro va también a introducir en el mercado inglés los juegos creados por sus programa-
dores. Asi, en Anlares aparecen naves que pertenecen a un convoy galactico espariol, ¥
en la superficie de las naves aparece claramente |la palabra SPAIN.

MATAR EN TODAS LAS DIMENSIONES

Imagine es la empresa creadora de Mag Max, un \/‘? p

juego que es realmente algo més que un simple
«mata-mata». En él la raza humana ha recibido su
ultimatum definitivo y ha dejado tan sélo a un robot
para combatir a los aliens invasores. El robot esta
formado por varias piezas dispersas, de las cuales
iniclalmente sélo una esta bajo el control del jugador,
y éste debera ir encontrando el resto y
ensamblandolas.

Para dar mayor variedad a la accion, parte de la
aventura se desarrolla en escenarios bidimensionales
y parte en escenarios tridimensionales.

Aun no sabemos quién lo distribuird en Espana.

MAS DE UBI SOFT

Los programadores franceses de UBI Soft, creadores
entre otros de juegos tan excelentes como ZOMBI,
siguen trabajando duro y bien. En esta ocasién as
deleitaran con ASPHALT, una aventura en la que os
encontraréis al volante de un enorme camién que
deberéis mantener a salvo de las pandillas de
gamberros motorizados. En Inglaterra lo distribuye
Elite Systems,

1@ EEH ®kkxhkakded sexikxnshsbxrnssy
12° REH = C:F & Uug E R z
14 REH sxxdbrrrirbedrbstrezssasssy
18 EEM

18 REN ¥ TAMBIEN...

2@ REH

R R o e e e
24 REM JUEGOS: Willow Patternn,

26 REH Howard the Duck, 194Z,

28 REM Enduro Racer...... Pag. 38
30 REM —~—— o
2 BEM TRUCHS: «uvivsvus o Pag. 48
34 REH . - —— .
36 REM TECLA A TECLA: Los Barcos
0 BEM i saimine i v Pag. 52
4@ FEH —— - e
42 REN UTILIDADES: Spooler para
44 REH Impresora......... Pag. 58
‘{b PEH — B | S S— SR
48 EEM LOTO MICROGESA.... Pag. 69
SO REM ——rt oo — e e e e
S2 REM PROFESIONAL: Hulticalc ...
B RN e et s Pag. B4
86 END ——————mmm e e
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8 Pongamos que hablo
de Madrid. En efecto. Opera

Soft esta a punto de sacar al
mercado un nuevo juego con el
nombre de Goodye. Se trata de
un «caco» madrileno que ha
planeado asaltar ni mas ni me-
nos que la camara acorazada
del Banco de Espana, situado
en la madrilena calle de Alcala
(mirald, mirald). El juego esta
repleto de dificultades y cuenta
con excelentes graficos, Tuvi-
mos ocasidn de vero en fase
de desarrollo durante el pasa-
do mes de julio, y podemos
aseguraros que os va a gustar.
B El inefable James Bond pa-
rece incapaz de poner fin a su
propia existencia. Domatk lan-
za una nueva aventura del terri-
pble 007, con el nombre de The
Living Daylights.

W [a versidn espanola del jue-
go Vampire se llamara Fanto-
mas |l y lo distribuira Dinamic a
875 pesetas en cinta y 2.250 en
disco.

B Don Quijote de la

Mancha. <En un lugar de La
Mancha, de cuyo nombre no
quiero acordarme, no ha mu-
cho tiempo gque vivia un hidal-
go de los de chips de RAM en
los zocalos, floppies en los dri-
ves ¥ el joystick siempre pre-
parado...»

Dinamic ha comprado los de-
rechos de la serie de dibujos
animados de Don Quijote de la
Mancha y esta a punto de lan-
zar un juego llamado Ef Inge-
niose Hidalgo, Se trata de una
aventura grafica-conversacio-
nal en dos partes; y el precio
serd de 875 pesetas en cinta y
2250 en disco.
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JUEGOS

WILLOW PATTERN

Dejad entrar la tierra del sol naciente en vuestro AMSTRAD, miles de
aventuras os estdan esperando en el Japén

Willow Pattern, una aven-
tura con ambiente oriental.

IREBIRD nos trae
como novedad WI-
LLOW PATTERN,
disiribuido por DRO
SOFTWARE. En este jue-
go nuestro fin es raptar a
la princesa Koong-Shee,
a quien amamos profun-
damente y la cual nos
corresponde. Sin embar-
go su padre, el poderoso
Li Chi, no ve con buenas
ojos nuestros devaneos;
no somos el hombre ideal
para su hija. Para acabar
con esto ha escondido
celosamente a la prince-
sa y la ha hecho custodiar
por temibles samurals.
Para conseguirla debe-
mos adentrarnos en el
jardin oriental del palacio,
recorrer sus laberintos Iu-
chando contra los guar-
dianes y recolectanda las
piezas del tesoro que hay
disperso por todo él.
Para abrir el recinto en
donde ella esta encerrada
tenemos que hacernos
con la llave, asf que cuan-
do la encontréis apropia-
rosla. El juego continta
con vuestra huida, perse-
guidos por el furibundo
padre que, si os alcanza,
0s hara picadillo. Debe-
mos correr hacia el lado

36/ Amstrad User

izquierdo detl jardin para
encontrar el bote; hasta
que no nos embarque-
mos en él no estaremos a
salvo,

Para coger cualguier

objeto, incluso las espa-
das que nos son tan Oti-
les, solo hace falta rozar-
lo, con lo cual si llevamas
un arma defensiva y to-
cas otra pierdes una de

ellas, lo que considera-
mos un fallo, asi como
que no- se muestre en
pantalla lo que vamos co-
giendo.

Los graficos son muy
coloristas, con muchas
pantallas de accion, sien-
do el paso de una a otra
un poco brusco. Los mo-
vimientos de los persona-
jes principales son bue-
nos, aunque no asi el de
los defensores, que resul-
ta mecanico. La (nica in-
formacion que aparece,
en el lateral derecho, es
el nimero de vidas que
nos quedan (empezamos
con cinco) y el tanto per
ciento que hemos recorri-
do del juego. El sonido es
agradable, siendo una
musica oriental la que nos
ameniza la presentacion
y la accion,

iOjo! cuidado al cruzar
el rio; hay que ir saltando
de piedra en piedra y es
muy probable gue termi-
nemos ahogados en sus
turbulentas aguas. Un
juego nada facil, pero si
muy divertido.

DISTRIBUIDOR: 0ro
SOFTWARE.

LO MEJOR: su cantigad

de pantallas,

LO PEOR: Perder una

espada al rozar oira,

PRECIO: 690

ADICTION




HOWARD THE DUCK

,;Mhmunpcﬁhhnbonihenunordenudorhnbuenomésfe?(w,

a, jugar comtige.

nos trae un pato

muy especial: HO-
WARD THE DUCK, plumi-
fero que distribuye
PROEIN. Si no queremos
acabar desplumados y en
la olla, es aconsejable
usar toda Ia habilidad patil
de que dispongamos para
rescatar a Phil y Beverly
del Oscuro Overlord y de-
sactivar el volcan Vulcano.

lA casa ACTIVISION

Seremos lanzados, en
paracaidas, sobre una isla,
momento en el que empe-
zara nuestra aventura. Lo
primero que tenemos que
hacer es conseguir nues-
{ra equipo, que ha caido al
otro lado de una ciénaga;
hay que saltarla, tarea que
no es nada facil. Si roza-
mos su fangaso contenido
volveremos para atras. Lo
malo es que no tenemos
mas remedio que practicar
el salto de longitud, pues
sin nuestro macuto no so-
mos nadie. En éf llevamos
cosas tan Utiles como un
aparato para cruzar cana-
les, un desintegrador y un
ultraligero, Cuando tenga-
mos el equipo en nuestro
poder iremos recormiendo
la isla, enfrentdndonos a
los mutantes con nuestros
punos y nuestras piernas,
pues somos patos karate-
cds y procuraremos piso-
tear los monticulos de
donde salen estos seres
mal encarados.

Muchos peligres nos es-
tan aguardando, vientos
huracanados, dardos de
energia, agujeros, estalac-
litas y muchos més, pero
entre todos el peor es el
Oscure Overlord que no
guiere sollar sus presas
sin una lucha a muerte. Si
logramos aniquilarle con el
desintegrador, todavia nos

Howard cruzando el rfo. [Cuidado con caerse!

Entrando en la isla.

gueda desactivar el volcan
antes de que estalle.

Para lograr nuestro fin
tenemos un tiempo deter-
minade; en el momento en
que iniciamos el juego em-
pieza la cuenta atras, asi
que no solo tenemes que
ser astutos e intrépidos,
sino ademas rapidos.

Existen cuatre niveles
de dificultad: novato, inter-
medio, aventajade y ex-
perto. Dependiendo del
que elijamos haremos el
juego completo o s6lo una
o varias partes. En el mas
inferior nos familiarizare-

mos con el manejo de Ho-
ward, en el siguiente hare-
mos uso del ultraligero
para llegar a la cima, y en
los dos dltimos entrare-
mos en el volcan y nos en-
frentaremos a Overlord,
Los graficos son bastan-
le coloristas, los movi-
mientos de Howard son un
poco mecanicos y el
«scroll» de pantalla es
bastante brusco, llegando-
se a parar nuestro perso-
naje. El sonido es estri-
dente; cuando el pato
anda parece que lleva cla-
qués en los zapatos y si

atraviesa el agua el motor
de su aparato tiene que
estar un poco descom-
puesto porgue suena igual
que una carraca, asi que
para no terminar con un
buen dolor de cabeza Io
mejor es eliminar el soni-
do. A pesar de estos pe-
quenos fallos no deja de
ser un juego divertido, de
gran dificultad en algunos
de sus framos, que hara
que, a veces, terminemos
como patos mareados.

El juego dispone de varios
niveles.

DISTRIBUIDOR:
Proein, S. A,

LO MEJOR: 4 excepcion
del liempo que nos queda,
Que aparece abajo, toda la
pantalla fa ocupa la accidn.

LO PEOR: 105 efeclos

30n0ras.

PRECIO: 850 peselas.

ADICCION  ACTION

GRAFICOS

 EONIDD |

Amstrad User /37




L P S

JUBEGOS

HELICHOPPER

Para ser piloto de helicopteros de rescate hay
que ser infrépido, valiente y desinteresado; no
todo el mundo vale, pero whora te damos la

A AL TAI LN W

J Un nuevo juego ha esca-
pado de las muquiniius
de lu esquina y se ha in-

troduudo en nuestro ordenador. La Sequnda
Guerra Mundial se encuentra en su apogeo,
y nosotros a bordo de un caza americano de-
beremos enfrentarnos con los temibles cer-
t0s japoneses. Todo depende de nuestra

habilidad.

A compania Elite nos
presenta este juego
en el que nos enfrentare-
mos con casi todas las
escuadrillas japonesas
que patrullan por el Paci-
fico. El portaaviones nos
acercara tanto como pue-
da al lugar donde se ce-
lebrard la batalla, pero
desde el momento en que
despeguemos nos encon-
tfraremos completamente
solos, entre islas y ene-
migos.

Treinta y dos son los ni-
veles diferentes que com-
penen el juego y que de-
bemos pasar destrozan-
do alas escuadrillas nipo-
nas. Cada vez que aca-
bamos con el enemigo
volvemos al porfaaviones
para repostar carburante
¥ municién, y reanudar el
combate aéreo, Conta-
mos con tres «loopings»
por nivel, que nos permi-
ten zafarnos de los cano-
nes japoneses en los mo-
mentos mas comprometi-
dos. En cada nivel encon-
tfraremos ayudas, gracias
a las cuales podemos
acercarnos cada vez mas
a las bases enemigas:
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dos cazas se pasan a
nuestro bando, se dupli-
can nuestras bocas de
fuego, etcétera.

En conjunto, podemos
decir que se trata de un
juego sin grandes preten-
siones, que nos permite
disfrutar de un popular
programa comercial sin
gastarnos ni un sélo duro.

DISTRIBUIDOR: 2»-
FI-CHIP

LO MEJOR: Una maqui-
ra de la calle a nuesira dis-
posicidn en casa.

LO PEOR: Cuando se
domina un poco llega a
aburrir,

GRAFICOS ACCION ALNGTION

oporiunidad de que lo intentes.

[
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Helichopper, un juego de
aventura bélica.

ELICHOPPER es un

juega de la casa Fi-
rebird y que distribuye
para Espana Dro Softwa-
re. A los mandos de un
helicoptero de combate,
dotado con un numero in-
finito de bombas, tene-
mos que jugarnos el pe-
llejo para rescatar a los
clenes. Para ello tenemos
que aterrizar al lado de |a
valla y, cuando uno de
ellos se meta dentro, em-
prender vuelo y llevarlo
rapidamente a las plata-
formas que aparecen en

el lado izquierdo de la
pantalla; solamente en-
tonces estaran a salvo.

Aunque el trayecto es
corto nos va a parecer lar-
guisimo, pues esta plaga-
do de formas repelentes y
peligrosas, cuye fin es
derribarnos. Cada uno de
estos monstruos aparece
en pantalla de siete colo-
res diferentes o parpa-
deando en una combina-
cion de todos ellos. Para
eliminarlos Illevamos
nuestras bombas: depen-
diendo del color del que
destruyamos asi sera la
puntuacion. El que pro-

porciona mMas puntos es
el intermitente, pero te-
ned cuidado, porque a al-
gunos les sienta estupen-
damente la dinamita y en
vez de morir se multipli-
can.

Como en las misiones
de rescate reales, el tiem-
po es un factor primordial,
por eso viene limitado;
mientras mds pronto re-
cojamos los clones, me-
jor. Tampoco tenemos un
numero indefinido de vi-
das, solo contamos con
cinco, aungue nos daran




HECTGCRE M
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En la parte superior de la pantalla estd el area de In-
formacion,

DISTRIBUIDOR: ro
SOFTWARE.

L0 MEJOR: consique
que e retes a ti mismo a su-
perar la puntuacion anterior.

LO PEOR: A pesar ce
que los monstrups aparecen
con gran variedad de formas,
£stas son de frazado muy
simple.

PRECIO: 599 ptas.

AOIGEIC '.N ;
I =

: ACCION
GRAFICOS Somor |

una mas por cada cuatro
pantallas gue complete-
mos: en total hay 23.

Los graficos, aunque
coloristas, son muy sim-
ples: helicoptero sin deta-
lles y de tamano reduci-
do, como todos los com-
ponentes del juego, pero
con buena movilidad y
muy manejable. En la
parte superior de la pan-
talla aparece una franja
de informacion, diciendo-
nos los puntos que vamos
consiguiendo, vidas vy
liempo que nos queda,
numero de clones a res-
caiar y el mejor récord
que intentaremos supe-
rar.

El sonido resulta un
poco monotono, siendo el
ruido de las aspas del he-
licéptero, silbido de las
bombas al caer y detona-
cion de éstas al estallar.
Un juego dificil que posi-
blemente acabara destro-
zandonos los nervios,

e iJ | l\_
A,

Algo deben tenmer los
programas de karate y
arfes marciales cvondo

2N Y IR
DALY

4, son, posible-
{—. mente, los
N que mas pro-

7 liferan. Hoy

nos encontramos con un nuevo miembro de
esta enorme familia, «Thai Boxing».

N todos los juegos de
artes marciales, lo
que prima es la rapidez,
la accién y la agilidad.
«Thai Boxing» es un jue-
go en el que se mezcla la
fuerza del boxeo y la téc-
nica del karate.

La pantalla se divide en
varias partes. &£n una su-
pericr tenemos el rostro
de los dos contendientes,
rostro que refleja el casti-
go que esta recibiendo,
con los consiguientes cor-
tes y moratones, sin olvi-
dar la nariz sangrante en
el golpe final. También
encontramos en esta par-
te superior dos barras
que nos muestran la re-
sistencia que nos queda a
los golpes de nuestro ad-
versario, barras que dis-
minuiran en proporcion a
los punetazos y patadas
que encajemos. No faltan
los marcadores gue ense-
nan nuestra puntuacion y
los bonos obtenidos.

En el centro de la pan-
talla se desarrolla la ac-
cion, cambiando segtin el

nivel de escenario. Los ni-
veles en los que hemos
de enfrentarnos son
ocho, a cual mas dificil. Si
vences a tu oponente an-
tes de que el tiempo se
agote tendras opcion a
pasar al siguiente grado.

DISTRIBUIDOR: co-
BRA.

LO MEJOR: L: rapidez
0 la accidn y las caras de
los oponentes,

LO PEOR: L2 rapidez de

Ia accion.

GRAFICOS ACCION
ADICTION
SoNDD

|
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JURGOS

NA aventura en

((u el Oeste», asf
dice la publici-

dad del juego, pero en
realidad la cosa se queda
en ver algo parecido a
una pelicula del querido y

admirado cine rancio.
Pero coftilleemos un rato
en sus interioridades.

Una vez superada la
fuerte Impresion recibida
al ver la larga lista de ins-
trucciones, cargamos el
programa y nos dispone-
mMOS & pasar unes minu-
tos de sano relajamiento.
Imposible, la accién es
tan rapida que |uraremos
mil veces no volver a ju-
gar con él y mil veces lo
cargaremos. Como so-
mos...

Hay que pelear con
gran cantidad de lipos in-
deseables e inconsidera-
dos gue se empefan en
que no robemes el dinero
dei expreso. Para inten-
tarlo podremos dar saltos
sin movernos del sitio,
saltar hacia delante, tum-
barnos (poco practico ex-
cepto en el caso de que
nos disparen), ponernos
de rodillas (préactico cuan-
do se ve todo negro), dar

Lo mas arriesgado es la lu-
cha sobre los vagones del
tren.
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pascs atras, saltar hacla
atras, multitud de diferen-
tes patadas y varios gol-
pes de gran efecto si lle-
gan a su destino, En total
son catorce posibilidades
que no siempre recorda-

Lucha

sobre los
vagones del
tren, cabalga
en tu negro
caballo, roba el
dinero de la
noming...

remes como se logran,
pero que ponen mAas
emocion al asunio de so-
brevivir.

De la lucha cuerpo a
cuerpo por los tejados del
tren en marcha pasamos
a tratar de eludir multitud
de disparos, pasando por
que nos arrojen botellas
Y, €n muchos casos, ser
nosotros mismos los arro-
jados a la dura via. Luege
aparecemeos momados
en brioso corcel y dispa-
rando a multitud de va-
queras que nos disparan
desde el dichoso tren.

DISTRIBUIDOR:
Erbe.

LO MEJOR: L:s treinta

y dos vidas en la modalidad
de praclica.

LO PEOR: £l poco inge-

nio que han puesto en ello.

ADICCION

GRAFICDS = AGCIDN

R

L Dictador tiene un
E nuevo centro de
mando y alla va, de-
cidida a demaostrar gue no
hay mujeres cobardes,
sino hombres fanfarro-
nes, la hermana del heroe
ya conoeido de todos. Es
una montana llena de tu-
neles y cuevas, con silo
de misiles incluido. El
centro de mando, no la
hermana.
Para defenderse de los
males que la atacan por
doquier, la heroina puede

do fracaso. Cuando se
esta quietecita la energia
sube lentamente, pero los
enemigos del bien acu-
den como moscas ¥y ltra-
tan de quitarsela a gol-
pes.

Una musica tecno y
discotequera nos acom-
pana en la operacion,
dando un aire de super-
preduccion que es muy
de agradecer, excepto
por el resto de la familia,
que protestara por el vo-
lumen, sequro...

§i te gusté «Saboteur», aqui tienes a su
hermanita emulando sus aventuras y, de
paso, infentando solvarle de una muerte

segura

En esta segunda parte la lucha es encarnizada.

dar patadas, golpes de
karate, saltar, agacharse,
tirar objetos que recoge
cuando puede vy, eviden-
temente, correr. La mi-
sion, si decides aceptarla,
consiste en reunir trocitos
de una cinta perforada
para, cuando la complete,
incordiar en el Gran Orde-
nador, cambiar el rumbo
del misil del malo, salvar
al zopenco de su herma-
no, montarse en moto y
largarse.

Complicadilla esta la
cosa, porque salen hasta
pumas en su persecucion
y los vigilantes, androides
ellos, estan por lodos los
sitios. Cada vez que reci-
be un golpe © un mordis-
co, pierde energia, y si
esta llega a cero, la mi-
sion se termina con rotun-

DISTRIBUIDOR:
ERBE.

LO MEJOR: su endiz-

blado dinamismo.

LO PEOR: s una sequn-

da parte y casi, casi, nos sa-
bemos la hisloria,

ACLION

GRAFICTS ADICCION




ADA vez més, los
programadores se
estrujan la cabeza
para poder ofrecernos
juegos originales para pa-
sar nuestro tiempo libre.
Fruto de este hecho ha
surgido sin duda RAMNA-
RAMA, un juego bastante
original y novedoso.
En este juego nosotros
asumimos el papel de

La habi-
tacidn
esta re-
pleta de
enemi-
gos.

La historia del juego,
como se puede ver, esta
llena de alicientes que ha-
cen suponer un juego
emocionante y adictivo, y
quiza lo fuera de no ser
porgue tanlo sus graficos
como su movimiento son
bastante pobres. Los di-
bujos de los personajes
del juego son bastante
pequenos, estando reali-

Salva a un pobre mage convertide en rana

de su cruel destino.

una rana, que no es tal,
sinc un aprendiz de brujo
autoconvertido en rana, a
la que tendremos que
ayudar a recuperar su pri-
mitiva forma humana. La
rana se encuentra en-
cerrada en una mazmaorra
tras haber escapado de
una invasion de War-
locks, que son unos terri-
bles hechiceros, y para
escapar tiene que conse-
guir una pocion magica
que le permita volver a
ser lo que era. Pero la ta-
rea no sera facil para
Mervyn, que asi se llama
el aprendiz de mago
transformado en rana, ya
que tendra que luchar
contra sus captores, los
Warlocks, y contra los se-
guidores de estos, que
trataran por todos los me-
dios de aniquilarnos. Para
ello cuenta con la ayuda
de innumerables hechi-
Z0s y conjuros que tendra
que aprender a utilizar
correctamente.

S Tee—

zados en un soélo color;
ademas, el sonido es muy
flojo y se limita a una me-
lodia inicial y a algunos
efectos durante el juego.

DISTRIBUIDOR:
ERBE.

LO MEJOR: rosee gran
cantidad de conjuros v he-
chizos para manejar que ha-
Cen mds interesante el juega.

LO PEOR: s graficos y
gl sonido son muy flojos y
tormades casi sin modificar
de la version para Spectrum.

ACCION
—

~ADICCION

GRAFICOS

N

ROEIN distribuye
un entretenido jue-
go, ZOX 2099 de

la casa LORICIELS, Al
cargarlo en nuestrao AMS-
TRAD, vamos a embar-
carnos en una aventura
singular. Primeramente
iremos pilotando nuestra
nave guerrera a través
del espacio, porque tene-
mos que llegar hasta el
planeta Hullm gque se en-
cuentra a doce dias luz de
viaje. Vamos provistos de
potentes armas, pues los
hullmitas nos esperan du-
rante todo el recorrido
para eliminamos. Sus na-
ves lanzan bombas ver-
des que son muy peligro-
sas para nuestra aparato;
cuando recibimos varios
impactos se termind el
juego y no podemos ac-
ceder a la sequnda parte,
que es mucho mas diver-
tida que la primera.

Para poder continuar
tenemos que completar
las doce jornadas del via-
je, luchando continua-
mente contra el enemigo,
lo que te habr4 indicado,
ya que se trata del tipico
juego de matar marciani-

10X 2099

mas. Una vez superada
esta fase del juego, entra-
mos en la mas interesan-
te de las dos.

Los gréficos, en con-
junto, son buenos, supe-
rando la segunda fase a
la primera, con colorido
muy agradable, movilidad
adecuada de los persona-
jes y formacién de panta-
llas de laberinto bastante
original. E! sonido es el
adecuado, con una melo-
dia de presentacion a
base de musica de piano
que resulta un poco me-
talico. Un juego en el que
nos desesperaremos en
la primera parte y lo mas

ACONE, Q344

La segunda parte se de-
sarrolla en laberintos
como éste.

Juro como gquerrero del espacio
salvaguardar la integridad fisica de todos
los seres galdcticos de lus malignas
acciones de los hullmitas.

tos. Derribar una nave
contraria son mMAas puntos
que explasionar las bom-
bas que éstas liran, pero
de tener que optar por
una de las dos es mejor
disparar contra las Olti-

DISTRIBUIDO POR:
Proein, S. A.

LO MEJOR: Que son
dos juegos en uno.

LO PEOR: no poder ac-

ceder separadamente a cada
uno de ellos.

PRECIO: 905 peselas.

probable es que nos de-
primamos en la segunda,

GRAFICOS ACCION
ADICCION
SONIDG
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CER

Soy piloto de rallyes, no me gustan los circvitos bien trazados,

prefiero la emocién que proporciona la maquina y el hombre

luchando en solitario contra la naturaleza.

Euduro Racer es un simu-
lador de moto.

CTIVISION ha puesto

en el mercado EN-
DURO RACER, y gracias
a PROEIN, que lo distri-
buye, podemaos jugarlo
con nuestro AMSTRAD.
Este software recreativa
es un simulador de mo-
{os, pero no de una que
corre en pruebas conven-
cionales, sino de las que
se enfrentan a circuitos

peligrosos, de trazados
irequlares, con obstacu-
los en su recarrido y en
zonas tan dispares como
puede ser una campina y
un desierto. Si de por si
es dificil manejar una
moto, lo es mas cuando
te enfrentas a toda serie
de eventualidades, algu-
nas previsibles y otras de
MOIroNazo Seguro.

Como en los auténticos
rallyes, deberemos cubrir
cada etapa en un tiempo
limite, en este caso se-
senta segundos. Si na lo

iCuidado con las curvas!

Szltando sobre las piedras en el camino...
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- ¥ izasl, batacazo.

logramos se termind para
nosotras la competicion;
ahora, si nos sobra tiem-
po éste sera acumulado
para la siguiente carrera.
Con Enduro podemos ha-
cer todas esas cabriolas
que vemos en los mote-
ristas de cross, o sea rea-
lizar chulerias a punta
pala, sallos cayendo con
la rueda trasera, levantar
el morro, derrapar y poner
la pierna para compen-
sar, todo casi igualito que
en |a realidad.




Para llevar un control
sobre la moto y cémo
anda la prueba, en la par-
le superior de la pantalla
aparece la infarmacion,
velocidad que llevamos,
puntuacion, el tiempo que
vamos empleando y la
efapa en la que estamos.
Los graficos son buenos
de disefio y movimiento,
aunque muy monotonos
de color, decorados vy
competidores dibujados
en negro sobre un fondo
bicolor, adoleciendo, al-
gunas veces, de calcarse
el paisaje a través del mo-
torista. El sonido estd

A punio de
adelantar a
un vehiculo.

En el circuito encontraremos muchas dificultades.

bastante conseguido,
siendo el rugir del motor.
Es un juego en que la
emocion salta en cada
tramo del recorrido, asi
que prepara tu organismo
para una inyeccién de
adrenalina asegurada,
calienta tu maquina y que
no te pase nada, ten cui-
dado con las curvas y dis-
fruta los momentos de pe-
ligro que acompanan a la
velocidad.

DISTRIBUIDOR:
Proein, S. A.

LO MEJOR: 12 movil-

dad del motorista.

LO PEOR: Aigunas veces
resulta dificil calcular las
dislancias para no darte el
castanazo.

PRECIO: 530 pesetas.

ACTION

ADIGEION

GRAFICOS SONIBE B0
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DUST

La obligacién de todo policia es
atrapar al ladrén, pero la ohsesién
de éste es intentar escapar. ;Tratas
de huir?, ten cvidado, puede que
haya una bala escrita con tv nombre.

Caratula del juego DUSTIN.

INAMIC Software
D nos presenta un
reto, covertirnos
en DUSTIN, astuto ladrén
de joyas y cbras de arte,
que ha sido detenido, juz-
gado y condenado a mu-
chos anos de cércel. Con
nuestros antecedentes,
no han tenido mas reme-
dio que meterncs en una
carcel de alta seguridad,
Pero No NOS vamos a con-
formar con pudrimos en-
fre cuatro paredes, burla-
remos a la pasma y nos
escaparemas de la pri-
sion. Una vez fuera coge-
remos el primer vuelo
para Sudamérica, y a vi-
vir a todo plan.

No es tarea facil, lo que
da emocion a la gran eva-
sion. Tengo que conse-
guir armas, el martillo, el
mechero y el carlucho de
TNT; me los daran los
companeros de trena. Por
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supuesto, no lo haran
gratis, asi que tendré que
ofrecerles a cambio
whisky, dinero o tabaco.
La pistola, el chaleco an-
tibalas y la porra no ten-
go mas remedio que qui-
tarselos a mamporros al
primer poli que se cruce
en mi camino. Sé que me
arriesgo a que me metan
una bala entre ceja y ceja,
pero no hay otra solucién,
tengo que intentarlo.
Como veis, DUSTIN
tiene un proyecto que le
va a ser muy dificil llevar
a cabo. Sin embargo,
goza de una salud de
hierro, ya que parece te-
ner mas vidas que un
gato, pues cada vez que
un poli le deja KO, vuelve
a aparecer en su celda;
eso si, despues de un
buen chequeo en el que
le habran confiscado las
armas. Sdlo le dejaran los
objetos personales gue le

Cuidado con el policia.

Al comienzo del juego, DUSTIN no tiene ningiin objeto en

sus bolsillos.

encuentren encima. Es
muy importante encontrar
las llaves, las tarjetas, las
ganzuas para la puerta de
salida, el antidoto, el hue-
s0 y la estatua.

Tened en cuenta que
este plan de huida esta
concebido para llevarlo a
cabo cuando se hace el
cambio de guardia, por lo
que solo contais con tres
horas para huir.

Los graficos son real-
mente buenos, de colori-
do ameno y movimientos
muy logrados de los per-
sonajes, cuyo disefio es
bastante completo. El
cambio de pantalla se
hace por un salto a cua-
dro negro, sin continuidad

de scroll. El sonido de
prasentacion es una mu-
sica amena y durante la
accion sélo oiremos los
efectos sonoros de los
punetazos, detonaciones,
etcétera. Software espa-
fiol de gran calidad.

La pantalla de carga represen-
ta a la perfecclén el argumen-
to del juego.

CREADO POR: Dinamic.
DISTRIBUIDOR: Erbe
LO MEJOR: £ excelente
movimienlo de sus perso-
najes.

LO PEOR: £l cambio de
pantalla de accidn.

PRECIO: 875 pesetas.

GRAFICOS

SOMIDD ADICCION  ACCION
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UN ANO DE GARANTIA p.V.P-

CARACTERISTICAS: 74000 p‘l‘lls'

e Disco Tandom (TM 362) 3"/, pulgadas _ A
o Capacidad: 21 Mb (Formateado) &s N
¢ Tiempo medio de acceso: 85 segundos m
o Posibilidad de instalar dos CONSULTE
discas duros A SU
¢ Bajo consumo
* Facilidad de montaje DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR
Capacidad Tiempo de acceso
20 Mhb 85 Ms
30 Mb 40 Ms
40 Mb 35 Ms
70 Mb 28 Ms

Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A.

Guzman el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 233 09 20-234 67 84-234 99 85-99-38.
28003 MADRID

S e——



TRUCOS

EFECTO DE BORRADO MATEMATICAS
EN LOS TRES MODOS

El AMSTRAD no dispone de las funciones matematicas arcoseno
DE PANTA[M y arcocoseno de un numero, un reprobable olvido por parte de los mu-
chachos de Locomotive. |Si incluso estaban en el ZX81 de Sinclair!

10/ GEEXEXCEEERLEY EALXRRERE ELPESARELE Afortunadamente, pueden definirse a través de la funcién arcotangen-
%g ; i FTR DE@?OTRPg gt : te (ATN) que si existe en el AMSTRAD. Tras casl una pagina de ope-
40 ' RAEERERERARIRKE L R KX R R RR XK raciones, hallé las formulas que permiten definir FN ARCCOS y FN
50 ' ARCSIN como:

B@ HEHORY HIHEH-49:atart=HINEM+1
7% FOE a=start TO start+48

R REAN LU TR LA 10 DEF FN. ARCSIN(x)=SGN(x)*ATN(SQR (xxx/(
106 MODE 1:PRINT*Rutina instalada" 1-x%x1}))

110 PRINT*Para usarla, CALL*start 2@ DEF FN ARCCOS(x)=ATN(SQER(1/x/x—-1))

120 PRINT:PEINT

130 PRINT

el s T Para FN ARCSIN(1) y EN ARCCOS(0) da error de divisién por cero,
160 DATA 23, 1B,74,B3,20,F6 pero puede evitarse sabiendo directamente que ambas son iguales a
170 DATA 21,09,C9,11,00,40,7E,E6,88,77 Pl/2 en radianes (90 grados),

180 DATA 23,1B,7h,B3,20,F6 : Premiado con 1,000 pesetas.

196 DATA 21,00,C0,11,00,49,7E, B6, 22,77
200 DATA 23, 1B,7A.B3,20,F6,C9 . .
oAt . Miguel Angel Lopez Garcés

Al ejecutar este listado se crea en la me-
moria del ordenador una rutina en Codigo
maquina que nos proporciona un método ori- PA“TALI‘A REBEI'DE
ginal para borrar la pantalla. Funciona en
cualguier modo de pantalla. 10 ! xxxuuuuxu**u*uuxtnttntn
2¢ * x PANTALLA REBELDE
A.C. K ag :t#t**:t**t**t#ttttt*****#ttt**t****
St 49
5@ INPUT"velocidad"iv

Eco n! PA"TALLA Eg ;giu:;Tu;gr: de repeticiones”;a
E" LA IMPRESORA gg Cgll.l“:" :ggég.'?tﬂu'f LBDOD, 30+n

100 OUT &BCOO@,2:0UT &BD2®,46-n
119 FOR vv=1 TQ w:NEXT

Esta rutina en Codigo maquina hace que apa- 1206 NEXT
rezcan de forma automatica por la impresora to- 19¢ FOR x=1 T0 a S
dos los caracteres que enviemos a la pantalla. 140  FOR n=33 TO 26 STE
g CALL &A 5 150 CALL &BDI1S
Se acliva con 000 y se desactiva con 160 OUT &BCOR,7:0UT &BDOO.n
CALL &AQ4A. 17¢ FOR vv=1 TO v:NEXT
180 NEXT
190 FOR n=43 TO 5@
R T, T 200 CALL &BD19
18 " FREERRASERER R R R R R R Rk 218 OUT &BC®2,2:0UT LBDOO,.n
20 ' % ECO: 'COMECTA' LA PANTALLA Y #* 2ze FOR vv=1 TO v:HEXT
30 ' = LA IMPRESORA * 230  NEXT
40 ' RERRRRRRRR IR RO R R RO R R R 249 FOR n=27 TO 34
50 250 CALL &BD18
80 a=40960:ch=12068 260 OUT &BCOQ,7
70 IF HIMEM>=a THEN MEMORY a-1 270 OUT %BDRO,n
80 READ ds ' 280 FOR vv=1 TO v:NEXT
S0 IF d#="-1" THEN 139 290  NEXT
199 d=VAL("L"+d$) 300 FOR n=49 TO 42 STEP -1
110 ==3+d:FPOKE a,d:a=a+l 319 CALL BBDI1S
120 GOTO 8@ 320 OUT %BC@®,2:0UT A&BDOO,n
130 IF s<>ch THEN PEINT'srror en los dat 33e FOR vv=1 TO v:NEXT
as*:STOP 3490  NEXT
140 PRINT*ACTIVAR con CALL &A2@0Q" 350 NEXT
150 PRINT"DESACTIVAR con CALL %AQ4A" 360 FOR n=2 TO 4
160 END 379  CALL &BD19
170 DATA 2A,D4,BD,22, 1D,AQ,2A,DA,BD,22 38¢  OUT &BC®e,7:0UT &BDEG,34-n
180 DATA 2B,4Q,24,46,A0,22,D4,BD,24,48 3%¢  OUT &BCOO,2:0UT &BDBG,42+n
190 DATA A@,22,DA,BD,C3,CD,39, A@, C3, FF 400  FOE vv=1 TO v:NEXT
200 DATA FF,FE, l4,ES,DS,38,05,D1,E1,C3 41@¢ NEXT
210 DATA FF,FF,21,57,40,FS,16,09,5F, 19
220 DATA TE,CD,39,40,F1,18,EC,F5,CD,2F
gig 1;:':.\ BD,38,FB,F1,¥5,CD,2B,BD,F1,CQ Este programa realiza una serie de «forcejeos» con
TA 19,A0, |F,A0,24, 1D, A0,22,D4,BD I far restitads: b ;
250 DATA 2A.28.A®.22.DA.BD.CS. 00,00 00 a;;algral‘lra, ggrsa un espectacular resultado. Lo mejor es
260 DATA 2@,00,900,00,90,98,90,Q4, 0B, 0C qu pruebes.

270 DATA ©D,00,09,00,00,00,00,00,00,00
280 DATA -1

O.C.D.E.
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PARA CARGAR Y SALVAR TROZOS DE PANTALLA

LISTADO |

180 ' FEARERKRERERE RS R R AR KRR AR AR R BT K
112 ' ¥ COHANDOS PARA CARGAR Y SALVAER #
120 * ¢ FRAGHENTOS DE PANTALLA 3
132 " % —_—— X
146 * % ISAVE,x1,x2,an,a),®8nonbres *
150 ' ¥ x!: coord. K de la esaquina x
158 * % infarior izquierda. *
170 ' % y1: coord. Y de la esquina *
189 ' # inferior izquierda *
I8¢ ' % an: ancho de la ventana en x
200 ' x Pixels. x
21¢ ' ¥ al: alto de la ventana en %
220 ' % Pixels. *
232 ' % nombre®: variable que contiane¥
240 ' % el nombre del ficherocxk
250 ' % A Crear. x
280 ' g---- *
279 ' % |LOAD,x,y,®nombres *
2B0 ' ¥ x: coord. X de la ssquina *
299 ' % suparior (zquierda E ]
3@ " ¢ y: coord. Y de la esquina *
318 " % ayperior izquierda *
328 * % nombre#: variable que contienesx
330 ' x el nombre dea! ficherox
a4 ' » & Cargar. *
350 ' ¢ - - -%
e ¢ x (C) Angel Zarazaga ¥y *
3w o AMSTRAD USER - 1987 *
B8 ' FRAXEEEEPREREARAERKRETEROARRKKRLEE
39¢ ¢

462 MEMORY %A4D5

418 FOR aX=@ TD &1AS

429 READ vs$

430 POKE &LA4DE+aXx, VAL( "&"+v$)
440 NEXT

450 SAVE"scresn.bin",b,&44D6, 8146

460 END

47¢

480 DATA @1,E®,A4,21,F0,A4,CD,D1,BC,C9.F

B,A4,C3,04,A5,03,94,A5,53,41,56,C5, 4C
450 DATA 4F,41,C4,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,20,00,00,00,00,00, 20, 00, 00, 00, 0O
50¢ DATA FE,@5,C2,FC,AS5,DD,SE,®8,DD,56,0
9,ED,53,F4,A4, DD, 5E, 06, DD,56,07,CB, 3A

‘51¢ DATA CB, 1B,ED,53%,F6,A4,DD,SE,02,DD,5

6,03,13,CB,34a,CB, 1B, ED,53, FA, 44, DD, 6E

‘520 DATA ¢4,DD,68,95,11,08,00,01,01,00, 4

7.ED,52,7C,FE,FF,03,20,FT,ED, 43, F8, 44
53¢ DATA DD,BE,®9,DD,66,01,46,23,5E, 23,5
6,6%,68,11,0@¢,80,CD,B8C, BC,DO,21, F8, A4

546 DATA ©6,04,7E,CD,S55,BC,23,10,F9,2A,F

4,44,ED,5B, F6, A4,CD,26, AB,ED, 4B, FB, 44

558 DATA 7E,CD,55,RC,23,@R,78,B1,20,F6,2

1,FE,A4,34,24,FA, 44,2B,22,FA, A4, 7C, BS

S5B@ DATa 20,D9,CD,8F,BC,C9,FE,@3,02,FC,A

5,D0D,5E,04,DD,56,05,ED,53, FC, A4, DD, SE
579 DATa ©2,DD,58,@3,CB,3A,CB, 1B,ED,53,F
E,A4,DD,6E, @@,DD,66,01, 48, 23,58, 23,56
580 DATA £2,BB,11,@0,80,CD,77,BC,D0,21,0
©,A5,06,04,CD, B0, BC,77,23, 10, F3, 24, FC
590 DATA A4,ED,SB, FE, A4,CD,26,A6,ED,4B,0
@,45,CD,80,8C,77,23,08,78,81,20,F6, 21
£00 DATA FE,A4,34,24,02,A5,2B,22,02,A5,7
C,B5,20,D09.CD,7A,BC,C9,21,03,46, TE,CD
E10 DATA 5SA,BB,23,FE,2E,20,F7,09,50,61,7
2,61,86D,65,74,65,72,2D, 46,65,68,8C,65
620 DATA 72,2E,42,49,4C, 44,20,20,20,20,2
E,53,43,52,E5,CD,3C, A6, 22,34, 46,E1,CD
630 DATA £8,46,24,34,46,19,11,00,C0,18,C
9,00,00,21,C8,00, 13,A7,ED,52, 11,00, 20
B40 DATA @!,.@8,00,A7,ED,42,7C,FE,FF,28,0
C,25,D5,E1,11,5@,@@, 19,E5,D1,E1, 18, EC
£50 DATA 99,45,D5,E1,11,09,08, 18, 1@, FD,C
9,11,00,20,01,08,@0,A7, ED, 42,7C, FE, FF
66@ DATA 28,03, 13,20,F5,09,4D,C8

;

En esta ocasién os ofrecemos dos comandos RSX que permiten
salvar y cargar de cinta o disco un fragmento de la pantalla. Los
comandos son [LOAS y |SAVE, y tienen esta sintaxis:

1) |SAVE,x,y,ancho,alto, @nombre$
donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, y es .
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, ancho es el ancho
de la ventana a salvar en pixels, alto es el alto de la ventana a
salvar en pixels, y nombre$ es una variable que contiene el
nombre del fichero que queremaos crear.

2) |LOAD.x,y, nombre$
donde x es la coordenada X de la esquina inferior derecha, y es
la coordenada Y de la esquina inferior derecha, y nombre$ es una
variable que contiene el nombre del fichero que queremas cargar.
El listado 1 genera el cédigo maguina y lo salva con el nombre de
"SCREEN.BIN" a cinta o disco. El listado 2 es un breve cargador
que se encarga de cargar el cadigo e inicializar las comandos. El
listado 3 es un ejemplo que toma del disco el fichero de pantalla
que le indiquemos (puede ser la pantalla de algin juego o una
creada por nosotros para este experimento) y salva un cuarto de
pantalla, creando a confinuacién una composicién con ese cuarto
de pantalla.

0.C. U

LISTADO 2

16 " FAEEKERKRERRERREFRER R AR R R RRR R KRR

20 " x CARGADOR-IHSTALADOR DE LOS *
3¢ ' % COMANDOS LOAD Y SAVE X
40 ' FRAAREREEREEARRRRE R LR L KRR KKK KRR R R
5e *

6@ MENORY BA4DS

7@ MODE 2:BORDEE 9

8@ LOAD"SCREEN.BIN":CALL 8A4D6

9¢ PRINT"Comandos R3X !SAVE,x,y,an,al,@n
omnbres y .LOAD,x,Y,8nombre#® instalados.”
18¢ FPEINT

10 " ARRXERRREREREREFRE KRR RER KRR KRR KRR K
28 ' x DEHWO de los comandos !LOAD y *%
30 ' x 1 SAVE x
49 7 EXARXAEXEAEAREATEREERERLERRRRKRLEREE
5@ °

69 MADE 1

7@ f$="ventana"

80 INPUT"Nombre de la pantalla“:ps
S8 LOAD p$,LC000

102 \SAVE,®,200,300,200,8{3%
110 MODE 1

12¢ FOER n=1 TO 4

139 READ x,y

149 {LOAD,x,y,8f3

15¢ NEXT

16@ PRINT CHES$(T);:

179 CALL ABBI1B

180 CLS:END

130 DATA 9,200

202 DATA 32¢, 2e8

210 DATA @,0

220 DATA 320,90
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DMIP3000

Un producto Impresionante, En @l
s combinan la versatihdad de un
comunlo ce codigos e ‘conkol
slandard, la experiencia de AMS-
TRAD &n el diseno y labncacian de
equipos de alta cabdad y &l baj

La DPM 4000 abre una

nleva dimensian en el universo

ge las impresoras. Con el lanza:
miento de esla ‘hermana mayar'
de la familia, AMSTRAD cubre aun
mejor las necesidades de Ias impre-
sorascompatibles PCs, por ofra parte,
se coloca en inmegarable  sduacion
paraalcanzar e sequnds puesto en
&l ranking mundial de fabricantes

B Maneja papel de 15 %, pulgadas.

B Alla velocidad (hasta 200 carac-
teres por segundo)

8| Bajp consuma.

B Uilizacién con [riceion o trac-
cion

precio que ya ha hecho famosa la
marca.

Carga lrantal de papel,

velooidad de impresian 105
Garacierss por segundo,

Bajo mvel de rudo.

Minimo cengume,

Juena de caracteres [BM

Avance de papel por friceién o
quia,

Codigos de control compatities
Epsan

@ Mas de 100 1pos

ge lelra diferenles (incluido

ellipo de alla
calidad NCOJ.

C/. Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01, Télex 47660 INSC E. Fax 453 22 92,
O Delegacidn Cateluna: C/, Tarragona, 110, Tel. 425 11 11, 08015 Barcelona.
moescome Delegacidn en Canarias: Cf. Bernardo de la Torre, 6, 19 B, Tel. 23 11 33, 35007 Las Palmas de Gran Canaria

H Codigos de
contral campatibles Epsan.

B luego de caracteres graficos en
IBM.

B Imprime hasta 233 caracleres
pof linea

B Alrededor de 100 combinacio-
nes dislintas de tipo de [glra.
incluyendo NCQ [Neer Letter
Qually - Alta Calidad),

89.900+ VA

49.900+1VA




BPL. Hay que ver tabar 2l OMP 2000

para convencérse de gue [o tmco
pequenn que tlene es el precio,
AMSTRAD ha conseguide una im-
fresora potente, cémoda y con mi-
les de posibilidades para cubnr, so-
bradamente, |as necesidades de
cualquier usuario de trdenador per-
sonal o doméstico.

La DMP 2008 siempre |e hard un
Buen papel.

Gran variedad de {amafios y |-
pos de letra,

Admite papel en Rajas sueflas
a continua,

Imprime hasta 150

Garacteres por segunda. o

Juean de caracleres ASC I| am-
pliado con signos para diversos
diamas,

Fupciana direclamente con la
mayor parte de los programas
de ordenadar (procesador de
texlos, pragramas de gralicos,
eteetera),

= —
™

——— _‘-\H\‘;:—“I-‘H
B Especialmente =~
recomendadapara nrdenadores
AMSTRADSserie CPC.

39.500-1VA




TRUCOS

19 ' REFREERARERKEARELERERKERFREL L

2 " % GRABADOR TUFRBRO *

3@ ' % Miguel Angel Lopez Garces ¢

40 ' REREEETERREEFEEEERCLERARRRE KR

=T T

6@ inic=HIMEM-EB8:HMEMORY inic-1

7@ FOR i=inic TO inic+6E

a2 READ a

20 POKE 1,a

198 NEXT 1L

116 FOE i1=1 TO S

12¢ READ a,b

13% =INT(linic+b)/256)

142 FOKE dinic+a,inic+b-n%2S6

159 FOKE inic+a+l,n

1@ NEXT 1

17@ CALL inic

LE@ END

19¢

200 DATA 1,9,0,33,0,0,205,2¢9,188,201,0,
®,0,0,9,0,199,9,0,83,80,69,69, 196,92, 123,
22,12,33,0.6¢,203,3, 131,95, 25,34, 35, 86, 35,
126,235,285, 468, 4bc, 201 :

210 DATA 77,1,25,222,0,38, 167,0,50, 133,90
L49,111,9,23,95,2,19,86,0,2

220 DATA 1,14,4,1@,14,19,17,25,29,46

EFECTO
DE BORRADO
EN MODO 0

Este programa proporciona un
curioso sistema de borrar la pantalla,
siempre que estemos en MODO 0.
De no ser as/, el borrado es parcial.
A.C.K.

TABLA DE MULTIPLICAR

19 " KR EREEEERREEE R EERE KK KRR RR ARk R
20 K TABLA DE MULTIPLICAR *
3¢ ' x Idea original de: x
40 ' ¥ Jose Luis Espla Gutierrez ¥
s5@ ¢ t Me jorada por: *
69 ' Angel Zarazaga ¥
Te " ******t*********************!**T
ae '

80 MODE 1

1e? INPUT"Que tabla quieres (1-101";t
1190 IF 1<! OR t>10 THEN 10@ ELSE t=INT(t
]

129 CL5

13@ PRINT USING"&###':"Tabla del "it

14@ PRINT*——==————————e

15¢ FOR x=1 TD 1@

1BQ n=t*x

170 PRINT USING HHLHHE#HHY 1t X "ix:i" =
"im

18@ NEXT x

19¢ FRINT

200 END

50 / Amstrad User

Hasta siete velocidades distintas de grabacién en cinta, con cua-

tro de ellas superiores a la rapida estandar, permite este programa.
El funcionamiento es el mismo que el de SPEED WRITE. Basta
teclear :SPEED, x donde x debe ser un numero entre O y 6, y el
comando SAVE grabara a la velocidad seleccionada, que sera:

Velocidad en baudios

1000 equivalente a SPEED WRITE 0
1500

2000 equivalente a SPEED WRITE 1
2500

3000

3500 recomendado para alta velocidad
3876 requiere cintas de gran calidad

oDbEsLwn Lo | X

M.A.L.C.

AN F 2SS SESEEFI 22222 L SRS E 8 B
2@ * % EFECTO DE BORRADO EN MODO © X%
EE 3 £ ¢ EFSE AT SRR SRS AR LRSS
40 '

5@ MEMORY HIHEM-73:start=HIMEM+1

60 FOR a=start TD start+72

7@ READ b$:b=VAL("&"+b%):POKE a,b

86 NEXT

9@ HODE 1:PRINT“Rutina instalada"

12@ FRINT"Fara usarla, CALL"start

119 PEINT:FERINT

120 PRINT

130 SAVE"efecto",b,start,73

149 DATA 21,00,C9,11,90,49,TE,EB,AA,4F
15¢ DATa CB,3F,B1,77,23,1B,74,B3,20,F2
160 DATA 21,00,C0,11,00,40,7E,E6,88,4F
17¢ DATA CB,3F,Bl,4F,Ch,3F,CB,3F,B1,77
186 DATA 23, 1B,74,B3,20,EC,DD,21,00,C0
19¢ DATA 1!,00,20¢,DD,7E,00,DD,23,00,00
209 DATA DD,77,00,DD,23,00,00, 1B, 7A,B3
21@ DATA 2@,ED,.CS

Este truco esta dedicado a los mas
pequefios de nuestros lectores. Ademas
de servirles para aprender la tabla de
multiplicar, es un ejemplo muy sencillo de
comprender sobre cémo funcionan los
bucles FOR...NEXT.

La idea original del truco es de José Luis
Espla Gutiérrez, residente en Alicante, y
simplemente hemos mejorado la
presentacion en pantaila mediante
instrucciones USING.



Diskettes AMSTRAD
PRECIOS INCREIBLES..,

Recomendado por AMSTRAD,
para su ORDENADOR PC 1512

BF “‘._ S =y | . &
ot o . ul.;,l‘._f 'l .‘l -,
put _&f’/'lp":';r'll"l:‘)li|. I 1\1111_“ \\ SQ

L o o LT
- - :ﬂ.- =

RPIDALOS A SU
DISTRIBUIDOR DE AMSTRAD..

HAGA SUS COPIAS DE SEGURIDAD
EN DISKETTES ORIGINALES AMSTRAD

DATA HARD
Capitan Haya, 23, 5.° 1. Tel. 571 08 24 (8 lineas). 28020 Madrid

23-7-87 22:7:7 AMSTRAD24.PUB



L0S BARCOS

Ahora puedes hacer la guerra, que no el amor, con tu
AMSTRAD CPC 464, 664 y 6128. El popular juego de los
barcos contra tu ordenador, con la posibilidad de decidir

cuantos barcos de cada tipo entran en el combate.

Lo primero que hacemos al jugar es precisamente eso,
decidir el naimero de barcos de cada tipo. A continuacién
el ordenador coloca sus naves (ti no lo puedes ver, por
supuesto) y te pide que coloques las tuyas.
Cuando ya las has colocado, el ordenador revisa tus

posiciones para evitar que le hagas trampas, y ya

comienza la partida. El control de los impactos y la
cuenta de barcos hundidos la lleva el propio ordenador.
Ta solo tienes que pensar a dénde quieres disparar y
decirselo a tu AMSTRAD.
El programa nos lo ha enviado Juan Fernindez Vizquez,
residente en Vigo (Pontevedra).

— - _ ]
B S e ——— e
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10 REN ks deiis s b ahar s n e e Rannxs ¥

20 REM = LOoSs BARCOS ®
3¢ REM x x
4% REM 2 por Juan Fernandez Vazquez %
S0 REM «x 1987 *

E® REK EXkaFiifiaiibf it ae ey 8 KaesrRkE
7@ ULEAR:ON BREAK GQSUBR 260

8¢ GOSUB 27O:REM Inicializacion

90 GOSUB 620:REM Pide num. de barcos

100 GOSUB 350:REM Dibuja pantalla

1@ GOSUB 790:REM Ordenador situa sus ba
rcos

120 GOSUB 123@:REM Jugador situa sus bar
cos

13@ GOSUB 14@0:REN Verlfica posiclonss
149 [F falle=1 THEN CLS#1:LOCATEH1,8,2:P
RINT#], "BARCOS HAL SITUADOS":FOR ret=1 T
0 20090:MNEXT:GOTO 12¢

15¢ GOSUB 177Q:REH Juega jugador

189 GOSUR 2060:RKFH Juega ordenador

17@ IF finl<casillas AND fin2<cazillas T
HEN 15@

182 " %x=%xx FIN *kk

19@ IF finl=casillas THEN CLS#H!:LOCATE#!1
+ 18, 2: PRINT#1, "ME HAS GANADO, .. *:GOTO 24
(]

Z@9® CLS#1:LOCATEWL,9,2:PRINT#1,"[[[ HE G
ANADD !t 1®

21¢ FOR hx=1 TO 1@:FOR hy=l TO 19

220 IF posilthx,hy)=1 THEN LOCATE hy+5,h

x+6:PRINT CHE$(143)

230 NEXT hy:NEXT hx

24Q WHILE INKEY®#==":WEND:XODE 2:LOCATE 2
@,12:PRINT*Juegas otra partida 7 (s/n)*

250 op#=UPPER$( INKEY#®):IF op$="S"THEN 70
ELSE IF op#<>"N"THEN 259

26@ MODE 2:INK 1,24:INK @, 1:PEN 1:PAFER
©:BORDER 1:END

27@ " EXXEEREEEEEEETRERRKERRKAE

280 ' *xx Iniclalizacion ®k%

290 ' kR Rk KRR KR AR R K K R K

30® HODE 1:DEFINT a-z

319 WINDOW#1,3,38,23,25:WINDONK2 ,5,35,1,
3:DIH post1(11,11),posi2(11,11),comprabl
11,11)

320 SYHBOL 250,255, 1,69,41,17,41,68,1:3Y
HBOL 249,255, 255,255,255, 255,255, 255, 0

330 INK ©,2:INK 1,24:INK 2,20:INK 3, 13:P

APER Q@:BORDER 17:PENH1,Q:PAPER#1,|:PENH2
+@:FAPER#2,2

340 RETURN

5@ " EREAKEREEAFEEERRRRRR AR RERREELKENRRE
36@ " xx¥ Dibuja pantalla principal *x%
3TQ ' EREFEFRFERRELERRER KRR EF R %
380 CLS:CLS#1:CLSK2:PRINTHRZ,CHR®(150);:1L

OCATE#Z, 32, 1:PRINTH2 ,CHR$( 156); : LOCATES2
»1,3:PRINTH2, CHR$( 1471 ; : LOCATE®2,32,3: PR
INT#2,CHR#(152);

390 LOCATE#Z2,1,2:PRINTHZ, CHR$( 149); :LOCA
TE#2,32,2: PRINTH2,CHR$( 149)



Dibujo: Carmen Villoroel.

“

400 LOCATE®#2,2, 1:PRINT#2,STRINGS (39, 154)
5 :LOCATE#2,2,3:PRINTHZ, STRINGS(30, 154) ; :
r:uuz 3:LOCATE#2,6,2:PRINT#2,"L 0 5
BARCOS" =
419 FOR y=303 TO 143 STEP-18
420 x= =238:HOVE x,y:DRAW z,y
430 x=882:2=542:MOVE x,y:DRAW z,y
449 NEXT
450 y=3@3:2=143:FOR x=78 TO 542 STEP 18
46Q¢ MOVE x,y:DRAM x,2z
479 IF =238 THEN x=366
480 NEXT
490 PEN Z:y=6:FOR a=1 TO 9
506 y=y+1:LOCATE 2,y:PRINT a:LOCATE 19,y
tPRINT a:LOCATE 38, Y:PRINT a
5180 NEXT
528 LOCATE 1,y+1:PRINT 10:LOCATE 18, y41:
PRINT 12:LOCATE 38, Y+1:PRINT a
530 x=5:y=24:FOF a=65 TO T4
540 x=x+1:y=y+1:LOCATE x,5:PRINT CHR$(a}
:LUCATE y,S5:PRINT CHR$(a)
550 NEXT

FOR x=1 TO 4 _
70 LOCATE 7,17+x:PRINT STRING#(x,249):L
OCATE 12, 17+x:PRINT™: 0~
588 LOCATE 26, 17T+x:PRINT STRINGS(x,249):
LOCATE 31, 17+x: PRINT": @°
590 NEXT:PEN 1:LOCATE 16, 19:PRINT"HUNDID

08
B0® RETURN

B18 ' TREEFEXLOERIE R TR R R R R
620 ' xxx Pide numero de barcos ¥k
B0 " EAXAREEERKEEATERREREERER R RASR

64® PEN 1:FOR x=¢ TO 18@ STEP 10

B50 MOVE x,x:DRAW 639-x,x:DRAW 839-x,399
-x:DRAW x,399-x:DRAW x,x

669 NEXT

670 LOCATE 13,10:FPREINT*NUHERO DE BARCOS*
680 FOR x=12 TO 15

8390 LDC&TE 11,%x: PRINT‘Barcos de "jx-11:"

700 NEKT

710 PEN 3:FOR x=12 TO 15

720 n=x-11:LOCATE 3@,x:INPUT"",aln)

T30 NEXT

742 FOR n=1 TO 4

750 casillas=casillas+nka(n):NEXT

75@ IF casillas>2¢ THEN CLS:LOCATE 3,11:
PRINT"Demasiados barcos. Reduce el numer
o, ":FOR ret=1 TD 2000:MEXT:CLS:casillas=
®:GOTO B840

T7¢ RETUEN

T8O * AHEREEEERKEREERRREA KRR E KR RA R
b33

799 * k%% Dizpone los barcos en el table
ro Xk% )
BOO " AR EREREERRROE AR R R R R KRR E KRR R AR R R R
EETREY

810 LOCATE#),8,2:PRINT#L, "COLOCANDD BARC
0§ ,..*

820 n=4:RANDOMIZE END%20000

83@ FOR buclel=1 TO a(n)

840 x=INT(RND¥1@)+1:y=INT(RNDX10)+1

85@ IF posti(x,y)<>@ THEN 8B40

B6® dirZ=INT{RND*¥4)+1:contador=1

878 ON dir2 GOSUB 1060,1100,114%, 1180
88¢ a=x:b=y

(Pasa a la pag. 56.)
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@ TECLADO @ Teclado profesional con
14 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programabies - Teclado redefinible
® PENTALLA @ Monitor RGB verde (12") o color (147)
Notmal | AliaRes | Multicalor
Col. % lineas | '

— Se pueden definir hasta 8 ventanas detexto v |

Je arafic
@ SONIDO # : canales ge &
independientemente - Allay
Salida est
@ BASIC @ Locomotive BASIC amipliado en ROM

ER'y EVERY para

UNIDAD CENTRAL MEMORIRS

@ Microprocesador Z80A - 64K RAM ampliables
J2K ROM ampliables

@ CASSETTE @ Caseelle incotparass =~
velocidad J6 asabec®n [T 2 Kbaudios)
eeiilioiatla desde Basic

® CONECTORES ® His FCE muliuso Unidad de
Disco exterior paralelo CentYonics, salida estéred
ioystick ldp dplica, 2lc

@ SUMINISTRO @ Crdenador con
0 color - B casgalles con programas - Libro "Cula
de Referencia BASIC para 8] proaramador”
Manual en asteliino - Garantla Oficial AMSTRAD
ESPANA

monior verae

TODO POR £9.900 Ptas.

00.900 Ptas

C/ Aravaca, 22. 28040 Madrid, Tel. 459 30 01, Télex 47660 INSC E. Fax 459 22 92
DELEGACIONES:

Cataluna: C/ Tarragona, 110. Tel. 425 11 11, 08015 Barcelona. Télex 93133 ACEE E. Fax 241 81 94 @ Canzrias: G/ Alcalde Ramirez Bethencourt, 17, Ts




CPC 6128

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS ® SUMINISTRO @ Ordenador con momlor verde

& ieroprocesador J208 - VR K RAM smeliables o color - Disco con CP/M 22 v lenquaje DR, 1OGO
' - 48K ROM ampliaties Disca cop CP/M Plus y utitidades - Disco coti 6

® UNIDAD DE DISCO ® Unidad incoeparads piramas de obsequio - Manyai en castellang -

pars disco de 3' con 160K por gara Garantia Ofieial AMSTRAD E5- A4

@ SISTEMAS OPERATIVOS & AMSDO5 CP/M

53 X A 22, CP/M Fius (30)

WAACEIGCER UL o CONECTORES @ 5us PCB muliuso paralelo
nifieos juegos y proaramas Cent sette axlerior, 2* Unidad de Disco,
. 0. iLlevatelos! . ! joystick, lapiz Gplica. et

TODO POR

1133, Télex 96436 TEIC E, 35004 Las Palmas de Gran Canaria ® Levante-Murcia: €/ Coldn, 4 - 30 B, 46004 Valencia. JE RS R ertae oR R oR 1T

4737 JAMI E.



CPC

(Viene de la pag. 53.)

Bof R COuS

o TSt T IRET, VU, L ST

Al comienxo
del juege
podemos
elegir el nu-
mero de
barcos de
eady case.

56 / Amslrad User

ARCHEEGHTS ABCDEFGHTJ
1 1
£ &
3 3
4 4
5 L
5 8
7 ‘
g 8
3 9
143 102

892 FOR bucla2=1 TO n-1

902 a=a+incx:b=bt+incy

912 IF a<l OR a>1@ OR b<1 OF b>1@ THEM 1

@20

820 IF posilla,b)<>0 THEN 1020

932 NEXT bucleZ2

949 ON dir2 GOSUBR 1089, 1120, 1160, 1200

950 FOR asc TO d4:FOR b=e TO f

B86¢ IF a=® OR b=@ THEN S8@

979 IF a>c AND a<d AND b>e AND b<f THEN

posilta,bl=1 ELSE posillia,b)=2

982 NEXT b:NEXT a

93¢ NEXT buclal

100@ n=n—-1:IF n>® THEN B30

1212 RETURN

1629 dir2=dir2+l:coptador=contador+l

1039 IF <dir2=5 THEN dir2=1

124® IF contador=5 THEN 840 ELSE 870

105@ ' %x%% Valor de las variables segun

dirsccion Xx¥

106¢ ' derecha

1072 incx=@:incy=1:RETURN

1282 c=x-l:d=x+l:e=y—1:{=y+n‘RETURN

1099 n=x2-1:0=x2+41:p=y2-1:q=m2+1: RETURN

[19@ * abajo

111@ incx=l:incy=0:RETURN

1120 c=x-l:d=x+n:e=y-1:f=y+1:RETURN

113@ n=x2-1:0=m1+1:p=y2-1:q=y2+1:RETURN

1142 'izguierda

115@ incx=0:1incy=-1:RETUERN

1162 c=x-1:d=x+1l:e=y-n:f=y+1:RETURN

1172 n=%2-1:0=x2+1:p=m2-1.q=y2+ 1 ~RETURN

1180 * arriba

119¢ incx=-1:incy=9:RETUEN

1202 c=x-nid=x+l:e=y—1:f=y+1:RETURN

1219 n=ml-1:0=x2+1'p=y2-1-q9=y2+1 -RETURN

1220 ' EXERRTXEEERELERERTE R AKX E KK RE R K

1239 ' %%% Situa barcos el contrario x%x*

124@ ' XE¥ERRRRn ik ok kR Rk kR k¥

125¢ CLSH!:LOCATE#1, 10, {:PRINTH], “SITUA

TUS BARCOS™

126@ LOCATE#1,2,3:PRINT#L,"CCOPY1 Fijar
[RETURN] Finalizar"

127@ %x=5S:y=5:0RIGIN 384, 144:PRINT CHR®(2

3);CHR$(1):COSUB 138¢: ‘pone cursor

1280 1#=INKEY$:IF i3=“"THEN 1280

1290 GOSUB 1360: 'borra cursor

130@ IF INKEY(8)=0 AND x>1 THEN x=x-1
131@ IF INKEY(11=¢ AND %<1@ THEN x=x+1
1320 IF INKEY(®1=9 AND y>1 THEN y=y-1
1330 IF INKEY(21=0 AND y<1@¢ THEN y=y+!
1340 IF INKEY(9)THEN 136@¢

135@ FOE g=1 TO 14 STEF 2:MOVE x%16-3,(1

G-y l®k16+g:DRAWNR-13,@: NEXT

1360
1370
1380

IF INKEY(18)=0 THEN 1390
GOSUB 1380:GOTO 1280
HOVE x%16-3,(10-y)*16+4T:DRAWR-13,0:

HOVER &,-7:DRAWR @, 13:RETURN

1399
1400

RETURN i
TORERRRRRR KRR R AR R R KRR

EREEEE Y

1419
ario
1420

' %x¥ Verifica posiciones del contr
kkx
POREKERKERERRERR R R KRR AR AR R KRRk

REEEERE§

143@
ANDO
1449
145@

CLS#1:LOCATE#1,8,Z:PRINTH#1, "VERIFIQ
POSICTONES ...*

FOR =8 TO 152 STEP 16

FOR y=B TO 152 STEFP 16

1460 h=(x+8)/16:i=11-(y+B)/ 1B
1470 IF TEST(x.,y)=1 THEN posiZ2(i,h)=1:ca

mprobii,hi=1 ELSE posiZ2(1,h)=0:comprobil

Jhi=@

148¢ NEXT y,x
1490 fallo=@:FOR n=1 TO 4:barcos(n)=0:NE

XT:n=@

1500 FOR x=1 TO 1@

151@ FOR y=1 TO 1@

152@ IF comprobl(x,y)<>@ THEN IF comprob!

%, ¥+1)1<>@ THEN n=n+l:comprobix,y)=@:y=y+
1:GOSUR 161¢
1539 NEXT y,x
1540 FOR y=1 TO 1@

1550 FOE x=1 TO 19
1560 IF comprobix,yl<>¢ THEN GOSUB 1700
1S7T® NEXT x,y
158¢ FOR n=1 TO 4
1592 1F barcoain)<>a(n)THEN fallo=1
1E@@ MEXT:RETURN

161@ n=n+l:comprobix,yl=@:y=y+1
1820 1F comprobix,y)<>® THEN 181@

163@ 1F n»>4d THEN fallp=l

184@ barcosini=barcosinl)+l
LES@ IF y-n-1>® THEN IF comprob(x+1,y-n-
1)<>®@ THEN fallo=1
186@ 1F y-n—1>@ THEN IF comprobix-1,y-n-
1)<>9 THEN fallo=1
I1B7@ IF comprobi(x+1,¥)<>? THEN fallo=1
168@ IF x-1>0 THEN IF coamprobix-1,y)<>@

THEN fallo=]

169¢ n=0:RETURN

170@ n=n+]ix=x+1
I71@ IF comprobix,y)<>® THEN 1700

172¢ 1F n>»4 THEN fallo=1
173¢ barcosinl=barcos(n)+1

174@ IF y-1>0 THEN IF comprobix,y-1)<>@

THEN fallo=1

175@ 1F comprobi{x,y+1)<>® THEN fallo=1
1TB@ n=2:RETURN
1TTO ' Sk kRREFEERERREEREELRERERE
ITB® ' %% Disparo contrario kk#%

179 ' IhEXAEXXFEXREEREERERRREEREA R

1802 CLSH1:LOCATE#1,9, L: [NPUTK!, *Numero,

Letra ".xl,yle
i81@ IF yl$=""THENX 1859

1820 y1=ASC(UPPER®(y13%))-64

1832 IF x1<1 OR x1>10 OR yl<1 OR yi»la T

HEN 1BSQ

1849 IF posiii(xl,y1)<>4 AND posilixl,yl)

<»3 THEN 18B@

1850 CLS®#1:LOCATE#1,8,2:PRINT#1, "Disparo
equivocado":FOR ret=1 TO 20@0:NEXT:00TO
1800
186@ IF posilixl,y1)<>1 THEMN agual=1:G0S

UB 2460:agual=0:post1(xl,y1)=4:RETURN
187@ contador=1l:diri=1
1868¢ ON d4irl GOSUB l1e6e, 119¢, 1148, 1182

189¢ 11=x1:12=y1

19@@ 1F cdir=1 THEN 1980
1912 11=li+incx:12=12+incy

192¢ IF 11<1 OR 11>1@ OF 12<1 OR 12»1e T



HEN 155@

1830 IF poailtll,12)=1 THEN tocadol=1:Gq
SUB 2469:tocadol=0:posilixl,yl)=3:finl=f
in1+1:RETURN

1940 IF posii(11,12)=3 THEN 1980

1950 contador=contador+1:IF contadar=5 T
HEN hupdidol=1l:posilixl,y1)=3:G05UR 2468
thundidol=@:finl=finl+1:RETURN

1960 dirl=dirl+1:{F diri1=5 THEN diri=1
1979 GATO 1880

19680 11=11+tncx:12=12+incy

1990 IF 11<@ OR 11>10 DR 12¢@ OR 12>1@ T
HEN 20Z0

2000 IF posil(11,12)=3 THEN 1980

2018 IF posil(11,12)=1 THEN tocadol=1:G0
SUB 246@:tocadol=@:posilixl,yl)=3:finl=f
inl+ltcdir=0:RETURN

2020 IF cdir=1 THEN hundidol=l:posilixl,
y11=3:GOSUR 24€0:hundidol=0:icdir=0:finl=
finl+1:RETURN

2039 IF dir1<3 THEN dirl=dirl+2 ELSE dir
I=diri-2

2040 cdir=1:G0TO 1880

2050 ' sRERRREEREAEEERRCEERLERLE

Z206@ ' #%%x Disparo AMSTEAD %%

2079 ' EEREERFERREREREREREF FE R RRK

298Q IF toc>® THEN 219¢

2090 Z2=INT(REND¥1@)+1:y2=INTIEND¥1Q)+1
2100 nl=x2:m2=y2

2118 IF posi2ix2,yZ1=3 THEN 2099

2120 1F posi2(x2,y2)1¢<>1 THEN agua2=1:G0S
U 2460:agual=0:pasiZ(x2,y2)=3:RETURN
2130 IF m1+1<11 THEN IF posi2imi+l,nZ)=1
THEN 2 1B®

2140 1F m2+1<11 THEN IF posi2im!,=2+1)=1
THEN Z218@

2150 IF m1-1>@ THEN IF posiZ(ml-1,m2)=1
THEN 218@

2160 IF m2-1>0 THEN IF posi2iml , m2-1)=1
THEN 218@

2170 hundido2=1:poz12(xX2, y2)=4:G0SUB 246
@:hund {do2=0:G0SUB 2400 :fin2=f in2+1 :RETY
RN

2180 tocado2=1:G05UB 2460:toc=1:tocadol=
Qiposl2ix2, y2)=d: fin2=0in2+1: RETURN

2180 ON dir2 GOSUB 1082, 11098, 1140, 1180
2200 ml=ml+incx:m2=n2+incy

2210 1F toc>1 THEN z24@

2220 IF m!1>12 OR m2>10 OR mi<l OR m2¢1 T
HEN GOSUR 238Q:ml=xZ:m2=yZ:G0OTO Z130
2232 IF posiZiml,m2)=3 THEN GOSUB 238@:m
1=#2:n2=y2:G0TD 219¢

2240 IF m1>12 OR m2>1@ OR ml<l OR m2<¢t T
HEN GOSUBR 2360:G0OSUB 245@:GOTQ 2199

2250 IF posiZiml,m21=2 THEN GOSUB 236@:0
OSUR 245Q:G0TOD 218¢

2250 [F posi12(ml,m2)=1 THEN 2310

2270 IF toc>1 THEN GOSUB 2360 ELSE GOSUB
2280

228@ aguaZz=1:GOSUR 2480@:aguaz=0:posi2(ml
ya21=3

2260 IF toc>1 THEN GOSUBR 2450 ELSE al=x2
ip2=y2

2392 RETURN

2318 toc=toc+1:1lF toc=4 THEN 2340

2320 IF mi+incx<11l AND ml+incx>@ AND mZ+
incy<ll AND o2+incy>® THEN IF pasiZiml+t
ncx,m2+incy)=1 THEN 2350

2330 IF %2-incx<1l AND xZ-incx>@ AND y2-
tocy<ll AND y2-incy>@ THEN IF posi2(x2-1i
nc¥,y2-incyl=1 THEN 235@

2342 hundidoZ=l:toc=@:posiZiml,n21=4:G08
UB 2488:hundido2=0:G03UB 240@:finZ=fin2+
1 RETURN

2350 tocado2=1:GOSUB 24E@:tocadoZ=0:posi
Ziml,m2)=4:fan2=F1n2+1: RETUERN

2380 IF dir2¢3 THEN dir2=dir2+2 ELSE dir
2=dir2-2

2370 RETUEN

L0S BARCOS

2280 dir2=dir2+1:1F dir2=5 THEN dirz2=1i ,

239¢ RETURN

2490 ON Air2 GOSUB 109@, 1132, 1170, 1210

2412 FOR x2=n TO o:FOR y2=p TO q

242¢ IF x2=9 OR y2=0 OF x2=11 OR y2=11 T

HEN 244¢

2430 posiZ(x2,y2)=3 I
244@ NEXT-NEXT.RETURN

2459 r:xE:3=y2=x2:n1~1ncx:y2=n2—lnc3=ll= ‘
r:im2=s:RETUEN

2460 ' ERRRraekkrkrstaik H
2470 ' k%% Disparo k%

2482 ' FEkERERERREXRERR LR [
2490 IF aguaZ=1 THEN GOSUB 2580:LOCATE 32

4+n2,8+m1:PRINT CHR3(250):GOSUB 276Q:31t

= AGUA"
2509 1F agual=1 THEN LOCATE S5+y1,64x1:PR
INT CHR$(250):CGOSUB 2760 :s1t9=" AG

u A"

2510 IF hundido2=! THEN GOSUB 258@:orx=2
B4:dx=m!l:dy=n2:GOSUR 2590:z=0:GOSUR 2630
'GOSUR 2EP@:sits=" HUND I D O*
2520 IF hundidol=1 THEN orx=80:dx=x1l:dy=
y1:GOSUR 2596.2=2.GOSUE 2600 :GOSUB 2E80 :
51%%=" H U N D I D O*
253Q IF tacadol=t THEN orx=g8@:dx=xltdy=y
1 :GOSUR 2599:GOSUR 2720:3:t$=" T O C A
D O
254@ 1F tocado2=1 THEN GOSUR 2580:o0rx=38
didx=ml:dy=m2:GOSUB 2590:GOSUB 2T20:z2i19%
=% Tig CA DL.O*
25%5@ LOCATE®1,7,3:PRINTH#1, "SITUACION: ";8
1t
256@ WHILE IMKEY$="":WEMD:RETURN
2D7@ ' k*xx Subrutinas %%
258@ CLS#1:LOCATE#1,8, 1:PRINT#1, *Disparo
AHSTEAD:"m 1", "CHE$(n2+64) :RETURN
259@ FRINT CHE#$(23);CHRS(Q):0RIGIN orx,1
A4:FOR t=1 TO 14 STEP 2:HOVE dy#16-3,(10
~dx )16+t :DRAWR- 13, @, 15: KEXT: RETURN
2600 1ll=ll-incx:12=12-inay
2610 IF posi1(11,12)=3 THEN z=z+1 ELSE b
arcol(z)=barcol(z)+1:LOCATE 13, 17+2:PRIN
T barcallz):RETUEN
2B2¢ GOTO 26800
2650 wi=ml:w2=mn2
2640 1F posiZ2(wi,uZ)=4 THEN z=2+1 ELSE 2
BE®
2659 wl=wl-incx:w2=wZ-incy:1F wl<ll AND
wi>® AND w2<11 AND w2>®d THEN 2640
26860 barcoZ(z)=barco2iz)+1:LOCATE 32,17+
2:PRINT barco2iz):RETUEN
ZET2 ' t%¥% sonido hundido k®x
2888 FOR k=1 TD 25
268¢ SOUND T, 1911,8,(25-k)72,0,0.,k
270¢ NEXT:RETUEN
Z713 ' ¥*%% sanido tocado ¥wx
272¢ FOR k=1 TO 15
ZT738 SOUND T7,478,8,(20-k)/2,0,0,.k
2749 NEXT:RETURN
2759 ' %% sonido agua *%E
276@ ENT 1,5,2,2,5,8,2
2ZT7T7% ENV 1,25,-0.4,1

2780® SOUND 3,80,25,12,1,1,8
2758 RETURN

e e e e e e e e e .
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SPOOLER DE IMPRESORA PARA CPC

STE programa para ios microor- impresora sin destruir el programa ac-

E denadores AMSTRAD CPC nos tualmente en memoria. Nombre ha de
proparciona tres nuevos coman- . ser un nombre vélido de fichera, si-

dos BASIC gque permiten una facil guiendo las mismas normas que con
transferencia de datos entre un casset- los comandos SAVE o LOAD. Disposi-
te o una unidad de discos y una impre- tivo ha de ser un nimero. Si vale cero,
sora ¢ la pantalla. Los comandos son el fichero se envia a la pantalla y si es
los siguientes: distinto de cero (por ejemplo, 1), se en-

|LISTA,<nombre>,dispositivo via a la impresora.

toma un fichero ASCII de cinta o de |ABRE y | CIERRA dirigen |a salida
disco y lo vuelca a la pantalla, o a la de la impresora hacia el cassette o la

le@@ DATA @1,0F,98,21,Za,98,CD,D1, 9
' 1¢1@ DATA BC,3E,C9,32,00,98,C08, 1A,-300
1¢2¢ DATA 898,C3,E4,98,3,38,99,C3,-130
193¢ DATA 77,89,4C, 43,53,%4,01, 41, -35
1¢4¢ DATA 42,52,C5,43,48,45,52,52,~118
USEH 1050 DATA C1,00,00,00,00,00,060,00,-193
1e6@ DATA ©0,00,00Q0,00,C3,385,B0,C03,-33
127@ DATA 55,BC.24,0D,04,45,72,7T2, 75

(I T S=n=s e | 108¢ DATA BF,72,20, 65, 6, 2¢, 8%, 8C, |
20 Y x SPOULER PARSA IHMPRESORA * 1499 DATA 20¢,8E,75,B8D,65,72,6F,20, 4
3¢ "k memeae 2 1106 DATA B4,65,20,70,61,72,61,6D, 110
49 " % PARA AHSTRAD CrPC . # 111@ DATA 65,74,72,6F,73,0D,0A,1D,-71
S@ ' % Angel Zarazaga - AHSTRAD USER x L1290 DATA @D,@A,4E,6F,B60,62,72,85, §
€0 ' ¥ t¢) 1387 * 113¢ DATA 20,64,65,20,58,69,63,68, 7
T@ " Mms==sssmsmooooooooooooooooo === 1149 DATA 65,72,6F,20,85,72,72,6F.-36
g0 5 2 =) . e : 115¢ DATA BE,BS,6F,@D,0A,%24,8D, 04, -E4
S0 PEKINT CHR#(121"POKEANDO CODIGOD MAQUIN 1180 DATA, 45,72,72,6F,72,29,61,62,-39
foit - 1170 DATA 72,69,65,6E,64,6F,20,66, 81
100 direc=88880:]=1000 118@ DATA E8,63,68,65,72.6F. 20,65, 57
11¢ MEMORY direc-1:RESTORE 1198 DATA SE,20,7C,4C,49,53,54,41,-135%
12% READ as 1200 DATA @D,0A,23,0D,04,45,72,72, 34
130 ¢c=0:sun=0 121¢ DATA BF.72.20,61.6Z,72,69,65, BO
14¢ WHILE a$<>"FIN® 1220 DATA BE,64,6F,20.66,.63,63,88,-61
1S® POKE direc, VAL('&l+as) 123% DATA 55,72,6F,20,65,5E,20,7C, 35
18O k=t{c/2)={cN2)) 1240 DATA 41,42,52,45,00,904,7E,47,-7@
17@ IF k=0 THEN k=1 1250 DATA 23,7E,CD,5A,BB, 10,¥8,C9, 243
180 sum=sum+kxVAL{"&"+a3%) 1260 DaTA 21,254,968, 18,F1,21,5F, 98, - 254
18¢ c=c+l:idirec=direc+l 1270 DATA 18,EC,21,7D,88, 1B,E7,21,-22
200 1T c<B THEN 270 1280 DATh 42,98, 18,E2,FE,02,20,E8, 14¢
219 READ a 1290 DATA DD,EE,®2,DD,68,048,7E,B7, EE&
22¢ 1F sum=a THEN 25@ 13¢0 DATA 28,E3,47,23,5F,23,56,E8, 24!
23@ PRINT"EREOR EN LA LINEa";l 131 DATA 11,8D,89,0D,77,BC,3@,DA, 415
24¢ END 1320 DATA 3E,42,0D, LB,BB,DC,27,99,-27
25@ c=0:1=1+1@® 133@ DATA €D,B3,BC,30,16,CD,B0,BC, 35
269 sumn=@ 1849 DAYTA 47,DD,7E,00,B7,20,06,78,-13
7@ READ as 135@. DATA CD,54,BE, 18,ES8, 78,00, 28,547
2E® WEND 1360 DATA BD, 18,DD,CD, 7A,BC,CS,C0,-111
29¢ READ a 1370 DATA 1B,BB,38,FB,CD, 18, BB, 3E, 43
300 [F sun=a THEN 330 1380 DATA 42,CDh, IE,BB,C8, E1 18 FR, 532
31¢ PRINT"EERDE EN LA LINEA";) 139¢ DATA 3[,20,95,DD,6E,09, DD,66,-185
32¢ END 1400 DATA ©1,7E,BY,28,96,47,23,5F,-32
33¢ FRINT'DATOS cargados correctagente” la1® DATA 23,56,EB, 11,8D,28,CD,8C,-220
549 PRINT 1420 LATA BC,30.8C,21,28,8BD,11,2E 72
35¢ INPUT"SALVAR CODIGO (S/N)":ks 1430 DATA SB,@1,03,00,05,8D,B9,21, 257 —
36¢ IF UPPERS(LEFTS(k®,1)1¢>'S" THEN 38@ l44@¢ DATA 31,BD,C1,05,ED,BE,21,34, 102
37¢ SAVE"spoolrsx.bain",B.%5800,4 18D 1450 DATA 5B, 11,2B,BD,01,05,ED, BO, ~46 g
360 CALL 89560 146@ DATA 11,31,8D,01,ED,Be,08,CD,-21
33¢ PRINT CHES$(7)"Spooler de impresara i 147@ DATA BF, EC,21,2E,98, 11,28, BD, 63 E:;
nataladp. 146¢ DATA 91,03,00,C5,ED, B¢, 11,31, 7@ —
40¢ END 14930 DATA BD,CL,ED,B¢,09,¢Q,FIN, 255
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unidad de discos. |ABRE activa esta
redireccion y |CIERRA vuelve al fun-
cionamiento normal, ademas de cerrar
el fichero creado.

Nuevos comandos

Estos dos comandos son ademas
muy Utiles para convertir ficheros de
texto no estandar al formato universal
ASCIl. Por ejemplo, algunos ensam-
bladores salvan el texto de un modo
comprimide que no es compalible con
procesadares de lexte. Si se envia un
fichera de ensamblador a la impresora
Iras haber ejecutado el comando [A-
BRE, el texto se salvara a cinta/disco
con un formato que se puede utilizar
con la mayoria de los procesadores de
texto,

Los usuarios de un CPC 464 debe-
ran usar el simbolo arroba (@) delante
de una variable que contenga el nom-
bre de! fichero, tanto en el comando
LISTA como en |ABRE. Por gjemplo,
para listar 1 fichero TEXTQ en un 464
deberemos escribir a$="TEXTQ":
LISTA, @ a$,1, mientras que en un
664 0 en un 6128 podemos hacerlo asi
0 tamhién como |LISTA, "TEXTO" 1.

Es muy importante que tras cada co-
mando |ABRE, una vez enviada toda
& informacion a «la impresora», ejecu-
temos el comando [CIERRA, por dos
motivos: por un lado, |ABRE modifica
el bleque de saltos del Sistema Ope-
rafive para que donde estaban las ru-
linas de escritura en la impresora haya
un salto a la rutina de escritura a cinta
o disco, y |CIERRA restaura el blogue
de saltos para que la impresora vuel-
va a funcionar; ademas, con |CIERRA
cerramos el fichero creado, escribien-
'do el uliimo bloque de informacién que
aln permanezca en memoria.

Para disponer de estos comandos
basta con teclear con mucho cuidado
y atencion el listado 1. Silatase de po-
keado se completa con éxito, podemos

contestar S a la pregunta salvar cadi-
go, con |o cual obtendremos el fichero
SPOOLRSX que contiene el codigo
maquina generado. De este modo, po-

Es muy importante que fras
cada comando |ABRE
ejecutemos el comando
|CIERRA, restavrando asi
el Sistema Operativo.

demos teclear y salvar el listado 2.
Cuando queramos utilizar los coman-
dos, basta con hacer RUN al listade 2,
y éste se encarga de cargar el fichero

1ISTADO 2

19

SPOOLRSX y de inicializar los co-
mandos.

Tedeando

Entre los posibles usos de estos co-
mandos, podemos citar un supuesto
en que un usuario no disponga de Im-
presora, pero llegue a un acuerdo con
algun vecino o amigo suyo que si la
tenga y que le deje pasarse por su
casa una vez a la semana para listar
lo que quiera.

En un case como este, seria muy te-
dioso (y un tanto molesto) pasarse por
casa del vecino y empezar a ejecutar
el programa de aplicacion para gene-
rar €l listado o los resultados impresos
que deseemos. Es mucho mas como-
do haber creado en el disco los fiche-
ros de resultados con |ABRE y
[CIERRA. Asi, d llegar a casa del due-
no de la impresora, bastara con cargar
los comandos y ejecutar |LISTA con
los ficheros de impresora previamente
creados utilizando la opcion de dispo-
sitivo 1.

Parar o seguir

El comando |LISTA tliene previsio
que se pueda parar momentanea o de-
finitivamente el listade por pantalla.
Para que se produzca una pausa bas-
ta con pulsar cualquier tecla. Pulsando
de nuevo ofra tecla cualguiera conti-
nua el listado. Si queremos detenerlo,
basta con pulsar dos veces la tecla
ESC.

Espero que estos comandos os pue-
dan resultar utiles.

Angel Zarazaga

3¢
40 ' ———m

20 ' CARGADOR E INSTALADOR DEL
" SPOOLER PARA [MPRESORA

50 *
6@ HMEHMORY BB7FF

72 LRAD'"rsx-disc.bin', L0800

B® CALL &3500

9@ PRINT CHRS(121CHR3(7) Spooler para im

presora ynstalade.”

Amstrad User / 59




PROFESIONAL

J\J L ()J\

105

LOTERIA PRIMITIVA MICROGESA

Posiblemente, hacerse

millonario es la mejor forma
de rentabilizer la compra de
un ordenador y un programa

N Microgesa han tomado la seria
decisién de gue todos los espano-
litos de a pie tengan igualdad de opor-
tunidades, al menos en lo que se re-
fiere a la posibilidad de ganarse unos
milloncejos en la Loteria Primitiva, tam-
bién conocida en ciertos circulos como
«La Loto». Para ello, entre otras obvias
razones, han creado un pregrama que
ayudard a los interesades al respecto,
que somos todos, incluso los que di-
cen que no y los gque no saben/ no
contestan.

La presentacién es muy pulcra, cosa
que afortunadamente ya va siendo
norma en el software editado en nues-
tro sacrosanto pais: disquete, boleto
de la Loto para hacer pruebas y ocho
paginas de instrucciones, vienen en un
archivador de anillas metido en su
correspondiente y hermosa caja.

El programa esta copiado en las dos
caras del disco con una pequena, pero
esencial, diferencia: la cara A es para
utilizarla aquellos que tengan impreso-
ras de tipc Admate, y la cara B para
los que las posean de tipo C-ltoh. Los
gue no tengan, también pueden usar
el programa, copiando los datos de la
pantalla y pasandolos con la manilta
derecha (o izquierda si son zurdos) y
un boligrafo a los sonrosados boletos.

Una primera lectura del manual nos
convencera de gue el uso del progra-

5rUE,..

PHENIO BE 6§ #CTERTOS

PRENIO BE € oCIRRTOS

FRINIO ML 3 ACIERTOS

BOL il I
FEENIO BE 5S¢ ACTERTOS

131116111!2}113{;1!;5

4}
18 18 a1
13 l a2
oL e 22

PRERIO BPI 4 ACINRTOS

BOL Conm1
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REVISADAS 18

]uo NN {R) REPITE REWISION

Esta es |a pantalla de escrutinio

ma es lo que necesitabamaos, lo gue
notdbamos que faltaba en nuestra
vida, lo que nos producia extrana de-
sazdén y permanente irritabilidad. Tam-
bién nos convencerd de que hasta
aclararnos pasara un buen rato. La
causa hay gue buscaria en que «Loto
Microgesa» no esta pensado para
aquellos que sdlo tienen una vaga idea
de la Primitiva, sino para los que tie-
nen ideas pero que muy claras alres-
pecto. No hay que desesperar, de so-
bra es sabido que «Casi tode tiene so-
lucién excepto algunos problemas ma-
tematicos chinos y la bajada de precio
del ordenador que acabamos de ad-
quirir». (Gerardo Carlos Luis Genza-
lez: «Los sinsabores de un critico de
software.» Capitulo 47, pag. 811. Edi-
torial Fonsin).

Una vez seleccionada la cara del
disco que nos interesa, o cualquiera de

MENU PRINCTIPAL DE OPCIONES

-7 T 7 SR T T T L )

.~ ANALISIS DE COMBINACIONES

.~ ANALISIS DE REDUCCIONES AL (5-4-3)
LISTADO POR PANTALLA

= LISTADO POR TWPRESORA

— REVISION DE PREMIOS

.— FIN DE PROGRAMA

ELIGE UNA OPCION

Menu principal del programa LOTO de Microgesa
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ellas si no nos aclaramos con lo de la
impresora, hacemos RUN"Loti y ya te-
nemos un elegante y, a primera vista,
complicado menti.

Este es el momento de recuperar
nuevamente el control schre el ma-
nual, al que habiamos abandonado se-
guros de nuestra autosuficiencia y to-
tal desprecio hacia lo que es pruden-
cia y humildad. Leemos con avidez,
dque es un amigo que esta de paso, las
paginas una y dos. Por fin consegui-
mos entender que lo que tenemos en
el ordenador es un programa de la Lo-
teria Primitiva. Algo es algo. La prime-
ra opcion, «analisis de combinacio-
nes», nos permite seleccionar los nu-
meros con los que deseamos hacer to-
das las combinaciones posibles vy, si
nos ponemos pesados, algunas de las
imposibles.

Suponiendo gue tengamos en men-
te los numeritos dichosos, elegimos la
opcion de meterlos manualmente y 1o
hacemos, que para eso Somos muy
nuestros. Si la eleccién nos es indiso-
luble, insipida e indiferente, hacemos
que los seleccione el propio programa,
que trabaje, que para eso cuesta una
pasta...

En ambos casos los dos, nos pide
conformidad al terminar y si se la da-
mos aventura una serie de terribles
preguntas, que forman lo que en ané-
lisis estadistico se conoce por «filtros».
Dicho mas claramente son una serie
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de limites que nosotros ponemas a las

combinaciones de nUmeros, tales 18 s i 2o 21 43

como que el maximo de la suma de los

nimeros no exceda de una cantidad y

no sea menor que otra, cuantos nume- BOLETO ni- 1 BOLETO n.~ 2 BOLETH a.— 3
105 mayares de 25 deseamos que in-

tervengan, cuantos numeros de una

misma decena pueden ir seguidos, y

cosas asi, Estos filtros podriamos evi-

farlos si hubiéran:los escogido la op- S====ceuuee LOTERIA PRINITIVA 4#x#tes SOFTUARE NICROGESA «seusmeios

cion dos del mend en |ugar de la uno.

Son cosas que se aprenden con la RESUNEN DE DATOS INTRODUCIDOS Y ANALISIS DE COMBINACIGNES

practica o, en su defecto, leyendo bien

el'manual. .. : 3 18 22 . . REDUCCION. ... .. 4
Desp_u_és se nos ataca violentamen- . . iE . . ., . NUMEROS.. ... .. 12

tg’-requméndonos si deseamqa} reduc- & ) ) . RTINSy 3 1s

aon o no deseamos reduccion. Hay

que reconocer que es una muy buena AN R e ARTATAS e s

pregunta. Pero en caso de contestar - . TR . - : EEDUCIDAS...... 205

que si, la siguiente cuestion es ya el SRR TS REDUCCION X ... 87,618

nova mas: «;Reduccion al 5, al 4 o al i "t ) : | REOETE. . S50 o

3%». Nada en nuestra comportamiento
hasta ese momento hacia presuponer
1al reaccion por su parte...

13 14 15 16 1T 1B
13 14 15 18 20 21

a
Reduciendo ke g
Ni el manual ni el programa explican OLETD dees L SULERO; o= 2 AL R =2 3
de qué trata esta nueva situacion, asi
gue uno cogid por banda a un amigue- .
I2 matematico y se enterd bien entera-  El ejemplo sobre 10 numeros, en reduccién al 4
do. Reducir al cinco significa que el
programa reduce todas las combina-
ciones posibles dejando s6lo aquellas s========== LOTERIA PRIHITIVA #xtkt¥* SOFTWARE MICROGESA ===s=s=—==
que garantizan, al menos, tener cinco
aciertos. Lo garantiza suponiendo, cla- RESUHEN DE DATOS [NTRODUCIDOS ¥ ANALISIS DE
1o estd, que todos los nimeros que - e -
salgan en el sorteo estén entre los que

COMBINACIONES

nosoiros hemos seleccionado entrelos = - 1% 22 . . . REDUECION. -on- 2
cuarenta y nueve posibles. Exacta- | : 16 . . : : NUNERDS........ 12
mente lo mismo ocurre con las reduc-

ciones al cuatro y al tres, pero losre- - - 17 . . . . COUBIERCHORES (o) 219
sultados obtenidos son proporciona- . 8 . . : : ACEPTADAS. . .. .. 18
les, de cuatro y tres aciertos como mi-

nimo. No se descarta que pudiéramos - - 19 . . . : REDUCIDAS. . .... 192

lener con suerte mas aciertos, pero

ello no esta garantizado en absoluto.
A mayor numero de reducciéon hacen . ta 21 . . . . THPORTE. . ... ... 800 Ptaa

lalta mas apuestas para acertar y l6gi-

camente cuesta mas dinero, ya que lo

que ganariamos también seria mas. E|

asunto esta en ver lo que nuestra mal-

. 18 14 15 18 17 18 13 14 15 18 20 21 13 14 17 18 21 22
recha economia csté dispuesta a con I3 14 15 16 19 20 18 14 16 17 18 22 13 14 19 20 21 2o

triouir, y para ello, el programa nos 13 14 15 16 21 22 13 14 18 17 20 21 1o & 1o 2° 19 20
hace una evaluacion exacta del costo. 18 14 15 17 18 21 13 14 18 18 18 21 15 16 17 18 21 22

Si el monto total se dlspara no nos 13 4 15 17 20 22 13 14 18 1B 20 22 15 16 18 20 21 22

i : . 13 14 15 18 18 22 13 14 17 18 18 20 17 18 13 20 21 23
quedard mas remedio que bajar la re- BOLETO n.- 1 BOLETO n.- 2 BOLETO n.- 3

duceién al cuatro o al tres. En algun
lado de este articulo deberia haber un
‘ gjemplo con Jas ires reducciones vy
viendolas se entiende mejor este pe-
‘ queno jaleo. En las cuatro posibilida-
des se han utilizado diez numeros se- SOEETO no— 4 BOLEZO o= & BOLETC!n.= 6
guidos, del 13 al 22, pero la reduccion
ha sido distinta en los tres primeros.
De fas 210 combinaciones posibles, &l ejemplo sobre 10 nimeros, en reduccion al §

13 20 i v ‘ 5 REDUCCION X ... 91,429
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con la reduccion al tres solo hay dos
que el programa nos acepta; con la re-
duccion al cuatro ya son cinco las
aceptadas y salla a dieciocho si |a re-
duccion es al cinco. Como es facil
comprobar, también el costo va desde
100 pesetillas en la de tres y hasta 900
en la de reduccién al cinco. El cuarto
ejemplo es el mismo que el de reduc-
cion al cinco, pero hemos colocado
unos filtros gue hacen que tengamos
diecisiete apuestas en lugar de diecio-
cho. Habria una pobrecilla que no cum-
plia las normas y gue, por si alguien
liene curiosidad malsana, diré que era
la antepenultima.

Encendemos
la impresora

Tenemos la opcién, muy acertada,
de pasar a disco todos los calculos y
poder seguir en otro momento con las
elucubraciones. Para rellenar los bole-
tos con la impresora es imprescindible
e incluso hasta necesario, perc esta
guerra, la de la impresion, tiene por de-
recho propio su comentaric particular
y desesperado.

Entre las muchas cosas positivas
que tiene esta Loteria Primitiva se pue-
de citar el de que todos los datos, tan-
to los que introducimos como los que
obtenemos, pueden ser pasados a la
impresora y luego estudiarlos con el
detenimiento requerido por tan impor-
tante acontecer. Al fin y al cabo, no to-
dos los dias utiliza uno la Informatica
para asegurarse el porvenir.

Ahora si, vamos con la impresién de
boletos. Largas, larguisimas horas
nocturnas me he pasado tratando de
comprender coma funcionaba el asun-
to. Cierto, que cada vez que hacia una
nueva prueba parecia que mas me
acercaba a ese maravilloso instante en
que saldrian las crucecitas justo sobre
los numeros deseados, en su sitio. Re-
sultd ser un espejismo y no lo logré. Lo
que si logre, fue poner a la familiay a
los vecinos en pie de guerra, de forma
que al final me convencieron de que
cesara mis pruebas, con el profundo
razonamiento de que me harian tragar
la impresora con cinta y todo. Anecdo-
tas aparte, sumamente tedioso conse-
guirlo, aunque probablemente no sea
imposible.

El escrutinio

Suponiendo que juguemos un nu-
mero medianamente grande de combi-
naciones, existe una opcién en el
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mend que es muy inleresante y bas-
tante practica: el escrutinio.

El programa nos pide la introduccion
de los datos que en su dia grabamos
en el disquete, y gue son, como los as-
futos lectores habran comprendido con
la sagacidad que les caracteriza, la se-
rie de combinaciones con las que he-
mos llenado los boletos que nos haran
unos millonarios de pro. Luego nos
pide la combinacion ganadora, que
cuidadosamente podemos copiar del
periddico, por ejemplo y sin animo de
sefalar, damos a una lecla y una pul-
cra panlalla nos cuenta las alegrias y
las penas. Por si esto fuera poco, po-
demos volver a realizar el proceso
para comprobar, una vez mas, que el
ordenador tiene la mania de no equi-
vocarse. Es una de las partes mas lo-
gradas de todo el proceso de esla lo-
teria computarizada, sin lugar a dudas.

Concretando

La Loto de Microgesa deberia tener
un exito seguro entre aquellos amigue-
tes o penas que habituaimente se reu-
nen para hacer unos cuantos boletos
y que estan hartos de la semanal dis-
cusion acerca de quién le toca realizar
la tediosa labor de las combinaciones.
Tampoco hay que descartar la posibi-
lidad de que alguien tenga una impre-
sora que responda fielmente al orde-
nador a la hora de imprimir los bole-

ie

17

18

19 5 5
13 2¢

14 21 % -

13 14 15 16 17 18
18 14 15 20 21 22

BOLETO n.- 1

BOLETO n.- 2

tos. Incluso es posible que elle repre-
sente un alivio en el trabajo...

El manual, muy profesional él, exige
varias detenidas lecturas para com-
prender todas las posibilidades y ain
asl algunos parrafos tendrian que ser
consultados con enlendidos en la ma-
teria, con «lotéfilos» empedernidos a
ser posible.

Hay que tener cuidado cuando, des-
de algin punto del programa, quera-
mos volver al mend, pues si en ese
momento tenemos en el drive un dis-
co con los datos grabados en otra oca-
sién o que acabamos de salvar, nos
dara un “Loti. BAS not found” gue hara
imposible la continuacion. Si hubiera
algun dato en la memoria lo perderia-
mos tan irremisiblernente como San-
son perdio el pelo o Espana el bueno,
bonito y barato festival de Eurovision.

Lo gue esta garantizado es la sequ-
ridad en los calculos y la tranquilidad
de haber adquirido algo que, en cual-
quier momento, se puede convertir en
la operacion mas renlable de nuestra
achuchada vida. Amén.

Manuel Ballestero Santaolalla

DISTRIBUIDOR: MICROGESA
LO MEJOR: Pantallas muy claras v

completas. Bastante rapidez en los cdlculos.

LO PEOR: Confusa toda la parte de im-
primir 1os boletos.

REDUCCION. ..... 3
NOMEROS - o oat 12
COMBINACIONES.. 210
ACEPTADAS. . .... 2
REDUCIDAS...... 208
BEDUCCION % ... 99,048
IHPCRTE. ... ... 1e@ Ptas

BOLETO n.- 3

El ejemplo sobre 10 numeros, en reduccidn al 3
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HOJA Dz

CALCULD

IYLTTCALG

Las hojas de ¢alculo han pasado ya
a la historia como una de las
aplicaciones de ordenador mas utiles.

IELOS, otra hoja de calculo... Eso
fue lo primero que se me ocurrid
cuando llegd a mis manos la caja na-
ranja del programa con una nota de mi
siempre amado superior pidiéndome la
critica correspondiente. Lo segundo
que se me pasé por la cabeza fue algo
referente a que me sentia joven como
para morir en el intento de compren-
der el funcionamiento de otra hoja
mas, pero «mis sollozos y suplicas fue-
ron cual clamores agonizanles en so-
litario desierto iluminado por tristes lu-
nas de nebn». (Gerardo Carlos Luis
Gonzélez: «Los sinsabores de un criti-
co de goftware». Capitulo treinta, pagi-
na 593. Editorial Fonso.)

Apenas me segué las lagrimas y co-
mencé a leer las instrucciones aquello
empez6 a llamarme la atencion; no
s6lo lo entendia todo, sino que tenia la
sensacion de que podria ser facil de
usar. Tras convencerme de estar des-
pierta encendi mi CPC y me dispuse al
frabajo analitico, que es cosa fina.

La presentacion del disquete es ex-
celente, tal y como nos han malacos-
tumbrado los padres de la criatura, los
senores y sefioras de RPA Systems
(Babeta, S.A., para los amigos del
pais): un archivador de fuerte cartén y
forrado de tela que esta protegido en
una practica caja. Veinle péginas de
instrucciones, garantia, solicitud de in-
formacién adicional y el disquete per-
fectamente inmovilizado, por si nos
sale resbaladizo y quiere huir.

Aclarando conceptos

Estoy aqui, tan tranquilo, dispuesto
a analizar una hoja de célculo y a lo
peor hay lectores que, bien por igno-
rancia, bien por no saberlo, se pregun-

64 / Amstrad Usar

ANEXO 1: TECLAS DE FUNCION

f0: Ayuda.

fl: Graficos (no salen por impresora).

f2:
f3:

Lista todas las formulas introducidas con sus
numeros de identificacion.

Da acceso a las formulas. En cvalquier casilla
puede introducirse una funcién (o conjunto de

casillas que para nosotros representen una

constante o férmula).

f4: Define el nimero de decimales a representar
(el valor original es cero). Si yun nimero no
puede representarse porque se haya
especificado un nomero excesivo de
decimales, éstos se eliminan en la
representacion, pero no en el cilculo.

f5: Produce la impresién de la hoja de pantalla.

f6: Muestra las 20 lineas siguientes.

§7: Muestra las 20 lineas anteriores.

f8: Hace el calculo de todas las formulas y
funciones especificadas en la hoja.

tan qué es eso. Una Hoja de Calculo,
con mayusculas, es un programa de
gestion que sirve de ayuda a aquellos
que tienen que manejar habitualmente
grandes volumenes de cifras y los re-
suitados parciales de operar con ellas.
Ejemplo facilén seria el de un almacén
mayorista donde compran genero a un

precio, le suman los beneficios a sa-
car, le reslan los gastos realizados, o
venden con o sin descuento, a plazos,
al contado y a porrillo y desean saber
en todo momento, de un vistazo, céma
marcha el negocio esa semana, ese
mes, ese trimestre y ese ano.

Los gjemplos son infinitos, pues in-
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- FORMATEAR HOJA

.~ INTRODUCIR DATOS
SALUAR DATOS

.~ CRRGAR FORMATO

+= CARGAR DATOS
HODIFICAR FORMATO
SALUAR FORMATO

finitos son los quebraderos de cabeza
del ser humano. En plan operativo la
hoja funciona facilmente si nos acor-
damos del juego de los barquites, don-
de la situacion de un punto (en este
£aso la de una casilla) se define me-
diante las coordenadas de fila y colum-
na. Para escribir algo en una de ellas
no es necesario que escribamos sus
coordenadas, sino que bastara con
que llevemos el cursor hasta ella y alli
pongamos lo deseado. Si esto Ultimo,
lo deseado, fuese el resultado de ope-
rar con otras casillas, entonces usare-
mos alguna formula y lo que aparece-
14 sera ese resultado. Realmente es
casi mas complicado explicarlo que
hacerlo.

MULTICALC, en su versién para el
6128, trabaja bajo CP/M y han tenido
el detalle de incorporar al disco el sis-
lema operativo, de forma que se co-
mienza con un RUN «Programa» en la
cara «A» y €| solitc hace el resto de la
carga. Tras Unos pocos segundes gue
se hacen eternos, aparece el menu. Si
miran el grafico correspondiente veran
que son siete las opciones debidamen-
le numeradas, siete. Dado que era la
primera vez que se usaba, [a Unica op-
cion posible era la primera. Pulsamos
el uno y aparece un formato minimo
con columnas de la A ala Z y veinte
filas.

¢(S0lo veinte filas...? Pues no, hay
50, pero se ocultan timida y recelosa-
mente hasta ser solicitada su apari-
cion. Una vez decidido y marcado el
ancho que deseamos por columna, fa-
cimente realizable con las instruccio-
nes a mano, estamos listos para escri-
bir los encabezamientos, subrayados,
comentarios y demas elucubraciones
ingeniosas que nos ayuden en un fu-
lwro & comprender mas facilmente los
calculos o datos de nuestra hoja.

- .

#1986 RPA Systems Inc.

Como ya la tenemos formateada,

ajustada a nuestra medida, podemos -

pasar a introducir los datos en las ca-
sillas, es decir, en las filas y columnas
elegidas. Con unos pocos de ellos po-
demos apreciar perfectamente la po-
tencia del programa. Estas posibilida-
des aparecen en pantalla siempre que
se desee al oprimir la tecla «f0»,

Lau hojas de calculo son para calcu-
lar, porque de lo contrario se llamarlan
hojas de papel, de parra o, simplemen-
te, hojillas, Para calcular en plan serio
hacen falta 16rmulas, y éste es uno de
los puntos fuertes del programa. Los
operadores predefinidos, que se lla-
man asi porque de alguna manera hay
que llamarlos, que todo hay que expli-
carlo, son cuatro y evitan el verdadero
lio que servidor ha sufrido en anterio-
res ocasiones de escribir formulas
para sumar filas y/o columnas enteras
0 parte de ellas.

Los operadores unitarios son otros,
como se deduce al comprobar su dis-
tinto nombre: SENQO, COSE, TANG,
ARCT, RAIZ, LOGN, EXPO y VABS,
Son especialmente Utiles para los que
manejen la hoja en plan matematico o
asi. Y nos quedan los binarios, que son
los normalitos, los de andar por casa
de toda la vida: +, —, *,/y 1, que es
aquello de elevar a potencias.

Por nuestra cuenta y riesgo pode-

ANEXO 2: OPERADORES UNITARIOS

SENO (XY):

Calevla el seno de la casilla XY o de

una constante introducida entre
paréntesis (en radianes).

COSE (XY):
TANG (XY):

radianes).

Calevla el coseno de la casilla XY (en

Calevla la tangente del valor de la

ARCT (XY):
RAIZ (XY):
LOGN (XY):
EXPO (XY):

VABS (XY):

casilla XY (en radianes).

Calcula el arco tungente, en radianes,
del valor de la casilla XY.

Calcula la raiz cvadrada de la casilla
XY.

Calcula el logaritmo neperiano del
valor de la casilla XY.

Calcula el antilogaritmo neperiano
del valor de la casilla XY, es decir, la
expresién matematica «e elevado
axn»,

Calevla el valor absoluto del
resultado de la casilla XY.

Amstrad User /65
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mos formar y crear hasta cincuenta
férmulas distintas, con una longitud
méaxima de cincuenta caracteres por
farmula. Quedan almacenadas en la
memoria, asi que si alguna de ellas se
usa en mas de un sitio no es necesa-
rio volver a escribirla, simplemente lla-
marla por el numero de orden que le
hemos asignado. Esta practicamente
garantizado que el programa no se nos
quedara corto a la hora de hacer los
calculos...

Resultados, queremos
resultados

Con los datos introducidos, las for-
mulas colocadas en sus sitios (que es
facil de verdad, que si...) y la ansiedad
en la mirada, oprimimos |a tecla «f9».
Comienza el calculo, cursores vienen
y van, se escriben resultados precisa-
mente en las casillas que querlamos,
todo funciona. Ciertamente pintoresco
el haberlo logrado a la primera, Lo ce-
lebramos con agua de litines, llama-
mos a los amigos para contarlo y, tras
enfadarmos por la poca importancia
que le dan, seguimos.

Una de |as opciones mas interesan-
tes es la de graficos. Se accede a ella
mediante «f1» y permite representar
en forma de histograma tridimensional
(que es lo mismo que un grafico de
barras, pero dicho mas en plan ente-
radillo) los valores de una fila o colum-
na. Sirve para dar una idea de cémo
van las cosas por la zona elegida. Por
alguna extrana razon gue se me esca-
pa, no hay posibilidad de pasar dichos
graficos a la impresora...

Y al final de la
jornada...

Llegado el momento de cerrar la
tienda, y es un decir, de poco nos ser-
viria todo el trabajo si no podemos pa-
sarlo a disco, Volvemos al menu con
la tecla ESC y seleccionamaos la opcidn
«Salvar datos», Nos piden nombre y
listo. Claro que, pensando un poco,
hemos formateado la hoja a nuestro
gusto, asi que también tendremos que
salvar el formato. Opcion siete y solu-
clonado. Como la cara «B» del disco
original esta virgen y martir, la pode-
mos utilizar sin ningdn remordimiento.
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Mafiana, que sera otro dia, recupe-
raremos el formato y los datos para se-
quir anadiendo o rectificando. Y s el
formato, tras unas horitas de descan-
S0 0 jarana, NoOs parece poco apropia-
do, opcion seis y a cambiar lo que sea.

Seccion de cosas
variadas

Una pena que |a posibilidad de pa-
sar nuestra hoja a la impresora venga
ya con parametros establecitos y no
podamos trastear con ella. Imprime en
ochenta columnas y letra normalita, de

traste con nuestros desvelos: mandar
algo a la impresora sin que ésta este
conectada y frabajar sin el disquete en
su lugar. En estas condiciones a lo
peor se produce un «cuelgue» del
CPC y la terrible y tnica solucion seria
apagar y volver a encender. Y comen-
zar de nuevo el trabajo del dia... Esto
es algo que revuelve el higadillo de po-
llo al mas tranquilo de ios mortales.
Merece la pena tener cuidado.

Las dltimas paginas del manual es-
tan dedicadas a mostrar paso a paso
la creacién de un caso ficticio, de un
ejemplo. Con ello estoy seguro de que
quedaran disipadas hasta las dudas
que pudieran tener los mas negados.
Increible, pero cierto; ésta es una hoja

ANEXO 3: OPERADORES PREDEFINIDOS

TOTF:

se encventra.
TOTC:

que se encuentra.
SUBF:
SUBC:

Da la suma de la filu completa en la que
Da la suma de la columna entera en la

Da la suma de la fila hasta dicha casilla.
Da la suma de la columna en lu que se

encventra hasta esa casilla.

la mas normalita que tengamos. Una
pena...

Cuando los resultados de las opera-
ciones sobrepasan el espacio que he-
mos asignhado para escribirlos, apare-
ce el caracter «*». Revisando y modi-
ficando el formato posiblemente logre-
mos dar con ese poco mas de espacio
que necesila para mostrario como esta
mandado. También pudiera suceder
que nos saliera el signo de admiracion
«l», que todo puede ser en este loco
mundo en el que nos ha tocado vivir.
Ello significa cosas lan terribles como
divisiones por cero, raices de nimeros
negativos © logaritmos de cero. Hay
gue repasar la formula de esa casilla,
porgue o nos hemos equivocado 0 nos
hemos querido pasar de listos. La ad-
miracion justiciera atacara cuantas ve-
ces considere oportuno...

En la vida de todos hay momenfos
terribles, pero en la del usuario de esta
hoja de calculo hay dos que merecen
especial atencion y que pueden dar al

de calculo de potencia suficiente para
un volumen mediano de movimientos
y que es facil de usar.

Manuel Ballestero Santaolalla

DISTRIBUIDOR: gaveta, s. .
L0 MEJOR: su sencitlez y facilidad de uso.

L0 PEOR: no et pensada para volime-
nes de cifras muy grandes y la posibilidad
de «cuelgue» que pende sobre nuestras
gabezas,
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en Madrid, en el stand de AMSTRAD USER de

Dia 21, sabado 12.00 horas:
Dia 22, domingo 11.00 he
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EN EL MARTIN
MEJOR I‘EI'
CONCQRSO m‘lik
DEL ANO

de noviembre. (*
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Solo tienes que
prepararte, estar
muy pendiente de
los entrenamientos,
estudiar las tacticus
y técnicas
americanas, saber
quién es quién en
lu NBA, y gunar «
Fernando Martin en
el nivel 3, el mas
importante.

NIVEL O DE NBA

PARTICIPAR? ... ... «ueccn

Amstrad. Mete todas las canastas de tres puntos que puedas, juega con
tus amigos y enemigos. Prepdrate para la gran final que se celebrara

1 S.1.M.0., los dias 21 y 22

)

Eliminatorias
ras: Finales

2.° 50.000 PESETAS Y UN COMPACT DISC M(D-7 |

3.° 25.000 PESETAS Y UN LOTE DE JUEGOS

J ('} En el mes de octubre ampliaremos y concretaremos esta informacian.

A los siefe siguientes, hasta llegar al nomero 10, se les regalard un lote de programas DINAMIC.



ener 9.000 suscriptores.

- ecibir 150 cartas diarias.

. \I. " ublicar el mercado entre particulares C-V-C-T
~  mas imporiante y extenso hecho por los lectores.

- fertar a nuestros suscriptores produdos a
buen precio.

ahora y 70.000 previstos para diciembre.
Por todo esto y mucho ms, gracias, A MSTRAD USER

. T ener una tirada total de 45.000 ejemplares
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| GIMNASIOS MASTER DE

‘nalibles PC. Se frata de una aplfcacusn sectorial
destinada a la gestion de gimnasios. Sus numero-
535 opciones permiten el tratamiento de los datos
relativos a socios, profesores, recibos, gestién de
ecibos, etiquetas, horarios de profesores, horarios

\¢ién de varios tipos de listados de socios y de
ién para el enlace con un editor de textos, que fa-
clita la realizacion de cartas, etiquetas u otros do-
‘ademds su propio editor de textos, una calculadora

'y un calendario.
Distribuido por NDS Informatica. Avenida de Bar-

EN ESPANA

fevista wsuarios PC 1512 y Compalibles

Ano Il — Num. 24

NDS INFORMATICA

NDS Informatica comercializa el programa Gim-
nasios Master, desarrollado para ordenadores com-

de socics, control de almacén, licencias y la obten-

recibos.
Gimnasios Master dispone también de una op-

cumentos personalizados. El programa contiene umswn

\Q..TT‘?\. T

berd, 291, 0B203 Sabadell (Barcelona), teléfono
(93) 711 28 61.

ACCOUNTANT PLUS, POR FIN

EL SENOR
DE
LOS ANILLOS

Basado en el libro «Lord of
the Rings», de J. R. Tolkien,

Dilogic distribuye en exclusiva la version en cas-
tellano de Accountant Plus, el prestigicso paquete
de gestidn integrada para el PC 1512 y compatibles
realizado por Sage Soft.

Accountant Plus comprende contabilidad general,
gestién IVA, gestion de stock, control presupuesta-
fio, facturacidn, gestion de clientes, gestion de pro-
veedores y control de gestion. Su precio de venta
sera de 69.900 pesetas mas IVA, incluyendo tres
meses gratuitos de mantenimiento «hot line» y ocho
horas de ensenanza de instalacion y funcionamien-
{0 del programa.

Distribuido por Dilogic, S. A. Londrés, 54 08036
Barcelona. Teléfono 230 93 21.

el programa del mismo titulo
esta ya disponible para el
PC 1512 en el Reino Unido.
El Sefor de los Anillos es la
continuacién de The Hobbit,
una aventura
conversacional creada por
Melbourne House que
alcanzé un notable éxito de
ventas.

Bytes

m El éxito de ventas del PC
1512 es una de las razones
que han impulsado al IBM
PC Bussiness User Group
del Reino Unido a eliminar
de su nombre las siglas
IBM, pasando a denomi-
narse Association of PC
Bussiness Users.

B US Gold lanzard proxi-
mamente en el Reino Uni-
do los juegos Where in the
World is Carmen Sandiego
y The Ancient Art of War,
producidos ambos por
Broderbund. Por otra par-
te, Infogrames distribuira
Macadam Bumper y Eden
Blues, mientras que Do-
mark hara lo mismo con
Trivial Pursuit. Esperamos
verlos pronto en Espana.

m El repertorio de progra-
mas de entretenimiento
para el PC 1512 se vera in-
crementado este mes con
la aparicion en el mercado
espanol de Bob Winner, un
juego distribuido por
Proeinsa.

C(ONVIERTA SU PC EN UN TELEX

El sistema PC-Télex convierte el PC 1512 en un télex,
conectandose directamente a la linea y pemitiendo el envio y
recepcion de télex en forma sencilla para el usuario.

La principat veniaja del programa es que gesticna el 1élex en
back-ground, de forma que se puede estar enviando y
recibiendo telex al mismo tiempo que se ejecutan en el PC
otros programas, como Symphony, dBase Ill, etcétera.




PROFESIONAL

Las hojas de calcvlo han
evolucionado
fremendamente desde
la época del famoso
Visicale. Existen tantos
sistemas infegrades con

hoju electrénicn que ly -
fabricantes, como en ¢
caso de Grafox, se ver
obligndes a ofrecer ok
mds para sobrevivir ¢
este duro mundo.

més cémodas de introduccion de

datos que facilitasen al usuario la
introduccion de referencias de celda y
bloque (caso de Multiplan). Los si-
guientes pasos ya contemplaban la in-
tegracién de una serie de opciones
que antes permanecian aisladas: gra-
ficos, gestion de datos, en algunos ca-
sos praceso de textos... El enfoque de
Logistix es integrar una hoja de cél-
culo con excelentes prestaciones gra-
ficas, tratamiento de tablas de datos vy,
su caracteristica mas original, control
de tiempos.

E L pnmer paso fue afiadir formas

Para planificar
actividades complejas

Quienes se han enfrentado a proble-
mas de planificacion de tareas comple-
jas estaran, sin duda, familiarizados
con los analisis de camino critico. En
este tipo de analisis se establece una

serie de actividades, con restricciones
en el tiempo, y se analiza a continua-
cién cudles de ellas son criticas para
poder acabar en plazo. Se averigua asi
también cuales son los liempos muer-
tos, y a qué actividades se le podria
dedicar mas recursos para mejorar los
tiempos de entrega. Logistix nos per-
mite hacer esto con mucha comodi-
dad, sin dejar por ello de ser una bue-
na hoja electronica.

Las opciones de hoja de célculo de
Logistix son las normales en otros
productos parecidos, incluyendo como
caracteristica mas potente la posibili-
dad de definir Macros. Una macro es
una secuencia de pulsaciones de tecla
que se ejecuta autométicamente al
pulsar ALT mas una tecla. Medianie
elias se puede simplificar considera-
blemente la introduccidn de comandos
complicados adaptando el programa al
usuario. Las formulas y funciones in-
cluyen todas aquellas opciones que se
pueda necesitar, excepto quiza el co-
mando ITERAR, que solo resuelve si-
tuaciones muy complejas.

Calendario: sélo
laborables

Los comandos de caiendario ya pro-
porcionan novedades utiles: un mentd
donde se puede elegir como se pre-
sentard fecha y dia, de entre una gran
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El editor de calendarios. Las horas y los dias aparecen de color si son festivos, aun-
que no se aprecie en el dibujo. Se pueden introducir los festivos y cambiar la jor-
nada laboral de dias especiales. No existe previsién para un horario de verano

automatico.
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Precio CAFE-SEPTIENBRE Volumen
300

4 T 'J'“'i il 15000
| -$$$$¥$”

MedoMoilodies

| 200- -10000

\ - s
100 - 5000
=TT T T T T T 0

o de 1969

Todos fos datos de la Bolsa de materias primas: Precio inicial, minimo y méximo y
clerre, més la media moévll de cinco dias y, abajo, el volumen de contrataci6n. Ei gré-
fico se ha realizado con una DMP 3000 a 240 puntos por pulgada.

variedad de opciones, la posibilidad de
utilizar como unidades de tiempo me-
dias horas, horas, dias, semanas, me-
sas, trimestres, medios afios o anos.
Ademas, los dias festivos no aparece-
ran en el calendario, pudiéndose edi-
tar tanto el horario de trabajo como los
dias festivos. Otra opcion permite sin-
cronizar el calendario con una colum-
na determinada de la hoja, y se puede
elegir la fecha de inicio.

Los comandos de gestion de tiem-
pos permiten la visualizacién en forma
de tabla de actividades temporales,
normaimente dependientes unas de
otras, en una forma parecida a los ana-
lisis tipo PERT. Algo que resultara muy
util a quienes se enfrenten a situacio-
nes complicadas de gestion de perso-
nal. Unidos a los comandos y funcio-
nes de calendario, permniten preparar
una tabla de tiempos y visualizarla en
un tempo récord, Los comandos de
camino critico y tiempos muertos rea-
lizan este cdleulo y permiten optimizar
la asignacion de tiempos.

Las opciones graficas, por otra par-
te, ofrecen la posibilidad de ver la sa-
lida de la hoja en una gran variedad de
formatos, desde diagramas de GANTT
(para actividades) hasta varias tartas
circulares, con areas proporcionales a
su total, pasando por diagramas de
dispersion y graficos de barras. La po-
tencia aqui es muy grande, aunque
solo un plotter o impresora hara justi-
cia a la resolucidn, quedando los gréa-
ficos poco fegibles en pantalla,

Los comandos y funciones de hoja
de calculo son satisfactorios, habién-
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dose seguido la norma de introduccién = == == j 2
de referencias de Multiplan, muy cé- =ak =2 BRI S el oA 3 e
moda. La Base de Datos, por otra par- o 5 D, pa
te, no resulta excesivamente potente al . ' e
gestionarse los registros como filas de :

la hoja, pero es mas que suficiente f do
para aplicaciones pequenas, teniendo i int
en cuenta sobre todo que importa fi- pr
cheros de dBase, formato DIF y Lotus - pe
con mucha facilidad. Pl e — s St =

Quiza no se pueda hablar de Logis- -

tix propiamente comao sistermna integra- 8
do, ya que el proceso de texios no 8
existe como tal. Sélo la posibilidad de .
integrar en ella fragmentos de texto, 3
creados con otre programa, s muy Util
para dar buena presencia a las hojas.

i i
AI | o o L I 'S
go compleja e T P
1 |
de usar i -] | T
) - ' i
La potencia de Logistix, sin embar- =t I
go, tiene un precio, y los comandos =t i
graficos (especialmente) y de Base de : o L BT r‘a\lrr [
Datos resultan algo dificiles de usar si ] R I
no se tiene practica. Otras hojas tienen § 2 = RO
menos potencia grafica, pero la selec- A Stk ;
cion de graficos es mas sencilla. Aqui r_ T el P w0 |
cada uno debe elegir: si necesita po- v i py i PN
tencia, debera pagar un extra por la ¢ K 'i--' Susy R R Ha s :,_,_‘._*. 4

- i1 ey Satll s

complejidad de uso.
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como un técnico que realiza frecuente- ' !

mente planificacion de actividades piagrama de dispersion. Se dibuja un punto y la barra de error. Ha sido realizado a

complejas donde la gestion de activi- 80 ppp, ya que nuetra impresora es compatible EPSON FX-80 y admite también esa
dades sea la clave. La potencia grafi- resolucion.
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ca resultara también interesante si ha-
cen falla graficos complicados y no im-
porla perder tiempo aprendiendo a ma-
nejar la herramienta.

Por lo demas, estd bien documenta-
do, y los comandos y el manual estan
integramente en castellano. Ademas, su
precio es mas que asequible, dada la
polencia que ofrece.

Ficho téenica
Prodhucto: Logistix.

Tipo: Sistema integrado con conlrol de
liempos.

Editor: Grafox.

Distribuidor: Microbyte.

Preao: 22,300 (+ IVA).

Formato: 3 discos + system backup.

Documentmadn: Carpela de anillas.

Resumen: Entre las caracteristicas més
positivas, las funciones de calendario y
tlempos y los polentes comandos gréfi-
¢os. Un programa medianamente fcil de
usar, con tecla de ayuda y bien do-
cumentada,

L4 de arena, que no disponga apenas de fa-
cllidades de proceso de lextos. La ayuda
no siempre resulta muy acertada.

Ukslrbucttn del Tiompa del Personal
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« EL DISCO DURO 20 MB se aloja en una « Cualquiera puede realizar su montaje.
tarjeta de ampliacion conectable, que se acopla Sencillo : Destapar,insertar, tapar... j Es todo!.
sin dificultad en el AMSTRAD PC 1512, u otro Sin soldaduras, sin cables.

ordenador compatible.

» La copia del sistema operativo puede Ud
» Permite rdpidamente convertir a su ordenador realizarla en pocos minutos y tener dispuesto el
(de uno o dos diskettes ) en un sistema de disco  sistema DISCO DURO 20 MB, funcionando
duro, para que Ud pueda disponer de mas espacio  inmediatamente después de haber instalado la
de memoria. tarjeta.
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CARACTERISTICAS

« Disco NEC D3126,3 1/2"

« Capacidad formateado: 20 Mb

« Tiempo medio de acceso: 85 ms.

* Posibilidad de controlar un segundo
disco fijo / removible

« Muy bajo consumo: 18 W.

« Compatible PC / XT

+ Instalacion Inmediata

« 1 afo de garantia Indescomp.

' | ESPANA
i |
|

L ____ _N
GRUPO INDESCOMP

g fetnencourt, 17. Tel 2 8. Télex G004 Vale s, 351 45 04 - 351 45 69, Télex 64797




PROFESIONAL

Boriar es, como de costumbre, su
instalacion. Para ello se ejecuta el
fichero INSTALA, que solicitara informa-
cion sobre las caracteristicas del sis-
tema.
Como ocurre con las restantes apli-

E | primer paso para el trabajo con

que componen el entorno ope-
rativo y de gestion Cristal, el gestor de base de dao-

tos y lenguaje Boriar es el doﬂimado al desarrollo
de aplicadones. En pocas palabras, su fundén es
generar y trotor bases de datos de forma relacio-
nal, en nomero sélo limitado por la capaddad del

ordenador.

iR L5 TiAL Fechs 1@0-@7-87 Fila 14 @Arch. PRUEBA,FAN FROA Bé&
Barayar Hara 12+34452 Eol. 54 Hem. I9&B08 avlbas Fi
-——r ~J DEFINICIOM DE FOSICIONES Lﬂ
CODIGEO = —
NOMERE = CARACTERIETICAS DEL LATO :
POMICILIO = Nambre asociads = DOMICILIO
Langs bud e
Visible o Oculrto (wrd) x W
Namero/Literal /Fecha (N/L/F) @ L
Indexada [5/N/LY M
Mintwmex = ___
Maxima : _
‘ Test :
Fara AYLUDAR pulse F1
Proceso de creacién de una pantafla.
caciones del entorno Cristal, Boriar

pone a disposicion del usuario en todo
momento una serie de accesorios entre
los que destacan una calculadora, reloj-
calendario, tabla de caracteres, directo-
rio, definicion de macros, ejecucion de
comandos del DOS y ventanas de ayu-
da en funcién del proceso que se esté
realizando. Desde los primeros momen-
tos de trabajo con el gestor de bases
de datos sorprende lo cuidado de la pre-
sentacion, factor frecuentemente olvida-
do en otros pregramas.

El movimiento entre las diferentes op-
ciones del programa se consigue con
las teclas del cursor, en combinacion
con Enter y ESC. Como altemativa,
puede emplearse el raton, aungue ha-
bria que redefinir la escala de movi-
mientos y cambiar el codigo del pulsa-
dor derecho por el de F1 (usando el pro-
grama NVR).

76 / Amslrad User

Editor

El editor de Cristal permite dibujar
pantallas y escribir programas en BO-
RIAR (tareas) o incluso cartas. Para ello
sdlo hay que especificar el nombre de
un fichero y seleccionar la opcién
correspondiente.

Los ficheros generados por el editor
llevan la extension PAN cuando se tra-
ta de pantallas y TAR cuando de tareas.
Al entrar en el editor, la ventana supe-
rior muestra el nombre del fichero con
el que se trabaja, la fecha, hora, post
cion del cursor y memoria libre. Pulsan-
do las teclas SHIFT y F3 aparece la lis-
ta de opciones, cada una de las cuales

GENERADLR ¥ EJECUTOR
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Menu del generador de programas.
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CRISTAL Fecha l&-B7-87 Fila
Bariar Hora 12:54:54 Cpl.

240 Arch. PRUEBLGA. TAR
IB@EI S

L1 Mem.

FROA B&
AYUDA F1

(0 FREGRAMA DE LISTALD DE DATOS DEL ARCHIVO

FACHERD UNC ES “FRUEEBA" CON <<,
AYUBA FORLETAL, HOS ;

DATO CODIGO E2 1§ DE LINOg

OATO MOMRRE ES 2 DE UNG:

ORID DEMICILIO ES 7 DE unds

NUMERICA b, N1.CONT, CONTA, CONT L. CONTZ: CONTI:

LITERAL M3

CAMBIA CONTY POR @3
CAMBLIA COMTZ FOR @:
CAMEILA CONTI FOR W:

ESCRI: (% AUTINA DE LISTADD )
BUREA FANTALLAS

“FRUEEA™ &)

fa B LT B LY, 2N 3

ESCRIBE

SIS

G RET T TeTREPe et

s

el

Generador de Informes y Listados.

cuenta con su propia ventana de ayu-
da. Entre las posibilidades aportadas
por el editor figuran la eleccion del tipo
y juego de caracteres gréaficos, busque-
da de texto, eleccidn del color de la pan-
falla y caracteres, marcado de blogues,
arbutos de la impresora y muchas
glras.

Generador
de programas

La preparacion de una tarea Boriar

consta de varias fases. En primer lugar,
se crea la pantalla, marcando en ella las
pasiciones que ocuparan los datos del
fichero. A cantinuacion, se invoca al ge-
nerador automatico de programas, que
permite obtener, con el Uinico requisito
previo de haber dibujado una pantalla,
programas para el fratamiento, introduc-
cién y modificacion de datos de! fichero
comespondiente a dicha pantalla.

Lenguaje de
programadén Boriar

El lenguaje Boriar es una potente
herramienta para el desarrollo de apli-
caciones. El manual que se entrega con
el programa resena detenidamente to-
das las instrucciones de que consta
esle lenguaje enfocado a la gestion de
ficheros. Boriar pemmite la programacion
estructurada, con instrucciones de bifur-
cacién condicional del tipo de MIEN-

’ TRAS.. HAZ.. y REPITE., HASTA.,

-1 ! > _l > H'H
i ite Demusnl LiiE AR o dcitas s En definitiva, el gestor de base de da-
el A e 1os y lenguaje Boriar destaca por su po-
tencia y su relativa facilidad de utiliza-
, . cion, propiciada por el hecho de estar
Edicion de un programa en Boriar. desarrollado integramente en castellano
y por la abundancia de ayudas en pan-
talla, asi como por su impecable pre-
sentacion.
— Friaa B&
GILNERADOR DL INFORMLS col 1 3a I{ = - ' 1 1
Arciivo 3 DRULD . Fan il r Fa End
S T Dy CARACTERISTICAS
I | ' oH1 TR e e
Ayuda Datocs ) 5 -
MO DESGKIFCION  TIF LOW [MU LG O CoNT 10N O CONDICION Base de datos reladonal.
1| COoBleo L & & L= I B 1AM LA - »
o[ nomese Loo28 & (28 i 65.535 registros por archive,
] POmMICILIO i 1. 24 o) -
| 2.000 campos por regisiro.
99 daves por fichero.

| Configuradon:
! AMSTRAD PC y compatibles.
1 6 2 discos o disco dure.

Distribuidor:
PROA.

Guzmidm el Bueno, 133.
28003 Madnd.

LISTADD POR CODIGO

COnIGo NOMERE DOMICILIO
10p@eel | LOFEZ FEREZ JDSE SAN BERNARDO, 53

100DAZ | HERNANDEZ CABRERA LUIS FERNANDEZ DE LDS RIDS, 12
1RBARS | VALVERDE ISLESIAS JESUS VIRGEN DEL SAGRARIOD, 33
10WERS| VELARDD GRACIA MARIA JESUS SAGASTA, 21

120006 | RODRIGUEZ LEON ASLINCIONM CARLOS HERMANDEZ, 1@
128087 | MARTIN MARTIN JOSE LUIS Gova, 97

180012 | DE LA IGLESIA LDFEZ JAVIER ALCALA, S4B

1DB013] FRADOD HERNANZ ALEBERTO JOSE DEL HIERRD, 15
10VU@1S| RUFEREZ ALFARD MIBUEL BUIMAN EL BUEND, 14D
100@T) | FEREZ REY MARIA JOSE ARAFILES, 32

100032 TZQUIERDO GARCIA CRISTIMA MANLEL SILVELA, 112
100045 | RODRIBUEZ FOL MANLEL FUENCARRAL, 20@
1647 | OLIVA LOFEZ IGNACID BRAVO MURILLO, 215
192045 | DE LAS HERAS CUESTA JOSE HERMANDS MACHADO, 34
120@54 | PRIETO MARTINEZ PABLD LAGASCA, 1Z0

1PWBS7 | GONZALEZ NIETO ANA COLON, =5

L@005% | GARCIA SOL LOSE LUIS VELAZWUEZ, 2356
lBBEbB] MARTINEZ GONZALEZ EDUARDO ] FRINCIFE DE VERGARA , 12

Listado obtenido con ayuda del Generador de programas.
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PREVISIONES FINANCIERAS GRAFIKCOS

La puasta al dia de los asienlos contables de su ac: Realice sus previsiones economicas madiante la uli- Traslade a grahicos profesionales ef resullado des 3
tividad 0 su regecio 25 posible con 1 laciidad que lizacion de uma Hopa de Calculo electronica. Eslima aclwidad o su negocio. EI resumen de sus dalosp V=0T
le proporcionara disporer del programa especifica oones, estadslicas, presupuestos.., seran alecils cesila esle complemento ideal A

dos con rapidez y mama eficacla.
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Prdcticamente todas las empresas creadoras de software profesional para el PC
cwentan entre sus productos con un programa de control de almacén.
Logi¢ Control, es una de ellas.

L Contro! de Almacén de Logic Con-
trol est4 basado en dos ficheros, el
maestro y el de movimientos. El prime-
ro contiene los datos de los articulos
existentes en el almacén, con su pre-
cio, cantidad, etcétera, mientras que el
segundo guarda la informacion refe-
rente a enfradas y salidas. Por tanto,
cada cambio en el fichero de movi-
mientos producird una variacion en el
maestro, en forma de suma, resta o
alta de articulos, dependiendo de si el
movimiento ha sido una compra 0 una
venta. Del fichero maestro se obtienen
los listados de balance, articulos,
stocks y articulos bajo minimos. Los

estado de |a aplicacion, esto es, impre-
sora conectada, configuracion, fecha,
hora y nombre de la empresa, ademas
de definir los usuarios que tienen ac-
ceso a determinadas partes del pro-
grama.

Cada artfculo tiene 17 campos, en-
tre los que se encuentran los de codi-
go, descripcion, precios de entrada y
salida, stock maximo y minimo y uni-
dades en almacen. El programa avisa
cuando se intenta volver a dar de alta
un articulo ya existente y modifica auto-
maticamente los datos del almacén te-
niendo en cuenta el tipo de movimien-
to efectuado.
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F\.Il-ﬁar HE TN a * QTI_I-I.'I'L_('I (uin] E_!(-EiTFr-ITE_ ;.O -

ARTICULD ‘Jl‘_ip‘]‘l“::l B LI ER TRy Y. -"'.;;. ul_r

DESLRTFTION n.m II(‘:‘L‘J‘L\] 1 e ET00 124N

DESURIFPULOM P;;J-UL.E.DUF\‘_‘ - PREC O UL.EM ZEHT L

FPRELCTO ENTR. 2\‘-~.-r.ru_ - o L. ENTRARS . e i [EFE Lk

PRECTO SALG :uf'l.-)t:- I S RO i - _A'I_'A-’--'I.l'-ﬂ

sTUCK LRI ;c- I ENTRADN . /v G PR

STOCH MNXIH. - I_l'Jl! LosaLbo .ﬁ._ AZAOU I

LIBRE o oty 1. YENTA e 100, O

. EMTRADN 11, . .;'?_'.:e—cr i TOVEN TS i — T?;.‘“'_T.--h

L. SAL nD ~u ,T; PRECIO HED. = T Q)
listados diarios se realizan sobre el fi- _ _ .
chero de movimientos. = \ | i | } 1'| =
Control del stock — .

S

El proceso de instalacion permite VUL T s
configurar €l sisterna para trabajar en i TI To
red local, multipuesto o monousuario, ] N
siendo posible el uso de claves de SALTSIMRG RO ey
acceso.

Desde el menu principal del progra-
ma se puede acceder, mediante la pul-
sacion de F2, a una calculadora con i
14 digitos, las operaciones bdsicas y Fardl Finalizs, i Sratie, o

memaria. Tambien es posible ver el
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Call il ador i al mln vy

Del listado de
valoracion del
almacén se ohtiene
una valoracion del
stock al precio
medio, de salida, y
de la altima
entrada

Antes de iniciar el nueva ejercicio es
preciso elegir la opcion de Apertura,
que puede ser de dos tipos. El prime-
to pone a cero los dalos del periodo,
valora las unidades en stock y graba
su valor en el campo «importe saldo
acumulado» y las unidades en «unida-
des de entrada». El segundo tipo de
aperiura es idéntico, salvo en lo refe-
rente a la grabacién de las unidades
de stock, que no realiza.

El ejercicio finaliza con el uso de la
opcion de Cierre, que borra los datos
del periodo y deja el fichera maestro
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preparado para iniciar la entrada de
movimientos del nuevo periodo.

La documentacion
que acompana al  Listados
programa esta

bien elaborada, COn Siete son los posibles listados que

pueden oblenerse con el programa.
ejemplos para una s el listado de baance permite co-

nocer la situacion de!l almacén. Da op-

mejor comprensién Y con para usar papel normal o formu-
un disq“ete con los larios, trabajando en moda comprimi-

do con impresoras de 80 caracteres o

ejercicios incluidos  en modo normal con las de 132, Pue-

den especificarse los nimeros de arti-
en el manual culo mas altos y mas bajos que deben

. aparecer en el listado.

El listado diario obtiene un libro dia-
rio de los movimientos, estén o no acu-
mulados. El listado de articulos bajo
minimos, une de los mas Uliles, da una
relacion de todos los articulos cuyas
existencias se encuentran por debajo
del llamado nivel de reposion.
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CARACTERISTICAS

Com.guracion: AMSTRAD PC y
compatibles. 512k o superior.
Dos disquetes o uno y disco
dure, Impresora paralelo.

Editor: | OGIC CONTROL. Ctra.
de Prats, 122. Sabadell {Bar-
celona). Tel (83) 717 83 11.

Distribuvidor: Microbyte, Castella-
na, 179, 28046 Madrid. Telé-
fono (91) 442 54 44,

El listado de valoracién del almacén
obtiene una valoracion del stock al pre-
cio medio, de salida, y de la Ultima en-
trada. También es muy 0til el listado de
stocks con precios.

Codificacion de
articulos

Cada articulo tiene asociado un co-
digo de varios caracteres, que permite
su agrupacion por almacenes, clientes,
proveedores o familias. Esta codifica-
cion resulta dtit, por ejemplo, para
efectuar listados de los articulos de un
solo almaceén o de todes los articulos
de la misma familia.

Por otra parte, la documentacidn
que acompana el programa esta, en li-
neas generales, bien elaborada, con
algunos ejemplos para una mejor com-
prension. Ademas, se entrega también
con un disco para la realizacion de una
serie de ejercicios incluidos en el ma-
nual.

VALORAMOS TU AMSTRAD » CPC 464 40.000 ptas.

CPC 6128 60.000 ptas.
PCW 8256 70.000 ptas.

EN LA COMPRA DE UN PCW 8512 100.000 ptas.
NUEVO ORDENADOR Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)

Amsirad User / 81




JUBGOS

{ oyo
calida del prime’ hoy

EL golf siempre ha sido uno de los
juegos deportivos favoritos de los
programadores. Gracias a Dro Soft
ahora podremos disfrutar en nuestro
PC del Pro-Golf de Mastertronic. Solo
tendremos que insertar el disco y en-
cender el ordenador para emular al
mismisimo Seve Ballesteros, eligiendo
una de las tres opciones de juego:
practicas y 1 ¢ 2 jugadores.

La pantalla esta dividida en dos par-
tes; la superior nos muestra el terreno
de juego y la inferior informa del hoyo
que estamos jugando el nimero de gol-
pes en el hoyo actual, los golpes tota-
les y su relacion con el par. En la es-
quina inferior izquierda aparece una fle-
cha que indica la direccién y fuerza del
viento, factor muy importante a la hora
de apuntar hacia el hoyo.

Por supuesto, lenemos opcién de
elegir palo entre los 14 disponibles y la
eleccion depende de la distancia a la
que estemos del hoyo. En el manual
(por cierto, traducido al castellano) po-
demos ver un gréfico con la distancia
que alcanza cada palo, asf como un

82 / Amsirad User

de 369 yardes

iCambia el palo de golf

- por el joystick e intenta

acabar tu recorrido
bajo el par del campo!

mapa con la disposicidn de todos los
hoyos, la situacién de los bunkers, &l
green y hasta algun riachuelo.

Escogido el palo, al pulsar el dispa-
rador del joystick el jugador se dirige
hacia la bolsa, lo coge, y se coloca jun-
to a la bolsa, listo para tirar, El siguien-
te paso es elegir la direccion de lanza-
miento, usando como referencia |a fle-
cha gue aparece en la parte superior
de la pantalla. Este «punto de mira» es
muy dificil de colocar en el lugar exac-
to, tanto con joystick como con tecla-
do, ya que se mueve a saltos. En la tra-
yectoria de la bola influye, como es [6-
gico, el viento y la inclinacion del
green. Para golpear la bola hacemos
que el jugador eche el palo hacia atras
y, cuando creamos que la potencia es
suficiente, movemos hacia el lado con-
trario. La bola saldra disparada hacia
el hoyo.

Durante el juego, la vista del terreno
de juego es tridimensional, pero cuan-
do se llega junto al hoyo también apa-
rece una vista desde arriba en un late-
ral de |la pantalla. Cuando se consi-
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DISTRIBUIDOR: ..
10 MEJOR: vos grificos del

ferreno de juego.

L0 PEOR: \cntivud y dificul-

fad para apuntar al hoyo.

GRAFICOS: 6
SONIDO: 0
ADICCION: 7
ACCION: 6

quen dominar los palos y la direccién
del viento el juego resulta entretenido,
aunque se echa en falta un indicador
de 1 distancia hasta el hoyo para ha-
ter mas facil la eleccion del palo. Los
cambios de pantalla perjudican consi-
derablemente a la accion, ya que el
programa redibuja todo el paisaje, con
la consiguiente pérdida de tiempo.

Se frata, en definitiva, de un juego
Iranquilo, para jugar solo o0 en parejas,
&l gue le falta alge de velocidad y unos
buenos efectos sonoros, aungue llega
a ser adictivo.

En ¢
green dej p,;
yo.

gar 8.000 pesetas por

SUPERIRUTOS
AT ﬂ £ ]

GQueremos publicar los mejorss tricos. Muchos lee-
tores nos los envian. 4Por qué no lo haces 4i?

o1 tlenes un CPC, PCW o PG, envianos tus rejores Wrucos originales, v en cuarnto
seall publicados reeibirée tu premio

LOS SUPERTRUCOS geran evaluados por leg redactores de AMSTRALD UTSER:
CEC

Ly PCW: Angel Zaragoza,

PC: Borique Fernandez Larreta

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar C(PC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,
Aravaca, 22,

28040 Madrid
iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!

AMSTRAD ystp

Be muy facil. A partir del 1 d€ septiembre estamos dispussice a pa-

108 cinco mejores truces que ulilices en tu ordenador.

P
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JURGOS

FIYE-S

Pantalla de presentacién: jComienza el
partide!

ERO pasemos a hablar del juego.
Existe [a posibilidad de elegir en-
tre joystick o teclado, aungue si se
quiere ganar alguna vez es recomen-
dable usar el primero. Hay tres opcio-
nes de juego: 1 6 2 jugadores y lanza-
miento de penalties, y tambien tres ni-
veles de dificultad. En el primero de
ellos es facil ganar, pero no tanto en
el ultimo.

Como novedad, el baion no sale fue-
ra por las bandas sino que rebota y
vuelve al terreno de juego. El jugador
que controlamos se diferencia de los
demas por tener la cabeza de distinto
color. De entre todos los jugadores del
equipo, siempre manejaremos el mas
cercano al balon. Podremos despla-
zarlo en ocho sentidos, ademas de dar
pases a otros companeros y tirar a
puerta. Si es un jugador contrario el
que lleva la pelota, podremos quitarse-

GRAFICOS: 4
SONIDO: 4
ADICCION: 7
ACCION: 7

P’sﬁTR’BU'DOR:
LO MEJOR: El lanza-

miento de penulties,

LO PEOR: Los gréficos.
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SIDEE

jugador del

la, con lo que se quedara aturdido du-
rante unes instantes, algo muy de
agradecer para poner tierra de por
medio.

Conviene intentar en toda momento
no llevar el balon en los pies, pues res-
ta velocidad. Es preferible lanzarlo ha-
cia adelante y volver a recogerlo, aun-
que también se puede ir en diagonal
para avanzar mas deprisa.

En la opcidn de tirar penalties los
graficos mejoran bastante (aunque el
publico sigue teniendo la cabeza gor-
da). En este caso ncs encontraremos
frente al portero del equipo contrario,
que no para de moverse y que se lan-
zara a por la pelota en cuanlo tiremos.
Después de tirar, nos llegara el turno

TAWSE HaNT

FIHE 4:43 HALI 1 8l chiUTE DO

Los jugadores que se disputan el balén
tienen la cabeza blanca.

de defender la porteria, durante el cual
es aconsejable emplear la misma tac-
tica que el ordenador, es decir, mover-
se continuamente de un lado a oto a
ver si por casualidad logramos atrapar

Tras burlar
ala
defensa, el

PC 1512
tira a gol y
casi la
manda al
fondo de
las mallas.

TERE 2:47 HALF

r! \ [
J[) JJ_IJg

La primera impre-
sién que produce
este programa de
Mastertronic es el recverdo de
aquellos aparatos que conecta-
dos a la television te permitian
fugar al fenis y a ofros jueges
parecidos. Los graficos y el so-
nido eran pobres, pero resulta-
ban muy divertidos. Con Five-a-
side-soccer ocurre algo pared-
do: los grdficos de los jugado-
res son «cadrados» y los del
piblico wn poco repetitives
(ademds de tener la cabeza
muy grande).

el balon. El ganador serd aquel gue
consiga meter al contrario cinco goles.
Esta opcion puede servir, como dice el
manual —en castellano, claro— para
decidir el ganador cuando un partido
acaba en empate.

Si olvidamnos la calidad de los grafi-
cos, el juego resulta adictivo y tiene
buenas dosis de accién, El manual in-
cluye, ademas de las instrucciones
para mover los jugadores, un breve
parrafc con las tacticas a seguir, como,
por ejemple, no jugar a la defensiva o
la forma de arrebatar el balon al con-
trario. También previene de la posibill-
dad de incurrir en falta, lo que no es
frecuente en otros programas de fot-
bol En cuanto al sonido, el Unico que
se oye se produce cuando se consigue
elevar la pelota y se echan en falla los
aplausos del publico cuando algin
equipo consigue gol,

PRAOST HODYE
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TUTOR, 50
28008 MADRID
METRO: ARGUELLES
Tel: (91) 248 54 81
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INFORMATICA

pEL «SOFTWARE» ESTAp
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SNVe EXCLUSIVIDADES o IMPORTACIONES COpn
" e LOS MEJORES PRECIOS 04,0
2% iiVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! >
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AMSTHAD

MRIFACETHO ..., 16.500 FERNANDD MARTIN BAS- PHANTOMAS Il . . 2.350D DESTROYER .. ... .. 000

vvor.. B.000H REY e s 875 PROHIBITION . -, 1.200 PCW 8256-8512 DAMBUSTERS . . 4,700
FERNANDO MARTIN BAS- PROHIBITION . .. 2.750-D F 15 STRIKE EAGLE ... 5.200
S i .250-0 RANA AAMA . .. 875 FIVE A SIDE, . e &
GRAND PRIX 500 CC ... 995 SAMURA! TRILDGY ... 875 AFTER SHOCK ... ....... 3.500 HELLCAT AGE ...
GRAND PRIX 500 CC ... 2.500-D SLAP FIBHT .. e B0B WINNER | L. 4,200 ONEONONE ... ...
GAME OVER ...,.....,. 875 SARACEN.......... aauuuanxma . 4200 PROGOLF ,...........,
GALNTLET ... B3 STRYFE .. ..... BATMAN ......... .... 3,000 PITSTOPII......
GAUNTLET .. Ciie 2.250-0 STAYFE ......... e BRIDGE PLAYER ,,...,.. 3.800 SPITFIRE AGE ....... .
GOOMIES ... 875 STAR RAIDERS I .. COLOSSLS CHESS 4 ... 3.800 STAR GLIDER ......... 5
GOLPE P. CHINA .. ..... 28D SAMANTHA FOX ........ 1 CYRUS Il CHESS . . . 3200 STRIP POKER .......... 4.
GHOSTS'N GOBLINS ... 875 SABOTEUR I..... ... 815 CLASSIC COLLECTION ... 3.800 SUPER suwunv {RUGEY) 4.700
GHOSTS'N GOBLINS .... 2.250-0 SABOTELR Il 30 CLOCK CHESS , ...... | 8.400 SOLO FLIGHT _........, 4.800

mm..... o HYOROFOOL ......... 1,200 SPIRITS ... ...... FOURHT PROTOCOL .+ . 4.200 SUMMER GAMES I __._ 5.000
ARGARIAN . . .._..... 1.200 HYDROFOOL ........... 2.750-0 e T ; FAIRLIBHT .......,. . 2,200 SUB BATTLE .. ......... 5.500
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R veen. BI85 KAAKOUT....ioiuin SILENT SERVICE . . S. BELLE/ATA CONTROL . 2.400 WINTER GAMES |,
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((0LOSSUS CHESS 4 .. .. 3.600-D LEADER BOARD |, .,... . 1.200 SEPULCR TOP SECRET (2 DISCOS). 5.500 LIGHTOEN ... ..
Bk 875 LEADER BOARD ........ 2.250-D JOYSTICK + INTERFAE . 7.000
COBRA.. .0 yeeeeeeenn. 2,250-D LAST MISSION ......... 99
LIMMANDO ... ... ... 875 LAST MISSION 1. ;

(ISAMOSTAA .......,. 995 LIVINGSTONE SUPONGD . 895 TRIVIAL PURSUIT ........ 3,400 JOYSTICK'S
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TRUCOS

BASIC 2 SIN BUGS

Ningln programa de ordenador esté
campletamente libre de bugs y el BASIC 2 de
Locomotive no es una excepcion,

La versidon 1.12 (el numero de versién se
puede comprobar entranda en BASIC 2,
desplegando el menu «BASIC2» y
seleccionando la opcion «Acerca de BASIC2»),
la Unica que conocemos por €l momento en
castellano, tiene dos bugs de cierta
importancia. El primero de ellos afecta a las
operaciones aritméticas de la forma a*b + c'd.
Si a es un numero entero negativo y b es cero,
o viceversa, el valor de |a expresion anterior
deberia ser logicamente ¢*d. Pero basta hacer
unas cuantas pruebas para darse cuenia de
que el BASIC 2 no siempre opina lo mismo.
Por ejemplo, si introducimes en la

ventana de dialogo

? =10+ 0.2°0.5

la respuesia es 0 en lugar de 0.1. Y no se trata
de ninguna forma peculiar de redondeo de la
operacion, pues si probamos

-1"0+-.5"10

obtendremos por respuesta «Error de sintaxis»
o algo todavia mas extravagante.

El otro bug se produce ocasionalmente cuando
se aplica la funcién UPPERS o LOWERS

a una cadena constante.

El programa PATCH.BAS, cuyo listado
ofrecemos, modifica el fichero BASICZ2.APP,
subsanando ambos bugs. Para utilizarlo es
aconsejable copiar en un disquete vacio los
ficheros BASIC2.APP y BASIC2.RSC, dejando
los originales a buen recaudo.

Tras teclear y comprabar el programa, se
inserta en la unidad A el disquete gue conliene
en su directorio raiz las copias de los dos

Fithtves Irecvanas Bitar Fupttes Coleres Traras Lineas Ventanas §sitedgy
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Fepzezenirmine

Vepsion 102 Li-dulie-66

PRUSRAHA PARA CORREGIR LOZ BUCL DEL BASIC 2 VERSION Lil2

pd—"as sham s T RER Puch ¢ noabre s Diglnee

REFEAT::READ wud:FOR (=1 TO LEN{z%)
S= L s FAGRE CedTrd ) IRE : s=Lan 3N IV HOT  Lood
NEXRTsUNTIL cs="e":1F s<2062 TIEN 10D
REGIDEEIRECURY bia g TO 17 IUBY TR
REMEAT: READ C®

IF cx="u" THEN EEAD ($:0FEN 09 OLD RANDON pEH{s

I gb=te® MHEN )OSl

IF c#="g* THEN KEAD r:0lT B0, AT r

VED % *p! TIER PO S o3

IF ceo"x" THEN REaL £,1+FOR u=f TQ | :READ rd.b.alc !¥NEXT
UNTIL ca-"e?
DALA Lo, app, g, Lox, 38,18, Lo, 1, p
DRILA g, 210, 2, B9, 06, G4, 4, 1
DATH g,310,4,£8, 28, z
DATA m.00d, %, 73, 70, A
DATA w37, 99, 138, 200,58,
DATA =399, 3 F, ndd, b, 7
DATTA 2, 0%, 116, 247 (=229,
BRA oy2aT 180 e g |
DATA X, 18Q 120,212, %, 12
L1 S T N S 1 (O L 1
RATE a2 LUE, 247, 21, 232, 188,255
DATA wob 1B, 7, 870,87, 17, pacie

"CHECKSUK DEL BASIC 2 VERGION L.12B

pl="a: sbasace. 's REL fall oy wwabiowe e 1 gchern
18- "opp " tQOBUE check: /T s<s8ibewdson THEN STUT
YCOERELTOM s END

LABEL chech
LIGE  UPER B Ul KANDUM pMite
RECORD wyvale TU GRIUWNORD5-0
WILTLE HOT EOF (e i:GET BY, (P FUR (-9 T 03
Folst S al LIVEZ:a=l s sNGEITTRBGQ IINOD 401 [ | 0ve
RERT 4=POSUTION BWOONLRTWEND: U LOSE
RETURN

Listado del programa PATCH. BAS, que corrige los bugs de la version
1.12 del BASIC 2,

ficheros del BASIC 2, y se ejecuta el
programa. Si todo ha funcionado
correctamente, en la ventana de resultados
aparecera la palabra CORRECTO. En caso
contrario habra que revisar el programa y
repetir todo el proceso.

Terminada |a ejecucion del programa, el
disquete contendra una version corregida del
BASIC 2, aungue 'a opcion «Acerca de
BASIC2» del mena «BASIC2» no indique

) ningdn cambio. Los perfeccionistas que

) quieran modificar el nimero de versicn
sustituyéndolo por el de 1.12B (asi es como
denomina Locomotive Software al BASIC2 1,12
en el que se han realizado estas correcciones)
pueden hacerlo recurriendo al programa del
DOS DEBUG y trabajardo, comade
costumbre, con las copias de los dos ficheros
del BASIC2. La secuencia de comandos a
introducir es la siguiente:

PRk iR TR
7 Oopurighy 1986 Leconotive Seftuape LEd,

St o =

FOVROTFEY L l

=t~ C> DEBUG A:BASIC2RSC
—E07CEB!

La version 1.12 del BASIC 2 produce resultados erréneos en algunas —W

operaciones arltméticas del tipo a’b + c*d.

88 / Amstrad User

—Q

— T T



(5 B — |

Iicheror Frooranas Fditar Fuentes Coloves Tranas |iness lentapas foatidtf Nota: el signo [ que aparece en el listado en

B Thiner e T M BASIC se obtiene manteniendo pulsada Ia te-
e T AT T T T T T T T T T cla ALT mientras se pulsa las secuencias 1 2
b tibs prserved = 3 en el teclado numérica, mientras que el sig-
| . na | se obtiene del mismo modo, pero teclean-
?f{‘{%‘;“‘fw do 1 2 5 en el teclado numérico.
el L Ty i
g e ]:-:-g— pl 1
I o B TRTE T
W)
T
ik Locenative BRSIC 2 \ .
Femorzracazoi |
e Persaen 1AER 1)- Jnlyo-Gk i |
| " C>DEBUG A:BASIC2.RSC
. - ~-E @7TCE ?B?
| T Copyraobit 15EE {epomenive Software Lhd -k _
- Escribiendo 3072 bytes
| | ~{i !
e J
| Después de realizar las modificaciones indicadas, los resultados de C>
‘gsas mismas operaciones son correctos y el numera de |a version
| pasaaser 1.12B. Cambiando el numero de la versién con DEBUG.

{ MAS POSIBILIDADES DEL COMANDO PROMPT

El mes pasado, en esta misma seccidn, AHSTEAD USER Vie 17/@7/1887 15: 86 C:NGEMDES
vimos como el comando prompt en Codir

combinacion con el controlader de

pantalla ANSI.SYS permitia mantener en g1 yolugen de la unidad C es AMSTRADuser

| =
| laesquina superior derecha de la . .
| pantalla un mensaje cualquiera, que PrreetRrys ds LINGEHDEIK
permanecia visible mientras se esluviera <DLIR> o5 /B6 /67 11:07

trabajando con el sistema operativo.

| Enesta ocasion hemos decidido rizar el ' {DIR> 25/06/87  11:07
| 1izoy conseguir un prompt del sistema INFO <DLR> 25/06/87 11:07
| que muestre en la linea superior de la DESKTOF  APP 46848 27/18/s88 11:12
l pantalla el mensaje «AMSTRAD USER», DESKLO [CN 99054 28/19/88 14:51
|z fecha, la hora y el subdirectorio en el DESKTOP  INF 491 gre7/87  13:27
gue nNos encontramos. DESKTOFP RSC 11e82 18s10,86 17:28
| Parague el PC 1512 reconozca el 7 ficherol(s) 7745538 bytes libres
- nuevo prompt, el controlador ANSLSYS

CONFIG.SYS, mediante la instruccién

DEVICE=ANSIL.SYS g 5 z ;
El prompt del sisterma mantiene en la linea superior de la pantalla la

En el listado, que corresponde al fichero :
| AUTOEXEG. BAT de uno de nuestros fecha, hora, directorio y el mensaje AMSTRAD USER

- PC 1512, aparece el comando PROMPT

| con los pardmelros que deben

| infroducirse para conseguir el nuevo
indicadar del sistermna.

|' debe haberse cargado en el fichero Cy

echu uvff

| path cixmsdosijec:\toolsic:\

| KEvBSPE
HOUSE

|Il GRAFHICS /K _
pronpt Selsdell;lHse(Ksel7i142nAMSTRAD USER &d $tEhshshdhshsh $pFel@n$elusn
$g

~ Fichero AUTOEXEC.BAT con el comando PROMPT que consigue el nuevo indicador del sistema. f
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El mes pasado vimos algunas de las instrucciones del Basic 2, aunque
pradicamente no nos detuvimos en su descripcion, haciendo mas hincapié
en la manera de entrar, editar y eietufur programas que en las propias
instrucciones. Este mes veremos las instrucciones que controlan la ejecucion
del programa con mas detalle.

l. OS programas Basic se ejecutan

como decia el Rey del Pais de las
Maravillas; se empieza por el pringipio,
se continta hasta llegar al fin, y enton-
ces se para. Sin embargo, hay instruc-
ciones que alleran este camino. Va-
mos a verlas brevemente.

La mas sencilla de entender es
GOTO. Va seguida por una etiqueta o
un numero de linea, y lo que hace es
seguir ejecutando el programa a partir
de ta linea LABEL etiqueta o que lleve
el nimero de linea indicado. Como ve-
mos, nada complicado.

La instruccion |F se extiende a lo lar-
go de una linea. Su forma es IF condi-
cion THEN instrucciones [ELSE ins-
trucciones]. Los corchetes indican que
la parte ELSE es opcional, y que no
ocurre nada si no se pone. Si la tradu-
cimos del inglés veremos lo que hace:
8l condicion ENTONCES instruccio-
nes SI-NO instrucciones. Si la condi-
cién es cierta, se ejecutan las instruc-
ciones que haya tras THEN. Si no lo
@s, las que haya tras ELSE. A contj-
nuacién el programa seguird en la [i-
nea siguiente (llamamos linea a las
que comienzan por el rombo negro, y
no a las que son continuacidn de otra),

Como muchas veces la parte THEN
de un IF es un GOTO, en ese caso se
puede omitir la palabra THEN.

4
Instrucciones
WLy}
de repeticion
En el ejemplo del mes pasado vimos
las instrucciones IF y GOTO, y ademas
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la instruccién WHILE. Esta instruccion
liene la forma
WHILE condicion
instrucciones
WEND

Lo primero que hace el Basic al en-
contrarla es mirar si la condicion es
cierta. Si ne lo es, ejecuta a partir de

LISTADO 1

' Lystado 1. Amstrad User

la linea siguiente a WEND. Si lo es,
ejecuta las instrucciones hasta encon-
trar la linea con WEND. Entonces vuel-
ve a mirar la condicién y se repite el
proceso. En pocas palabras, ejecuta
las instrucciones entre WHILE y
WEND mientras la condicién sea cier-
ta.

' Cilculo desde | hasta el wvalor de cuenta

''de varijas maneras
SCREEN TEXT

WINDOW FULL ON
WINDOW OPEN

WINDOW CURSOR ON

icVEnTa

PRINT “Programa para comparar comandns de coneral®
PEINT "“Amstrad lUser':PRINT
WHILE(resps<s'n™)

INPUT PzHagta cuanto quiere conrar”

FPRINT:PRINT

WINDOW CURSOR OFF

* 1. Usando IF

inicial = TIME

1 = 1
LABEL bucle
ST P §
EF 5 <= cuenta GOTO busle

final=TIHE
FRINT "Con IF tarda®

" 2. Usando WHILE
shacral = TIHE
i =1

WHILE 1 <= cuenta
1= i+

TABI 30 final-lowcaali!

centésimas Jde segundn'



L

PRINT
ENL

LISTADO 2

' Listado 2. #amstrad User

DIY days(1l TO 70 * Cantendra los dias le la sepana
‘‘gue eftian on la linea DATA =lguifnte

DATK Lunes,HMartes,Midrcoles Jueves, Vaernes, Sabadio, doninge
FOR & = 1 TO?

KEAD day®i)

NEXT 1

Ejemplo de =su usc., Imprime 21 dia

de la semana v la fecha
PRINT "Hoy ez "idavy®({DATE MCD 71; "DATES

La Instruccion REPEAT es parecida.
Su forma es
REPEAT
instrucciones
UNTIL condicion

La principal diferencla es que la ins-
truccion REPEAT se gjecula al menos
una vez, y que se deja de repetir cuan-
do la condicion es cierta, al revés que
la anterior, Tanto WHILE como RE-
PEAT pueden extenderse a o largo de
muchas lineas.

La dltima instruccion de repeticion
es FOR. Sirve para repetir un niumero
prefijado de veces. Su estruciura es
bastante complicada:

WEND

final = TIHME

FRINT *Don WHILE tarda ' (TARIZOI:

* 3. Usamos annra REPEAT

ipartal = TIHE
=1
REREAT

i =t
UNTIL 1 > cuénta

fanal = TIKE

PRINT “Con REPEAT tardaiTAB(3G1; funal-:rcaal;

Simal=vnretaas?

FOR var = inicial TO final [STEP paso]
instrucclones
NEXT [var]

Vayamos por partes: var es un nom-
bre de variable; inicial, final y paso son
expresiones numéricas. La parte
STEP es opcional. Si no se pone el Ba-
sic hace paso=1.

El proceso seria algo asi: el Basic
caleula el valor de inicial y final. Si ini-
cial es mayor gque final, ejecuta las li-
neas siguientes a NEXT. En caso con-
trario, se ejecutan las instrucciones
hasta NEXT. Una vez alli, se le suma
paso a |a variable y se vuelve a com-
parar hasta que var es mayor que final.

centerimes Jde gegundo’

cAnb=simas de sagundat

Y 4. EY FOR esti hecho exictaments para S=rvg

Inicial = TIHE

FOR 9 = | TO cuenza
NEAT 1

final = TIME

PRINT “Con FOE tayda!3TARIBGI:

PRINT
WINDOW CURSOR ON

final=inicyali

cefjtesinas de sepindo

PRINT “cQu:ere probar otra ves 18/0)7"

REFEAT: respfi=]NKEYS
UNTIL (resptc ")
PRINT reaps : PRINT
resps = LOWERS(LEFT®#(resgs, |11
WEND

"Puss hasta arra ocoRTIO0N.

Explicado resulta complicado, pero
la idea es gue las instrucciones inter-
medias se &jecutan sucesivas veces,
cambiando el valor de |a variable. Con
los ejemplos lo veremos mejor.

Contando hasta mil

Vamos a hacer un programa gue
cuente en pantalla desde uno hasta el
numero que indiguemos, usando las
tres estructuras de control para ver sus
diferencias.

En primer lugar, la mas rudimenta-
ria: IF. Esta sentencia resulta muy til
para otras cosas, pero no es la mas in-
dicada para realizar ciclos, ya que es
complicada de sequir y nosofros mis-
mos no entenderemas lo que hacia si
volvemos al listado poco despues. La
manera de hacer un ciclo es:
contador = inicio
LABEL ciclo
‘aqui van las instrucciones
contador = contador +1
IF contador < = fin GOTO ciclo

Esta estructura se encuentra mu-
chas veces en los programas, y se usa
para ejecular una serie de instruccio-
nes un nomero determinado de veces.

El bucle WHILE nos permite hacerlo
de una manera mas elegante:
contador = inicio
WHILE contador <= fin

‘instrucciones
conilador = contador + 1
WEND

Como vemos, ahora el programa in-
dica claramente lo que esta haciendo,
y no hay complicadoes GOTQ. Al ver
WHILE y luege WEND, es facil saber
cuantas instrucciones abarca el ciclo.

Con REPEAT Ja cosa es muy pa-
recida:
contador = inicio
REPEAT
" inslrucciones
contador = contador + 1
UNTIL contador = fin

Ahora la comparacion hay que ha-
ceria al reves, ya que las instrucciones
se gjecutan HASTA gue se cumple la
condicion. Como la condicion opuesta
a <= (menor o igual) es > (mayor),
ahora usamos este test.

El bucle FCR estd hecho precisa-
mente para casos como nuestro ejem-
plo, en que una variable cuenta el nu-
mero de veces que se ejecutara lo que
se llama «cuerpo» del bucle. El ejem-
plo es muy sencillo:

FOR contador = inicio TO fin
" instrucciones
NEXT contador
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Ahora la estructura es mas clara, ¥
la propia maquina se encarga, cada
vez gque ejecuta la instruccion NEXT,
de incrementar la variable.

Como se puede ver en el listado, el
cuerpo central del programa esta en un
bucle WHILE. La condicidn logica de
salida es que la variable resp$ sea
igual a la letra «n», Eso significa que,
a la pregunta que se ha hecho al final
sobre si queremos repetir la cuenta,
habremos respondido que no. El bucle
se podria hacer también cambiando
WHILE resp$<>"n" por REPEAT, y
WEND por UNTIL resp$="<".

La respuesta del usuario se obtiene
mediante una funcion, llamada IN-
KEY$, que mira si se estd pulsando al-
guna tecla. Si es asi, devuelve el ca-
racter correspondiente a ella, y si no,
una cadena vacia (""). Usamos un bu-
cle REPEAT para esperar hasta que
se pulse una tecla. Se podria haber
usado una construccion como WHILE
resp$=""1! resp$=INKEY$:WEND,
que resultaria eguivaiente.

La funcién LOWERS toma una serie
de caracteres y la convierte en minus-
culas. La hemos usado por si algun
usuario pulsd sin darse cuenta la tecla
de bloqueo de maylsculas.

Otra funcién curiosa es TIME, que
devuelve el tiempo (en centésimas de
segundo) desde la ultima medianoche.
El programa podria dar resultados
erréneos si os da la medianoche pro-
bandolo, pero no conviene quedarse
hasta tan tarde si al dia siguiente hay
que trabajar. Usamos TIME para ver
como son de eficientes los cuatro
gjemplas usando los mismos datos.
Los resultados son curiosos. La cons-
truccién usando IF, WHILE y REPEAT
tarda mas o menos lo mismo (convie-
ne repetirlo, va que los tiempos va-
rian). FOR, en cambio, es unas cuatro
veces mas rapida. Es logico, esta he-
cha para eso.

Un bude para cada cosa

Las consecuencias son claras: con-
viene usar FOR para los bucles en los
que haya gue contar, con STEP si el
paso no es uno, y dejar WHILE y RE-
PEAT para los bucles cuya salida de-
pende de una condicién mas compli-
cada. IF resulta mas practico para co-
sas que se hagan sélo una vez, El con-
junto de estas drdenes permite contro-
lar el orden de ejecucion de los progra-
mas, por complejos que sean.

FOR resulta especialmente til en
conjuncion con variables dimensiona-
das. Por ejemplo, imaginemos que
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queremos calcular el dia de la semana
correspondiente a una fecha dada. El
Basic2 dispone de una funcién, DATE,
que proporciona el nimero de dlas
transcurridos desde el 1 de enero de
1900. Como ese dia fue lunes, basta-
ria un programa como el siguiente:
semana = DATE MOD 7

IF semana = 1 THEN PRINT «Lunes»

pero es largo y tedioso de escribir. El
listada 2 muestra una solucién mas co-
moda. Por cierto, MOD es un opera-
dor, como el de la suma y la division,
pero en este caso devuelve el resto de
dividir un nomero entre otro. La instruc-
¢i6n DIM crea una variable «con subin-

® «Tanto WHILE
como REPEAT
pueden extenderse a

Io largo de muchas
lineas.»

]

Resultados-1 +

I.-;Hast_a cuante quiere contai??a608

on IF tarda
n WHILE tarda
n REPEAT tarda
Con FOR tarda

iluiere probar otra vez (s/n)%s
{Hasta cudnto guiere contar?30060

Con [F ¢

(o
Con REPEAT tarda 2
Con FOR tarda

1746 centésinas de segundo
1796 centésinas de segundo
1768 centécinas de sequndo
445 centésinas de segundo

n [F tards 2620 centdsinas de segundo
Con WHILE tarda 2291 centésinas de sequndo
33 centesings de sequndo

663 centésimas de sequndo

-.I

gQuiere probar otra vez (s/n)7)
5 e b

- ’
e e e e et il e s

dice», que en el fondo no es mas que
una serie de variables, que se distin-
guen por el nimero entre paréntesis.
En este caso el indice tiene que estar
entre 1 y 7, porque asf lo indicamos.
La instruccion DATA almacena una se-
rie de valores, que luego leemos en un
bucle FOR, con ayuda de |a instruccion
READ. La instruccién final imprime la
fecha de la forma:

Hoy es lunes 27/7/87, ya que la fun-
cion DATES escribe una cadena con
dia, mes y ano separados por barmas.
Como vemos, la instruccién FOR pue-
de ahorrar, unida a las variables con
subindice, mucho trabajo.

Ya esta bien por este mes. En el
proximo articdo le echaremos una
ojeada a los numerosos comandos
graficos de Basic 2.

3 «La iltima
instruccion de
repeticion es FOR.
Sirve para repetir
instrucciones un
numero prefijado de
vVeces.»



NOMINAS Y
SEGUROS SOCIALES IRPF
para profesionales para profesionales

Cartas de Pago (Impreso 110)

¢ Recibos de Salarios Relacién nominal (Impresa 190)
Listado-Informe mensual

¢ Impresos TC-2, TC-1, TC2-1 Cettificado de Retenciones
¢ Listado-Informe mensual para la Renta

Etiquetas, direcciones
Minuta de horarios

Este programa enlaza
autométicamente con el de Nominas
y Seauridad Social

| » .,_:-']I it

CARACTERISTICAS; Los programas se adaplan a

las parlicularidades de su despacho. Permile mecanizar

empresas con altas y bajas de un mismo trabajador en el mismo

mes. Calcula las bases de cotizacidn en caso de enfermedad o acciden-

te. Contempla el pluriempleo. Contempla el desempleo parcial. Confempla tra-

—-c bajadores en practicas. Contempla resto de conlratos. Se calculan bonilicaciones y

ety reducclones: Se tiene en cuenta |a fecha limite a que afecta Ia bonilicacidn. Tiene en cuenia

las liestas locales. Se pueden desconlar anticipos, Se calculan Ias horas extras, Calcula los pluses

y conceplos segun sean en dias laborales, nalurales o en porcentaje. Tiene en cuenta si trabajan o no los

sabados. Permite inclulr finiquitos en némina. Contempla la huelga legal. Permite incluir atrasos y diferencias

de convenios. Utiliza aulomaticamente el epfgrafe especial para enfermos y accidentados. Permile modificar antes de

sacar el TC-2 las cantidades que han salido en el recibo de salaris. Permite sacar la cuota Patronal y Obrera, Se pueden

incluir recargos en TC-1. Calcula las presiaciones por ILT. Permile Incluir o no las pagas exiras en némina, Se incluyen
indemnizaciones por fin de contrato. Permite descuentos en recibos de pagas extras. Miitiples detalles més.

) & ‘ )

CONTRATO MANTENIMIENTO Y
ASISTENCIA

Por una pequena anualidad, manienemos i

ar.‘malizaldos sus p'mgramas, por cambig ha- m;]n 'to,rt

bido en la legislacion o por mejoras intro-

tfucidas con caracter general que soliciten Intormatica

los usuarios. C./ $an Pablo, 1

También atenderemos personal y telefdni- Iﬂ{;i é%ﬁ{&' J7538 = 22 84,70

camente los problemas que le surjan, ¢on
| motivo de poder sacar &l maximo rendi-

‘mignto a los programas, asi como los deri-

vados de su utilizacidn, ) k J
(LB

ROGRAMAS DISPONIBLES PARA: PC COMPATIBLE Y AMSTRAD 8756-8512
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UNA ALTERNATIVA AL BASIC 2

Aunque el BASIC 2 destaca por su potencia y veloddad, tiene dos graves
inconvenientes: depende del entorno GEM, sin el cval es inutilizable,
y los programas escritos en él no pueden compilarse.

UICKBASIC, de Microsoft, cons-
tituye una interesante alternati-
va para todos aquellos interesa-

dos en el desarrollo de programas en
BASIC. No sdlo trabaja sin necesidad
del entorno cperativo GEM, sino que,
por el hecho de ser un compilador, re-

Borland International, supuso una con-
mocion en el mundo de los compilado-
res, al integrar editor, compilador y lin-
ker en un entorno de programacion
que hacia innecesaria la salida al sis-
tema operativo para pasar de uno a
otro y que incorporaba por primera vez

x k3 ]
e HEd Fxk
EE T ¥EhEs A
ERERERE FEEERKE TR RN
EEERERTET KRAE RN EEEEERERE
EXRERFNIETY EEERRNERLFR EATRTRKKEKE
FER KRR RS FERR RN REETRN LTk
FEERKERER AR RN eSS E PP ES LS ST
B EERRA TR RO R PR SRR R R AL S TS

EERERXTEA AR EFEE W LR
AEEIAAAENCRNERERNKERT

Trace
for rouw =

Help: Alt-FP1

@ tn 1@

FEFEREFEXEREEERLE LY
FEARERLEXLE ERRRCRRA K

BUG, BAS

locaks vertical+rouw,horizontal-row
for ® = horizontal-rou to horizontal+row

locate vertical+rouw,x
print “x*
nExt x
naxt row
end Sub

Ejecucién de un programa paso a paso con la funcién TRACE.

sulta bastante mas rapido que el BA-
SIC 2. QuickBASIC cuenta ademas
con la ventaja de su elevada compati-
bilidad con los restantes dialectos del
BASIC de Microsoft, entre los que se
encuentra el intérprete GWBASIC que
acompana a la mayoria de los com-
patibles PC.

Compilacion sin dolor

Hasta hace apenas unos anos, tc-
dos los compiladores trabajaban se-
gulin un engorroso procesn que pasaba
forzosamente por las fases de edicion
del cddigo fuente, compilacion a codi-
go objeto y linkado, cada una de las
cuales era completamente indepen-
diente de las restantes.

La aparicion del Turbo Pascal, de
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diversos conceptos tendentes a simpli-
ficar y agilizar la compilacidn.
QuickBASIC 2.0 se basa en los mis-
mos principios que el Turbo Pascal. Se
trata, pues, de un entorno de progra-
macién que comprende editor, compi-
lador y linker. De este moda, si, por
ejemplo, se detecta un error de sintaxis
mientras se estd compilando un pro-
grama, QuickBASIC vuelve inmediata-
mente al editor, indicando el lugar
exacto en que se encuentra el error,
Otra de sus caracteristicas es qus,
mientras no se le indique lo contrario,
el linkado es automatico y tanto ésle
como la compilacién se realizan en la
memoria RAM, sin ningn acceso a
disco. Todos estos factores contribu-
yen a dar velocidad al desarrollo y de-
puracion de programas, consiguiéndo-
se ademas una facilidad de manejo
equiparable a la de los intérpretes.
Por si fuera poco, QuickBASIC hace
un use intensivo de Ia filosofia de ven-
tanas, menus y raton. El editor, de pan-
talla completa, permite enviar a la im-
presora cualquier programa o parte del
mismo, asi como buscar cadenas de
texto, marcar blogues, cortar y pegar y

defin: a-2 Seleceed Texe
Repgai Last Find

far szartrow = 1 to Change. ..

AT | -

“F
i

for atarwcal =
call triang
next startcol

Lakal

next starirod Hext Errer

F&

for rocu = @ o i@
locate verticaldrouw,horizantal-row
far x =
lpcate wervicalsrou, =
Brimt “=*
next ¥
fnext rou
end sulb

sub trmiangle (vartical horlzontal) stacls

horizontal-row o horizontal+trow

g LULELLLEELELTUEEE R DT LR e LT LR E DT R TTT T

Menu «Search» desplegado. Contiene diversas opciones para la busqueda y susti-

tucion de cadenas de caracteres.
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para comprobar su funcionamiento.

| ds los programadores profesionales.

® Filse Ed:t View Search Run

INTERPRETES Y COMPILADORES

Como cualquier otro microprocesador, ef Intel 8086 de los PC 1512 y 1640 solamente puede ejecutar
instrucciones en cddigo de maqguina. Por tanto, los programas en BASIC, Pascal, C o cualquier otro lenguaje
deben ser traducidos de alguna forma a cédigo maquina para poder ser usados en el ordenador.

Los intérpretes como, por ejempio, el Locomotive BASIC 2 o el GW BAS|C traducen el programa linea a linea,
al mismo tiempo que se ejecuta. Los compiladores, por el contrario, lo traducen entero de Una vez para
gjecutarlo posteriormente. Ambos tienen, como es légico, sus ventajas y sus inconvenientes.

Los intérpretes son mucho mas adecuados para e! aprendizaje de un lenguaje y para la depuracion de
programas, puesto que su caracter interactive facilita 1a correccidn de errores.

; Los compiladores (los fradicionales, ya que no aquellos como el Turbo Pascal o el QuickBASIC) carecen de la
capacidad de interaccion con el usuario y el proceso de desarrollo de programas suele ser mucho mas
complicado que con los intérpretes. En primer [ugar, e fichero que contiene el cédigo fuente o listado debe
elaborarse con un editor de textos. Luego, el compilador se encarga de traducirlo a cédigo objeto, todavia no
gjecutable. Y, por ultimo, ei linker o enlazador combina los diversos médulos de codigo objeto, producidos por
' separado, y los ficheros de librerla para conseguir el programa ejecutable, Cualquier error en uno de estos

- pasos obligaria al programador a volver al punto de partida, corrigiendo el codigo fuente del programa,
pasando nuevamente a través del compilador y el linker y ejecutando otra vez el programa

Hicreaoft QuickBASIC Veraion 2.8

———————| Henu Selection | { Shortcue Keya ————
Diaplay Menu Ale=cfirat latter)> Bq.pl]o Progran FS
Salnct Cormapd UpsDoun Run Prograe R
Exacute Command Enter Display HNext Error FS

- Flnd Seleected Text ~F
. Fepeat Lastr Find F3
1 Cursor Havement |—— Unda Shift-E=c
left/Right One Hord “Leaft/ Right Cut Dal
Boginning/End of Line Home #End Capy Fz
Top/Botzom of Scraen “Home/~End Paste Ina
Pravious/Nzxt Page Faglp/Pghn Dizplay Halp Fl
Beginning/End of Filse ~PglpsoPgbn
Text Salacrion
=————————— Rditing }—— Uss cursor motion keys With
Delete Current Line 2 either (left or right) Shife
Dalete Selocted Text Del kay hald doun
Delate to Right of Curaor Shifi-Bksp
Inasre Line Above/Below “N/~B

Fresa Enter to raturn to Editor

Pantalla de ayuda de QuickBASIC.

todas las opciones disponibles habi-
tualmente en un editor de textos.

Depuracién
de programas

QuickBASIC 2.0 soporta un extenso
repertorio de opciones de compilacion.
Es posible, por ejemplo, especificar si
se desea una optimizacion del cédigo
en funcion de la velocidad de ejecucidn
0 del tamano, si la compilacién se rea-
lizard en memoria o en disco y hasta
detalles comao si las matrices se alma-
cenaran ordenadas por filas o por co-
lumnas. Estas opciones o switches no
se seleccionan mediante la inclusién
en el cadigo fuente de complicados co-

l

tron
defint a—z

tor startrow = 1 ta 12 s

for startcol = 18 to

call (startrow,
next startcol
next startrow

Sub f(vertical,horizonta
for row = @ to 1@
locate verttical+row,
for x = horizontal-r
locate vertical+
print "=
nexst x
next row
and sub

En cuanto a las ventajas, los programas obtenidos con un compllador superan ampliamente en velocidad de
| ejecucion a los programas interpretados. Ademas, se ejecutan sin necesidad de ningun otro software
| (salvo el sistema operativo, claro estd), por lo que resuftan més adecuados para el trabajo

mandos, sino por medio de un cémo-
do men,

Otro de los puntos fuertes de este
compilador de BASIC es la amplia
gama de herramientas para la depura-
cion de programas que aporta. Los ine-
vitables TRON y TROFF estan, por su-
puesto, presentes, pero también se
dispone de |a posibilidad de ejecutar el
programa linea a linea con las funcio-
nes STEP y TRACE. ANIMATE permi-
te incluso ralentizar el programa a la
vez que muestra en la pantalla cada li-
nea segln se ejecuta.

Sin numeros de linea

Cada vez son mas frecuentes las im-
plementaciones de BASIC que o bien

Display Options
» MENU BAR
= Screl]l Bars
= Uaption
= Border

Foreground Color

Background Color iBIae ;
Tab Stops

l-Ok I ['Canca] [

El aspecto de la pantalla de QuickBASIC puede modificarse desde el ment «Viewn.
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renuncian a los numeros de linea, o
bien incluyen la numeraciéon sdlo op-

cionaimente. Es el caso del Locomoti- CA
ve BASIC 2 y también del QuickBASIC RA
de Microsoft, que permite una progra- D ER’ST
macion modular y estructurada gracias ,m
a contar con estructuras de control I ’sm’B"'Do
como IF ... THEN ... ELSE ... ENDIF y Ntertec, .
al empleo de subrutinas delimitadas favg Muri
por las sentencias SUB y ENDSUB. 28029 Mad'-,o’ 377,
Los GOTO, que tanto asustan a los fa- Tel, 733 rid,
naticos de la programacion estructura- 81 63,
da, estan permitidos, aunque existen :
suficientes facilidades como para evi- ;so””G”RACI
tarlos. 2 C 151 0 ¢ 0”:
Pero no todo es positivo en el Quick- .56 Kb da ompaﬁb;e
BASIC. Sus capacidades graficas no d’squefeS memoria con 4 me
llegan, ni muche menos, a las del BA- 1 Una unijq Nos
SIC 2 y aunque soporta el raton de Mi- ad de

crosoft, no funciona debidamente con
el del PC 1512.
En cuanto a la documentacion, bien

puede decirse que es exhaustiva. El todas y cada una de las sentencias de  pormenores de Ia instalacion y del tra-
manual, de unas 600 péginas, detalla BASIC implementadas, asi como los  bajo con el compilador.

RESERVA TU EJEMPLAR
DE AMSTRAD:s» DE OCTUBRE

RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 423 00 48 - 425 27 33 L
Telex. 98.641 MINIG r
* REPARACION DE ORDENADORES PC 1512 -
PCw 8512 ;
* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO PCW 8256
* ACCESORIOS Y AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512 Y COMPATIBLES.
* REPARACION DE CADENAS HIFI Y VIDEOS.
ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 1
p
DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES '
FLOPPY-DI_SK Y HARD-DISK (8", 5" %, 3" %, v 3") —
CON "CAMARA BLANCA’ (CLEAN BENCH)
* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS.
*  CURSILLOS DE MANTENIMIENTO SOBRE DISCOS FLEXIBLES.
T ——
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Funcivna sobre PC. XT y AT y compatibles.

11«
Flim
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08008 BARCELONA X Teiéfono:

Kortex

KXCOM

Potente y exclusivo software de comunicaciones.

Llamada y respuesta automdtica con memorizacién de hasta 108 interlocutores
telefonicos por subdirectorio. Memorizacién de tareas repetitivas (lenguaje de
macros).

Transferencia de ficheros texto o binarios, con protocolos propios que aseguran la
fiabilidad del intercambio a través de las lineas telefonicas de uso diario.
Emulacién de terminales VIDEOTEX multinorma.

Emulacién de terminales asincronas VT100, VT52.

Telecontrol de un PC por otro PC a distancia, y conservacion de software.

Todos los modems Kortex incorporan gratuitamente el software KXCOM.

Modem interno V21 300 baudios y V23 1200/75 y 75/1200.
Gestionado por nuestro software KXCOM.
Conexiones asincronas 90.000 pts. +IVA

Emulacién VIDEOTEX multinorma
Los modems Kortex cumplen las especificaciones requeridas en el Real Decreto
1070/1986.

KORTEX 1200/2400

Incluye todas las funciones KXTEL y ademas cornpatibilidad HAYES, { VA
V22 1200 full duplex pts. +
Gestionable con Crosstalk, Framework, Able One..,

Modem sincrono y asincrono configurable por software. 150,000 pls. +IVA
Version Kortex 2400 V22 bis full duplex, 180.000 pts.

Los modems Kortex cumplen las especificaciones requeridas en el Real Decreto

1070/ 1986.

- = =
—_—

-
-7 Sidesea recibir
~  informacion de nuestros
~  productos envie esic cupdn

s relleno en letras de imprenta
e
s
£ Nombre ...
/ Direccion:
KORTEX ESPANA /  Cargo:
Paseo de Gracis, 73 / Ciudad:
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Transferenc;la de ficheros

El PC 1512 se comunica con el exterior a través de los co-
nectores «Impresora Paralelo» e

«Interfaz Serie». Ambos

permiten la conexién de diversos periféricos al ordenador, pero mientras que el pri-
mero se dedica casi exclusivamente o la impresora, el segundo suele reservarse para
las comunicaciones con otros ordenadores.

A principal diferencia entre los in-

terfaces paralelo y serie radica
en la forma en que realizan la transmi-
sion de datos. Cuando se utiliza el
puerto paralelo la transferencia tiene
tugar de byte en byte, es decir, los
ocho bits que constituyen un byte se
transmiten simultaneamente. Por el
contrario, la comunicacion a traves del
puerto serie RS232 se realiza de bit en
bit.

El puerto paralelo, tambien conocido
como [nterface Centronics, permite al
PC 1512 mantener un monologo que,
generalmente, se dirige a la impreso-
ra. Esia no tiene modo de contestar al
ordenador, aunque pueda indicarle
que nc esta preparada para recibir da-
tos o gue esta libre para continuar
recibiéndolos.

A traves del puerto serie, tambign
llamado interface RS232, el PC puede,
sin embargo, establecer aulénlicos
dialogos con otros ordenaderes, ya
Sea por mediacion de un modem o por
cableado directo. Desgraciadamente,
la norma RS232 ha sido interpretada
con demasiada libertad por algunos fa-
bricantes y no siempre resulta facil
conseguir la comunicacion entre or-
denadores.

El Interface RS232

La norma RS232 fue concebida para
la comunicacién enfre un equipo termi-
nal de datos (DTE) y un eguipc de co-
municacion de datos (DCE). En princi-
pio, al DTE (ordenador) le correspon-
de el papel de destino o de origen de
tos datos transmitidos, mientras que el
DCE (modem) es el encargado de es-
tablecer y mantener la comunicacion,
asi como de finalizarla. El equipo DCE
actuaria como intermediario en la co-
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municacién entre dos equipos DTE.

Esta convencion regula la configura-
cion de los pines en los conectores
RS232, pero, en realidad, un equipo
DCE puede hacer lo mismo que uno
DTE y viceversa. Aunque los modems
siempre estan configurados como
DCE vy las impresoras como DTE, el
caso de los ordenadores es mas con-
flictivo, pues uneos se comportan como
DTE y otros como DCE. La conexion
por cableado directo (sin emplear mo-
dem) de dos ordenadores configura-
dos del mismao modo, por ejemplo, dos
DTE, se consigue recurriendo a lo que
se canoce como «null modems ¥y que,
en delinitiva, no es mas que una pe-
quena argucia para que ambos DTE
crean que se encuentran ante un DCE.

Lineas del RS232

El conector estandar RS232 es del
tipo D de 25 pines, que es el que in-
corpora el AMSTRAD PC 1512. Como
Su precio no es precisamente barato,
algunos ordenadores poseen conecto-
res no estandar, io que viene a com-
plicar ain mas la situacion.

Cada pin del conector se correspon-
de con una linea o senal del interface
RS232, pero de todas ellas solo unas
cuantas tienen verdadera importancia.
Son las siguientes:

2-TXD (Transmiled Data line): es la
linea por la que se transmiten los da-
tos del equipo DTE al DCE.

3-RXD {Received Data line); linea
que conduce los datos enviados por el
DCE al DTE,

4-RATS (Request to Send): informa
al DCE que el DTE esta preparado
para transmitirle datos.

5-CTS (Clear to Send): se activa
para indicarle al DTE que el DCE esta
preparado para la recepcion.

6-DSR (Data Set Ready): es la se-
nal que informa al DTE de que el DCE
esta conectado.

7-GND (Ground): linea de fierra de
senal.

8-DCD (Data Carrier Detect): 1a utl-
liza el DTE para deteciar la senal por-
tadora del DCE.

20-DTR (Data Terminal Ready): es

la linea que emplea el DTE para indi-
carle al DCE que esta preparado para
la recepcion de daltos.

Paridad, bits
y velocidad

La velocidad a la que se transfieren
los datos de un ordenador a ofro se
mide en baudios, bits por segundo. En
el PC 1512, como en los demas orde-
nadores con interface serie, las veloci-
dades permitidas son 110, 150, 300,
600, 1.200, 2.400, 4.800 y 9.600 bau-
dios, aunque las utilizadas habitual-
mente son 300 y 1.200 baudios, no re-
suitando nada facil llegar hasta los
9.600 baudios sin gue se produzcan
errores de transmision.

La transferencia de datos se realiza
en blogues de 8 bits (o de 7 cuando
solo se transmiten caracteres ASCII).
El tiempo que transcurre entre la trans-
ferencia de un byte o bloque de bits y
el siguiente no es fijo y, por tanto, se
necesita una forma de controlar la co-
municacion. Con esta finalidad, antes
de cada byte se envia un bit extra, lla-
mado «bit de parada», Esta forma de
transferencia de datos se conoce
como comunicacién asincrona y el in-
terface serie se denomina también
puertc de comunicaciones asincronas.

En ocasiones se anade otro bit mas




a cada byte transmitida: el bit de pari-
dad. Se trata de un método de detac-
tion de errores segun el cual el bit de
paridad se pone a uno o0 a cero para
gue el numero de bits con valor uno en
cada byte siempre sea par. Si el orde-
nador que recibe los datos detecta que
incluido el bit de paridad el numero de
bits a uno en un bloque es impar, sa-
bra que se ha producido un error du-
rante la transmision. También existe el
pracedimiento inverso, llamado de pa-
ridad impar, pero ninguno de los dos
| e utiliza normalmente y es recomen-
dable configurar el puerto serie con pa-
ridad nula.

Handshaking

Para mejorar la eficacia en la trans-
mision de datos entre ordenadores se
recurre al handshaking o protocolo.
Este concepto se entiende facilmente
§i imaginamos por un momento una
conversacion telefénica entre dos per-
- s0nmas, una de las cuales habla mien-
iras fa otra anota por escrilo lo gue es-
. cucha. A no ser que esta dltima sea
- tapaz de escribir a una velocidad en-

.

demoniada, de cuande en cuando ten-
dra que decirle a la ofra: «Espera un
momento, por favor.» Este mensaje,
que no forma parte de la conversacion,
es lo que se denomina en la jerga in-
formatica handshaking o protccolo.

Cuando se utilizan para el handsha-
king las mismas lineas gque para la
transferencia de datos, se habla de
protocolo por software. No obstante, el
protocolo también se puede realizar a
través de lineas lotalmente indepen-
dientes. En este caso se denomina
protocolo por hardware. Excepto TXD,
RXD y GND, el restoa de las lineas del
puerto RS232 se dedican precisamen-
te a esto.

La flexibilidad (léase compiejidad)
del interface RS232 permite varias mo-
dalidades de protocolo por hardware.
Una de las mas comunes utiliza las li-
neas 4 y 5 del RS232. Con un cable
null medem, el pin 4 (RTS) de uno de
los ordenadores se conecta al pin 5
(CTS) del otro y viceversa; de esta for-
ma, cualquiera de los dos equipos pue-
de detener momentaneamente la
transmision poniendo en estado bajala
linea 4.

Otra de las variantes mas emplea-
das de handshaking por hardware tra-

baja con los pines 6 (DSRK) y 20 (DTR),
aung  3:n ocasiones se usa el pin 8
{(DCDy en sustitucién del 6 o en com-
binacidn cen el.

En cualquier caso, la diversidad de
protocolos basados en hardware y la
falta de uno universalmente aceplado
hace preferibles los protocolos por
software, aunque aun entonces es im-
portante que los valtajes de los pines
5, 68 y 8 indiquen que el otro ordena-
dor esta preparado para recibir. El ca-
bleado null modem propuesto en el
manual de! PC 1512 lo logra conectan-
do la salida RTS a las lineas DSR vy
DCD del mismo ordenador,

Suponiendo gue los dos ordenado-
res gque van a comunicarse acepten los
protacolos habituales, lo mejor es pro-
bar en primer lugar con un cable null
modem estandar como el de la ilustra-
cion. Si na funcionara, se puede pro-
bar el cable descrito en la pagina 333
del volumen 2 del manual del PC 1512
0 una sencilla conexién de tres cables
(2-3, 3-2, 7-7).

Handshaking por
software

Comg en el caso anlerior, existe una
gran variedad de protocolos por sofi-
ware. Todos ellos ulilizan los codigos
ASCI inferiores al 32. El mas difundi-
do es sin duda el XON/XOFF, que con-
siste simplemente en que el ordenador
que actla como receplor envia un cd-
digo para detener la transmision y otro
para indicar que puede reanudarse. El
caracter XON es el cédigo ASCI 17
(ICTRL][Q]) v el XOFF el 189
([CTRL]S]), aungue, como en lantas
otras facetas de las comunicaciones,
no siempre s asi.

Una variante del protocolo
XON/XOFF es el ETX/ACK. En este
caso, el emisor envia un caracter ETX
(End of TeXt) tras cada linea, mientras
que el receptor responde con un ca-
racter ACK (ACKnowledge) cuando
esta preparado para recibir la siguien-
te linea.

Mucho mas sofisticado es el proto-
colo Xmodem, que incorpora un eficaz
sistema de chequeo de errores. =l
equipo emisor divide los datos en blo-
ques de 128 bytes, enviando cada blo-
que con su correspondiente check-
sum, El receptor comprueba el check-
sum para determinar si el bloque se ha
recibido correctamente o si, por el con-
trario, se han producido errores, en
cuyo caso le pide al emisor que envie
de nuevo esos 128 bytes. Xmodern uti-
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AMSTRAD PCW

La transferencia de ficheros de datos del PCW 8256 u 8512 al PC 1512 es bastante sencilla
gracias a que los PCW trabajan con el sistema operativo CP/M. El programa SETSIO (cara 3 de
los disquetes de los PCW) permite ajustar no sélo la velocidad, paridad, bits de parada y numero
de bits de datos, sino también el protocolo. SETSIO soporta los protocolos XON/XOFF y RTS/CTS.
La fransferencia se realiza recurriendo al comando PIP.

Por supuesto, para poder realizar estas operaciones antes es imprescindible adquirir un
interface RS232 para el PCW, que se entrega desprovisto de puerto serie. En el nimero 19
(abril de 1987) de AMSTRAD USER se paso revista a los interfaces RS232-Centronics de
Amstrad y de MHT Ingenieros.

En cuanto al cable, tanto el null

modem estandar como el recomendado . TxD TxD =
por Amstrad dan buenos resultados. e QWWO e
- | 2N = et N
el ]l IXD 5 5 RTS RTS
3 oRxD —><TRxD 5 5 4 OpnTo— =0 4
’3 O XF_:__/,,/\‘-‘,_ Pt o =, [:TS — C—[_(_'
RIS RIS o ENE —=l20 5
= 2ers fers 2 ~ DSR DSR
5 O =0 5 6 == e G
8 o Rl A 8 2 (
20 QDR ,~ g2l B g - DTR &5 20
7 0 lerea o 7 7 0 e o 7
Cable para la conexién PCW-PC 1512. Cable null modem estandar.
Como el PCW, el CPC 6128 (RSX) o desde CPM, mediante |a
puede frabajar con el sistema asignacion al interface del
operativo CP/M, de modo que dispositivo logico TTY.

el procedimiento es idéntico.
En el nimero 8 (mayo de
1986} de AMSTRAD USER se
publico un analisis del interface
RS232 de MHT Ingenieros
para los ordenadores CPC,
perc no es, desde luego, el
unico modelo disponible.
Este periférico contiene en una
memoria ROM el software de
comunicacién, lo gue simplifica
su control desde el BASIC por
medio de comandos residentes

Interface R5232 Amstrad para los CPC 464 y 6128.

98 / Amsirad User



SINCLAIR QL

Este peculiar ordenador cuenta con dos
puertos serie, pero ambos utilizan conectores
no estandar. El port SER1 esta configurado
como modem (DCE) y el SER2 como terminal
(DTE).

Por defecto, el port SER1 del QL transmite
8 bits de datos, sin paridad y con dos bits de
parada, a 1.200 baudios. Asl pues, habra que
ajustar el PC 1512 a estos parametros, lo que

QL SERe PC
R S
ﬁ “DTR RIS ﬁ
= O: CIS —><TCIS 5 =
- ENER DSR 5 ¢
] 4 O 8

LDIR 5 20
7

Cabie recomendado sl se utiliza el puerto SER1 dei QL.

SPECTRUM +2

Los pines del port serie del
Spectrum + 2 siguen la misma
disposicidn que los del QL. La

velocidad de transmisién asumida por
defecto es de 9.600 baudios, pero
puede modificarse desde el BASIC
con la instruccién:
FORMAT "p"; velocidad de transmisién.
El manual no aclara si el Spectrum +2
utiliza algin tipo de paridad. Tampoco
indica el nimero de bits de parada ni si
esta configurado como DTE o DCE; asi
que no queda mas remedio que recurrir
al meétedo de tanteo y error.

En cuanto al Spectrum 48 K, existen para
él interfaces serie de numerosos

L () MY

[
-+

— N (]

QL SERI 2/
e x D) e Toal) o
ol BxD ,:)
R RIS -
CTs \ e &)
{v\_’_'_ | —__‘; - \ [__, I 3___\,:)
FHley ISR~
Sy x\ —
oo LDTRSS S
~ g

<l & 00 Ul D)

Conexidn entre el puerto SER2 del QL y el PC 1512.

se consigue en MS-DOS con el comando
MODE COM1: 1200,n,8,2 y en DOS Plus con
DEVICE COM1 [SP=(1200), DAT=8,PAR=
NONE,ST=1].

Para la transmisién de datos propiamente
dicha, en el QL se introduce COPY_N
mdv1_fichero_doc TQO SER1 y en el PC COPY
AUX: fichero /A en MS-DOS
=AUX: [e] en DOS Plus,

En las ilustraciones se muestra el cableado
tanto para el puerto SER1 como para el SER2.

fabricantes, aunque quizas el mas
conocido es el que va incluido en el
Interface 1. El conector que utiliza no es
estandar (palabra esta ignorada por Sir
Clive Sinclair), aunque, afortunadamente,
su manual aclara la distribucion de las
diversas lineas del RS232
implementadas.

L4 —
)
o
\ rr;,r
—

r
L&

(2N 4 Ly
)
{
#)

+ 9
°

[
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liza acho bits de dates, uno de parada
y ninguno de paridad, y posiblemente
es el protocolo que ofrece mayores
garantias,

Transferencia
de ficheros

Un imporianie nimero de usuarios
del PC de AMSTRAD ha tenido ante-
riormente algin otro modelo de orde-
nador. Y no seria de extranar que de-
searan usar en el PC 1512 los fiche-
ros de datos creados con su antiguo
equipo. El procedimiento mas indicado
es transferirlos a fravés de los respec-
livos interfaces RS232.

Suponiendo que se disponga del ca-
ble adecuado, podra realizarse esta
operacion utilizando en cada ordena-
dor cualquiera de los numerosos pro-
gramas de comunicaciones disponi-
bles. Pero no es necesario recurrir a
este tipo de software, ya que la mayo-
ria de los sistemas operativos propor-
clonan medios mas que suficientes.

En el PC 1512, los parametros del
interface serie pueden ajustarse con el
comando MODE del MS-DOS o con el
DEVICE del DOS Plus. Ambos son ca-
paces de establecer la velocidad, pa-
ridad, bits de parada y nimero de bits
de datos. En principio pudiera parecer
que DEVICE es mas potente que

El interface RS232 junto con un modem permite al PC 1512 acceder a servicios de
comunicaciones como el britdnico Prestel,

MODE, puesto gue de la documenta-
cién se desprende que soporta los pro-
tocolos XON/XQFF, ETX/ACK vy
ATS/DTR. Sin embargo, Digital Re-
search dejé sin implementar estas ca-
racteristicas. Asi pues, si no se desea
adquirir un programa de cqmunicacio-
nes habra que prescindir de los proto-

Bavs fase TTWR

g Umts 04 0t O:
SarLsH ke

stw &% 5 25
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Windows Terminal, de Microsoft, es uno de los numerosos programas de comuni-

caciones para el PC.
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colos por software, lo que, en principio,
no tiene por qué resultar conflictiva,

Para recibir un fichero de datos en
el PC se puede usar ¢l COPY del MS-
DQOS o el PIP del DOS Plus. En MS-
DOS el comando es:

COPY AUX: fichero /A,

Donde fichero es el nombre del fi-
chero al gue irdn a parar los datos re-
cibidos. La opcion /A le indica al siste-
ma operativo que debe anadir un ca-
racter CTRL-Z al final del fichero.

En DOS Plus el comande a utilizar
para la recepcidn de datos es:

PIP fichero = AUX[E]L

La opcion (E] hace gque el texto reci-
bido aparezca también en la pantalla.

El proceso opuesto, la emisién de un
fichero, se realiza de modo similar: en
MS-DOS con el comando.

COPY fichero AUX:
Y en DOS Plus con:
PIP AUX: = fichero [E], EOF:

El EOF anadido al final de este man-
dato garantiza que el fichero finalice
con un CTRL-Z.

En los cuadros que acomparan este
articulo se analizan de modo practico
los casos méas frecuentes de comuni-
cacién del PC 1512 con otros orde-
nadores.

oy =y
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;QUIEN DIJO MIEDO?

(uando el PC 1512 aparecié en el escenario del gran teatro de
la informdtica el pasado otofio, muchos «expertos» predijeron
que borraria al PCW del mapa. Induso hubo quien fue tan lejos
tomo para escribir que AMSTRAD lo arrinconaria en el desvdn.

Con el paso del liempo resulla que el PCW goza del mejor estado de salud de lodos sus

llempas, ayudando @ AMSTRAD a conseguir venias del orden de 272 millones de libras v unos
Benefinios (anles de pagar impuestos) de unos 71 millones de libras (al cambio aclual, unos
55700 millones de peselas y unos 14.555 millones de peselas, respectivamente). Y, desde

luego, ha probado d& una vez y para siempre que Ibs «profetas» estaban eouivocados
Lamentablemente en nueslio pais sequimos viviendo con retraso respeclo al resto del mundo, y
wande en Inglaterra se vive una explosidn de software de todo tipo vy hardware para el PCW, en
¢l salar patrio los posibles importadores se gregqunian alemorizados 81 no sera peligrose importar
(egos para PCW (y no hablemos de producirlos).

Fara los que no estén al dia de ¢dmo anda el mercado inglés, he aqui una breve muestra de
alauncs de los productos para PCW que se pueden ver;

Harware: aunque existen moltitud de peguenos perifericos, nos centraremaos en dos que

destacan por st interés,

Para empezar, |a compafiia inglesa ASD Peripherals {021-35% 0433) ha desarrollado una unidad de 40 Mb, que se suminisira en una caja diseniada para situarse
ijo el monilar, y 58 conecla al puertc de expansion del ordenador a través de un inlerface. Se suministia con versiones especialments modilicadas de CP/M Plus
y LacoScript, asfl coma con diversas utilidades. El precio en Inglateria es de 871 libras, unas 176.000 peselas.

fn sequndao lugar, Dataphone Lid. (0733 230240} distribuye ur paquete formada por: a) un Modem con auto-dial direclo desde el leclado del PCW, aulorespuesia,
lugnte: de alimentacidn, conector telefdnico v RS232, con velocidades de Wansmision de 300/300, 1200/75, 75/1200, CCITT V21 y V23, tatalmenle controlable por
software; b Interface RS232; ¢) Software de emulacién de terminal con excefentes preslaciones. E1 precio del paquete completo es de 150 libras (unas 30.000

1tas]. §i bien se pueden adquirir los elementos sugltos.

Software profesional: aqul si que fa lista es realmente interminable. Hemos escogido como ejemplos una serie de sisfemas de edicién de periddicos, Por ejemplo,
TYPESHARE ha desarrallado un pequeno sistema de edicion de periodicos basado en el AMSTRAD PCW, Trabaja sobre una rad en anillo de ransmisién de dalos
i alla yelogidad y con un bajo costo y admile hasta 150 terminales. Una o mas unidades de disco duro de 20 Mb almaceman |os texlos v los programas que
Wilizan los terminales. (De algunos de estos programas hablaremas el mes que viene.)

Por olro lado, exislen varios programas de edicion de paginas, mas congcidos como «page makers». Centrdndonos en una de ellos, Flget Street edilor Plus,
1emas que entre sus caracler(sticas eslan |a posibilidad de trabajar con varias columnas, numeracion automatica de paginas, orienlacion de fa pégina a jzquierda o
1 derecha, eleccidn del tamaio de fas ilustraciones, manejo de blogues de textos, diversos lamanios de pdginas y anchos de columnas, leciura de ficheras ASCI o
estrifura direcla del lexto por leclade, justificacion con espaclado proporcional, paso de linea variable, cinco fuenles de caracleres can varios tamanos y estilos, un
campleln editor de graficos que acepta entrada de lapiz dptico y permile importar pantalias gréticas de otros paguetes de software, asi como utilizar una libreria de
imégenes liskas para su uso, mangjo por menls «pull-downs con opeidn de manejo por ratén.. ; en fin, una verdadera delicia.
Juegas: en efecto, en Inglaterra no 8¢ han creido lo de que el PCW es una magquina «seria» Asl, DESIGN DESIGN ha

sacado al mercado un disco con lres juegos, de los que das eran ya existenles, y han sido un éxito por encima de sus
femés producciones: On the Run y 2112 A.D.

T—

£l lercer |uego es nuevo, y se lrata de Nexor Como vels, el PCW estd muy vivo,

BYTES

M lLa compania inglesa
Aware Software (07048
31312) es la creadora de un
programa de utilidad que
permite imprimir de lado las
hojas de cdlcub, pudendo
ademds oplar por una de en-
tre ocho fuentes de caracte-
res y cuatro tamanos de tex-
1os.
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TRUCOS

1‘) Ve e e e e i —————— -
20 ' DEFINICION DE FUNCIONES PARA
30 ' DIEUJAR RECTAS RELLENAS Y

40 HUECAS, HORIZONTALES
S0 VERTICALES,
A (Tomm e ———— e e e e ————

7o !

80 DEF FN racta horizontal.rellena®{X, T,
Ly=CHRE(ZT 4" T"+CHRS (32+7T) +CHRS (32+X) +3T
RIVGE® (L, &HOA)

o0 DEF FMH recta. horizontal. huecsasdX, Y, L)
=CHRE(2T)+"Y"+CHRE (A2+Y) +CHR& (32+ X)+ETRI
NGS L, AHAAD

100 DEF FH recta.vertical.rellenal(X,¥,L
S=CHRE(ZT ) +" X" +CHRES (324 Y1 +CHRS (32+ X1 +JHR
L (A24LIHCHRE (322 +CHRE (2T )+ H"+ETRINGS (L,
SHES ) +CHRES (271 4+" X" +LHRE (32) +ZHRE (220 +CHR
E(32+31)+CHRE (I2+90Y+CHRE (2T >+ H"

110 DEF FW recta, vertical, husca$if, ¥,L)=
CHREC(Z7)+" X" +CHRE(IZ+YI+CHRS (32+X) +CHRE (
SZHLY+CHES(B2) +CHRE (ETI+" H'+STRINGS (L, &H
S85)+CHRB(Z? ) +" X" +CHRE {32) +CHRE ( 22) +CHRB (
3243124 CHRS (3Z2+90)+CHRS (27 )+ " H"

120 ' EYEMPLO: DOS HERMDSOS CUADRADOS
130 PRINT CHRS(ZFI“E“CHR®(Z2T)"H",

147 DEF FH locates(X,Y,a)=CHR&[Z27)4+"¥Y"+C
HES (3247 ) +CHRS {32+X) +CHR2 ()

150 * CUADRADO DE LINEA RELLENAS

160 FRIRT FN locates(2,;2,&HSE)

170 PRINT FN recta,borizontal.rellanas(3
p 2y 2825

180 FRINT FN locates (39,2, &HBC),

160 FRINT FN recta.vertical.rellena${2, 3
L1870

BORKADO FACIL CON
UNA TECLA

Este truco esta basado en una idea del lector
Gustavo Ernesto Garcia Pérez que nosotros hemos
ampliado. La idea consiste en aprovechar, bajo
CP/M, la tecla «rejilla» situada entre las teclas de
cursor, y que en CP/M no sirve para nada.

Para ello deberemos seguir los siguientes pasos:

1) Arrancar el CP/M.

2) Teclear RPED.SUB y pulsar RETURN.

3) Pulsar 13 para crear un fichero nuevo al que
llamaremos CLS.KEY.

4) Copiar el listado adjunto,

5) Pulsar SAL dos veces, con lo gue se salva el
texto escrito y salimos a CP/M.

6) Teclear SETKEYS CLS.KEY y pulsar RE-
TURN.

A partir de ahora, hasta que reseteemos la ma-
quina, pulsando MAYS y ia rejilla en CP/M se borra-
ra la pantalla, y pulsando la rejilla en BASIC se
borrara la pantalla. La dltima linea del listado rede-
fine la tecla CAN para evitar que borremos la pan-
talla por error.

Por supuesto, una vez creado el fichero CLS.KEY
no es necesario seguir cada vez los pasos 1 a 5.
Bastara con, cada vez que arranquemos la maqui-
na, escribir SETKEYS CLS.KEY y pulsar RETURN.

E REB "?CHRS(27)CHRE(EQICHRBIZTICHRS (T72) M~

E REC! "*TESCYRYESCYHTYCR™M
07 N Y- rpeR'"

{\7 S LU 9\8’:, “n

7S WS " '"ROF'™
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RECTAS HORIZONTALES
Y VERTICALES

Las funciones BASIC definibles por el usuario mediante DEF FN
y utilizables mediante FN esconden grandes posibilidades que tado
usuario deberia explotar. En esta ocasion vamos a ver un gjemplo
de lo mucho que se puede hacer conjugando estas funciones con

el comando PRINT.

Para ello hemos definido cuatro funciones que nos permitiran di-
bujar en la pantalla lineas rectas horizontales y verticales, asi coma
elegir entre que sean rellenas o huecas. Esto lo conseguimos util-
zando los caracteres graficos que se encuentran en la segunda par-
te del juego de caracteres del CP/M Plus, por encima del 128,

Las funciones se definen en las lineas 80 a 110, y ahl acaba el

Z00 PRINT FHl recta.wertlcal. rellena$(39,
3,182

212 PRIKT
220 PRINT

21,383

FN locate® (2, 21, &H23);
F¥ recta. horizontal.rellenas(3

230 PRINT FN locales(29,2Z1, &HDO);

240 PRINT

250 ' CUADRADD BE LTINEA HUECAS

260 PRINT FN locate$ (50+2,2, &AHB&);

2790 FPRINT FN recta.horizontal, hvecas(50+
3,2,36%

280 PRINT FN locates (50+39,2, &HECH;

290 FREINT FN recta.vertical. luecas®(50+3,
3 E84

304 PRINT FN recta.vertlcal, hpeca®(S0+3%
, 3,182

310 PRINT FN locates(50+2,21, 4HA2);

320 FRINT FN recta. horizontal.hueca${(S0+
3.8%,36):

330 FPRINT FN locate®(S0+309,21,&HB9);

3440 PRINT

250 PRINT FN
a una tecla";
360 WHILE INKEY&="":WEND
370 END

locate® (36, 26, ASC (P "3 uls

truco. El resto del
listado es un
ejemplo de su
use, concreta-
mente para trazar
en la pantalla dos
cuadradas. Nos
hemos servido
también de una
funcién auxiliar
que hemos llama-
do LOCATE, al
que le damos tres
valores: coorde-
nada horizontal,
coordenada verti-
cal y el codigo
ASCIl del carac-
ter a imprimir.
En las funcio-
nes para trazar
rectas, los para-
metas Xe Yson

las coordenadas horizontal y vertical, respectivamente, del comien-
zo de la linea. Las horizontales se trazan de izquierda a derecha,

y las verticales, de arriba a abajo.

EDITANDO UNA LINEA

Angel Zarazaga

CON SOLO PULSAR UNA TECLA

Hemos cometido un error en la linea X. No hay
problema, tecleo EDIT n.°-de-linea. Pero jresulta que
hay otro error y me doy cuenta después de haber
pulsado [RETURN]! Solucion: pulsando la tecla de
cursor a la izquierda (o [ALT]+A) nos vuelve a aparecer
la linea deseada. Si pulsamos dos veces [RETURN] o
cualquier atrateda, si no € truco no funcionara. Y si
deseamos que el cursor aparezca al final de la linea
bastara pulsar [BUSC] dos veces Angel Villalvilla,
ZARAGOZA. (La tecla [BUSC] para lo que realmente
sirve es para «buscar» un caracter dentro de una linea:
pulsando dicha fecla y el cardcter, se avanzara el cursor
hasta esa posicion, si no se ha encontrado avanzara
hasta el final de la linea, AMSTRAD USER.)




l

Pulsa uma teclall

20" DEFINICION DE FUNCIDNES FARA
a0t DIBUJAR CUADRADOS DE LADOS
40 ¢ RELLENOS Y HUECOS.

Ef ' rhr=recta horizontal rellena
50 ' rhh=rects har lzinkal hueca
70 "' rvr=recta vertlcal rellena
80 ' rvh=recta vertical hoaca

71 SRR i e e e e

oo !

{10 DEF EN rhr3{X,Y,L)=CHRS{(Z7,+"¥"+CHRS
(G2+YY+CHES (324X) +3ITRINGS (L, AHOA)

120 DEF FN rhhS (X, Y,LI=CHRS(Z27)+"Y"+CHRS
(3247 ) +CHRE (329 X ) +STRINGS (L, &HBAD

130 DEF FN rvrd (X, Y LY=CHR$ (271 +" X" +CHRS
(324Y)+CHRE (24X 4CHRE (324 L) +CHRE (320 +CH
Ee(Z7)+"H"+8TRINGB (L, 4HOS ) ACHRE (2T 4" X" +
CHRE (327 +C (323 +CHREB(F2+3 1) +CHES (32490
FHCHES (27 ) +" H”

140 DEF FN roh$ (X, ¥, L)=CHRE(27)+" X" +CHRS
{32+¥ +CHRE I32+ X ) +CHRES (32 + L)+ CHRES (32 +CH
EE(2724+"H" +STRINGS (L, 3H85) +CHRE (273 +" X" +
CHRE (32 +CHRS (320 +CHRE (32431 )+ CHES 1 32+90
IHCHRE (27 " H"

CUADRADOS CON UNA
SOLA INSTRUCCION

Basado en el truco Rectas horizontales y verticales, hemos
acortado el nombre de las funciones de trazar rectas a tres ca-
racteres. Eslo era necesario porque al definir las funciones para
dibujar cuadrados nos faltaba espacio en el buffer de edicion de

linea del BASIC.

Las funciones para dibujar cuadrados estan en las liheas 160

y 170. Los parametros son:

150 DEF FN locobebh (X, Y, AV=CHRE(ZTI+MYM 4T
HRS {324+ Y )+ CHRS (32+X) +CHRI LA

160 DEF FN rectangulo. bordes, rellenos® (X
LY, LH, LYV “FN locates (X, ¥, 8H30 +FN rhr&dX
+1,Y, LHY+CHRS (&H2C Y +FEN cwrs (X, ¥+1, LVI+FN
rvrb (XFDH+L, ¥Y+1, LV)+FN locates (X, ¥Y+LV+1
JEHS3)HEN rhrd (+1, ¥+LV+1, LH)+CHES (&H82)
+CHRE (12

170 DEF F¥ rectangulo.bordes, huecosbid, Y
JLH, LV =FN locate$(X,Y,&HBG)+FN rhh$i1 X+l
Yo LHYHCHRE(&HEC)+FN rvhb X, ¥+ 1, LVI+FH r
vhEa (X+LH+L, Y+i, LVI+FN locates (X, Y+LV+1,&
HEAD+FN rhhs(X+1, ¥+LV+1, LH)+CHRES (&HAO) +C
HRS(13)

1860 ' ETENPLD: DOS HERMOSGOS CUADRADGS
190 PRINT CHES (27)"E"CHR3(27)"H";

20C PRIHT FN rectangulo. bordes. rellencs$
(2,2,36, 16,

210 PRINT FN rectangulo, bordes. huecossH(d
2,8,36,18);

220 PRINT FRN locate$(38,26,ASCi"P"y3"uls
a una tecla™;

230 WHILE INKEY&=""' WEND

240 END

X coordenada
horizontal de la es-
quina superior iz-
quierda.

Y coordenada
vertical de la esqui-
na superior izquier-
da.

LH longitud del
lado horizontal en
caracteres.

LV longitud del
lado vertical en ca-
racteres.

A partir de la li-
nea 180 se trata de
un ejemplo que di-
buja exactamente
lo mismo que el tru-
co Rectas hori-
zontales y vertica-
les. Como veis, di-
bujar un cuadrado
se simplifica asi
bastante.

INPUT CON CURSOR PARPADEANTE

I La sentencia INPUT del BASIC Mallard utiliza siempre un cuadrado
1 blanco fijo como cursor. Con esta rutina podemos realizar una entrada
de datos por pantalla exactamente igual que con INPUT, pero con un
cursor parpadeante. No obstante, la unica funcién de edicidn de gue
disponemos es la de borrado hacia atras.

Para ulilizar la rutina hay que cargar las variables X e Y con las coor-
denadas de pantalla en la que queremos que se sitde el INPUT, v a$
con el mensaje-pregunta que gqueremos que aparezca, realizando a
‘continuacidn la llamada a la subrutina con GOSUB 1000. Al aparecer
la pregunta teclea-

mos como de cos- 10 PRINT CHRS<(27)"B"CHRS (27)"H";
tumbre la respues- 20 x=1%3: y=13

ta y terminamos 30 a$="Como te 1lamag?"
puisando RE- 12 SOSUE 1000

TURN. La rutina £0 PRINT"Hola *; b8
devuelve el texto 70 PRINT CHRS(27)"a"
tecleado en b$. Si B0 END

sedeseaque el IN- 1900 oo s = -
¢ A 1010 INFUT CON CURSOR FARFPADEANTE
PUT pida un nime- 1020

* X=COORDERADA X PARA INPUT
ro, basta con tomar 1030 ' Y=COORDENADA Y PARA INPUT
L}

como dato de sali- iDﬂrD at=pregunta del input
|a variable b. 050 b3 devuelve la cadens lelda
da]_a ru?inabco 1060 b devuelve el valor de la cadena
B N S e s e T L T

1 mienza en la linea 1080
1000. Las lineas 1090 PRINT CHRS (27)"f";

anteriores son un 1100 PRINT CHRS(Z7)"Y"CHRS (22+Y)CHRS (324
¢ L2q
ejiemplo de su uso. 1110 PRINT as* o

1120 bE"":long=0
Angel Zarazaga 1130 curons=CHRS (27)+"e"

.

AVISO
Rogamos a los lectores Angel Villalvilla, residente
en Zaragoza, y a Antenio Cano, residente en Alicante,
autores de sendos trucos para PCW publicados en el
numero 23 (agosto 1987), que se pongan en contacto
con nosotros. Enviénnos una carta para indicamos su

direccion y poder recompensarles por su colaboracion.

1140 curaff&=CHR$ {27} +"£"

1150 ' bucle de INFUT

1160 kg=""

1170 WHILE ks=“Y

1180 PRINT curcno$;

11100 FOR t%=1 TOD 220: NEXT

1200 k3=INKEYS

1210 PRIET curoffs,;

11220 VEND

11230 IF k$=CHR3(127) A¥D long~0 THEN 116
(7]

1240 1F k$=CHRS (13) THEN 1380
1250 1F k3<CHR$(32) THEN PRINT CHR&(7);:
GOTO 1160

1260 IF K$<>CHR®(127) THEN 1330
1270 ' borrar ultima letra

1280 PRINT CHR&(5)" "CHR$(8);,
1290 long=long-1

1300 b3=LEFT$(b%, long’

1310 GOTO 1160

1320 ' nuewvo caracter

1330 long=long+l

1340 PRINT ks,

1350 bs=hi+ks

1380 GOTO 1150

1370 ' retarnar

1280 b=VAL (b$)

1380 PRINT

1400 RETURN
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A FONDO

Oue svze 1 PO

Habiendo leido los frabajos colectivos de mi nueva base de datos antes del desayuno,
descifrado el manual de LocoScript mientras tomabu café y ascendido al Naranjo de
Bulnes en tanto se imprimia mi diagrama de tarta, me encontré sin saber hien qué hater

ahora con mi PCW.

cuenta lo que le gustaba a la ra-

nura junio a la pantalla, «introdu-
cir un disco en su interior». Armado
con este recién hallado conocimiento
me pregunté para qué servia el pitido.
¢, Por qué sdlo una nota? ;Por qué no
mas? Asi que puse la cara 2 de los dis-
cas del sistema en la ranura vacia, en-
tré en Basic y tecleé las lineas de pro-

E N un golpe de inspiracion me di

LY REM FOWA258/8512

TRAD USER

grama que aparecen en este articulo,
corrigiendo los errores con EDIT y el
nimero de linea, por ejemplo EDIT
100.

Cuando hube terminado, tecleé
RUN y me guedé sorprendido, el piti-
do de mi PCW, tocaba “comida, glo-
riosa comida”, recorddndome que era
hora de comer.

Los programadores de mi empresa

Fitido Musical AMSE 350
a5

se dieron la vuelta y nos miraron indi-
ferentes a mi y a mi listado y continua-
ron tecleando. Pero escucha, dije, si
borras las lineas 760 a 1420 e introdu-
ces un numero en la variable O como
un numero entero para los segundos,
o fracciones menores de segundos
(para la duracion del pitido) y un no-
mero de 0 a 11 para las notas DO a Sl
de una octava, en la variable F, y des-

o0 REM # INICIAR TABLA DE SEMI-TONOE EN
LA MATRIZ 'E'n *

CODIGD MAQUINA EN 49152 ST
(HHCOGD) 3a0 DIM ed12)
40 390 FOR n=0 TO 11
S0 MEMOREY &HEFFF:REM FROTEGER CODIGO MAQ 400 WEAD 1
UINA A PARTIE DE &HCOOO 410 eini=¢t

60 FOR n=&HCOQQ TO
Y FIN(49243)

2152)
70 EREAD d
80 POKE n,d
90 NEXT

GHCOSE: REM COMTERZO (4 4zo NEXT

440 REM & TABLA DE DATOS DE LOS SEMI-TON
02 FARA LA MATRIZ 'E'm @»

450

100 DATA 220,213,197,221,229,42,27,192,2 460 DATA
37,981,258, 182, 205,29, 192,62 470 DATA

261 .€3: REM FOTA DO
277.18: REM NOT& RE BEMOL

LISTADO
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110 DATA 12,211,248, 221, 225, 193, 209, 225,
201,0,0,0,0,243, 125,203 .

120 DATA 61,203,61,47,230,3,79,6,0,221,3
3, 49,192,221, 9,62

130 DATA 11,0,0,0,4,12,18, 32,263, 14,63,5
,32,248,60,254

140 DATA 13,32,2,61,61,211,248,68,79, 254
,11,32,9,122,179, 40

150 DATA ©,121,77,27,221,233,77,12,221,2
33,251,201

160 i

170 REM s»% LO SENTIMOS POR TODOS ESTOS
NUMEROS s3s

180 :

190 REM ® COMPROBAR QUE TODDS ESDE NUMER

02 QUE HAS INTRODUCIDO SON CORRECTOS #
zZ00

210 pw0

220 FOR n=&HC000 TO &HCOS5B

230 p=p+EEEK(n)

240 NEXT

250 1F p=10282 THEN GOTO 320
260 PRINT " ERROR EN LAS DATAS,
& LAS LINEAS 100-150 OTRA VEZ!"
270 LIST 100-150

280 ERD

290

300 REM » INICIAR VARIABLES IMFPORTANTES
PARA EL CODRIGD MAQUINA e

310 :

320 a=3HCOO0: REM DIRECCION DE LLAMADA AL
CODIGD MAQUINA

330 b=&HCO19: REM EBYTE DE ORDEN BAJO DE L
A FRECUENCIA

340 o=&HCON1B: REM EYTE DE ORDEN BAJO DE L
0S8 T-ESTADOS

COMPRUEE

480 DATA 293.66:REM NOTA RE
490 DATA 311.13:REM NOTA M1 BEMOL

500 DATA 320.65:REM NOTA MI

510 DATA 349, 23:FEM NOTA FA

520 DATA 36895, 00: REM NOTA SOL REMOL

530 DATA 392.00:REM NOTA S0OL

540 DATA 415.30:REM FOTA L& BEMOL

550 DATA 440, 00:REM FOTA LA

BEO DATA 466, 163 REM NOTA S1 EEMOL

570 DATA 493, 88; EEM NOTA SI

580

520 GOTO 760: REM COMIENZD DEL PROGRAMA
600

610 KEM * HAZ EL POKE TE FRECUENCIA ¥ DU
RACION ¥ LLAMA A LA SUBRUTINA EN CODIGO
MAGUTNA =

B20 REM # O LA SUBRUTINA EMITIRA UN GRUR
g =

B30

640 IF F<O THEN PRINT"ERROR:
SER MENOR QUE 0" STOF

650 f2=e(f):REM COGER SEMI-TOND DE LA MA
TRIZ

G650 £=3500000! / (f2#2) t=TINT (t/4-30.128);
REM LA MEDIDA DE TIENPO DEL 280 DE TU FC
W

670 IF t<0 THEN t=1 A

680 {2=INT({2+d); REM FRECURNGCTASTIEMED
890 I¥ £240 THEN f2=1

70O POKE b, f2-255¢INT(f2/256): REM BYTE B
ATO

710 FOKE b+1, INT(f2/256): REM BYTE ALTO
720 FOKE c, t-2S6%INT (£/256).REM BYTE BaJ
0 DEL T1EMPFO

730 FOKE c+1, INT(t/256): REM EYTE ALTO DE
L TIENFO

F NG FUEBDE

A



pués GOSUB 640 puedes conseguir
notas del zumbador. .

De este modo, este programa BA-
SIC podria ser Gtil para componer me-
lodias. Pablo, uno de nuestros progra-
madores, se dio la vuelta y mientras
me contemplaba con una mirada inex-
presiva, dijo «;Y qué?»

Dandome cuenta de que lo que ha-
bia propuesto no era una cosa del otro
mundo, decidi buscar un caming mas
directo hacia su entusiasmo: «Buena,
a mi me gusta —dije— conozco cien-
los de casas de software que hacen
jueqos que estarian muy contentos con
ello». Pablo se volvid hacia su ordena-
dor y continuo tecleando.

Asi que casas de software, aqui esta
en AMSTRAD USER. Los programa-
dores mas expertos pueden interpretar
el listado en cédigo maguina.

Mi pantalla se puso verde con un
punto en el centro, era hora de irse a

dormir. ¢ Habia insertado un disco for-
mateado? jHabia tecleado SAVE"PI-
TIDO"? No, no lo habia hecho.
«Mecachis», dije (0 algo parecido).
Bueno, tendré que comprar un ejem-
plar de AMSTRAD USER vy teclearlo |
todo otra vez, Hasta la proxima, felices !
pitidos y buenas noches. |
Lectores, no temais; si habeis te-
cleado SAVE"PITIDQ", la proxima vez
que deseeis ejecutar el programa sim- \
plemente cargad Basic y teclead
LOADPITIDO", y a continuacion RUN
para vuestro deleite musical.
Antes de despedirnos vamos a ha-
cer varias puntualizaciones. La rutina ;
en c6digo maquina gue se encarga de |
generar el sonido trabaja con las in- '
terrupciones del microprocesador Z80
inhibidas. Esto es asi porque la dura-
cidn de los ciclos de onda que forman |
el sonido se controla por software, v ‘

para que suene medianamente bien es

740 CALL & 1100 i I8

750 RETURN 1110 REM # BUENG ES AS1 DE SIMFLE « [}

760 ! 1120 | [

770 REM #e53ssesesaasssssosnsnopravsssas 1120 PRINT: PFRINT “:PUEDES HACEELD TU MEJY (|

HRAPERTRBREI T O | i

7BO REM & YA ESTA CASI TOOO HECHO L1140 PRINT “Si ES ASI. INTRCDUCE EN BASI |¢
* el

790 REM # TUS PROGRAMAS FUEDEN VENIR AQU 1150 PRINT “D=DURACION MARGEN EN SEGUND

I » DS DE 10 & . OoOS" \

800 REM % D=(DURACION) F=0 A 11 {(NCTAS) 1160 PRINT "F=NOTA 0=NOTA C HASTA 11=N ‘
" OTA BY

810 REM = DESPUES SOSUB 640 1170 FRINT "Y ENTONCES GOSUR 640 r
» 1180 FRINT *; BUENA SUERTE!"

B20 REM ® PUEDES BORRAR TODAS LAS. LIFEAS 1190 PRINT “;;O TECLEA RUN S1 TUS 0IDOS ‘

SIGUIENTES # QUIEREN ESCUCHARLE OTRA VEZ! !

830 REM % YA QUE SOLO SON UNA DEMD 1200 : !
] 1210 EEM * ESCALA DE FANTASIA # |

B47) REM ERranssasssainniassasacenpnedinss 1220

AEPRTEFEIUSA S 1230 d=0.075

B50 1240 FOR n=0 TO 2

860 REM 2 TODD EL DURG TRABAJO REALIZADO 1250 FOR £+0 TO 11:GOSUB B40:NEXT

SE CONVIERTE EN HUSICA * 1260 FOR £=10 TO 0 STEPF -1:GDSUB €40: NEX

BT 1 T

B30 PRINT CHRS(27);"E";CHRE(27>:"H" 1270 NEXT !

200 REM # CON OTRD BASIC SERIA SOLO CLS 1280 END

* 1200 :

oun i . 1300 REM & :LA MUSICA? GUARDA DURACION

010 PRINT "Y EF M1 ERIMERA ACTUACION INT | WOTA #

ERFRETARE" : PRINT 1310 REM & CUALQUIER NUMERO QUE EMPIECE

520 PRINT “COMIDA, CLORIOSA COMIDAY CON - ES UN INDICADOR MIO + ]

930 1320 : l|

940 REM » LEA LA MUSICA MAESTRO ¥ 1330 REM # MELODIA COMIDA., GLORLOSA COMI

B50 DA *

oB0 FOR g=0 TO 1 1340

970 READ d,f:IF d=—8 THEN FOR n=0 TO 200 1350 DATA .75,11,.8.7,.2,4,.2;0.=7,-7.1,

(NEXT:GODTOD @70 10, —8,~58

98B0 IF d=-7 THEN FOR n=0 TO 10G:VEXT:FEA 1360 DATA .7,9,.4.9,,8,2,.3.0,.4,8,.7,7, '

Dd,f —g, =8

400 IF f=-9 THEN RESTURE 13%0:FOR n=0 TO 1370 ; “

1000 NEXT: GOTO 1020 1380 RF“ % MELODIA MARCHA FUNERAL @ |

1000 IF £=-10 THEN GOTC 1130 1350 ]

1010 GOSUB 640 GOTG 970 1800 DATA 1.0, 1,2,.5,3, .5,2,1.0,1.6,1.2, h

1020 NEXT :5,3,.5.2,1.0 %

T?;? Lo ¢ ! 1410 DA q 18080 B, F 1B T e A e n

044 & (¥ AQUI HAY MAS! @ .25, 8, 5,5

1050 1 1420 DMA w3 .5,2,1,0,.75,7, 25,8, 5,7 ==

1D60 PRINT: PRINT “SI NO TE GUSTD MUCHO": v B8, . 5,3,.5,2 d

FOR n=0 TO 1000:REXT 1430 DATA 1,0,1.0,1,0,2.0.1,0,1,0,2,0,~1

1070 PRINT "ESTA ES MI MARCHA EUNERAL" 0,14

1080 RESTORE 1400

1ne0 GOTO 960
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necesario guardar una temporizacion
muy estricta. Como consecuenda de
este modo de trabajo, mientras suena
una nota el teclade no es muestreado
por el Sistema Operativo, por lo que si
pulsamos cualquier tecla el ordenador
la ignora. Por tanto, si ordenamos a la
rutina en maquina que ejecute una
nota larga y luego nos arrepentimos,
de nada nos valdra pulsar ALT-C. No
nos quedara mas remedio que esperar
a que termine la ejecucién del sonido.

El programa BASIC que os ofrece-
mos y que utiliza a la citada rutina en
codigo maquina sélo trabaja en una
octava musical. En realidad la rutina
puede funcionar en cualquier octava,
pero los resultados no son demasiado
agradables. Dada la escasa capacidad
actstica del zumbador {(que no alta-
voz) que incorpora el PCW, en lugar
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de musica podemos encontrarmos con
extranos ruidos y sonidos desafinados.
Quien esté interesado en aplicaciones
musicales mas potentes con su PCW
deberia pensar en hacerse con el in-
lerface musical DK'TRONICS, que in-

corpora un altavoz y un chip de sonido
igual que el de los AMSTRAD CPC,
Ademas es programable desde el BA-
SIC Mallard mediante instrucciones
OuUT,

Espero que 0s guste.

RUTINA EN ENSAMBLADOR

i LA SUBRUTIFA DEL PI1TIDO

i EL BASIC DEBE POKEAR FREQ {2 BYTE) Y TSTATES (2 EYTRJ, Y LUBGO CALL &Co09

el w1 ORG  #C0GD ;DIRECCION SEGURA PARA RASIC
coPe ES 02 COMIENZO PUSH HL i GUARDAR HL EN EL STACK
o0l DS 23 PUSH DE i GUARDAR DE EN EL STACK
Conz G5 04 PUSH BC i GUARDAR BC EF EL STACK
Ce®3 DDES 5 PUSH 1X i GUARDAR IX EN EL STACK
Coes 2A1BCe 26 LD HL, (TESTAIX)S) | AHORA COGER T-ESTADOS
Cevt EDSB1OCO o7 LD DE, (FREC) 1 AHORA COGER FREQ
COac CDIDC® @8 CALL PITIDD1 yHAZ EL PITIDO
COOF JESC 29 LD 4,12 VASECURAR QUE PITIDO HA
; TERMINADO
C@1l DAFa 10 OUT  (#FB), A { PUERTD FB COW 12 PITIDO APAGADG
Cel3 DppEl 11 POP  1X }GOGER ANTIGUO IX DEL STACK
Ce1s ¢l 12 POF  BC i COGER ANTIGUD BC DEL STACK
cole M 13 POF  DE ;COGER ANTICUD DE DEL STACK
G017 El 14 POP  HL i COGER ABTIGUO HL DEL STACK
cels oy 15 RET i DEVOLVER & BASIC
o019 16 FREC DEFS 2 i POSICION DOS BYTES DE DATOS
ceLB 17 TESTADOS DEFS 2 | POSICION ©OS BYTES DF DATGS
Co1D F3 14 PITIDD1 D1 1 DESACTIVAR LAS INTERRUPCIONES
COLE 7D 19 LD AL i GUARDAR L TEWPORALMEETE
CO1F CR3D 20 BRL L {CADA 1 ER L SOF 4 T-ESTADCS
Co21 CR3D 21 SRL L ! PERO TOMA INT(L/4F ¥ CUENTA 16
023 2F 22 GPL i DEJAR EL VALOR DRIGINAL
Co24 E603 23 AKD  #03 +EN L Y AVERIGUAR EL RESTO DE
Co26 4F 24 LD C, A iLra.
CO27 0620 25 Lh B, #09
CO22 DR2131Ce 26 LD IX, RETARDO [X=BASE ADICION BUCLE DE TIENPO
Co2D DDRY ar ADD  1X,BC jCADA 1 PERDIDD POR IBT(L/4)
COZF 3E8AR 2B LD A, 11 yCARGA A CON UN PITIDO EN SALIDA
931 @9 29 RETARDOD HOP {ARADE 4 T-ESTADOS EN 1X AQUI
o3z 0o 30 NOP i IDEX
CB3d ep 31 EQP ; IDEX
034 94 az INC B i LOS VALORES EN¥ B Y  VIENEE DE
35 90 a3 IiC ¢ ; BEGISTRD HL
o2& @D 34 BUCLEPI DEC G {EL *BUCLE CONTADOR DE TiEMPOD'
CO37 20FD 35 JR N2, BUCLEPT  ; IDEX
CB3e OE3F 36 LD G, #3F i PUBTO WEDIO DEL CIGLO
3 C=1GUAL
CO3B ¢5 ar DEC B (A L1t
CQ3C 20F8 3a IR H2,BUCLEPI  ,REALIZAR EL BUCLE
CO3E 3¢ 39 IRC 4 {HACER A=12 ES DECIR PITIDO NO
Co3F FEOD 40 GP 13 {COMPROBAR SI A HA PASADD NE 12
Cosl 200z 41 IR ¥Z,BOCLECN  ;SI NO SALIDA PITIDD EN PUERTO
;Fa
coa3 3p 42 DEC A i HACER A=11 DTRA VEZ (PITIDO SI)
Coad 3D 13 DEC & ; IDEN
CR45 DAER 44 BUCLECN OUT  (AFB}, 4 {PUERTO 17D (A=11 PITIDO}
) (A=12 PITIDO NO)
Co4T 44 45 LD B, H iRE-INICIALIZAR REGISTRD B
CR48 4F 46 LD C, A {GUARDAR EL REGISTRD A
Co49 FE9B 47 CP 11 yCOMPROBAR 87 PITIDU ESTABA EWC,
CO4B 2099 48 IR BZ,0TROPIT  ;SALTAR 51 ESTA APAGADD
Ce4D TA 49 LD A, D {COMPROBAR S1 DE
CO4E B3 50 OR E i YA BS CERO
COAR 2809 51 JR 2, FINPIT 151 ES VERDAD PITIDO ESTA HECHD
cosl Yo 52 LD G ;COGE EL VALOR GUARDADO (PITIDO)
52 4D 53 LD C,L yREINICIALIZA ©
Co53 1B 54 DEC  DE ; DECREMENTA BEL CONTADOR DE PASDE
oS54 DDE9 58 Jp ¢IX) i SALTA AL PRINCIPIO DEL BUCLE
COS6 4D 56 OTROPIT LD Gl i REINICIALIZA EL REGISTRO C
Cos? o0 57 NG ¢ {SUHA '16' T-ESTADOS
COSE DDES 58 JP (1% {TOMAR LA TRAYECTORIA MAS CORTA
COS5A FB 59 FINFPIT EI i ACTIVAR LAS IHTERRUPCIONES
Co5B C9 60 RET i VOLVER AL STATCK-DE REG. HECHO
EED
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PROFESIONAL

Alguien calificd hace fiempo al PCW como el ordenador ideal para
pequeiias empresas. Sin duda, a este planteamiento res-

PREYH

ponde la ingente cantidod
de aplicaciones verticales
para este ordenador. Hoy
abordamos uno de esos pro-

gramas espedficos, en conaefo orienfado al rame de la construc-
dbn: Preyme (presupuestes, medidones y certificadones de ohra).

ran que no hay nada mas tedio-
so a la hora de construir un edi-
ficio que elaborar el presupuesto, con
sus largas listas de materiales emplea-
dos, de precios conlinuamente varian-
do, y otras semejantes cosas. Nadie lo
puede negar, hacia falta que alguien
tuviera la buena idea de informatizar el
asunto. Pues bien, Microgesa lo ha he-
cho. De esta farma tenemos en nues-
tro banco de pruebas Preyme, un pa-
quete que ademas de realizar los pre-
supuestos gestiona las mediciones y
elabora las certificaciones de obra.
El programa, que Unicamente corre

l 0OS entendidos en el tema asegu-

El sistema, bien sencillg, un conector
«enganchado» al bus de expansion del
ordenador ¥y que genera determinados
valores que son revisados por el pro-
pio programa. En caso de que la ruti-
na de busqueda no encuentre los va-
lores requeridos se produce un inin-
lerrumpible «chicharreo» capaz de
destrozar la resislencia psicolagica y
auditiva de cualquiera.

En realidad, tanta proteccién puede
resultar excesiva (no hablemos sobre
si es un anacronismo; cuando todas
las grandes casas de software han em-
pezado a abandonar las protecciones,
por algo serd), ya que no es muy ima-

MICROGESA PRESUPUESTOS Y WEDICIONES DE OBRAS
Silva 549 @ fmtonio Moreno Bella
ARCHIVO L) GPCION L 3 ARCHIUE
INITARIOS 8l % Consultas y modificaciones % 81 WITARIOS
82 Llsmisgdt Illllt::l:S : 92 ' =
03 Revisitn de precios L) =
DESCONPUESTOS o4 % Can;ultas y aaﬁli‘zgmaus ¥ :,r‘, DESCOMPUESTOS
.GE 1‘ esems!ﬂs |
- tmlm de precias
1mxcm-s 07 A Consllbis U ALl tgAGlone; # ﬂ MEDICTONES
] sﬂp:;s 0 ' ;
i s
il Eiua.dru .;m.__;_‘-’ﬁi precios _ ]
CERTIRICACION 12 * Cnnsult}s y nodificaciones ¥ -1§ CERTIF ICACION
I 13 ificaciones 1

ELLJA OPCION CON LOS CURSORES Y PULSE ENTER

Este es el meni principal del programa.

sobre PCW8512 (o PCW8256 con kit .

de ampliacion instalado) se presenta
en el interior de una gran carpeta, si-
milar a las usadas por los escolares,
pero de tamano superior al folio. Una
vez abierta dicha carpeta nos encon-
framos con un total de tres discos y
una pequena llave hardware.

Proteccion hardware

Efectivamente, el programa est4
protegido contra copia por hardware.

108 / Amsirad User

ginable un arquitecto «forrandose»
gracias a la comercializacion ilegal de
software, pero si es muy facil que a
cualquiera se le pierda la llave, cosa
no tan extrafa en cualquier «ordenado
y pulcro» despacho espafol.

Por ofro lado, senalar que la llave
hardware no interviene para nada con
el saftware que tengamos corriendo.
Solo podria dar problemas si utiliza-
mos alguna aplicacién que haga uso
del conector de expansion. De todas
formas, en el caso de que hubiera que
coneclar otro periférica bastaria con

retirar |a llave hardware, pero si se de-
seara utilizar por ejemplo un disco duro
mieniras se corre Preyme las compli-
caciones pueden ser grandes. Esto se
debe a que la cilada llave no continta
con el bus de expansién. Para solucio-
nar tal eventualidad Microgesa pone a
disposicion del usuario su servicio téc-
nico.

Tres discos

Como ya hemos senalado, el pro-
grama viene en un total de tres disque-
tes. En uno se encuentra el programa
propiamente dicho. E! segundo disco
es el llamado Archivo y en él se alma-
cenan los unitarios y descompuestos
yadefind os que se suministran con el
programa, los cuales se pueden modi-
ficar, actualizar o definir de nuevo.
Ademas esle disco es el que siempre
se debera colocar en la unidad B, ya
que de hecho esta formateado a doble
densidad y dable cara y, por tanto, es
ilegible para la unidad superior. El Gltj-
mo disco sera el depositario de los da-
tos de la medicidn que se esté reali-
zando, pero a pesar de ser de alma-
cenamiento, este disco se debe leer
con la unidad A.

Por todo lo dicho pudiera parecer
que Preyme se trata de un Gnico pro-
grama, pero en realidad no es asi.
Como en la mayoria de las aplicacio-
nes profesionales para PCW, Preyme
se compone de una serie de progra-
mas que son cargados en el disco vir-
tual (unidad M) v llamados en el mo-
mento en que son requeridos (filoscfia
similar a la utilizada en la programa-
cién Basic con las subrutinas).

Asi, al analizar los discos de Prey-
me pueden ser contabilizados hasta
trece programas independientes, aun-
que interrelacionados y ninguno ope-
rativo si no se lellamadesde el corres-
pondiente al menu principal (en con-
creto es el PROOQ). Por las misiones a
que estan dedicados, todos estos pro-
gramas se pueden agrupar bajo cuatro
grandes categorias: programas de uni-
tarios, programas de descompuestos,
programas de obras y programas de
certificacion. Lo mismo es posible ha-
cer con los diferentes ficheros que ge-
nera el programa, quedandonos tres
grupos de ficheros: ficheros de archi-
vos, ficheros de descompuestos vy fi-
cheros de obras.

A grandes rasgos

Como es habitual en los programas
profesionales para PCW, cuando co-



nectamos el ordenador se pone en
marcha un fichero del tipo autoejecu-
fable, el cual se encarga de cargar
automaticamente desde el disco los
distintos programas ai disco virtual. En
primer lugar la cara A, aparece la pan-
talla de presentacion y el propio pro-
grama nos solicita que demos la vuel-
ta al disco, y continia cargando pro-

st solo pretendemos correqir datos del
disco «archivor, esto es, ejecutar al-
guna de las seis primeras opciones del
menu principal en las que no intervie-
ne la obra para nada.

Por otra parte, decir que es posible
crear una o varias bases de datos de
unitarios y descompuestos. Para ello
Unicamente se deben seguir las ins-

L

PRESI.I'FI.I!S‘.‘OS ¥ MFDICIONES DE (BRAS
& émtonia Moreno Bello
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Pantalla de presentacion del Preyme.

gramas a la unidad M. Una vez finali-
zado todo este proceso, es llamado el
programa principal (podemos conside-
rarlo como el fronco de todo el racimo
de programillas) que actualiza la fecha
y muestra el menu principal.

Ahora ya podemos guardar la copia
de seguridad del primer disco hasta la
proxima jornada de trabajo, v decimos
copia de seqguridad, ya que en las pri-
meras ocasiones que se arranca el
programa, y dado gue las pestanas
contra escritura deben estar bajadas,
pues el programa necesita comprobar
y alterar valores, es increiblemente fa-
cil que la cara B del disco se llene con
los ficheros que Preyme genera, asi
que lo primero que hay que hacer es
copiar todos los discos con Disckit y
conservar los originales como «oro en
pano»,

En marcha

El siguiente paso es introducir en la
unidad A el disco donde vayamos a
grabar los datos de la obra y en la uni-
dad B el disco marcado como «Archi-
vo» (no olvidemos que debe ser una
copia de seguridad) donde se encuen-
tran todos los unitarios y descompues-
fos que forman la base de datos. Este
disco es necesario para cualquier op-
cion, mientras gue el de dalos no lo es

frucciones del manual y observar el
formato de los ficheros originales, Asi-
mismo, pueden gestionarse multitud
de obras, con la dnica limitacion de
que cada cbra debe estar en una cara
de un disco.

El pasar de un programa a otro se
hace a través del menu o subment de
turneo. La forma de elegir una opcién u
otra dentro de un menu es semejante
en todo el programa. En cualquier
mend en que nos encontremos habra
siempre una opcion preseleccionada
{reconocible al primer golpe de vista,

porque la opcién elegida se marca con
una barra en video inverse), pero si no
deseamos la opcion en cuestion bas-
tara con gue desplacemos la barra de
seleccion; para ello usaremos las te-
clas de manegjo de cursor, y le indica-
remos al programa cual es al pulsar In-
tro o Return.

Cada vez que desde el menu princi-
pal accedemos a algunas de las opcio-
nes presentes, son abierlos (genera-
dos en el caso de que no existan) los
ficheros necesarios. Ahora es explica-
ble las numerosas advertencias en el
manual de instrucciones sobre la no
pertinencia de cambiar los discos o
desconectar el ordenador mientras se
esta realizando cualquier tarea. Si se
nos ocurriera hacer alguna de las dos
cosas €s casi seguro que perdamos
parte muy importante de los dalos que
esltemos manejando en esos momen-
tos. Solo es posible cambiar discos o
apagar el ordenader cuando esté sien-
do visualizado el menu principal.

Las 13 opdones

En el mend principal hay un total de
trece opciones {el mismo nimero que
programas, curiosa coincidencia), en-
tre ellas la preseleccionada es la sép-
tima, la de consultas y medificaciones.
Las opciones estan agrupadas en cua-
tro bloques que especifican de forma
clara y sencilla su funcion. Los bloques
en concreto son: unitarios, descom-
puestos;, mediciones y certificacién.

Por otra parte, Preyme cuenta con
PRO, FAM, PRO, SUB y PRO, NOR,
tres ficheros que se encuentran en el
disco de programas y que contienen,

REVISION DE PRECIOS DE UNITARIOS

Copiar PRECIO #t en PRECIO B
Copiar PRECIO B en PRECID A
Intercashiar PRECIDS

chualizar FREGLD A

fetualizar PRECID B
fictualizar PRECIOS h y B
Ualver al Wenf Principal

Submenu de la opcidn «revision de precios unitarios».
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respectivamente, las familias, subfami-
lias y normas segun la ordenacion sis-
lematica de la N. T. E. Estos ficheros
contienen una letra y el nombre de la
familia, dos letras y el nombre de la
subfamilia y cuatro letras y el nombre
de la norma (en este caso 59lo son tres
letras y un espacio en blanco). Las le-
tras son el codigo de clasificacion, el
resto corresponde a la descripcion.

En principio no es necesario opérar
sobre estos ficheros, pero en caso de
ser imprescindible alguna modificacion
se puede realizar con cualquier editor
de textos (el ED de CP/M o el mismo
LocoScript siempre que se salve el fi-
chero como ASCII). Si se hacen maodi-
ficaciones hay que lener presente que
los codigos deben estar ordenados por
orden affabetico, deben respetarse los
nombres originales y el cédigo de cla-
sificacion debe estar en mayiisculas,
pero sobre todo no olvidar trabajar con
copias de seguridad.

CAP I TWILE
Add i woss
hormigonses,

AL
para

Mo Cod Ud Descripcipg

CAPIT TWLDS s
Maro diea obr=-

Neocad Vg Desccipoiin —

1 Q191 h!  Encargado du obra
200102 & Operaric grulsta.

4 0103 h, Capataz,

4 01L4 h. Guarda.

5 0109 b Albafll da primers,

6 N146 by Fean de aibanil

T 0107 K Encofrador de primera.
8 0l05 h, Encofrador de segunda.
2 0109 b, Pean de encolfrador.
1 0110 h., Ferrallists de primera.
L1 0LiL n Farallista da segunda.
126102 h Pesn da farrvallista.
13 0113 7 %de gautes directas.

Listado general del programa.

Editor incluido

La mayor parte del trabajo que se
lleva a cabo con Preyme tiene un pilar

moar e os w

Froeclo A Frecio B [ Fech

1 1101 ud. Bldan 212 kg

alreants

establlizada pars marteros des

cemanto Portland.

Biden 212kg. ailreante
hormigones pedios ¥y
con grava de machagueo
Bidén 252 kg
PUTO sin

12°3702 ud.

3,3103 ud.
aclusitn
4 1104 ud. Bidon =232
hormignnes.
Bldon 202 kg. hidrofugo
para  hormlgonss
rlicgs ds camento For
Bidon 240 kg,

5 11085 ud.

6. 1108 ud,

22. 186" 00 0'00 H 1-6%

para
pobres

3047800 Q0o H 1-88

flutdificants
_ pars
Horpigones ricos Alta ras

kg retsrdador
fragusdn y flulditicante pars

21, 445000 0UB0 M 1-86

34, 150" 00 D'oo  H t-88

puro
¥y marterocs .

1a:. 170700 o' 00 H 1-85

hidr&ifuga

iiquido para horm: .y martercs

Ticos de cemento Port.
Biddn 212 kg.
aspacial pars moldes
yeso, ¥ encofrados.

Blden 19% &g,

7 1107 ud.

B 1108 ud.

21.504'00 0'no 1-86

desanccfrante
inclu=o

36.814' 00 C'00  H 1-86

decancofrants

parsa moldes y oncofrados de

hierrd y madera.
2 1169 ud.
resinac spoOxXy
reparscicnes sn barmlgnn
101110 ud.
raginss apoKy
reparaciones an hormigen.

11 1111 m®, Flancha de Sspuma-

38882400 Qo0 H 1-80

Bote | kg adhesive a base de
parn

-

.525' 0o Sio0 Ho1-86

Bote 4 kg, adhssive o bags de
parsa

2.148° 00 pino. H 1-88

de

Follestireno expandido de 6

on. espesor 3%l m

121112 m*. Plancha de eTpoma

poliestirenc expandido de

cm, espasar 3xl m

18 1113 m<. Flancha de espuma

polisstireno sxpandido de

. cm sepesar 3xl m.
14 1114 ', Poltiestirenc
151115 m.
de espesdr.
Goma, =intetice
mm. de espesor-

16 1116 m*.

Listado generado por el programa.
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expandids
pre-—ecpumado 1214 ¥g, /m.
Goma slolerics pegra de 8 mm,

negra de 10

380° 00 LRl H 1-88

e

a

506 00 0'o0  H 1-88

da
10

533100 000 1-66

7,015 00 otoo 1-8a

7:140%00 0'00 1-86

£ moun

o

519700 900 1-86

e R B TP T o T ) G I

1, 26000 L og 0 1-88
60" 00 g'oa 0 1-685

R e Sl v 1) arnoh 0 1-886
G18' 00 o'eo O 1-86
G264 00 0'gn D 3-86
BLON GO 0'oo 0 1-86
1. 08700 [VANFT] D 1-a86
#0100 LRl e ] 0 =86
853" qo 0'oQ 0 1-86
L. ogl' o olge 0 1-86
373’ 00 000 QX ~B8
a53' a0 ol oo D 1-86
700 oo % 1-86

importante en el manejo de texlos en
la descripcion de las partidas y unita-
rios. Pensando en ello Preyme incluye
un editor de textos en el que se enira
cada vez que se define una partida. La
prasentacion del editor es de una ven-
tana con el tamano adecuado al méxi-
mo numero de caracteres admitidos,
cota que varia segln los casos. Ade-
mas hay que distinguir entre datos al-
fanuméricos y datos numéricos.

En el caso de gue la entrada sea al-
fanumeérica el texto puede llegar inclu-
50 a las siete lineas de extension.
Qcurre que el editor corta las palabras
asi «por las buenas», esto es, por lu-
gares imprevisibles; pues bien, no es
molivo de preocupacion, pues a la
hora de imprimir el texto, éste sera jus-
tificado sin corlar palabra alguna. Otro
detalle curioso es la forma de acen-
tuar, es a la inversa de |a habitual; pri-
mero se pulsa la vocal a aceniuary
después @ acerio (las primeras veces
cuesta acostumbrarse). Y ahi no aca-
ba todo, ya que para representar las
potencias basta con poner un 2 6 un 3
precedido de cualquier letra y seguido
de un espacio o un punto para gue sea
impreso como potencia. Evidentemen-
te esto es ideal para expresiones de
su_perficies y volumenes, pero nada
mas.

Si los datos son numeéricos el proce-
so es simiar, con ladiferenciade que
el limite es de una linea y que el justi-
ficado se realiza a la derecha, con lo
cual el nimero va creciendo hagia la
izquierda. Todos los numeros se tratan
con doble precision con un total de
doce cifras significativas (incluyendo
los dos decimales). A estas normas
hemos observado dos excepciones: el
presupuesto total de la obra que admi-
te una cifra mas y que las lineas de
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PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD, TIENE DE UNA FORMA
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO
PORUN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIEREMPRESA.TANSOLO ~ 49 900 Pts

AYA

((CONTABILIDAD ) (C CARACTERISTICAS ) (GESTION COMERCIAL)

En este programa hemos intentado que Vd.. el usuario. tenga Ias
méximas  faclldades para el perfecto control de  su
Contablldad.

Esenclaimente las caracterisiicas a dastocar son |as sigulentes:

- El nimere de Ctas. que Vd. puede confrolar ast como el
nimero de apunfes a Infroduclh, no fene fimitacién, Esto
limitaclén sclomente le vendrd dada por la capacidad de disco
que Vd. utlice,

- Los Cras. apsriuradas confrcian 5 plvales, GRUPO- SUBGRUPO-
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA, Con esto se consigue controlar
tofaimenta cualguler gestion de Contabillidad,

- los aopuntes contables son Introducides y  ordenados
drectaments por fechas y por Ctas., evitando ast las posterioras
Integracionesy ordenacién por fechas.

- El codigo de las SUBCUENTAS puede sar alfanuménco.

- Todos los balances necesarlos para su Contabilidad se
sncuentran programados, incluldo e Balance de Sttuacién,

- Pasibilidad de efectuar un Ciernre Flcticio de Contablidad con
fodos los extractos de EXPLOTACION- R, ESTRAORDINARIOS-R,
CARTERA DE WALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS, como & Vd,
hiblese etectuado un Clers Real, pero sn contabilizar.

- La Infroducclén puede efectuarse de Modo MANUAL, es decir,
apunte por cpunte © blen de Modo AUTOMATICO, &5 decir
diferentes apunies confraun apunte Unice.

- Posbildad de occeder o diferentes campos desde o
Infroduclén de Aslentos:

--Comblo de Modo (MANUAL O AUTOMATICD)

-- Ediclén de BORRADORES del Libre Diaro, tanto por pantalla
como por Impresora.

-- Alfas de Ctas. Contabies. S al Infroducir el apunte, la Cto. no
exlstlese, el programa le Indica sl Ud, desea aperturaria, en caso
ofirnativo diractamente Ud. podié aperfurarla sin volver a la
opcion de aperturas,

—-Vidén de fodos los Conceptos Autométices, progamados,

- Postbliclad de Infreduch un apunte complafe ulillzando
solamante el teclado numérlco,

- Opcidn de peder Infroduct las Clas. con salde. directaments
desde lacreacldn de astas.

- Creaclén de Conceptos Aufomdficos, para su posterior
utlizaclon en la introducldn de Adentos.

- Podklldad de definir el formate de pagina paro Imprasora

- Continuar con ofro disco lo Contabilidad por Vd. comenzada,
unavez que el que utlizo se complata,

- Borrado de Acumulados Anuales, Mensuales e incluso Saldos
-Caorga automdatica del programa.

Ademnas le ofrecemos nusstro serviclo de Software postventa.
para atender cualquier tipe de duda que se le pudiese planfear.
asl como nuesita Garantlo de cambio., anfe una forfuita
degeneraciondel disco de programaos,

— CALCULADORA INCORPORADA,

— CONTROL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOSY COBROS
-~ GRAACOS COMPARATVOS DE CUENTAS

23.900 Pts

- Gestion COMPLETA Y FLEXIBLE para Confrol de Almacén y
facturacién con confrol de cobros de facll manajo. :
-Totdiments personaizada, 1
- Tratamlento de ficheros INDEXADC, Le proporciona gran
rapldez y con la opclén de reorganizar, se recuperan datos
delerorados en cualguler momento.

- Accaso a cualauler fichero por el cédige ¢ por el nombire sin
necasidad de teclearlo complatamente. Posibitdad de uso de
Multiolmacén,

- Listados ordenados Alfabeticamente o por cédigo de ficheros !
Maestros.

- FLEXIBILIDAD en cuanto al formate de Allbaranes y Facturas.
- Valoracion en cualguler momente del Almacén (inventario) I
sagun Costo Ultime Medio y de Venta Actual,

- Los Acumuladeos de Cientes, Arflculos, Agentss, etc. sa
actualizarén en cualquier momento y con la opclén de
agruparlos por familias, zonas etc.

- Lo NUMERACION, aue es automdtica. de Albaranes y facturas

5@ pusde camblar cada vez que se amitan nuevas,

- Dabldo o sus Tablas los porcentales de WA DESCUENTO Y

COMISION son précticamente limitadosy adaptables. "

- Se podird camblar @l PVP, DTO. & VA de los arficulos en i
alboranes alintfroducilos.

- Avisar cuando no hay existenclas en Almacén o tengamas If'
calalogado a un cilente de meroso o sin crédito, | |
- Posbiidad de reclzar clbaranes o clientas y/o arficulos sin 1
tenerlos grabados previamente. Ademds se puede emlilr ‘
albaran (Malorado ¢ no) Inmediataments despuéds de ser '
Intfroducide.

- Todo Documento (Alb, Fact.. atc.) podran levar un comentario

particular,

- En una misma factura o alboran se puede tener mas de un Hpo

da VA, DTO, o COMISION enun rnisma clienta. |
- La Emisién de Facturas se@ hord Juntando los albaranes
pendienies o pof cada albarén una factura.

- Se puede medificar los focturas en cualquler momento.

También se pueden Infroducir manualmenta en su Histdrco.

- La forma de Pago en Facturas se foma del cllente pero se
podramodificar en cualqulermomento.

- Genera gutomdaticamente los cobros pendlentes al Facturar y

teniendo lo opcién de modificaros, boranos. etc. v de ponetles I
enlregasacuenta,

- La emision da RECIBOS estd balo el formarte oficlal v se puesde |
emilir en cualguler momento y repetilos lus veces que
QuUeramos.

- Al Inspeccionar o lstar Faciuras, Albarones, Cobios, J
Dlocumenros de Amacén se puade hacer por &l nimeio o por
el clianta.

- B control de las comisionas también se podrd hacer por el ”
importe dalasventas efectuadas, |
- EHquetayde Articulos y Clertes.

- Fechas de Ulfirna actualizocién de ficheros maastros

- Camblo de precios de articulos outématico.

-Impreslén N, Bultas en Albordn y Portes en facturas '

33.500 Pts :

IVANQ INCLUIDO

ORDENADORES I1BM PC Y COMPATIBLES

Gestién
Coftvare

APLICACIONES DE GESTION

C/IRIS, 1. entreplanta
Tfno: (967)217156-217157
02005 - ALBACETE
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medicion de obra son tratadas en sim-
ple precision. Una peculiaridad que
nos llamé la atencién fue que en la
pantalla la notacion es la anglosajona,
mieniras que en la impresora es la
espanola.

El tkimo ladrillo

Preyme es sin duda un paguete bien
realizado, en donde los detalles han
sido cuidados con esmero. Bien plan-
teado y desarrollado puede carecer de
interés para el usuario normal, sin em-
bargo, se encarga de cubrir algo que
apenas habia sido tenido en cuenta. A
pesar de algunas cuestiones puntuales

LA IMPRESORA

Preyme se puede calificar de verdade-
ro programa profesional, destacando
especialmente su manual detallado y
sencillo.

En resumen, tenemos delante nues-
tro un buen programa que quizas pe-
que de excesiva especializacion, pero
que, y precisamente gracias a ello, es
una aplicacion que casi con completa
seguridad satisface las mayores nece-
sidades de tedo aquel que tenga que
vérselas con la construccion de cual-
quier cosa. Asi las numerosas opcio-
nes que presenta ayudan a la elabora-
cién no solo de los presupuestos de
una obra, sino descompuestos, cua-
dros oficiales de precios, materiales,
elcétera.

Preyme presupone que de entrada se esld trabajéndo con la propia impresora del PCW, en papej continuo y con calidad
normal, Asi, sl se desean otras especificaciones necesilaremos acluar de fa siguiente forma:

Hojas sueltas: Pulsar la tecla IMPR, con lo cual aparecerd la barra de seleccion de la impresora. Desplazar el
cursor, con las teclas de movimiento de cursor, hasta 1a opcién «ignorar FP : N»» (ignorar fin de papel) y a
continuacion pulsar la tecla —; con ello la N que aparece originalmente debe cambiar @ una S, si no es asi hay
que asegurar que el cursor estd en la posicién adecuada y volver a pulsar —. Una vez conseguido esto basla
pulsar SAL para continuar adelante.

Alta calidad: Repetir todo el proceso anterior, pero con la variante de gue el cursor debe quedarse sobre «C
Normal» y que tras pulsar + esta expresién debe cambiar @ «C Alta».

Avance de papel: Es posible hacer avanzar el papel una Ifnea o una pagina completa, es suficiente con
posicionar el cursor sobre LF para una linea, o FF para una pdgina completa y pulsar +.

El programa permite utilizar ofra impresora distinta, pero para ello, ademas del oporluno interface (y, por tanlo, [a congsiguiente
modificacion en la proteccion hardware), es necesrio adaptar los codigos de impresion; para ello Preyme incluye el programa
IMPRE, que hace posible la redefinicion de éstos.

LO MEJOR DE (5Tl SON SUS

148 PAGS. DE INFORMACION
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Hoy ya nadie se asusta si se le dite que es posible llevar la contabilidad
de su empresa ¢on la ayuda de un ordenador. Esto es debido,
en parte, a la ingente cantidad de programas de gestion de contabilidad

aparecidos hasta la fecha.

E.r |
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WAL CONTABILIDAD PLUS
MO A-512-1.62
Wi GINEE  OCTUBRE DE 1986
WIS NDS INFORMATICA §.4.

| PULSE UNA TECLA PARA SEGUIR:

Pantalla de presentaciéon de CONTABILIDAD PLUS.

blioteca de aplicaciones conta-

bles actualmente disponibles
hace que la eleccién sea dificil. No
obstante, con Contabilidad Plus las co-
sas ya se empiezan a ver de otra
forma.

En este «mare magnum» de progra-
mas de gestién contable sdlo unos po-
cos quedan descalificados «a priori»
por escasa calidad. Lo normal es que
todos tengan posibilidades similares y
que permitan al usuario obtener prac-
ticamente los mismos resultados.

Ante tal panorama lo Unico que pue-
de servir para que un hipotético com-
prador se incline por un paquete o por
otro son las facilidades de uso y deta-
lles puntuales. Los productores de
software son consclentes de esto, por
ello las grandes aplicaciones se carac-
terizan por altos indices de sencillez y
multitud de opciones periféricas al pro-
pio objetivo del programa, pero que,

E L PCW no iba a ser menos y 1a bi-
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sin duda, son de utilidad (aungue no
suelen ser muy necesarias).

El «plus» de
la contabilidad

Cinéndonos al caso que nos ocupa,
Contabilidad Plus de Megsoft es uno
de los paquetes que integran la linea
Plus para PCW (de esta misma gama
AMSTRAD USER ya comenté en su
nimero 22 —mes de julio— Agenda
Plus y Facturacion Plus). Dicha linea
tiene en comun gue son programas de-
sarrollados para PCW 8512 (o PCW
8256 ampliado), con gran flexibilidad a
la hora de modificar el propio progra-
ma para personalizarlo y optimizarlo,

En cuanto a la concepcion del pro-
grama, la presentacion es similar (por
no decir idéntica) a la del resto de la

UINIAS
IARIO
ALANCE DE SUMAS Y SALDOS

cum!%n EXPLOTACEON
E%]si.}ﬂﬂ E EFECIO8

UTIL

O ) s L Ca PR
- - s e o= s o=
amﬂﬂ

SALIDA

[ PULSE OPCION DESEADA

Este es ef menu principal.
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ACTUALIZAC TON
ORDENACION POR FECHRS

OO )17 A5 . 10 A o O (52 |
AR R ML N R
1, CUENTAS 1. ALT4S
AR L 2. BAJAS
: DE SUMAS Y SALDOS 3. CONSULTA DIARIO
4, CIERRE 4, CONSULTA POR CUERTA
5 CUENTA DE EXPLOTACTON 5. CONSULIA POR INPORTES
f, CARIERA DE EFECTOS B, ICACTONES
1. LIST T At
8 8.
9

§. SALIDA

MENU GEHERAL

| NO EXISTEN CUENTAS

La opcién 2, DIARIO, da paso a todas eslas posibilidades.

coleccion. Esto es, una primera panta-
lla de presentacién con el nombre de
la aplicacion, el niumero de referencia
y la fecha de creacidn como datos de
gran interés para el usuario. A conti-
nuacion se solicita la fecha que sera
utilizada en todos los listados y balan-
tes que se realicen en ese dia (hay
que llamar la atencion sobre el hecho
de que es imposible continuar adelan-
te sin haber introducido primero la fe-
cha). Y, por fin, se llega a una pantalla
dividida en dos grandes ventanas: la
de la izquierda, que esta permanente-
mente ccupada por el mend principal
(a excepcidn de cuando se realiza al-
guna accion que requiere fodo el an-
cho de la pantalla), vy 12 de |la derecha,
en donde aparecen los distintos sub-
mends.

Capacidades y
posibilidades

Como dos grandes complementos,
Contabilidad Plus ofrece la posibilidad
de llevar el control de los efectos a co-
brar y a pagar y la de poder ser enla-
zado con Facturacion Plus. Lo primero
es posible gracias a que ha sido inclui-
da una cartera de efectos, mientras
gue lo segundo se lleva a cabo a fra-
ves de la opcion «Gestion Comercial»
del programa Facturacion Plus, con la
cual se realizan automaticamente los
apuntes referidos a la facturacién de
los clientes y de los proveedores. En
el caso de que el usuario opte por «en-
ganchar» ambos programas debera te-
ner en cuenta gue los apuntes tanto de
clientes como de proveedores deben
tener unos codigos determinados,

Otro detalle importante son las ca-
pacidades de almacenamienic con
que cuenta el programa. Estas vienen
cifradas por el propio preducter como
1.000 cuentas, 10.000 apuntes, 10
bancos, 1.000 efectos y 100 descua-
dres. Teniendo en cuenta gue el pa-
guete esta pensado para pequenas y
medianas empresas con una contabi-,
lidad de magnitudes normales, |la posi-
bilidad de que se quede pequeno es
realmente muy remota. De todas for-
mas, en el supuesio de que fuera ne-
cesario incrementar sustanciaimente
el almacenamiento, bastaria con soll-
citar la optimizacion pertinente al de-
partamenio de software de Megsoft, en
donde se encargarian de estudiar la
viabilidad de tal modificacion y de rea-
lizarla si fuera oportuno.

Contabilidad Plus hace posible la

creacion de los grupos, subgrupos,
cuentas de mayor y cuentas auxiliares
con los que se vaya a frabajar; para
ello el usuario tiene que indicar cuales
son las cuentas que deben aparecer
en el balance de situacién y cuales lo
han de hacer en el balance de explo-
tacién. También se puede realizar el
diario contable (basta con definir los
apuntes contables gue se asignarén a
las cuentas auxiliares) con la posibili-
dad de apuntes dobles, esto es, indi-
car la cuenta de contrapartida (gene-
randose de forma automatica el apun-
te de contrapartida).

Por ofra parte, hay que senalar gue
a la hora de imprimir listados del ba-
lance de sumas y saldos es posible
elegir entre los niveles de grupos, sub-
grupos o cuentas de mayor, todo ello
con el correspondiente desglose.
Como opcion especial se encuentra la
llamada «Utilidades», que encierra las
siguientes cinco utilidades:

Datos empresa: En ella se definen
los datos de la empresa o usuario par-
ticular para que aparezcan impresos
en la cabecera de todos los listados y
balances.

Datos impresion: Posibilidad de
definir los codigos de impresion, con
esto es posible configurar el programa
para que trabdje con dra impresora
distinta a la original.

Inicializacién: Puesta a cero de los
datos de cualquier fichero.

Regenerar ficheros: Entre otras co-
sas, con esla opcion es posible recu-
perar el espacio ocupado por los regis-
tros borrados.

Generar disco: Con ella se prepara
un disco de trabajo con los ficheros ne-
cesarios para el almacenamiento de
datos.

AR STALKY ¥ CIA

BARRHER0LRA 28031 KADRID
W I MADRID

5 8 A 036342123
ARG (91) 453.64,23
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| CORRECTO (S/N) |

Podemos instalar los datos de la empresa.
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PROFESIONAL

Entrando a pormenorizar detalles,
encontramos que son numerosos los
aspectos que se han tenido en cuenta
para facilitar las cosas al usuario me-
dio. Asi, algo que puede resultar en
principio anecdético, pero que en rea-
lidad es de gran utilidad, es que basta
con pulsar simulténeamente las teclas
Alt y C para abandonar la introduecién -
o modificacién de datos, pero no sin
antes pedir confirmacién a los datos ya
introducidos-modificados. De esta for-

ma se evita el tener que pulsar RE- i ’
TURN fras cada campo en el caso de .l'c apacidad de “enganch
que sdlo se quiera modificar alguno de racién Plys arse» con Fachy.
los primeros datos,

En resumen, se puede hablar de un
buen programa de contabilidad, que lo
destaca por su alto nivel de simplici- @
dad, ademas de por la posibilidad de " L
poder «engancharlo» con el paquete = fratam;
Facturacién Plus. Evidentemente, no (bastante Miento de o discos de Yrabai
est4 pensado para empresas de gran — Engorreso qf Prilltipio) abajo
volumen, pero junto con los otros pa- tambio de numeracig, L
quetes de la linea Plus {recordemos s al regene, €ion en jos apuntes
Agenda Plus y Facturacién Plus) solu- rar los ﬁtllerg;. y

ciona de forma segura y avanzada la
gestion lotal de cualquier pequefia o
mediana empresa.

A £ L L L s A A
4 rf &
SUPEKTRY 0o
Queretnos publicar log mgjores wueos. Muchog lellb A“S"l A""SE

Loree anvian, 4Por qué no
Es [T113Y el A parur 1=l l de Septiembfe 2ara mne 'LL'L‘:J}_L]\E.ST_R_,.S 2 pa-

gar 8.000 pesetas por lis cinee mgjores wruces que wtlices en tu ordenador.

nos os e nagcss

Sl tenes un CPC, PCW o PC, enviancs

gean publicados recibirds tu premic

US IMEIores trueoe originales, v en cualitg

T ‘s LT DDTIOT Pt NS T
LOS SUPERTRUCOS serdn

evaluguos por 10s redactores de AMSTRALD 1ISF]
PC y PCW: Angel Zarzgoza

PC: Enrique Fernandez Larreia

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,
Aravaca, 22.

28040 Madrid
iNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!
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SISTEMAS PROFESIONALES
MULTIUSUARIO

PC1512

PC1512
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SISTEMA INTEGRADO DE GESTION

e Contabilidad @ Seguros software contra

e Facturacion corte de corriente

e Almacen ® Uso comun de discos duros

e Estadisticos e impresoras

@ Servicio Hot-Line (Canarias) e Lenguaje RMCOBOL y BASIC ||
e Excelente velocidad e Ampliable segun necesidades
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LIBROS

~Libro: Amstrad CPC-Hardware h

Este libro esta escrito con el ani-
mo de darle @ los lectores Informa-
cion en dos dreas. Primera se pro-
porciona informacion para una bue-
na comprension del hardware que
hay dentro de la familia AMSTRAD
CPC de ordenadores personales. En
el no se detallan el hardware ni el
software del disco; la razon que dan
para elle es gue este tema se trata
en otro libro de la editorial inglesa.

A continuacion el autor ofrece al-
gunos proyectos pricticos que han
sido desarrollados especificamente
comao periféricos del CPC. Junto
con estos proyeclos se proporcio-
nan listados del software que los
maneja, v detalles complatos de los
programas escritos especialmente
para ellos.

El primer capitulo s una revision
del hardware interno de los CPC: Ia
CPU Z80A, el PP1 8255, la ROM., los
chips de RAM, el controlader de vi-
dea, etcétera. El texto nos introdu-
ce a 1as funciones gue realiza cada
circuito, mientras que en un apén-
dice posterior se nos proparciona el
patillaje de los chips

£l segundo capitulo se centra en
el microprocesador Z80A, |a ternpo-
rizacion de serales, la programa-
cion de esta CPU, el juego de ins-
trucciones ensamblador.

El capitulo tercero ya va entrando
en materia, y abordamos de pleno
varios proyectos «hardwares: Inter-
face RS5232, Sintetizador de pala-
bra, Teclado externo, Puerta para
matriz de {eclado. Registro de Sen-
sores, Canal de lransferencia para-
lela, Programador de EPROM v Dis-
co en ROM,

El capitulo cuarte nos ofrece un
breve recorrido por las facilidades
de conlrol del hardware de que dis-
pone el Locometive BASIC, y un co-
mentario sobre la utilidad de las in-
terrupciones, aunque sin profundi-
zar en el tema.

El capitulo quinto nos introduce
en 2l lenguaje ensamblador del Z80,
con el fin de que nos resulte mas
comprensible |2 explicacion de los
programas para manejar los proyec-
tos hardware.

Por fin, el capltulo sexto aborda
gl desarrollo de un proyecto avan-
zado: una red de datos de area lo-
cal, que nos permitira enviar infor-
macion en paralelo de un CPC a
otro. Incluye el software que debe-
remos grabar en EPROM ultilizando
el proyecto del grabador de EPROM.

Se clerra el libro con siete apén-
dices que incluyen datos sobre los
circuitos infegrados utilizados en los
proyectos, bibliografia, el juego de
caracteres ASCII, el bus de expan-
sion del CPC, el puerto de im-
presora.

Se trata de un libro interesante no
$6l0 por los proyectos en si (resul-
ta dificil abordarlos si no se tiene ex-
periencia en montajes electranicos,
ya que no se incluye el disero de
las placas de circuito imprese, Al
principto del libro se da la direccion
en Inglaterra del suministrador de
los circuitas impreses), sino porque
ensena los diversos factores a tener
BN cuenta si se quiere desarrollar un
proyecto. Tambien incorpora algo
de (nformacion hardware til que no
aparece en la «Guiz del Hardware
CPC 464».

AMSTRAD
~HARDWARE

Principios en Cédigo Maquina

El lenguaje maquina es lo mas proximo a la forma de
hablar de nuestro microardenador. Por ello su conoci-
miento y comprension nos descubrira sus auténticas po-
sibilidades y la manera de funcionar de nuestro peque-
no cerebro electronico.

Este libro pretende ser una introduccion a los usua-
rios de un AMSTRAD en el mundo del lenguaje ensam-
blador del Z80, aunque en realidad es atil para cualquie-
ra que quiera introducirse en el conocimiento de la pro-
gramagion del Z80.

Al principio el lector encontrara un analisis de la es-

tructura de la CPU de forma genérica, y luego mas en
concrelo de la estruciura de registros del Z80.

A continuacion se abordan los tipos de instrucciones
¥ tos modos de direccionamiento que permite este mi-
croprocesador, pasando después al analisis de las ins-
trucciones de movimiento de datos de 8 y de 16 bits.

Las siguientes paginas estan dedicadas a los movi-
mientos de bloques. Las instrucciones logicas, la mi-
croaritmetica, las instrucciones de bifurcacion, las de
manipulacion de bit y las de entrada-salida.

Completan el libro dos apéndices, el primero, Una re-
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~Manvual de Basic 2

Si en un aspecto son flojos los manuales del PC 1512,
es en |a documentacion del Basic incluido con la magui-
na. Para cubrir esta deficiencia, la propia Amstrad ha sa-
cado al mercado esta «Guia del Usuario», muy Uil para
quignes quieran programar en este lenguaje.

La estructura de la cbra es mas la de una guia paso
a paso que la de un manual de referencia. Su primera
parte es una presentacion del lenguaje, seguida de una
introduccion a la programacion que permitira aprender
los rudimentos de la programacion incluso a aquellos
psuarios que no hayan lenido contacto previo con otro
lenguaje de programacion. Estas dos primeras paries in-
cluyen ejercicios con sus soluciones, lo que permite
practicar los nuevos conacimientos.

La tercera parte (junto con una lectura rapida de la in-
troduccion para familiarizarse con la estructura de me-
nis y ventanas de Basic 2) es el punto de entrada 6gi-
co para quienes ya sepan programar. En ella, a lo largo
de nueve capitulos, se pasa revista a todas las caracte-
rislicas esenciales de este lenguaje, destacando los ca-
pitulos dedicados al manejo de ventanas y al raton. Qui-
za son estos aspectos los que mas pueden chocar a un
usuario poco familiarizado con este lipo de entornos. Los
ultimos capitulos de la tercera parte estan dedicados a
los ficheros secuenciales, y a un gjemplo de mas enti-
dad desarrollade con una metodologia muy estructura-
da, Su estudio resullara, desde luego, muy pedagogico.

La cuarta parte estudia las caracteric-icas mas avan-
zadas, como ficheros de acceso aleatoric e indexados,
asi como gestion de errores y seleccion de opciones glo-
bales. Viene seguida por una serie de apéndices de re-
ferencia, donde se lista desde el juego de caracteres y
codigos de contral, hasta los dislintos cursores, |a espe-
cificacién de ventanas y las palabras reservadas de
BASIC2.

La edician y traduccion han side muy cuidadas, y el
libro cubre un hueco importante, ya que es dificil encon-
trar una obra en la que se equilibre la parte didactica
con la referencia técnica de la manera que aqui se hace.
Los [ndices son bastante correctos, y el libro esta saipi-
cado de ilustraciones que permiten visualizar las instruc-
ciones graficas y aliviar la lectura, La parte del libro de-
dicada a usuarios con escasa experiencia informatica,
sobre todo, resulla un buen ejemplo de como escribir

guias de usuario sin resultar pesados e imposibles de
entender.

Como mayor defecto podemos citar lo corto de |a sec-
cion de referencia, que obliga a recurrir al indice si que-
remos mas informacién sobre una funcion pero no de-
seamos leer el capitulo entero. Otro defeclo es que la
seccidn sobre ficheros indexados y de acceso alealorio,
que parece calcada de un manual de Mallard Basic, no
viene acompanada de ejemplos lo suficientemente cla-
ros, lo que obliga al usuario a experimentar para saber
qué hacen exactamenie algunos comandos.

Manual de

Autor: Locomotive Software.
Editorial; AMSTRAD.
Piginas: 396.

copilacion de las instrucciones del Z80 agrupadas por
sus lipos, y el segundo, una lista de las instrucciones or-
denadas por el numera del cddigo de operacion.

Hay un pequeno error que lamenlar, y &s que en va-
rios ejemplos del libro se hace referencia a un listado
BASIC para introducir en memornia los ejemplos que de-
berian estar en el libro, y el citado listado no aparece
por ninguna parte. Por lo demas, el libro es muy intere-
sante para aquellos que deseen acercarse al micropro-
cesador Z80 desde un absoluto desconocimiento, Al gue
ya conozca esta CPU le puede interesar por los dos
apéndices del final, aunque estas tablas tambien apare-
cen en otros libros.
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a maquina revolucionaria:
escribe corrige,archiva,
creayedita documentos,
elige 400 tipos de letra..

A

Sin conocimientos previos, {Usted podra crear cartas, Escribe frases estandar, bloques de texto, pone cabeceras :
documentos, informes, minutas, presupuestos y archivaros o pies de pagina, controla la distribucidn del texto y {
para utilizarlos cuantas veces sea necesario. Un disco de 3" AHORRA TIEMPQ porque le permite crear un documerito i
puede aimacenar 130 hojas tamano DIN A-4 mientras se esta imprimiendo obro. =

Memoria de 256 K RAM, teclado profesional, unidad de
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con
400 tipos de letra y ademas... |
..dotado con un sistema operativo, CPM, con el que |
podré realizar tareas cormo Contabilidad, Control de Stocks, -
Facturacidn, Bases de Datos, Hojas de Calculo, ete,, con
eficacia, facilidad y rapidez.

*Ampliable a 512 K RAM y sequnda unidad
de disco con 1 Mbyte,

AMSTRAD
PCW 8256

=2

5

PARA MAS INFORMACION AUEGO:
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= [0 ENVIO DOCUMENTACION POR CORRED I
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ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA

N\

MULTISYSTEM, 5. A.

E_

ORDEMNADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESQRAS IMPQRTACION
MONITCRES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO
C/. San Vicente, 53

Tel. (965) 201737 - 20 38 11

\__ 03004 - ALICANTE J

A ———
INF OREROMECA S
SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y CGASIS
Y EN DBASE Ili

Tog—

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jdiménez Diaz, 2

Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE
2 1983 =

r 3\
LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda. Gaudi, 15 ® 08025 BARCELONA
Tel. (93)2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

N J

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

‘aovo,digit

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

... ¥ la nueva linea audia/video

AMSIIRAT

facilidades de pago

c/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA
\ Tel.: 232 42 13

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

[ )

INFOURMATICA, 5.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311
Eerdanyoia del Vallés (BAF{CELONAJ)‘

BARCELONA

BARCELONA

rr.::m o ==Y 1
s
Distribuidor Oficial de:

AMSTIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA

\ Tel.: 253 26 18 y

~

TumrUTER ‘ informates

SOCIEOAD ANCIMMA
® AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE

* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
® AMALISIS ¥ ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO

AVALAN NUESTRO NOMBRE
Calabria, 207 tda - Tel (93) 230 14 39
08029 BARCELONA

Avda Virgen de Monlserrat, 20 1da
\ Tel (33) 219 27 45 BARGELONA J
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BILBAO

CANARIAS

1 )

ALAMEDA
DE URQUIJO, 63

CENTRO CUMEHCIM: ?ﬁz » E‘ z

DISTRIBUIDOR OFICIAL

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO
DYNADATA

Cie) DOmoHND'S

ORDENADORES PERSONALES
¥ DE GESTION EMPRESARIAL

ESPECIALISTAS EN

MASITER
GOM PUITER

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID

Encontraras: TODO PARA PROGRAMAS
Tel. 431 96 67 TU AMSTRAD Y M.S.X. EDUCATIVOS
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses Y DE GESTION
* Distribuidor oficial bl ol L ;
AR ANE Avda de la Constitucion de 1978 S e i o
\ L NEelaBeles3 Al FERNANDTd'ﬂ \ LAS PALMAS DE GRAN CANARIA J
EL FERROL MADRID JAEN
i y [

goriMATN:A
I

Especialistas en programas
y perifericos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

LINARES JAEN
Tel. (981)354983 Alfonso X, 34 Pasaje Maza, 7
g ElL. FERROL y 91/459 30 01 LTel 69 80 52 Tel 25 01 44J
MADRID MADRID MADRID
LOTO-IX2 | [oezismasisy) (6 _merooess
! LOS PROFESIONALES DE
Programas para PC AMSTRAD
AMSTRAD y SPECTRUM PASEOQ CASTELLANA, 126 ProAgramas para:
— Arquitectos
Equipos completos para 28046 MADRID - C_cfmini;stlt')acic,n de Fincas
— Videoclubs
IMPRESION de BOLETOS Tel. 262 23 03 — Gestion
— IX2 LOTO etc.
PROGRAMAS A MEDIDA
%:'.n AtCE. S0 * Distribuidor oficial ?ffacog;elrezo. 15,2.°C
“all' 280 i eis,; -
€ Culietres Solana. | | ugds 28036 MADRID Te,l 45803 36 L aUtorlzadO Y L 28051 S(M:‘{|§4H$[:’24 e 4
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CLARA DEL REY, 68 Tel:415 15 46
METRQ ALFONSO Xl iFACIL APARCAMIENTO!

» Laboratorio de desarrollo
de Hardware para Amstrad.

= Programas profesionales
y de gestion para 6128,
PCWy PC 1512,

* Programacién a medida.

» Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel.

« [Intercomunicacion entre

PARA 8512 PARA 8512-8256

1 Master § Master video

2 Contabilidad Master gest

3 Almacén Master Block

4 Cliente/proveedores  Master QH
Albaranes Master renta
Facturacion
Almacén

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra, Burgos Km. 28

Algete (MADRID). Tel.: 622 12 B9
S

_J

‘o mounioue) (Daszasory| ( Dasras
Wi'aAMSTRAD | |masrzosossart | | GOLRIUTER

Centro Comercial, local 15
Ciudad SANTO DOMINGO
Carretera de Burgos, Km. 28
Tel.: 622 12 B9 Algete Madrid.
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.
Plaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID
\ Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 J

MADRID

MADRID

ordenadores via telefdnica
«Correo Electrdnicon.

= Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

» Ingtalacién
y mantenimiento de

e N
Merca [ OMPUTER

ORDENADORES
PERSONALES

C/COMANDANTE ZORITA, 13

4 n
J. L. INFORMATICA, S. A.

“_Lu Boutique de 8a Dndormitica”

MICRO OROENACORES SOFTWARL DF GESTION
CHOENADORAES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL

EqUipos informéticos TEI.F.: 253 57 93 ACCEEORIOS SUMINIS THOS
Amatrad. 28020 MADRID — CURSOS DE APRENDIZAJE
— TARJETA DESCUENTO EN SU
ESPECIALISTAS ggr%?gﬂas GRATUITOS EN
iTODO, EN AMSTRAD PROGRAMAS EDUCATIVOS
ABSOLUTAMENTE TODO IMPO—_HTANTES Y DE GESTION
PARA SU AMSTRAD! oo R g A - T N
T DESCUENTOS J U y
MARBELLA MURCIA ORENSE
GISTEMAS Y SOPORTES — — ; r P i 3 i N
INFORMATICOS ==z| [Mario Maggiora :
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD AMSTRAD ESPANA ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA R LRCIA Uistribuidar Blicial de:
— PROGRAMAS STANDARD ¥ A MEDIDA T BIEN DE )
~ PERIFERICOS Y COMPOMENTES HI-FI Y VIDEO A "S'“An
~- FORMACION PARA MAMEJO DE PROGRAMAS
Disporiemos de amplia gama -
NOS ESFORZAMOS de periféricos y software. E S P A NA
PARA USTED ey Venga a visitarnos
Avda Gaeneral L Deminguge 8 - Local | Edl Brusalaa T%IS.. {958} 21 ?E 49 ) 21 51 23 Capitén CO”éS. 17
Tol 77886 % 634 wangriia wascr  J) \L MURCIA J Je (988) 22 86 07 32004 ORENSE J
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Maestro Palau, 12
\ Tel. 331 53 27 VALENCIA 4

91/459 30 01

1.000, 2.000, 3,000, 4.000, 5.000
Y de lo leldn, Joudnio mamurlzé?

I

cigad de comprensidn de 1o leldo.
Ahora disponible en versidn para PC's y en castellann.

PALMA OE MALLORCA, Tel. (971} 4586 00 FAX: 458601

Kmnallzados

iCudnlas Salahras puzde Iear en un minuto? X

s cowpuree O N0 BS GApa2 de leer Jas canlidades antes menclonadas v comprender por lo menns el B0 por 100

USTED NECESITA SPEED READ

El programa para el aprendizale de lectura rapida, disefado y creads por el clentilico mister Hartmane, que ha
sidg [a base del xito de muchos pellticos, directivos y esludiantes del mundo entero, Con SPEED READ puede con-
sequirse como minima, al lerminar el curso, un aumento del 100 por 100 en veiocidad de leclura y doblar 13 capa-

Pidalo e 10 buenos establecimientos de informalica o directamente contra resmiolso de 12.000 plas. + VA y
gastos de envly {Cenlros de ensefanza y aulas de colegios consultar acuerdo de licencia) &
INTERMATIONAL COMPUTING, Departamento de venlas directas, F. Anlonie Marimdn, 7 principal 8. 07013

S6lo para PC Amstrad 1512 y compatibles.

wAlgncion distribuidares, tenemos los mefores precios 8l mercado -en dsquek, B en Bulk camo per-

PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID
( ) Y ( Lo i %
e & ‘ Ofit W&%’
iteés
Informaéti
S.A ' i PLAZA DE TENERIAS, 11
* OFERTAS ESPECIALES Tel:. 33 90 O
GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFIGIAL 47006, Valladolid
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial
DISTRIBUC!ON autorizado
Benito Corbal, 17 - 1° Dch vda. Is L1685 45 58 90
Uel.”afsgc’{z . PONTEVEEF?D k;?dgwga;g'g'Eg,;;T,;;’ A5 B j) CLASES DE INFORMATICA
VALENCIA MADRID VALENCIA
FS§zE LN
micraa| FIITH R AN Ao man
DISTRIBUIDORES PARA or * * ¥
DE LA COMUNIDAD PROGRAMAS STARDARD
VgL:IIZI:{R'JIc‘)ANNA Mnn“lus Y A MEDIDA.
CURSOS DE INFORMATICA
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e
CORREO

Les envio la siguiente mi-

siva para ver si ustedes me sa-
can del problema gue fes de-
falfo;

He comprado recienfemente
un AMSTRAD PC 1512 0D jde
dos unidades de disco) y desea-
rfa poder ulifizar fa sequnoia dis-
quetera en el GEM, Cuando in-
treduzeo ef disco en fa unidad
A me pite que fo saque y mela
&l «deskfop» en esa misma uni-
dad. jQue he de hacer para que
busgue avlomdticamente ef
«deskiop» en Iz unidad B?

{ira cugstion: jqueé he de ha-
cer para configurar el sisterna?
Cuando arranco el GEM me ana-
recen los iconos «C Disco
RAM» y <A Disquette», pero o
el correspondiente a la unf-
dad B.

Juan G. Pofey
Sevitla

Empezaremos respondiendo
4 5U Sequnda pregunta, por ser
la que liene mds lacil solucion,
Para que aparezca el disquels B
en el Desktop, primera debe ins-
talarlo, Lleve el cursor sobre el
icono de la unidad de disco A
y pulse una vez el boldn izquier-
do del ratdn, seleccionando asf
el disco A, que aparecerd en la
pantalla remarcado en negro. A
continuacidn lleve el cursor al
mend «Opciones» y dbralo, se-
leccionando «Instalar unidad de
disco». Cambie & identificador
de unidad de «A» a «B» y pul-
se Inslafar, Con esta sencilla
operacion habnrd inslalado g
Unidad de disquetes B, aunque
para que la instalacion sea de-
finiliva tendra que grabar |4 con-
figuracion del Desklop, llevando
el cursor al mend «Opciones» y
seleccionando. «Grabar  Desk-
top». Tenga en cuenta que no
5e grabard solamenie la infor-
macion sobre 1a nueva unidad
de disco, sino lambién lag res-
lanles caracteristicas del Desk-
lop en &l momento de realizar la
arabacion, como las preferen-
cias ajustadas, el lipo actual de
direclorio y la forma de ordena-
cion de los directorlos, ast como

126 / Amsirad User

los datos sobre las aplicaciones
configuradas en Ia Gltima sesidn
de trabajo.

En cuanto a su primera pre-
qunia, es imposible hacer que
GEM busque el Desktop en I3
unidad B al arrancar, Si real-
mente desea evilar el frasiego de
disquetes provocado por GEM
{y por ofras muchas aplicacio-
nes), la mejor solucidn es ad-
quirir un disco duro. Otro reme-
dio seria copiar todos los fiche-
105 de GEM en un solo disque-
te, pero dada su extension re-
sulla absolutamente imposible.
Sin embargo, eliminando acce-
sorios come €l reloj, la calcula-
dora y el spooler de impresora,
asl como la aplicacién CUTPUT
y, §i fuera necesario, alguna de
las fuentes, puede conseguir
grabar GEM en un Onico disco.

‘ oseo i AMSTRAD PCW

8256 y como soy suscriplor de
SU revisla, queria saber §f fes es
positle conteslarme a la si-
guiente pregurta:

En el manual def citado orde-
nador se explica que lodo usua-
rig tiene derecho 2 una capla de
seguridad de fado programa.
Fues bien, yo compré I3 version
del juege Balman para mi orde-
nador y a la hora de hacerme
una copia de seguridad no es
posible, ya que en ef disco fos
ficheros estdn ocultas y no es
posible copiailos cop FIP. Con
DISCKIT ef ordenador me res-
ponde con un mensaje de error
que dice lextualmente:

Error de disco pisia 1, seclar
#00 — disco cambiado. £n la
pista del sistema.

La pregunia es: jocomo pue-
do hacerme una copia dg segu-
ridad gel citado juego?

Juan Casanovas Guardipla
FPuigoerda (Gerona)

Hasta donde nosotros sabe-
mos, ese derecho de todo Usua-
0 a una copla de seguridad
esld legislado en Inglaterra y en

EE UU (y posiblemente en algin
olro pais europeo), perc desde
luego no en Espana. Lo que has
lzido en el manual corresponde
a la traduccion del manual in-
glés, Ademas, en nuestro pais,
y debido a la proliferacidn de los
«piralas » de software, 1as com-
pafiias producloras de progra-
mas procuran profeger sus pro-
ductos de forma que no se pue-
dan copiar, evilando asi que los
piralas s& pongan las botas a su
costa. De lodas modos, nomal-
mente acaban por aprender a
copiarlos, y a 1a larga las pro-
tecciones lo Unico que consi-
guen es relrasar 'a accion de los
piralas, pera no evitarla.

Eﬁmados amigos:

Tengo un AMSTRAD CPC
6128 y soy suscriptor de vues-
{ra revista desde el numero 2. £
moliva de mi caria es expone-
ros i problema que ya se me
ha dado oiras veces v que ade-
mds me esta empezando & preo-
cupar, porgie no enfiendo fa
causa,

Se frala de un error de feclu-
13 que e me produce en un dis-
co (read fail), Las primeras ve-
ces basla putsar Relry o lgnore
para gue continte, pera pragre-
Sivamente va empezando hasta
que me 63 totalmenle imposible
TecUperar su contenido.

Surge sift ninguna causa apa-
rente, va gue lomo todas ias po-
Sihles medidas de seguridad
(mantener los discos alefados
del monitor, profeclores de gra-
bacidn bajados, no incide luz di-
recla sobre los discos, estan en
un lugar no muy calurose).

He intentado, cuando empie-
74 a notarse el oefecl, sacar co-
pias de 105 frogramas, pero 1as
copias que obtengo fambién &s-
ldn dafiadas.

+Es posible que fengan algo
que var en el problema los pro-
gramas que fhabia grabado en
8508 discos? He descartadn la
posibilidad de que fa unidad de
disco esluviera averiads, porque
oe los 13 discos que lenge stlo
fres han sido daniados.

Esperando que me resolvdis
gsie problema y agradecido de
anternano, me despido alenta-
menie.

Ramdn Sanchez lzquierdo
Granada

El deterioro de los discos,
dado que segin relalas en fu
carta tomas todas las precaucio-
nes posibles, se deberd sequra-
mente a envejecimienlo, y es
que los disces no son Elemos.
Tras mucho uso la superficie
magnética se deteriora v co-
mienza a perder informacion.

Para prevenide de edto lo
mejor que puedes hacer es te-
ner copia de seguridad del ma-
lerial mds importante que po-
5633, En cuanic a 1a posibilidad
de recuperar la informacion de
los discos danados, es posible
quée puedas recuperar parte de
ella. Prueba de este modo:

1) Formalea un disco vir-
gen que eslé recién comprado,
es decir, que no lo hayas usado
nunca,

2) Si has usado DISCKIT3
para formatear el disco, va len-
drés cargado el CP/M Plus. En
caso conlrario, cargalo inirodu-
ciendo ol disco de CP/M en la
unidad ya escribiendn .CPM.

3)  Asegurate de que 8l dis-
co que estd en la unidad es el
de CP/M Plus y teclea PIP. Pul-
sa RETURN y espera hasta que
nbserves en la pantalla un as-
terisca,

4) Iniroduce el disco dana-
do en la unidad A

5) Teclea bi=a *.* y pul-
58 RETURN.

) A partir de ahora tendrds
que ir intercambiando el disco
danado y el recién formateado.
Cuando el mensaje rofativo te
pidz €l disco para A, introduce
el disco danado, y cuando te
pida el disco para B, infroduce
el recién fermaleado. De este
modo es posible que consigas
recuperar los ficheros que no se
gncontraran en sectores delec-
tuos0s. Los que si estuvieran lo-
talmente o en parte en seclores
defectuosos no podrds recupe-
rarlos.

En el peor de los casos pue-
de ocurrir que los sectores de-
tectuosos sean precisamente




aquellos en los que s& encuen-
Ira el directorio. En esle caso se-
guramente no podrds recuperar
casi ningdn fichero.

uisrera pedirles gue me
resofvigran un problema. Se fra-
ta de que hace poco me regala-
1on una impfesora, y no 56
como  sacar panlallas gréficas
por la impresora, por eso, y
como lecleé el programa de pai-
sajes exlraterrestres de su reyis-
fa, fes pido que me expliquen 2
manera para gue 1a impresora
me pitle el paisaje. Ademas (e
esta panfalla grdlica, me gusta-
fia que el programa sirviese para
otras paniallas graficas.

Por si hubiese algun proble-
ma de caracleristivas de fa im-
presora para reafizar ef progra-
ma, mf imprescra es fa RITE-
MAN F +.

En espera de que me puedan
Solugionar este problema me
tespido atentamente.

Jorge Pérez Plana
Tarragona

Creo que la mejor solucién
que te puedo ofrecer es reco-
mendarle un programa comer-
cial [lamada TASCOPY, y distri-
buido por Microbyte. Este pro-
grama, al ejecutarlo, le instala
un nuevo comande BASIC con
gl mombre de COPY. Este co-
mando lo puedes colocar en
cualquier programa BASIC que
desegs, siempre ¥ cuando ten-
gas acceso al listado.

TASCOPY te permite elegir
enlre diversos {ipos de impreso-
r3s. Aungue la Riteman F + no

aparece en 1a lisla, si aparecen
tres tipos de impresoras Epsan,
Resulta que la Riteman F + es
compaliblz con uno de esos tres
tipos de impresora Epson, por
|0 que podras ulilizar TASCORY
sin ningdn problema

Ademas, TASCOPY realiza el
dibujo por impresora simulando
los colores de 1a panfatla me-
diante diversas Intensldades de
sombreado, lo que normalmen-
te se conoce como sombreado
proporcional. Incluso puedes
elegir &l sombreado que cores-
pondera a cada color, y también
5 interesante el hecho de que
trabaje en fos tres modos de
pantalla.

En &l caso cancreto del pro-
grama de «Faisajes extralerres-
tres», tendrias que hacer lo si-
guienie:

1) Instalar el camando
oPY

2) Cargar el programa de
paisajes extraterrestres.

3)  Aiadir la linea:

1145 \COPY

4)  Ejecular el programa con
RUN.

Una vez dibujado el paisaje,
el programa se queda esperan-
do a que pulses cualquier tecla.
En el momento en que la pul-
Ses comenzard a dibujar el pal-
saje en la Impresora.

Es limados amigos:

En el numero 1 de AMSTRAD
USER publicaban un lruco para
antilar 1a ynidad de disco en ef
CPC 6128, aharrando la memo-

fia que goupa ef disco. FPoseo
uA CPC 464 con unidad de dis-
£o y mi problema es que qui-
sigra saber anufar fa casselte del
ordenador para aprovechar 13
memoria que &sia supone v asi
ulifizarla con ef disco. Asi pues,
me gustaria que publicasen di-
cho programa o que me lo en-
viasen. Estoy seguro de que es
éslo, yd Que un Programa que
ne me funcionaba con mi orde-
nador, «Rofand/Ropes», si fun-
ciond en un CPC 8128 For eso
tenga varios de 42K o més que
fla me cargan (Cree que debe ser
por la memoria que quita el dis-
€0, pero Si quildsemos ¢ espa-
clo que ocupa la cassefle po-
drfan funcionar).

Tambin me gustaria comy-
nicarles que poseo fa expansion
de memoria ANTA 64K.3 y que
fealmente ne me sirve dé nada,
ya que al lenerla enchulaca al
ordenador v despues de apare-
cerme e mensaje de M H T,
escribo 7 FRE(™) y obtengo
Mds 0 menos 1a misma mermo-
ria que cuando ia lenia desen-
chufada, ;No tendria que poner-
me FRE("") por efemplo
43533 + 65535 = 109068, que
Seria ja memoria que tendria sin
unidad de disco y con 6 ANTA
64K.3, pudiendo ulilizarla como
i de memaoria del CFC 464 se
fratase?

Me gustaria también gus, a
ser posible, me dijesen qué po-
dria hacer para ulifizar el CP/M
Plus en mi ordenador.

Sin alrg particutar les saludo
atentamente.

Manuel Alcdzar Gaicla
Madrid

En primer lugar,

Los programas en disco que
luncionen en el CPC 6128 pus-
der no luncionar en el CPC 464,
pero nunca por falta de memo-
ria. El motivo més lagico serfa,

0 bien gue necesitasen €l banco
extra de RAM (caso de Arl Stu-
dio, por ejemplo), o que &l pro-
grama realice llamadas directas
d la ROM del Sistema Operati-
vo. Y no puede ser problema de
memoria libre porque el CPC
464 tiene, con unidad de disca,
la misma memoria libre que el
CPC 6128, exactamenle 42249
byles.

Te dire ademds que no gs po-
sible «destonectar a nivel de
software |a unidad de cassette,
ya que las rutings que la con-
trolan estdn en la ROM inferior
como parle del Sistema Opera-
livo. En el caso de la unidad ds
disco si es posible porque el
software que la controla esla en
und ROM de expansion (para
quien le interese, fa nimero 7).

En sequndo lugar:

En lo referente a [a expansion
de memoria ANTA 64K 3, debe-
ria limitarme a recomendarte
que te molestes en leer las ins-
trucciones que la acomparian;
sin embargo, considerandn que
el tema puede interesarle a al-
gln lector, conlestaré a esla
cuestion.

La expansion de memaria
ANTA, como cualquier otra, NO
Se puede Usar como memoria
para programa BASIC. Se pue-
de ulilizar como buffer de im-
PIesora, como espacio para al-
macenar datos 0 como espacio
para almacenar pantallas. Para
eslo incorpora un chip de ROM
con una serig de comandos RSX
que permiten usarla de alguna
de estas maneras.

Por Gltimo, para poder Utlli-
zar CP/M Plus en tu CPC 464
necesitarias dos cosas. una ex-
pansion de memaria RAM de al
menos 64 K de DK TRONICS y
conseguir una copia de los dis-
cos del Sistema Operativo CP/M
Plus

INUNCIESE POR MODUIL
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CUANDO LOS TERRORISTAS INVADEN Y
CAPTURAN UNA COLONIA DEL ESPACID,
SOLD HAY UNA MANERA OE ACTUAR,.
ENVIAR AL EQUIPD DE ASESINOS MAS
ENTRENADO A LA LUCHA

ENVIA EL QUARTET!! UN JUEGO ARCADE
PARA UND O DOS JUGAOORES.

WONDER BOY TIENE UNA MISION:
RESCATAR A SU NOVIA SERPIENTES,
FUEGOS, CARACOLES Y ABEJAS SE
ENCUENTRAN A SU PASD. PUEDE
ROMPER HUEVOS DE LDS QUE
RECOGERA HACHAS DE PIEDRA.
SU ANGEL GUARDIAN ¥ DTROS
ELEMENTOS LE AYUDARAN.
CONVIERTE TU ORDENADOR EN UNA ’i.' .
AUTENTICA MOTO DE COMPETICION. Hiscnsitususichusa!
EN EL CAMIND ADELANTE
ENCONTRARAS LOS MAS
INSOSPECHADDS DBSTACLULOS GUE TU
HABILIDAD ¥ DESTREZA TENDRAN QUE
SORTEAR.

Dlspaniblas can:

COMMODORL <
SPECTRUM 5
AMSTRAD (cass./dizca) A

EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES (g
Distribuido en Cataluna por DISCOVERY INFORMATIC. C/ Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. ‘256 49 08/09 P IN
Distribuida en Cananas por: ELECMO INFORMATICA, S.A. T/, San Bernardo, B - LAS PALMAS - Tel. 3638 22 Velazquez, 10 - 26001 Madrid - Tels. {91) 276 22 03/03




ESTRATEGIASON TUS ARMAS

REFLEJOS, PRECISION DETIRO Y
MAS PODERD SEMN K. Y.A. ‘

MESCUBRE UNA PIEDRA
MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE
MZTECA, -

- El Secreto ot L,
“de JaTumba . KY.A.

._ N/ . N
= V. Ve
2 Bob inner

COnN BOB WINNER HA LLEGADO LA
SUPERPRODUCCION DIGITALIZADA DE
GRAFICOS, MULTICOMBATES ¥
MUSICA, MUSICA, MUSICA..,
ANTE TU IMAGINACION UN
MARAVILLOS0O MUNDO DE
DBSTACULOS. COMBATE TRAS
COMBATE. POR LA RUTA DE LOS
PANTANOS TE ATACAN AVISPAS
GIGANTES LA FUERZA NOD ES
SUFICIENTE. OEBES PROBAR TU
INTELIGENCIA Y ASTUCIA PARA
DESCUBRIR LO OUE TANTO HAS
BUSCADO.




PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS {A

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ D. Javier Arévalo Royo

Chile, 4, 5.°

AGOSTO0-87 26005 Logrofio (La Rioja)
IMPRESORA AMSTRAD LOTES DE 3 D. David Calaza
DMP-1 PROGRAMAS EN Obispo Ballester, 18, 6.° D

CASSETTE 01002 Vitoria (Alava)

D. Luis de Miguel
Fuerleésa:\lidea iy D. (%) D. V. Manuel Donaire Gil
Dr. Garcia Tapia, 66, 1.°C  Trav. de la Magdalena, bg. ~ Perd, 1, 11.°
2803(?l I'\J1'adridp 4rav . 0 3 28820 Coslada (Madrid)

23860 Alcala la Real (Jaén)

ogamos que la persona
(") R |
: premiada se ponga en contacto
I[\]/I.a?c?:ai: Marco Palacios  ton |2 direccion de AMSTRAD
’ . . USER para poder enviarle su
46183 La Eliana (Valencia)  regalo.

JUEGOS

PROGRAMAS MES PASADD MESES EN LISTA VOTOS %
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E Y GANE

FIBULOSOS PREMIOS

1IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

S LOTESDE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupon con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo,
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

PROGRAMAS MES PASADO MESES EN LISTA
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Si Vd. tiene ya un PC 1512, o si
esta pensando en lenerie, le inleresa
conoger MicroByte.

Teriemas Ia més fantastica coleccion
de programas profesionales,
incluyendo os titulos mas
prestigiasos de las mejores marcas...
¥, por supuesto, a pracios increibles,

I
INTROI

CONTABILIDAD + IVA:

[Disefiada para la pequena y mediana
empresa. Permite electuar los listados de
I¥& SOPORTADO e VA REPERCUTIDO y.
el lragpast aulomalico a contabilidad,

43.950 Pts.’
GESTION CONTABILIDAD:

Parg 105 que necesiten mis
documantagion de fa que offece un
programa de contabifdad general

32.950 Pts."

STOCK:
5U stock siempre controlade, aunque este
en varos almacenss & la vez.

37.000 Pts.*
FACTURA;

Efectla el caloulo y emisién de las
facturas, asi como lodos los documentos
y listados complementarios.

65.000 Pts."
BASE DE DATOS:

Una aglicacitn disefiada parz fa lire
definicién y manipulacion de archivos

31.500 Pts."
EDITOR DE TEXTOS:

Un potenie edilor de textos, de facil y
rapida ulilizacion.
31,500 Pis."

Estos programas son modutarss
2 inferrelacionables.

1 DIGITAL

RESEARCH®

GEM DRAW:

Realiza cualguier dibujo que pusda
|maginar. Con el GEM DRAW convertiid
su PC en un estudio gralico profesional.

19.900 Pts.*

GEM WRITE:

Una nueva dimensiin en el mundo de los
procesadores de fextos,
19.900 Pis.*

GEM GRAPH:

Grdlicos de barras, de simbolos, de lneas
0 sobre mapas; con rofulos, texte,
colores y lande de relleno,

19,900 Pta.”

GEM WORD CHART:

lUna ampla carta de fomatos para
presentar y resaltar palabras y lexios.

19.900 Pta."
GEM FONT EDITOR:

Para que Vd. mismo cree, disefie y edite
nueves tipas de letra,
19.900 Pts.*

GEM DIARY:
La mas completa y eficients secretaria,
Agenda, calculadora y larjeterg,
9.500 Pts*
GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:
El complemente perfeclo para sy
programa GEM Draw y GEM Wordchart.
9.500 Pis®

GEM FONT & DRIVERS PACK:
Para poder manejar desde el GEM lodos
log pentéricos del mercado.

9.900 P1s.*

GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:
El programa para hacer programas. En
inglés.
39.500 Pis."

PRORA

CRISTAL:

Entorno operativo que incluye lenguaje
BORIAR, generador automatico de
aphcaciones y edior para dibujo o

esentura
35.600 Pts.”

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

Apunies, cuenlas, lislados, balances,
acluaiizaciones, Geslion Inlegrada..
6 procesos en una ag icacion.

25.900 Pis.”

FACTURACION -+ ALMACEN:

Gestiona independientemente varios
almacenes y realiza aulomaficamente la
conlabllidad, incluyendo el IVA.

33.900 Pts."

-
LN

’

LOGISTIX:

Haia eleglronica, gestidn de liempos,
qgeslion de base de dalos y graficos.,, las
4 furciones clave para todo usvario, en
esle paguete de software inlegrado.

NUEYO PRECIO 22300 Pts.*

MOBAIC

L SOFTWARE INC.

INTEGRATED 7:

Programa integrado que incorpora

7 mékdulos: 1, Tratamienlo ce textas,

2, Hoia electronica, 3, Graficos
empregariales. 4, Base de datos
relacond. 5, Malng. 6, Comuncaciones.
7, Emulacion de Terminales, Permile una
gran Nexibilidad para compartir e
intercambver dams.

29.900 Pts."

S\ ASHTON TATE

dBASE II:

La més conccida de las bases de dalos
retacionales.

17800 Pta.

SSRARERsI n:_%

SUPERCALC 3:

Sus mejores prestaciones se presentan
en [a ntegracién con la hoja elecironica y
gl genefador de graficos.

19.900 Pis.”

(BORLAND INT.)
SIDE KICK:

Un programa residenta en memona que
inchuye calculadora como mode
hexadecimal y binanio, bloc de notas,
calendario can agenda y olras opciones.

8.500 Pis.

PLACON:

Para llevar la corttabilidad de hasta
5 empresas par parlida doble segin el
Plan General Contable.

29,900 Pis,”
*VA na inctistdy,
ICROBYTE
Ml\w

P Castofiana, 179, Tol. 442 54 44
28046 Wadrid

on Catsiuna:
¢/, Taragona, 110. Tel. 325 10 58
08015 Barcelona




IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas p.zi:l

ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.
Piratas abstenerse.

INSTRUCCIONES

e Yamos a introducir una serie de mejoras en
estas paginas que empiezan con la inclusion
de una seccion de Bolsa del Trabajo, lanto
para demandas como para ofertas.

e Debido al grandisimo interés despertado
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS-
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi-
car todos los cupones que recihimos (mas de
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro-
poner las siguientes normas:

— No se admitira mas de un cupdn por sec-
cion Comproa, Vendo, Cambio o Trabajo.

— Queda totalmente prohibida la utilizacion
de estas paginas a los PIRATAS.

— Caon el fin de ganar en agilidad, interés y
camprension de los anuncios clasificados he-
mos decidido poner una cuofa de 50 pesetas”
por anuncio publicado.

* El dinero se puede enviar en sellos de corren

GAUNTLET, me gustaria
contactar con alguien que
posea este juego, para
cambiar con otros juegos
durante algin tiempo, has-
ta cansarnos de ellos. Lla-
mar de 13 a 14.30 al telé-
fonp 33135 01. Preguntar
par Ernesto. Preferente-
mente area de Hospitalet
(Barcelona).

VENDO CPC 6128, mo-
nitor color, mas impresora
PRINTER 130 c.p.s. (tiene
2 meses), mas casete
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COMPUTONE, mds joys- _
tick ARISTON, mas biblio- | ///
teca de programas de jue- ||/
gos y ulllidades que supe- | |||
ran los 50, con manual, li- | ||
bros, mas de 100 revistas | |||
(entre ellas todos los AMS- |
TRAD USER, desde el nu-
mero 1), mas suscripcion
actual de AMSTRAD USER |||
hasta febrero de 1988. El {|| ||
ordenador tiene 16 meses |||
y s6lo lo han manipulado |||
adultos. Ganga: 115.000
pesetas.
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ASTURIAS

COMPRO 20 juegos en
cinta para CPC, Compraré
al que me ofrezca las me-
jores condiciones. Enviar
lista a Ivan Alvarez Estra-
da, Menéndez Pela-
yo, 28, 1.° A. 33202 Gijén.
Gracias.

CANTABRIA

DESEARIA formar un
grupc de amigos en San-
tander para intercambiar
conocimientos, programas,
etcetera, sobre PCW-
8256/8512. Interesados es-
cribir o llamar a Jaime, Var-
gas, 65, 3°F. 39010 San-
tander. Tel. 37 29 61.

GALICIA

CAMBIQO programas
para el CPC-6128. Contes-
to a todos y garantizo de-
volucion de cinta o disco,
Interesados escribir a Car-
los Salgado Vazquez, Ave-
nida Corufia, bloque H,
4° B, 15200 Noia {La Co-
runaj.

CAMBIO y vendo pro-
gramas en casete o disco.
Dispongo de muchas nove-
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dades, tengo sobre 500
programas, Interesados es-
cribir a Sebastian Jose Pé-
rez Gomez, Alcalde Porta-
net, 17, 3.2 C. 36210 Vigo
{Pontevedra). Teléfono
{986) 29 57 97. Mandar lis-
ta.

VENDO impresora Prin-

VENDO Amstrad
CPC-6128 FV con cable
para conexién de un case-
te y las colecciones casi
completas de AMSTRAD
USER y Amstrad Semanal.
25 discos con los mejores
programas del mercado
(Devpac, Discology, Dr.

ter 130, poco usada, por
28.000 pesetas o a nego-
ciar. Ademas regalo Tas-
word, Tasprint, Art Studio,
abundante papel continuo
con manuales, garanta y
en el embalaje original.
También cambio progra-
mas. Inleresados escribir o
llamar a Jens Fernandez
Vega, 25 de Julio, 19.
32330 Sobradelo (Orense).
Tel. (988) 33 51 18.

Graph, Dr. Draw, Placon,
C Basic, M Basic, MS Co-
boi, MS Fortran, Pascal
MT +, Cracker Il, Qddjob,
Multiplan, Tasword, Tas-
copy, Tasprinl, Tas-Spell,
etcetera, y varios juegos).
Lo vendo todo junto o por
separado en perfectas con-
diciones y a buen precio.
Interesados dirigirse a Cé-
sar. Tel. (988) 74 66 48
(tardes),

CASTILLA-LEON

DOY Hunchback, House
User, Defend Die (cintas).
Al gue indique movimientos
buenos con juegos y crea-
cion de pantallas también
Pokes. Ricardo Resa Alon-
so, M.* Auxiliadora. 34400
Herrera (Palencia).

VENDO Amsirad
CPC-6128 FV con varios
extras y 25 discos con los
mejores programas del
mercado: Discology, Dr.
Graph, Dr. Draw, Placon,
MS Cobol, MS Fortran,
Pascal MT+, CBasic, MBa-
sic, Cracker Il, etcétera.
Todo junto o por separado
y a buen precio. César, Tel.
(988) 74 66 48 (tardes).

VENDO Amstrad
CPC-484 Monocromo, Tel.
21 53 08. Burgos.

COMPRO Amsirad
CPC-6128 Monocromo,
con o sin impresora. Tel.
21 53 08. Burgos.

DESEARIA contactar
con usuarios de CPC-464 y
6128. Tengo mas de 300.
Entre ellos tengo Enduro
Raser, Bombyack Il, Rana-
rama, Head over Heels, Ex-
press Raides, Saboteur |l y
muchas novedades mas.
Llamar al teléfono {(947)
22 00 09, o escribir a Ro-
berto Ibeas, Las Candelas,
21, 09007 Burgos. Llamar
de 14 a 15 horas.

CAMBIO juegos y pro-
gramas, si es posible con
chicos y chicas de Sala-
manca. Para mas informa-
cion llamar al tel. 22 86 37.

CAMBIO y vendo juegos
para ordenadores CPC. In-
teresados llamar a Jesls
Romero, Consulado, 7,
3°C. 09003 Burgos. Tel.
(247) 22 97 13. Tengo mas
de 300 novedades.

VENDOQ o cambio juego
de ajedrez y 3D Clock




ANUNCIESE

POR MODULOS

| Tel. (974) 22 37 37.

Chess para PCW-8256. In-
teresados llamar al teléfono
24 46 57, los domingos a
partir de las 22 horas. Pre-
guntar por Tito. Salaman-
ca.

COMPRO teclado 6128,
salo teclado, y vendo
CPC-464 M.C. més joys-
tick, unos 20 programas de
juegos manuales de Basic
y revistas AMSTRAD
USER y «Amstrad sema-
nal». Salo 90.000 pesetas.
Esta en garantia. Tel. (923)
24 04 81. Nieio Bonal,
5-11, 3. A. 37007 Sala-
manca.

INTERCAMBIO todo lo
referente al PC. Enviar lis-
ta a José M.* Vicente Este-
ban, Fernando Rojas, 8,
2."C. 37005 Salamanca.

LA RIOJA

DESEARIA formar un
club de usuarios de Ams-
trad de cintas o discos. In-
teresaclos escribir a Abel
lturriaga Pérez, apartado
de Correos 117. Haro (La
Rioja).

PAIS VASCO

CAMBIO programas
Amstrad CPC-6128 con in-
teresados entre Bilbao y
Palencia. Abstenerse otras
zonas. Interesados escribir
a Julian Sanchez, San José
de Lutxana, 35. 48015
Deusto (Bilbao).

PCW-8256. Cambia,
vende o compra progra-
mas, ideas, trucos, etcéte-
ra. Mandad lista, si es po-
sible, a Javier Ortega, Lo-
grono 22, 4.° dcha. 01003
Gazteiz (Vitoria).

CAMBIO monitor caolor
por monitor fésforo verde
para CPC-6128, pagando-
me una diferencia de
29.000 pesetas (esta en
perfacto estado). Tel. (94)
469 22 20. Algorta (Vizca-
ya). Preguntar por Javi.

CLUB Amsirad Euskadi,
cerca de 100 personas for-
man ya parle de nuestro
club. Escribencs y te infor-
maremos de las condicio-
nes. Amstrad Euskadi,
apartado de Correos 169.
20300 Irdn (Guipuzcoa).

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor en co-
lor, 20 discos con progra-
mas (Dbase |l, Wordstar,

Multiplan, Dr. Draw y
Graph, utilidades y algunos
juegos). Suscripcion anual
de AMSTRAD USER y «Mi-
crohobby Amstirad», ma-
nuales y algunos libros. Ca-
ble de impresara. Todo por
115.000 pesetas. Podéis
llamar al teléfono (94)
463 47 92, de 9.30 a2 10.30,

| Gomez.

ARAGON

VENDO, cambio, compro
juegos nuevos y buenos.
Llamar al teléfono (976}
86 77 28, o escribir a Borja
Sancho, apartado de
Correos 5. 50540 Borja
(Zaragoza). Venga, te es-
toy esperando.

CAMBIO todo tipo de
juegos de disco. Tengo en
mi poder juegos como
Game Over, Army Moves,
lkari W., Cobra, Xeno...
También desearia progra-
mas de utilidades (mejor de
la zona de El Corte Inglés,
o que sepan donde esta, de
Zaragoza) . Llamar al teléfo-
no 225188, o escribir a
Bolonia, 14, 1.2 izgda. Man-

do lista sin compromiso.
Preguntar por Juan Manuel

VENDO CPC-472 calor,
con libros, revistas y 60 jue-
gos (20) originales por
50.000 pesetas. Llamar al
teléfono (974) 75 81 04,
noches, de 20 a 22 horas.
Preguntar por Miguel.

CLUB Amsirad
CPC-6128. Huesca. Mas
de 400 programas. Ultimas
novedades, juegos y utili-
dades. Pide informacion a
Lorenzo Abadia, Inmacula-
da, 1, 8.2 B. 22003 Huesca.

CLUB de usuarios de
Amstrad. Interesados lla-
mar al teléfono (974)
60 10 25. Preguntar por
Rall. Tenemos ultimas no-
vedades, como Billy el
Barriobajero, Jail Break,
Cobra, elcétera. Las bases
del club os las mandare-
Mos.

TENGO muches progra-
mas en disco de
PCW-512-256. Mandaré
lista y contestaré. Me inte-
resan los de contabilidad
doméstica empresarial y
comercial, también algan
juego, y ademas un fichero
meédico; sobre este ultimo
desearia conocer a alguien
para hacerlo a mi gusto.
Santiago Redondo Gaspar,
médico. Paracuellos de Ji-
loca {Zaragoza).

CATALUNA

PCW-8512. Seis discos
virgenes y uno de doble
densidad mas programas
de contabilidad. Urge ven-
der. 150.000 pesetas. Lla-
mar a Miguel Angel de 8 a
13 h. Tel. 371 58 30. Sant
Just (Barcelona).

(TIENES un Amstrad?
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& Te interesaria tener cien-
tos de programas? Pues
escribe a Juan Carlos, Via
Julia, 39-41, 2.2, 2.4, y cam-
biaremos programas, utili-
dades, trucos, etcétera,
iAnimo, amigos! Escribid,
prometo contestar a todas
las cartas recibidas.
CAMBIO juegos y utilida-
des para Amstrad
CPC-6128. Interesados lla-
mar al tel. 24 15 25 o man-
dar lista a Juanjo Niera
Martin, Angel Guimera, 87,
4.2, 4-. Sall (Gerona). Ten-
go mas de 200 programas.
VENDO Amstrad
POCW-8512 casi nuevo con

8. Viceng dels Horls (Bar-
celona).

JUEGOS, utilidades
CPC-464 cinta. Compro,
vendo, cambio ultimas no-
vedades: Billy Barriobajero,
Dragon's Lair, Game Over.
Interesados escribir a Eve-
lio Sanz, La Mina, 35, 3.7,
1." Hospitalet (Barcelona).

VENDO 6128 color mas
lector 5 1/4, Dbase ||, com-
pilador, Multiplan, utilida-
des, programas, juegos.
Juntos o por separado. Lla-
mar a Roger. Tel. (93)
21001 28,

VENDO PCW-8512 con
10 disquetes, fundas y pro-

Creu, 23-25. Hospitalet
(Barcelona).

POR CAMBIO de orde-
nador, vendo mas de 105
discos de PCW y CPC (de
un club) a full-memory por
precic a convenir segun
cantidad. Razén: tel.
321 33 78, Barcelona, o
también apartado de
Correos 23.077.

VENDO PCW-8512 con
programas de contabilidad,
costes y stocks. Vendo pro-
gramas profesionales de
contabilidad y costes. Lla-
mar al tel. (977) 60 04 41.
Tarragona.

CAMBIO o vendo todo

(93) 803 63 47. Preguntar
por Xavier.

INTERCAMBIO progra-
mas Amstrad. Ultimas no-
vedades. Inferesados es-
cribir a Candido Alonso, Ig-
nacio lglesias, 63, 4.° J.
08720 Villafranca del Pene-
dés (Barcelona). Abstener-
se chapuceros. Tel. (93)
890 27 78.

VENDO Amstrad
CPC-464, monitor color,
60.000 pesetas. Informa-
¢ion: Juan. Tel. (977)
36 41 28. Tarragona.

VENDO PCW-8256 mas
3D Clock Chess, MS Co-
bol, Amsfile, 35 revistas y

RESERVA TU e
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revistas, disquetes y juegos
como el Batman por sdlo
120.000 pesetas. Llamar al
teléfono 255 18 23. Barce-
lona. Preguntar por Marc.

VENDO PCW-8512 con
juegos y revistas por sélo
120.000 peselas o cambio
por CPC-6128 en color,
abonandome diferencia.
Llamar al tel. 255 18 23,
Barcelona. Preguntar por
Marc.

CAMBIO copién turbo
cinta-disco por programas
de mi lista. Inleresados, es-
cribiraJ. C. P* VerdUn, 18,
2.2, 3. 08016 Barcelona.
Prometo contestar a todos.
Gracias.

VENDO, cambio, juegos
de CPC-464 como Ex-
press, Raider, Martianoids,
Billy, Nosteratu, Sai Com-
bat, Antiriad, Frost Byte,
Cosa Nostra, 5th. Ave, Cop
Out, Xeno, J. Break, etcé-
tera. Llamar al tel. (93)
656 19 77 y preqguntar por
Roger, ¢ escribir a Roger
Vila, Pintor Sert, 33. 08620
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gramas de contabilidad,
stocks y facturacién por
110.000 pesetas. Llamar al
tel. {977) 6004 41. Valls
(Tarragona),

DESEARIA formar un
club de usuarios de Ams-
trad para el cambio de jue-
gos, trucos, pokes, etcéte-
ra. Dispenemos de unos
250 juegos para el inter-
cambio. Llamar al tel. (93)
656 19 77 y preguntar por
Roger o mandar carta a
Santvi Soft, Pintor Sert, 33.
08620 S. Viceng dels Horts
(Barcelona).

ESTOY interesado en
comprar programas de uti-
lidades para CPC-6128.
Thomas Zimmer. Apartado
256. Tossa de Mar (Ge-
rona).

COMPRQ, vendo, cam-
bio, juegos, utilidades
CPC-464 cinta. Tengo Ulti-
mas novedades como lka-
rin, Livingsione, Cosa Nos-
tra, Batman, Scooby Doo.
Interesados escribir a Eu-
genio Rojas, Riera de la

tipo de programas. Me inte-
resa el cambio. Interesados
enviar lista a Pere Maneja,
Olot, 21. 08560 Manileu
(Barcelona). Contestaré a
todos.

VENDO CPC-464, joys-
tick y un montén de juegos
por 40.000 pesetas. Lldama-
me. Tel. 338 18 09. Major,
73, atico, 3." puerta. L'Hos-
pitalet (Barcelona). Pregun-
tar por Carles.

VENDO PCW-8512, dos
unidades, totalmente nue-
vo. Equipo completo: moni-
tor, teclado, impresora, dis-
cos originales y manuales.
Precio: 110.000 pesetas.
Interesados escribir a E.
Milla, apartado de Correos
65 de S. Adrian del Besds
(Barcelona). teléfono
381 01 79.

INTERCAMBIO, compro
o vende todo tipo de pro-
gramas para el CPC-6128
(juegos y ulilidades). Escri-
bir a Toni Alegre. Vidre, 12.
08700 Igualada (Barcelo-
na). O bien llamar al tel.

tres libros, todo por
105.000 pesetas. Interesa-
dos, dirigirse por escrito a
Virginio Ramos, Oblicua, 3,
3.7, 1.* 08640 QOlesa de
Montserrat (Barcelona).
Aprovecha esta oportuni-
dad. Gracias.

VENDO ordenador
CPC-464, impresora
DMP-2000, 21 juegos,
joystick, interface RS5232,
convertidor para TV, curso
de Basic mini-office, todo
por 90.000 pesetas. Pre-
guntar por Humbert. Tel.
(977) 67 04 38. L'Arbos
{Tarragona).

CAMBIO y vendo pro-
gramas para Amstrad CPC,
Entre otros muchos tengo
Némesis, Enduro Racer,
Dragons Lair Il, Colt 36, Ar-
canoid. Vendo a 150 pese-
tas cada programa. Escribir
a Jesis Bartulos, Burgos,
12, 7.° B. 08210 Ciudad Ba-
dia (Barcelona). O llamar al
tel. (93) 718 34 25.

CAMBIO los mejores
juegos y profesionales del




mercado. Wordstar, DBa-
se |l, Game Over, Antiriad,
Enig. Aceps para disco
6128. Pedro Martin Lopez,
Academia, 37, 4.° A. Lérida.
Tel. (973) 26 65 25.

CAMBIO programas. Po-
seo una lista de 150 juegos
y profesionales bien surti-
da: Batman, Cauldron ll,
Game Qver, DBase Il.
6128 en disco. Juan Besa
Recasens, Paseo de Ron-
! da, 17, 8, 2., Lérida. Tel.
(973) 26 08 50.

VENDOQO buenisima im-
presora (para Amstrad
CPC) Astron 1400 con ca-
ble centronic, por sélo
45.000 pesetas (60.000 pe-
setas en el mercado}, en
perfecto estado, comprada
hace ano y medio. Impre-
sién por impacto 9x9 pun-
tos, velocidad de impresion
140 cps. Paseo Zona Fran-
ca, 183, bis, 5.7, 3.* 08004
Barcelona. Tel. (93)
431 90 58,

P e ———
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EXTREMADURA

VENDO e intercambio
todo tipo de programas, uti-

lidades y juegos. Precios
excelentes. Dispongo de
las ultimas novedades. Di-
rigrse a Candy Pérez Mar-
quez, Zapalteria, 47. 10980
Alcéntara {Caceres). Estoy
interesado sobre todo en
ulilidades y programas
CPC-464 cinta.

VENDO Amstrad 6128
manitor color mas impreso-
ra Printer 130 mas 25 dis-
cos y 25 cintas con el me-
jor software profesional y
de juegos mas curso de
Basic, varios libros y revis-
tas de Amstrad, todo por
150.000 pesetas. Llamar al
tel. {924) 25 04 03, de 10 a
11 de la noche. Manuel.
Badajoz.

¢
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MADRID

VENDC PCW-8256 com-
pleto, cen filtro y progra-
mas, turbo Pascal, For-
tran 80, Placon, Dr. Graph,
etcétera, 85.000 pesetas.
Raul. Tel. 204 72 35.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad

para obtener informacion
sobre el juego que tengo
para 6128 «El enigma de
Aceps». Victor M. Mon-
serrat Molina, Ocana, 114,
3.4 A. 28047 Madrid, Tel
719 41 65,

INTERCAMBIO progra-
mas para el CPC-464 en
cinta. Poseo mas de 100
juegos y utilidades. Intere-
sados mandar lista a Mi-
guel Angel Herraez, La
Pina, 7, El Escorial {Ma-
drid),

VEMNDOQ impresora Mar-
garita Star Power Type 18
CPS. Poco uso, 50.000 pe-
setas. dJuan. Tel.
633 14 66.

VENDO CPC-6128 con
40 juegos, programas de
utilidades como Amsfile,
Tasword, Artstudio, Cobol,
M-Basic, joystick, revistas,
libros, etcetera, todo
80.000 pesetas. José Maria
Guibelalde, avda. Medi-
terraneo. Madrid. Tel.
409 53 87. Urge,

VENDO Southern Belle,
Game Over y Formula 1
por 1.200 pesetas. Fighting
Warriors y Camelot
Warriors por 800. No o0s
cortéis. Llamar al tel,
68113 11 por la manana,
de 10.30 a 11. Preguntar
por Luis. Getafe (Madrid).

VENDO por cambic de
ordenador programas para
Amstrad PCW-8256, hoja
de calculo Multiplan, 3D
Clock Chess, Tomahalk,
‘Batman, Fairlight, 4 discos

virgenes y regalo el libro
«El dominio del Amstrad
PCW-8256/512», todo por
20.000 pesetas. Rafa. Tel.
254 00 90.

VENDO y cambio pro-
gramas de todo tipo: profe-
sionales, juegos, etcélera.
Tengo Saboteur, Profana-
tion, Map Game, Amsgolf y
muchos mas. Llamar al tel.
653 33 73, preferentemen-
te zona norte de Madrid.

VENDO Amstrad
CPC-6128 monitor de fos-
foro verde con discos y li-
bro. Te lo dejo en 75.000
pesetas negociables. Lla-
mar durante comidas al tel.
764 30 23.

ESTOY interesado en in-
tercambiar programas en
disco, juegos y utilidades,
preferentemente utilidades,
a ser posible de Madrid.
José Luis Galéan Sanchez,
avda. del Mediterraneo, 2.
28007 Madrid. Tel.
552 18 22.

VENDO lapiz optico Cfi-
tes para CPC-6128 o CPC-
464+DD1 por 6.000 pese-
tas o cambio por RS-232C
o por modulador MP-1 para
CPC-6128. Llamar al tel
696 01 29, Getafe.

iGANGA! Vendo Ram-
bo, Bomb Jack, Airwalf,
Commando, Frank B.
Boxing, Maich Day, Beach
Head, Jet Set, Willy, Sabre
Wulf y Decathlon por 8.000
pesetas. Todos originales y
en disco. También cambic

por utilidades. Poseo un

QYE DARTHY

€ ME PRESTAS
UN Poto DE
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Amstrad 6128, Mandad lis-
ta a Victor Montero Garcia
Brazaes, Islas Cies, 13,
esc. 1.5 8. 1. 28035 Ma-
drid. Escribid, prometo con-
testar a todos.

VENDO monitor de fés-
foro verde por solo 25.000
pesetas. Regalo funda y 50
juegos y un compilador.
Llamar al tel. 855 70 55.
Preguniar por Dany.

JUEGOS vy utilidades en
disco, ultimas novedades,
baratos. También cambio.
Miguel. Tel. 429 50 B3.

VENDO acopladores
para dos joysticks a 1.400
pesetas cada uno. Intere-
sados llamar al tel.
696 01 29. Getafe (Ma-
drid).

VENDO Amsitrad
CPC-464 color con amplia-
cion de memoria 64 K, fun-
das, cables audio, discos
con programas de gestion y
juegos, cintas originales, li-
bros cédigo maquina, Ba-
sic, curso, revista «Micro-
hobby» (1-87) encuaderna-
das, AMSTRAD USER to-
dos, precio a convenir. Lla-
mar noches al tel. (91}
653 41 283.

INTERCAMBIO progra-
mas Amstrad 464. Poseo
mas de 100. Interesados
escribir a Francisco Martin
Benito, San Bernabé, 16. El
Escorial (Madtid). Prometo
contestar a todas las car-
fas.

COMUNIDAD
VALENCIANA

VYENDO programas para
Amstrad PCW-8256: Dr.
Graph (digital) y Placon
(Linneo Soft), disquetes ori-
ginales, documentacion,
copias de arranque, Todo
nuevo. Ambos 25.000 pe-
setas. Juan M. Juesas, Ra-
mon y Cajal, 28. 46007 Va-
lencia. Tel. (93) 352 64 82,
comidas y cenas.

VENDO Amstrad
CPC-472, monitor de fosfo-
ro verde con joystick y 150
juegos, libros y revistas,
por 35.000 pesetas nego-
ciables. Vicente José Agu-
lib, avda. lilice, 39, Torrella-
no, Elche (Alicante). Tel.
(96) 568 D0 52.

INTERCAMBIO, compro
y vendo programas en dis-
co y cinfa para el 6128.
Programas que tengo: Bob
Winner, Fernando Martin,
Endurc Racer, Saboteur I,
Bomb Jack ll, Aceps, Odd-
job 1l, Discology, Handy
Man, copiones-turbo vy
mas. Javi. Tel. (96)
357 23 86 (Valencia).

INTERCAMBIO juegos

de Amstrad y MSX en cin-
ta. Mas de 100 titulos. Es-
cribir a José Quilez Castillo,
Maestro Serrano, 17, 17.*
46120 Alboraya (Valencia).
O llamar al tel. (96)
361 61 61. Preguntar por
José (mananas).

DESEARIA contactar
con usuarios del 6128 para
intercambiar programas en
disco. Enviar lista. Prometo
contestar. Carlos Alos
Ferrer, Tramontana, 4.
12536 Burriana-puerto
(Castellon).

CAMBIO juegos de orde-
nador 6128 en disco o cin-
ta. Llamar al tel. 355 27 65
o escribir a Berenguer de
Montolia, 5, 5. dcha. La
Malvarrosa. Ramon.

VENDO o cambic juegos
y utilidades para
CPC-6128. Poseo las diti-
mas novedades y mas de
300 titulos, a 300 pesetas
cada uno. Mandad lista.
Angel Cuevas, Angel del
Alcazar, 35, pta. 24. 46018
Valencia. Tel. (96)
370 47 63.

CLUB San Vicente de-
sea ponerse en contacto
con usuarios de Amsirad
CPC para intercambiar pro-
gramas en cinta. Amplia
seleccion. Interesados es-
cribir a: Club San Vicente,
Santiago, 18, 1.° 03690
San Vicente (Alicante).

VENDQ y cambio, jue-
gos Bactron, Span Nerman
y Alien 8 a 500 pesetas. In-
teresados llamar al tel.

347 40 83 o escribir a Joa-
quin Navarro Montero, Ga-
yano Lluch, 19, pta. 11.
46025 Valencia. Son ori-
ginales.

CAMBIO y vendo pro-
gramas originales como
Alien 8, Sigma 7, Bactron,
Star Commando, etcétera.
Interesados, llamar ai tel,
347 40 83 o escribir a Javi
0 Joaquin, Gayano Lluch,
19, pta. 11. 46025 Valen-
cla.

VENDO juegos para
Amstrad 6128. Tengo Li-
vingstone, Sigma 7, Movie,
Game QOver, TT Racer,
Jack the Nipper, Speed
King, The Art Studio, sicé-
tera. Gabriel Pineda Gar-
cia, Teodoro Llorente, 73.
46520 Puerlo de Sagunto
(Valencia). También tengo
Firelord, Scooby Doo, Ligh-
force, Batman, Friday 13,
1942, Antiriad y muchos
mas a 350 pesetas cada
uno.

DESEO cambiar juegos
para el 6128. Tengo Game
Over, Sai Combat, Bomb
Jack Il, TT Racer, Movie,
West Bank, Antriad, Wi-
zards Lair. Candido Garcia
Alejo, Teodorc Llorente,
73. 46520 Puerlo de Sa-
gunto (Valencia). No envia-
ré discos. Enviar lista y mas
tarde enviar los juegos que
y0 0s pida y yo os enviaré
milista y os grabare los jue-
gos que me pidais.

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor de f4s-
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foro verde con casete, joys-
tick, gafas, libros, revistas,
archivador de discos y 35
disquetes con mas de 150
pragramas profesionales.
Precio: 170.000 pesetas.
También vendo impresora
Riteman F+ A 120 C.P.S.
y compatible con CPC, IBM
PC y similares. Precio:
70.000 pesetas. Todo el
lote se vende por 200.000
pesetas. Interesados, pre-
guntar por Felix. Tel. (96)
37799 35.

CAMBIO, compro, vendo
foda clase de programas
para CPC-464-664 y 6128.
Tengo casi 100 juegos vy
unas 30 utilidades, copio-
nes, etcétera, y también co-
pienes turbo. Me interesa-
ria conseguir el Acro-Jet o
el M.G.T. Escrbir a D. Pe-
rales Miralles, Orf. Santali-
nea, 21, 7. 12005 Caste-
lian. Enviar lista, contesto a
todos.

VENDC discos virgenes
3" CF2 marca Amsoft por
estrenar a 600 peselas.
Tel. (968} 351 63 74, Pre-
guntar por Juanjo.

VENDO maquina de es-
cribir eléctrica (220 V) Oli-
vetli Lettera 36, perfecto
estado, por 35.000 pesetas
negociables. teléfono
378 27 70. Llamar de 22.30
a23.30, laborables, ¢ escri-
bir a J. L. Moreno, Santan-
der, 25, 12.* 46017 Valen-
cia.

LAV

CANARIAS

CPC. Deseo intercam-
biar todo tipo de progra-
mas. Enviar lista a Angel
Expdsito Gonzalez Mira-
mar, Erneste Anastasio,
blg. 32, 2.° C, Tenerife. En-
vio lista seguro (solamente
usuarios de la isla),

VENDO Discology. Cam-
bio juegos Amstrad, Com-
maodore, en disco y cinla.
Alberto, calle Mariucha.
Las Palmas de Gran Cana-
ria. Tel. 2005 95. Llamar
de 21.00 a 22.00.

ANDALUCIA

VENDOQ CPC-6128 con
monitor verde por 80.000
pesetas, Tel. (956)
28 70 24, de 15.00 a 17.00.
Preguntar por Manolo. Ca-
diz.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
CPC-464 de la provincia de
Huelva para intercambio de
trucos, programas, efcete-
ra. Interesados, escribir a
José Fco. Morales Pérez,
Sagasta, 21. 21670 Nerva
(Huelva).

DESEARIA comprar el
programa Tascopy para
Amstrad CPC-464. Los que
tengan este programa y es-
ién interesados, escribir a
José Fco. Morales Pérez,
Sagasta, 21. 21670 Nerva
(Huelva).

COMPRO o cambio pro-
gramas PCW-8256 en toda
Espana. Compro bibliogra-
fia sobre CP/M Plus y tam-
bién instrucciones del Co-
bol. Juan Carlos Bana Sal-
gado, Capitan Tassara Bui-
za, 6, 3 C. 41008 Sevilla.
Tel. 35 41 26.

COMPRO programas
para CPC-464. Precio
maximo, 250 pesetas se-
gun calidad del juego. Man-
dar lista y condiciones a
Antonio Garcia Navarro,
Barrio Bajo, 1. Cogollos de
Guadix (Granada).

COMPRO, vendo, cam-
bio programas para
CPC-6128 y contactar para

nuevas ideas al respecto.
Miguel Romero Fernandez,
plaza Quemadero. 04003
Almeria.

CAMBIO monitor fosforo
verde GT-65 en buen esta-
do para CPC-464 por un
monitor en color para
CPC-464, pagando diferen-
cia. Interesados llamar al
tel. 28 24 70 y preguntar
por Antonio. Malaga.

CAMBIO programas
para Spectrum sin animo
lucrativo, Prometo contes-
tar, maxima seriedad. Es-
cribir a José Antonio
Carrasco Diaz, Ancha, 31.
11001 Cadiz. Gran canti-
dad. Buenos.

CAMBIO monitor fosforo
verde por color, abonando
15.000 pesetas de diferen-
cia. Tambien cambioc pro-
grama CPC-128. Fco. Ro-
driguez Cabello, Calvario,
edif. Cisne, 4.° C. Marbella
(Malaga). Tel. 77 84 00.

CASTILLA-LA
MANCHA

CAMBIO, compro y ven-
do juegos, ulilidades y pro-
gramas para Amstrad 6128
en disco o cinta (mejor dis-
co y desprotegidos o en
bloques). También compra-
ria discos 3" grabados 0 no
(a bajos precios, claro). Es-
cribir a Miguel A. Gil, San
Juan de Dios, 17, 45600
Talavera de la Reina (Tole-
do), o bien llamar al tel
(925) 80 94 99.

NECESITO programa
que efectue declaracion de
renta; también compro,
vendo y cambio juegos en
disco o cinta (mejor disco).
Llamar al tel. (925)
8094 99, o escribir a Mi-
guel A. Gil, San Juan de
Dios, 17. 45600 Talavera
de la Reina (Toledo). Lla-

mar por las mananas y por
la noche.

DESEARIA comprar uni-
dad de disco DDI-1 barata,
sobre 15.000 pesetas. Inte-
resados llamar al tel. (96)
36 12 41, o escribir a Jose
Ramén Diaz Palomares,
avda. Heyes Catdlicos, 22,
16321 Casillas de Ranera
(Cuenca).

VENDO paquete con los
siguientes programas: Mul-
tiplan (hoja de calculos),
Placon (contabilidad),
Wordstar (proceso de tex-
tos), DBase |l (base de da-
tos) y Dr. Graph {(graficos
profesionales), a buen pre-
cio. Hugo, Hnos. Becerril,
15, 4° A. 16004 Cuenca.
Tel. (966) 22 54 21.

MURCIA

CAMBIO programas en
disco y cinta. Tengo Ace,
Trogle, Xevious, 1942, En-
duro Racer, Dragon's
Lair Il, Way of the Tiger,
Avenger, Cobra, DBase Il
Tascopy, Tasprint y unos
250 mas. Interesados es-
cribir a Javier Lépez Yepes,
Heredia Spinola, 4. Ulea
(Murcia). También podéis
llamar al tel. (968)
69 80 79.

SAGA Software Club,
Las ultimas novedades del
soft, programas gratuitos,
instrucciones, mapas y po-
kes, asi comolibros a vues-
tra entera disposicion. Ade-
mas tenemos una edicion
mensual con todo lo que
hay que saber, trucos e
ideas. No lo pienses, escri-
be. Oferta de suscripcion,
dos programas a elegir.
Saga Software Club, Los
Mendozas-Perin. 30396
Cartagena.
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DEL CONCURSO

1.7) Los juegos/programas seran originales y deberén en-
viarse identificados con los siguientes datos:

Nombre del autor Teléfono
Direccion D.N.IL

2,*) El jurado estara formado por la redacciéon de la revista,
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable.

3.%) Los programas recibidos y no premiados, si son publi-
cados por la revista, tendran una gratificacion de 10.000 pesetas.

4.°) Los juegos seran propiedad intelectual siempre del au-
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del
editor.

5.%) Los premios podran declararse desiertos.

6.7) Los programas, si estdn escritos en BASIC, no deberan
llevar cddigos de control que dificulten su listado. Si son en len-
guaje maquina, deberdn presentarse de forma que sean pu-
blicables.

1.*) El plazo de admision de programas esta abierto hasta el
31 de diciembre de 1987.

DEL ANO (1987)
LECTORES AMSTRAD 55

;QUIERES GANAR 50.000

SETAS Y UNA CADENA [




Prepara un programa, utiliza
tu imaginacion y conocimiento.
Una aventura... El juego en el
que estas pensando. Algo diver-
tido, entretenido. De accion o
para pensar. Rentabiliza tu expe-
riencia frente al ordenador. Par-
ticipa en este concurso. Crea tu
propio juego. Hasta el 31 de di-
ciembre.

Hay cadenas
para regalar como
esta.

L oo BN - -1 <] 4§ R S

|
)
SUPERTRUCOS :
JJJJ _rfl_/_( j & Sy ( 2 *
Queremaos publicar los rnejores truces. Muchog lee-
tores 108 o8 envian., iPor gue no 1o haces uwaf l"S'nln"SEH

Be ruy facil. A partr del 1 de Septiembre cetamos diepuestos & pi-

gt 8,000 pesetas por logeinco mejores wucos (que utilices eri Lu ordenador.

4 rienes un CPC, PCW o P, envianos Lus mejores trueos originales, y en cuanto
aearn publicades recibiras LU preinlo

3 geran evaluados por los redactores de AMETRAL ITSER:
CPC y PCW: Angel Zaragozs
PO Enrigque Farnidndez Larreta

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PC)
AMSTRAD USER,
Aravaca, 22.

28040 Madrid
;NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!




DFERTAS SUSCRIPTORES
EMELARESIA

AMSTRAD
f J}J’] .)J"J_} JJ

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

N2 1 DCTUBRE 1965, 400 p:s
Joan Guilien: M lapiz es un
Amstradv, La evalieidn i dis-
oo U ardeniadan muy musical.
(Fay vida despues el Basic?

N“ 2 NG'JEHBHE 1985, 300 pts
Las hiértes andnimes (1), B CPz
B120 Super Amsirad, Aula Infor-
matica ton Amsirar Programa;
Mirando 2 fas esuelas. Pascal

b —

MSTRAL

"
E. PO =
e A e

.«V ,,m.r
5 = ‘.a A
L

N 3, DICIEMERE 1985, 300 pis
Guia de Snllware parg Amstrad,
300 programas. Comy usar |as
futings de fa Rorm. RCW 8256, e
altemativa profesional, Alan Sy-
gar, 13 fuerza de Amgirag. Casti-
llay miapa del Kmight Lor.

N 4 ENEHO 1985 390 prs
Tados los penfericas Jovsticks,
Imprestras, 1302 Gpficn. Juegos:
Karate, Sorcery, Panrama para
matar, Ficheros o8 acreso direc-
to. Fitmere.

MQ‘%@]

@‘ ejemplares ’H 00@ ptas.
diig"ﬁ’Eﬁ

1msmxd' e

. 5. FEBRERO 1986. 300 pts.
CPA, € estandar de B bis, ‘A
qraph, grafinas profesionales.
Juegos: Devil's Crown, Raid,
Cyrus: Firmwar: Geslor de sanido.
ASX: Cartandos en lecnicofor

N 8. MAYQ 1988, 300 pis,
Uso profesinal de los Amstrat!
RS 232 Un estandar para camue
ficar. Juegos: Sir Frad, Hacker,
Sny vs Spy, Vie ar Kung Fu,
Nipvos perifercos DK 1onics

N 5. JUNIO 18886, 200 pis.
Lenguaje de programacion. Jue-
gos Mal 1, Viemes 12 Insirue-
‘tanes iegalas del Z30. Ratones
ylabletes. Master Rent

N215. DICIEMBRE 1986, 250 pls,
SIMO. Especal PG 1512 pre-
senfanion, Slslemas Operativos,
GEM, BASIC. Tensions, Paciic.
Cantabildades Contablidad Ge-
neral 'y Flacon, Imprésora
AMSTRAD DMP 2.000,

H i 10. JULID 1_9_85_._300 pls.
Veinte programas deportivs.

Animattan &n Basic, Compara-

Gion de ires {apices dpticos: Jue-

q0s! Finder Kespers, Craflon y

Kunk, Formula one simulator
Prolesional user: Cantrol de
stogks Grotur.

[LETTT AmsT:

| Chleridano para 1881

H.°16. ENERO 1987, 320 pis.
Plamn ug el Nuevo Ano. Spued

cife, Gider Rder. Pro-
gramas educalivos. Emulacion

del BASIC 1.1 en un 464, Cas-

ton e wico clubs. Facluracion
Leo. Batarra musical AMDRUM.
Converticar de pantallas Spec-
irum 3 AMSTRAD,

N 11, AGDSTO 1986, 350 pis.
A Niros won ! orderador, Bangg
i pretias, SEIKOSHA SP-1000
(PC. Bomb Jack. Hamer &iack
falman. Prolesional User.

N2 12, SEPTIEMBRE 1886, 350 pis.
Programas educatlvos, Banco de
pruebas. Robot Fischertachnik.
Turbo Spift. Winter Games. G3X

¥ I1). Base de dalos DELTA

FLUS; Master QH." Stiper mapa
para SATHAN:

N° 13, OCTUBRE 1985 350 pls
Espenial Joegos te Guerra: An:
macionen BASIC |1 Hoja te
Caleto CRACKER Il Proesa-
dor de fexto Tasword 128, Muli-
pregramacion. Programa Toeas

Procesn de ewioy
todod las sokuionas.

N.217. FEBRERO m? 300 pis,
impresotas AMSTRAD DMP

3000y DMP-A00Y JJEE pare
PG Elgnigma de ACEPS.
duegas. Cosa hosta, Livingsts:
e Jack the Nipper, Frosihyte,
Aty Moves, BASIC 2 8l BASIC
de PC. Caracteres de contraf an
i3 CPC Muliface 1.

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados.

N.* 18, MARZO 1987, 330 5.
Juegos: Toad Runner. Kang
Steet Hawk Man( e Fro-
digy. Tenris 30, Knight Tyme;
Zombi. Caracleres castelianos
para Amsword La verdadas del
PC 512, Cadigos da control
CPAM Flus, Especial plogesado-
rieg de texto

N:® 19, ABRIL 1987, GED pls,
Ercitlopadia Dingle, Diste RAM
pafa CPC 8128 Juegos Impos
sabatl By, Greal Excape. Des-
pues de comprar ud PC. Juegos

-Eur_a PC 1312 mpresion de gré-
b

oS en el FOW. Intefage RS
232y Cantronis para PCYY, Sie-
& gestion de quarderias, Espe-
tial hiojas de calculo

N* 14, NOVIEMBRE 1986, 250 pis
Leserl P, Starsess Steel: Cerbins
Ghjosls & Gatbns. Complementas
ergonomiges para ardenador,
Convertdones de Tefevisign BC
1642, Gegtion GESPACK, Con-
1ol d2 personal Avigl Camo
convertit U PCW 8256 en 8512,

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User
que te falta
y pidelo.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete anora mismo para continuar tu caleccion
COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

e Aammatatd




OFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

:L MAS COMPLETO CURSO
JE BASIC PARA AMSTRAD

PROGRAMANDO

ON ARSI RAL

el -

AMSTRAD

PROGRAMANOO CON
AMSTRAD

Findamental para el usuario
princimante.

Ameno y repielo de ejemplos.

R AT il AR AT TS LM AN S

PROGRAMACION

BASIC
CON AMSTRAD

| ymford Jeoes
‘ _ o

!
AMSTRAD

PROGRAMACION BASIC
CON AMSTRAD
Imprescindiole para el
principiante y elicaz
herramienta para o
programadar avanzado,

-

JUEGOS
SENSACIONALES PARA
AMSTRAD

Aventuras, [abennios; ajedrez,
caras, Mastermind, educatives,
utiligades: Todes los ketados en
BASIC,

AMSTRA

cPC-a54

40 JUEGOS EDUCATIVOS
Listadns compielos
(Matemglicas, ceogralia,
miisica, £1¢.) para apran der
divirtiéndose.

0

eSPECIAL

pEDIDOS

FERTA

ANSIRAD

TECNICAS DE
PROGRAMACION DE
GRAFICOS EN EL
AMSTRAD

Esle libroengefia a aprovechar
fas excelenies luncianes
gralicas del AMSTRAD, con
mulligles ejemplos

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDOY ENVIENOSLO




INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C FEs

» Disenado especialmente para 1
ordenadores AMSTRAD CPC. ‘

» Permite conectar el ordenador con
impresoras serie, otros ordenadores,
modems...

o Facilmente manejable mediante
comandos BASIC extendidos. ‘

» Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2y CP/M Plus.

» Amplic margen de velocidades de
transmision.

« No impide conectar a la vez la
unidad de disco en el CPC 464,

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDQ Y ENVIENOSLO LV.A

IR SINTETIZADOR DE VOZ AMSTRAD S5A-1 l

v Diseriado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

¢ El ordenador habla mientras realiza
olras fareas

s Se puede manejar a nivel de
palabras y a nivel de foanemas.

« Incorpora dos altavoces, salida
estérec y control de volumen.

¢ Sirve como amplificador para el
sonido del ordenador.

L
ATAESPEd s

RSSO
ptas.

VA Y

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



OFERTAS~ SUSGRIPTORES A_I_I_II |

- NUEVA OFERTA

Con cada pedido de 10
discos de 3” simple
.densidad REGALAMOS un
estuche portadiscos por
6.950 ptas.

$i sélo necesitas 5 discos,
| por 3.775 ptas. (inclvido

.| estuche portadiscos),

| atendemos tu necesidad.

RELLENA EL CUPON
DE PEDIDO Y ENVIANOSLO

DISCOS VIRGENE
e

OFERTAS SUSCRIPTORES  (@siin..

para sus
ejemplares de:

ANMSTIRIAD P

LKL
EBE'S\DRB bt Eﬂt\lkﬁiﬂﬂ
SN

—

| A% = ) .
N \ =
| & = y
i .\ =
I8 A\ =
| i R :
| S — 3 - .

Disponemos de TAPAS ESPECIALES




OFERTAS,~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

PIDE EL MANUAL
DEL BASIC 2

Si quieres escribir programas en
BASIC, este es tu libro. El Manual
del BASIC 2 es indispensable para
profundizar en el BASIC 2, el nuevo
lenguaje del PC 1512.

S0L0
Ma’"’ﬂ’de

1.990 ptas. ...

RECORTA Y ENVIA EL CUPON DE PEDIDO HOY MISMO

' GANA PﬂTENL’IA EN ru AMSTBAD CPC

&= (Carga en tu CPC hasta
dos MEGAS

CONTROLADOR
Y UNIDAD DE
DISCO 5/,
Conlsitemes sparey s |

rés en condiciones de preparar y de- ‘
sarrollar programas mas largos y |

Versidn 2 discos para N0 A0 Wensita 1 Wisgo para complejos y ademds podrds utilizar,
CPC 6128. CPC-464 (necesita DD-1) de verdad, hasto dos MEGAS de du-
silo 41.400 ptas. * silo 37.000 ptas*, Res (e #1,0128),
: ' * |VA Y GASTOS DE ENVIO
INCLUIDDS.

RECORTA Y ENVIA ESTE CUPON HOY MISMO



CUPON DE PED'DO N Facturas. coos i avans

Ruego me envien las siguientes ofertas especiaies AMSTRAD USER:

121 [0 Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas.
120 [] Caja de 5 discos al precio de 3.775 ptas.

111 O Curso completo BASIC |y Il por 3.200 ptas.

El importe lo abonaré: [0 POR CHEQUE (") [J CONTRA REEMBOLSO
(1 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

CUPON DE
PEDIDO

Nimerodemitarjeta: [ [ [ T T T TTTTTT 1T ] FTTT1T1]
Fecha de caducidad: Firma
| nomBRE DL -
DIRECCION LOCALIDAD %
C.P. PROVINCIA =

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

(") Dirigir los cheques a Edimicro, S. A.
Avenida del Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid.

. m— — — — — — . Bt e o — — o—

Uierias trabajo, compro,vendo, cembio
c“PON DE | 0 TRABAJO [0 VENDO COMUNIDAD AUTONOMA

reservados exclusivamente a
I | L | | | |
de material de ocasion,

ANUNBIU 0 COMPRO [ CAMBIO
GRATUITO ' | | | | | |
particulares y sin objetivos
comerciales: ofertas de
B et e | | N 1 |

I
Estos anuncios estan l l ] I J [ ] [
trabajo, intercamhio y venta l
cualquier otro servicio util a

nuestros lectores. Los | | | | | | | |
anuncios de venta e l
intercamhio de programas no I | { ] ] J |
originales seran rechazados
sistemadticamente.

l AMSTRAD LUSER no garantiza nnglin plazo de putihcacion y se resarva €l derncha a publicar ios anuncios

l (] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.°o Factura:...........
AMSTRAD USER por 12 numeros. '

TARJETA DE rowene T
SUSCRIPCION ! i rrrr ey B2

LOCALIDAD PROVINCIA

SREEEEEEEEEESEENERENEEREREE R

DN TELEFONO

BEEEREEEEE I—Illllll1:11]5:(;11::;sm:‘,c:mp(::ltmi
EORMA DE PAGD 3.800 PTAS. » IVA Inc.
ELIGE TU REGALO EXTRA:

* Precie normal en quicscos

M Calculadora 4400 pas anuales
[ Llavero-reloj-brojula

| CONTRA REEMBOLSO
[l TARJETA DE CREDITO

I L TALON DE BANCO (1)
)
[

Firma
Carguen 3.800 ptas. a mitarjeta: VISA O -
o
Num de mi tarneta HEEREEN [T 111 2
Fecha de caducidad = — (1) Dirigir a Edimicro, S. A.

[ Nueva suscripcion. 0 Renovacion,
Crisiar Mhamiane: Cdimicres © A Auvuda Maditarrdnan 7 1 2 298007 Macdried



DISTGRAD
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CUPON DE
TAPAS,
EJEMPLARES
ATRASADOS
Y LIBROS

TARJETA
r | CONCURSO
AMSTRADIEZ

CUPON DE
PEDIDO

|
|
|
|

e e = == = =

TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

Ruego me envien: N.° Factura:
200

[0 Tapas para |a encuadernacion de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas.
[ Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 plas. cada unos s/n,
101 O El libro «Programando con Amstrad» al precio de 435 ptas. unidad
103 [ El libro «40 juegos educativoss al precio de 485 ptas. unidad.
109 [0 El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 plas. unidad,

0

110 [0 El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 plas. unidad.
113 ©J El linro «Juggos sensacionales para Amstrac» al precio de 495 plas. unidad.
114 [ El libro «Manual del BASIC ll» al precio de 1.990 ptas. unidad.

El importe lo abonaré: [ POR CHEQUE [ CONTRARREMBOLSO
[ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA

Numero de mi tarjeta: |

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE , D.N.I.
DIRECCION B _CP.
LOCALIDAD TELEF. [
pnovmcm

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

AMSTRADIEZ

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

| Cee——— ]

2 [ &

3 [_ —)

MiS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:

1 B ]

? L ]
NOMBRE | —
DIRECCION | |
LOCALIDAD | 1%
PROVINCIA | ] D.P.| | 2

(Este cupon es valido para cualquier mes)

CUPON DE pEDlDO N.° Factura:.......

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

125 [ Interface. RS232-C a 8.900 ptas. unidad.

126 O Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas. unidad.
127 O Cadena Compact Disc por 50.400 ptas.

128 O Version 1 Disco CPC 464 por sclo 37.000 ptas.
129 [ Version 2 discos CPC 6128 por s6lo 41.000 ptas.

El importe lo abonare: (] POR CHEQUE (") [JCONTRA REEMBOLSO
O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Numerodemitarjeta: [ 1 1 [ [ [ J [ [ TTTTTTTTTT1]

Fecha de caducidad: _ _ Firma

NOMBRE __ D.N.L .

DIRECCION LLOCALIDAD '
C.P. PROVINCIA = =

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)
(*) Dirigir los cheques a Edimicro, S. A.
Avenida del Mediterraneo, 7, 1.° 28007 Madrid.
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Aprende la profesion que te ofrece mas
salidas y mayores garantias de empleo
- para el futuro:
Programador de sistemas. Técnico ana-
lista de sistemas. Informatica industrial.
Microprocesadores y Robotica.
En Cenec disponemos de la mas avanza-
da tecnologia y de un equipo técnico y
humano altamente cualificado, con un

FLINTO Y HAYA

I & L

- L |
unico objetivo: hacer de ti un exp:
Informatica. B
En Cenec podras obtener el Titu
de Técnico Especialista en Informatica de
Gestion. i
Cursos de Formacion de Programas
para usuarios de IBM PC, XT, AT y
compatibles. Solicita informacion.
Decide tu futuro hoy. Matriculate.
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