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DIGITALIZADOR

ROMBO -MICROWORLD
(Para CPC-6128 y PCW-8256)

Digitalizacidn de imdgenes procedentes de cualquier equipo
dotado de salida video (televisor, grabador de video
domestico, cdmaras. etc.)

Conexidn al bus de expansidn del AMSTRAD. (Permite
conectar otros perifericos)

Oigitalizacin de hasta 6 imdgenes por sequndo.

Dotado de software para:

— Tratamiento de hasta 4 colores.

— Gambio de tintas de la imagen,

— Almacenamiento de las imagenes en disco.

— UtilizaciGn de ventanas en pantalla.

— Cambio de resolucion de la imagen {3 modos)

— Regulacion del brillo y contraste,

— Impresidn de las imégenes.

rvp 29.900 pes

GRAFICOS PARATU

SCANNER

DART-MICROWORLD
(Para CPC-464y 6128)

Digitalizacin de imagenes impresas (tamafio maximo
DIN A4) aprovechando la impresora DMP-2000 - 3000
de AMSTRAD.
Utiliza toda la resolucitn del AMSTRAD.
Comandos para
— Visualizar una de las dos pantallas.
— Anadir texto a las imagenes.
— Borrado y desplazamiento de secciones de imagen,
— Carga y salvado de imagenes en disketle,
Volcado normal y ampliado de imdgenes a impresora,
— Regulacion del margen izquierdo.,
— Contral de contraste o sensibilidad de la digitalizacion.
— Inversion de imdgenes.
— Zoom de imagenes,
— Edieién de zonas de la pantalla.

rvr 19.900 pios




MICROPRESS

(Para CPC-6128)

— Escritura en columnas.

— Titulacian (varios tipos de letra).

— Visualizacian en pantalla de la pagina tal como va a ser
Impresa,

— Negrita, alfabeto griego, orlas, dibujo, generacidn
de cajas, etc,

~ Integracidn de imdgenes en la pdgina con posibilidad de
reduccion,

— Puesta en pagina con desplazamiento y borrado de
secciones.

- Voleado a cualguier impresora EPSON compatible,
{Praximamente, con impresora LASER).

— Generador de alfabetos para titulos incorparado.

eve 14900 peas

Distribuidor exclusivo:

MICROZ 7 /7 //&ED

Zurbano, 76 - Tel. 441 31 22
28010 MADRID

PIDELO EN CUALQUIER CENTRO MICROWORLD

O EN TU TIENDA HABITUAL

*Precios no incluido IVA.

Ruego me envien:

Digitalizador para 6128 [

| Digitalizador para 8256 )

Que pagaré mediante:

Talén adjunto [
Giro Pastal ]

Enviar a:

Scanner
Micropress |

Contrarreembolso [
Giro telegrafico
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Troglo, The Curse of Sherwood.
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dos de un vehiculo.
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MAT, sus origenes y sus conse-
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MIR A DOS COLUMNAS:
Con LocoScript y un poco de pa-
ciencia, tado es posible.

88 TRUCOS.
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LOCOSCRIPT: Publicamos un
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" 6 ACTUALIDAD

Los ultimos acontecimientos se mezclan en
nuestras paginas con el nuevo Spectrum.

14 REGALOS

Si buscas un regalo para un fanatico del
ordenador, podemos ayudarte.

16 GRAFICOS

Lo mas atractivo y revolucionario de los
microordenadores es su capacidad grafica,

ELECTRONICS IMPUATS

Janem Faces Compatition

30 CURSOS DE
VERANO

El estio puede ser la mejor época para ampliar
conocimientos sobre informatica y muchas otras
cosas.

102 LIBROS

Las novedades del mundo editorial que puedan
ser de su interés en lo referente a informalica.

Es una publicacion de Edimcro, S. A, Director gerente: Larenzo
Arquero. Coordinador general: Justo Maunn. Jefe de Produccion:
J. A, Sanz. Secretaria: Mana José Moron: Direccién, Redaccion,
Publicidad y Administracion: Aravaca, 22. 28040 Madrid

Telefono (91) 459 30/01. El editor no se hace responsable de las
opiniones vertidas por los colaboradores.

EDITORIAL

PUBLICIDAD

¢Qué tengo que mi amistad
procuras?

NADIE que plantee seriamente hacer una revista
comienza contando el humero de paginas de
publicidad que va a llevar, pero todos terminamos
preocupados con el tema. El que tiene muchas
porque quiere menos y el que no tiene apenas
publicidad porque la necesita...

EMPEZAR a hablar de costes de produccion,
gastos editoriales, etcétera, son datos importantes,
pero me parecen lejanos. Quiero despejar las dudas
de algunos lectores que se sienten ofendidos por la
insercion de publicidad entre las paginas de la
revista.

CHEO en la publicidad por dos motivos
fundamentales: por la informacion que ofrece al
lector y por la rentabilidad economica que nos trae a
todos. Es una buena via para dar a conocer
novedades; el ultimo arcade, la penultima impresora
o el moden mas revolucionario vienen explicados,
mejor o peor, en las paginas de publicidad. A veces,
nosotros utilizamos este material para trabajar.
Ademas, muchos lectores solicitan informacion
complementaria de algunos productos y otros nos
llaman para pedirnos consejo.

ENTIENDO que haya lectores a los que moleste ia
inclusion de paginas ofreciendo productos de
empresas, ue en unos casos puede interesar y en
otros no. Pero también quiero dejar claro que la
revisia AMSTRAD USER sobre 132 paginas nunca ha
llevado mas de 30 de publicidad. Sobre todo, nos
gusta contar aplicaciones, testear programas, hacer
criticas de juegos o buscar los mejores trucos y
usuarios. A estos lectores les diré, por si les sirve
de algo, que gracias a la publicidad podemos
emplear color en todas nuestras paginas, dar la
portada plastificada, viajar a ferias, buscar y
encontrar interesantes ofertas. Quiza el refranero
castellano lo defina todavia mejor: No hay mal gque
por bien no venga.

LA publicidad, a nivel global, se ha convertido en
el sector econémico de mayor crecimiento. Es un
sintoma de la buena marcha del mercado y de la
economia. En Espana este ano se facturaran 500.000
millones de pesetas en publicidad y a AMSTRAD
USER le tocara muy poco de esta cifra. Las
empresas que se anuncian en nuestra revista
buscan vias nuevas para ofertar sus productos y
AMSTRAD USER es una de ellas.

EN otra ocasion hablaremos de la Influencia de la
publicidad en las revistas de usuarios.

Hasta el mes que viene.
José A, Sanz
Director

Amslrad User /5
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AGIUANIDRAD

AMSTRAD USER, EN
LA UNIVERSIDAD

La revista AMSTRAD USER, en
colaboracion con el Departamento
de Economia de la Facultad de
Ciencias de la Informacion de la
Universidad Complutense, organi-
20 los pasados 28, 29y 30 de abril
y 5 y 6 de mayo un cursillo de in-
formatica para alumnos de esta
Facultad.

El objeto del mismo era iniciar a
los asistentes y familiarizarios con
el uso de ordenadores, y mas en
concreto con aplicaciones profe-
sionales del mismo. Los alumnos
utilizaron el paquete «Integra-
ted 7», que les permitié aprender

la utilizacion de hojas de calculo,
bases de datos y procesamiento
de textos.

El curso comenzd con una pe-
quena introduccion a la informati-
ca en la que se inicio a los asisten-
tes en los fundamentos para el ma-
nejo de ordenadores, para seguir
con la practica en pequenos gru-
pos sobre los equipos. La expe-
riencia fue muy satisfactoria para
todos los asistentes, ya que duran-
te cinco dias pudieron manejar un
equipo como el PC 1512, con unas
posibilidades realmente sorpren-
dentes.

Nuestro director, J. A, Sanz; José Ramon Blanco, profesor, y Javier del Riego, de
Edumatica, abren el curso. En la foto de la derecha un momento de la clase,

LOGISTIX, SOFTWARE CON CUATRO DIMENSIONES

Base de datos, hoja de tiempos, hoja de célculo y araficos son las
cuatro opciones gue reune el paquete integrado Logistix, producido
por la empresa britanica Grafox. Enire sus aplicaciones cabe citar la
planificacion y costes de personal, calendarios de produccion,
asignacion de trabajo para equipos de mantenimiento, estimacion de
costes, prevision de ventas, elc.

Logistix se basa, como muchos otros paquetes integrados, en una
hoja de calculo, de 1.024 columnas por 2.048 filas. Las instrucciones
se presentan en forma de breve lista de opciones de una sola
palabra, entre las cuales el usuario selecciona aquella que necesita.
A medida que se avanza en el conocimiento del programa, se
pueden introducir varios comandos de una vez, sin necesidad de
consulfar las distintas opciones 0 pantallas de ayuda.

La distribucion en Espana corre a cargo de Grafox Espanola
(Montesa, 35, 28006 Madrid) y su precio de venta es de

22.800 pesetas mas IVA.

Es muy de agradecer que empre-
sas tan importantes como AMS-
TRAD, de la mano de esta revista,
AMSTRAD USER, se hayan intere-
sado por la introduceion del mundo
de la informatica en la Universidad.
ya que solo estos escarceos permi-
ten a los alumnos de las Facultades,
¥ en este caso de la mia, la Facul-
tad de Ciencias de la Informacion,
relacionarse con la informatica, que
s lo mismo que decir un fuluro que
ya esla ahl.

GRACIAS

Este cursilo, pues, ha senido
para gue alumnos de esta Facultad
de segundo y cuarto curso de Perio-
dismo hayan conocido algo que para
la mayoria de las cabezas rectoras
de la Universidad espancla no exis-
te (con muy honrosas excepciones,
como el Departamento de Economia
de esle cenlro). Ya es triste que en
los estudios superiores se ignore por
completo la existencia de la informa-
tica, sino es por iniciativas privadas,
como esta ndida por AMS-
TARD USER. Va siendo hora de
que los ordenadores entren de Una
forma real, de una vez y para siem-
‘pre, en las aulas universitarias.

De cualquier forma, reitero el
agradecimiento, tanto mio como de
mis companeros asistentes, a AMS-
TRAD USER por la drganizacion de
un Curso que para muchos de noso-
lros ha sido el primer paso en el
campo de los ordenadores.

Luis M. Vitoria Martin
4.° Curso Periodismo/Tarde

BASE DE DATOS

~
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GRAFICOS
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BOLLE COMPUT-IREX, CONTRA
LA FATIGA VISUAL

Segun las estadisticas, el 76 por 100 de los operadores
informaticos se quejan de dificultades de acomodacion del ojo,
reflejos excesivos y fatiga visual causada por el trabajo
prolongado ante las pantallas de ordenador.

Las gafas Bollée Comput-Irex protegen los ojos y los alivian de la
fatiga visual gracias a la conjuncion de cuatro acciones: filtrado
del 80 por 100 de los rayos infrarrojos, absorcion del 100 por 100
de los rayos ultravioleta, reduccion de la luminosidad v el brillo, y
detencion selectiva de la luz azul, gue es la que produce mas
cansancio visual.

Los seis modelos de gafas Comput-lrex se distribuyen en épticas,
puntos de venta
de
microinformatica
y almacenes
especialistas de
proteccion
laboral, a un
precio que
oscila entre
8.300 y 10.300
pesetas, segun
el modelo.

Y ADEMAS, TELEVISION POR
10.000 PESETAS

Para cuando estas paginas lleguen a manos de nuestros lectores
habra tenido lugar (o estara a punto de hacerlo) el anuncio de la
tltima oferta de AMSTRAD, segun la cual s& podra comprar un pack
formado por un ordenador AMSTRAD CPC 464 6 6128 (monitor
color) y, pagando diez mil pesetas mas, conseguir el convertidor a
television de M. H. T. Ingenieros, el cual nos permite utilizar el
monitor de nuestro ordenador cual si de un televisor en color normal
se tratase (por cierto, con buena calidad de imagen). Una oferta muy
interesante para les que todavia no tienen ni un AMSTRAD ni
televisor en color, o para quien desee tener un segundo televisor y
evitar asi discusiones familiares.

ke

DE
REDACCION
- S,

En vista de los cambios sufridos en la re-
daccion de esta revista, y como soy el Unico
que sigue en su sitio, aprovecho para dar la
bienvenida a nuestro nuevo redactor Enrique
Fernandez Larreta y decirle al nuevo director
que no se preocupe, que ya le he enviado a
su domicilio el jamon de pata negra y debe
estar a punto de recibirlo.

Alguin lector ya nos ha escrito comentando
sus problemas con la seccion de Compro-
Vendo-Cambio, y mas concretamente con el
hecho de que algunos de los que se anun-
cian utilizan la picaresca para conseguir dis-
queles gratuitos, con el sencillo método de
no devolver los que les envian los bien inten-
cionados intercambiadores de juegos. Nues-
tro consejo es que no os fiéis demasiado y
que jamas pagueis por anticipado lo que
compréis.

Un colabarador nuestro tuvo conocimiento
de que, en cierta empresa que comprd un or-
denador y un paquete de contabilidad a Lo-
gic Control, se habfan detectado algunas de-
ficiencias en el servicio, come la entrega del
PC con disco duro sin manuales del aparata
ni del disco duro, ademas de la entrega del
programa de contabilidad sin instrucciones y
mala instalacion del conjunto (cinta de impre-
sara mal puesla, cable de impresora mal co-
nectado). Posteriormente, estas deficiencias
fueron corregidas por parte de Logic Control,
pero no esta de mas recordar a nuestros lec-
tores que pagar por la compra y servicio de
ordenadores y programas da derecho a cier-
tas cosas, y que si no quedan satisfechos tie-
nen todo el derecho del mundo a reclamar.

- — B
r ® : il g
Bien por e] CCS (Centro de Calculo de Sa-
badell), entidad encargada de organizar b
el soporte informatico de la Vuelta Ciclista a

Esparia 87, destacando por la calidad de sus
servicios sobre el resto de los patrocinadores.

Amsirad User/ 7



ENMRRYISTA

JOSE LUIS DOMINGUEZ

José Luis Dominguez es un empresario de accién,
Fundador y presidente de Indescomp, una compaiiia
que en ¢into anos ha posado de tener una oficing
de 15 metros cvadrados, una secretaria y tres
colaboradores, a un edificio de dos mil metros y
mas de cien personas de plantilla. Esta orgulloso de

haber vendido 400.000 ordenadores

Amstrad en Espaiia. Es
un hombre con el que es

dificil no

Sabe lo que quiere y es
convincente. Recwerda
muy bien todos los
momentos daves. Le
gusta tratar
personalmente todos los
temas relacionados con
el usvario y reconoce
que las Unicas criticas

entenderse.

que ha recibido hosta

ahora provienen de los
perjudicados por las
bajodas de predos.

¢

OMO se siente, des-
pués de haber colo-
cado casi medio mi-
llon de ordenadores
en los hogares y ofi-
cinas de Espaia?

Muy contento. Por mu-
chas razones. La primera
porque nos ha permilido
crear una compania como
Indescomp, la sequnda
porgue contribuimos en la
modernizacion de este
pais a traves de la infor-
matica, y finalmente por-
que hemos dado un paso
de gigante en este seclof.

¢Qué nimero de
ordenadores de cada
modelo se han ven-
dido en Espana?

Asi de memoria te pue-
do decir que de los CPC
464 hay unas 200.000
unidades; del CPC-6128,
Unas 160.000; PCW,
90.000: y PC-1512 entre
25 y 30.000.

Lo
pasion
de

vender ordenadores

Cada ano tiene
sus objetivos. ;Cual
es la estrella Ams-
trad de 1987...?

Sin lugar a dudas el nu-
mero uno sera el CPC; en
segundo. lugar. los PC-
Sinclair y, en tercero,
PCW.

Los CPC son ordena-
dores que tienen su mer-
cado propio, le sucede
igual a los productos Sin-
clair. Hay una demanda
permanenie de estos
aparalos. Durante los ulti-
mos lres meses hemos
agotado los «slockss.
Afortunadamente este
«problema~» esta solucio-
nado.

Parece imposihle
la falta de «stocks»
de aigtn producto...
¢Han fallado las pre-
visiones?

Creo que mas que fa-
llar las previsiones, se

produfo un aumento de la
demanda tan grande que

nos pilld por sorpresa.
Creiamos que era un or-
denador de lemporada,
regalos de Fin de Ano,
Navidades, elcétera. Ya
lo tenemos resuelto y con
«stocks» suficientes para
alender a todo el mundo

¢La aparicion del
Spectrum+3 afecta-
ra a la linea CPC?

No. Son mercados dis-
tintos. El plus 3 es un pro-
ducto ciaramente destina-
do al mercado de los vi-
deojuegos, dirigido hacia
los chavales para aprove-
char los miles de juegos
que estan disponibles.
Esta version ademas no
desplaza al plus 2, pues
son distintos. Una lleva
un casete y el otro va por
disco, lo gue significa que

permite una carga rapida

del programa. Esto va a
permilir a2 las casas de
software hacer videojue-
gos mejores. En cambio
la linea CPC de Amsirad
es ya otro escaldon del
mercado. Con la linea

CPC-464 ha habido cien-
tos de personas que han
aprendido a utilizar hojas
de calculo, con el Ams-
calc, Bases de datos, etc.
Si hablamos del 6128,
hay gque decir que es el
ordenador familiar por ex-
celencia.

¢Para cuando un
portatil Amstrad?
El portatil, de momenio,

—
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no es un producto de ma-
sas, y lode o que no sea
asi no nos interesa. No
SOMOS una empresa que
fuerce los gustos del mer-
cado, estudiamos &l mer-
cada y hemos visto que el
poriatil no tiene ura de-
manda masiva. Creo que
es un seclor en el que, de
momento, no vamos a ha-
cer nada.

¢... Yy para cuando
otros productos
Amstrad?

Amstrad se caracterniza
por dos cosas fundamen-
tales: siempre estamos
estudiando la posibilidad
de sacar nuevos produc-
10s y. por olra parte, todos
nuastros productos si-
guen vivos en el merca-
do.

Sl te fijas, sélo el CPC
664 ha tenido una corta
vida. y ha sido un caso
2xcepcional.

Para finales de ano ha-
bremos sacado 17 nue-
vos productos, que en
ningtin caso suslituyen a
los que hay en el merca-
do. Te adelanto como pri-
micia una nueva linea de
PC. que es una evolucian
logica del desarrollo,
como IBM con el PC, XT,
AT, etc. Vamos a sacar
un nueva PCW que va a
coexistir con &l actual
—LUun auténtico y sorpren-
dente exito, pues no lo

esperdbamos—, y ade-
mas Vamos a sacar varios
productos para la gama
de audio, video, etc., y
tambien tres impresoras
nuevas.

¢Por qué a Ams-
trad se le cuestiona
tanto la salida de
nuevos productos?

Hombre, por muchas
razones. Amsirad en Eu-
ropa ha sido el ano pasa-
do numero uno en venlas;
esto es dificiimente dige-
rible por algunos, y lleva
cONsIgo criticas y zanca-
dilias. En Espana se agu-
diza mas lodavia. porgue
uno de los defeclos capi-
tales del espanol es la en-
vidia, y haber formado
una comparnia como In-
descomp, en tan poco
{iempo, con personas que
no sabiamos informatica,
elcelera, provoca muchas
reacciones negativas.
Ademas, siempre hay re-
sentidos, personajes me-
diocres que no crecen o
evolucionan y tratan de
poicoterarnos y, la ver-
dad. esle lipo de perso-
nas no me preocupan
porque Ssuelen ser poca
inteligentes.

(Que esta mas
cerca del precio
real: hardware o

«Sacaremos

diecisiete
productos
nuevos esfe
ano»

software?... ;Se ha
llegado al precio dp-
timo?

Las bajadas lan impre-
slonantes de precio en los
ordenadores han llegado
a un punto de esabiliza-
cion, Un ordenador, por
ejemplo un PC, no puede
llegar a costar 50.000 pe-
setas al publico. El equi-
pamiento de un PC. los
componentas, la carcasa,
elcetera. hacen que sea
imposible bajar mas sus
precios. Sin embargo, el
soffware tiene un valor
anadido importanlisimo,
que es muy dificil de cal-
cular. Pero yo pienso que
un programa que vale
120.000 pesetas, se pue-
de vender perfectamente
por 20.000, como esla-
mos haciendo nosolros
con nuesira compania
subsidaria Microbyte con
el Open Access, o con el
Dbase Il, elc. Son progra-
mas que en la linea 1BM
estan costando por enci-
ma de las 100,000 pese-
tas y nosotros los tene-
mos a unas 30.000.

Por cierto, ahora
que menciona a
IBM, ¢;cree usted
que les puede pasar
un poco como a Co-
ca-Cola, que anun-
cio algo revoluciona-
rio y que luego dio
marcha afras?

Si te dige la verdad, no
conozeo bien el producto
IBM, pero por lo que sé,
en |a linea del ordenador
de sobremesa el anuncio

hecho por ellos no nos
alecta de manera consi-

derable, Por un lado, se
manliene [a compalibili-
dad con lo gue hay. y las
caracteristicas técnicas
del nuevo ordenador se
parecen mas a un Ams-
trad que a cualquier otra
cosa. Unlizan nuestro
misma procesador, el
8086: mejoran la capaci-
dad grafica y cambian el
sistema de discos, se pa-
san a las 3'/,". Site refie-
res al nuevo estandar que
dicen van a crear, creo
que ya hicieron uno y se
deben sentir muy orgullo-
S0S, NO Creo que vayan
por ahi las cosas...

IBM tenia que reaccio-

INDESCOMP
COTIZARA EN BOLSA
ANTES DE UN ANO

1. ¢Por qué la Bolsa?
Somos una compania de
ventas, nunca lo hemos
negado. Nos gustan los
ordenadores porque se
venden, la moda por lo
mismo y la Bolsa tam-
bién, para nosotros es un
producto mas. Queremos
dar enlrada al dinero del
mercado para mejorar la
Compania. Y por otro
lado gueremos que In-
descomp deje de ser una
empresa familiar, perso-
nalista,

2. ;Para quién las ac-
ciones?

Para los empleados, pri-
mero; despues para dis-
tribuidores y proveedores
y. finalmente, para nues-
fros consumidores. Y si
quedan acciones, pues
para todo aquel que las
quiera comprar.

3. ¢(Cuando?

En principio, para octu-
bre, aunque no tenemos
ninguna prisa. Buscare-
mos el momento oportu-
no al final de ano,

Amslrad User /9



AISIA

ENTRE

Retrato en 1 minuto:

Edad: 35 anos.

Hobbys: Trabajar. «Me gusta lo que
hago.» Artes marciales. ——
Deporte: Tenis.

Vacaciones: <El mar, siempre el mar».
Comida favorita: Cocido madrileno.
Programa TV: Las retransmisiones de
automovilismo.
Juegos de azar: Ninguno.

Lectura: Revistas. como «Popular Com-

puter Weekly».
Juego ordenador: Galaxians.

nas. Algunas de estas
companias no han sabi-
do. no han querido, © no
han sido lo suficiente-
mente agresivas para sa-
lir adelante...

En Inglaterra existe
mucha documentacion
sobre el PCW. El Loco-
motive Basic, el Locos-
cript, efc.; lo que pasa es
que nadie ha ido a por
ello.

nar, han perdido una gran « I.a

cuota de mercado y era s .

l6gico que reacclonaran. d]ferencla
Respecto al PCW, €S que un

¢Locomotive expli- roqara

cara algin dia los programa

secretos del PCW? para la

. Nosotros, desde el |ineu IBM

principio, hemos tenido

claro que debiamos arro- (Uesia

par lodos nuestros pro- ]00 00

duclos con informacion,

editando libros, creando '0

software, revistas, etc.

Hemos hecho esfuerzos p?se'ﬂs,

miuy grandes en esle sen- m.e“frus

lido. Luego hemos visto I

como diferentes compa-

nias al ver el desarrollo de = que €

Amstrad entraban en el mismo purﬂ

juego y empezaban a edi-

tar, a crear, elc. Nosotros Amsfrad no

entonces, para que nadie

nos acusara de prepoten- "egu (1}

cia nos relajamos y nos
dedicamos a lo nuestro,
que es vender las maqui-

30.000»
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Digame las dos cua-
lidades que mas le
impresionan de Alan
Sugar y de Sir Clive
Sinclair.

ALAN
SUGAR:

1. La capacidad de
ponerse en la piel
del usuario, o del
consumidor final de
sus productos.

2. Elvalor que da al
tiempo. No le gusta
andar por las ramas.

Amstrad esta muy sa-
listecha del PCW. Noso-
fros lo disefnamos como
una maquina de escribir
revolucionaria y asi lo
vendemos. Si alguien
quiere hacer algo mas
con su PCW, perfecto, ahi
lienen juegos, ulilidades y
programas, elc.

Para acabar, ha-
blemos de Amstrad y
Espafia. ;Qué paso
con la fabrica Ams-
trad en Espana?
¢Realmente ha habi-
do intencion de mon-
tar una fabrica o fue
s6lo un rumor?

La intencion de instalar
una fabrica Amslrad en
Espana ha existido, Nun-
ca paso de ser una idea
pera existio, hay papeles

LOS GENIOS
DE LA
INFORMATICA
POPULAR

CLIVE

SINCLAIR

1. Su capacidad de
sorprender con pro-
ductos novedosos,
dunque sean tan eli-
tistas que no se ven-
dan.

2. El haber creado
el Spectrum.

No es verdad lo que se ha
dicho por ahi, que Ams-
trad nunca habia pensado
realmente en esa posibili-
dad. L3z idea no fue nues-
fra, ni de Alan Sugar,
surgio de parte del propio
Ministerio de Industria.
que habld con nosolros v
nos dijeron gue la Admi-
nistracion lo veria con
buenos ojos.

Se hicieron gestiones,
estudios. elc., y tuvimos
la mala suerte de que nos
pilld un cambio de equipo
en el Ministerio de Indus-
tria (Gonzalez Sabat por
Clarell en el momenio en
que venia Alan Sugar). Al
final, lo que en un mo-
mento se Iba a hacer
aqul, ya se esla haclendo
en Inglaterra y es muy
probable que antes de un
ano se ensamblen en Es-
pana pare de los equipos
de audio que demande el
mercado europeo
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Amstrad UK - Amstrad Espana
Perdimos, pero nos divertimos

El 25 de abnl tuvo lugar
un encuerdre de jutbcl
entre | equipos de
Amslrad pana y Ams
irad UK, Este primer par
tida (... de ida) se celebrd
z2n & Brenlwaood S
y 2l resultado final fi
viclaria de 10s |r:g|r
por dos a ung

A las tres de la larde, el
arbitra mister Steve
Watkws levantd sus bra-

20s ¥y DGO ibatn se-
nalandg el comianza. &l
partido, gue empezo con

nucho ritmo y fuerza, fus
la primera parle de
laro dominio inglés,
pues |ograron hacerse
con el control del centro
del campo. Despues de
unos minulos de et i
erlo, lras un cabezazo
dir nuestro defensa Oz

Af-

mona al delantero inglés.

La ultima mision de

Opera Soft

Por fin, alguien en Espana se toma los jue-
gos en serno y hace presentaciones de sus
productos. El pasado 12 de mayo, en un co-
nocido pub madrilerno, Opera Soft presento
su dltimo juego, titulado The Last Mission, Se
frata de un juego de marcianos con mucha

accion y difi-
cultad, del que
podreis saber
mas cosas a
traves de las
paginas de
esla revista, vy
ademas en
este mismo
numero,

12/ Amsirad User

Trevor Reid, ]
fere Cavid Sullivan mar-
co ¢l prnmer gol. B equi-
no espana| supo reaccio-
nar y en una jugada hil
vanada desde el cantra
del campo terming con
nargue de Loren-
Z0 en &l area, un primei
liro a puerla con rechazo
tel porlero y una naoil in-
lervencion del goleador
del Amstrad Espana Se-
pbas, que sdlo tuvo que
ermpugar la pelota suave-
mante contra las mallas.,

Fueslas asl las cosas
en el des

SU COMpa-

N Ges

anso, el segun
do tiempo fue de gran
dureza. Con estupendos

tircs de la delanlera es
pafivla que acababan lo-
dos en las marnos de Nick
Falla, portero inglés que
sabia lo que se hacia. El
nio espanol de

e unda parte no
e ente, pues |0s
ingleses en un despiste

de nuestra defensa mar-
caron el gol de |a victoria,

Con Irislsza he de de-
clr que podiamos o
ganado de no haber [alla-
do dos penallies gl que
lirma esta cronica de ur-
gencia

Carlos Campos

Ya esta casi a punio para su dis-
tribucion en Espana. Podemaos ade-
lantar que incorpora, como anadi- |
dos al Spectrum + 2, un interface
paralelo Centronics, la unidad de
disco. conexion para una segunda
unidad (que, por cierto, nos vale
una segunda unidad de disco para
CPC 6128, con el mismo cable), co-
mandos BASIC para manejar el dis-
co y el interface serie, etcetera.
Ademas podemos desactivar des-
de el BASIC el «filtro» que poseian
los anterlores Spectrum y gue nos
impedia enviar codigos de control a
la imprescra, asi que podemos uti-
lizar diversos tipos de letra de im-
presora. La capacidad del disco es
de 173 K, una vez formateado, y
los discos son los mismos que uli-
lizan los CPC, esto es, los CF2 de
3 pulgadas.

AMSTRAD
ESPANA

3. Mmona
4. Gregorio

Raul|

6
3. Oclavie 10

Carratern B Sehas

renzd

Carl
Encinas

Entrenador: Carlas Olmo

AMSTRAD
UK

1. MNick Falla
2. Eddy Tosney
3. Jm Rice

Treyvor Reud

Manager: Mike Mordegal.

El nuevo
Spectrum +3

El nuevo Spectrum con unidad de
disco incorporada nos ahorra tiempo
de carga, problemas de cinta y lio de
cables,
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CORTA ARRASTRES

Un ingenioso invenlo para quitarle las perforaciones
al papel continuo. E| corta-arrastres que venden en
MASTER COMPUTER cumple perfectamente este co-
metido para pequenas cantidades de papel continuo.
Su precio es de 2.950 pesetas y su manejo es simple,
practico y rapide. Un buen regalo por poco dinero.

JOYSTICK TRANSPARENTE

He aqui un original y caprichaso regalo para alguien que le en-
canta matar marcianes dia y noche, sin trequa alguna. Ahora con
este joystick transparente lo podra hacer can cierta clase y dis-
tincion. Solo cuesta 4.620 pesetas y lo puedes encontrar en
MASTER COMPUTER, plaza Cristo Rey, 3. Madrid.

3 £ ) A f ne & . K
SUUK (A8 : ' i1

Cada cierto liempo las cabezas de los casetes se magnetizan con el continuo
pasar de las cintas, perdiendo asi calidad y respuesla sobre todo en altas
frecuencias. Para solucionar este problema, aparte de una buena limpieza, es
recomendable desmagnetizarlas cada cierto tiempo, Qué mejor que este
simpatico aparato facilisimo de manejar. Se mete en el lugar del casete y en
menos que te des cuenta esta listo. El invento viene con un pequeno manual
explicativo en varios idiomas y |a pila de 1,5 voltios que lleva incorporada sirve
para unas 500 aplicaciones. Su precio esta por las 4,200 peselas y lo puedes
encontrar en El Corte Inglés. Lo distribuye Monser, Argos, 9, Madrid,

ESTERILLAS ANTIESTATICAS CURSO PC

Algunas veces
nos hemos dejado
sorprender por pe-
quenas descargas
electricas cuando
estamos manejan-
do nuestro ordena-
dor. Es la famosisi-
ma electricidad es-
talica que a veces

nos da un pequeno
calambre. Para
que eslo no ocurra,
aqui tenemos unas
esterillas antiestati-
cas. Las hay de
res tamanos, una
pequena para eéli-
minar la estatica
personal, otra me-
diana para el tecla-
do y ofra mas gran-
de para el conjun-
to. Las medidas
son 115x57,
555%x285
710x610. Los pre-
cios son 2.9920 pe-
sefas, 6.650 pese-
las y 12.700 pese-
tas, respectiva-
mente, y las ven-
den en MASTER
COMPUTER.

EN DISCO

]

!



Las establecimigntos que sa cifan en asla seccidn
sd ofrecen a titulo imformativo, al margen de toda publicidad,
Los precios pueden sufnr ligeras variaciones.

MODEM

Para los que quieran comunicarse con ofros
ardenadores 0 una base de dalos, aqui os presentamos
un modem de diseno muy compacto. Sus caracteristicas
son variando el modelo V21 o V23 300 y 1.200 baudios.
respectivamente. Full duplex, auto marcado, auto
respuesta, compatible Hayas, interface RS 232 serie y
TTL, visualizacion de las senales de datos transmitidos y
recibidos, power y on-line, control total por software. Su
precio es de 67.500 y lo distribuye en exclusiva MICRO
WORLD. Zurbano, 76. Madirid.

J8I[B :S0I0 ‘S0W0 ] SOURY 2SO/ 104

REGLA PARA INFORMATICA

Un uil, practico y, a la vez, baralo regalo son las reglas con lec- =
lor de lineas en pulgadas y centimetros y con una plantilla para MESAS DE TRABAK
dibujar todos los simbolos que necesitemos para nuestros orga-
Una de las cosas a tener en cuenta a la hora de

nigrarmas. Su precio es de 680 pesetas y se encuentran en MAS- ;
TER COMPUTER. sentarse frente a Un ordenador, dispuestos a pasar-

nos varias horas, es el sitio donde esta instalado y la
comodidad con la que podamos trabajar. Para ellos

SEPE R e R se han disenado todo tipo de mesas y accesorios que

- - i ks = it dependiendo de nuestras necesidades varian de ta-
N e T .- ! mano y precio. La de la fotografia esta especialmen-

| T — et e ——— te pensada para un PC y cuesla 42.410 pesetas. Se

1 pueden encontrar en MERCA COMPUTER, Coman-
! Si te has comprado un PC y dante Zorita, 13, Madrid. Solo bajo pedido.

no sabes por donde meterle
‘ mano aqui tienes lo que estabas
esperando, un
curso de ma-
nejo de PC en
disco. Una es-
tupenda idea

para los que

empiezan en “MPMDOR

este mundillo,

por 5,490 pe- P‘M

selas, en MO’”TGR

g‘o):dpsau-g-égﬁ El polvo es el eterno enemigo de

nuestro ordenador y mucho mas de la
pantalla del amado monitor y llega un
momento en que adquiere un espesor
considerable. Para solucionar esto
nada mejor que [impiarlo con este Ii-
quido especial que venden en El Cor-
te Inglés al precio aproximado de
_ 1.200 pesetas, con gamuzas incluidas,
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GRAFICOS para trabajar,
crear y jugar

Observando cualquiera de las es-
pectaculares imagenes que hoy en
dia se consiguen hasta con el equi-
pa mas sencille, podria parecer gue
los graficos son algo innato en los or-
denadores. Nada menos cierto; has-
ta hace solo algunos anos, aplicacio-
nes coma el disefo asistido por or-
denador ¢ los graficos empresariales
eran inimaginables, excepto en ma-
quinas de elevado coste que, por lo
general, se dedicaban a cometidos
mas «serios».

Los Unicos graficos posibles en los
primeros ordenadores personales
eran los que se conseguian combi-
nando los signos incluidos en sus
juegos de caracteres. Pero esta
aburrida situacién no durd demasia-
do y pronto aparecieron las primeras
tarjetas graficas. Actualmente, todos
los ordenadores, tanto personales
como domesticos, trabajan con gra-
ficos basicos en la técnica del bit
mapping y ya nadie recuerda los
tiempos en que el juego de moda
consistia en una desenfrenada
carrera entre un asterisco y una in-
terrogacion por llegar en primera po-
sicion al extremo de la pantalla. El
cambio de situacion ha sido tan ra-
dical que, hoy en dia. incluso algu-
nos procesadores de texto funcionan
en modo gsafico para mostrar en la
pantalla atributos como el subraya-

* Bit-mapped: Se traduce como
«mapeado en bits» y se refiere a
que tenemos una zona de memo-
ria que representa a la imagen que
obtenemos en el monitor, y cada
bit o grupo determinado de bits re-
presenta a un unico punto de la
pantalla.

do, los caracteres en negrita, italica,
etcétera.

Programas de creacién de
graficos

A la hora de analizar el software
dedicado especificamente al de-
sarrolio de imagenes, cabe estable-
cer, en funcion de su finalidad, tres
grandes grupos:

— Dibuje artistico.

— Dibujo lineal y diseno asistido
por ordenador,

— Gréaficos empresariales.

Los programas de dibujo artistico
tienen por objeto permitir al usuario
el libre desarrollo de su creatividad,
aprovechando al maximo la resolu-
cion y la gama cromatica de su equi-
po. Aungue en ocasiones admiten la
definicion y manipulacion indepen-
diente de diversos fragmentos de la
imagen, se trata de programas que
trabajan pixel a pixel, cinéndose es-
trictamente al concepto de bit map-
ping. Muchos de ellos se inspiran en
el famoso MacPaint del Macintosh,
cuando no lo imitan descaradamen-
te.

En cuanto al software incluido en
el segundo grupo de nuestra clasifi-
cacion, en este articulo nos ocupa-
remos unicamente de los programas

TERMINOLOGIA

* Object-based: Se traduce como
«basado en objetos» y se refiere a
programas en los que no tenemos
la capacidad de modificar cada
punto individual, pero si dispone-
mos de comandos que nos permi-
ten dibujar objetos o formas pre-
definidas con una sola instruccion
(por ejemplo, marcando las dos
esquinas de un rectangulo y dan-

de dibujo lineal, dejando para otra
ocasion los complejos paquetes de
CAD (disefio asistide por ordena-
dor). A diferencia de los programas
del grupo anterior, producen graficos
object based, es decir, trabajan con
elementos complejos, como circulos,
lineas, poligonos @ blogues de lexto.
Las imagenes se obtienen mediante
la manipulacion de dichos elemen-
tos, ya sea cambiandolos de lugar,
modificando su tamano, fondo o li-
nea de conlorno, o eliminandolos.

Por altime, los programas de gra-
ficos empresariales o profesionales
tienen por funcién presentar grafica-
mente datos de empresa. como las
cifras de ventas mensuales. costes
de produccion o cuotas de mercado.
Quiza es la aplicacion en la que re-
sulta mas patente el conocido aforis-
ma de que una imagen vale mas que
mil palabras. Los graficos son mucho
mas explicitos y asimilables que los
interminables listados producidos
por las hojas de calculo, facilitando
por tanto el analisis financiero.

Casi todos los programas de este
tipo son capaces de generar diferen-
tes graficos, entre los que figuran in-
variablemente los de barras, lineas,
tartas y otras variantes y combina-
ciones de las mismas. Muchos pue-
den, ademas, importar datos de pro-
gramas tan utilizados como dBA-

do una instruccion, es el progra-
ma de dibujo el que se encarga de
trazar todos los puntos que for-
man el rectangulo).

* Pixel: Es Ia menor unidad (el
punto mas pequeno) al que nos
podemos referir en un dispositivo
grafico.
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SEIl ylll, Lotus 1.23 o Multiplan,
ahorrando al usuario la tediosa tarea
de introducir largas listas de cifras.

(omo comprar un programa
de graficos

Llegado el momenlo de adquirir un
programa para el desarrollo de gra-
ficos, conviene sopesar todos les
factores posibles. En primer lugar, es
Imprescindible tener muy clara la
aplicacion que se le va a dar. De
nada sirve dejarse deslumbrar por la
brillante demostracion de un paque-
le de dibujo artistico si nuestras ne-
cesidades se limitan a imprimir unos
cuantos diagramas de barras cada
mes,

Otro aspecto a tener en cuenta es
el de los dispositivos de salida sopor-
lados por el programa. ;Nos confor-
mamos con observar el resultado en
el monitor o lo necesitamos por im-
preso? Y si es asi, ;podemos permi-
tirmos el uso de un costoso plotter o
lenemos que conformarnos con la
impresora? Los paquetes de graficos
empresariates, por ejemplo, deben
poder dirigir su salida a plotters. im-
presoras e incluso camaras fotogra-
ficas como la Polaroid Palette, pues-
to que normalmente no se suele acu-
dir a las reuniones de negocios con
un monitor debajo del brazo.,

Por ultimo, también es importante
saber si el programa escogido admi-
te la utilizacion de dispositivos de en-
trada como ratdn, 1apiz optico o ta-
blelas digitalizadoras, v, sobre todo,
analizar si su utilizacion resulta sen-
cila y comoda o, por el contrario,
complicada y engorrosa.

* Resolucion: Término que se re-
fiere a la capacidad de represen-
tacion de un dispositivo grafico. A
mas resolucion, mas calidad de
las imagenes. Normalmente se ex-
presa como un producto de pixels
en horizontal por pixels en verti-
cal (620 x 400, por ejemplo).

Grafico circular creado con GEM Graph y retocado con GEM Draw.

CPC 6128

Art Studio

Art Studio es un programa de dibujo
que podemos calificar como «artisti-
cor. Esta enfocado al uso de raton. si
bien se puede manejar con joystick y

* Plotter: Dispositivo grafico es-
pecializado para obtener image-
nes graficas sobre papel, normal-
mente en varios colores y en alta
resolucion. Suelen ser horizonta-
les (aunque no siempre) y en ge-
neral el papel permanece quieto y
es la pluma la que se mueve (aun-
que no siempre).

con teclado. A nosotros nos recuerda
mucho al GEM gue acomparna a los
AMSTRAD PC 1512,

El programa se marieja a traves de
menus «pull-down» y presenta qran
cantidad de opciones, Podemos dibu-
jar con gran variedad de gruesos y for-
mas de trazado, dibujar figuras estan-
dar como circulos, rectangulos, elip-
ses, elcelera, También permite relle-
nar con frama solida o con multitud de
tramas, que ademas podemos editar,
lo misme que en las opciones de dibu-
jar con brocha y con spray. Tanto las
brochas como los sprays son edila-
bles.

También es posible introducir texto

* Driver: Se traduce como «con-
ductor». Al contrario de lo que al-
gunos puedan pensar, no es hard-
ware (un objeto o periférico), sino
que se trata de un fichero que pro-
porciona al programa de graficos
informacion sobre el hardware de
un dispositivo grafico concreto
(un monitor, una impresora, un
plotter, etcétera).
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GRAFICOS

en varios tamanos y tanto horizontal

como vertical, y utilizar varias fuentes
de caracteres distintas y modificarlas
parcial o totalmente. Incluye, asimis-
mo, el manejo de colores con el cur-
sor del raton, unas potentes rutinas de
volcado de pantallas por impresora

con varios tamanaos, la posibilidad de
cambiar el dispositivo de entrada inclu-
yendo varios tipos de raton, teclado o
joystick.

En lo relerente a ventanas se puede
hacer practicamente de todo: definir-

o Suas (nks

las, borrarlas, moverlas, copiarlas, in-
vertirlas horizontal y verticalmente,
cambiarlas de tamano, mezclarlas, et-
cétera.

Si queremos retocar y mejorar los
detalles, contamos con una opcion
«lupa» que amplia por dos, por cuatro
o por ocho, permitiéndoncs trabajar «al
pixel»,

Se trata de un programa muy agra-
dable de utilizar e indicado para, por
ejemplo, disenar portadas para juegos.
Lamentablemente, scélo trabaja con
pantallas en modo 2y modo 1, si bien
en Inglaterra existe ya una version me-
jorada que trabaja también en el
modo 0.

Dr Graph

Soporte: Disco.

Requerimientos: Impresora
(aconsejable dos unidades de disco).
Distribuidor: Microbyte.

DR GRAPH es el programa de gra-
ficos profesionales sobre CP/M Plus
para AMSTRAD CPC 6128 y los dos
modelos de PCW. El programa esta
compuesto por varios modulos que se
llaman unos a otros, y utiliza el siste-
ma GSX para realizar los graficos, tan-

a?iii'iilﬂ!g

Grafico creado con DR GRAPH en un
CPC 6128, La linea blanca que atraviesa
el grafico es la diferencia entre las barras
superiores y las inferiores.

to en pantalla como en impresora. Esto
tiene la ventaja de que, si disponemos
de un plotter y el fichero de tipo “.PRL"
que lo controla, podemos utilizarlo sin
problemas.

DR GRAPH permite crear graficos a
partir de ficheros de datos creados con
hojas de calculo, facilitando asi un cier-
to nivel de integracion con parte del
software existente.

fEL | A LA

Por resiones en 1984

El programa es muy flexible. En to-
dos los graficos, exceplo el de tarta o
circular, podemos manejar hasta cinco
grupos de datos, con la particularidad
de que podemos mezclar curvas de
tipo distinto (por ejemplo, cualro gru-
pos de datos representados por barras
verticales y el quinto grupo represen-
tado por una linea, siendo este quinto
grupo el valor medio de los cualro pri-
meros para cada periodo represen-
tado).

Los graficos de tarta lienen su pro-
pio mend de edicion y admiten hasla
dieciseis valores a representar. En 1o-
dos los graficos podemos elegir entre
diversas framas para cada grupo de
datos, gracias a lo cual los usuarios de
PCW pueden obtener buenas graficas
en pantalla a pesar de no disponer de
colores.

También es posible rotular los ejes
en horizontal y vertical, y disponemos
de diversos tamanos y tipos de letra
para los rotulos y los numeros. En los
graficos de lineas podemos optar por
diversos tipos y anchos.

Los ejes de representacion pueden
ser de dos tipos distintos, y nos es
dado decidir el intervalo entre las mar-
cas de valor de los ejes, el numero de
éstas, los valores minimo y méximo a
representar y, si queramos, podemos
activar una cuadricula, eligiendo para
esta el tipo de linea.

En el aspecto negativo podemos se-
nalar que, aunque se puede trabajar

DR GRAPH permite juntar mas de un gra-
fico en una sola pantalia (hasta cuatro
graficos juntos).

con una sola unidad de disco, resulla
un poco incomodo y si se va a utilizar
este programa a menudo, en seguida
nos asaltara la tentacién de conseguir
una segunda unidad (afortunados los
que posesn un PCW 8512).
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CPC 6128 y PCWs

Dr Draw

Soporte: Disco.

Requerimientos: Impreso

(aconsejable dos anldudes de disco).
Distribuidor: Microbyte.

DR DRAW es un programa de dibu-
jo orientado a objetos. Esto quiere de-
cir que para dibujar por ejemplo un rec-
tangulo no tenemos que trazar todos
los puntos que lo forman, sino que bas-
ta con marcar dos puntos (dos vertices
opuestos) y dar la orden «dibujar
rectdngulo=. Ademas, sl decimos
«borrar ultimo objeto», el programa lo
recuerda y lo borra, respetando el res-
o del dibujo.

DR DRAW utiliza GSX, con las ven-
tajas e inconvenientes que esto repre-
senta. Como inconvenientes opdemos
citar la lentitlud. Como ventajas, la po-
sibilidad de manejar el programa sin

Boceto de la portada del num. 20 de
AMSTRAD USER, desarrollada con DR
DRAV/ sobre un CPC 6128.

preocuparnos de si el dibujo lo quere-
mos en impresora o en pantalla, ya
que GSX se encarga de |las adaptacio-
nes y de que, por ejemplo, los circulos
salgan redondos en la impresora.
También es importante |la posibilidad
de conectar un ploiter si disponemos
de el y del fichero tipo *.PRL" con lain-
formacion necesaria para manejar ese
plotter.

Podemaos dibujar lineas reclas enla-
zadas, circulos, poligonos con muchos
lados e irregulares, seclores de circu-
lo, rectangulos. En las figuras cerradas
podemos hacer que sean o no relle-
nas, y si son rellenas podemos elegir
entre numerosas framas,

En el caso de las lineas rectas. po-
demos optar por diversos tipos de li-
nea y por diversos colores (dos en los
PCW, cuatro en los CPC). En general
podemos cambiar el color de cualquie-
ra de los elementos que tengamos en
pantalla.

El manejo es bastante simple, pues
esta orientado a ratén, si bien se pue-
den utilizar en su lugar las teclas de
cursor, la barra espaciadora y la tecla
RETURN. Las opciones aparecen en
las dos lineas superiores y las elegi-
mos situando el cursor sobre ellas y
pulsando la barra espaciadora.

Utilizarlo con una sola unidad de dis-
co es posible, aunque algo incomodo,
ya que requiere andar cambiando de
disquette. Aun con dos unidades de
disco, tanto los ficheros que creemos
como varios ficheros de programa van
en el disco B, con lo cual podemos te-
ner problemas de espacio si hacemos
dibujos complejos.

Analizandolo despacio, nos damos
cuenta de que DR DRAW no es ni un
programa clasico de graficos profesio-
nales ni un programa de dibujo aristi-
co. JY para que sirve? Pues, por ejem-
plo, para realizar ilustraciones. croquis,
bocetos, etcétera. Baste ver algunos
de los dibujos gque acompanan a este
articulo.

Microsoft Chart

!Icqurimicnm: Se aconseju
impresorn.
Distribuidor: Interfec.

Microsoft Chart es un programa de
graficos empresanales creado por la
misma empresa que produce el sisle-

ma operalive MS-DOS. Pese a que su
manejo no es comparable al de las
aplicaciones desarrolladas sobre
GEM, Chart es un programa de uso re-
lativamente sencillo. La lacnica de me-
nus que utiliza es basicamente igual a
la de Mulliplan y Word. Los nombres
completos de los comandos aparecen
en un menu situado en la parte inferior
de la panlalla. Para seleccionarlos
exislen dos alternativas: teclear la ini-
cial del nombre o marcarlo con el cur-
sor y pulsar enter.

Chart acepta los ficheros generados
por las principales hojas de calcuio y
bases de datos, como Lotus 1-2-3, Vi-

Grafico empresarial realizado con Micro-
soft Chart.

siCalc, Rbase, dBase lli y, en general,
cualquier programa que soporte archi-
vos con formatos DIF, ASCIl 0 SYLK.
También, como es logico, permite in-
troducir los datos directamente desde
el teclado.

El programa puede realizar ocho Ui-
pos de calculos esladisticos, entre
elios lineas de tendencia y ajuste de
curvas. Contiene 8 modelos basicos

Diagrama de barras con dos series de
datos, obtenido con Microsoft Chart.

de graficos (areas, barras, columnas,
supinf, lineas, mixto, pastel y disper-
s0), cada uno de los cuales cuenta con
diversas variaciones, resultando un to-
tal de 45 patrones graficos diferentes.

Tambien permile crear gralficos for-

mados solo portexto y utilizar una gran
variedad de tipos de letras, motivos y
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bardes para dar un formato mas atrac-
tivo a los textos.

Chart es un programa muy flexible,
con el gque no resulta dificil modificar
hasta el detalle mas insignificante de
un grafico, como la separacion entre
los sectores de una tarta o los colores.
La pantalla puede dividirse hasta en
16 cuadros, inserlando un grafico di-
ferente en cada uno de ellos,

Como la mayor parte de los progra-
mas de graficos profesionales, Micro-
soft Chart puede transferir la imagen
obtenida en la pantalla a impresoras,
plotters y camaras fotograficas.

pRRg S ]
GEM Paint

Requerimientos: Se aconseja
impresora.

Distribuidor:

$e entrega con el PC 1512,

Al entregarse gratuitamente con el
PC 1512, GEM Paint es el programa
mas conocido de |a serie GEM. Se tra-
1a de una aplicacion destinada al dibu-
jo artistico, con las posibilidades habi-
luales en este lipo de programas.

Tras entrar en GEM Paint, la panta-
lla moslrara una gran ventana en blan-
co rodeada por dos menus, el de se-
leccion de dtiles de dibujo vy el de tra-
mas. La ventana principal es la super-
ficie de frabajo gue utilizaremos para
crear nuestros graficos o editar los ya
existentes. GEM Paint puede trabajar
con dos ventanas en pantalla simu!-
aneamente.

Los Gtiles de dibujo comprenden una
variada gama de posibilidades: amplia-
cién de la imagen, lapiz, borrador, ae-
rografo, rellenado de figuras, brocha y
trazado de lineas rectas, rectangulos,
poligonos irregulares, elipses, arcos y
olras formas geometricas. Bajo las
nerramientas se encuentran los menus
de seleccion de colores y grosor de
linea.

A la derecha de la pantalla esta si-
tuado el menu de seleccién de tramas,
que se puede ocultar para facilitar la vi-
sion del grafico en el que se esta tra-
bajando. El menu de tramas conliene
una serie de apciones para editar, car-
gar o grabar tramas.

Como en todos los programas de-

M; I —, e P
llustracion creada con GEM Paint e im-
presa mediante OUTPUT. APP.

sarrollados sobre GEM, los accesorios
de Desklop estan disponibies en el
menu Paint de la barra superior. Los
restantes menus (ficheros, herramien-
tas, seleccion, tramas, fuentes y titu-
los) incluyen opciones para abrir y gra-
bar ficheros, elegir el tamano y la for-
ma del pincel, cambiar el tipo y el ta-
mano de letra y otras muchas posibili-
dades que contribuyen a facllitar la
creacion de graficos.

GEM Paint funciona tanto en PCs
con una sola unidad de disco como en
equipos con disco duro, Tiene el privi-
legio de ser el Unico programa de la se-
rie GEM de Digital Research no prote-
gido conlra copia, lo que agradeceran
especialmente los poseedores de dis-
co duro, al no tener que inserar nin-
gun disquete llave para utllizaro.

hqnerlmiallu. Se aconseja
impresora.
Distribuid or: Microbyte.

Basado en el conocide DR Draw,
GEM Draw es un programa de dibujo
lineal orientado a objetos. Cada ele-
mento de la imagen (rectangulos,
circulos, bloques de texto..) puede
manipularse independienlemente de
los demas y resulta muy facil cambiar-
los de lugar, modificar su color y tama-
fo ¢, por ejemplo, superponer unos a
olros.

Como en los restantes programas
de la gama GEM, la salida de image-
nes se realiza a través de la aplicacion
QUTPUT, capaz de controlar un buen
numero de impresoras, plotters e, in-
cluso, camaras fotograficas.

El manejo de GEM Draw es tan sen-

cillo como el de cualquier otro progra-
ma GEM, ya que utiliza la misma tec-
nica de ralon, ventanas y menus. Aun-
que siempre es recomendable, ni si-
quiera hace falta leer el manual para
empezar a ulilizarle. La instalacion, sin
embargo, es algo complicada debido a
la escasa informacion que contiene el
manual y a la lécnica de proleccion
adoptada, que obliga a trabajar con
disco llave. Si lo instalamos en disco
duro nos encontraremaos con la desa-
gradable sorpresa de su frecuente ac-
ceso al disquete master, con la consi-
guiente perdida de velocidad.

GEM Draw se enlrega con numero-
sos ejemplos de sus posibilidades gra-
ficas, algunos de fan alta calidad que
parece imposible que se hayan reall-
zado con esle programa. Sin embargo,
con algo de paciencia podremos con-
seguir resultados similares, especial-
mente si ulllizamos la potencia del
zoom para aumentar €l tamano de las

GEM Draw combina caracteristicas pro-
pias del dibujo lineal con otras de dibu-
jo artistico.

imagenes. Entre otras opciones, GEM
Draw permite dibujar rectangulos,
circulos, poligonos, lineas de trazado
libre, rectas encadenadas y arcos, asi
como la insercion de textos (en varios
tipos, tamanos y estilos de letra) y el
rellenado de figuras con cualquiera de
las tramas y colares disponibles.

La configuracion minima requerida
se limita a un PC 1512 con una unidad
dedisco. pero es recomendablelra a-
jar al menos con dos. También convie-
ne contar con una impresora compati-
ble PC para oblener en papel las ima-
genes elaboradas con GEM Draw
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GRAFICOS
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llustracion realizada con el programa GEM Draw.

GEM Graph

;l equerimientos: Se aconseja
N:irihﬁw Microbyte.

Los graficos empresariales esian re-
presentados en la gama de programas
GEM por GEM Graph, que puede con-
trolarse directamente desde el teclado
o mediante la importacion de datos de
diversas hojas de calculo y bases de
datos, entre las que se encuentran Lo-
tus 1-2-3, Visicalc, SuperCalc, dBase |l
y dBase llIl.

GEM Graph trabaja con dos venta-
nas principales, la de datos y 1a de ex-
pasicion. La primera de ellas se utiliza
para introducir los datos y titulos, mien-
Iras que la segunda visualiza el grafi-
co y permite su modificacion. Ambas
se desplazan y dimensionan de la for-
ma habitual en GEM Desktop.

El programa puede realizar graficos
circulares (de tarta), lineales, de
barras, de barras en tres dimensiones,
de barras y lineas, de zonas, de sim-
bolos y de mapas, con opciones com-
plementarias para cada uno de elles.
Dispone de diversos tipos de lineas y
framas, y admite la inclusion de co-
mentarios en cualquier lugar del grafi-
to, asi coma |a colocacion de simbo-
los y etiquetas. También cuenta con un
polente zoom que resulta idoneo para
dar los ultimos toques.

Los graficos se almacenan en dos fi-
cheros, uno de tipo GRF, para GEM
Graph, y otro de lipo GEM, para inser-
lar las imagenes en documentos gene-
rados con GEM Write o para relocar-
las con GEM Draw. La linea de titula-
cion de la ventana de datos presenta
siempre e| nombre del grafico con
GRF, y la ventana de exposicion lo
hace con GEM.

menus contiene los comandos del pro-
grama, que estaran o no en situacion
de disponibles en funcion del trabajo
que se esté realizando. Asimismo, el
menu de despacho, con calculadora,
reloj y spooler de impresora, permane-

Diagrama de barras - M
y lineas, generado N '
por GEM Graw.

[l Housing unis started {in thausands)
m— rcrest Rate (Range 12 - 16%)

Como en GEM Desktop, Ia barra de
ce accesible en todo momento.

Los mapas incluidos en GEM Graph
pueden modificarse facilmente, em-
pleando el editor de mapas que se en-
trega con el programa y que permite
establecer el sombreado y los colores
de las regiones, combinar varias regio-
nes en una, determinar los caracteres
tipograficos de los nombres, incluir
simbolos y afnadir comentarios.

Al estar perfectamente integrado
con olros programas de la serie GEM,

Grafico
de barras
verticales
apiladas,
creado
con GEM
Graph.

los simbelos de GEM Graph pueden
crearse con el programa de dibujo li-
neal GEM Draw, que lambien es ca-
paz de cargar los graficos creados con
Graph y retocarlos para mejorar la ca-
lidad del resullado final.

BOOM IN HOUSING
Fuelec@oxyer interes_t rates?

A M J J A S ONOT
Last Year
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DISFAUTA CON EL PRIMER
ANTIBIOTICO SOFT. ESTA
INDICADO PARA ANSIEDAD,
ABURRIMIENTO, DEPRESION.
0JO: CREAADICCION,

INTENTA RESCATAR LOS REHENES
DEL PLANETA « HULLM» EN UN
INMENSO ASTERDIDE DONDE
ACABAS DE ATERRIZAR

VIVELACOMPETICION DEL
GRAND PRIXEN 12 CIRCUITOS,
DISFRUTA ROZANDO LA PIERNA
ENELASFALTO.

UN HEROE SUPERSIMPATICO,
QUE SECHULEAEN EL BARRID
CON LOS MACARRAS MAS

ATREVIDOS.
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DESCUBRE UNA PIEDRA
MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE
AZTECA.

REFLEJOS, PRECISION DE TIRD Y
ESTRATEGIA SON TUS ARMAS
MAS PODERDSAS EN K.Y .A.

EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES

UN JUEGO DE ACCION CON
PERSPECTIVA COMPLETAMENTE
REAL.

Distribuldo en Catalufia por: DISCOVERY INFORMATIC Cl. Arco lris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09

UNINCREIBLE MUNDO HELADO
DEPUZZLES Y SORPRESAS.

PROEIN, S.A.

Veldzquaz, 10 - 28007 Madrid - Tels. (97) 276 22 08/



OFERTAS SUSCRIPTORES

Disponemos de TAPAS ESPECIALES

para sus

ejemplares de:

AMSITRIAD

ACION
ﬂ‘EEES\Dl\B 113 Eﬁﬁ\lhﬂiﬂ\l

S\

Rev. Antonio Marimon, 7, pral. B
Tel. (971) 45 B6 00

Ayuda Permanente 60 25 B85

Fax 45 86 M

07013 Palma de Mallorca

ANTEHNATOMA, (PUF I

MENUMAKER

El programa para crear menus que le permite rodar cualguier programa,
lote de ficheros, funciones del DOS, control de impresoras, PROTEC-
CION DEL SISTEMA mediante PASSWORDS de entrada permitiendo
el acceso solo a las personas autorizadas. SE USA DESDE EL PRIMER
DIA.

P.V.P. 14.000 + IVA. Disco demo 500 Ptas. + gaslos envio

SIGNWRITER

El programa imprescindible en colegios, ayuntamientos, supermercados,
liendas, agencias de viajes, comunidades, etc.

SIGNWRITER permite crear e imprimir carteles de gran tamano en unos
minutos y con cualquier impresora, ahora tambien con las modernas la-
sers. Letras perfectas, del tamano que quiera (o0 permite su impresora),
con distintos tipos de letra, dibujos, creacion de logos de empresa y mu-
chas mas utilidades.

P.V.P. 19.500 Ptas. + IVA, demo 500 Ptas.

SPEED READ

;Cuantas palabras puede leer en un
minino?

1.000, 2.000, 3.000, 4.000, 5.000. ¥ de
lo' leido,. ;cuanto memerizo?

Si no es capaz de leer las cantidades
antes mencionadas y comprender pot lo
menocs el 80 % USTED NECESITA
SPEED READ

SPEED READ es un programa cientifi-
camente esludiado para ayudarle a in-
crementar la velocidad de lectura, me-
morizacidn y comprension de lo leido.
SPEED READ es un sistema de ense-
nanza por ordenador usado por politi-
cos, estudianies y hombres de negocios
de tode el mundo. Siguiendo el curso
puede por lo menos doblar la capacidad
de asimilar cosas escntas y aumenlar la
retencion de las mismas en un cien por
cien.

En muy pocos dias estara layendo mas
y mejor, comprandiendo al mismo tiem-
po el sentido de lo leida, El secreto de
la gente que lriunfa, leer mucho y alen-
derlo tode.

TOTALMENTE EN CASTELLANO
F.\M.P. 12.000 Ptas. + IVA. Disco demo
500 Ptas

OFERTA ESPECIAL DE DISKETTES IC C 5"/, DCDD

*10 Diskettes, 2.900 Ptas. + IVA
*20 Diskettes, 5.400 Ptas. + IVA

*50 Diskettes, 4.600 Ptas. + IVA
*100 Diskettes, 21.000 Ptas. + IVA

CONSULTAR PRECIOS DISKETTES 3'/> - 8 Y ALTA DENSIDAD
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VACACIONES. UN BUEN MOMENTO PARA APRENDER INFORMATICA
— Cursos de ver
Lugar  Dumc. informalica :::IIII:T. F;:si— Precio £dad Organiza dénde’ cél |°
2 Durante anos, el verano ha sido un
tiempo de ocio, de relax. Tado lo que
Marbella  tmes  Basic No No 10000 pts.  Sin limile  CESA suponia la mas minima actividad inte-
+ 5000 ¢ Avga General Lépe: lectual quedaba aparcado hasta sep-
matricula Dumingyez, 12 tiembre. Solo los desafortunados que
Marbella suspendian alguna asignatura en junio
(952) 77 9664 se velan obligados a sequir utilizando
su cabeza durante el periodo estival.
A . — Los menos estudiosos eran enviados,
i S R s e it Efds: Lo como medida de castigo, a centros es-
malcua Dominguez. 12 pecializados en repetidores y «jovenes
Maitiella dificiles». La sorpresa llegaba cuando
(952) 77 98 64 eslos jovenes, mentalizados a pasar
dos meses en un |ugar lugubre, aburri-
do y tiranizante, se encontraban con
Madnd 1 mes Tho, lexlos Mo Mo 10000 ptas.  Sin limite  Master Compules un sitio luminoso, rodeado de césped
Locoscript Cea Bermuder. 72 y equipado con unas instalaciones de-
nilrese portivas inmejorables: piscina, tenis,
- aquitacién, depontes nauticos. Lo que
pretendia ser una medida disciplinaria
Midid  Imes  Basedecaos  No N Dopenoe n®  Sin limite  Master Gompuler se habia convertido en unas vacacio-
paia FG alumngs Cea Bermudez, 72. nes inolvidables. La experiencia resul-
28040 M taba tan positiva que al ano siguiente,
(91) 2445936 al margen de los resultados obtenidos
a final de curso, el alumno deseaba
== volver,
Madiid I meses  Busio-Cobol No No 5,000 Sin limite mm Cormputer Poco a poco, centros y educadores
i e g;gdz’ﬁ";m‘ 12 se dieron cuenta de la necesidad que
(31) 24450 36 hay de enfocar este negocio a todo tipo
de publico y no sélo a aquellos estu-
diantes que necesitaran un refuerzo.
Madid 1 semana  Maneio PC 1512 No o Depende n®  Sin limile  Master Computer Por otra parte, las personas que duran-
alumngs Cea Beimugez. 72 te el invierno estaban excesivamente
28040 Madnia. ocupadas en estudiar o trabajar tam-
(31) 24459 35
Madnd 2meses  Hopa Cilculo No No 7000 16 Arenal Infoimatica m |
plas./mes :;:gzlu 82! Lugar  Durac. Informatica Diras
131) 23267 10 1 St
Folkslone 1 mes |ieiaeidn & la
{England) nlormatica [epor
Mahid | mes Tle de texles Na No [Depende o Sin hmite Master Gompurter ‘
para FC alumnos Cea Bermudes, 72 - |
ﬁngdﬁ'; Minnesots 5 | Introduezidn a la |Inulﬁ '
(EE, YU}  semanas | intgervitica |
Madrid 1 mes Infgrmélica en WO Mo (epende n.* Sin limite  Master Compuiet - |
genral. Basit alymnos (o3 Rermidez. 72 £ : = 1
ol £E. LU, | Basic Melodl. | Inglés
(a1) 244 5335 ‘
Madrid 5 dias Wzngjo del No No 5,000 pas: Sin limite  Eica Tonbridge 5 Basic Ingiés
P 1512 Avda, Medierranes, 7 (England) | semanas [
planta tiaja
(31) 433 8112
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-tﬁm Preclo Edad

bién vieron en el verano una época
ideal para ampliar sus conocimientos o
perfeccionar los que ya tenian. Se creo
ast un importante negacio, en el que
todas las partes resultaban beneficia-
das.

En la actualidad, la oferta en cursos
de verano de informéatica es muy am-
plia. Si al principio el inglés era la ma-
teria dominante, mas tarde empezaron
a cobrar importancia otros temas. El
auge que ha experimentado en los Uk
limos anos ha hecho que las empre-
sas de cursos-vacaciones la tengan
muy en cuenta a |a hora de realizar su
programacion, Hay cursos para todos
los gustos: caros, baratos, en el ex-
franjero o en la propia ciudad. Los hay
dirigldos para hombre de empresa con
elevados conacimientas sobre ordena-

Aula Chip & Tip's Valladolid

Organiza

I 168,000

r 295,250

|

King s Colleoe
Avasa Shuyh, 1.
28016 Madrid
(91) 2598200

1217

11418 Inferway
| Capitén Haya, 45
28020 Madrid

[ (811 27090 60

Interway

Zapitdn Haya, 49
26020 Madnd
(91) 27080 06

140,000 18

184.700 1217 Inlgrway
Capitan Haya, 49
28020 Matnd

(91) 27090 06

Lugar Durac.
Marid 3 meses
Maaiid 2meses

¥ media
Madrid 10 horas
Valladolid  Depende

oanoeim
Madrid 40 horas
Madeid 100 horas
Madrid 20 horas
Valladolid 1 mes
Vallagolid 1 mes
Madnd J

sEmanas

Informatica

Basin
(Glases en inglés)

Jecretanads

initegral

Infroduccidn & la

informalica

Egge Il

Open Atcess

Peagramacion en

Basc

Wordperfect

Basic

Olimdnea

Iniciagién
pralasionales

St s
den.

Mo No

Idigmas  No

Nu No

N ho

No No

Mo No

Mo No

o MN(

No NG

Ifomas  No

Precio

Depende n

alumnas

28000
plas.imes

25000 phas

12000 plas.

£5.000 pias,

8,000

plas.fmes

40.000 plas

8000 ptas

9,000 plas.

75,000
plas /ines

Edad

Slin Himiite

Sin limile

Sin limie

25

Sy Limite

25

Sin limile

Sin limile

Sin limite

Organiza

Mastar Computer
Cea Bermodez, 72
28040 hadrd
(91) 244 59 36

The English
Monlessorl Schoat
Avd. Allonso Xill. 40
28047 Madrid

(91) 45742 22

Intg-lraining

P Caslitta, 3
28046 Madnd
{91) 733 8411

Chips & Tips

Pl Tengrias, 11
47106 Valladolid
{S83) 33 4000

Info-Iraining

Pl Lastllla, 3
28046 Madnd
@M 73388 N1

Eisg

Avda, Mediterranen, 7.
plania baja.

{91) 433 811 12

Intlgi-training

P Caslitla, 3
28046 Madnd
(91) 733 89 1

Chips & Tips

P Tenerias, 11
47006 Valladelid
(963} 33'40.00

Chips & Tips
Pl Tenet (s, 1
47006 valladolid
(B83) 3340 00

The English
Maomlessar Schoal
Eduardo Vels, 10
28023 Madrid
(§1) 457 42 22

Ll
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TCiINLAL ',
dores, o para chavales que se inician
lugar  Durac,  Informatica o  Resi-  Precio  Edad Organiza en la informatica.
" den.
Santantler Dl 2V Sefminanio Sist N No BSOO pras Ureverss  Secrelarin e Alm d¢ Un curso a tu mea’ da
al 3-vil gxpartas y 305 alumig o 18 Universitiad
aplicagianes esludianie Iernacianal Si tu deseo es aprender un idioma y
15000 alumpo Menende: Peleyo de paso introducirte en el apasjonante
o posgrad 320 e, S mundo de los bits y los chips, lo mejor
;f?fgqg"’,i‘i es recurrir a cenlros especializados en
viajes al extranjero como Inlerway. El
programa de cursos que Interway ha
proyectade para Europa abarca paises
Kaded 2 .ﬁvai'.;.}'J-_- No e 40000 Sin dimite  The English como Inglaterra, Irlanda, Alemania y
gmatas  prolesional plas.; mes Ml’-'f'lhvfl“l‘_f""-“lﬂv' Francia. La convivencia se hace en fa-
iggf_,’.f“v;;;{ N milias y la duracion suele ser de un
(91) 457 922 mes. Los precios estan en relacion con
la calidad que ofrecen, y pueden liegar
hasta las 300.000 peselas en funcion
- del pals elegido y |as ensenanzas gque
Maind 20t Lows 1-2-3 No Ko AQ 000 plas 14 ||I'|1u-‘lr.!|n|.rq se reciban
'2';“:?;:";; Para aquellos que prefieran quedar-
(91) 733 8911 se en su ciudad existen cursos inten-
sivos en los que el nivel de aprendiza-
je es muy rapido. La primera etapa
esta dedicada a ensenar como se ma-
Bamelona 1serana  Mapep ge Ne be 6040 pias 18 Centro Byuleador de neja un ordenador y cu ales son los
i ':’”‘f‘f“zs principales términos que debe apren-
i G iaking der, mientras que las fases posteriores
(33) 301 11 12 se reservan para la utilizacion de algu-
nos paquetes y programacion. otras
escuelas, como Estudios Informaticos,
= . , , S. A., han creado centros de estudios
Barcelona 2 :nl‘q‘.aat;'l; I3 o o 10000 ghas 15 Eﬁ::,:;;m._,;msug orientados a la practica profesional,
seranas  Inmat Ll
p elceiera.
é‘g‘;‘éﬂ“&cﬂm En cualquier caso, la filosofia de
{93) 301 1112 unos y otros es la misma: sacar parti-
do al verano.
Salode 1 mes Iniciacion & & Ingjés  No 52 000 pas. B-16 King's Catlege
Vifielas {nfarmalca Depor Auda. Sty 1
28016 Madsd
{41} 269 B& 00
Soto de Tmes o |mbreciin & 13 Inglés i 4570 olas 814 King's Lollegs
Vifluelas 5 das informatica Depir juilig Avda Sty 1.
Ertae 45 (00 agostn 28076 Madnd.
Excur 49000 uha 91) 259 88 00
Quincina
Amnuidan 1mesa | Ini@cde 2 12 Ingiés: S H500 un g-14 ¥ing's Gollege
15 digs  infnymalca Degot mes Avda Sy 1
52000 una 20016 Madia
Quincend (51} X650 B8 00
Extartjt \emes0  [nicizciona la [nges  &F 115,000 un 8-14 King's Collge
(Costa 1505 Inlnemalicy Winds Avda Slugk 1
Brava) Via 28016 Madi.
Piragl quincena 191) 263 88 (0
Naias,

Aula Master Computer.
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(- ] Elemental, mi
querido Watson

The Murder Club es
una aventura grafica
y conversacional al
mas puro estilo del
genial Sherlock
Holmes, en la que
tenemos que
localizar y neutralizar
al asesino antes de
que este acabe con
nosotros y con todos
Ios personajes que
intervienen en la
aventura. Aparece
con el sello U.S.
GOLD.

Novedades de OCEAN

Mario Bros., los hermanos Mario, lle-
gan a nuestro AMSTRAD de la mano
de OCEAN. El juego presenta una es-
Iruciura de varios niveles estilo Manic
Miner repleta de personajes, Excelen-
le colorido y graficos que haran el de-
Ieite de los pequenos (y de los menos
pequerios).

HOT FROM THE ARCADES

N1

Serma vuelve a la curga

A partir del 15 de junio, segun nos
comunica la propia empresa Serma,
saldra a la calle una nueva serie de
juegos con el nombre de Code Master,
al excelente precio de 550 pesetas
P.V.P. Se trata de juegos desarrollados
por los antigues programadores de
Mastertronic. y agrupa titulos como
Vampire, BMX Simulator, Snooker,
Super Robin Hood y Gran Prix, para
AML RAD CPC; y para PCW, Colossus
Chess de CDS Software y un disco con
tres tipos de billar: billar irances,
Snooker y billar americano.

¢Quién es el mas rapido?

Bajo el sello U.8. GOLD aparece en
Inglaterra METROCROSS, un juego
de accion en ‘el que nos veremos
obligados a sortear a la carrera todo
tipo de obslaculos conlra reloj en un
escenario tridimensional. También
deberemos demostrar nuestra
maestria manejando el monopatin en
nuestra carrera desesperada contra
el tiempo.

Imaginamos que

en Espana lo
distribuira Erbe,

L2 REM sorsmessisninlisisnsssssinannenss

I2 REM » CPEC USER -
14 REF #nesusasssrsinshensnsssnunnrunnen
14 REM

18 REM ¥ TAMBIEN. ..

2@ REM

22 REH

24 REM Magoriar el ordenador an la

24 REM @ccuela.ceiavninns Pag. 34

28 REM

38 REM JUueQo®.ssesvisisres Pag. 37 a 43

32 REH —
34 REM En loa 1imitew de 1o impowibler

J& REM Sioulacion..s.-... Pag. 4&

38 REM

G2 REM Tasprint...isec-es Pag. 52

42 REM ==
44 REM A fondot utilidades de disco

Ab MEM (parte [l...ici00s Pag. 54

48 END —

Bytes

B A vueltas con los Alien.
Martiniancids se trata de otro
juego en el mas puro estilo de
Ultimate. Controlamos un pe-
queno robot, el cual debe ir re-
parando los dafos creados
por una serie de pequefos an-
droides invasores. Los gréfi-
cos son totalmente los lipicos
de Ultimate, .é_.a_parece con el
sellode U.S. GOLD. Probable-
mente los distribuya Erbe para
Espana. :

MW Para los amantes de Ia
programacion. Hisoft saca al
mercado un nuevo compilador
de BASIC con el nombre de
ZBASIC. Funciona en cual-
quier maquina sobre CP/M in-
ciuido el AMSTRAD PC 1512,
y dispone de comandos grafi-
cos. En Espana imaginamos
que lo distribuira OFITES.

W Mastertronic te acerca a
la aventura. De la mano de
Mastertronic llega Rasierscan,
una aventura animada en la
que debemaos instruir a nues-
‘tro robo! para que sea capaz
~de reparar la nave danada. Es-
peremos gue DRO SOFT nos
lo traiga pronto.

W Ponga en hora su CPC.
Segun fuentes fidedignas,
DKTRONICS esta preparando
un reloj para los AMSTRAD
CPC gue ‘estara disponihle
bajo. CP/M 2.2 y CP/M Plus. Al
parecer estara alimentado por
baterias recargables que el
propio AMSTRAD se encarga-
ra de refrescar mientras esté
encendido.

B Mas juegos de Starlight.
Dogfight 2187, un juego de
combate con graficas 3-D, y
Deathscape, una batalla ga-
lactica.
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Loy Informdiied 2a Jd

El ordenador en el colegio es una herramienta mds para
aprender. Estas paginas estan abiertus a experiencias
educativas escolares. En esta ocasién hemos selecwionado a
la escuela Magoria de Barcelona.

Magoria es una escue-
la cooperativa situada en
el barrio del mismo nom-
bre de Barcelona, al lado
del recinto « 2 la Feria de
Muestras, en Montjuic.

Fundada hace veinte
anos, se dedica, ademas
de a otras actividades de
tipo recreativo, cultural y
social, a impartir los nive-
les educativos de parvu-
lario y EGB,

La cooperativa cuenla
con unos 400 socios y
220 alumnos y de siem-
pre se ha definido como
una institucion atenta a su
tiempo y & los avances de
todo orden que se vayan
reqistrando para, en la
medida de o posible, le-
niendo en cuenta que

nuestras posibilidades
son limitadas; para, deci-
mos, incorporar aquellos
avances a nuestra activi-
dad pedagégica.

Esle eselcasodelain-
formalica, que, como ya
queda dicho, no sélo su-
pone un avance tecnolo-
gico de primer arden, sino
un instrumento de apren-
dizaje revolucionario que
lodos los educadores de-
bemos valorar en toda su
fundamental importancia.

En lo que a nuestra es-
cuela concierne, la infor-
matica es una maleria
mas, que se imparne den-
{ro del calendario escolar.

En la actualidad se im-
parten clases de informa-
tica a los alumnos de 5.°

835408 JUJLJ;JUE]LJ

y ciclo superiar, aun
cuando tenemos en astu-
dio el ir introduciendola
progresivamente en 10§
cursos mas bajos hasla
llegar a 1.° de EGB. Dado
que es a partir de los sie-
& anos cuando conside-
ramos al nino capacitado
para iniciar el aprendizaje
de los procesos de codifi-
cacion lingistica, enten-
demos que podria muy
bien adaptarse ya a partir
de esa edad al trabajo
con ordenadores.

A medida que vayamaos
definiendo las posibilida-
des y técnicas didacticas
este proyecto se ira ha-
clendo realidad.

También se utilizan los
ordenadores para la re-
daccién e impresion del
periddico trimestral de la
escuela, «OPQ~, con la
ayuda del mitico procesa-
dor de texlo Word Star.
Los maesiros estan pre-
parandose para confec-
cionar programas de ayu-
da o refuerzo didactico
(operaciones matemati-

rosa, estruclurada y ana-
litica mediante la uliliza-
cion de ordinogramas y
simulaciones.

— Estimular el trabajo
en grupo.

Para alcanzar estos ob-
jetivas se sigue este pro-
cesaq:

— Saber cual es el
problema que tendran
que resolver.

— Con que datos lra-
bajaran.

— Analizar las posi-
bles soluciones y decidir
las instrucciones que ne-
cesitaran.

Quiza sera mejor que
ellos mismos nos cuenten
sus impresiones y su la-
bor.

Equipo pedagdgico.

Periédico

elaborado por el
departumento de
Informatica de la

Paisaje... de dia o de noche
Autor: 6° EGB

= hapr o

18 IPUT e qee wld sl dobeia d2 .0 o 4 RLALTTY GE
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= 51ME S 10 EHE IDONE LMOI) T OINE AD T JNE 3D St
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123 OTIGIN 6%
120 OPICIN [Q 132
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160 1T 3
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cas. colores, inatés...) y  estuela Magoria.
analizar otras posibilida-
des para agilizar las la-
reas pedagogicas (pro-
gramas generales de cur-
s0, mensuales, informes
Irimestrales de los alum-
nos, etcetera).

Los alumnos de 5.° de
EGB trabajan con LOGO
(traducido al calatan); los
de 6., 7.c y 8 de EGB,
eon BASIC. Toedos dispos
nen de dos horas sema-
nales para introducirse en
el fascinante mundo de la
informatica con la ayuda
de nuestrocs AMSTRAD
CPC/6128.

Los objetives de las
clases de informatica son:

— Aprender a utilizar
los ordenadores camo
una herramienta mas de
trabajo gue lienen a su
disposicidon: en casa, en
la escuela.

— Desarrollar una me-
lodologia de trabajo rigu-

AL 87 MES gt

|
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1zquierda y marcha atras.»
Esle trimesire estamos
haciendo circunferencias con
. % ura nueva instruccion que es
| El libro del Slglﬂ XX1 arepite».

Todo esto y mas hacemos o

Input, If, Then, Move, Draw, Fill, ink, Pen, Paper

Son términos cada vez
mas familiares que confi-
guran un sistema técnico-
linguistico que sera deter-
minante en el futuro.

Ya no basta con apren-
der ingles o francés, ya no
basta con aprender las di-
versas lenguas de una co-
munidad, ni tan siquiera
parece que baste ya con'
los sistemas tradicionales
tle aprender a leer y a es-
cribir,

La informatica ha inicla-
do su imparable introduc-
cion en todos los dmbitos
soclales, técnicos o cultu-
rales y, en consecuencia,
ha puesto, o deberia ha-

cerlo a poco atentos que
estemos al entorno, patas
arriba el mundo de la edu-
cacidn.

La revolucion técnica,
por fin, ha entrado en las
aulas, caracierizadas casi
siempre por un aprendiza-
je plano, incorporeo, dis-
lante en el tiempo y en el
espacio de los avances
cientificos.

El ordenador, ese pe-
querno esclavo a nuestro
servicio, serd el vehiculo
adecuado que ligara la ac-
tividad escolar a un nuevo
universo de codigos e in-
numerables posibilidades
de todo tipo.

Nos encontramas ante
el libro del siglo XXI y de-
bemos aprestarnos en su
utilizacion y conocimiento,
incluso desde los primeros
niveles de EGB.

Ya no basta con ensefar
a leer, hay que ensefiar a
programar.

haremos en la escuela
Magoria.

Ainhoa Escudero, 10 anos

Sexto EGB

Antes de empezar a leclear cualquier programa

hacemos el ordinograma y dibujitos de pantalla
(para localizar mejor y mas faciimente las
coordenadas), para después orientarnos mejor.
Hasta ahora hemos hecho
varios programas: uno pedia
que preferias; triangulo o
cuadrado, y despues de qué
color la querias pintado. Y lo

| S hacCid.
QUIHIO EGB Otro le preguntaba de que dia
querias nuestro horario, b
escribia bien colocadito y
después te prequntaba:
«; Quiere el horario de oltro
dia?» Y dependiendo de tu
respuesta volvia a empezar o
se acababa el programa,
El Gltimo programa que hemos realizado te dice:
«; Como prefieres el paisaje, de dia o de noche?»
Segun tu opinién, hace una cosa u otra,
Todos estos programas los hemos hecho con las
instrucciones: Input, If, Then, Move, Draw, Fill, Ink,
Pen, Paper, Border, Locate, For, Next, Goto,
Gosub, elcetera. Y para hacer circunferencias
hemos utilizado Qrigin, Plot, cos, sin...

Joel Garcia, 11 anos

Juan Garcia «Panotxa». Profesor de
Informatica.

En un lugar, metida en la memoria del AMSTRAD,
se encuentra la escuela Magoria. Desde alli os
contaremos |o que hacen los nifos y las nifas de
5 de EGB.

Una tarde, bueno, la primera, empezamos haciendo
un circuito con obstaculos y nosotros éramas el
coche. Esto y mas cosas las haciamos sin
ordenador. Mas adelante, ya sabiendo
instrucciones, haciamos partidos de futbol y
nosotros moviamos a nuestros companergs que
hacian de jugadores.

Al cabo de algunos meses ya ulilizabamos el
ordenador haciendo una especie de cuadro, cada
vez llenandalo mas. A los pocos dias haciamos
procedimientos de figuras geométricas con las
siguientes instrucciones: «Camina, derecha,
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Séptimo FGR o ——emr)

Estimado lectar/a:

En este curso 86-87, el grupo de 7.° de EGB ha
realizado diversos programas, entre los cuales
destaca: la creacion de un juego. Hemos pasado
por momentos criticos, pues, a veces el ordenador
se volvia rojo, empezaba a moverse y... Pero
superamos lodos estos baches e intensificamos el
ritmo de trabajo. Al fin. tecleamos RUN, el
ordenador entonces respondio con Sintax Error,
nosotros con un Input y un Run oftra vez y... jal fin
se consiguio! Ha sido un duro trabajo, pero

al fin se ha conseguido.

Quiza tengais unos dias muy inputs: jperdon!, que
tengdis unos dias muy felices.

Marc Alba, 12 anos

Octavo EGB me——————

Primero nos ensenaron a toda la clase un programa
que hacia caras, después de una serie de datos
que dabas. Cuando entendi la idea, hice un
ordinograma sobre lo que hacia, pero sin
instrucciones; al acabarlo comence olro, esta vez
con ordenes. Luego, guiandome del ultimo
ordinograma, escribi a papel el listado, y me
aseguré de que no hubiese errores. despues disene
todos los graficos y los pase a instrucciones.
Cuando acabe de pasarlo todo a disco corregi los
errores que eran de graficos, y fue lo que mas
tiempo me ocupd. Pero aun no lo habia acabado

Paisaje... de dia o de noche
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El ordenador... es util?

El ordenadar esta presente
en fodos los lugares: cudl-
quier pequedo comercio con
uhas necesidades medianas-
grandes de conlrol de enlra-
das v salidas lo ligne; cual-
quier hagar (sobre lodo si lie-
ne un hijo'joven) lo posee; en
las escuelas muthas veces
lambién hay ordenadores, y
no hablemos ya de los que
dibe haber en las oficinas el
Estado o en las que necesilan
maover gran cantidad de datos:

Enlonces, 1al vez, nos pre-
guntaremos; el ordenador...
285 ulil?

Creo yo que dando un vis-
lazo al nomera de ordenado-
res que debe haber y Ia varig-
dad de ambienles en que s
les encuentra, esla pregunta
Queda suficientemente conles-
tada

Ademds. las aplicaciones
del ordenador son impensa-
bles. Aparle de los ya conoci-
dos y ademnads lradicionales de
gestion, creacion de graficos y
diversion en forma de juegos,
existen gran canlidad de po-
sibilidades que a medida que
se avance en el perfecciona-
mienlo de los ardenadores se
descubriran.

Tal vez, en un fulure no
muy lejana, un vigjero llegue
a una cilidad y vea va la cla-
Sita imagen que se da ahora,
de los ordenadores, malay en
aplicaciones belicas o para
servir a fines firanicos. Pero,
aungue tal vez fas pelictlas
tengan rdzon, yo Creo gue si
aprendemos a ~domars el or-
denador, nos serd de gran
ulilicad.

Sandra Mas, 12 anos, 7.° EGB

porque faltaban los colores, que también me llevo
mucho tiempo.
Al acabarlo durante unas cuantas clases me

asegure de la presentacion; por ejemplo, que las

preguntas estuviesen solo en la primera linea o

hacer que no saliese
«Redo from Star»,
cambié los «inputs»
por puntos y despues
utilice el Inkey.

De instrucciones

aprendi pocas: Clear,
Input, por ejemplo, 0
Cursor, esta ultima
después de todpo no
me sirvié de nada

cambiar los Inputs por Prints.
Helios Sevilla, 13 anos
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0OS programadores

espanoles estan

demaostrando cada
vez mas su buen hacer y
la calidad de sus creacio-
nes con programas como
el que ahora llega a nues-
tras manos. «The last
missions &s un juego ar-
cade en la mas pura linea
de accion trepidante, en
la que nuestra mision es
escapar del intericr de un
sublerraneo hacia la su-
perlicie, dirigiendo un fa-
bulosc tanque que pose
una forreta movil, la cual
puede moverse volando
por si sola, pero que no
puede permanscer mu-
cho tiempo lejos del resto
del tlanque. pues su ener-
gia se Ira agotando poco
a poco, poniendo las co-
sas aun mas dificiles de lo
que san.

Forque si hay algo que
caracleriza a este |uego.
a parte de su calidad, es
su gran dificultad. Necesi-
taremos de loda nuestra
habilidad para poder lle-
gar a completar la aven-
tura. Al principio nos
acostumbraremos rapida-
mente al manejo de la
nave y consequiremos
poco a poco Ir pasando
pantallas. peroc a medida
que vamos avanzando, la
cosa se va complicando
mas y mas hasta que lle-
ga a ser desquiciante la
insistencia des nueslros
enemigaos por abalirmos.

Para poder llevar a
cabo nuestra mision len-
dramos que conducir a
nuestro tanque hasta la
superficie y para =llo ten-
dremos que ir abatiendo
enemigos y en cierlos
momentos la torreta ten-
dra gue levaniar vuelo
para protegerse mejor de
los ataques alienigenas.

En ciertas habitaciones
hay unas puerlas gue
solo pueden ser destrui-
das por el lado contrario
al que estamos y que ten-
dremos que destruir para
que pueda pasar nueslra
maquina. En este caso
solo la cabeza podra
avanzar., colandose por

aberturas en el techo
para poder llegar hasta la
habitacion siguiente y lua-
go desde alli acceder a |a
puerta por el otro lago
para destruirla. Pero
cuando disparemps ten-
dremos que lener cuida
do, pues nuestros dispa-
ros tambien pueden das-
truir a la parte que perma-
nece an tierra, con 1o que
al no poder posar la ca-
beza sobre ella perdere-
mos |la energia y al final
seremos deslruidos.

Por si todo esto fuera
poco, nuestro laser. aun-
que liene energia infinita,
se calienta y no podemos
permanecer disparando

La plataforma bajo el tanque es un elevador gue nos per-

L UL VS L b

mite avanzar hacia la superficie.

The Last mission

Esta puede ser tu Ultima mision si no consigues escapar ileso a
la superficie para poder restatar a la humanidad

continuamente, pugs un
sobrecalentamiento cau-
saria su explosion y tam-
Bien nuestra muerte.

El juego es, sin embar-
ao, bastante adictivo.
pues es muy divertido y
muy rapido y a aquellos a
los que les guste la ac-
cion conslanle lendran
aqui un buen molivo de
alegria.

FIFF PP TIREE
=

Graficamente el juego
esta muy bien realizado y
hace un uso adecuado de
los colores para ambien-
tar aun mas los decora-
dos y tratar de disimular
asi la baja resolucion de
la pantalla en modo 0. El
sonido es lambien correc-
to y el movimiento de las
naves es rapido y suave
Todo esto contribuye a

P a-m»n-nrv i] AS2I53935

o

Mientras que la tanqueta siempre paermanece en el suelo.
el canon puede moverse libremente.

dar al juego mas interés y
vistosidad. Un juego recg-
mendado para los aman-
les de la accion sin des-
canso

DISTRIBUIDOR: ©ca

Soft

LO MEJOR: |- o

y la trepiuante a

LO PEOR: == -
SITHE 20alr san

L

-
-
-
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Respira hondo,
abrochate el
cinturon y lanzate
en picado a mas de
200 mph

CROJET nos per-
mite realizar una
competicion com-
pleta de vuelo acrobatico,
pudiendo participar varias
personas, las cuales ten-
dran que realizar distintas
pruebas, y segon el tiem-
po invertido, la perfeccion
con que realicen la figura
y la dificultad de la misma
oblendran una puntua-
cion u ofra.

Podremos pasar ratos
muy entretenidos lratan-
do de realizar las prue-
bas, pero para ello antes
tendremos que dominar
nuestra avioneta. Esto no
es excesivamente compli-
cado comparando con o
dificil que puede resultar
despegar o aterrizar con
otros simuladores, pero
nos llevara algun tiempo
de practica el conseguir-
lo. En este simulador
nuestra posicion es la del
piloto en la cabina, perolo
que vemos por la ventana
de la cabina no es lo que
veria el piloto de la avio-
neta, sino que vemos
nuastra avioneta como si
nosotros fuéramos detras

Otro simulador de vuelo, y
van,..

38 Amstrad User

en ofra avioneta que, pe-
gada a la cola de la nues-
tra, la siguiera constan-
temente.

Los factores que afec-
tan a la simulacidan del
vuelo en si estan muy
bien consequidos y son
bastante numerosos,
aungue podemos elegir el
nivel de dificultad adecua-
do para que no lodos in-
fluyan cuando aun esta-
mos aprendiendo a pilo-
tar. Entre estos factores
podemas citar los vientos,
la sensibilidad de los
mandos del avion, las in-
clemencias meteoroldgi-
cas, los motores, el com-
bustible y un monton mas
que iremos dominando
con la practica.

DISTRIBUIDOR: eret
LO MEJOR: 12 perfecta

simulacion del vuelo vy el
gran numsro de pruebas
qus podemos realizar,
asi como el que puedan
compelit varnas persoc-
nas

LO PEOR: & programa
se reselea al pulsar la te-
cla de escape, o cual
puede ocurrir par un des-
cuido cuando manipula-
mos los mangos del apa-
rato, y esto obliga a vol
ver a cargar el juego
ademds de perder lodo
lo que habiamos logrado

GRAFICIS ACCION

SONIDO ADICCION

Sigma 7

Sigma 7 parece
estar especialmente
dedicado a los
amantes de los
juegos de
“mata-mata”.
iMarchando otro de
marcianitos!

IGMA 7 es uno de
£s0s jUegos de ar-
cade en el que no

tendremos ni un momen-
to de tregua.

El juega presenta 7 ni-
veles de juego de dificul-
tad creciente y cada nivel
consta de tres fases en
las que la accion se de-
sarrolla de formas com-
pletamente diferentes.

La primera de las tases
consiste en atravesar el
espacio interestelar entre
las bases nodriza, defen-
diendose del alague de
poderosos y rapidos ca-
zas enemigos que trata-
ran a toda cosla de derri-
barnos, lanzandose con-
tra nosotros a una veloci-
dad vertigincsa. Para de-
fendernos de nuestros
enemigos contamos con
nuesira pericia y con un
potente laser instalado en
nuesira nave para des-
truir los aparatos contra-
ros.

Una vez superada esta
fase y habiendo llegado a
la siguiente base. el jue-
go cambia de escenario
para ftrasladar la accion
del espacio a una plata-
forma laberintica por la
que tendremos que guiar
nuestro tanque-laser, lim-
plando los pasillos de mi-
nas, pasando por encima
de ellas y tratando de evi-
tar todo contacto con los
robots que vigilan la base,
ya que esto podria ser
mortal para nosotros.

Para poder pasar a la
siguiente fase tendremos

Creando el dibujo clave sobre
el damero.

qgue eliminar un numero
minimo de minas gue se
ira incrementando segun
aumente el nivel 2n el que
nos encontremos.

La lercera y ultima fase
depende en gran medida
de nuestra memoria y de
las dotes de observacion
que tengamos, ya que
para complelaria debermos
recordar el dibujo que se
haya formado en la lase
anterior con las minas gue
no hubleramos podido eli-
minar. Este dibujo geome-
trico lo tendremos gue re-
producir ahora sobre un
gamero. Para ello debe-
mos golpear las casillas
de dicho damero que
correspondan a la forma
del dibujo con la esfera
que guiamos,

Sin embargo. la tarea
no es nada sencilla, pues
las casillas de la cuadri-
cula van cambiando de
color tomando primero un
color verde, despues un
color rojo y por fin se vuel-
ven amarillas, siendo este
el unico momento en que
podremos pulsar dicha
casilla. antes de que cam-
bie de nuevo de color. Por
si eslo fuera poco, &l
tiempo del que dispone-
mos para realizar nuestra
tarea se ira agotando ra-
pidamente y un misterio-
so y muy incordiante
campe de fuerza lratara
de siluarse debajo de no-
sotros para impedirnos
gue podamos locar |a ca-
silla adecuada y quitarnos
de paso una vida.
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Una vez completadas
las tres fases tendremos
que volver a realizarlas,
pero con un nivel de difi-
cullad mayor, El grado de
accion del juego es bas-
tanie alto, por lo que pue-
de resultar entretenido
para los amanles de las
masacres de alienigenas
y de oblener las mejores
puntuaciones posibles.

Graficamente acepta-
ble, pero en el aspecto
s0noro hay que decir que
el juego es francamente
bueno. Los efectos de ex-
plosiones, naves aterri-
zando y disparos estan
muy bien conseguidos y
la musica de fondo que
anima el juego es muy
agradable y esta llena de
efaclos muy buenos.

DISTRIBUIDOR: cree

L0 MEJOR: iz musica
que acompana al juego y
log eleclos sonores

L0 PEOR: 4 15 larga
puede resullar algo mo-
netono

SONIDO

' Room ten

Los deportes
cambiaran
sustanciaimente en
el futuro, sobre
todo cuando el
hombre sea capaz
de desenvolverse en
el espacio en
ausencia de
gravedad. Los
conceptos de
agilidad, fuerza y
labor de equipo
guedaran
desfasados y seran
necesarios
jugadores con un
especial sentido del
espacio
tridimensional.

OOM TEN &s un
avance de lo que
pueden ser los jue-

gos y los deportes dentro
de unos siglos. El juego
as una especie de tenis
muy fulurista en el que
dos adversarios, que se
encuentran en una habi-
tacion totalmente cerra-
da, han de tratar de que
el contrario no consiga
devolver la pelota. La
bola podra rebotar en
cualquiera de las paredes
del recinto de juego, ex-
ceplo en las dos opuestas
entre si, donde se encuen-
lran las raguetas que em-
plean ambos |ugadores
para devolver los golpes.
Estas raquelas son unas
laminas transparentes que
nos permiten ver a través
de ellas para poder deval-
ver la pelota mejor.

El juego presenta como
peculiaridad el poseer
dos ventanas en cada
una de las cuales se ve la
pista de juego. dando una

vision en perspectiva de
la misma tal y como la ve-
rian cada uno de los dos
jugadores, de lal torma
que cuando en una de las
venlanas vemos alejarse
la pelota, en ia otra ve-
mos cOmo se acerca.
Tambien podemos alte-
rar las leclas de ambos
jugadores pudiendo rede-
finirlas a nuestro gusto.
Otro detalle del juego es
gue las instrucciones nos
las puede escribir en in-
glés, frances y aleman,
ademas de en otros dos
idiomas galacticos no
muy conocidos aqui en la
tierra. Es una lastima que
la traduccicn no se reali-
ce tambien en castellano.
ROCM TEN resulta un
juego entretenido y origi-
nal. aunque quiza hubie-
ra sido de desear que fue-
ra un poco mas veloz en

DISTRIBUIDOR: wminD
GAMES

LO MEJOR: Posibilidad
de jugar dos personas o
de jugar contra la maqui-
na con gran vanedad de
parametros para delinir el

nivel de |juego

LO PEDR: = juego pre-
senta la opcion de cam-
biar el 1dioma el que
vienen las nslrucciones
pero el espancl no figura

GRAFIC ARCION

SONIDD

ADHCCIOH

rosm Lten:

By pete conhe

el modo répido de juego
para dar mas alegria e in-
teres al mismo. A pesar
de lodo, jugar contra otro
contrincante humano
puede servir para hacer-
nos pasar agradables ra-
tos en compania de al-
guien. Los graficos del
juego cumplen perfecta-
mente su cometido y la
sensacion de perspecliva
que nos dan es bastante
buena. El hecho de po-
seer dos ventanas con las
vistas de ambos jugado-
res es un detalle muy de
agradecer, ya que cuan-
do jugamas contra un

La mitad superior es el punto
de vista del jugador 1.

contrario humano ambos
estamos en iqualdad de
condiciones para ganar el
partido, lo que se consiga
cuando uno de |os juga-
dores logra 35 puntos.
Como conclusion, po-
driamas decir que ROOM
TEN resulta un juego in-
dicado para que dos pue-
dan disfrutar del ordena-
dor o para que podamas
probar nuestros reflejos.

0
Li-:
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A historia es la que
sigue: Un malvado
I

demonio ha pene-
trado en el bosque de
Sherwood y se ha adue-
Aado del mismo impi-
diendo que Robin Hood
y sus hombres puedan
llevar sin problemas su
labor de robar & los ricos
para dar a los pobres.
Nuestra mision es |la de
destruir al malvado dia-
blo para liberar asi al

medios de acabar cor
nosotros.

Los graficos del juego
no son muy buenos,
pues no presentan de-
masiado deifalle. aunque
si un gran coloride que
hace que sean agrada-
bles a la vista. La pers-
pectiva del juego es bi-
dimensional y recuerda
en su estructura a la del
mitico Sabre Woolf.

El juego resulta por

The curse of
Scherwood

Si Robin Hood levantara la cabeza...
.« S€ tompraria este juego

bosque de Sherwood y
hacer que las cosas
vuelvan a la normalidad.

Para conseguirlo ten-
dremos que deambular
por el bosque para jun-
tar las piezas del conju-
ro que nos permitan
destruir a nuestro mai-
vado enemigo. Pero
nueslra tarea no sera fa-
cil, ya que tendremaos
gue luchar contra las
huestes del maligno vy
defendernos de los fero-
ces alaques de esquele-
fos wvivientes, arqueros,
jorobados y espadachi-
nes encapuchados que
trataran por todos los

La batalla es dura a lo lar-
go de todo el juego.
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tanto entretenido y nos
puede hacer pasar ratos
agradables jugando,
aunque sin esperar
grandes maravillas del
mismo.

DISTRIBUIDOR: Cr0
SOFT

|.0 ME,OR: Mezcla la
parle de aventura con Ia
da arcade de lorma aue
el Juego es baslanle com-
plato

LO PEOR: Toda 12 docu-
mentacikon, ast comyo 1as
pislas gue wvienen en la
caralula de |Uego estan

en inglés

GRAFIC  SONIDO ACEioN
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ROGLO es un jue-
T go arcade muy di-
vertido y original

an el que conducimos a
un troglodita por un la-
berinto formado por
grandes piedras. las
cudles podemos mover
empujandolas para asi
poder aplaslar a nues-
tros enemigos, unas cu-
riosas pelotitas que na-
cen de algunas de las
pledras y se van mo-
viendo aleatoriamenle
por la pantalla destro-
zando cuantos bloques
encuentran & su pase.
El juego comienza
con solo cinco atacan-
tes, por lo que es facil
ascabullirse de ellos,
pero a medida que va-
mos pasando pantallas
el numero de atacantes
@s mayor y por consi-

Troglo

El bicho de arriba a la iz-
quierda esta a punto de
morir.

sulta un tanto pobra de
color.

La musica que acom-
pana al juggo es agra-
dable y esta bien reali-
zada, siendo los demas
efectos sonoros del jue-
go buenos para hacer-
NOs pasar un rato agra-
dable. Troglo es un jue-
go arcade rahzado por
programadores espano-
les.

Si en lu Prehistoria hubieran existido los
ordenadores, los hombres del Paleolitico
hubieran jugado ton Troglo.

guiente la dificultad tam-
bien aumenta.

Si conseguimos juntar
ires bloques obtendre-
mos una bonificacion de
5.000 puntos, pero si lo
que hacemos es acabar
con todos los enemigos,
obtendremos una bonifi-
cacion en funcion del
tiempo que hayamos in-
vertido en logrario.

Las piedras que apa-
recen parpadeantes
contienen algun come-
piedras escondido, y si
destruimos nosolros esa
piedra conseguiremos
deshacernos de un ene-
migoy mas antes de gue
aparezca.

Graficamente el juego
esta bien resuelto, aun-
que al esiar hecho en
modo 1 de pantalla re-

DISTRIBUIDOR: ACF
|.0 MEJOR: Es entrete-

mdo y onginal. ademas
de haber sido realzado
en Espana

L0 PEOR: /1 roco po-
hre =l colonco del 1C
y algo lenta la re
de las leclas er
momentas

s
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| Scooby doo

iEl simpdatico personaje de los dibujos
animados se ha introducido en los chips del

AMSTRAD!

pcasion

N gsla
SCOOBY liene que
rascatar a sus amigos

que han sido hechos prisio-
neros en el castilo y en
cerrados an unos grandes
frascos de cristal por unos
cientificos lacos que quieren
experimentar con ellos.

El juego no es demasia-
do complicado Toda la ac
cion se desarrolla por los
pasillos del castillo, los

cemaos en el juego y vaya-
mos pasanda niveles. A
medida gue pasemos otro
nivel iran apareciendo nue-
VOS personajes y nuevas
diicullades.

Hay cuatro niveles de di-
ficultad en el juego en los
que encontraremos a cada
uno de los parsonajes de la
historia. Una vez que haya-
mos logrado rescatarios a
todos el juego continuara

los dibujos amimados. El
movimiento tambien es ex-
celente y la velocidad del
mismo y su suavidad son
dignos de elogio. Sin duda
alguna e| personaje de
SCOO0BY DOO es el mas
atractivo de todos y todas

DISTRIBUIDOR:

ZAFL.CHIP
LO MEJOR: Lz rapidez
de la accion v lo

qralic ;', el ueqc
LO PEOR: L= hictoria es

1DIE Y

un po

Como se puede ver, el per-
sonaje del perro es identi-
co a la serie televisiva.

las posiciones que adopla
durante el juego estan muy
consequidas. El sonido no es
quizd lo mas destacado del
juegd, aungue es carreclo y
cumgle con su misicn de ha-
cerlo mas entretenido.

cuales poseen puertas de  de la misma forma, si bien ADICTION El juego es en definitiva
[as que sin previo aviso nos 108 personajes a 10s que muy divertido y adictivo y el
pueden aparecer de qolpe s rescatar de los SRR tralamiento de los persona-
fantasmas y munecos sal- n cientificos. a jes esta muy bien hecho
tarines, Los fantasmas son Los graficos del jusgo ol Resultara agradable de ju-
| de varies tipos y tamanos scn realmente excepciona- i ] Tﬁ—f gar para todos y especial-
Los munecos saltarines les por la simililud que po- ——— — menlg par@ If_}s amantes de
aparecerian cuando avan-  seen con los parsonajes de : z | la accion rapida y continua

POTENCIA Y CALIDAD...

w oW oW
o i &4
1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Dotos. | _g 2 % 2
~Compilodor de lenguaje BORIAR, o LG ]
~Editar da pontollas y ventanas, a_ )y = e
~Editor de programas y textos. =] o S OQoo
—Generodor de listados, etiquetas y correo 5 o B €
2k 20
2, CONTABILIDAD multiempreso en Borior compilodo. E -8 o a :
~Presupuesto mensual de Cuentos y Subcuentas. - O E o

~Gestién Automdtico del ILV.A,
-Caortera de Cobros/Pogos aplazodos.
~-Ceantro outomatico de Costes.
~Punteo de Facturas.

-Ratios

=Configuracién de Bolonces

~Cierre automatico del Ejercicio

-Enlace con Facturacién + Almacen. "
3. FACTURACION + ALMACEN en Borior compilado.
~Definicién de formatos de Albaranes y Facturos.

~Apuntes contables outomdticos con LV.A.

...AL MEJOR PRECIO

| + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTION...........
2 CONTABILIDAD + GESTION.....ovvvranriinns v
3 FACTURACION + ALMACENES ....ccouvummmninieninns

3 . FACTURACION y ALMACEN .....

=N
1 = LENGUAJE BORIAR......eveeemeeseae
2 - CONTABILUIDAD ......coivinssinsnssans

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR

GRATIS [x]

| '7':'; -fl' ,4’

~N.* de Archivos relocionables..........
~N." de Registros por Archiva .
~N." de Compos por Registro,
~N.* da Indices por Registro.
~-M." de Ventanas sn memaoria
~Sistemos de Indices ........eeeeee
-N." da Tronsacciones/segundo
~Ete,

y ¢l resto,
Arbol B
el @7

O
L+ OO0

havaselo usted mismo.

. Paora sistemos operativos MS/DQS, DOS PLUS, concurrent
PROA Guzman ol Bueno, 133 - 28003 Madrid PSSR htiey

Tfnos: 233 09 20 - 234 67 84 |
234 99 38 - 234 99 85 En ordenadores IBM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI, Hp |
y COMPATIBLES an generol \

Deseo recibir disco de demostracién
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P b IOl i e e I e SRR
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FLAYER ONE
Jo

o

N este juego noso-
E tros dirigimos una

sofishcada nave es-
pacial que nos permitira
defendernos de los alien-
genas que en perfecla
formacion arremeteran
contra nosotros. Algunas
riaves enemigas se sal-
dran de la formacion y
vendran en picado a por
nosotros soltando un car-
gamento de bombas.
Para evitar que esto su-
ceda lendremos que ha-
cer uso de toda nuestra
pericia como pilatos y ten-
dremcs que demostrar
nuestros reflejos y nues-
tra sangre fria esquivando

ya que solo podemos dis-
parar cuando nuestro an-
terior disparo ha desapa-
recido de la pantalla,

Los graficos del juego
son correctos y cumplen
su cometido en el progra-
ma a la perfeccion. El jue-
go de caracteres ha sido
redefinido para mejorar la
estaética del programa y
conseguir asi un mejor
acabado del mismo. El
sonido que ambienta el
juego en cuanio a explo-
siones y disparos se refie-
re es bastante bueno.
aunque sena deseable al-
guna melodia durante la
presentacion del juego

Classic Axiens

iToda la accion de las maquinas de bar, en
casa, y sin gastar moneditas!

y atacando simultanea-
mente a nuestros atacan-
tes.

El juego es lremenda-
mente adictivo y saca a
relucir nuestros instintos
sanguinarios. Un.juego
as| debe ser, ante lodo,
rapido para que ia accidn
sea constante y nuestro
interes se mantenga por
mas tiempo. CLASSIC
AXIENS no es lento del
todo, pero seria deseable
un peco mas de velocidad
en los movimientos de las
naves. especialmente &n
los de nueslra nave y en
los de nuestros disparos.

PLI?KI';gi

Momento en que unas sim
paticos marcianistos se
lanzan sobre nosotros con
muy malas intenciones.
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que hiciera aun mas
atractivo al mismo. Ende-
finitiva. se lrata de un
buen juego de marciani-
los que hara las delicias
de los viejos alicionados
a los juegos de «mala-
matas,

L0 MEJOR: rice nemmi-
le distrular de un ciasiCo
de |os {Jeqos arcade en
nueslra propia casa 'y sin
necesidad de monedas

LO PEUH: Sena desea
bie un movimento mas
rapida y alegre 0e lodas
las naves en aeneral y de
|2 nueslra en especial

AVEON

E encuentras en la
T Tierra Nu, un plane-
ta al borde de la ga-

laxia que ha quedado
destruido por la guerra.
Tu mision, como unico
superviviente de |a masa-
cre de Quartz es |a de de-
senmascarar al traidor
responsable de la misma,
y para ello tienes gug en-
contrar ocho cintas lilma-
das por salelites espias
con las que se puede

«Rogue Trooper»: otro juego con perspectiva 3-D.

seer un mapa un lanlo re-
ducido. puede hacernos
pasar raltos agradables
delante del monitor.

«Rogue Trooper- es
un Juego arcade en el
que se eniremezcia el
estilo de araficos tridi-
mensional de Ullimate
con la accion de los jue-
ges arcade, pero sin lle-
gar a sobresalir de forma
especial en ninguno de
los dos aspectos.

Rogue Trooper

Las galaxias y la funtasia mezdadas dan
lugar a juegas tomo éste

desvelar el misterio. Las
cintas se encuentran dis-
tribuidas por la superficie
del planeta.

Para ayudarte en tu ta-
rea cuentas con un sofis-
ticado equipo que cuenta
con un arma para la de-
fensa. un boliquin para
curas de emergencia y la
inestimable, colaboracion
de tres biochips en los
gue han sido sintetizadas
|las personalidades de
tres de tus mejores com-
paneros caidos en la ma-
lanza de Quartz: Helm,
Gunnar y Bagman.

Sin embargo, tras esta
fantastica historia se es-
conde un juego que no
sobresale en ningun as-
pecto de la media de los
demas juegos. aunque &
pesar de eslo, y de po-

DISTRIBUIDOR: ¢ »bra
I.B MEJUR: El intento

de hacer un juego arca
de tridimgnsional con

unos grafices Luenos

LO PEOR: cs aigo lento
y la perspactiva no esia
del lode conseguida
Ademas esld todo en in-

.;h)q




SI eres un viejo ro-
manlico que suena
con aquellos viejos
biplanos y te gusta darle
al joystick, has encontra-
do lo que andabas bus-
cando. El juego presenta
una parte de simulador y
oOlra parte de accion. Enla
primera parte solo tendre-
mos que tener curdado de
llevar el avicn a la altura
suficiente para no darnos
contra las estripaciones
del tarreno y mantener el
aparalc nivelado, llevan-
dola hasta nuestro punto
de desling. El despegue
del avion es totalmente
automalico.

En la parle de accion

El jJuego esta realizado
en tres dimensicnes. de
forma que en la pantalla
aparece lo que nosclros
veramos s/ estuvieramos
metidos en el asiento del
piloto. La presentacion
del juego en lineas gene-
rales esla bien cuidada y
la misica que acompana
al juego, aungue sin ser
Uuna maravilla, es agrada-
bls.

«Deep Strike» es,
pues, un juego antrateni-
do para guien le gusle la
aviacion. y mas la avia-
cion antigua, gue nos per-
mitira repetir las hazanas
de aguellos intrépidos pi-
lotos tratando de dembar

Deep Strike

Deep Strike es un simulador de combate
uéreo ambientado en la Primera Guerra

Mundial.

fiemos de consequir la
mayor puniuacion que
nos sea posible a base de
gcabar con todos los ene-
migos que encontremos
Los aviones enemigos se
nos pondran delante y
vendran hacia nosolros
dando una pasada y dis-
parando. Nosotros hemos
de esquivar sus balas dis-
parando al misma tiempo
contra ellos para defen-
der nuestra vida.

Durante el juego pode-
mas acceder a un mapa
en el que esla senalada
nuestra posicion y la de
las formaciones enemi-
gas que debemos des-
lruir.

DEEP STRIKE nos hace re-
vivir las epicas hazanas del
Baron Rojo.

al mitico Baron Reojo vy
conseguir asi entrar en el
grupc de los heroes del
are.

DISTRIBUIDOR: crt-
LO MEJOR: 'z repre-

tnchmensional
el terrenc y el

10 ge la rmisma

LO PEOR: L 2 lortitud del

que hace Que la

ACCion pierda parte de su

nteres  aungue 1o man-

tenga la perspecliva con-
gquida

seantacion

JVITIEnN

ACCION  ADICCION

g —
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Defcom, un juego de marcianos al mas puro estilo
de bar.

EFCOM es un juego
mas que viene a

sumarse a la ya
larga lista de juegos arca-
de que existen para los
ordenadores,

En esta ocasidon para
lograr salvar z la Tierra
hemos de hacernos con
el cantrol de todos los sa-

Defeom

zas de les alacantes. A
medida que vayas consi-
guiendo puntos podras
obtener otras armas mas
poderosas que te permili-
ran destruir los satelites
gue hayan caido en poder
de los enemigos. o bien te
permitiran destruir mas
naves de un solo disparo

ijAgarrate a tu joystick, que vienen los

marcianos!

telites geoslacionarios
antes de que los atacan-
les logren apoderarse de
ellos. Tan solo tu podias
lievar a cabo tal larea y
por ello habias sido elegl-
do por el Consejo de Go-
bierno reunido con carac-
ler de emergencia.

Ahora tendras gue em-
barcar en lu nave para
poder acabar con los ene-
migos y para poder des-
truir los satelites gque ya
han sido tomados por los
alienigenas. Para llevar a
cabo esta mision cuentas,
en principio, con la ayuda
del ordenador de abordo
gue te ayudara a localizar
los paises que estén
amenazados de ser des-
truidos para que puedas ir
a socorrerlos y con una
cosmopistola para poder
destruir los pequenos ca-

DISTRIBUIDOR: wiro
LO MEJOR: ' = rapide:
te! movimienio de 1as na-
--:5_\- & debrmcion ge i
LO PEOR: | s texi
pantalla no estan [radu
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—Multicolores

|V|VE el Pop Art por ordenadof] Esto es 10 FEM BOsvsmist bt rehnaeesessttdrbres
lo que viene a decirnos este truco, reali- 2
23 EEMN awevan Joszua del IR
zando un dlb_u10 muy colorido, aungue 4G REM tHewspyerpizexbratsrastunctis
[ampoco Sabnamos decir muy b‘en qué es 5a L'kLI_. BECQZ2: INY &,@:HODE |:BORDEE @:-FA

e PER 0:0LS
lo que dibuja este programa. E® FOE x=1 T0 250:0RIGIN 320,200

T0 GRAW A¥CO5ix)  xaSIN(x1, END4
a9 MEXT

J.0.P.

Todos los

—que todo lo ve

.2 Un truco cuyo tema denota una cierta inspiracion biblica. Nos lo remite

© un lector y simplemente realiza un bonito dibujo en nuesiro monilor.
J. 0. P,

o e

10 **xv«tt;t***xxxﬂ***mutrmuu

20 ‘% +'EL 0J0 QUE'TODOLO VE *
30 "% Jesus del Glmo Perran‘aba *
40,

t**htt***txsxu****n KR KK

pa@ﬂ'ascoz

70 HODE 1:BORDER ©:PAPER 0:CLS
80 INK @,@:INK 1,13:INK 2.13.“
30 SPEED INK 100,20 :
160 FQR_x=1 TO 360:0RIGIN 320 700
110 DRAW 120X00S(x), 1@@*Slﬂtxl.1
120 DRAW 200%C0S(x),50%IIN(x),

130 DRAW SOtGGSlx) 100¥SIN(X) , 2
140 NEXT s

Este [ruca nos permite mane-
jar simultdneamente cuatro co
fores en mode 2, ocho colores
en modo 1y los veintisiete co-
lores en modo 0, si bien para
ello necesitamns partir la panta-
lla en dos partes

Ejecutando el histado 1 oble-
nemos en ld memaria del orde-
nador una rulind que se encarga
del trabajo. Antes de activaria
deberemos infroducir 2n memo-
riz con la instruccion POKE los
colores que queremos asignar al
borde ¥ a cada pluma para cada
mitad de la pantalia. siguiendo
estas direcclones:

&9C88: Color para el borde
de la pantalla superior.

%9C8C: Color para la pluma
¢ero de la pantalia superior

El resto de fas plumas por or-
den hasla;

&9C98: Color para la pluma
quince de la pantalla superior

&909C: Color pard el borde
de la pantalla infenor

£9090: Color para la pluma
cero de la pantalla infenar.

El resto de las plumnas por or-
den hasta:

&9CAC: Color para la pluma
quince de la pantalla inferor

Una vez «pokeados» estos va-
lores en memaoria se achva el
modo de supercolores con CALL
40000, El Wistado 2 os propor-
ciona un elemplo de como se
usa Por supuests, debeais ee-
cutarlp siempre despues de ha-
ber ejecutado #l listado 1

R. N. E.

—de hase decimal a cvalquier—

Ejecutando este listado pedremos convertir un numera nor- -3
mal (en base 10) a cualquier otra base comprendida entre 2 ﬂ

y 32767. m
JoJoV
R N T e R LR 122 IF basaniy THEM &0
R Caaver1idoe de Uegimel' s L= 38 INPUT “Hupsis? "2
28 C e BASE-N 1 2<MeFTTETH (1] 140 IF asw3Be29 T !‘_’ e
R by J:d. Talverde & ] (S 1M fxiaFisans"" ‘hmp dm=lic=h higen
o8 " ar  H5. Pumare: - Eoero 1387 o 1659 (NCdW)ab=INTic)rbaseX

B0 C AsheddsdiEdbsensdbeRERbeRR iR RRrd 179 baiWTier cabrbavem du dus]

e - 108 POV #X=du-] TO 1 STHP-)

a8 * PO admat-TTEAIER 0N

1&8 PRINT CHR3CW2) 219 MEXT ax

Vi@ INPUT BASE? ", barTeX 220 TRINT ai"Decimel® 1™ il oen maze
"lessex

— Convertidor

™ ¢ B8 16 Winl THEN 1B® i

Viendo trabajar a esle
programa podemas revivir
nuestras peores pesadillas
o simplemente recordar la

tipica imagen-del agua

~escapando por un desague, ;

o . J.O.P.
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—Mensajes en movimiento |

El listado 1 genera una ru- otros dos modos de pantalla
tina en codigo maquina que Para adaptarla al MODO 1
'_'h'_"OIores en h"_'I nos permit?ré obtener un hay que utilizar POKE
mensaje en movimiento de 42333.&28:POKE 42335,2.
derecha a izquierda en cual- Para adaptarla al MODO 2.
quier linea de la pantalla. POKE 42322 &50:POKE
Para activar la rutina hay que  42335,1. Y para adaptarla de
teclear CALL 42300,¢:a%$.n, nuevo al MODO 0, POKE
habiendo introducido previa- 42322 8&14:POKE 42335.4.
mente el texto a rotaren la va- El listado 2 es una demos-
riable aS y el nimero de linea tracion del Scroll en los tres
de la pantalla en la que que- modos de pantalla y para uti-

Listado 1

W s RN R NN RN T REE NI ERAERAND
@ ' v SUPEECOLONES PARA ANSTRAD GFC
o ICL AmSTRAD USER - 1347 »
AR amerRRRTRRERRR ARSI R R R AR NN

e REROEY 30059

TR A o d0d0d

W8 FOP av® TO i@

0 aueac@:EEAD cod i go®, Tunad
188 FOF b=t TO 18 STEF 2

)d) pndjswy

VIR naWALY "R"sHIDS I Codina®, B 200

VA Eunsvasseh vdisedediii remos que aparezca el texto lizarlo deberéis haber ejecu-
130 7 SamacovaL vwevaunan s HEn PEIT £ en lavariable n. Aunque la ru- tado previamente el lista-
FROR EN L LINESL DE DATAS® 1 (Tdeas (@ 3 P

160 MEXT & = tina generada por el listado 1 do 1.

IT¢ DATA 25TEICAEH 1116 1SC03NT, 454 i

182 DATA BC2178SCCIDDEC 1 1885C, 585 "aba]a en MODO 0, se pue-

IR0 DATA CEZSROIEEDATHAGCI (&L, IER :

_'.'!0 DATA BCORE (1 |BTIOCIESBC20, 44T de adap‘ar facilmen‘e a JDS E- T.

Ti0 DATA BASC2SCH) 1BOBECCLISAD. 51D
Id% DATA Z181U0CIEGRCFORTIAET,

ST DATA BBHLTINCTFRORO0RDDE, 20(
S48 DATA BIETICARMILA 14041510, 260
250 DATA LS IDRCBSODIGHNE 1T IESD, Bad
69 DATA R0OVUBLBCQIFOEATOF 12,958
70 DATA B2 131AL2 | BONQIGESIOD. OTR

Listado 1 Listado 2

[T T L T T r—— 19 te=- ~ o e = o e
. 2% ° HEROAJES E IDWIHIENT-J 0 IJRIIG‘.?TIQ 11 trl FROGEASS

lls'udo 2 a8 AHSTRAD us 3¢ * JE SCEOLL EN TRES |

W e i e sy e —————— 48 ' HODOS az r-uT-LLn |
1 58 ol 1% e o e i s |

B2 3@ a8 -

L L e ] Te HENORY 4zzen 7¢ ad~'ESTE EF EL TEXTO DERCSTEATIVO FAR

a8 " v BJEAPLO DEL Und DE TODOS LOS o B0 FOR n=aZ30% TO 42492 a4 FL RODC @ DE FaNTALLA *+OFALE

b COLOFES KN EL KOBG @ . 90 REAL a® sigat

L TS TR T TR Y 188 FOKE n VALI "R vad| 0 phe"PGR L CONTRARTO, La WEDACCION OF

! 118 3ea VAL ‘A snn) ARETNDA USEN DECIDIO QUE ESTE FUERA KL

S DEFINT a-2 128 NEXT Vf_(; £JLHF.- EM EL MODD | OF PAMNTaLLA

W FQR «nd@ TO 33 IS8 [F 3<> 11584 THEN PRINTERaOR EN LOA =STACERT4D |

38 READ coleor DATAS :STOF = l- ¥, FOR _EIN, dN SERVIDOR ks BECID)

83 FOKY ABOBBve.calar 48 * < -Ul EL TEXTO OF FJENFLD Paks IL SODG

Vi NEXT LE& DATA DD.TL.98,32,.43;A5,.0D.8E = DE PANTALLA SEA UM FOLO RAS LARGD QUE

LI9 DATA @.28.75, 24,03, 23,21,20,19, 10,17 L% DATA @2.00, 68,03, 7E, 47,.23.5K LOS DENAS. Ya DUE IN ESTE SO00 La PANTAL

B, AL 302, 1 178 DATA 23,56 .08 06, 1A, 20, 14, 3a LA ADNITE WASTS OCHENTA ~ARMCTRRES EN WD

L2 DATA 28.98,1.2.9,8.%,6.7.8,8, 18, 11,12 184 DATA AD AS . BF . CD, 75 8D, In.CD RIZONTAL, E,nn GQUE MO DF PESULTE ARUNR

ML R BT 9% DATA Ga, B8, K- i'l I:ﬂ- CD.HI M 180. .

(30 WODE @ 294 DATA Cp, 78 ) 188 MODE B

148 FEN 1% FRFERE | 218 DATA D). CH. I 1%, Lid PORE 423228147 P0KE 423354

IS8 LOCATE 1,42 220 DaTA 13.CH. 10 ve.cel2i, 129 CALL 42309, %412

60 FRINT“Colcres en MDLO @7 T3 DATA 11,50,88. 38, A%, 45, 13¢ FOR ve4 50 Se8:NEXT

(78 FOR »=1 70 10 248 DATA 1B, = 1AB AODE 1

180 PAPER x-1 T5 DATA ES. 4] 150 POKE 42322 820:FOKE 43335.2

LEe FOR yri TG W1 88 DATA R, .~‘. ] 169 CaALL 42%e9 sur, i4

B0 LOCATE a, p-FRINT CHE®R 2T 270 DATA EE,35.59.C N IT8 FOR 4= TO S8a:NENT

210 LOCATE x, 12+yi FRINT CHR®I3204 280 DATA 00 9084, w @ﬁ o8, 20, 00 199 MOBE 2

IO NEATY g 188 POKY 42022490 r)KE 433

M NEXT = 200 Call 42300 g 22

240 call o0 218 FOR v« TO S8 NENT

230 d.accaE 228 MOBE 2

.’SQ WHILE =1

T8 A «PEER 1)

TH8 FOR neR TO 3D

08 POKE dop PEIRIG*lon )
J4a NEKT

18 POKE d+434,1

I20 NENE

e —- de base 2 a base decimal

Este breve truco nos permite converlir un nimero binario
a bage decimal. con solo introducir Iz secuencia de unos y ce-
ros que forman el numero binario.

BEH Erenmayasmmx o e s ppprreanavevis
FEN seud i uxsy REMOLIND emaxsredewey
FEN enksay Jesus de? Digo svavgizn
FEY mmwsrspndmvprn v paeanenn R mNy
len-"m MK @, @ HODE 1 BORDER QiPA -~

—Convertidor 5

goLs
fok x=17% T0 -5 STEP ORIGIN 328,20 J.J. V.
$ PLOT-(xx00S X1 )22, (XHSTNIxLIe2, 3_
| § HK'IR fa+] Iﬂ'"flSlx1 (x* 11 *¥SIRIxY, 18 ' siaSeztssRdcrRrEREREROTRIRTIRNEEAR e ¢
; ﬂ!T F- I T CORVEIET [DOR DE BASE 2 1] &0 FEINT COUERCIZY jie
g 3o ' = A BASE DECIMAL " S8 INFUT “NumeroT' a3
a0 ¢ oaa By 4. 4. Valverde ar 100 FOR bX~0 TO LEMraf1=)
G o rewassssaneRER RalabRaRERRa RS LI C VAL MIDS LN ) =R 00 hnE kY
] e 120 MEXT bX
ISE FEINT asi' *iEThelc)i D, "
b LR
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ODOS hemos oido hablar de los

simuladores, unos aparatos con

inteligencia artificial que reprodu-

ce & funcionamiento de un vehicu-

lo, permitiendo conocer el grado

de pericia en algunas prolesiones.
sin necesidad de arriesgar su vida ni
la de otros. Sin embargo. duranie
anos han estado vetados para la ma-
yoria, que nas teniamos que confor-
mar con verlos en las peliculas y
sonar.

Con la informatica, muchas cosas
que se circunscribian al campo de la
imaginacion se han hecho reales vy,
ahora, nuesiro Amstrad puede con-
vertirnas en el mejor piloto de vuelo,
el mas arriesgado corredor de coches
y motos, €l mas astulo comandante
de marina o en el mas experimanta-
do maquinista de trenes, y todo ara-
cias a esos simuladores gue nada lie-
nen que envidiar a los que usan los
autenlicos profesionales

Pon alas a tu Amstrad

Convierte tu ordenador en un simu-
lador de vuelo, siéntate frente a &l
templa tus nervios, agarra fuertemen-
te los mandos, comprueba los instru-
mentos y preparale para despegar.
Amstrad te brinda el cielo para hacer-
le un as de la aviacion.

Existen en el mercado auténticas
maravillas en este tipo de software;
aunque no hablaremos de todos. side
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Harrier Strike Force.

los mas representativos. Para aque-
llos que nunca han pilolado un avion
|les aconsejamos entrenarse con un
caza de la Segunda Guerra Mundial,
gl Spiifire 40, de |z casa Mirrorsoft.
Como en el autentico, nueslro panel

de mando esta dotado de los mismos
instrumentos, reproducides a seme-
janza de los antiguos. Para despegar
debemos servirnos de ellos haciendo
uso del teclado. Una vez en el aire
pronto estaremos frente al enemigo.
al igual que hacian aguelics arriesga-
dos pilotos; para evitarlo podemos
usar nuestro joystick haciendo un
Jdooping», rizos, picados de morrg,
hasta ponernos a su cola, momenta
que aprovecharemos para dernbarlo.
Los gralicos son bastante buenos,
con una buena tridimensionahdad en
la fase de persecucion y alague. Por
una parte lenemos el panel de instru-
menlos, gue cambiaremos cuando
estemos en pleno vuelo y persiguien-
do a alro caza, quizas aqul radique la
facilidad de manejo. pues mientras
nos dedicamos al combate no lene-
mos que esiar pendientes de |os indi-
cadores, viendo el mismo panorama
gue aquellos viejns heroes, aungue
también podemos volar solo con ins-
trumentos. Es ideal para ir haciendo-
ie a otros simuladores mas avan-
zados

Otro simulador gque ne es muy com-
plicado de manejar es Ace of Aces
de la casa U.S. Gold, distribuido por
Erbe con €l te puedes converlir anun
as de la aviacion. Para elio su progra-
ma esta dividido en dos partes: una
de praclicas, para irte haciendo can
los mandos. y olra de misiones. que
consta de cualro, y es en esta pare




donde puedes aspirar a ser el mejor.
Completarlas todas es un reto, y con-
sequirlo, una proeza. Tendras que
elegir el armamento aproplado parala
clase de ataque que prefieras: tierra,
mar ¢ aire. Una vez en vuelo puedes
pedir ver el mapa con la localizacion
de cada objetivo y las condiciones cli-
matologicas de |a zona. La cabina ds
mandos esta compuesta por indica-
dores clasicos, altimelro, compaés,
elc., y una carlinga cuadrada en don-
de aparece lo que hay delante, Exis-
len tres pantallas mas: dos del nave-
gante, a la 1zquierda y a la derecha,
con indicadores de potencia, extinto-
res, elc.! y |a de la bodega, en donde
vemaos las armas que nos quedan y &l
blanco cuando bombardeamos sub-
marinos y trenes. Los graficos estan
bastante bien, pues como ya hemos
senalado, consla de varias pantallas
Un simulador ideal para volar y con-
vertirse en un estratega del ataque
5780,

Para aquelios que deseen algo
cuyo manejo sea mas dificil y que solo
glgunoes pilotos militares tienen la fa-
cultad de poderlos pilotar, les acen-
sejamos que vuelen en uno de los
mas sofisticados aviones militares, el
Harrier. Mirrorsaft nos presenta Sir-
ke Force Harrier, distribuido por Ser-
ma (analizado detalladamente en el
nimere 11 de Amstrad User). Con
este simulador lo primero que tene-
mos que hacer ¢s esludiarnos el ma-
nual para saber el funcionamiento de
cada instrumento de vuelo, tener en
cuenta que para orientar sus motores
en el despegue y aterrizaje vertical,
volar, defenderse y atacar, tenemaos
que ir tecando teclas hasta un total de
veinte y manejar el joystick. Para ir-
nos haciendo con él, ademas de las
opciones de demostracion y combate
hay una de practicas. asi como tres
niveles de dificultad: piloto, coman-
dante y as. Podriamos pensar, al ver
Ios graficos de nuestro simulador, que
el panel de mandos tiene pocos ins-
trumentos. No g5 asi, lo gue ocurre es
que son muy sofisticados; no olvide-
mos que se trata de un avion de com-
bate actual dotado de la mas moder-
na tecnologia. Nuestra mision consis-
le enllegar al cuartel general, que dis-
1a 500 millas de nuestra posicion, rea-
basteciendonecs de armamentc y
combustible en los puntos senalados,
enfrentandonos continuamente al
enemigo. Cuando le pegas un casta-
nazo tiene el detalle de decirte por
que ha ocurrido. Los graficos dan una
sensacion muy buena de acercamien-
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Southern Belle.

1o a los objetivos de tierra y aire. Con
esle simulador. una vez que sepas
manejarlo a fondo, podras subir a un
autentico Harrier y pilotarlo sin miedo
siempre y cuando le lo presten.

A la cabeza del mercado de los si-
muladores y sin lugar a dudas, 2l soft-
ware favorito de los usuarios de Ams-
trad sigue siendo Fighter Pilot, de la
casa Digital Integration, inspirado en
el caza F-15 (cormentado ampliamen-
te en el numero 2 de Amstrad User).
La cabina de mandos esla repleta de
instrumentos; lleva de todo: radar, al-
timetro, computadora de vuelo, etc..
cuyo manejo haremos pulsando die-
ciséls teclas y el joystick. Entre lodas
las opciones que tiene, es el unico si-
mulador que tiene vuelo con vientos
cruzados, turbulencias y alerrizaje a
ciegas. Su manejo es muy laborioso,
y se acrecienta su dificultad a la hora
de persequir a los cazas, ya que es-
1os no son simples siluetas de avion
que aparecen en €l horizonte, sing
que, coma los reales, hacen todo lo
posible por escabullirse de tu morro y
ponerse a lu cola para un atague des-
de atras. Los graficos son muy po-
bres; ademas, aungue en &l mapa de
vuelo aparezca una zona montanonsa
y la esles atravesando. ésta no apa-
rece; mientras vuelas siempre ten-
dras el mismo panorama, el cielo azul
y la tierra verde. con minimas referen-
cias en el paisaje. A pesar de ello, no
deja de ser el rey de los simuladores
de vuelo.

Para fos gue no les gusta usar el te-
clado para jugar, les afrecemos un
avion futurista con Skyfox. de la casa
Electronic Arts y distribuido por DRO.
Este simulador es tan moderno que
podemos decir gue metemaos el piloto
automalico y a volar con el joystick
La cabina de mandos esta completa-
menle compulerizada, aunque lleva-
mos varios indicadores, enlre ellos 2|
de misiles, que son de dos tipos: au-
toprogramables y de rastreo de calor,
y una pantalla de radar. La carlinga
nos permite una vision muy amplia del
escenario en donde se desarrolla la
acclon, que sera en todo momento es-
tremecedora, ya que el ordenador de
a bordo nos permira localizar al ene-
migo cuando pulsemos la lecla
carrespondiente, poniendonos ante &l
casi al momento. Sus graficos tridi-
mensionales lienen excelentss efac-
t0s de acercamiento. Un simulador
demasiado ciencia-ficcion para los
que guieran aprender a volar con su
Amsltrad.

Si lo tuyo es hacer el amor y no la
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guerra, sl te gusta sentir el vertigo del
riesgo, recomendamaos convertirte en
el mejor aviador acrobatico. Para que
te vayas entrenando, Erbe distribuye
Acrojet; de la casa Micro Prose, por
supuesto compeliras en certamenes
de acrobacia aérea y seran los jueces
los que te den la calficacion que me-
rezcas. Para manejar los instrumen-
tos del panel de mandos lienes que
valerte de diecinueve leclas y para
subir, bajar, hacer un «looping» o Ic
que quieras deberas usar el joystick.
Tiene tres niveles de dificuitad y los
instrumenlos responderan de acuer-
do con el que elijas. Puedes optar por
empezar la compelicion desde el aire
o despegando y alernzando, y entre
las pruebas, todas bastante dificiles,
esta la de corlar unas cintas entre
postes y la de pasar debajo de ellas;
como comprobaras hasta que le co-
jas el pulso a tu aparato, sera cues-
tion de golpe mas o menos. Los gra-
ficos son muy buenos, tridimensiona-
les y con gran colorido. La mitad infe-
rior de la pantalla la ocupa el cuadro
de mandos y |a supenaor nos muestra
nuestro aparato en accion. Un exce-
lente simulador cuyo mayor placer es
simplemente volar.

Viento en popa a toda vela...

No os vamos a presentar Un simu-
lador de un barco pirata, sino de algo
que tambien aparece cuando menos
se espera: un submarino, el Silent
Service, de la casa Micro Prose, que
distribuye Erbe (analizado a fondo en
el numero 19 de Amstrad User). La
accion transcurre durante la Segunda
Guerra Mundial en aguas del Pacifi-
co: tendras que salir de una de sus is-
las. esquivar al enemigo cuando veas
que eres vulnerable, lanzar los torpe-
dos cuando lo sea &l; todo lo que ha-
ria un comandante auténtico. Hay
nueve niveles de dificultad para que
vayas haciéndole con su manejo y
siete de realidad; por ejemplo, llevar
algun torpedo defectuoso, ademas de
cinco pantallas de batalia. Cuando
estas en la sala de mando dependien-
do a donde te dirijas podras mirar por
el periscopio, si vas para la lrampilla
de abajo, te saldré el informe de los
darios sufridos; si te dinges a las es-
caleras veras el panorama que se di-
visa desde el puente, a la derecha es-
tan los mapas y ala izquierda los ins-
trumentos. Los graficos son buenos,
con una gran variedad de pantallas.
Accion y esirategla se unen para ha-
cernos pasar un rato agradable.
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3 D. Grand Prix.

Todos al tren

Y nosotros somos los primeros,
pues somos el maquinista de una re-
liguia a vapor, la Southern Belle, que
hace el lrayecto estacion Viclona de
Londres a Brighton, un software de la
casa inglesa Hewson Consultants y
que distribuye Erbe. Aunque puede
parecer muy facilguiar una locomoto-
ra, en esle caso no es asi, ya gque para
gue todo vaya bien, nc coma en Ren-
fe, hay que manejar 22 teclas para vi-
agilar la velocidad, el agua, las calde-
ras, el silbato y un porrén de cosas.
Cuando vas haciendo las cosas mal,
llega un momento en que la maquina
se para y en la parte inferior aparece
el mensaje del porgue. Ademas de la
demostracion hay siele tipos de via-
jes, de entre ellos los mas emacio-
nantes son el viaje record, en el cual
debes cumplir o superar eltiempo que
tardo esta locomotora €l 26 de julio de
1903 en hacer su recorrido, y el viaje
problematico; estas dos opciones le
aconsejamos que las elijas cuando ya
seas habil en el manejo de la maqui-
na. Los graficos son muy lineales y
algo pobres, tanto en colorido como
en diseno. La locomotora no se mue-
ve, siendo el paisaje el que se acerca
a nosotros. El sonido es realmente
bueno. con efectos de amorliguacion
cuando se entra en un tunel. La ac-
cion resulla lenta, sobre todo porque
no puedes rebasar ciertos limites de
velocidad, pero ya se sabe, una loco-
meolora de vapor no puede correr
como un lren moderno

Sobre ruedas

Para terminar, trataremos de los si-
muladores de dos y cualro ruedas: las
motos y los coches. Entre los prime-
ros destaca 500c¢.c. Grand Prix, que
distribuye Proein (analizado en pro-



fundidad en el numero 18 de Amstrad
User). En el cabalgaremos sobre una
moto de gran cilindrada. compitienda
n circuitos tamosos, con trazados dj-
ficiles, pudiendo correr contra un solo
corredor o contra cinco. En el panel
de nuestra moto veremos la velocidad
que llevamos metida, el cuentakilo-
melros y el cuentarrevoluciones, y
lodo el manejo de la moto dependera
de nuastro joystick. Los gralicos son
muy buenos. con disenos bastante lo-

grados de los parlicipantes y el juez Fighler P“Oi

ratura y la velocidad que llevas meti-
daen cada momemo. El programa tie-
ne ocho circuitos; a medjda que vas
pasando de ung al siguiente se hace
mas dificil pilotar tu bélido. Si consi-
gues llegar al ultimo seras tan diestro
como cuzlquier piloto de Farmula 1

i M" g i Aprieta el acelerador, la meta est3
fogsey g: ";ﬁ m” _ cerca, los laureles seran tuyos.
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Silent Service.

de pista. Mete gas y que gane el
mejor.

Un simulador de coches que es &l
preferido de casi todos es el 30
Grand Prix (analizado en el nimero 7
de Amstrad User), distribuido por In-
descomp. Es con mucho el mejor del
mercado por sus graficos tridimensio-
nales, que te hacen sentir que vas
realmente al volante. La mayoria de
la pantalla la ocupa la carretera, sien-
do la parte inferior para el velocime-
tro, el cuentarrevoluciones, la tempe- SPiﬂire 40, slji'lfire.
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TASPRINT

¢Como conseguir que su impresora ten- gy

ga cinco nuevos tipos de letra? Siga le-

yendo, siga...

ca, se compone de dos paries,

«Tas» y «Print». Lo de «Tas» le
viene de ser un producto de la casa
Tasman, y lo de «Print», porgue tiene
que ver, muy directamente, con el im-
primir. Por fin, y con algo de tiempo por
delante, cae bajo los chips de mi CPC
este programa distribuido por Ofites
Informatica.

T AS-PRINT, como su nombre indi-

Configuracion Tasprint
a nuestra medida

La primera sensacion es que el ma-
nual es traduccion presurosa y aloca-
da del original inglés, gracias a lo cual
algunas cuestiones quedan en [a mas
perfecta confusion. Esta confusion es
posible aumentarla a voluntad con el
simple y sencillo metodo de leerlas va-
rias veces.

Desorientado, pero no vencido. pase
a la prueba practica. Tengo la version
en disco, que es idéntida a la de cinta,
axcepto en el prosaico detalle del pre-
cio. Aquellos poseedores del programa
«Tascopy» para volcado de pantalla a
imprasora ya tienen adelantada gran
parte de la explicacion que sigue, pues
es casi idéntico el procedimiento de
configuracion en ambos.

Después del obligado RUN «Tas-
print», aparece una pantaila en espa-
fol (con alguna palabra inglesa olvida-
da por los rincones) que informa de
manera concisa para qué sirve el re-
cién llegado: «Tasprint» genera cinco
tipos diferentes de letras, numeros y
simbolos para usarlos en impresora,
no en pantalla.

Apenas me nha dado tempo de leer
esta primera pantalla cuando la si-
guiente ofrece una extensa lista de im-
presoras (nada menos que dieciseéis...)
para que astutamente el usuario selec-
cione la propia. De no encontrarla no
queda mas remedio que seleccionar
una de ellas y, mediante un corlo pro-
ceso, comprobar si funciona correcta-
mente. De no ser asi, RUN «Tasprint»
y a probar con otra,

Tras responder afirmativamente a la
pregunta de si la impresora escogida
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es realmente |la deseada, nos prequn-
tan el numero de caracteres por linea
gue deseamos. Son dos opciones en
la mayoria de los casos. y depende del
ancho de la letra. A menos caracleres,
mas ancha sera. Ofra pregunla nos
acecha desde la siguiente pantalla, y
se refiere a si nuestra impresora tiene
avance automatico de linea con retro-
ceso de carro desde el ordenador. En
caso de duda se dice que no, pulsan-
do la opcion «B», y tendremos el 50
por 100 de posibilidades de acertar. Di-
gamos que una pequena nota a pie de
pagina nos indica la manera de detec-
tar si la eleccion ha sido correcta. Asl,
sin ningun problema de entendimiento
ni de complicacion, nos conducen has-
ta el crucial y definitivo punto final: gra-
bar en cinta o disco la version configu-
rada gue. casi sin darse uno cuenta,
esla lista para usar. La pantalla de des-
pedida, en un historiado ingles, nos
asegura que ya tenemos grabados l0s
cinco tipos de caracteres configurados
a nuestra santa voluntad y solicita que
oprimamos una lecla para «reselear»
el ordenador. La flema britéanica...

En el procesador de textos
Tasword 6128

Fanatico que soy de los procesado-
res de texto, logico es que desease uti-
lizarlo desde uno de ellos, asi que car-
gué mi Tasword 6128 y me lance a la
carrera. En el menu principal seleccio-
né la opcion «install Tasprint» y a los

pocos segundos |a pantalla me devol-
via de nuevo al menu. Ya tenia el pro-
cesador con unas nuevas posibilida-
des que podrian hacerme feliz.

El primer descalabro 1o tuve cuando,
tras haber escrito parte de este comen-
tario, decidi que algunas partes fueran
impresas con los lipos de letra recién
implantados. Coloque uno de |0s ca-
racteres de control que indicaba el mi-
ni-menu «controles de impresion» y la
correspondiente minuscula al final de
la palabra para retornar al modo habi-
tual. Nada, mi querida impresora igno-
raba los sudorosos intentos. Por fin,
para no alargar la historia, comprobe
gue el caracter de control, minuscula,
que desactiva el «Tasprint», no puede
estar en la misma linea que €l que lo
activa. Por tanto, es imposble lener en
una misma linea caracteres normales
y caracleres de los nuevos.

Indtiles fueron tambien los Intentos
de que el texto enviado a la impresora
bajo una de las modalidades del «Tas-
print» fuese susceptible de ser mani-
pulado con los caracteres de control
habituales, como enfatizad o. subindice
y resto de la familia. La definitiva ex-
plicacion es que la impresora se colo-
ca bajo modo grafico para ejecutar el
mandato e ignora cualquier otro con-
trol. Perdodn, ignora cualquier otro, ex-
cepto uno gue incorpora los propios
bloques para el subrayado. Otro deta-
lle mas a tener en cuenta. A partir de
este momento el resto de las pruebas
fueron totalmente satisfactorias, situa-
cien gue no se da todos los dias.

N £n Aomonticn,

Pruebas de caracteres en modalidad ancha.

Este es =1 +ipo
Este es el devnominado
Aqui una amiga,

LA CORMPUTARIZADA

H ectural .
“"Median"
la "Compacta.
OATARUN "

"Potoce" .



En otros procesadores

Estos fueron los unicos «tropeza-
nes» que tuve, aunque el «Amsword
464» me dio algo mas en qué pensar.
El «Tasword» tiene suficiente capaci-
dad de memoria para cargar de una
vez los cinco bloques de caracleres
configurados, pero el «Amsword» solo
permite cargar uno (a elegir, eso si). A
este respecto el manual es mas cla-
ro y despeja un alto porcentaje de du-
das. En cualquier caso, un poco de lo-
gica aphcada a la practica nos llevara
rapidamente por el camino acerado,

Caso aparte es el «Amsword Tas-
word 464» version 1.02, que presenta
la peculiaridad de poder incorporar a
su listado algunas de las ordenes del
«Tasprint» para una ejecucion mas
completa. La pagina 6 del manual tra-
ta de explicar como hacerlo. Nalural-
mente luego se recomienda hacer una
copla del procesador rectificado. Para
saber si tenemos esa version o no solo
hay que mirar las primeras lineas del
listado.

Uso directo de «Tasprint»

Si se desea usarlo para listados o,

simplemente, con la orden de imprimir ‘
desde Basic, tendremos que aclarar al- |

gunas cosillas mas. Cada uno de los
nuevos blogques de caracleres esta for-
mado por dos ficheros: uno en Basic y
el otro binario. Ei de Basic llama al
olro, asi que nosotros nos daremos por
satislechos con llamar al primero, que
llamara al segundo, que es el binario.
Clarisimo...

Podemos seleccionar solo uno de los
tipos de caracteres a la vez y cargarlo
como un programa cualquiera, con el
RUN" de rigor. Una serie de codigos,

que se escriben facimente, nos permi- |

ten activar ¢ desaclivar a voluntad el

uso de la «font» elegida, de forma que |

podremos alternar el juego normal de
caracteres de la impresora y el recien
implantado las veces deseadas sin ne-

10 PRINTH#B8,CHR$(218):REM activa la

20 GOSUB 50

30 PRINTH#8,CHR$(246):REM desactiva la

ont"
49 GOSUB 5@:END

“font

"f

5@ PRINT#8, "Espa";CHR$(153);"a ca";CHRS(

153); "i. ":RETURN

| cesidad de cargar éste de nuevo en el

ordenador. Los codigos en cusstion es-
tan en lugar bien visible del manual.

Un juego de estos caracleres se
puede usar con cualquier programa a
candicion de que, tras cargar el «font»

| seleccionado, quede memoria para el

programa o este no restaure nuevas
direcciones de memoria. Por eso no
esta nada garanlizado el funciona-
miento del «Tasprint» con programas
comerciales que no sean los procesa-
dores de los que hemos hablado.

Los nuevos tipos de letra

Los cinco tipos de letra, los «fonts»
que dice el manual, en realidad son
Ires bien aiferenciados y dos variantes
en arosor y altura de uno de ellos. Po-
siblemente el mas divertido sea el «Pa-
lace», que a mas de uno devolvera a
la tierna infancia, al traje de marineri-
to. a la redondilla y al «nino. jno te sal-
gas de la lineal»,

tando por el ultimo y equivocado ex-
tracto de cuentas que nos envio el gran
ordenador del banco o caja de ahorros.

Consideraciones finales

Los cinco blogues configurados uti-
lizan un total de 35 k, dato a lener en
cuenta a la hara de grabarlos para no
rec/bir el @fidico y desesperante «disc
full» . Si usamos cinta . lo mas comodo
seria grabar cada blogue en una dis-
tinta, como si de programas diferentes
se lratase. Se puede hacer sin ningu-
na dificultad, puesto que cada bloque
ya configurado se graba a la orden de
oprimir una tecla. Gran acierto éste, si,
Senores...

La impresion delos nuevos fiposde
latra se hace en modo grafico, lo cual
implica relativa lentitud que puede lle-
gar a ser desesperanie en textos lar-
gos. Y siempre exisle la posibilidad de

! un posible calentamiento de la cabeza .

El tipo «Compacta» es el que mas |

posibilidades tiene, ya que con su es- |

pléndido grosor es firme candidato a
encabezamientos y rotundas llamadas
de atencion. Los chiflados de la infor-
malica y de toda la parafernalia exis-
tente a su alrededor encontraran en &l
«Data Run» la solucion a sus mas se-
cretos anhelos. Es un tipo de lelra que
parece salida directamente del libro de
ciencia-liccion de la mesilla y muy
apropiado para escribir cartas protes-

Fruebas de caracteres en

modal idad estrecha. I

Eata ea la primera modalidad, "Lectura”.

Esta es otra, la bajita denominada "Median".

fiqui la "Compacta”, que es mas compacta, claro,

ESTR €5 LA Buy TERRIBLE E I0FORDATIZADA “DATARUN".

Y {a uiting es {a 9naciorn, Almpotica y tienna "Palace”.

De la impresora. claro.

Y un pequeno comentario sobre los
acentos y las enes. Respecto a los pri-
meros, «Tasprint= no hace buenas mi-
gas con ellos y se resiste a ser mani-
pulado al respecto. Algo parecido
ocurre con las enes, pero hemos podi-
do llegar a un entendimiento cordial , al
menos en un elevado porcentaje de
casos. A aquellos que les resulte im-
posible conseguirlo por las buenas les
recomendamos que usen el cddigo
153 para la ene minuscula y el 154
para la mayascula. Si se trate de usar
un procesador lo mejor seria introdu-
cirlos en el lugar de algin caracter del
segundo juego que no se utilice. No las
veran en pantalla como tales enes,
pero saldran elegantisimas al imprimir
con el «Tasprint».

Como demostracion practica de ello
basla hacer correr el siguiente proga-
mita. Condicion indispensable es ha-
ber cargado antes el bloque configura-
do del tipo «Palace~. El proceso com-
pleto seria RUN «Palace» vy RUN a
listado 1.

Manuel Ballesteros
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La herramienta indispensable
para cualquier usuario

de AMSTRAD con unidad

de disco.

UANDO uno piensa en las

ventajas que aporta el uso

de un sistema de discos
flexibles para almacenar informacién
comparandocle con el uso de un cas-
sette, normalmente lo primero gque
se le ocurre es aquello ya lan co-
mentado de la velocidad de transmi-
sion de la informacion, lanto al sal-
varla como al recuperarla. También
nos puede venir a la cabeza la ma-

Utilidades de disco

que forman un excelente equipo de
herramientas para los «locos del or-
denador».

Lo primero
es lo primero
Antes de explicar para que sirven

estos comandos vamos a abordar el
trabajo duro, que consistira en te-

valor concreto, también se detectan
errores de posicion sencillos, como
por ejemplo «bailar» dos numeros
gue van seguidos.

Bueno, pues tendreis que revisar
el listado hasta que no os de ningun
error. Si respondeéis "s" o "si" a la
pregunta "¢ Salvar cédigo?" el pro-
grama genera un fichero en disco
con €l nombre de RSX-DISC.BIN,
que contiene el programa en codi-

c=c+l:direc=direc+!1

IF sum=a THEN 259
PRINT"ERROR EN LA LINEA";1

IF sum=a THEN 339
PRINT"ERROR EN LA LINE

| |

PRINT"DATOS cargados correctamente"

IF UPPERS(LEFTS(k®,1))<>"S" THEN 380

B 10 ' ¥=============c== —====coo=m=====¥ 199
26 ' % UTILIDADES DE DISCO * 200 1F c<8 THEN 270
S0 e e * 219 READ a
| 40 ' x PARA AMSTRAD CPC ¥ 220
5@ ' % Angel Zarazaga - AMSTRAD USER ¥ 230
60 ' % ({C) 18B7 * 249 END
70 ' E=——===s========anSSS=oSS=D===sRsEs * 250 c=0:1=1+1@
80 ° 260 sum=0
© 90 PRINT CHR$(12)"POKEANDO CODIGO MAQUIN|27@ READ a%
A 289 WEND
‘ 160 direc=RA00D:1=1000 292 READ a
[ 112 MEMORY direc—1:RESTORE 306
. 120 READ a3 31e
130 c=0:s5um=0 320 END
14@ WHILE a$<>"FIN" 330
15@ POKE direc, VAL("&"+a$) 34@ PRINT
|! 180 k=((cr/2)=(c\2)) 350
170 IF k=@ THEN k=1 360
. 180 sum=sum+k#*VAL("&"+a$) 370

| —

yor fiabilidad de los discos flexibles,
que no estan sujetos al peligro que
presentan las cintas de cassette de
enrollarse en los mecanismos de
arrastre, 0 de que alguien, por un
descuido, 1as utilice para grabar mu-
sica, destruyendo nueslros mejores
programas.

Sin embargo, hay otra ventaja que
debemos tener en cuenta. Los orde-
nadores AMSTRAD disponen de un
potente circuito controlador de uni-
dades de disco que nos permite ha-
cer muchas cosas, y ademas el Sis-
tema Operativo preve un facil acce-
so a las diversas funciones del cita-
do chip controlador. Es gracias a
esto que hemos podido desarrollar
este grupo de comandos residentes

clear con sumo cuidado y atencion el
listado 1, que como veis es el tipico
programa BASIC que se encarga de
introducir en la memoria de nuestro
ordenador, a base de POKES, un
programa en codigo maguina.

Hay una diferencia con respecto a
listados semejantes anteriores que
tal vez os llame la atencion: en |as
sumas de control que hay al final de
cada linea de DATA, algunos nume-
ros son negativos. No se trala de un
error, sino que se debe a que hemos
cambiado el sistema de control de
errores, y en lugar de sumar cada
dato, sumamos los gque ocupan po-
sicion impar y restamos los que ocu-
pan posicion par. De este modo,
ademas de los errores al teclear un

_—— =

INPUT“SALVAR CODIGO (S/N)"ik$ |

SAVE"rsx-disc.bin",B,8A000,821A

— |

go maguina. De este modo podeis
utilizar el listado 2 siempre gue que-
rais hacer uso de estos comandos.

Los nuevos
companeros

Vamos a ver como se llaman
nuestros nuevos comandos, que
parametros necesitan y para que
sirven.

LEE.SECTOR,buffer,drive,pis-
{a, sector.

Como su nombre indica, nos per-
mite leer un sector oel disco. Bufler
puede ser una variable o podemos
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poner en su lugar un ndmero, € in-
dica la direccion de memoria a par-
tir de la cual se almacenara la infor-
macion (512 bytes) leida del disco.

Drive puede ser una variable o un
nurmero, y debe valer 0 o 1. Indica
de qué unidad de discos queremas
leer el sector, Si es de la unidad A,
pondremos 0, y si es de la unidad B,
pondremos 1.

Pista puede ser una variable o un
numero, e indica de que pista que-
remos leer el seclor. El formato nor-
mal de disco tiene 40 pistas nume-
radas consecutivamente entre 0 y
39, ambos inclusive

Sector puede ser una variable o un
numero, e indica el numero de sec-
tor que queremnos leer. Si el disco es
formato DATA hay en cada pista
nueve sectores numerados de &C1
a &C9. Si es formato sistema, estan
numerados de 441 a &49,

Por ejemplo, para leer de un disco
de sistema situado en la unidad A el
sector de botado a la direccion
84000, y asi luego poder examinar-
lo, escribiriamos:

MEMORY &3FFF:LEE.SEC-
TOR,&4000,0,0,841

o bien:

buffer=&4000:disco=0:pis-
ta=0:sector=8&41

MEMORY buffer-1: LEE.SECTOR,
buffer, disco, pista, sector

:ESC.SECTOR,buffer,drive,pis-
ta, sector.

Este comando nos permite escri-
bir en el sector del disco gue quera-
mos la informacion contenida en los
512 bytes a partir de la direccion in-
dicada por buffer.

Los parametros buffer, drive, pista
y sector se interpretan de igual modo
que en el comando anterior.

‘FORMATO, @ %, drive.

Este comando nos permite averi-
guar el formato del disco introduci-
do en la unidad de disco indicada

LOS NUEVOS
COMANDOS RSX

'LEE.SECTOR,buf-

fer,drive,pista,sector
Lee un sector del dis-
co a la memoria del
ordenador.

ESC.SECTOR,buf-

fer,drive,pista,sector
Escribe un sector de
la memoria del orde-
nador al disco.

FORMATO, @f{%,dri-
ve
Averigua el formato
del disco.

ACELERA
Aumenta la veloci-
dad del sistema de
disco.

‘RESET
Restaura la veloci-
dad original del siste-
ma de disco.

‘FORMATEA,in-
fo,pista,drive,tama-
no,nuimero
Formatea una pista
con la informacion
suministrada.

DATA,drive
Formatea un disco
con formato tipo
DATA.

SYSTEM,drive
Formatea un disco
con formato tipo SIS-
TEMA.

por drive. Atencion al simbaolo arro-
ba (f«) situado delante de la varia-
ble 1%, que es imprescindible, ya
que este comando nos devuelve en
1% cierta informacion. Tambien es
imprescindible el simbolo de por-
centaje (%), ya gue la variable que
usemos ha de ser obligatoriamente
de tipo entero. Ademas, antes de
usarlo deberemos inicializar dicha
variable, pues si no obtendremos el
mensaje de error «lmproper argu-
ments.

El uso tipico de este comando es:

f% =0:FORMATOQ, ¢ % ,0:PRINT
HEXS$(f%)

Tras usar este comando, la varia-
ble 1% puede tomar uno de estos
valores:

-1 &FFFF Sin formato
-2 &FFFE Formato desconoci-

do
0 &0 Formato IBM
64 &40 Formato sistema

192 &CO0 Formato data

‘ACELERA

Este comando hace que la unidad
de disco trabaje mas deprisa, con lo
cual, en programas gue hagan mu-
cho acceso a disco, mejoraremos la
velocidad de gjecucion. Sin embar-
go, hay que tener en cuenta que un
aumento en la velocidad de! siste-
ma de disco trae consigo un aumen-
to de la probabilidad de errores de
lectura o de escritura.

{RESET
Reinicializa la velocidad del sis-

tema de disco. Es el comando con-
trario a ACELERA.

:FORMATEA,info,pista,dri-
ve,tamano, numero.

Este comando es el mas potente
y €l mas peligroso. Sumision es for-
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Estos comandos

matear una sola pista (la indicada
por la variable pista) del disco indi-
cado por la variable drive con el nu-
mero de sectores indicados por |a
variable numero, siendo ademas
los sectores del tamano indicado
por la variable tamano.

Ademas tenemos que proparcio-
narle a este comando la informa-
cion pertinente para la zona de 1D
de cada sector (ver articulo sobre
Sistemas Operativos aparecido en
AMSTRAD USER, numeros 19 y
20). Para cada sector hemos de
darle cuatro bytes, que indican res-
pectivamente el nimero de pisla, el

nos permiten leer
y escribir en el
disco sector

a sector

numero de cabezal (siempre cero
en los CPC), el numero de sector y
el tamano del sector.

Tanto este ultimo valor como el
de la variable tamano indicada mas
arriba no son realmente el tamano
del sector, sino un numero gue se
obtiene calculando el logaritmo en

base 2 del tamano del seclor y res-
tandole siete. En la pracuca:

Tamano Numero
en bytes a utilizar
28 0

256 1

512 2
1024 3
2048 4
4096 5

La variable info contiene |a direc-
cion de memoria a partir de la cual
se encuentra la tabla con esos cua-
tro bytes para cada seclor.

l 113@ DATA @7,0D,CH,07,68,C6,07,4E,-18
380 CALL %AQQQ 1140 DATA C6,07,52,C06,07,63,L7,07,-175
39¢0 PRINT CHE$(7)"Utilidades de disco in 115¢ DATA ©3,C8,07,5C,05,07,00,3E, 168
staladas" 1160 DATA @1,DF,78,4A9,3E,FF,DF,686, 334
400 END 117@ DATA AQ®,CS,3E,QA,DF,78,A0,AF,-99
1009 DATA 34,0F,AZ,B7,C0,3D,32,0F,-188 1180 DATA DF,B6,A0,C9,FE,24,C2,A2,-362
1010 DATA A2.01,12,A0,21,0B,A2,C3,-8 119¢ DATA Al1,CD,7F,A®,DD,4E,@9,DD, 155
1@2® DATA D1,BC,2C,A0,C3,94,40,C3, 83 1209 DATA 58,@2,DD,5E, 94,DD,EE,96,-98
1030 DATA B1,A0,C3,CE,AQ,C3,03,A1, 187 121@ DATA DD,B6,@7,DF,BC,A0,C3,8A, 92
1040 DATA C3,0A,A1,C3,11,A1,C3,50,-122 1220 DATA AQ,FE,04,C2,A2,Al,CD,7F,_ 205
1050 DATA A1,C3,88,A1,4C,45,45,2E, 29 123@ DATA A®,DD,4E,0@,DD,56,02,DD, B7
1060 DATA 53,45,43,54,4F,D2,45,53, 148 1240 DATA SE,04,DD,BE,@8,DD,BE,07,-81
107® DATA 43,2E,53,45,48,54,4F,D2, 113 125¢ DATA DF,8F,A®,C3,8A,AQ,FE,@2,-307
1080 DATA 485,4F,52,4D,41,54,CF,41,-119 1260 DATA C2,A2,A1,DD,SE,00, 168,00,-88
1090 DATA 43,45,4C,45,52,01,52,45, 93 127¢ DATA DF,75,A0,DD,ES,DF,7B,AQ,-14
1100 DATA 53,45,D4,.46,4F,52,4D,41,-1868 1280 DATA DD,E1,DD,BE,02,DD,66,063, 13
1110 DATA 54,45,C1,44,41,54,C1,53,-231 129¢ DATA 30,0D,3A,51, BE,EB,C0,FE, 90
1120 DATA 59.53.54.45.CD,00,72,CA,-138 1300 DATA 80.28.@93,77.AF,18,08,3E,-76

LO QUE HAY QUE SABER

iTAPAS! ;Qué tapas? Las de AMSTRAD USER

1. Tenemos ya disponibles las nuevas tapas que permiten encva- |
dernar la revista con el nuevo formato (lomo cvadrado).

2. Las antiguas sirven para encvadernar hasta el nomero 18.

3. El nuevo juego de tapas cuesta lo mismo que el anterior.

Recuerda: Ninguno de los dos tipos de tapas necesita encuadernacion especial.
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Las vtilidades de

Hay gue tener en cuenta que los
comandos para leer y escribir sec-
tores solo manejan sectores de 512
bytes, ya que utilizan las rutinas de
bajo nivel del Sistema Operativo tal
cual. Par tanto, sl formateamos un

disco incluyen
una rutina de
formateo rapido:
i17 segundos!

disco de forma extrana, tendremos

que crear nuestras propias rutinas

por drive con formato SISTEMA,
empleando para ello tan sélo 17
segundos.

Pero esto no es todo

En el proximo numero veremos

para leer y escribir sobre dicho for-

mato.

pleando para ello tan sélo 17 se-

gundos.

‘DATA. drive.

‘SYSTEM,drive.

Este comando tormatea el disco

introducido en la unidad indicada
por drive con formato DATA, em-

un potente programa escrito en BA-
SIC utilizando estos comandos, y
con el que podremas recuperar fi-
cheros borrados, ocultar ficheros,
edilar seclores, formalear discos...
Hasta el mes que viene.

Este comando formatea el disco
introducido en la unidad indicada

Angel Zarazaga

1319 DATA FF,77.18,04,3E,FE,77,3C,-23 1490 DATA 3D,C2,42,41,CD,7F,AQ,08,-100
| 1320 DATA 23,77.C9,21,D5,A1,DF,88,-254 150® DATA @9,21,ES,Al,7E.EB,3F,F6, 232
1339 DATA AQ®,CS,21,DE,Al,DF,69,4A0, 347 1510 DATA 40,77,23,23,23,23, 10,F4, 283
1340 DATA C9,FE,05,C2,A2,A1,CD,7F, 1B3 152@ DATA 18,C6,21,AE,Al1,46,23,7E, 315
135¢ DATA AQ@,DD,4E,00,DD,46,02,DD, 51 153@ DATA CD,5A,BB, 10,F9,(C9,26,0D,-359
136@ DATA TE,94,21,A0,48,11,50,00,-226 1540 DATA 0A,07,45,52,52,4F,52,20,-43
1370 DATA B7,28,01,19,5F,7E,F5,71,-220 1550 DATA 45, 4FE,20,45,4C,20,4E,55, 9
I 1380 DATA 23,23,23,23,7E,F5,E5,7¢, 2 1560 DATA 4D,45,52,4F,20,44,45,20,-12
1399 DATA DD,56,08,DD,BE,08,DD,66,-141 1570 DATA 50,41,52,41,4D,45,54,52,-42
1400 DATA ©9,DF,72,A0Q,E1,F1,77,2B, 200 158@ DATA 4F,53,2E,@D,0A,23,00,C8, 186
1419 DATA 2B,2B,2B,F1,77,C3,84,A0, 296 15990 DATA 00,01,01,04A,00,03,32,00,-37
1420 DATA 3D,C2,A2,A1,CD,7F,AQ,05,—-100 160@ DATA FA,00,AF,0F,0C,01,03,00, -424
1439 DATA ©9,21,ES,al,7E,E6,3F,F8, 238 1810 DATA 00,41,02,00,00,46,02,00, 131
1440 DATA CO,77,23,23,23,23, 10,F4, 155 1620 DATA 00, 42,02,00,00,47,02,00, 133
1450 DATA 18,@0,DD,5E,00,06,09,21,-1189 1630 DATA 00,43,02,00,00,48,02,00, 135
1480 DATA E7,A1,72,23,23,23,23,10,-168 16490 DATA 0@, 44,902,00,00,49,02,00, 137
147¢ DATA F9,21,E7,41,DF,72,4A0, 14,-535 1650 DATA @0,45,02,00,00,00,00,00, EB7
148¢ DATA 7A,FE,28,38,E3.C3.8A,4A0, 133 1660 DATA @0,FIN, @
l@ e i i s s i e g S - S
20 ' CARGADOR E INSTALADOR DE LAS
3¢ ° UTILIDADES DE DISCO
4@ e e e e e s s it S s S W ot Bl S ki S G- )
50 °
6@ HEMORY &SFFF
70 LOAD"rsx-disc.bin",&AQQ00
80 CALL 3AQ0Q
9@ PRINT CHR$(12)CHR$(7)"Utilidades de d
isco instaladas."

llustracion realizada con DR DRAW en un PCW
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'QUE QUIERES DE ___

AHSIIIAIIusm

CONTESTA ESTA
ENCUESTA

Estamos al servicio de los lectores. Por
eso te pedimos que contestes esta
encuesta. Tratamos de mejorar nuestra
revista dia a dia. Queremos saber qué
opinais de los cambios que hemos
introducido en los dos ultimos meses.
Con los datos recibidos sabremos a
ciencia cierta si estamos en el buen
camino. Entre todos los cuestionarios
recibidos sortearemos un PC 1512.

SEXO .....ccoveennes EDAD .....c:.
Hombre Profesion
Mujer

Conocimiento del idioma inglés

NO BB NGB e i rssoirsessetoiseress risiotbesyasiviss
M deflentlo . iaaiiiviisaiiaines

L0 SO SO e i ctmisasisisais s atemas i isdiisers
Hablo correctamente .......ccoueuisimnnniinmsssnessnnsosans

Escribo y hablo correctamente .........cccccoveeeeinecnnnen.

¢ Por qué compraste un ordenador?

— Como un instrumento auxiliar de estudio ........
— Como un instrumento auxiliar de trabajo .........

— Para entretenerme, divertirme ........ccccevrrvenmnennes
— Para aprender informatica ......c.eoecvecmsmenrmenns
— Para mis hijos ............

— ORrO 8 (O P OEHICHT)  rosesssesessessmiomsnssesmssnonenssonssepanasss

iPara que te sirve en la actualidad, qué
usos le das?

¢Dirias que tienes aficion a la informatica
en general?

Mucha .......
Bastante ....

Nada ........

Y GANA UN PC 1512 SD

JF‘I 'J"l‘l‘l‘l'l’l.c..

Recorta la pagina. No se

te olvide poner el nombre
en la ficha y participa en el sorteo
del PC1512, unidad basica, que
se celebrara el 1 de julio de 1987.

Enviala a:
AMSTRAD USER
Aravaca, 22, 28040 Madrid.

Mi ordenador es:

2 Qué grado de conocimiento tienes del ma-
nejo de tu ordenador?

— Utilizo los programas ya hechos ...
— Programo en basic ......coeeerieceminssin
— Programo en varios tenguales ...........................

¢ Estas satisfecho con el ordenacdor?

MUOCHIO. ciiesssisopersnsssivin Poco ..
Bastante ........ccocosiris NS (o iressmmstsrsisestia
¢ Por que? =

¢ Para qué actividades de éstas utilizas con
mas frecuencia el ordenador?

TN BB O sieessensursentussretseearssrensssiasnt s Aeransrsyonsasarannssases
BB a5k o musms sui inaxiasbivwenranmnnstreas s bana saskarmessy onvaR T PLY
T o0 et S A e T D T T
D O (s ot b raee s nstarrwransvone  kesp N EMbR sNoRRA Ssmn by Seimnprnes
Graficos ... S Ssssbenry

Entretenimientos varios .

Otros (especificar)
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Nombre

Direccion
Poblacion:

Provincia:

¢ Te gustaria saber mas para utilizar mas y
mejor tu ordenador?

Si ...... || ¢En concreto, sobre qué aspectos te
gustaria saber?

Programacion basica ........cccwweees [
Programacion avanzada ... [
Conexion Software-Hardware ........ [
Informacidén sobre programas

Nechos o e || |

Y ahora de la revista:

En téerminos generales: ;Te gusta la revista Amstrad
User?

No ... i exEaiptasessanis Lisaiuineanirass ||}

iPor qué? 1_ J

;Qué seccion es mds interesante para ti?

oOoogo

Tema de portada ......weeiniiseimessnissnisms e
SO O P L i ves s ys sioctst Frressratsssoul doniasuansensinshoss
SecCiON PCW .....ooveeecrirernitrnsseseinsssssssissssasnsnaseniss
COTFRO ,oussavssnammrinmsmanssiorsssanssasansss snpintsnsmmessinsativssoniag
Compro/Vendo/Cambio .....cvercimseciemsirismneresnesnans
& Qué seccion suprimirias? i

¢ Te gustan las portadas?

MUCHD s s isssnsi i anlsse i
BaBlaNtE i arisussseiiioisiys
e T e R S e
T T e e A R e T e S R L LTy L P

I

¢ Te parece bien el nuevo formato?
e o o L M e Bt I

=
o
il
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| Teléfono |

El precio de portada te parece:

COTTETID »serassnsessisassnsmumnsmseasstissosassssssnsedsnsbssnnas spsntaissns
BATALO ...oveeerensnsisessmasessssssassansasssasssissnsisens
CBED .22 crorserrasnnssessmnuasmnansen b Ly sEFEsS ISP SRS SRR RS RRA RO RIR AT ARSI TR RS

~ -

& Qué anadirias en tu revista Amstrad
User?

Nada .......cccocenivine

Més articulos de fondo .........cenimrmeniimmmim.
Informatica general ...........ciecrmeninn s
Criticas de JUBGDS ....c.cveermreanssssssssssrsnsernesnnsssessnasny
Temas profesionales ...
Test de HardWare ........cuiserammensssmnnngssssssssisssasnass
KDRPOE (= iiiiiiaasnsvuiiisaisotnutnshsneassreiinshedsmeasssrarssnuryrmrsahn it

| ]

Imimimim]

. Qué otras revistas lees?

Tt MICTO AMSIIAG wicvivssaviorsoosvsssmsiasiamsisisamsmnsassasssorse. [ ]
Microhobby AMSErad .......ssesmemerarsssenensensnsnns ||
Ordenador POPUIAY .....usemsisrmmmsssmssssssomsaisosasssenss ]
Ordenador Personal ... '
AmSErad ACCION ...ccicieiiores secisamssiisssiinisasisansnssananss I
Otras extranjeras ...t Cl

I

(Como conociste la revista?

Por publicidad . ool ciainmmmsiammasmas ||
POT LRITIEIO N trs riie omamray sakspanassnsiisnsmdiomermioremsssresshst 1|
POF 6l DB v iiaaiansiawisniinonasassmonsyinssmsstisnsmmnsnaiss ]
BN UNA TBHE s iiiiaimmiaminsmreniissssisisst iaks svassvnrinady

I

I

mfl

ORFOS [HCAE cicicisissscissisiin makssssamtasin misiasdemsarsentas ]:_i I
|

I

¢ Crees que deberiamos incorporar
otros temas? I

NO 1vocvererensssnssrsssnimesens ||
[1: [[oF | R L]

G N me ez amar FYor
OBl Ca T s et anannss
Television ......ccc.cowee.
Deportes ....ccoveesnnns
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K-Spreed 2, hoja de calculo
basada en Gem

Kuma Computers ostenta el privilegio de ser la
sarrollada sobre Gem.

Excel del Macintosh, K-Spreed 2 permite un maxi-
mo de 256 columnas por 8192 filas, aunque este |-
mite tedrico es practicamente inalcanzable por ra-
zones de memoria.

Esta pequefa joya cuesta en el Reino Unido unas
80 libras, y, por el momento, no se comercializa en
Espana.

unica empresa que produce una hoja de calculo de-

De aspecto similar a |la conacida hoja electrénica |

|
J

diapositivas.

Forum Nacional PC

Del 10 al 12 de junio, abri-
ré sus puertas la tercera edi-
clon del Forum Nacional de
compatibles PC, en el Pabe-
llon de Convenciones de la
Casa de Campo de Madrid.

Como novedad este ano,
los organizadores anuncian la
edicion de dos versiones del
catdlogo. Una de ellas, en &l
formato clasico, se entregara
a todos los visitantes, mien-
tras que la olra, en disquete,
se vendera a un precio redu-
cido y permitira el listado de
expositores en etiguetas.

Durante el certamen se
realizaran talleres de practi-
cas sobre el ordenador perso-
nal y un ciclo de conferencias
en el que se abordaran temas
de acltualidad en el mundo del
PC, como los sistemas exper-
los o la nueva Ley de Propie-
dad Intelectual, entre otros.

Como no podia ser menos,
el PC 1512 estara represen-
tado en el Forum en el
«stand» de AMSTRAD.

Base de datos GEM de Predsion Software

Superbase Personal es una potente base de datos relacional disenada
especificamente para el PC 1512. Desarrollada por Precision Software y presentada
en el «stand» de AMSTRAD durante el pasado Which Computer? Show, Superbase
aprovecha las posibilidades aportadas por el entorno GEM, pudiendo mezclar texto y
graficos. El programa no limita ni el numero de campos ni el tamane de los registros
¥ su capacidad para manipular imagenes permite exlraerlas en cualquier momento
del fichero y mostrarlas en la pantalla. Ademas, cuenta con una opcion para producir
una secuencia de imagenes y presentarlas como si se tratara de una exhibicion de

Bytes

M LO ULTIMO DE HISOFT

Sobradamente conocida por la
calidad de sus implementaciones
de Pascal y C en los Amstrad
CPC y PCW, HiSoft dispone fam-
bién de productos para el PC
1512 Destacan en su catibgo
los programas Knfe86, paquete
de utilidades de disco, y The in-
dex, generador de indices capaz
de Irabajar con ficheros de
Wordstar y NewWord, asi como
las versiones para PC de los len-
guajes ZBASIC y FTL Modula-2.

~Xitan Lid. presentd reciente-

mente en el Reino Unido un ra-
1on «sin cola» para compalibles
PC. En lugar de cable. uliliza un
sistema de rayos infrarrojos para
conectarse al ordenador.

W NUEVOS JUEGOS

Continuan apareciendo a ritmo
vertiginoso juegos para PC. Des-
tacamos, entre olros, Ninja, Five-
a-Side Soccer y Pro Golf de
Masterironic, comercializades en
Espana por Dro Soft al atractivo
precio de 2.300 peselas, e Infil-
trator, Dambusters, Strip Poker
y Bruce Lee de U.S. Gold, dis-
tribuidos por Erbe.

W IBM PRESENTO EL
PERSONAL SYSTEM/2

El pasado mes de abril, IBM
lanzd por fin sU nueva gama de
ordenadores Personal System/2.
Tres de los cuatro modelos de la
senie utilizan el sistema operalivo
Operating System/2. gque no es-
tara disponible hasta el proximo
afo, mientras el cuaro trabaja
bajo MS-DOS,
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¢{C(omo montarlo?

El disco tarjeta de Indescomp, es-
pecialmenle adecuado para estos
usuarios, tiene una capacidad de
20 Mb (20.000 Kbytes), equivalente
a unos 50 disquetes de 5 " y un
tiempo medio de acceso de 85 ms,
considerablemente superior al de los
disquetes.

Los discos duros, rigidos o fijos,
que de las tres formas se denomi-
nan, constan de uno o mas discos,
generalmente de aluminio, recubier-
tos por una superficie magnética y
aislados en un compartimiento €es-
tanco, para evitar |a entrada de pol-
vo y otros elementos que podrian
perjudicarios. Las cabezas de lectu-
ra/escritura pasan a una distancia in-
fima de la superficie del disco (milé-
simas de milimetro), pero sin llegar
a tocara nunca. Tambien se diferen-
cian de los disquetes por su veloci- .
dad d? rotacion, que es varias veces | disco tanels de 20 Mb, preparado pafa su insfalacion, B primer paso es relirar fa 1apa que cubre las
superior, tanuras ce expansion y exdraer 2l tarnillo de hjacion de uno de 105 «slols»

L ® necesita un «slot» para el contro-
Isco farjeta

El disco-tarjeta de Indescomp se

entrega con el mismo manual y dis-

% . . s . Quete de instalacion y utilidades que
La enorme capacidad y veloddad de los discos duros los convier- |0 "o~ o105 1000 dotados en or-

te en el dispositivo de almacenamiento idoneo para las aplica-  gen con disco duro de 20 Mbytes. Ei
ciones profesionales del PC. Sin embargo, y a pesar de que su pre-  Unico programa de este quinto dis-
¢io hu experimentado una drastica reduccion en los Gltimos arios, quetle del s':stem;\’ que no _fungmga
muchos usvarios adquieren en principio un equipo con una o dos o0 ° SfelA R iAo

. . . . . parcar las cabezas del disco duro
unidades de disquetes, relegando a una ocasién posterior la ins-  para su traslado. En cualquier caso.

talacién del disco duro. esto no plantea ningun problema, ya

La evolucion de los discos duros
esta marcada por una clara tenden-
cia a la reduccion de tamafio y al in-
cremento de la capacidad, de lo que
son un claro exponente los discos en
tarjeta. La principal ventaja de estos
dispositivos frente a los discos fijos
convencionales radica en el hecho
de que no ocupan el espacio reser-
vado en la parte frontal del PC para
las unidades de disquete. Asi, en el

caso del PC 1512, podemos conse-

quir un equipo con un disco duro y

dos unidades de disquete, algo que [l saqundc p3sg Ol :
seria imposible con un disco interno % \ ~
normal. Por otra parte, no ocupan [']-m”m‘:re?m?'f|ﬂ\r -

mas «slots» de expansion, ya que el o yes anus de
controlador va incluido en la tarjeta,  expanzion
mientras que un disco convencional  disponinles
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los discos duros en
tarjeta ocupan vno y
medio «slots» de
expansion, porque su
grosor impide la
colocacion junto a ellos de
una tarjeta larga, dejando
espacio Unicamente para
las cortas

La principal ventaja de los
discos duros en ftarjeta
sobre los convencionales
consiste en que no ocupan
el espacio reservado para
las vnidades de disquete

disco tarietd de i,

isco NEC D3126 3
Df:pac"fd d forma

4 735

%?a?;ﬁfgo aytomatico dsegagse 38

Tiempo mer;igfve £s0:

ymo:
%?g!ifbu!dor [ndescomp
Aravaca

que la unidad de disco de |a tarjeta,
una NEC D3126 de 3 '4", dispone
de un sistema de bloqueo automati-
co de cabezas.

Instalacion

Como muestran las fotografias, la
instalacion de la tarjeta no puede re-
sultar mas sencilla. Basta desconec-
tar el PC 1512, retirar el monitor, le-
vantar la tapa que cubre las ranuras
de expansion, fijar la tarjeta y colo-
car el tornillo de sujecion. El siguien-
te paso es la configuracion del dis-

For ulima, el tercer pasa consisle simplemente en fljar al tormillo de sujecion v colooar 18 1apa en su lugar
iNo puede ser mas sencilio!

co, que se realiza con |a ayuda del
guinto disquete del sistema.

Puesto que el disco duro se entre-
gd ya formateado y con la particion
del DOS establecida, solamente res-
ta ejecutar el fichero de proceso por
lotes CONFIG.BAT, que se encarga
de transferir al disco duro los siste-
mas operativas MS-DOS y DOS
Plus, el entorno GEM, el BASIC 2 y
el programa Gem Paint. Finalizado
este proceso, podremos comprobar
personalmente las impresionantes
prestaciones de los discos duros. El
entorno GEM, por ejemplo, es una
de las aplicaciones que resulta mas
beneficiada por la velocidad de este
dispositivo de almacenamiento, per-
mitiéndonos olvidar para siempre el
incomodo trasiego de diqueles y (os
modestos «tiempos muertos» para la
carga y grabacién de ficheros.

ache off
fixldr c:
if errorlevel | goto fixldr_error

rd c:\msdos

md ¢:\dosplus

nd c:iZgemboot

md c:i\gemapps

md ¢:\gemdesk

md c:\gemdeskninfo

pd ci\gemsys

md c:\images

md ci:\basicZ

md c:\basicZ\ejemplos

nd c:\basicZNprograms

copy config.sys <:\ > nul

copy beep c:\ anud

copy config3.bat c:\msdos »
COpy autoexec ci\autoexec.bat »
copy msdos.inf c:zgendeskninfo >
copy deoaplus.inf c:\gendesk\info >
copy msdos,.rsc ci\gendesknvinfo >
copy dosplus,rsc c:\gendesk\info >
copy flg c:hgeadeskhinfe >
copy nvrpatZ.com c:\gemdesk:\info >
copy gea.bat €\ > nul

copy backup.axé ci:iumsdos > nul

copy restores.exe c:\mados > nul

copy backup.cmd c:Ndosplus > nul

copy sdir.cmd c:Nvdasplus > nul

copy park.com EAN > nul

copy sys2dir.exe ci\ > nal

copy config2.bat c:\ > nul
confi1g2
tfixldr _error

echa ERROR an FIXLDE

nwl
nul
nul
nul
nel
nul
nel
nul

El fichere de proceso por loles CONFIG BAT crea once

subdirectonas 2n el disco duro y copla en elios los
programas del quinto disquele de! sistema

Amstrad User / 63



COMPARA1
INCOMF
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La isla del tesoro

Hace aproximadamente un siglo, el escocés Robert L. Stevenson
escribio una de las novelas de aventuras mas leidas de todos los
tiempos: «La isla del tesoro». Lo que empezo siendo un simple
relato del escritor para entretener a su hijo, pasaria mucho mas
tarde al cine, llegando ahora al terreno de los juegos de
ordenador, un medio que Stevenson nunca hubiera podido imaginar.

L programa de Idea-

E logic nos traslada a
un mundo de aven-

turas y misterios que de-
beremos afrontar en el
pellejo de Jim Hawkins, el
joven protagonistia de la
novela. Sélo algunos gra-
ficos, que nunca ocupan
toda la pantalla, aderezan
el juego, cuyo plantea-
miento es el tipico de las
aventuras conversaciona-
les. En este caso, bien
pudiera decirse que esta-
mos ante una navela inte-

Nuestro primer intento fue un ah-
soluto desastre.

ractiva, pues podremos
movernos por los escena-
rios imaginados por Ste-
venson y dialogar con sus
personajes.

Como sin duda recor-
daran los lectores del li-
bro, la accion comienza
en la posada del «Almi-
rante Benbow», donde el
viejo lobo de mar Billy Bo-
nes nos contara, tras pro-
porcionarle un trago de
ron, la historia del tesoro
del capitan Flint. Unos
momentos despues, el
ciego Pew llegara a la po-
sada, Billy Bones morira y
Nos VEremaos inmersos en

ge la aventura conocere-
mos a algunos de los inol-
vidables personajes de
Stevenson, como Silver el
Cojo, el doctor Livesey,
Ben Gunn y muchos
otros. El vocabulario de
que disponemaos para co-
municarnos con ellos es
considerablemente ex-
tenso, y, como en ofras
aventuras producidas por
Idealogic, la conversacion
se desarrolla integramen-
te en castellano, algo, por
desgracia, poco habitual
en este tipo de juegos.

Los graficos de «La isla
del tesoro» no son, desde
luego, lo mas espectacu-
lar del programa. El modo
especial de alta resolu-
cion del Amstrad 1512 no
se ha ulilizado, y ni si-
quiera se ha sacado el
maximo partido al modo
grafico de 320 por 200
puntos en cuatro colores.
Ademas, solamenle se ha
utlizado una de las dos
paletas de colores dispo-

nibles en este modo.
Sin embargo, otro
tipo de detalles que
contribuyen a darle
ambiente al juego estan
cuidadosamente irata-
dos. Por ejemplo, cuando
un personaje de los que
se encuentran en pantalla
muere, inmediatamente
vemos desaparecer su
imagen.

Respecto al sonido, da-
dos los limitados recursos
del PC, puede decirse
que se ha conseguido un
buen nivel. Como ocurre
con los graficos, conlnbu-
ye a crear una sugestiva
atmasfera, que nos iras-
lada al tiempo y |lugar en
que se desarrolla la aven-
tura. Asi, por ejemplo,
cuando el ciego Pew lle-
ga a la posada del «Almi-
rante Benbow» y llama a
la puerta, podemos oir &l
repiqueteo de sus nudi-
llos contra la madera.

Aunque sin aportar
nada nuevo al trillado

iListos para zarpar!

campo de |as aventuras
conversacionales, «La
isla del tesara» consigue,
a poce que pongamos de
nuestra parte, su proposi-
to de mantenernos largas
horas frente a la pantalla
del ordenador

Nueva careta extendible,

LO MEJOR: £xta escri-
lo en caslellano v la ame
bientacién es casi per

lecta

LO PEOR: Los graficos
y la ausencia de teclas
de edicicn

DISTRIBUIDOR: wm:-

crobyte

ACICCION

ACCION

SONIDOD

la trepidante busgqueda
del tesoro. En el curso

Pese a su aspecto inofensivo, es mejor no despertar a esie
hombre.
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N el papel de Perry
Mason tendras que
demostrar la ino-

cencia de tu cliente, Lau-
ra Kapp. Sigulendo &l es-
quema clasico de las
aventuras conversaciona-
les, en cada momento
deberas tomar las deci-
siones apropiadas para
descubrir al verdadero
asesino de Victor Kapp.

En esta tarea cuentas
con la ayuda de dos per-
sonajes que trabajan a
tus ordenes: Paul Drake y

ratados en los interroga-
lorios del juicio.

El juego transcurre en
escenarios como el apar-
tamento de los Kapp, la
carcel, el juzgade y las
oficinas de Perry Mason,
en una carrera contra re-
loj por conseguir la abso-
lucion de Laura Kapp.
Una de sus fases decisi-
vas es el juicio, durante el
cual cobran importancia
hasta |los detalles mas in-
significantes, como la ex-
presion de la cara del

Perry Mason

El caso del asesinato en el mandarin co-
menzé come un simple asunto de divorcio.
A las siete de la tarde, Laura Kapp se pre-
sento en la oficina del famoso detective y
abogado Perry Mason, con una desespera-
da expresion en sus ojos. Doce horas des-
pués, la policia la encontro junio al cada-
ver de su marido, con una pistola todavia

humeante en la mano.

Della Street. Paul es un
gran detective, con expe-
riencia en todo lipe de in-
vestigaciones. Siempre
que necesites informes
de una persona ¢ de un
lugar puedes enviarle a
indagar. Della es una
asistente |uridica capaci-
tada para asistirte en in-
vestigaciones telefonicas
y para resumir los temas

abogado Mason o su
modo de hablar. Para ga-
narte al jurado o intimidar
a un lestigo puedes son-
reir, titubear, insultar e in-
cluso burlarte de los res-
tantes personajes.

Una de las caracterisli-
cas gue contribuyen a dar
mayor realismo al juego
es la posibilidad de pro-
testar las preguntas del

Una inocente respuesta molesta a nuestro ayudante.

fiscal, aunque para ello
ha de darse siempre una
justificaciéon. El manual
que acompana al progra-
ma incluye un «Examen
del Colegio de Abogados
Californiano», con indica-
ciones sobre el tipo de
preguntas que pueden
protestarse y las razones
para hacerlo.

Como los restantes jue-
gos de aventuras de ldea-
logic para el PC, Perry
Mason esla realizado in-
tegramente en castellano,
factor de enorme impor-
tancia para el éxilo de
este tipo de programas.
Hasta ahora. debido sin
duda al inconveniente del
idioma, las aventuras
conversacionales nunca
han llegado a triunfar en
el mercado espanol,
mieniras que tanto en
Gran Bretana como en
Estados Unidos alcanzan
ventas masivas.

El vocabulario permiti-
do es suficientemente
amplio como para no en-
contrar excesivas dificul-
tades de comunicacion.
Los mas de 170 verbos
admitidos bastan para de-
mostrar la variedad de ac-
ciones a nuestro alcance.
Un peqguefo manual, el
«Menu Chino del Restau-
rante Mandarin», resena
los verbos y describe
como se construyen las
frases.

Los graficos no aprove-
chan el modo especial de
alta resolucion del Ams-
trad PC 1512, pero, de to-

das formas, su calidad es

Momentos de tension durante el juicio...

aceptable. La estructura
del juego es muy clasica,
destacando como princi-
pal novedad el haber sido
escrito en castellano, gra-
cias a lo cual los aficiona-
dos a las aventuras por
ordenador pedran, por fin,
prescindir del diccionario.

DISTRIBUIDOR:

CROBYTE

LO MEJOR: Texics en
caslellapo, con un amplio
vacabularo

L0 PEOR: sin posibili-
dades de edicidn para
correqir los errores de te-

cleado

ARICCION
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ALMACENAR DATOS Y PROGRAMAS

Formato de discos en MS-DOS

LGUNOS programas, como
A el Diskcopy del MS-DOS,

son lo suficienternente habi-
les como para determinar si se en-
cuentran ante un disco sin formatear
y adoptar las medidas necesarlas en
el caso de que asi sea. Sin embar-
go, la mayoria no pueden hacer nada
parecido. provocando irremediable-
mente un mensaje de error del sis-
tema,

Un disquete es, basicamente, una
superficie plastica recubierta por una
pelicula magnética, similar a la de las
cintas de casselte y video. El coman-
do del DOS FORMAT se encaraa,
como su nombre indica, de darle for-
ma al disco, es decir, de dividir su ra-
dio en 80 pistas, 40 por cada cara,
cada una de las cuales se divide a
su vez en nueve sectores. Obvia-
mente, el proceso se realiza a nivel
magnetico, y no medic. . ure divi-
sion fisica del disco.

Un sector de 512 bytes

Pista' 39

Para que un disco pueda
almacenar datos y
programas, antes tiene
que ser formateado.
FORMAT es uno de los
comandos del sistema
operativo que resultan
imprescindibles durante el
trabajo con el PC 1512,
pero ;sabemos realmente
cual es su funcion?

Asi pues, un disquete formateado
consla de 720 sectores y, puesto
que su capacidad total es de 360
Kbytes, basta un rapido calculo para
deducir que cada seclor contiene
512 bytes. Una pequena parte del
wapacio del disco, concretamente los

Los discos formateados se dividen en 40 pistas por cara y 9 seclores por pisia.
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doce primeros seclores, se reserva
para su adminislracion.

El primer sector de la pista 0 (las
pistas se numeran de 0 a 39) es el
de botado. que contiene un psque-
no programa para «arrancar» o «bo-
tar» &l ordenador. Los dos sectores
siguientes estan ocupados por la Ta-
bla de Localizacion de Ficheros
(FAT), que indica al sistema operati-
vo en qué lugar del disco se encuen-
tra cada uno de los ficheros. Su im-
portancia s tal, que. como medida
de seguridad, existe una replica
exacta de la FAT, que ocupa otros
dos sectores. Por ultimo, los siguien-
tes siete sectores corresponden al
directorio o lista de nombres de los
ficheros del disco. con punteros a la
FAT para su localizacion. El espacio
restante esta disponible para datos y
programas.

Dentro del disco, los ficheros se al-
macenan en clusters, formados por
dos sectores (1024 bytes). Esto
acarrea un cierto derroche de espa-
cio, ya que si. por ejemplo, la longi-
tud de un fichero es de 1040 bytes,
el DOS empleara cuatro seclores
para guardarlo en el disquete. des-
perdiciando 1008 bytes.

El programa Format

En el disco 1 del PC 1512 (de co-
lor rojo) se encuentra un fichero lia-
mado FORMAT EXE; se trata del
programa del sistema operalivo en-
cargado de formatear los discos.
Con la version 3.2 del MS-DOS, que
se entrega con el PC 1512, es muy
dificil llegar a perder accidentalmen-
te el contenido de un disco por erro-
res en la utilizacion de FORMAT,
porque se especifica siempre la uni-
dad a formatear. Por si fuera poco,
en el caso de que inlentemos dar for-
mato a un disco duro, debemaos in-
troducir antes su nombre, para iden-
tificarlo claramente. Esto no siempre
ha sido asi. En las versiones antero-
res. tragedias como formatear por
error un disco dure no eran demasia-

.




do extranas. Casi bastaba con intro-
ducir la orden FOBMAT desde |a uni-
dad C, para perder en unos minutos
el trabajo de varios meses. Afortuna-
damente, estos problemas ya han
sido subsanados, pero aun asl, con-
viene asegurarse bien de lo que se
hace al usar este comando (despues
de utilizar FORMAT es imposible re-
cuperar cualquier richero que existie-
ra an el disquete).

El proceso a seguir para formatear
un disquete nuevo es muy sencillo
En una maquina con dos unidades
de disco, introducimos el disquete
virgen en la unidad A, Al intentar
conseguir su directorio tecleando
DIR B:, obtendremos el siguiente
mensaje de error:

Disco error unidad B:

Cancelar. Reintentar, Ignorar?
que indica simplemente que el siste-
ma operativo ha quedado aturdido al
intentar leer un disco en el que ni si-
quiera estan marcadas las pistas y
sectores. Pulsamos la tecla C. para
cancelar. y el sistema nos responde
nuevamente con el inductor "A>=".
Entonces, con el disco 1 en la uni-
dad A, tecleamos FORMAT B: y se-
guimos las instrucciones que apare-

A:nrformat b: s8sv

Introduzea un disquete nuevo en la unidad B:

y pulse (1) cuando esta lisro

Procego conclutdo
Sisvena translerido

Etiqueta del voluwmen (11 caracteres. (/] para no stiquetari: AMSTRADUSEr

362496 byres es €1 espacio total del dasco
T@E5SE bytes utilizados por el sistema
291840 bytes libres en el disco

wcQuiere fotmatear otro (S/N)7n

dir b:

Volumen en unidad B s AMSTRADUSER

Directorio de BN

COMHAND COM 24460
1 Archivot(s)

12-31-86
281842 bytres libres

1141p

Formateado de un disquete con las opciones /s y /v activadas,

/s. el resultado sera que, ademas de
formatear, habremos fransfendo al
disquete el sistema operativo y el
PC 1512 podra botar o arrancar des-
de el (la orden DIR B. mostrara la

cen en |la pantalla. Terminado el pro- existencia del fichero COM-
ceso de formateo. podemos intentar MAND.COM).
Disk Volume: ANSTRADUSER 5-06-87  4:4% pn Fage |

Path: &
3 tagged flles using 5945} bytes
COEMAND .COM 24460 .a.. 18-31-88 1:4! pn
1D Y 16511 rash 1¢-31-86 1:40 pn
HSDOS .8YS' 28480 rash 1@8-31-86 1342 pp

Nombre, atributos y longitud de los tres ficheros del sistema.

nuevamente DIR B:: obtendremos
un informe similar a este.

Volumen en unidad B no tliene
nombre

Directorio de A/
Archivo no encontrado

FORMAT, como muchos otros co-
mandos del DOS, tiene un variado
repertorio de opciones o switches,
que se activan mediante el signo «/»
sequido por la letra adecuada. Si for-
mateamos de nuevo el disco que es-
tamos utilizando como conejillo de
indias con la instruccion FORMAT b:

-

Dando nombre a los discos

Otra de las opciones disponibles,
FORMAT a: /v. permite darle al dis-
co un nombre o etiqueta. Como vi-
mos anterjormente. al obtener el di-
rectorio de un disquete formateado
sin la opcion /v, lo primero que apa-
rece en pantalla es la frase «Volu-
men en unidad B no tiene nombre».
Pues bien, para «bautizarlo: se uti-
liza el switch /v. La longilud maxima
de la etiqueta es de 11 caracleres y
aunque introduzcamos mayusculas
y minusculas, FORMAT interpreta
todos los caracteres como mayuscu-

las (algunos programas, como las
Norton Utilities, permiten etiquetar
discos con mayusculas y minuscu-
las).

En las ilustraciones que acompa-
nan a este articulo se muestran los
informes que aparecen en la panta-
la durante el formateo de un disco
con las opciones /s y /v. Tras leclear
el nombre o etiqueta escogido, FOR-
MAT Iindica el espacio total disponi-
ble en el disquete, el acupado por el
sistema y el disponible para ficheros.
Los aproximadamente 45 Kbyles de
diferencia entre el tamano del fiche-
ro COMMAND.COM vy el espacio re-
servado al sislema corresponden a
los dos ficheros ocultos del sistema,
10.8YS y MSDOS.SYS,

/-
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L.a maquina revolucionaria:
escribe,corrige,archiva,
reay edita documentos,

elige 400 tipos de letra...

Sin conocimientos previos, Usted podra crear cartas, Escribe frases estandar, bloques de texto, pone cabeceras

documentos, informes, minutas, presupuestos y archivarlos © pies de pagina, controla la distribucidn del texto y .
para utilizaros cuantas veces sea necesario. Un disco de 3” AHORRA TIEMPO porque le permite crear un documento

puede almacenar 130 hojas tamano DIN A-4 mientras se estd impnmiendo otro.

Memoria de 256 K RAM, teclado profesional, unidad de
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con
400 tipos de letra y adernds...
. dotado con un sistema operagvo CPM con el que
podra realizar tareas como Contabilidad Control de Stocks |
Facturacion, Bases de Datos, Hojas de Célculo, etc.. con
eficacia, facilidad y rapidez.

| MONITOR, TECLADO
E IMPRESORA.

\ TS S STRAD
POV 8256

‘Ampliable a 512 K RAM y sequnda unidad |
de disco con 1 Mbyte. |
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ENVIO DOCUMENTACKON POR CORRED q :
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Desarrollada integramente en
Espaiia, la contabilidad
multiempresa Cristal es un
magnifico ejemplo de las
caracteristicas que deberia
reunir fodo paquete de
gestion que se precie. Frente a
productos de engorroso
manejo, deswidada
presentacion y pésimo
tratamiento de errores, Proa
ha consequido un programa
que merece realmente el
calificativo de «user friendly»,
tantas veces aplicado a la
ligera.

dades de |a contabilidad Cristal

consisle en que no se escribio
ni en Pascal. ni en BASIC, nien C, sino
en Boriar, un lenguaje creado por los
programadores de Proa. Boriar gene-
ra y trala, mediante instrucciones en
espanol, bases de datos relacionales.
en numero solo limitado por la memo-
ria del ordenador,

Como en todas las aplicaciones es-
critas en Boriar, un conjunlo de acce-
sorios de escritorio, entre los que figu-
ran reloj, calendario, calculadara, cua-
derno de notas y definidor de macros
de teclado, esta a nuestra disposicion
en cualquier momento, mientras que
en otros paquetes similares solo se
conslguen recurriendo a programas re-
sidentes lipo Sidekick, con el consi-
guiente desembolso adicional.

u NA de las principales peculiari-

Caracteristicas

El trabajo con la contabilidad Cristal
se basa en la comunicacion interacli-
va con el usuario, a quien se le ofrece
una vision continua de las seis tareas
de que consta la aplicacion: Apuntes,
Cuenlas, Listados, Balances, Actuali-
zacion y Gestion. El programa permite
llevar un numero ilimitado de empre-
sas, gestionando asientos con apuntes
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multiples al debe y al haber. simples o
por partida doble automaticos. Ade-
mas. puede enlazar con la Facturacion
y Almacen Cristal a traves de la tarea
Gestion. admitiendo la introduccion au-
tomatica de apunles por parte de dicho
programa. La gestion integrada inclu-
ye punteo autornatice de facluras, car-
tera de cobros/pagos aplazados. cen-
tro de cosles, gestion complela del IVA
y un definidor de ratios en el gue es-
tan preestablecidos los mas usuales.

La contabilidad Cristal es dimensio-
nable en longitud, numero y distribu-
cion de cuentas. admitiendo la confi-
guracion de balances, cuadros de fi-
nanciacion y listados especiales de

“cualquier lipo. Es capaz de llevar has-

la 10 niveles de cuentas, adaptadas o
no al Plan General Contable, y permi-
te desde el tratamiento de una conta-
bilidad personal hasia el de una mul-
tiempresa con 65.000 apunles vy
65.000 cuentas por empresa. Tanto
con disco dure como con disquetes, es
posible abrir un numero limitado de
empresas, a las gue, una vez dadas
de alta, solo se les puede cambiar el
nombre, el dispositivo de archivo y los
acumulados.

Los requisitos minimos de hardware
de la contabilidad Cristal se limitan a
un PC con 640 Kbyles de memoria y
una unidad de disquete, aunque es re-
comendable utilizar equipos de dos
disguetes o un disquete y disco duro,
en los gue la memoria necesaria se re-
duce a 512 Kbytes.

Tambien es imprescindible una im-
presora compatible PC, para obtener
los diarios y kstados. La larea de ex-
plotacion y balances permite el diseno
de histados especiales. utilizables con
cualquier empresa.

«La contabilidad
Cristal mantiene a
nuestra disposicion en
todo momento reloj,
calendario,
calculadora, cuaderno
de notas y definidor
de macros de
teclado.»

El procedimiento de instalacidn, per-
fectamente descrito en el manual. es
muy simple. El unico inconveniente
gue plantea se debe a la proteccion
adoptada por Proa. que nos fuerza a
insertar el segundo disquele del pro-
grama cada vez que arrancamos la
contabilidad. Esta técnica, conocida
como «disco llaver», provoca una mo-
lesta perdida de tiempo cuando se tra-
baja con disco duro. Desgraciadamen-
te. es mas que probable gue no deten-
ga a los piratas dispuestos a obtener
copias ilegales a loda costa, pero im-
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pedira a los usuarios honestos disfru-
tar al maximo de las prestaciones del
disco duro.

Ayuda en pantalla
y documentacion

La contabilidad Cristal esta dotada
de un completo sistema de ayuda en
pantalla, accesible mediante la tecla
F1. El contenido de la ventana de ayu-
da depende del proceso que se este
realizando y en ocasiones ocupa mas
de una pantalla. Por otra parte, la te-
cla F2 muestra siempre la ventana de
estado, con |a fecha, hora y datos ge-
nerales de la contabilidad en trata-

miento. Existen. ademas, ventan
para reloj-calendario, calculadora ¢
memaoria, tratamiento de ficheros, tab
de caracteres, definicion de macros o
teclado. cuaderno de notas y acceso
pragramas externos y ordenes de
DOS, que ayudan, como elementos de
escritorio, a hacer mas comodo el tra-
bajo.

El manual, cuidadosamente editado
(jcon ilustraciones en calor!), dedica
47 de sus 115 paginas a listar un ejem-
plo completo de contabilidad y gestion
integrada. Sin embargo, se echa de

2
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FICHA TECNICA

DISTRIBUIDOR: Proa
Guzman el Bueno, 133.
28003 Madrid.
CONFIGURACION: Merro-
ria 512 K 0640 K en PCs
con un solo digco.
Distos: Al menos una
unidag de disquetes
Otros: Impresora compa-
tible PC.

e

menas un capitulo sobre los conceptos
basicos de la contabilidad, que podria
resultar de gran utilidad a ciertos usua-
rios. Tambien hubiera sido deseable
incluir en uno de los discos una peque-
na demostracion, basada en los dalos
del ejemplo listado en el manual. Por
lo demas. pocas objeciones pueden
plantearsele a esle programa, cuya
téecnica de ventanas y menus, junto

Capaz de llevar hasta
10 niveles de cuentas,
permite tanto el
tratamiento de una
contabilidad personal
como el de una
multiempresa con

65.000 apuntes.

con una considerable velocidad en to-
dos los procesos y un atractivo diseno
de las pantallas, consigue crear un en-
toerno de trabajo eficiente y agradable.

Caracteristicas de la
contabilidad Cristal

— Numero ilimitado de empresas.

— De uno a diez niveles de cuen-
tas.

— Maximo de 65 cuentas por em-
presa y 65.000 apuntes por periodo.

— Configuracion de balances.

— Cierre automatico del ejercicio.

— Geslion de cartera y centro de
costes.

— Posibilidad de multipuesto o red,

— Diseno interactivo,

— Gestién compleia del IVA.

— Configuracion de ratios.
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L programa viene presentado
en una caja de carton rigido,
en cuyo interior podemos en-

contrar, sellado en plastico, el disque-
te junto @ un extenso manual explica-
tivo de 287 paginas. anillado a la pro-
pia caja, asl como la hoja que garanti-
za el programa por un ano.

Este paguete permite llevar el con-
trol de almacen mediante salidas de
articulos en forma de albaran y entra-
das de arliculos, de forma individual o
conjunta por proveedor; realizar las
facturas y los recibos correspondientes
a las entradas de material, y almace-
nar los historicos de facturas de ven-
tas y de facturas de compras a provee-
dores, pudiendo llevarse el control de
los importes correspondientes al (VA
cobrado y al IVA pagado.

Otra posibilidad, sequn indica el ma-

varia considerablemente. En el manual
viene perfectamente especificado este
detalle, asi como las longitudes de
campos y ficheros, que son cerca de
noventa.

Pero antes de ponerse de lleno con
el programa hay que instalarlo, es de-
cir, adecuarlo a nuestro equipo, asi
como crear unos discos de trabajo.
Hay dos apartados en el manual para
eslos casos y siguiendo sus instruccio-
nes al pie de la letra no encontramos
ningun problema. Es importante decir
que los discos de trabajo que hemos
de introducir deberan estar previamen-
le formateados.

En lo sucesivo no tendremos que re-
petir estas operaciones, simplemente
arrancar con el disco original y des-
pués cuando se nos pida meter los di-
cos de trabajo. guardando con sumo

Facturacion Master

Tenemos ante nosotros un completo programa de facturacion,
sencillo de manejar y con posibilidades de facil acceso mediante
el uso de menus y submenus. La presentacion en pantalla es
sobria y precisa, sin ningin tipo de florituras, detalle que no se
echa de menos en absoluto; responde perfectamente al tedado
y es bastante rapido en ejecutar las ordenes que se le piden.

nual, permite enlazar la Facturacion
Master con el programa de Contabilli-
dad Master, realizandose automatica-
mente los apuntes contables referen-
tes a la facturacion de ventas y |a fac-
turacion de compras.

Configuracion
e instalacion

La configuracion basica que se ne-
cesita para este programa es la si-
guiente.

— Ordenador IBM-PC o Compatible.

— Memona minima: 512K RAM.

— Dos unidades de disco flexible de
360K cada uno.

— Una unidad de disco flexible de
360K y unidad de disco duro.

— Sistema operative DOS 2.0 o ver-
siones posteriores,

— Monitor de 80 columnas,

— Impresora de 80 columnas y 132
columnas en caracter comprimido.

Dependiendo de si se utiliza disco
duro 0 no, la capacidad ce los ficheros
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cuidado el disco original. Es realmente
sencillo.

Opciones

A partir de aqui se muestra en pan-
talla un amplio menu principal con
doce opciones, mas una de salida al
sistema operativo. Cada vez que pul-

sSemos una opcion aparece, a la dere-
cha de la pantalla, un menu auxiliar.
Con él entramos directamente en la
opcion escogida, escribiendo las altas,
bajas. consultas, modificaciones, etce-
tera. El salto a diferentes campos pue-
de hacerse de forma muy facil median-
te las teclas del cursor tanto en la op-
cion Allas o Madificaciones.

Las doce opciones del menu princi-
pal son:

— Articulos, pudiendo dar de alta,
borrar, consultar por codigo, descrip-
cion o proveedor y modificar.

— Clientes, siguiendo las mismas
normas que la opcion primera.

— Proveedores.

— Representantes, pudiendo reali-
zar listados para el calculo y liquidacio-
nes de comisiones de los reprasentan-
tes, listados para conocer las comisio-
nes pendientes de liquidar entre deter-
minadas lechas, aclualizacion de las
comisiones liquidades.

— Albaranes, que Incluye realizar
los albaranes de entrega de malerial,
borrar albaranes y borrar toedos |os al-
baranes facturados.

— Facturacion, pudiendo realizar
lacturas directas, facturacion de los al-
baranes pendientes, imprimir los reci-
bos correspondientes a todas las fac-
luras realizadas.

— Compras a Proveedores, reali-
zando las entradas de articulos.

— Gestion de facturas, donde hay
dos menus con infinidad de posibilida-
des, pudiendo hacer lodo tipo de lista-
dos por impresora.

— Listados, donde el usuario podra
realizar listados por impresora de los
diversos ficheros creados mediante las
subopciones gue obtendra utilizando
dos menus auxiliares

— Gestion Comercial. con valora-
cion de las existencias, traspaso de las
facturas de Ventas (emitidas a chen-
tes) al programa del Plan General Con-
lable, traspaso de las facturas de com-
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pras (recibidas de proveedores) al pro-
grama antes mencionado, y definician
de las cuentas a las que deberan tras-
pasarse las facluras emitidas y re-
cibidas.

— Emision de cheques, donde el
usuario podra realizar la emision e im-
presion de cheques (en formato de pa-
pel continuo) para los diferentes pagos
que deba realizar y definir [os parame-
tros de los cheques con el fin de adap-
tar la impresion de los mismos & su
formato.

El manual explica al maximo detalle
en todas y cada una de las opciones,
indicando los datos que se deben me-
ter en cada campo, asi como los dis-
tintos mensajes gue el programa pue-
de originar. En este sentido la informa-
clon que acompana al programa es
completisima y muy bien organizada,
con figuras de todos los menus.

£n definitiva, Facluracion Master de

NDS Informatica es un programa pro-
fesional, sencillo de manejar y bien
documentado.

José Carlos Tomas

FICHA TECNICA

DISTRIBUIDOR:
nformidtica, S-A. Avenida
-Bam 391. 08023 Sabadell (Bar-
celona).
CONFIGURACION:

Memorfa: §12 K
D‘tmﬁias-dmuaﬁ 0 un 0I5

y 132 colunves en mose
primido,

OPERACION CAMBIO

VALORAMOS TU AMSTRAD »

EN LA COMPRA DE UN
| NUEVO ORDENADOR

CPC 464
CPC 6128
PCW 8256
PCW 8512

Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30)

40.000 ptas.
70.000 ptas.
70.000 ptas.
100.000 ptas.
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Almacén / Faduracion

Dirigido @ la pequeiia y mediana empresa, este programa
emite toda clase de facturas y albaranes, obteniendo

por impresora la cabecera del expendedor o bien vtilizando
papel preimpreso con la cabecera oportuna.

articulos, especiales sobre el to-

tal y descuentos por pronto
pago, asi como los recargos de equi-
valencia e IVA, quedando reflejada la
forma de pago a utilizar (efectivo, ta-
lon, larjeta o efectos). También propor-
ciona la posibilidad de rectificacion de
facturas ya emitidas, en su tolalidad o
parcialmente, siendo capaz de sopor-
tar 99 expendedores diferentes, cada
uno de los cuales con sus respectivos
discos. Es decir, cada expendedor po-
see su propio disco o discos depen-
diendo de la configuracion de nuestro
equipa.

Imprime, ademas, los recibos perti-
nentes de acuerdo con los efectos emi-
tidos y el registro de facturacion, inclu-
yendo el IVA y los recargos de equi-
valencia

En el apartado almacen permite con-
trolar fotalmente todos los movimien-
tos del mismo, permitiendo descontar
aulomaticamente las facturas emitidas
e imprimir listados de articulos, tarifas
de precios, dianos, fichas de articulos,
balances y necesidades de compra.

s E pueden reflejar descuentos por

El sistema es de arranque automa-
tico, por lo gque no es necesario intro-
ducir el operative previamente.

Con la opcion numero 1 del menu
principal se accede a un pequenao pro-

grama de iniclalizacion donde tendre-
mos que introducir datos sobre lipo de
papel a utilizar, numero de lineas de
impresion por pagina y la configuracion
de que dispongamos. Esto es muy ri-
gido, no pudiendo luego cambiar de
opinion sin perder los dalos.

La aplicacion es de sencilla utiliza-
cion, aunque algo lenta cuando se tra-
ta de pasar de un menu a un subme-
nu y viceversa, ulilizando para ello la
tecla ESC. Si queremos salir al siste-
ma operalivo pulsaremos ESC en el
menu principal. También es muy lento
a la hora de crear ficheros para expen-
dedores, casa que hay que hacer obli-
gatoriamente, tardando casi un par de
minutos para cada expendedor. En
este sentido, el programa se hace bas-
tante pesado si tenemos en cuenta
que el usuario puede tener que crear
ficheros para cincuenta o mas expen-
dedoares (hasta un maximo de 99).

La configuracion necesarla para
esta aplicacion es un PC compalible
con una o dos unidades de disco. Uti-
liza papel continuo de 11 0 12 pulga-
das y cualquier impresora compatible
de B0, 132 6 136 columnas. En el caso
de 80 columnas puede correr con cual-
quiera que admita entre 132 y 142 co-
lumnas en su modo comprimido.

La capacidad del programa esta uni-
camente limitada por el numero de dis-
cos utilizados, ya que, cuando el sisle-
ma rebosa uno, automaticamente es
posible generar otro nuevo sin perdda
de los datos almacenados en e ante-
rior. El nimero de facturas que se pue-
de introducir en un disquete no se
calcula por el numero de las mismas,
sino por el numero de lineas de faclu-
ras o presupuestos gue utilicemos en
cada una de ellas. En todo momento,
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el sistema informa, at introducir una
factura, del numero de lineas libres
que quedan en el disco de lrabajo.

En la configuracion de una sola uni-
dad de disco, el numero de lineas
maximo por disguete, asciende a
2.280 lineas, 500 clientes y 500 articu-
los y con dos unidades aumenta hasta
3.373 lineas, 1.900 clientes y 1.900
articulos,

Aunque el manual indica que la apli-
cacion «corres en un AMSTRAD PC
1512, también lo hace en otros com-
patibles. Y hablando del manual he-

mos detectado algun error de buito,
como, por ejemplo, que las liguras 9 y
10 estan cambiadas. No obstantg,
cumple su funcion sin extenderse de-
masiado en los temas, esta bien es-
tructurado con separadores y se hace
asi muy comodo de utilizar, Al final se
Incluyen los listados que el programa
es capaz de generar por impresora y
una carpetilla de plastico para guardar
el disco original y los de trabajo.

En lineas generales, el programa es.

de [acil manejo, con Instrucciones en
pantalla suficientemente explicativas

aungue algo desesperanie a la hora de
crear los ficheros de los diferentes ex-
pendedores, cosa que el propio ma-
nual avisa, La presentacion, en gene-
ral, es normal, basada en menus y
submenils, de los cuales se va salien-
do por medio de la tecla ESC. El pro-
grama no presenta ningun problema a
la hora de la carga ni durante su utili-
zacion. Y, por ultimo, advertir que el
programa criginal se puede eslropear
en caso que se intente hacer alguna
copia de seguridad, cosa que ya se
avisa en el manual, A cambio, RPA
SYSTEM INC garantiza el manteni-
miento del mismo.

José C. Tomas

iCiELo SANTO, HE METiDo oUW

DISCO LiMPIADOR EN 1
UNIDAD A ¢

iL0 He FormarEADD !

CUE VAN A PENSAR DF il —
EN EL TALLER OF REPARACIONES J?

“
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Recuperar
el penultimo
comando

En meses anteriores
vimos que, siempre que
estemos en el DOS, la
tecla F3 reproduce en la
pantalla el ultimo co-
mando introducido. Des-
graciadamente, la ma-
yoria de las veces no es
ese el que deseamos re-
petir, sino el anterior.
Por ejemplo, suponga-
mos que al escribir
“TYPE autoexec.bat” se
produce un error debido
a que no estamos en el
directorio raiz, que es el
que contiene ese fiche-
ro. Tendriamos que
cambiar de directorio
con CD\ y luego repetir
el comando TYPE. Sin
embargo, existe un pro-
cedimiento que puede
ahorrarnos algo de tiem-
po. Consiste en pulsar la
tecla Ins, escribir “"CD "
seguido de un espacio y
utilizar F3. Nos encon-
traremos entonces con
una linea que contiene
los dos comandos, se-
parados por un espacio
en blanco. Si a continua-
cion pulsamos Enter, la
linea entera pasara al
buffer, pero el DOS sélo
ejecutara el primer man-
dato, deteniéndose al
encontrar el espacio. Si
ahora eliminamos del
buffer de edicion la or-
den CD\, pulsando cua-
tro veces la tecla Del,
bastara con volver a
usar F3 para recuperar
el comando TYPE au-
toexec.bat.

Aunque pueda pare-
cer que este pequeno
truco no ahorra dema-
siadas pulsaciones, me-
rece la pena probario si
la orden escrita inicial-
mente es lo bastante lar-

ga.

Pausa con alarma

Un comando que aparece muy a menudo en los ficheros de proceso por
lotes (los que llevan la extension BAT) es Pause. Cuando el MS-DOS lo
encuenira, detiene el proceso y aguarda a que el usuario pulse una tecla,
permitiendo maniobras como el cambio de discos, que de otro modo seria
imposible. EI mayor inconveniente de Pause es que produce un mensaje
de aviso sin senal acustica de ningUn tipo, lo que obliga a permanecer
atento a la pantalla mientras se procesan los ficheros por lotes.
Afortunadamente, es muy facil incluir un corto pitido de alarma que nos
avise cuando el PC 1512 ha encontrado una orden de pausa y espera la
pulsacion de una tecla. El procedimiento, que debe seguirse estrictamente,
es el siguiente:

@ Formatear un disco nuevo con el comando "FORMAT A:/S", que lo
prepara para que el PC 1512 pueda arrancar de él. Asi conseguimos una
copia del fichero COMMAND-COM, evitando |a pérdida del original en
caso de error,

@ Copiar en este disco el programa del MS-DOS DEBUG.EXE.

@Teclear “"DEBUG COMMAND.COM" y pulsar Enter, con lo que
habremos entrado en el programa debug.

Teclear “e 4d53 07" y Enter.
(®) Teclear “w", seguido, como de costumbre, por Enter.
Por ultimo pulsar “q" y Enter para volver al DOS.

Si todo ha ido bien, tendremos en el disco una version de
COMMAND.COM modificada para que emita un breve pitido al
encaontrarse con una pausa. La forma de probarlo es reinicializar el

PC 1512 (Ctrl + Alt + Del), hacerle arrancar desde este disco e introducir
el comando PAUSE.

La instalacion de este sencillo avisador sdb debe intenfarse con el
MS-DOS 3.2 que se entrega con el Amstrad PC 1512. En cualguier otro
caso, el resultado seria imprevisible.

Ficheros ocultos, pero no del todo

Si utilizamos de cuando en cuando |a orden del DOS CHKDSK, no
tardaremos mucho en descubrir la existencia de ficheros ocultos (el
disco del sistema operativo MS-DOS contiene dos, 10.5YS y
MSDOS.SYS). Los programadores los utifizan para guardar en ellos
informacion vital para el sistema,

por lo que en ningun caso se debe

modificarlos ni suprimirlos. La

mejor forma de conocer al menos

sus nombres, es emplear la opcion

/v en CHKDSK, gue, ademas de

informar de los posibles errores

del disco, lista en la pantalla el

nombre de todos los ficheros,

incluidos los ocultos.
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Del castellano
al americano
... y viceversa

Como casi todos sabemos, para
disponer de los caracteres
castellanos del teclado es
necesario ejecutar previamente el
programa KEYBSP.COM. Si, por
cualquier motivo, quisiéramos usar
después el teclado original, de tipo
americano, no tendriamos mas que
pulsar simultaneamente las teclas Alt,

Ctrl y F1, mientras que para volver al
teclado castellano pulsariamos Alt, Ctrl y F2.

Un nuevo inductor
del sistema

Al arrancar el ordenador, el prompt ¢ inductor del
sistema esta formado por la letra que identifica la
unidad de disco en uso y el signo “>", lo que no
proporciona practicamente ninguna informacion.
La orden PROMPT permite modificarlo para que
contenga otros datos, como el directorio actual, |a
fecha, la hora, la version del DOS en uso, ¢ una
cadena cualquiera de caracteres. De todas estas
posibilidades, la mas interesante es la que permite
alterar el inductor para que indique la unidad de
disco asumida por omision y el directorio actual.
Esto se consigue tecleando PROMPT $pSqg
sequido de enter.

Si, por ejemplo, el directorio actual es
\BASIC2\EJEMPLOS, el inductor del sistema sera
"ANBASIC2\EJEMPLOS>", en lugar del simple y
escueto "A>" que aparece habitualmente.

Crcd \basic2\ejemplos
Crprompt $pwhg

C: \BASIC2\EJEMFLOS»

Redireccionamiento de
la entrada y salida

MS-DOS comparte con UNIX la posibilidad de
redireccionar la entrada y la salida de
cualquier programa. Habitualmente, la salida
se dirige a la pantalla, pero puede desviarse
hacia cualquier otro dispositivo. Por ejemplo
“DIR =INDICE" crea un fichero con el nombre
“Indice” cuyo contenido es el directorio de la
unidad asumida por omisidn, y “TYPE
CONFIG.8YS>PRN" lista por impresora el
fichero CONFIG.SYS.

También la entrada es redireccionable, de
forma que, por ejemplo, “DEBUG<PROG"
obliga al programa DEBUG a tomar como
entrada el fichero PROG.

Seleccion de
varios iconos

Debido a lo increiblemente facil que resulta
la utilizacion de GEM, muchos usuarios jamas
se detienen a leer los manuales y, en conse-
cuencia, ignoran una buena parte de sus posi-
bilidades mas avanzadas. Entre ellas se en-
cuentra la seleccion simultanea de varios ico-
nos, que puede conseguirse empleando |a tec-
nica de sobremarcado descrita en el manual de
GEM Desktop. El procedimiento consiste, en
pocas palabras, en pulsar el boton derecho del
raton y, sin soltarlo, llevar el cursor a cada uno
de los iconos gue queremos seleccionar, pul-
sando sobre ellos el boton izquierdo, que si
debe soltarse.

Ficheros Opciones Ordenacion DESKTOR
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MCD-7 Radio-Stereo portatil co
Ovye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD.
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada.

Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonara pequeno. _
Esta temporada, seguro que se va a llevar, iLlévatelo td el primero!

® Radio Stéreo 3 bandas, e Amplificador -Ecualizador de 5 bandas. TODO
® Doble cassette, ® Compact-Disc.
e 2 pantallas digitales (2 vias), separables. ® Alimentacidn pilas o red,
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AMSTRAD

MULTIFACE TWO ..., 16000 GOONIES .....00\. i 2.250:D ROCKY HORROR SHOW . 2.500-0 OAMBUSTERS 6 300
DISCOLOGY 7.000-0 GREAT ESCAPE ........... 875 SIGMA 7 875 PCW 8256-85)2 DECISION I DESERT ... 5,000
ARKANDID Y113 GREAT ESCAPE .. 22500 SIGMA T T algsan FLIGHT SIMULATOR .. 16.000
ARKANQID ... 2.250-D GOLPE EN LA PEGUENA SPACE HARRIER 1200 AF(ER GHOK a0 £-15 STAIKE EAGLE 5.200
ARMY MOVES . 875 CHINA ... 880 SPACEHARRIER . .. 2.750-0 BRUND Bmmﬁ" 5t GULF STRIKE . 5200
ARMY MOVES ... 22500 EGHOSTS'S GOBLING . 875 SILENT SERVICE . 1,200 BATHAN 3300 HAKER 11 . 1000
ACAD JET 1200 GHOSTS'S GOBLING ... 2.800-D SHENT SERVICE 22500 BRIOGE PLAVER 3400 HELLAT ACE S a0
ACRO JET 0 22500 IKAR! WARRIORS ... 1200 SEPULLAI 1400 COLDSSUS CHEsE " 3400 10 500
ACE DF ACES .. . 1200 KARI WARRIORS 2 7600 SEPULCAI . 2.800-D CYROE 1| Cess e NG GUEST i 5 800
AUEHE S s g 880 IMPOSSABALL 875 SAILING ... 800 90 CLOGK CHESS s MEAN GOLF 18 5 98
ALIENS oo, 268540 IMPOSSABALL . 2 250D THAI BOXING 875 o o % 000 OREITER 5500
BREAKTHRU . ... 7% INFILTRATOR ... 475 THAI BOXING ... . 2.800-D R BOABH e 5 o0 PITSTOP Ii ... 500
BREAKTHRU .. 2.250.0 INHLTRATDR ... 2.250-0 TWO ON TWD ... 880 EAIRLIGHT * 3400 STRIF POKER 308
BACTRON ... ... &35 LEADER BOARD ........... 1.200 TRIVIAL PURSUIT | 3.400 R O SUPER SUNDAY 9.400
BACTRON 26950 LEADER BOARD ... 2.250-D TRIVIAL PURSUIT ... 4.900-D CRAPHICS SYETEM " 8000 SOLO FLIGHT .. .......... 4400
BILLY EL BARBIOBAJERD 995 LAST MISSION - 998 TENNIS 30 ... ... ... 995 CRAPHICS UNIVERS - 4'300 SUMMER GAMES || . 5000
BILLY, £ BARAIOBAJEAD 2.695-D LAST MISSION .. ... 1800:D TENNIS 30 1010 2,950 INTERFACE 1 00 SPACE GUEST _ ... 7.200
COSA NOSTRA ... 1400 LIVINSGTONE SUPONGO 1400 TEMPEST : 480 i 15 500 SPITFIRE ACE ... 40
COSA NOSTRA ........... 2.400- LIVINSGTONE SUPONGO 2 400.0 TRAILBLAZER . 875 Jualhp s runﬂ:sn P SILENT SERVICE ........ § 800
COBRA ... ... 875 MAILLION 3 .rvoovrrrren 1,750 TOP SECRET ... 3800 b Elmen S50 TIGERS IN THE SNOW.  7.200
COBRA . . orvovooooo 2250-D MILLION 3 27500 THEFAIAL ... .. 4800:D L THE TRACER SANCTION 5 700
COMMANGD ... 875 MGT ... 945 v MATA .. &7 SOUTHERN Bm&ﬁun WORLD TOUR GOLE .. .. 10 5
ORAGON'S LAIR ... 875 MGT . 26950 - 2 500-0 CONTAOL ' 3500 WINTER GAMES ., § i
ORAGON'S LAIR ..., 2.250-D MEAMAID MADNESS . 2.695-D WARLGER . T TOMAHAINIC “ 420 LODE RUNNER ... B.300
DRAGON'S LAIR (1 1111, a7s MERMAID MADNESS .. 820 WINTER GAMES 875 JOYSTICK ¢ INTERFAZE " 7500 LIGHT BEN 5.500
ORAGON'S LAIR 1| ... 2.250-D MISSION OMEGA 875 WINTER GAMES 2 950-D B ek

DEEP STRIKE ... B7% ’ B - 2100 WERNER .. Sy, || SARIESIRA s : .

QEEP STAIKE ] 2 2500 1800 WAY OF TH 2500-D JOYSTICK
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GRAND PAD 500 CC ... 99 873 30 GRAND PRIX . 2200 BOPN WRESTLE (LUCHA) 5 000 i o
GRAND PRIX 500 CC ... 2 655D LITRON . 275 2D GRAND PRIX 310-D BALANCE FOWER ... 5.500 ONRAXER .
GAME OVER . &5 AASSAGER DU TEMPS ... 4 200-0 10° FRAME . 1,200 BRUCE LEE o B.000 PRO 5,000 3400
GAME OVER ............. 2.2500 PRODIGY . ... 875 | sooFmaME T 25800 CYRUS Il ress . 5080 DISKETTE 3 00
GAUNTLET PACIFIC ... 180D WOTBE = CRUSADE IN EURGPE ... 5 000  IVAINCLUIDO

GAUNTLET REVOLUTION .. 875 CONFLICT IN w‘mm 7.300 « TOMAMOS TUS PEDIDOS POR T
GOONIES ROOMTEN 25000 OIRLOMACY 7500 LEFOND
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J SIDEKICK PARA AMSTRAD PCW

‘ En el Reino Unido existen dos versiones de la popular utilidad residente Sidekick para PCW. Para los que no la
conozcan, diremos que Sidekick se instala en memoria y permanece |nactivo hasta que se pulsa cierta
combinacion de teclas. En ese momento nos aparece un menu que da paso a una serie de opciones (agenda,

| block de notas, calculadora, calendario, etc.). Una vez que terminamos de usar Sidekick, podemos continuar sin

| problemas con el programa que estabamos utilizando sin necesidad de volver a arrancarlo.

Las versiones para PCW se llaman Companion, desarrollada por Digital Integration, y Write Hand Man, de Hisoft.

Companion tiene algunas de las utilidades no residentes, mientras que Write Hand Man
l es totalmente residente.

PROGRAMAS PROFESIONALES DE NDS
NDS acaba de na- | s aml(s )0 I AL SR G 5 N 50 0 (o O 2 |

cernos llegar tres pro-

gramas profesionales | yperamren 10 o018 A TR 120 A N ALK S
para el AMSTRAD | ‘ ‘l' —
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la posibilidad de cono-

cerlos a traves de

nuestras paginas.
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[ ENTRE NUM.DOCWENIO, (%) PARA VOLUER AL MENU |

¢A QUIEN NO LE GUSTA EL BILLAR?

Serma nos comunica que
| sevan a hacer cargo de la
| Importacion del juego de
ajedrez para PCW Colossus
| Chess. Ademas, los
amantes del juego del billar
que posean un
AMSTRAD PCW podran
| disfrutar, comprando un solo
disquete, de tres
modalidades de este
deporte: billar francés,
snooker y billar americano.

BYTES

* Locoscript 2 se re-
trasa. Segun |as noti-
clas que nos llegan, la
nueva version de Lo-

ramente su aparic
en Inglaterra. Como
siempre, Su aparicio
en Espana levara algo
mas de liempo. jHabra
‘que tener paciencia!

e Potente Master
Star. Se lrata de un
programa para PCW
que nos permitira rea-
lizar multiples copias.
de un texto, personali-
zar cartas de Locos-
cript relacionandolo
-'mn ‘una base de da-

eliquetas
‘da diversos formatos,
‘organizar nuestra
‘base de dalos, elc.
Esta disponible en
‘Master Computer, Cea
Bermudez, 72 (Ma-
drid), y Magdalena,
118 (El Fetmﬁ'
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[MPRIMIR FOLLETOS

Si planea usar LocoScript para crear folletos explicativos o circulares,
probablemente querréd imprimir el texto en dos columnas, como es costumbre en
este tipo de documentos. LocoScript no posee (por lo menos hasta el momento)

ninguna orden que realice esta tarea, pero, con un poco de astucia, se puede
conseguir esto mismo de una manera indirecta.

con texto a espaciado proporcional. Si estaba es-
cribiendo una carta normal, con texto en una co-
lumna a lo largo del papel, quiza estaria utilizando marge-
nes, aproximadamente, de 10 y 89, con lo que trabajaria
con texto en 80 columnas, y 2 cm de margen a cada lado.

Mientras que el texto en 80 columnas ocupa toda la pa-
gina normalmente, para escribir en dos columnas y una
separacion en medio, en el mismo espacio, las columnas
deberian ser de 38 caracteres de ancho, con un espacio
central de cuatro caracteres. De manera que la primera
cosa que hay que hacer es preparar dos formatos de Lo-
coScript: uno debe tener el margen izquierdo en la posi-
cion 10 y el derecho en la 47, y el otro tendra el margen
izquierdo en 52 y el margen derecho en 89. Las colum-
nas 48 a 51 son, por tanto, la separacion central.

Lo mejor es reservar un grupo especial en su disco de
LocoScript para documentos que vayan en formato de va-
rias columnas. Vaya a ese grupo y empiece editando el
documento PLANTILL.EST. Para crear los formatos pulse
la tecla 'F2=Formalo’ y a continuacién (INTRO]. Poste-
riormente elija la primera opcidon que aparece, ‘Formato
nuevo'. Esta ahora en la pantalla de "Editande formato.
Mire en la parte de arriba para ver qué formato es el que
esta editando. Probablemente sera el numero 1.

S UPONGAMOS que esta usando papel estandar A4

poURITTn LIUTIREOT r Y
LA A2 VTR M O (770170 S,

AE TN W £ U T 200 2110 O 0 2 0 T

El primer formato que necesita justo antes de ser grabado.

Pulse 1a tecla flecha hacia abajo del cursor para acce-
der a la reglilla, y a continuacion las teclas de las flechas
hacia la izquierda vy la derecha para siluar el cursor en la
columna 10. Defina el margen izquierdo pulsando [{1]. De
manera similar, establezca el margen derecho en la posi-
cién 47, moviendo el cursor y pulsando [f2]. Ahora pulse
[SAL] para guardar este formalo.

Como preparar
uno de los
formatos.

Partiendo de la pantalla de 'Editando texto’ repita todo
el proceso para conseguir un segundo formato con el mar-
gen izquierdo en la posicién 52 y el derecho en la 89. Ob-
serve, de nuevo, como LocoSpeript asigna, seguramente,
al nuevo formato el numero ‘2.

Ya esla todo listo para empezar. Asegurese gue esta in-
sertado el primer formato (con los margenes en las posi-
ciones 10 y 37) al principio del documento que va 4 lievar
las dos columnas. Teclee el texto de la manera habitual.
Entonces, una vez que haya terminado de teclear fodo y
vaya a imprimiro, vuelva al principio de la sequnda pagi-
na e inserte el segundo formato (el que tiene Jos marge-
nes 58 y 89). Al principio de la pagina 3 vuelva de nuevo
a insertar el formato 1, y asi consecutivamente... Las pa-
ginas pares llevaran al principio el primer formato y las im-
pares el sequndo.

Ahora ya esta preparado para imprimir. Grabe el docu-
mento de la manera habitual e imprimalo. Es mejor utili-
zar, en este caso, papel suelto. Ponga la primera hoja de
papel en la impresora, y cuando termine y esté preparado
para imprimir ka pagina 2 ponga la misma hoja de papel
otra vez. La segunda pagina, debido a sus margenes es-
peciales, se imprime en otra columna a la derecha de a
primera. Ahora, imprima las paginas 3 y 4 juntas las dos
en una nueva hoja, y asi sucesivamente.

Este método es muy practico. El unico problema es que
debe tener cuidado de colocar la hoja siempre en el mis-
mo lugar o, de lo contrario, ohservara que la separacion
central varia de unas paginas a otras, o que [as lineas no
estan debidamente alineadas. Con un poco de practica
saldra perfecto.

Editando un documento en LocoScript para imprimirlo pos-
teriormente en dos columnas y el resultado de su impresion.

s1bB1) (L difer = 51AT e

sy
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« VIENEN QUARKS

+ KEOPS Records anuncia un nuevo discao
del popular cantante Mark Swan que
lleva por tema HOW?, En este LP, sigue
en la linea de canciones melédicas,
igual que en sus ultimos trabajos.

s BUSCAN BATERTIA
Grupa Revelacién

Por la muerte del bateria del grupo
en un fatal accidente de trafico,
Revelacion anda buscando un
percusionista que pueda reemplazarle.
Se barajan varios nombres, aunque

Rogque del Rio, del desaparecido grupo
DINERO FACIL, parece ser el probable
sustituto,

Aunque aun esta por confirmar, los
Ultimos rumores sefialan que la banda
de rock que hace furor en Australia,
THE QUARKS, actuvara en la sala
madrilefia AVALON, durante la primera
semana de Julio.

El lider del gzrupo George Barry
explicé a los periodistas congregados
en Melbourne que le gustaria actuar
en Espafia, ya que comenté la buena
acogida de sus discos entre los
adolescentes de nuestro pais.

La sala AVALON, de moda ahora en
la capital espafiola, se ha adelantado
desplazando al lugar a uno de szus
representantes  para ultimar los
detalles del contrato y concretar la
fecha de su actuacion que parece seré
en el verano.

RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 423 00 48 - 425 27 33
Telex. 98.641 MINIG

SERVICIO TECNICO OFICIAL
AMSTRAD Y SINCLAIR

* REPARACION DE ORDENADORES
* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO

PCW 8512

PC 1512
{ PCW 8256

* AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512
* REPARACION DE CADENAS HIFI Y VIDEQS,

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA QRDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5", 3"V, y 3")
CON “CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH)

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS.
* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO.




—iiDisco lleno!!

+Qué hacer cuando nos aparece este mensaje para no perder el documento que tenemos en la memoria? An-
tes de nada debemos comprender como maneja LocoScript |os documentos al editarlos. Cuando editamos un do-
cumento, al contrario de lo que se puede pensar, LocoScripl no lrabaja sobre ese mismo documento. Lo que real-
mente ocurre es que LocoScript crea un documento «paralelo» con la extension .$%3%. en donde. segun nos vamos
moviendo por el documento, se van anadiendo partes del anterior, o las nuevas que introduzcamos, borrando o
realizando los cambios oporlunos. A esta manera de trabajar se le puede criticar todo lo que se quiera, pero hay
que aprender a vivir con ella, porque el programa LocoScript esta hecho asi. Como ventajas podemos senalar que
en cualquier momentlo, si cambiamos de idea, podemos quedarnos con la version anterior del documento (eligiendo
de «Opciones de salida», Abandonar edicion, con lo que no se graba el documento). Ademas. si se nos va la luz,
conservamos dicha version anterior, de lo contrario nos quedariamos con un fichero corrompido por no haberse
cerrado de la manera correcla, sin haberse grabado la marca de final de fichero.

Si elegimos Terminar edicion, o que ocurre es que se graba el documento, se le cambia la extension $$§ por
la que reaimente hayamos elegido. E|l documento anterior se lleva al «limbo», lo que guiere decir que se traslada
a un grupo o zona de usuario que LocoScript no muestra (las zonas de usuario de 9 a 15).

Una vez comprendido esto. se explica facilmente ciertos errores de «Disco lleno», Por ejemplo, si tenemos un
fichero de 25K, y el disco liene libres 20K no vamos a poder grabarlo posteriormente. También que el documento
mayor que podremos tener es de unas 86K (173K es la capacidad del disco, necesitamos las otras 87K para poder
editarlo posteriormente).

La mejor manera de evitar el fastidioso mensaje «Disco lleno» es teniendo muy en cuenta todas eslas obser-
vaciones. Pero si alguna vez se diera, el menu que aparece nos ofrece, de entre varias, la opcién de ir al menu
de «Gestion de discos». Elijamas esia opcion. Eliminemos todos los documentos que no nos valgan. Si esto no es
posible, movamos algun documento (cualquiera menos el que estamos edjtando) a la unidad M. Pulsemos [SAL]
LocoScript intentara ver si es suficiente con el espacio adicional gue le hemos dado. Si no, nos volvera a presentar
el mismo mensaje, con lo que debemos repelir la misma operacion (borrar 0 maver a la unidad M). Si ha habido
suerte v le hemnos dado el suficiente espacio. LocoScript podra grabar el documento. Si hemos movido documentos
que nos eran utiles a la unidad M, debemos tener en cuenta que si apagamos &l ordenador anora se perderan por
completo, por lo gue, a continuacion, introduzcamos un disco virgen formateado, o con suficiente espacio, y mova-
mos de nuevo de fa unidad M a este disco los documentos deseados.

Algunos consejos mas: no hagais documentos demasiado largos, pues son incomodos de manejar y son los
que mas problemas dan de «Disco lleno». Cuando lleve bastante tiempo tecleando utilice la opcion «Grabar y con-
tinuar», que graba todo el trabajo realizado hasta ahora, sin salir de la edicion. Realice copias de seguridad con
reqularidad de todos aquellos documentos importantes, los que podrian producirle quebraderos de cabeza de per-
derlos irremedizblemente.

—Teclas utiles en RPED

RPED es un sencillo editor que sirve para crear ficheros de lexto, normalmente para codigos fuente de len-
guajes (PASCAL, FORTRAN, COBOL...) u otro tipo de ficheros ASCII (ficheros .SUB. u otros para ser usados por
SETKEYS o SETLST). Las teclas que se pueden utilizar en este editor son las siguientes:

[+] bascula entre los mados insercion y sobre-escritura. Si se teclea nuevo texto en medio de lexto anliguo.
lo nuevo es insertado. y lo anterior, desplazado a la derecha. Si pulsa [+]. el nuevo texto se escribe encima de los
caracteres antiguos gue eslaban antes en esas mismas posiciones. Pulsando [+] de nuevo volvemos al modo
insercion.

[ALT] | inseria una linea en blanco encima de la linea en |la que estamos actualmente.
[CORT] borra la linea actual en la que esta el cursor y cierra el hueco abierto.

[FDL] e lleva al final de la linea actual y [LINEA]| (para ello pulse [MAYS] y [FDL]) le lleva al comienzo de la
linea actual, [RETURN] mueve el cursor al principio de la linea siguiente.

[SAL] graba el fichero actual y vuelve a la pantalla del menu principal,

[STOF] cancela la edicion y vuelve a la pantalla del menu principal.
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Desde Mataré, nuestro ami?o CLAUDIO SANTOS
TORRES nos hace llegar algunos trucos para
PCW, que nos evitan el tecleado innecesario y
repetitivo de algunas de las ordenes mas
comunes,

Nos envia cualro pequenos listados que deben
ser tecleados con un editor, ya que funcionan

desde CP/M. por gjemplo, con el RPED. El

primero de ellos sirve para crear un fichero de
ejecucion automatica PROFILE.SUB, gue se debe
(al igual gue los otros tres) introducir en el disco
de CP/M de arranque diario. Al final de dicho
listado se hallan dos instrucciones: SETKEYS
TECLASFN y SETLST REDEFIMP.17, ambas se
cargan tambien automaticamente y redelinen el
teclado y el tipo de letra de la impresora, coma
allernativa al paso 10 que incluye por defecto.
Concretamente TECLASFN redeline el teclado de
la siguiente forma:

— f2 proporciona un «DIR FULL» de la unidad
implicita.
— 14 proporciona la memoria disponible (SHOW)

de las unidades A'y M.

nicion de teclas de funcion y

-
| —Defini

— 16 proporciona un directorio de la unidad
implicita (al contrario que los dos anteriores, se
puede llamar bajo BASIC).

— {7 carga directamente BASIC desde la

unidad M: y, por tanto, mucho mas rapido que
desde la A:.

— {8 retorna el conlrol desde BASIC a CP/M.
Ademas. el borrado de pantalla bajo BASIC
resuita en lode momente pesible pulsando a la
vez las teclas [MAYS]+[ALT]+B. Bajo

CP/M basta pulsar [ALT]+B. Por otra parte,
pulsando a la vez las teclas vocales +

[EXTRA] se obtienen las misrmas acentuadas,

lo que puede ser de utilidad en ciertos programas.
Los ficheros REDEFIMP.17 y REDEFIMP.PRO
(de una linea cada uno). que se envian a la
impresora mediante SETLST, sirven para que esta
escriba en paso 17 o en paso proporcional. Para
seleccionar uno U otro basta con cambiar la linea

SETLST del programa de arrague diario,

Con estas sencillas instrucciones resulta mucho
mas comodao trabajar, ya que evilan en gran
manera el lener que estar constantemente
cambiando de disco.

p4§9| ap sodiy’
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Juego de caracteres de LocoScript

El manual de LocoScript posee varios diagramas del leclado al
principio que muestran todos los caracteres que se pueden obte-
ner en combinacidn con las leclas [ALT) y [EXTRA], pero puede
ser dificil de encontrar un caracter en un momento dado. Aqui da-
mos una lista un poco mas organizada en a que se muesiran to-
dos los caracteres disponibles a los usuarics de LocoScnpt, y que
no aparecen sobrelmpresos en las leclas del teclade

B Simbolos matematicos

=  menor o iqual
aproximadamente igual
aquivalente
distinto
mayor o igual
mas menos
barra verical
division
* multiplicacion
barra a la izquierda
i elevado a
por tanto
<= es implicado por
= implica
< doble implicacion
- 4
%a
0

n

+ W w

infinito
grados
tanto por mil
cero sin barra
Ya  un oclavo
Yy unouarto
%  tres oclavos
Y% un medio
s  cinco oclavos
Y  tres cuartos
/s  slele octavos

B Caracteres alemanes
A doble S

Caracleres escandinavos

a mintscula con circulo
a mayuscula con circulo
diptongo AE minuscula
diptongd AE mayuscula
o mindscula eon barra
o0 mayuscula con barra

oo Ry > W

Caracteres griegos

alla

beta

gamma

gamma maydscula
delta

delta mayusoula
apsilon

lata

lambda

mu

T>xorpon<mo g

[EXTRA] <
[ALT] =

[MAYS] + [ALT]
[EXTRA] =
[EXTAA] >

[ALT] ~

[EXTRA| punto
[ALT]/

[MAYS] + [ALT}/
[EXTAA] coma
[EXTRA] U o [EXTRA] ;
[ALT] :

[EXTRA| H
[EXTRA] K
[EXTRA] J

[ALT] fee

[EXTRA] 5
[MAYS] 4 [ALT) 5
[EXTRA| cero
[ALT] 1

|ALT] 2

[ALT] 3

|ALT] 4

|ALT) 5

[ALT| &

[ALT] 7

[EXTRA] B 0 [EXTRA] §

[ALT] B

[MAYS] + [ALT] 8
[ALT] 9

[MAYS] + [ALT) 2
|ALT] cero

IMAYS] + [ALT] cero

[ALT] A
[ALT] B

[ALT] G

[MAYS] + [ALT] G
[ALT] D

[MAYS] + [ALT) D
{ALT] E

[ALT] @

[ALT] L

[ALT] M

£Xx 8 *mMmaD O3

DEe

pi

pi mayuscula

tho

sigma

sigma maylscula
tau

omega
omega mayuscula

Acentos

[ALT] P
[MAYS] + [ALT] P
IALT] R
[ALT] &
[MAYS] + [ALT] S
(ALT) T
JALT] F
(ALT] X
[ALT] Y
[ALT] O
[MAYS] + [ALT] ©

Teclee primero el acento y despueés el caracter que va debajo
de él. Por ejemplo, para obtener 1a e aguda, pulse [MAYS]+G y
despues teclee &,

’

-~

A

-n.gnmm-

acento agudo
acento circunllejo
acenlo grave
diéresis

tilde

Simbolos de puntuacidn

calderdn
cruz
circulo
lopo

Simbolos monetarios

peseta
libra
centavo
yen
florin

Ofros simbolos

flecha hacia armpa

flecha hacia abajo

flecha a I3 izquierda
flecha a la derecha

flecha a izquierda y derecha
abrir comillas

cerrar comillas

abrir corchete

gerrar corchete

abrir llave

cerrar llave

flecha entrante en e papel
flecha saliente del papel
copyright

marca registrada

marca comercial

IMAYS) G o [EXTRA| 6
[MAYS] @ o [EXTRA] 7
|[EXTRA] C o |[EXTRA] 8
[EXTRA] &

(EXTRA] -

[EXTRA] P
[EXTRA] D
[ALT] punto
[MAYS]+[ALT] punto

[EXTRA| 4
[MAYS] +|ALT] 4
[MAYS]+[ALT] 3
[EXTRA] Y
[EXTRA] F

[ALT) U

[ALT] N

[ALT] H

[ALT] K

|ALT] J
[MAYS]+[ALT] H
[MAYS]|+{ALT] K
[ALT] <

[ALT] >
[MAYS)+]ALT] <
[MAYS]+[ALT] >
[ALT] |
[MAYS]+[ALT] |
[EXTRA] C
[EXTAA] A
[EXTRA] T

Recuerde que estas combinaciones especiales de teclas fun-

cionan dejando pulsada [ALT), [EXTRA] o [MAY 5] mieniras se pul-
sa la otra lecla, parecido a la manera en que se utiliza [MAYS]

para obtener las letras maydsculas.
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THE FEAR - STORM Il
La piedra mégica "THE FEAR
ha sido robads. STORM debe
impedir que caiga en malas
manos, valibndose tan sbio da su
espada.

. i —— 3
U R R TR R ]

HIPERBOWL

En of afio 3.600 &l hockey sobre
higlo ha alcanzado un nivel de
alta tecnologla, Diaz clases dife-
rantes de naves, se enfrentan en
un campo metllico ...

DRO SOFT

§ CHASTERIRONIL |
~d sl e had e dh = -

XCEL
Pilota una nave espacisl para u-
char con planstas “Intaligentas
Usa tus computadoras para deco-
dificar los mensajes secretos y
::uconmmmm
juago. ;Pusdes afrontar tanta
desaflo?.

SR L R A 55

hHE2
o

Al

&

=

sisieicieieatareie

BACK TO REALITY

Iintenta volver o la realidad, -
grando salir de la esfera antigre-
vitstoria, gobemada por la ANTI —
MATERIA,
{\ .‘\ s fi‘ ’ y
- . T s o
COMMODORE . I St
SPECTRUM " 1 s
i AMSTRAD 1=
N NINJA
T ;,-f‘- Eres un NINJA, demuestra tu
< ' destreza luchando contra los
R mejores Budokas en un combats
,“ﬂ}i},}r 8 MUERTE.
<%
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Editor de seciores
The Knife

La herramienta mas util para un ordenador es sin duds un editor de sectores,
que nos permitird incluso recuperar ficheros borrados.

HE Knife no es ni
mas ni menos
que un editor de

sectores. Esto quiere de-
cir que permite examinar
y alterar el contenido de
un disco, eso si, a través
de las divisiones que en
él han quedado marca-
das al ser formateado:
pistas y sectores. En rea-
lidad, se trata de una ver-

y por ultimo UNERA. EI
primero es el editor de
sectores propiamente di-
cho; el segundo (KNI-
FE2) es también un edi-
tor de sectores, pero con
algunas diferencias
egsenciales con respeclo
al anterior; KNCONFIG
permite contigurar el te-
clado para el KNIFE2,
ademas de poder alterar

N

Pm’l'lehdu t“ﬂﬂﬁ ""“8 '«:‘ [.'ﬁm._.

it
i
B
T
b

sion revisada del Knife
ya editado hace liempo
para los CPC, siempre
que trabajaran bajo
CP/M 2.2. Este Knife
puede correr tanto con
CP/M 2.2 como con
CP/M Plus. Eso quiere
decir que puede ser utill-
zado por toda la gama
CPC (464, 664, 6128) y
PCW (8256 y 8512).
The Knile engloba va-
rias herramientas: KNI-
FE, KNIFE2, KNCON-
FIG. WDEL, SDIR, WPIP
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el numero de pislas que
KNIFE2 espera encon-
trar en un disco; borrar fi-
cheras de forma selecti-
va es la finalidad de
WDEL: el quinte produce
un listado de los ficheros
de un disco de forma de-
tallada; WPIP es un co-
piador para realizar
transferencia de ficheros
entre dos discos y UNE-
RA sirve para «des-
borrar» o recuperar un fi-
chero gue haya sido
borrado del disco.

Mirando
con lupa

Como ya se ha dicho,
dos son los gditores que
se encuentran en The
Knife. Esto responde a
una filosolia clara; que
tanto el usuario experto
como el novicio dispon-
gan de una herramienta
adecuada a sus necesi-
dades. Asi, KNIFE se ca-
racteriza por su sencillez
de manejo, mediante un
menu de opciones per-
manentemente en pania-
lla y una presentacion
del contenido del sector
leido en ese momento
muy sencilla y facil de
comprender (poniendo
en relacion de forma di-
recla la lectura hexadeci-
mal con la ASCIl). Por
otra parte, KNIFE2 es
mas «prafesional», no
solo en la visualizacion
(con dos columnas sepa-
radas para la informa-
cion hexadecimal y la
ASCIIl. como es lo acos-
tumbrado en esle tipo de
utilidades), sino en las di-
versas opciones disponi-
bles —y que son basica-
mente las mismas gue las
de KNIFE—, a las que se
accede mediante coman-
dos de teclado. Ademas
de eslas diferencias, hay
una gran e imporante di-
vergencia: KNIFE gestio-
na la informacion por sec-
lores logicos (128 byles),
mientras que KNIFE2 lo
hace por sectores reales
(512 bytes).

Las opciones que brin-
da KNIFE permilen mo-
verse a traves del disco
avanzando o retrocedien-
do un seclor; situarse de
forma directa en el lugar
deseado eligiende la pis-
ta y seclor en cuestion;
volcar por Iimpresora el
contenido de un registro;
realizar cambios en la in-
formacion; grabar el re-
gistro en cuestion en el
disco (esto debe hacerse
cada vez que se haya
medificado algo, pues de
lo contrario el cambio se
perdena); y buscar una
cadena. Igual trabaja la
opcion Mirar un Fichero,
con la cual, ademas de
ver los registros del fiche-
ro en Secuencia, se pue-
de seleccionar un area de
usuario.

Por su parte, KNIFE2
presenta en panialla tan
s0lo la informacion del re-
gistro leido. sin ningun
lipo de menus. En real-
dad, solo se visualiza la
mitad del registro de una
sola vez. El cursor apare-
ce directamente sobre el
primer byte. Para pasarlo
a la columna ASCII basta
con pulsar el tabulador.
Tanto en la parle hexade-
cimal como en la ASCI
las modificaciones se ha-
cen de forma direcla es-
cribiendo encima de lo
antiguo la nueva informa-
cion.

Todas y cada una de
las opciones de este edi-
tor se aclivan medianle
una combinacion de des-
terminadas teclas asigna-




S

das a la tarea en cues-
lion, Algunas de las op-
ciones que tiene KNIFE2,
pero ausentes en KNIFE
son: localizacion de
bytes, escritura de un
sector en cualquier posi-
cion, repetir el rastreo de
una cadena, seleccionar
un nueve bloque y avan-
zar o retroceder en los
bloques. Ademas de lodo
esto, KNIFE admite dis-
cos de doble densidad
formateados en la unidad
B del PCW (720 Kb). aun-
que pueden surgir algu-
nos problemas con los
blogues de 16 byles en
las entradas del directo-
no.

Sin duda. la mayor vir-
tud en ambos editores es
su potencia. En esta re-
daccion se «machaca-
ron» las pistas de direc-
lorio de un disco con el
KNIFE, de tal forma que
algunos ficheros no eran
reconocidos y los gue lo
eran no podian ser leidos
ya que las marcas de di-
rectorio estaban allera-
das. Bien, pues con el
KNIFE2 se pudo recupe-
rar toda la informacion
extrayendola por regis-
lras y almacenandola en
otro disco, donde des-
pués fue organizada y re-
compuesla. Aunque es
cierto que el KNIFE2 es
mucho mas comodo de
utilizar que el KNIFE,
esto no quiere decir que
este sea menos polente
0 capaz, A pesar de que
el KNIFE2 corre sin pro-
blemas bajo CP/M Plus,
es preferible utilizar la
version que ya viene
configurada, el KNIFE2J,
debido a las dilerencias
en algunos de los codi-
gos del teclado.

Herramientas
extra

Pero, ademas de los
edilores, en el disco se in-
cluyen una serie de herra-
mientas de apoyo para
completar un verdadero

juege de ulilidades. En
primer lugar estan las que
podriamos llamar herra-
mientas menores, pues
no son ni MAas ni menos
que version de comandos
CP/M mejorados o simpli-
ficados. La primera de es-
tas herramientas es
WDEL, un programa que
permite borrar ficheros
selectivamente; lo cierto
es que apenas difiere del
ERASE de CP/M con la
opcion [¢] que pide canlir-
macion antes de borrar
cada fichero. A conlinua-
cion encontramos SDIR
gue mueslra una lista de-
tallada de todaos los fiche-
ros que conliene el disco,
mostrando el nombre del
fichero, el numero de ex-
tension examinada, nu-
mero de registros de esa
extension y si &l fichero
es de lectural/escritura.
solo lectura, de sistema o
de directorio; loda esta in-
formacion también la su-
ministra DIR [full]. Por al-
timo, nombrar a2 WPIP un
copiador de ficheros que
pide confirmacion antes
de efectuar la copia (igual
que la opcion [¢] de PIP).

Recuperar
lo valioso

No es exlrano que
borremos sin querer un
fichero (sobre todo al
electuar borrados de for-
ma indiscriminada). Re-
cuperar estos ficheros
borrados es la tarea de
UNERA. Basta con darle
el nombre y exiension
del fichero gue se quiere
recuperar y el se encar-
ga de buscarlo y reslau-
rarlo. La Unica solucién
que se ofrecia antes era
intentar recuperar un fi-
chero mediante la opcion
del LocoScript de recu-
perar un fichero del «lim-
bo», sin embargo, esto
no siempre funciona de-
bido a que el fichero se
ha corrompido en parte.
Tras numerosas prue-
bas, es posible hablar de

apacidad libre:  §3

que s mas sencillo y so-
bre todo mas eficaz res-
taurar ficheros con el
KNIFE2 que con UNE-
RA. Lo que realmente
hace UNERA es buscar
en las pislas de directo-
ro una cadena igual a la
gue le suministramos
como nombre del fichero
y una vez que la localiza
pone su primer byle a
cero. Bien, pues €50 mis-
mo es posible hacer con
KNIFE (se puede hacer
que el mismo busque la
cadena del nombre o ir
directamente a la pista
de directorio, la cual sue-
le serla 1y sus sectores
0y 1), pero es sorpren-
dente ver como ficheros
que no aparecen en di-
rectorio, gue LocoScripl
no reconoce como liche-
ros en el «limbo» y que
UNERA no consigue en-
contrar, aparecen cor
KNIFE2 y pueden ser
restaurados con solo
cambiar la sefal de que
estan borrados (el primer
byte con valor E5 hexa-
decimal o 08 si han sido
borrados con LocoScripl)
por el mismo byte a cerg.

El Ultimo fichero. ya
gue no s una herra-
mienta propiaments di-
cha, es KNCONFIG, que
permile conligurar los
codigos de teclado para
que el usuario asigne
cada opcion del KNIFE2
a la tecla que quiera
Pero, ademas de poder
definir las teclas, el
KNCONFIG hace posible
modificar el numero de

pistas que KNIFE2 debe
leer en el disco. Esto Ul-
timo es bastante peligro-
S0, ya que si, por ejem-
plo, se obligara al cabe-
zal a leer por detras de la
ultima pista éste podria
salir danado con casi to-
tal seguridad.

En resumen

El paquete se acompa-
na de un pequenoc ma-
nual muy claro y sencillo
pero que esta escrito
pensando en la version
anterior que solo corria
bajo CP/M 2.2, por lanto
la gama CPC. Para in-
lentar solucionar esto, en
el mismo disco aparece
el fichero READ.ME, un
completo resumen de |as
principales diferencias y
novedades que incluye
el nuevo Knife con res-
pecto a su version an-
tigua.

The Knife es induda-
blemente un inleresante
conjunio de herramien-
tas que vienen a tapar el
hueco de esle tipo de
sotfware para PCW. Al
usuario inexperto le fas-
cinara darse cuenta de
05 nuevos campos de
posibilidades que le abre
un edilor de seclores tan
potente. Al experto le
vendra muy bien dispo-
ner de un paguete seme-
jante que le va a permilir
extraer mucho mas pro-
vecho a su PCW.

Sancho Lazaro Pifeiro
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Que nuestro PCW se
las tenga que ver
¢on una hoja de
calewlo, una base de
datos o un
procesador de
textos, no es
extraiio. Sin
embargo,
enfrentarse con ocho
tipejos a cada cval
mas despreciable es
ulgo muy distinto.

N esla ocasion el
PCW deja de ser
tal y se convierle
en alguien de carne y
hueso (o de silicio y plas-
tico, que viene a ser lo
mismo). Frank Bruno's es
el persenaje, un agil y

Frank Brune’s Boxing

fuerte negro inglés. Se le
conoce en el mundo del
boxeo por su rapida as-
cension, pero ahora le ha
llegado el momento de
superar la prueba de fue-
go. Debe enfrentarse a
los ocho mejores boxea-
dores de todo el globo vy
vencerlos para conseguir
el Campeonato Mundial
de Pesos Pesados.

Mas o menos asi es |a
historia de este Frank
Brunc's Boxing jusgo que
ha llegado a nuestras ma-
nos para PCW. El boxing
no podia tener mejores
credenciales, pues ha
sido producido por Elite,
una de las mayores crea-
doras de exitos para otros
equipos. En esta ocasion,
el resultado es cuanto
menos muy satisfactorio.
Se trata del tradicional
combate de boxeo visto
desde detras de la espal-
da de nuestro hombre y
leniendo enfrente al opo-
nente, el cual no deja de
incordiar con golpes poco
ortodoxos y habitualmen-
te muy certeros. Frank es
conirolado con un total de
ocho teclas que al princi-
pio desorientan bastante.
aunque con un poco de
practica no es que dejen
de ser un problema, pero,
si se escogen unos gol-

pes determinados y en-
tonces se prescinde de
algunas teclas. es mas fa-
cil salir adelante.

El juego esta muy bien
desarrollado si tenemos
en cuenta las limitaciones
de la maquina (el mismo
juego en otro equipd mas
«ludico» resultaria un tan-
to chapuza). El Unico in-
conveniente es el butter
de teclado con que cuen-
ta; es muy desagradable
ver comc el adversario
nos tumba con algun gol-
pe sucio porgue no he-
mos podido esquivarlo a
tiempo (no por falta de
hahilidad, sino por dos ¢
tres pulsaciones anterio-
res aun almacenadas).
Por otro lado, la dificultad
para eliminar a determi-
nados oponentes es bas-
tante alla, pero esto que
en principio parece un
punto negro, se convierte
en realidad en una mas
de sus virtudes, ya gue
con ello gana en adiccion.

Tras tumbar al pnmer
oponenie aparece en
pantalla un cadigo gue
debemos recordar muy
bien. ya que lo necesita-
remos para poder luchar
con el siguiente boxea-
dor. Estos codigos varian
de una partida para otra,
pero, ademas, cambian

de un jugador a otro, pues
estan elaborados a partir
de las inicjales que se
han introducide. La difi-
cultad va creciendo con
cada adversario (como es
logico), pero no por la du-
reza del enemigo o por su
resistencia, sino por la
cantidad de trucos sucios
gue utilice.

En resumen, se puede
decir que Boxing es uno
de los mejores juegos
para PCW, con un esme-
rada diseno y un indice de
adiccion muy alto. Dificil,
pero a la vez emocionan-
te.

Distribuidor: <ot Ex-

press

Lo mejor: Lz tencion
del combale.

Lo peor: £l bufier de
leclado

]—@m DARTHY! ¢ Pukpo PEDIRTE uNA cosA?

0 TENGO ON PC Y Tu uN cPe
RECWERDALD.

CUALQUIER cosq QUE ME P
! ; DA
ES INCOMPATIBLE. -~

SOLO QUERTA PEDIRTE
CINCO MIL PESETAS.

EL DINERD ES Lo (nico
COMPATIBLE QUE Efiste
ENTRE NoSaTROS
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DFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

PRINTER 140

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE PC

SISTEMA

YVELOCIDAD

FUENTES

GRAFICOS
COLUMNAS

ALIMENTACION

PAPEL

INTERFACE

BUFFER

Matriz de puntos
(9X9) con agujas
reemplazables.

140 caracteres por segundo.

224 caracteres ASCIl y semigrdficos.
Imprime grdficos GEM.

80 (caracteres normales), 132 (comprimidos),
40 (ensanchados), 66 (ensanchados-
comprimidos).

Friccion y traccion.

Hojas sueltas de 102 a 254 mm. de anchura.
Papel continuo de 242 mm. (opcionalmente
de 102 a 254 mm.) Papel en rollo de 102

a 254 mm.

Paralelo CENTRONICS.
2 Kbytes de memoria.




MED

| f; (? i] Ifl
irl:’)ir |

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

N.%1 OCTUBRE 1685, 300 pis
Juan Guillen <Mt lapiz es un
Amsirads. La tevolucion del des-
co. Un orcenador muy musical
JHay vidz despues del Basic?

PRIGAJES TR IS g

|'|H|1ITI|-I|1HI[H
I CRESHI

N° 2. NOVIEMBRE 1985, 300 pis
Los heroes anommos (1) El CPe
6126 Supe: Amstrad. Aula infor-
malica con Amsirad Programa
Mirandn 2 l3s eswelias Pasral

Ird.,""-':f-r _.Eﬁ . =
-
i e R e

e (— SR

N*3 HCIEHEFE 1955. :mu DIE
Gua de Solwae para Amstrad,
300 progremas Como ugar |as
nuboas de ia Rom. PCW 6256, La
alamatve prolescna. Aan Su-
car, la fuerza de Amsuad Cast-
b0 y mapa de! Kmght Lore

4 ienpiores 1000 s

N.* 4. ENERQ 1686. 300 pis
Todos 0§ penlencos Joysticks
MPIESOEs. lapa opfco. Juggos
Karate, Sorcery. Panorama pera
mata Fheros de acceso dese-
10 Frmwale

o Jarup -
'-..-.-.-\_|

3
: ‘:‘?'-"'

P o

W

N.* 9. JUNID 1986. 300 pis
Lenguae de programation. Jugs
gos. Mat I Vienes 13 Instruc-
tiones fegaies del Z80. Aalones
y labietas Master Renl.

"N 15. ISCEMBRE 1986, 350 pls
SIMO Especia! PC 1512 pre-
sentacion, Sistemas Operatnos,
GEM BASIC. Tensiong, Pacde
Comatidades. Conlablidad Ge-
nerai Il y Placon. Impresora
AMSTRAD DMP 2 000

H.* 10. JI.ILHJ Hli :H'.lﬂ pis
Veinle programas deporiivos
Anmacon en Basic, Compata-

cion g tres lapees oplcos. Jus

Finder Kespeis. Cralion y

08
‘iu fk, Formula one simulatod

Prull‘-.'iuﬂnal user Control de

socks Grobur

AMSTRAD

Colesdaria pass 1857

N.* 16. ENERQ 1987. 3543:.5
Parilique & Nuewo Ano Speed
King: Pacthc: Giider Rider. Pro
gramas educaines Emulacion
del BASIC 1.1 0 un 464, Ges-
N o8 wieo Cubs Facturaoan
Leo Bateéna muscal AMCRUM
Conveitdor de pactallas Spec-
rum & AMSTRAD

N1 Ama 1986, 350 pts
A te0s con &l ordenador. Bareo
de prupbas SEXCSHA SP-1000
CPC. Bamb Jack Harrer Alaok.
Batman, Prolesonal User

N* 12 SEPTIEKBRE m:u:p:
Progiamas educatves Barco de
pluebas Roboi Fischeriechnih
nrt'a Spol Winser Gares. (G5X
ug Base de datos DELTA
Masler OH Supsr mapa

para BATMAN

| 5. FEBRERD 1985, 30 pis
CPM, & estandar de B bas Am-

raph, gralicas profesionales
&uegn:i Devil's Crown. Raid,
Cwrus Frmwara Gester de soada
ASX: Comandas en lecrectior

N.® 11 OCTUBRE Iﬁ. 30 ﬂ!
Especa g Guerta Ane
macicn en BASIC Il Hola de
Caiculo CRACKER 1L Procesa-
dof é2 texlo Tasword 128 Muhe

¥ ~ & il i

™ i
[
- = ol o -
o s _——

N.* 17. FEBRERO 1387, 3%0 pis
Impresaras AMSTRAD OMP
000 y DMP 400 pata
FCW.El en gma de ACEPS
Jueges, Cosa Kosha. Lvngsto-
ne. Jack the Npper, Frostbyle,
Ay Moves. BASIC 2 el BANC
e PC. Caracleres de conirn| &
s CPC. Mukabace 0

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotadoes.

N.* 18, MARZO 1987, 350 pis.
Juegos Toad Runner, Kane
Street Hawk Miami Vice Pro-
dgy. Tennis 30, Knighl Tyme,
Zombi, Caracleles castebanos
paa Amsword La vesdades del
PC 1512 Codigos de conlrol
CPM Pus Especal peocesado-
5 o2 klo

N.* 19. ABRIL 1887, 350 pis
Encciopedia Dioge Disto RAM
para CPC 6128 Judgos. Impcs-
sabal By, Greal Escape Des-
pues de compaar un PC. Juegod
para PC 1512 Imprescn (e gra-
heos on el PCW Interlzce RS
232 y Cenyionis para PCW Sieo-

) de quavdiat Espe-
e ci

& -
1
. -
- | i .
"
ar T H

N.* 8. MAYQ 1986, 300 pls
lisa profesonal de ks Amsrad;
RS 232 Un gstandar para come
Miear Jeads. Sir Fred, Hackee
Spy vs Spy, Yie ar Kung i

Nueves perderos DK vunes

N* 14 NOVIEMBRE 1986, 350 ps
Clegen Foo. Stainess Sipel Corens
Ghosts & Gobins. Compemenis
EIgonomICes para Crdenad
Comverigiores de Teievsoa PG
1512 Gestion GESPACK Cor
lrol de pessonal Avial. Come
converte su PCW 8256 an B512

Busca el
ejemplar de
Amstrad
User
que te falta
y pidelo.

Si todavia no eres suscriptor, suscnbete ahora mismo para continuar tu coleccion
COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios estan
reservados exclusivamente a
parliculares y sin objetives
comerciales: ofertas de
trabajo, intercamhbio y venta
de material de ocasidn,
creacion de clubs, camhbio de
experiencias, contactos y
cualquier otro servicio util a
nuestros lectores. Los
anuncios de venta e
intercambio de programas no
originales seran rechazados
sistematicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

| CUPON DE PEDIDO

| Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
121 O Caja de 10 discos 3 ” al precio de 6.950 ptas.

l 120 O Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas.

111 O Curso completo BASIC | y Il por 3.200 ptas.
112 O Oferta especial de 5 programas por sélo 2.800 ptas.

] POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO
[J CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

IEEEEEEEENEEENEEEEER

| El importe lo abonaré:

| Nuamero de mi tarjeta:

Fecha de caducidad: : _ Firma

NOMBRE _ _ DNIL

DIRECCION LOCALIDAD 5
C.P. PROVINCIA 2

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

r—— — — — — g— o — S Syt . — — —

[0 VENDO COMUNIDAD AUTONOMA

0 CAMBIO

l | | I | | |
l | [ | | | | |
l | L | | | | |
I 11 | | | | |

I | | I L | |
| | | N | E

AMSTRAD USER na garantiza mngun plaze de pubhkcacion iy se reseova o Gerecno 3 publicar s anuncial

I CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

NOMBRE
LTI TTI T TTITITITITITTITITITIT I

DOMICILIO CODIGO POSTAL
CITITITITTITTITTIITI I L) LTt

LOCALIDAD PROVINCIA

CII I T I T T I Iy LT IrrrIrITd

|D~|_ TELEFONO ‘
(ITTTITTTTITIIT] [T T T T 11 PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. » IVA Inc.

* Precio normal en quioscos
4 200 pras anuales

I FORMA DE FAGO

1 CONTRA REEMBOLSD
L] TALON DE BANCQ (1)
[ TARJETA DE CREDITO

Firma
Carguen 3.800 ptas. a mi larjela VISA |

(I ITTTTITT T 1]

I Fecha de caducidad o

AL-21

l Num de mi tarjeta

——— (1) Dirigir a AMSTRAD USER

l [T Nueva suscripeion
[} Renavacion.




Pl

AESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000
B.0.C. N.° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
an destino

AMSTRNDES

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

I RESPUESTA COMERGIAL

Autorizacion N.° 7000 NO
BO.C 5 q 10-8.85 NECESITA
. N.® 10 de 5 SELLO
A franguear
en destino
LE e A
m@ﬂm mm II IIIIII. IIII".
Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID
RESPUESTA COMERCIAL -~
Autorizacian N @ 7000 . N’
BOC. N° 10 de 30885 ”E_-,-?i'“\
< CLLL)
A lrangues
en destino

THHH i i

AMSTRINDEE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

" ENVIE HOY MISMO

SU CUPON




OFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

L MAS COMPLETO CURSO 0 ek
)E BASIC PARA AMSTRAD

PROGRAMACION
tonamctman fl  BASIC

CON AMSTRAD

PO h"’r‘wsmnn
AMSTRAD - e o cPC-a64

PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC JUEGOS 40 JUEGOS EDUCATIVOS TECNICAS DE
AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA Lislados complelos PROGRAMACION DE
Fundamental para &f usuario Imprescindible para el AMSTRAD {Matematicas, geografia, GRAFICOS EN EL
principianie. principiante y efiaz musica, elc.) para aprender AMSTRAD
Ameno y replato de ajemplos. herramienta para el Aventuras. laberinlos, ajedrez, dwirtiéndose. Este [lbro ensedia a aprovechar
programador avanzado, cartas, Masterming, educaines, las excelentes funcones
Uidades: Todos los fislados en grafieas del AMSTRAD, con

BASC. multiples eemplos.

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ

ABRIL-87

IMPRESORA Angel Garcia Banacloig
AMSTRAD DMP-1 Avda. Blasco Ibanez, 153, 71.2

46022 Valencia
Carlos Maria Martin Pérez
Moradas, 38, bajo C José Miguel Ruiz Higueras
47010 Valladolid Ciguela, 45

14700 Palma del Rio (Cérdaba)
LOTES DE 3 Arturo Dosal Ariza
PROGRAMAS Mauricio Legendre, 33
EN CASSETTE 28046 Madrid
Roberto Lopez Novo Luis Martin Bejarano
Cuntis, 46, 3 Administracion de Hacienda
El Ferrol (La Coruna) Ayamonte (Huelva)

JUEGOS

MESES E

MAY. 87 PROGRAMAS MES PASADO
BATMAN
3D GRAND PRIX
3D VOICE CHES:
EXPLODING FIST
ALIEN 8
DECATHLON
WINTER GAMES

SORCERY

ARMY MOVES
KNIGHT LORE

100 / Amstrad User

Benito Alonso del establecimiento Rodas (Leon)
realiza la entrega del primer premio de Amstradiez
a Lorenzo Becares Fuentes.




E Y GANE

~ABULOSOS PREMIOS

1 IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

5 LOTESDE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupén con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo,
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

PROFESIONALES
AAY. 87 PROGRAMAS MES PASADO  MESES EN LISTA VOTOS %
D BASE 1l 1 45
AMSWORD | 21
MULTIPLAN 21

DR GRAPH 16

CONTABILIDAD GRAL 15
PROCES DE TEXTOS 10
MASTER CALC

TASWORD 128

AMSFILE

WORDSTAR

Amsirad User/ 101



[1BRBS

GRAFICOS AVANZADOS CON

AMSTRAD

Autor Robert Ranson. Editorial: Ra-Ma. Paginas:

Uno de los aspeclos
mas llamativos de los
Amstrad CPC, compara-
dos con otros ordenado-
res de su nivel, es la po-
sibilidad de realizar ex-
celentes graficos y con
bastante rapidez. Sin
embargo, para aprove-
char la potencia del Ba-
sic de los Amstrad en
este terreno, es necesa-
rio proveerse de los pro-
gramas adecuados.

Este libro pretende ser
una introduccion sencilla
a los graficos por ordena-
dor para el programador
no experimentado, ade-

mas de servir como pri-
mer contacto con el mun-
do de los auténticos gra-
ficos por ordenador.

En sus paginas, el lec-
tor aprendera a construir
imagenas sencillas y
graficos mediante carac-
teres de texto, a dibujar y
manipular objetos con
estructura «de alambre»
en dos y tres dimensio-
nes, a dibujar en pers-
pectiva, a emplear algo-
ritmos de «lineas ocul-
tas», a construir figuras a
base de segmentos y a
rellenar los diagramas de
las estructuras para con-

GRAFICOS AVANZADOS
" (ON AMSTRAD

Robert Ransom

.:. Ta-ma

229

sequir imagenes solidas
de alta resolucion,

Se ofrece, ademaés,
una amplia variedad de
programas ejemplo, asi
como una biblioteca de
subrutinas graficas que
le seran muy Utiles al lec-
tor para realizar sus pro-
pios programas.

Hay que destacar
como nota positiva que el
autor del bro no se mi-
ta a dar listados, sino que
previamente explica los
conceptos involucrados
en cada programa, de
forma que el lector tenga
una idea clara de lo que
se pretende hacer y de
como lo hace el progra-
ma.

El libro esta estructu-
rado en capitulos que
abarcan temas indepen-
dientes, de forma que los
conocimientos se van
adquiriendo de forma
paulatina y completa, sin
abandonar una leccién
hasta que todo queda
bien asentado.

También es importan-
te que los listados estan
totalmente en castellano,
tanto los textos que apa-
recen en la pantalla
como los comentarios
sobre el listado mediante
REM.

Se trata, por tanto, de
un excelente libro para
todo aquel que desee sa-
carle partido al Basic de
su Amstrad CPC y de-
sarrollar programas para
el manejo de graficos. In-
teresante también para
cualquier usuario de
Amstrad CPC que desee
adquirir nuevas nociones
sobre programacion.

Autores: W. R. Osgood
y J. F. Molloy
Editorial: Alhambra
Paginas: 164

Casi todas las opera-
ciones comerciales son
susceptibles de mejora
mediante el empleo de un
proceso racional en la
adopcion de decisiones.
Sin embargo, la mayoria
de las personas respon-
sables de esta actividad
carecen de los conoci-
mientos y el iempo nece-
sario, especialmente
cuando se frata de orga-
nizaciones de escasa en-
vergadura.

El propdsito de este |i-
bro es mostrar paso a
paso la metodologia ade-
cuada para mejorar |2
efectividad de la adopcion
de decisiones, usando
como instrumento el mi-
croordenador, que realiza
facilmente actividades
analiticas complicadas vy
tediosas.

A lo largo de 10 capi-
tulos, William R. Osgood
y James F. Molloy des-
criben las principales
tecnicas de analisis y re-
solucién de problemas
comerciales mediante
ordenadores compatli-
bles PC y el programa Vi-
siCalc. Explicando minu-
ciosamente lérminos
coma control de costes,
desarrollo del mercado,
prediccion de la deman-
da, cash-flow, punto de
equilibrio, presupuestos
y anadlisis de riesgos, los
autores demuestran el
enorme potencial de las
hojas de cacuo en €
ambito comercial. Una
empresa ficticia, la Acme
Hardware Company, sir-
ve coma ejemplo para la
aplicacion con Visicalc
de la metodologia ex-
puesta,

E! libro comienza con
un capitulo de caracter
introductorio, seguido
por otro en el que se des-
criben brevemente las
caracterislicas de los mi-
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ADOPCION DE
‘DECISIONES EN
ACTIVIDADES
COMERCIALES

'(Ordenadores PC)

croordenadores. Los

| apartados dedicados al
PC y a VisiCalc se encar-
gan de recordarnos que
la edicion original de la
| 0bra se produjo en 1983
Desde entonces, las in-
novaciones aparecidas
en el mundo de la infor-
matica han sido fantas
que el libro ha quedado
'desfasado en aigunos
puntos muy concretos,
tomo cuando habla de
PCs con unidades de
disco de una cara y 160
Kbytes de capacidad, re-
legados al olvido hace
anos. Lo mismo cabe de-
tir de VisiCalc, superado
pimero por Mulliplan y
liego por Lotus 1-2-3 y
tiros programas simila-
1es.

En el tercer capitulo se
explica la notacion em-
pleada y las operaciones
preparatorias para el tra-
bajo con VisiCalc, asi
tomo la secuencia real de
introduccion en el ordena-
dor de los datos relativos
a un determinado proble-
ma. El planteamiento
adoptado en los restantes
capitulos ha sido el de ex-
plicar un concepto comer-
tial basico y aplicarlo al
gemplo de la Acme Hard-
ware Company, mostran-
do las alternativas posi-
bles y la forma de anali-
2ar los datos.

Adopcion de decisio-
nes en actividades co-
merciales es un libro re-
pleto de informaciones
Uiles para aquellos lecto-

S

res que quieran aplicar en
su actividad comercial el
potencial de calculo y
analisis de las hojas elec-
tronicas.

Inexplicablemente, los
listados de los ejemplos
no se han traducido al
castellano, aunque el tex-
to aclara el significado de
los terminos ingleses em-
pleados. Por o demas, la
traduccion alcanza elmis-
mo nivel de calidad que
los restantes volumenes
de la serie.

La Gnica objecion que
puede plantearsele a este
nuevo titulo de Alhambra
es el haberse escrilo en
torno a VisiCale, que,
aunque cronologicamen-
le fue la primera hoja de
calculo del mercado, hoy
en dia practicamente no
se utiliza, habiendo que-
dado obsoleta. En cual-
quier caso, esta circuns-
tancia no tiene demasia-
da trascendencia, puesto
que lo expuesto en el li-
bro es aplicable a cual-
quier otra hoja de calculo.

KORTEX KX -TEL

KORTEX

Intarnational
Bapmems KT COM

SU PC AL TELEFONO

TARJETA MODEM KX-TEL
* Standard de transmision CCITT

V21 300 bps full-duplex
V23 1200 bps/reversible

BELL 103 y 202

* Transferencia ficheros PC a PC

2 1200 bps (V23)
ASCII o BINARIOS

oCONECTAR SU PC A GRANDES
ORDENADORES, 1BM, BULL, DEC

en modo sincrono o asincrono.
—Asincrono emulacidn ANSI VT
VT 52, 1BM 3101

—Sincrono, Il interface V24 (RS232)
instalada de serie en nuestra tageta,

permite conectarls u tarjelas sincronas
{HDLC, SDLC, diversas emulaciones

de terminales y de controladores
sincronos ded tipo 3278 y 5250)

AGROINFORMATICA Y

COMUNICACIONES, S.A.

Residencial Parsiso

Sagasta 3, Zagudn 4

Tlnos. (976) 21 19 28/21 36 48
(96) 352 46 44/352 12 10

Télex 58072 CACIN IDIASA

50008 ZARAGOZA-ESPANA

SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM

* Nuestro programa de comunicaciones KX-COM
gestiona nuestro MODEM KX-TEL.

* Muy documentado, en colores, Ficil aprendizaje.

* Comunicacién PC a PC a través de red telefénica
conmulada,

* Emula teletipo, VT 100 y VT 52.

* Transforma su PC termingl VIDEOTEX, sistema
MINITEL.

* Aulollamada y autorrespuestu.

100,

Su compatibilidad HAYES, permite

que Ia tarjeta modem pueda ser
geslionada por programas tales
como PC TALK, CROSS TALK,
SIDEKICK, MITE, RELAY, asi
como por otros mbdulos de
comunicaciones como OPEN
ACCESS, FRAMEWORK,
SYMPHONY.
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PROGRAMACION EN

LOCOMOTIVE BASIC 2

para Amstrad 1512

Autor: Robert

Ransom.
Editorial: Rama.
Paginas: 203.

El escaso numero de
paginas que los manuales
del PC 1512 dedican al
BASIC 2 es una buena ra-
zon para producir libros
que analicen en detalle las
caracleristicas de esle len-
guaje. Asi pues, no es de
exlranar la rapida apari-
cion de titulos sobre el BA-
SIC 2; Programacion en
Locomotive BASIC 2, de
la editorial Rama, ha sido
el primero en llegar a
nuesta redaccion.

La etiqueta «Recomen-
dado por Loacomotive
Software» que figura en
la porlada es un excelen-
te aval de calidad. El libro
no pretende reemplazar
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el manual realizado por
Locomotive Software
para el sistema BASIC 2,
sino presentar una intro-
duccion algo mas extensa
a este lenguaje.

En esencia se trala de
una relacion clara y legi-
ble de los elementos
esenciales de BASIC 2,
acentuando sus diferen-
cias con las implementa-
ciones de BASIC mas tra-
dicionales a las que el
lector puede estar acos-
tumbrado. El conocimien-
to previo de la programa-
cion en cualquiera de los
intérpretes de BASIC
sera de gran utilidad para
el leclor de esla obra.

Programacion en Lo-
comaotive BASIC 2 esla
estructurado en Ires sec-
ciones principales, cada
una de las cuales consta
de varios capitulos. La
primera seccion presenta

el entorno GEM y el len-
guaje BASIC 2 y describe
como empezar a progra-
mar. La segunda muesira
con mayor detalle algu-
nas de las posibilidades
del lenguaje, comparan-
dolo con las implementa-
ciones clasicas y anali-
zando en profundidad te-
mas como el uso del ra-
ton, los comandos grafi-
cos y la gestion de ven-
tas, asicomo la ulilizacion
de licheros secuenciales,
alealorios e indexados.
Por ultimo, la tercera sec-
cion esta formada por cin-
co apendices de releren-
cia, que abordan las ins-
trucciones de BASIC 2,
ias funciones, los codigos
de caracteres, [os mensa-
jes de error y sus codigos
y los mapas de pantalla y
teclas de funcion.

Robert Ransom, autor
de varios libros sobre los
ordenadores Amstrad. ha
conseguido reunir en esta
obra toda la informacion
necesaria para empezar
a programar en BASIC 2,
partiendo de conceptos
de caracter general,
como los entornos WIMP
(venlanas, iconos, ralon y
puntero) y las caracteris-
licas de GEM, Ransom
explora incluso las posibi-
lidades mas avanzadas
del lenguaje, entre las
que se encuentran el tra-
tamientc de errores, sali-
da a otros dispositivos y
proleccion de programas.

En definitiva, se trata
de un libro idoneo para
profundizar en el conoci-
miento del BASIC 2, un
lenguaje que tiene todas
las posibilidades de con-
vertirse en el BASIC es-
tandar de los compalibles
PC con entarnos graficos
tipo GEM.

Autores: Sofia Watt,
Miguel Mangada,

M. Teresa
Gomez-Mascaraque.
Editorial: Paraninfo.
Paginas: 165.

Aunque por el titulo
pueda parecer que e libro
esta dedicado al topico de
que el LOGO solo sirve
para que lo usen los ni-
fos, la realidad es bien
distinta. En realidad esta
enfocado hacia el uso de
este lenquaje como
herramienta educaltiva
para que los nifos mas
pequenos aprendan con-
ceplos de su entorna real,
tales como &l giro, la |6gi-
ca de los hechos colidia-
nos., el movimiento o la
posibilidad de conseguir
algo a base de repetir al-
aun proceso

La orientacion y el esti-
lo del texlo estan encami-
nadas hacia el manejo del
libro de forma conjunta
por el padre o educador y
el nino o el alumno, de
forma que juntos van
aprendiende a manejar
LOGO y el padre, con
ayuda del ordenador,
puede explicar con facili-
das los conceptos cia-
dos.

El material esta dividido
en secciones muy cortas,
con lextos que dialogan
directamente con el nifio
como si el libro mismo
fuera el simpatico perso-
naje —Arturo— que Ilus-
tra todos los ejemplos. En
algunos casos, cuando es
necesario, hay un recua-
dro con Notas para el
adulto.

El libro esla desarrolla:
do sobre una version de
LOGO en castellano. No
obstante, para aquellos
que, como los usuarios
de AMSTRAD, posean
una version en ingles,
existe al final de libro un
apendice con la equiva-
lencia entre los nombres
de las pnmtivas en am-
bos idiomas.

Los sjemplos son lo
bastante sencillos para
ser comprendidos por el



LOGO PARA NINOS

nifio, y lo bastante com-
plejos como para aportar
nuevos conocimientos
siempre basados en lo ya
explicado, con lo que se
consigue un aprendizaje
coherente y ordenado.
Afortunadamente no se

ha olvidado que un nino
es siempre un nino, y cer-
del libro, cuando los co-
nocimientos ya son mas
solidos y el chaval tiene
una cierta soltura teclean-
do sobre su ordenador,
encontramos algunos lis-

tados completos y algo
mas complejos, entre
ellos un juego de misterio.
De este modo se le dan — \- = 91
incentivos al nifo para A
aprender y sequir con el — =
libro hasta el final. m— L
Resumiendo. se ftrata
de un libro interesante
tante por su contenido
(para los recién lliegados
al LOGO) como por su
enfoque claramente edu-
cativo. Muy aconsejable
para el padre que dispon-
ga de tiempo libre para
dedicarle a su hijo.

i 1]

l1lega a

 cualquier punto de ARAGON

ORDENADORES , PERTFERICOS, LIBROS
PROGRAMAS  ETC. ..

SERVICIOS: mantenimiento
formacion

consultas
telefonicas

LEON XIII,2-4 -50888- ZARAGOZA TL. 976-231931-238133
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AISHIRRADE

ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA

(o ™)

. MULTISYSTEM, 6. A.

ORDENADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

C /. San Vicente, 53
Tel. (965) 201737-2038 11

ke 03004 - ALICANTE J

~

r
iM(ﬂI-’ROMCA S

SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y OASIS
Y EN DBASE Nl

i lige
\

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jimenez Diaz, 2

LTel. (965) 45 03 50 - ELCHEJ

)

LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

L B N B

MICRO MON

Avda. Gaudi, 15 @ 08025 BARCELONA
Tel (92)2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

e J

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

‘aovo/digit

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION
VIDEO JUEGOS
LIBROS

... ¥ la nueva linea audio/video

AMSIRAD

facilidades de pago

c/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA

\ Tel.: 2324213

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

~

r
UALLES

INFORMATICH, 5.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 6912311
u:erdanyola del Vallés (BARCELC}NAJ]J

BARCELONA

BARCELONA

_ Y
sz GOTO-55

Distribuidor Oficial de:

AMSTRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

\

1) DISTRIBUIDOR OFICIAL

| Qi ]
NMSTIRAT
Ofites

'mformauca

* AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE
* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
® ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO
AVALAN NUESTRO NOMEBRE
Calabna, 207 1da - Tel (93} 230 14
08029 BARCELONA
Avda Virgen de Monlserral 20 tda

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
\ Tel.: 253 26 18 y

\ Tel (93) 219 27 45 SAACELONA 1
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BILBAO CADIZ CANARIAS
r E— r———.\ )
i3 | |SIOBBYS SEE REMSHOP'S

ALAMEDA
DE URQUIJO, 63

Tel. 431 96 67
48013 Bilbao

* Distribuidor oficial

s -

DISTRIBUIDOR OFICIAL

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO
DYNADATA

Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

ORDENAOORES PERSONALES
Y DE GESTION EMPRESARIAL
ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
EDUCATIVOS
Y DE GESTION

GRAL MAS DE GAMINDE , 45

- Avda. de la Constitucion de 1978
9 autorizado Et_vsga1gsesa£si'r1qsl;g§|u:~o% Cadi)) | as Ty e CANARIA
EL FERROL MADRID JAEN
s ~ )
(I anunciese R

GOMIPUMER!

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118

Tel. (981) 354983
EL FERROL

por
MODULOS

MADRID
91/459 30 01

Especialistas en programas
y periféricos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

LINARES JAEN
Allanso X. 34 Pasaje Maza, 7
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44
\ J

MADRID

MADRID

MADRID

BAZAR
TETUAN

ESPECIALISTAS EN
AMSTRAD

L Arenal, 9 Tel. 265 68 55

am _ )
i3 s DI A TTZY

PASEO CASTELLANA, 126
28046 MADRID

Tel. 262 2303

* Distribuidor oficial

N
FG microgesa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

— Arquitectos

— Administracién de Fincas
— Videoclubs

— Gestion

— IX2 LOTO etc.

PROGRAMAS A MEDIDA
¢/ Silva, 5 - 4.°

L autorizado |

Tel: (31) 242 24 71 - 248 50 88
28013 MADRID J
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MADRID

MADRID MADRID
o h iﬂ]&@?@ﬁ]@@l}‘ﬁ?
AR BOUTIQ AQTBWO S
AMSTRAD MASTHERTD GOSCRI P}
CLARA DEL REY, 58 Tel.: 415 15 46 PARAAS12 PARA 8512-8256
METRO ALFONSO Xlil iFACIL APARCAMIENTO! 1 Master 5 Master video
2 Contabilidad Masler gest
3 Almacén Master Block
’ 4 Cliente/proveedores  Master QH
+ Laboratorio de desarrollo Albaranes Master renta
de Hardware para Amstrad. :Jﬂ”f';g::“’"

+ Programas profesionales
y de gestion para 6128,
PCWyPC1512.

« Programacién a medida.

= Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel.

¢ Intercomunicaciéon entre
ordenadores via telefénica

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra. Burgos Km, 28
Clgere (MADRID). Tel.;: 622 12 E_!SJ

[ DaswEa

COMIFUINER]

Centro Comercial, local 15
Ciudad SANTO DCMINGO
Carretera de Burgos, Km. 28
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid.
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.
Plaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)
y 28040 MADRID
\Tels. 244 59 36 - 244 5043

MADRID

MADRID

«Correo Electronicon.

¢ Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

¢ Instalacién

-
MercA [ OMPUTER

ORDENADORES
PERSONALES

p

). L. INFORMATICA, S. A.

“La Boutique de ba Infoemdtica”

y mantenimiento de C/COMANDANTE ZORITA, 13 SHGENADORES FERSONALES | SO WARE PROFE S
equipos informaticos TELF.: 253 57 93
I Amstrad. 28020 MADRID ~ CURSOS DE APRENDIZAJE
— TARJETA DESCUENTO EN SU
ESPECIALISTAS Sé’é“v?gfa g
iTODO, EN AMSTRAD ~ PROGRAMAS EDUCATIVOS
ABSOLUTAMENTE TODO IMPORTANTES Y DE GESTION
PARA SU AMSTRAD! .\  DESCUENTOS SEIREER GO | LR SAR o
y y,
MARBELLA MURCIA ORENSE
[ s1stemas v soporTEs == ; ([ i . AN i
INFORMATICOS S=s| |Mario mqgg|orq .
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD AMSTRAD ESPANA ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA Ygr::;gﬁlgE Uistribuldor Oliclal de:
 PERIFERICOS ¥ COMPONENTES HI-F1 Y VIDEO

— FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS

Disponemos de amplia gama

AMSTRAD

NOS ESFORZAMOS de periféericos y software. ES P A NA
PARA USTED Fronoria. 2 Venga a visitarnos
- ——— - Tels.. (968) 21 76 40 - 21 61 23 Capitan Cortés, 17
ol T s 6a 820234 wnpeiia-wanon ) \L MURCIA J \[c\_(988) 22 86 07 32004 ORENSE)
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PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID

é N ( \ ( . o)
G-. . [ Ofites a0y

Informatica

S.A PLAZA DE TENERIAS, 11
* OFERTAS ESPECIALES Tel. 33 40 00
GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFIGIAL 47006 Valladolid
AUDITORES DE EMPRESA, SA. AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial
‘ DISTRIBUCION autorizado
Benito Corbal, 17 - 1* D vda. [sabiel ¢ AA17”
LTefnfsl::‘Ong{;- P1ONTEVE(EJhF?A Y éou?:iéﬁ :l]éeiisarmif 5 ML L CLASES DE INFORMATICA '
VALENCIA MADRID VALENCIA

N

rmm!c"ﬂ'; LOTO-IXZ Arturo Manue

Programas para PC :

DISTRIBUIDORES PARA ¥* 9% ¥
CENTROS DE ENsEfanza | |AMSTRADySPECTRUM EQUIPOS Y SUMINISTROS.

DE (A COMUNIDAD Equipos completos para | | PROGRAMAS STARDARD
ALENCIANA
OMICRON IMPRESIONdeBOLETOS| | Y A MEDIDA.
DISTRIBUIDOR OFICIAL - S0s ig ;NZ'ORMhTiC A
AMSTRAD . . . ‘ |
Maestro Palay, 12 QuinFormética,s.a. Gran Via Fdo. el Cattiico, 20
N 1Ok 391783 27 VALENGIA __J o Guberrerolana | 1 wwads 2AOIBMAGIID Tel 4380556 \ 46008 VALENCIA J

SICOLE

PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTROS DE ENSENANZA (COLEGIOS,
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.).

ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA,

PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS.

DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512,
PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS.

| iiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA ESPANA!! |

" MULTISYSTEM, 6. A.
C/ SAN VICENTE, 53 TEL.: (965) 2017 37 /2038 11 03004 ALICANTE
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GORRED

Esffmadas amigos:

Soy propietario de un
PCW8256 y tengo graves
problemas con el programa
AMSFILE que agradeceria
me indicarais como resolver.
En primer lugar, no S€ sr
serd por ser asi el programa
0 por error mio, siempre que
quiero utilizar este programa
he de grabarlo en el disco
que voy a utilizar, con lo que
el espacio que me queda hi-
bre para introducir los datos
es muy pegquefo, pues ocu-
pa 114 k. Si me limito a car-
gar el programa y luego sus-
fituyo el disco original por un
disco en blanco, me encuen-
tro con que el programa fun-
ciona bien en principio, pero
que cuando le digo que pro-
ceda a ordenar el fichero me
conlesta con un «Error. £l fi-
chero... no existe. Pulse una
tecla», y al puisarla vuelve ai
ment principal (sin embargo
mediante el DIR se puede ver
que fos dalos si que estan
grabados). Desearia saber si
es que siempre ha de tener-
se el programa grabado en el
disco en que se use, en cuyo
case para que Sirva de algo
seria necesaria una segunda
unidad de disco, o hay algu-
na forma de solucionario.

Por olra parte, y aunque
lenga el programa grabado
en el disco, cuando escojo la
opcion definir el formalo de
impresion, y dentro de ella
algxto especial», me en-
cuentro con un menu en el
que s escojo la opeion «nug-
vo texto» me encuentro con
que no responden ninguna
de las teclas de funciones
{t'. °...) y que me es impo-
sible utifizar el editor de tex-
fos.

Por dltime, cuando proce-
do a imprimir etiquetas, con
la opcion de papel continue,
resulta que de vez en cuan-
do se produce un saile en la
impresion. Asi, siesta impri-
miendo una etiqueta, de re-
pente se corre varias lineas
y contintia imprimiendola,

con lo gue descoloca el res-
to de la serie de las eti-
quetas.

Agradeciéndoos que pu-
digrais darme alguna indica-
cion sobre estas problemas,
queda en esperd de vuestras
noticias.

Alfanso Bulldn de Mendoza
Madrid

Su primer problema con el
AMSFILE creemos que se debe
a que las instruccionas de car-
ga que da no son del lodo
correctas. Las que hay que dar
s0n:

A>SUBMIT [RETURN]

Eslo hace que se pasen al
disco M: (el disco RAM) los
programas principales que com-
ponen el AMSFILE. Esto tiene
como objelo que se puada sa-
car ¢l disco de AMSFILE y me-
ter uno de dalos en la unidad A:
0 B:. Sino se ha hecho eslo, lar-
te o lemprano empezaran 108
problemas, ya que el programa
principal cree que lus demds
subpragramas eslan en el disco
M: e ira alll a buscarlos. Un
gjemplo de ello &5 a 13 hord de
ordenar el fichero. 12 ruting de
ordenacion debe eslar en el dis-
co M, de lo conlraric se praodu-
CIfA un error

En cuanto al hecho de que no
luncionen las leclas de luncidn
en &l modo Iexto especial, pue-
de ser debido a que previamen-
le haya ulilizado olro programd
que haya dejado el leclado re-
delinido. Lo mejar es cargar
CP/M, y juslamente a conlinua-
cién, AMSFILE, segun las ins-
lrucciones que se dan arriba.

Para imprimir eliquetas, apar-
le de definir el lormalo de im-
presion, debe escoger en Tipo
de papel, pape! continuo 66 Ipi
ya que en caso conlrano asume
papel suelto y dara un pequeno
salte al final de Ia pagina

My sefor nuestro:

Quisiera saber de alguna
publicacién en castellano

para sacar un bugn provecho
del sistema operaltivo CP/M
3 surninistrade con el orde-
nador PCW8256, lengo al-
gunas dudas en ciertos co-
mandos: get, sel, dump,
setsio... de sus posibilida-
des y empleo.

En fa misma linga, y res-
pecto al Basic suministrado,
v dado lo sucinto que se ira-
la el empleo de JETSAM.
quistera amp 1a 1 brmacion
de esle sistema de acceso
secuencial indexado, ya que
usando conocimientos de in-
dexados en Basic estandar,
me preduce cadigos de
error. Quisiera, asimismo,
saber que posibilidad existe,
si hubiese alguna, de insta-
lar en el PCWB8256 otias ver-
siones de Basic, concrefa-
mente del inslalado en el
modefo 128, asi como la im-
plementacion de ciertas fun-
ciones y ordenes de Basic
para compuladoras para el
emplko de malrices y vecto-
res lales como MAT.

Quisiera aprovechar para
consullarle que fipo de len-
guaje {language n) he de se-
leccignar previamenle desde
CP'M para usar salisfactona-
mente dBASE I, asi como
MULTIPLAN. Caso de ser in-
diferente, de que modo pue-
de crearse un cenlorne para
mejor wisualizacion de las
ventanas o cualquier tipo de
fichas.

Solo rogarle que si no es
el lugar adecvado para for-
mular dichas cuestiones, sir-
vase comunicarme en su
contestacion donde puedo
adquirlr dicha informacion,
para que en sucesivas con-
sultas no wvuelva a moles-
farles.

Sin mas por el momento,
me despide de usted salu-
dandole afectvosamente.

Carlos Dominguez
Huelva

El tnico libro que conocemas
sobre &l CP/M Plus en castella-
no es CP/M Guia del Programa-
dor, CP/M Plus, 22 y 14, pu-
blicado en Espaia por |a edito-
rial RA-MA. Sobre el MALLARD
BASIC y sebre fidheros indexa-

dos, hasta donde nosolros sa-
bemas, no hay nada editado

Bxislen olras wversiones de
Basic que se pueden mslalar en
el PCW. Eslos son el MBASIC
de MICROSOFT y el CBASIC de
DIGITAL RESEARCH, aunque
ninguno de ellos incorpora ins-
trucciones MAT para mangejo de
malrices. Por supuesto el Basic
de los CPC no es compalible
con esle ordenador

Bnb para dBASE Il como
para MULTIPLAN, y. en general,
lados las programas en CP/M
puede usar el LANGUAGE 7, quz
es el espanol feniendo en cuen- |
la las siguienles variaciones:
Pi («—=) (EXTRA 4)

() [ (ALT <) _
N («=) / [MAYS N)
i (+=) ] (EXTRA /)
e} [ (EXTRA )
fi (o=} {"l}

Sc:y un suscriptor de

vuestra revista y 0s escribo
para ver 5i me podeis resol-
ver una serie de problemas
que tengo:

1) Tengo el manual del
Firmware y, como esta pen-
sado para ef 464, no hay ni
rastro de las rulinas de dis-
co de la ROM. ;FPodiais de-
cirme como se carga y salva
y Se ejecuta un programa en
dfs;:a desde codigo mdgui-
na’

2) ;Existe alguna unidad
de disco de cinco y cuarto,
doble cara/doble densidad
compatible con AMSDOS y
CPM?

3) ¢Por qué en algunos
programas se hace esto:
OPENOUT ~T": MEMORY & ..
CLOSEQUT siendo &... una
direccidn de memoria, y en-
cima no queda ni rastro ael
fichero ?

Gracias.

Atberto Garcia Esteban
ZARAGOZA

£l manejo de licheros de dis-
co se realiza de la misma ma-
nera que los Ncheros de cinla

|

l
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Lo que ocurre cuando lenemos
una unidad de disco €s que el
sislema operaliva modifica los
conlenidos de las direcciones
enlre &BC77 (CAS IN OPEN) y
&BCYIB (CAS CATALOG) de lor-
ma que apunten a las rulinas
oquivalentes (que realizan las
mismas funciones) pero para
disca. Asi, 5i para eargar un Ii-
chero de casselte ulilizabas CAS
IN OPEN (&BC77). CAS IN DI-
RECT (%BC83) y CAS IN CLO-
SE (&BCT7A). para leer un fiche-
10 de disce debes ulilizar 1as
mismas rutinas. Sin embargo,
has de considerar las diferencias
que presentan 05 nombres de
l0s programas en cinla y en dis-
co. Mientras que en cinla pue-
des lener hasla dieciséis carac-
lejes en un nombre, en disco gl
maximo son dote (incluyenda el
punto " que sepdra nombre y
lipo). Ademas. al cargar de cin-
la puedes dar un nombre vacio,
y €slo en disco no €5 posible,

Agroinformatica. S. A., distri-
buye en Espafa una unidad de
disco con las caraclerislicas que
cilas, si bien creemos que sélo
se puede ulilizar con doble den-
sidad bajo CP/M Plus. En cual-
quier caso, le aconsejamos que
le pongas en conlaclo con dieha
empresa. cuya dirgccion podras
enconirar en fas paginas de pu-
blicidad de nuestra rewvista.

Cuanda abrimas un fichero
de enlrada o de salida con OPE-
NIN, OPENOUT, LOAD, MERGE,
SAVE, elcélera, el BASIC prepa-
ra un buffer de 2 K a parlir de
la direccion que indica HIMEM
hacia abajo. Asi, si HIMEM es
&A8200, el bufter se extendera
desde (&A200-2048) hasla
&A1FF. Ahora bien, con Iz linga
que indicas, al ulilizar MEMORY
después de OPENOUT, normal-
menle fijande la direccion de
MEMORY justo en la direccion
anterior 2 la de comienzo del
buller, conseguimos que el BA-
SIC ulilice siempre, para las si-
quienles operaciones de EN-
TRADA/SALIDA el buffer creado
con ese OPENOUT. Es decir, re-
servamos y hjamos un area de
memoria como memora tempo-
ral para el acceso a disca.

El hecho de que no quede ni
ragtro del fichero «l» 52 debe,
simplemente, a que no escribl-
mos nada en &, por lo que el
aperalive no salva nada al disco

Acabo de comprarme un

AMSTRAD PCW 8512, del
cual estoy muy satisfecho,
ya que lo he cambiado por
un Spectrum 48K, pero
como ocurre cuando se co-
noce algo nuevo, se me han
planteado algunas dudas y
quisiera que me ayudasen.
Las dudas son estas:

1) ¢Como se simuia la
funcion del Spectrum PRINT
AT XY, «TEXTQ»?

2) (Cdmo puedo escribir
en la pantalla y en la impre-
sora con INVERSE VIDEO?

3) ;Como se activa el pi-
lido que suena para senalar
algun error?

4) ¢Y equivalentes de
AND, NOT, OR, etcétera?

Y por ultimo, sigeriries
que dediguen mas espacio a
este ordlenador, que estd al-
canzantlo un gran numero de
ventas. y oS que tenemos
nociones de BASIC y nos
Qusta crearnos nuestras pro-
pias programas no tenemos
mueha informacidn ni mu-
cho soffware gue se adapte
a lo que necesitamos.

Mughas gracias.

Wenley Montota Huesca
Torrent (VALENCIA)

La funcion AT se puede si-
mutar medianle una secuencia
de «pscapes ESID consisie en
imprimir con PRINT el caracter
cuyo cddigo ASCII es el 27, se-
quido de un cierlo cardcler (en
el caso que nos ocupa, simular
la luncion AT, es el caracler
«Y=) y de los pardmetros ne-
cesanos

El PCW considera las colum-
ngs numeradas entre 0 y 79 y
las Tias enlre 0 y 31, Ademas,
esla secuencia de escape nece-
sila dos paramelros; el primero
es gl nomero de fila + 32 y &l
sequndo el ndmero de cofumna
+ 32 Por lanto, para situar el
cursor en |a esquina izquierda
superior de 1a panlalia, que en
Spectrum se haria con PRINT AT
0.0:, deberemos escribir PRINT
CHR3 {27) "Y"CHR$

(32)CHR$(32), De todas for-
mas, es mas tdmodo que deli-
nas esla secucncia como una
funcion que lenga dos pardme-
Iros de entrada, |as coordenadas
Y y X Incluye esla linea en lus
programas;

10 DEF FN ATS(YX) =

CHR$(27) + «Yw + CHA$(32
+ Y) + CHR§ (32 + X)
y para siluar el cursor, por ejem-
plo, en 12 fila 11y la columna
35 y escribir ahi la palabra
«TEXTO~ baslard con PRINT FN
ATS (11,35) «TEXTOw

Fara consequir video inverso
en la panialla hay que ufilizar de
NUBVO UNa secuencia de escape,
que de nuevo introduciremas en
una funcian para que sea mas
manejable.

Vamos pues a definir dos
funciones: INV§ aclivara el
modo de video inverso y TRUES
lo desaclivard.

20 DEF FN
CHR$(Z27) + "p"

30 DEF FN TRUES =
CHR3(27) + "q"

Para activar video inverso es-
cribiremos PRINT FIN INVS;
para desactivarlo PRINT FN
TRUES.. En la impresora no po-
demos conseguir video inverso
en lexto. Lo que puedes hacer
es Irabajar en la pantalla con vi-
dea inverso y lueqo realizar una
copia de panlalla pulsando a fa
vez as leclas EXTRA e IMPR.

El pitido se consigue impri-
miendo un caracler de contral,
el numero 7. Teciea PRINT
CHRS(7);

La instruccion PAUISE 0 Ja
puedes simular con

WHILE INKEYS =, WEND

En cuanto a las Iunciones
AND. OR, NOT, elcélera, el BA-
SIC Mallard lambién las uliliza,
aunque 1al vez con ligeras dile-
rencias a como lo Kacan en el
Spectrum

SW suscriptor de su re-

vista, la cual me gusta mu-
cho. He aprendido basante
BASIC pero desconozco
completamente el cddigo
maquina, y me guslaria
aprenderlo, por o que les re-

INVE =

mito esla carta con pregun-
tas sobre el misma.

1) ¢ Que es el lenguaje ma-
quina ensamblador y desam-
blador?

2) ¢ El codigo maquina se
puede cargar, salvar 0 gjecu-
far igual que un programa
BASIC normal?

3) ¢ El lenguaje ensambla-
dor y desamblador parte del
codigo magquina o Son c0sas
independienles?

d) (£l libre «Cadigo ma-
quina para principiantes con
AMSTRAD= es un buen libro
para fniciarse en el lenguaje
mdquina y en el lenguaje en-
samblador y desensambia-
dor?

Alenlamente,

Maxi Anta
Zamora

En primer lugdr, hay gque
aclarar que los programas BA-
SIC no se ejecutan nunca. Un
programa’ BASIC estd formado
por una sere de ~pseudo-ins-
trucciones» que no las ejecula
el microprocesador. Lo que
ocurre es que el BASIC es en si
un programa enlenguaje magui-
na que realiza un Irabajo de m-
lerorele, esto es, coge esas
«pseudo-instruccioness que
torman el programa que hemos
fecleado en BASIC y, segun fa
inslruccian de que se lrale, gje-
cuta un subprograma u olro. Por
el conlrario, un programa escn-
lo en lenguaje maquina esld for
mado por los verdaderos codi-
gos ¢ [nstuccidn 1 micre-
procesador, por lo que s quees
directamente ejecutable por éste.

La instruccion RUN "<nom-
bre>" del intérprete BASIC te
parmile cargar con aulogjecu-
cion lanlo un programa BASIC
COMO un programa escrilo en
fenguaje maquina.

Por olra parte, el lenguaje en-
samblador es un fengudje muy
especial, ya que, utilizando un
piograma ensambiador, convier-
le cada inslruccion de esle len-
Quaje en una instruccidn de mi-
croprocesador. Se dice por ello
que d lenguaje ensamblador ¥
el lenguaje maguina esian al
misma. nivel

Es importante que dilerencies
enlre lenguaje ensamblador vy
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programa ensanblador. £ jen-
guaje ensamblador €5 Un grupo
de insirucciones lormadas por
abrevialuras (en naleés general
mente) de 1as acciones que de-
sempena una instruccion del
microprocesador. Por ejgmpio,
LD A, 39 es abreviatura de LoaD
Acumulalor with 39 (Garga el re-
gistro llamado  «Acumulador -
con €l valor 39)

Con un progesador de fexio
podemos crear lo que se cona-
ce como «programa luentes,
ulilizando para ello 1as instruc-
clones del lenguaje ensamuia-
dor. Esté programa luenle, al ser
sometido a la accion del progra
ma ensamulador. da lugar & un
«programd objeto», que es el
formado por cadigos direcia-
mente ejecutables o lenguaje
maquina,

En cuanto al libro, resulla in-
leresante, dl iqual que muchos
olros que encontrards en el mer
tado

M Uy senores mias:

Tengo un CPC 6128 y es-
toy intentando poner en mar-
cha en CP'M Ia clave secrela
{password) del comando
SET.

Siguienda el manual, ne
hay problema én poner una
clave para el directorio, un
fichero o varios ficheros.

Tampoce en determinar si
fa clave es para leciura, es-
critura © borrado. Ahora
bien, cuando intento ejecutar
un comande protegido por
password, en lugar de soli-
cilar a clave (que creo que
és lo que deberia hacer).
emite ¢l siguienle mensaje:

BOQS Error on A.

Error = 15 [fles =
XXXXXX.COM

A

La tnica farma de poder
gjecutar ese comando es in-
virtiendo el procese de adju-
dicacion de ciave secreta.
con lo cual queda totalmen-
te disponible.

Les agradeceria me dije-
ran st esto es asi 0 si hay

atgo que me dejo por hacer,
yé que el manual no hace
mencion alguna a lo que
pasa cuande se ejecula SET
PASSWORD = XXXXX.
Alentamente,

Marcos Martinez Ramos
La Coruna

Eleclivamente, hay algo que
haces mal. Cuando un fichero
esld protegido por password, el
CP/M no le pregunta la clave.
sino que eres I quien e la
dete dar, a la vez que €l nam-
bre del comando, y separada de
ésle por un punlo y coma, Vea
mos el aiemplo

Supongamos que has prole-
gido un programa lamado Fl-
[CHEROS con la clave de acceso
MARCOS. Para ejecularlo debe-
1d5 teclear, en respuesta al cur-
sor de CP/M:

ASFICHEROS:MARCOS

ESHm&dGS amigos de

AMSTRAD USER:

Os escribo para felicitaros
por vuestra revista y para ha-
ceres una consulta acerca
del CPC 6128.

Compreé el aparato en ene-
1o de 1986, y hasta ahora no
he tenida ningun problema
con él; sin embargo, al co-
piar del manual el programa
«BUSGUEDAS» (pagina 87)
¥ ejecularlo, previa correc-
cion gé cuatro errores de
sintaxis en las hineas 290,
470, 490 y 510, en las que
faltaba el simbolo «arroba»
(« delante de la variable r%,
se produce el siguiente
error:

Al consultar el valor de
%, este es -2 (ERROR DE
CONMUTACION DE BAN-
€0S): error gue segun el
manual no se deberia produ-
cir nunca. El programa por
le gemas creo que funciona
bien.

(Creéis que es un error
del programa o del hard-
ware?

;Se trata de un error im-
portante?
¢Deberia repararlo?

Juan C. Maranche!
Zarageza

Fienso que seria inleresante
que consiguieras probar el pro-
grama en olro CPC 6128 (de al-
gun amigo, por ejemplo) y uti-
hizando el programa BANKMAN
ge su disco CP/M, Si el fallo
persiste, puedes suponer que se
deba a algun error en el listado
En caso contrano, podria ser
que IU copia de BANKMAN esté
delectuosa o que tu aparalo len
ga algun prablema, en cuyo
caso es aconse@ble que lo fhe-
ves 3l servicio de reparaciones
mas cercano, bien directamente
0 & lraves del comercio que lg
vendio el ordenador.

ueridos amigos de
AMSTRAD USER:

Soy un feclor de vuesira
revista y poseo un AMS-
TRAD PCW 8256. Me diriio
d ustedes, pues quisiera que
me solucionaran los siguien-
res problermnas:

1) Tenge gran curiosidad
por saber mediante que or-
denes y de que forma es po-
sible grabar un programa en
BASIC en disco, ya que en
los manuales. por mas y
mas que busco, soio en-
cuenlro dpartados en los gue
hablan de ficheros,

2) Tambuen quiero saber
como se pone el ordenador
en LOGO. ya que, aungue
este punto se explica en los
manuales, no consigo dis-
frutar de este idioma. Ef pro-
blema esla en que cuando
introduzco el disco en ia uni-
dad, gsta da tres «bip» y. se-
gun tenge entendido, esta
senal viene a decir que el
programa deseado no esta
en ef disco.

Raul Carrasco
Romero Bonares
Huelva

Para salvar un programa des-
de BASIC Mallard, primero de-
bemos decidir que nombre |e
pondremos. . Supongamos  que
queremos llamarle JUEGQ En
65l £as0, una vez lecleadn, bas-
1a con infroducir ur disco en ld
umdad A y escribir SAVE «JUE-
G0», pulsando a conlinuacion
(a tecla RETURN. Si en lugar de
la unidad A queremos envizrlo
a olra {por ejemplo. a la unidad
M), basta con intraducir delanle
del nombre la lelra de la unidad
de disco szquida por el caracler
dos puntos. En ef caso del dis-
co M seria SAVE «M JUEGO»,

Para cargarlo del disco en
olro momento, basta con ulilizar
la orden LOAD, cuya sintaxis es
similar a la de SAVE. Siguiendo
con nueslo ejemplo. para car-
gar el programa JUEGO Dasta
con leclear LOAD «JUEGD» y
pulsar RETURN Para cargar de
ofra umdad de disco. se hace de
igual manera que en el caso de
SAVE, eslo es, anadiendo delan-
le del nombre 1a letra que Iden-
lifica @ 13 unidad de disco y &
caracter dos punlos

El problema que lienes con &l
LOGO es que o estas naciendo
mal. Para usar LOGO deties car-
gar antes el sisterma operativo,
eslo es, encendar (3 maguing ¢
introducir el disco 2. Una vez
que aparezca el prompl del
CP/M (los caracteres "A>"),
debes introducir € disco 4,
teclear SUBMIT LOGO y pul-
sar la tecla RETUARN.

Apfec:ados amigos:

Tengo desde hace poco
un AMSTRAD CPC 6128 y
compro desde enlonces su
revista casi cada mes, y es-
ley muy contento de los dos
Les agradeceria gue publica-
SEn las respuestas a 1as pre-
gunias que les formulo a
continuacion:

1) ¢Pueden MBASIC,
CBASIC Compiler y MBASIC
interpreter hacer ficherps de
acceso aleatorio? ;e indexa-
aos?

¢Se puede aplicar el
BAS.‘C Mallard en mi 61287

-
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”olaf Soy un lector de

AMSTRAD USER y me gus-
taria que me contestaran a la
siguiente gzgunla (si &s po-
sible). ¢Como proteger un
programa de tal manera que
el programa prolegido no s¢
pudiera borrar fil con KILL o
ERA? Agradsceria que publ-
caran la respuesta en la sec-
cion de correo.
Gracias.

Rafael Ordonez Suria
Barcelona

Desde dentro del BASIC no
es posible, pero si desde CP?M
Va%"rus a verlo con un ¢ d%ln

UpONGamos que eslas der-
fro del BASIC y dcabas de ler-
minar de leclear un programa,
Supongamos fambién que quie-
res [lamarle PROG 1. En ese caso
basla con que escribas SAVE
«PROGT» y pulses la fecla RE-
TURN. Una vez que aparezca el
rnensrté; 2 «Oko, teclea la palabra
SYSTEM y pulsa RETURN, Cun
eslo vuelves a CP/M.

lea
Pﬂﬂm .BAS SET TO READ

En el mismo disco en que
esta el BASIC encontrards un fi-
chero cuyo nombre es
SET.COM. Pues bien, una vez
que con SYSTEM has salido del
BASIC, basla con leclear SET
Pnam BASIRO; y pulsar la te-

RETURN. Observards que se
ermmde 1a luz de fa unidad de
disco y, tras breves momentos,
paraceraun mensaje semejan-

ONLY

que quiere decir que el fichera
PROG1 BAS queda marcado
como de solo leclura, eslo es.
no s& puede madificar nl borrar;
tan sdlo lo podemos cargar des-
de BASIC.

Si en alguna ocasidn quieres
borrarlo, primero tendrds que
daspralagerla Para ello debes
ulilizar de nueva SET. pero aho-
fa de esta loima:

SET PROG1.BAS{RW;

y por supuesto pulsando 1a (e-
cla RETURAN a conlinuacion.
Tras esto &l programa queda
desproteqico y lo puedes horrar

con KILL o con ERA:

Si hicigse falta una amplia-
cion, indiqueme cual, por fa-
var. Si la respuesia es si, di-
ganme donde conseguirto,
como y Su precio aproxi-
mado,

Atentamente les da las
gracias y se despide,

Agustin Perez
Barcelona

Tanto &l compilador de CBA-
SIC como MBASIC, bien com-
pilado o bien wlilizando el intér-
prete manejan ficheres de acce-
S0 direclo, aunque no poseen
comandos especificos para uli-
lizar licheros indexados.

En cuanlo al BASIC Mallard
de los AMSTRAD PCW. luncio-
na perleclamente en los AMS-
TRAD CPC 6129 con CP/M Plus
sin necesidad de ninguna am-
pliacidn, si bien es necesario in-

troducir 13 instruccion WIDTH
79 anles de empezar a leclear
un listado, para no lener proble-
mas can el editor de pantalla, ya
que esle supone que esld en un
PCW y que dispane de naventa
columnas, cuando en realidad el
CPC sdlo tiene achenta

Sin embargo, hasla donde
nosolros sabemes, nadie disin-
buye el BASIC Mallard suello.
Tan sdlo se suministra al com-
prar un FOW

Muy Sefnores mios:

Me dirijo a ustedes para
saber s! existe en el merca-
do algun programa para la
carreccion de examenes en

general. Mi limitacion de
tiempo me impide la crea-
cion de un programa o pro-
gramas dirigidos a lo ante-
riarmente dicho.

Dispongo de un ordena-
dor PCW 8256, ;Haria falla,
en caso de que existiera al-
aun programa, algun acce-
sorip de software para que
pudiera cumplir a la perfec-
cion su funcion?

Muy agradecido por su
atencion.

Francisco Andres Furio
Godella
Valencia

En la actualidad, que nosa-
Iros sepamas, ng existe ningin
programa especifico de correc-
cion de examenes para €l PCW,
El principal problema para utili-
zar un ordenador para las
correcciones reside en 1a lorma
de darie 2 esle [as respueslas
que hay que corregir. Si se trala
de examenes de respuesta alter-
nativa, se puede hacer que el
examinado lenga que marcar
CON una cruz una casilla situada
junlo a la respuesia que cansi-
dere correcla, y luego con un
sislema de reconocimiento dpli-
0 leer cudl es [a opcion sena-
lada. En esle caso necesilaria-
mos un aparalo de reconoci-
mignlo de caracleres y el sofl-
wale que le comunicara con €l
ordenador

Sin embargo, en € (aso de
los exAmenes en que las res-
puestas son a desarroliar es mas
dificil encontrar una solucion
salisfactoria. En cualquier caso,
gsperamos que si algon leclor
de nuestra revisla conoce algdn
programa de correccion de exa-
menes para PCW nos o haga
saher

M gustaria que me

dclaraseis algunas dudas s0-
bre las RSX.

Voy a explicar la situacion
en gue me encuentro: me-
diante un compilador —bien
de FORTRAN, bien de BASIC
0 de PASCAL— creo un fi-
chero de extension COM gje-

culable directamente, paralo
que ulifizo 13 utilidad GEN-
COM. Después de haberlo
incluido, para acceder a el
desde BASIC tendria que lla-
mar (CALL) a ia direccion
donde se encuentra la RSX
He ahi mi problema, no se
en que direccion se encuen-
fra. Utilice la utilidad DUMP
pero la direccion dada no me
sirve de nada, pues tiene
solo el nembre del programa
y al lfamarta ésta no flama a
su vez ala RSX y se reselea.
Con respeclo a esto tambien
me guslaria que me explica-
Seis si s necesario incluir en
& RSX una instruccion (un
EOF tipe 1 2} que devuelva
el control al BASIC al acabar-
lz o si lo hace automatica-
mente al encontrarse con ce-
ros.

Gracias por vuestra ayu-

Vidal Diaz Coton
Santiago de Cormpostela
(La Corufia)

En primer lugar, una RSX es
acongejable crearla en lenguaje
ensamblador ¢, como mucho,
en C, ya que el comienzo es una
cabecera con una estruclura
muy concrefa que dificilmente
podras crear ulilizando un com-
pilador de un lenguaje de alto
nivel,

En el namero 14, pagina 90
de AMSTRAD USER enconlraras
un articulo titulado nuevos ca-
racteres para FCW. Eslos nue-
V0S Caracleres se consiguen me-
dianle una BSX y en el texto se
explica la estruclura de las ca-
beceras de las RSX. El listade
ensamblador se encuentra den-
tro del listado BASIC bajo 1a for-
ma de DATAs.

Un RSX es pues un progra-
ma en cidigo maquina, vy como
cualquier olro, si queremos que
devugelva el control al programa
principal debe concluir con 1a
instruccign RET, cuyo ¢adigo es
OC3H, Ademas, para ejecularia
desde el BASIC debes llamar a
la direccion 0005H con el nu-
mero que hayas adjudicada a la
RSX en ¢l registro C del 2680
Para ello, desde el BASIC, de-
beras construirle un  pequenc
programa de enlace con codigoe
maquind al cual deberas llamar.
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PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO

POR UN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIEREMPRESA.TANSOLO - 49 900 Pts

(_CONTABILIDAD )

(__ CARACTERISTICAS )

En este programa hemos intentado que Vd., el usuaro. tenga las
méaximas foclidades para el perfecto confrol da  su
Contabllidod.

Esancialmente los caracteristicas a destacar son las sigulantes:

- El nimerc de Ctos. que Vd. puede controlar asl como el
nimero de apuntes o introducl. no fiene limitacién. Esta
limitacién soclamente le vendrd dada por la capacidad de disco
que Vda, ufilice.
- Las Ctas. operturadas controlan 5 niveles, GRUPO- SUBGRUPO-
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar
fotaimente cualquler gestidn de Contabiidad.

Los apuntes contables son Infroducicdos y ordenados
arectamente por fechas y por Ctas., evitando asl las posterlores
integraclones y ordenacion por fechas.

-El codigo de las SYBCUENTAS puede ser alfanumérlco.

- Todos los balonces necesarios pora su Contabilldod se
encuentran programados, Includo el Bolance de Stuacion.

- Posibllldad de efectuar un Clerre Ficticlo de Contabiidad con
fodos los extraoctos de EXPLOTACION- R. ESTRAORDINARIOS-R.
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS ¥ GANANCIAS, como sl Vd.
hublase efectuado un Clere Real, pero sn contablizor,

- La Infroducclén pusde efectuarse de Modo MANUAL, es declr,
opunte por apunte o blen de Modo AUTOMATICC, es decir
diferantes apuntes confraun apunte Unico.

- Posiblidod de acceder a dferentes campos desde lo
Infrodlucion da Asientos:

- Camblo de Modo (MANUAL O AUTOMATICO)

- Edicién de BORRADCRES del Upro Diario, tanto por pantalia
como porimpresora.

- Altas de Ctas. Contables. Sl al iIntroducir el apunte, la Cta, no
axistiese, el programa le Indica sl Ud. desea aperturaria, en caso
afimalivo directamente Ud. podird aperturarla sin volver a g
opclén de aperturas.

- Visén de todoslos Conceptos Automaticos. progamodos.

—~ Posiblidad de introducr un apunte completo utllizando
solamente & teclado nuMmérico.

- Opclén de poder Introducir las Ctas. con saldo. directamente
desde la creacién de estas.

- Creaclon de Conceptos Automdticos, para su postarior
utlizacién enla infroducion de Adentos.

-Posiblldad de definir el formato de pagina para imprasora

- Continuar con ofro disco la Contabllidod por Vd. comenzada,
una vez gue &l que ulliza se complete.

- Borrado de Acumulados Anuales. Mensuales e Incluso Saldos .
-Carga automatica del prograrma.

Adamas le ofrecemos nuestro servicio de Software postventa.
para atender cualquler fipo de duda que se le pudiese piantear.
asi come nueshha Garonflo de camblo. ante una foruito
degenaracion del disco de programas.

— CALCULADORA INCORPORADA

-— CONTRCL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOSY COBROS
— GRAFICCS COMPARATIVOS DE CUENTAS

23.900 Pts

- Gestion COMPLETA Y FLEXIBLE para Control de Amacén y
facturacién con control de cobros de facil manejo.

- Totoimente personalizada.

- Tratomiento de ficheros INDEXADO. Le proporclona gron
rapldez y con la opclbn de reorganizor, se recupsran dofos
deteriorodos en cualquier momento.

- Acceso o cualquler fichero por el cédigo o por el nombre sin
necesldad de teclearlc completamente. Posbifdad de uso ds
Muttigimacén.

- Ustados ordenados Aifabeticamente o por codigo de ficheros
Maastros.

- FLEXIBILIDAD en cuanto ol fomato de Allbaranes y Focturas,

- Valoracién en cualquier momento del Almacén (Invenfario)

sagun Costo Uitimo Medlo y de Venta Actual,

- Los Acumulodos de Cilentes, Arficulos, Agentes, efc, se

octualizarén en cuclquier momento y con la opcibn de
rupatios por famiiias, zonas ete,

- La NUMERACION, que es automdtica, de Albaranes y facturas

se puede cambiar coda vez que se emitan nuevas,

- Debldo o sus Tablos los porcentoles de VA DESCUENTO ¥

COMISION son practicamente limltados y adoptables, J

- Se podrd camblar el PV.P, DTO. e IVA de los arficulos en

albaranes al Infroducinos.

- Avisar cuando no hay existenclos en Almacén o tengamos

catalogado a uncliente de moroso o sin crédito.

- Posblidad de realzar albaranes a clientes yjo ariculos sin

fenerlos grabados previomente. Ademés se puede emiflr

albardn (Valorado o no) Inmediotamente despuéds de ser

Introducido.

- Todo Documento (Alb, Fact., eic.) pocién llevar un comentario
particular,

- En una misma Factura o albardn se puede tener mas de un tipgo
de VA, DTO. 0o COMISION en un mismo cllente.

- La Emisibn de Focturas se hard juntondo los albaranes
pendientes o por cada albardn una factura

- Se puede modificar los facturas en cualquier momento

Tambilén se pueden introducir manualmente en su Histérco

- La forma de Pago en Facturas se foma del clente pero se
podra modficar en cualguier momento,

- Gaenera autométicamente los cobros pendlentas al Facturar y
tenlendo la opclén de modificarlos, borrarlos, etc. y de ponerios
enfregas a cusnta,

- Lo emisién ce RECIBOS estd bojo el formato oficial y se puede
emitr en cualquler momento y repetilos los veces gque
queramaos
- Al Inspecclonar o listar Facturas, Albaranes, Cobros,
Documentos de Almacén se puede hacer por el NUMero o pot
el cllente.

- El confrol de laos comislones fombién se podrd hacer por e
Importe de las ventas efactuadas,

- Etlquetas de Articuios y Cientes,

- Fechas de Uifima aclualizacion de ficheros maestros

-Camblo de preclos de articulos autématico,

-Impresién N. Bultos en AlbarGn y Portes en facturos.

(GESTION COMERCIAL)

33.500 Pts

IVANC INCLUIDO

ORDENADORES IBM PC Y COMPATIBLES

Gestién
Coflvare

APLICACIONES DE GESTION

C/IRIS, 1, entreplanta
TNo: (967) 217156 - 217157
02005 - ALBACETE




!
IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pa-

ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.

Piratas abstenerse.

i

INSTRUCCIONES

e Vamos a introducir una serie de mejoras en
estas paginas gue empiezan con la inclusion
de una seccion de Bolsa del Trabajo, tanto
para demandas como para ofertas.

e Debido al grandisimo interés despertado
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS-
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi-
car todos los cupones que recibimos (mas de
1.000 mensuales), nas vemos obligados a pro-
poner las siguientes normas:

— No se admitira mas de un cupon por sec-
cion Compro, Vendo, Cambio o Trabajo.

— Queda totalmente prohibida la utilizacian
de estas paginas a los PIRATAS.

— Con el fin de ganar en agilidad, interés y
comprension de los anuncios clasificados he-
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas”
por anuncio publicado.

" El dinero <o puede enviar en sellos de correo.

TRABAJO

BUSCO periodistas jove-

nes para revista semanal.

Enviar carta de presenta-
cion a Paco Pérez. C/. Hi-
larién Eslava, 27, 10 C.

28015 Madrid.

BOCETISTAS, ilustrado-
res, copy junior. Publici-

dad. Mandar curriculum
vitae a Douglas y Sudrez.
C/ Puerto Rico, 32, bajo
B. 28016 Madrid.

T T

SE OFRECE copy junior
con dos anos de experien-
cia. Llamar al (91)
730 22 08 de 20-22 horas
(Santiago).

NECESITAMOS 12 ana-
listas programadores con
experiencia en Cobol. Re-
milir histarial académico
y prolesional a CCS. Pla-
za Carlos Trias Bertran,
s/n. 28020 Madrid.
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CANARIAS

VENDO CPC-472 con
monitor FV. Unidad de dis-
co DD1 Amstrad, con inter-
face para una segqunda uni-
dad, interface DK'TRO-
NICS 256 K Memoria, Inter-
face KDS para la impreso-
ra Printer 130, este |nterfa-
ce saca la «fi» y los acen-
tos, impresora Printer 130
Y varios programas en cin-
tas y tratamiento de texto
AMSWORD Il en cinta y mi-
croscripl en disco. Todo el
lote completo por 100.000
pesetas, negociables. Todo
con poco uso. Interesados
escrbir a Santiago Tejera
Herrera, Secretario Aguilar,
7. Tamaraceite (Las Pal-
mas de Gran Canarias).

VENDO Amstrad
CPC-464 monitor losloro.
Libros 25 programas per-
fecto estado. Pedro Luis

MURCIA

COMPRO ordenador
Amstrad 6128, monitor ver-
de, precio maximo 60.000
peselas, segun edad. Tel
(968) 76 28 14. Cieza (Mur-
cia). Miguel.

PCW. Intercambioc o ven-
do programa como Bal-
Man, contabilidad, etcele-
ra. Unos 30 programas
mas en lolal. Estoy intere-
sado en comunicaciones
con el ordenador. Escribir a
Juan Fernandez Molina, La
Paz, 2, 3+ D. Patino. 30012
Murcia. Tel. 25 20 15

CAMBIO programas
para 464 y 6128. tengo
unos 40 programas entre
juegos y utilidades (Merce-
nario, Kier ar Kunf-Fu, Sor-
cery, Gran prix, Bruce Lee,
Pecathon, Manicminer,
Mastercalc, Tasword, etce-
tera). Javier Lopez Yepes.
Heredia Spinola, 4. Ulea
(Murcia). Tel. 69 80 79,

AMSTRAD SOFT
CLUB. El club de software
mas imporlante del pais te
da la oportunidad de ser un
beneficiario mas. Qblen-
dras las ultimas novedades
del soft, los mejores trucos,
pokes, etcelera. Oferta de
suscripcion: dos cintas de
juegos. Escribencs. Ams-
trad Soft Club, Los Mendo-
zas-Perin. 30396 Cartage-
na.

INTERCAMBIO progra-
mas en disco y cinta. Pre-
ferentemente de Murcia. In-
teresados [lamar al Tel
(968) 61 17 53, de 14.30 a
15,00 y de 21.00 & 22 ho-
ras. o escribir a Antonio Ca-
ballero Martinez, aparlado
118. Maolina de Segura
(Murcia). Mandar lista.

CAMBIO programas dis-
co 0 cint2. Prometo contes-
lacion. Posedé mas de 300
programas. Mandar lista a
Javier Garcia Ortiz, Pala-
clos, 9. Villanueva del Se-
gura (Murcia),

CAMBIO juegos
CPC-464. Poseo Exploding
First. Bomb Jack, Kunf-Fu-
Master, 30 Voice Chess,
3D Gran Prix, Saboteur,
Cazafantasmas, etcetera,
Desearia conseguir Bal-
man, Combra, Great Esca-
pe. Bazoca-Bill y Copion
para juegos turbo. Razon:
Francisco Torres Carrion,
La Estacion, 23, La Palma
(Murcia).

INTERCAMBIO v vendo
programas comerciales
para el Amstrad CPC-464,
Interesedos escribir a José
Francisco Martinez Garcia,
Virgen de Begofia, 36,
barrio Peral. 30300 Carta-
gena (Murcia). Conlesta-
cion segura. Mandar lista,
gracias.

SE CAMBIA monitor fas-

foro verde por color, para
Amstrad CPC-464. Estoy
dispuesto a pagar la dife-
rencia. Condiciones a tra-
tar. Interesados escribir a
Luis Fabian Saura Madrid,
Isac Peral 3. Torre-Pache-
cho (Murcia)

S e

R P
~

ANDALUCIA

INTERCAMBIO todo tipo
de programas para
CPC-484. Poseo mas de
420 programas comercia-
les, la mayoria son juegos.
Ultimas novedades. Intere-
sados escribir a Pedro Ver-
gara Pelayo. Trile, 6,6 C.
11009 Cadiz, o llamar al
Tel. 25 13 96. Mandar lista.
Contestare.

VENDO PCW-8512 d-
ciembre B6. con garantia
hasta agostc 87. Se inclu-
yenlos dos discos de siste-
ma, BASE II. Supercalc 2,
DR Graph, Arte (lapiz opti-
co), COMPAS, 3-D-Clock
Chess, Colossus 4 Chess,
7 discos CF-2 y 8 CF-2DD
con manuales y embalaje
Tel. (957) 23 28 64 (de 14
a 17 horas). Cérdoba. Juan
Garcia,

VENDO Amstrad 6128,
monitor verde, adaplador
TV color y seis dscos con
juegos y utilidades (DBA-
SE I, Multiplan, Worastar,
Tasword, Cyrus). 80.000
pesetas. Llamar al Tel.
269 21 37. llamar mana-
nas. Pedro.

CAMBIOQ juegos y utilida -
des. Mas de 200 titulos y
muchas novedades. Intere-
sados llamar al Tel.
21 31 16, Sevilla. Pregun-
far por Manolo. Preferente-
mente sean de Sevilla.

NECESITO, para
PCW-8256, programas so-

bre administracion fincas vy
sequros. Escribir a L. Fojo,
apartado de Correos 2.398,
Cadiz.

INTERCAMBIO progra-
mas para CPC-128, solo en
gisco. Interesados escribir
a Fermin Requera, Sor

|
|

Paula Alzola, 20-23. 21002 |

Huelva.

CAMBIO juegos de Ams-
trad CPC-464. Esloy inlere-
sado por Rocky. Horror
Stow, Greatl Escape, Top-
Gum, elcetera. Tengo mas
de 130 tiulos comerciales
Juan Manuel Jiménez
Barrero, Los Sauces de
Monte Alto, 38. Jerez de la
Frontera.

VENDO 464, FV, muy |

pocas horas de uso y per-
fecto estado de conserva-
cion, con interface color, li-
bros de juegos y curso Ba-
sic. Todo por 60.000 pese-
tas. jEs una ganga! Tel
(954) €3 34 56, de 20 a 23
horas. Sevilla Preguntar
por Antorio.

DESEARIA contactar
con usuanos del Amstrad
464-664-6128 para el inter-
cambic de programas de
oo tpo. Tengo Bs ulimas
novedades (Profanation,
Sir Fred, Aliens, Avenger).
Interesados escribir a Se-

bastian Robles, Santa Ce- |

ciha, 31. Ronda (Malaga).

CAMBIO juegos y utilida-
des en cinta para Amstrad,
serie CPC. Inleresados
mandar lista a Ignacio Gar-
cia, Hernan Cortés, 1.
Torre del Campo (Jaen),
apartado 23.640.

SOS a todos los amstra-
dictos. Desearia intercam-
biar y vender los juegos y
uliicades que pose. Entre
ellos estan: Cobra, Ttiana-
tos, Frost Byte, 1852,
Gauntlet, Dragon’s Lair, gl
cetera. Escribir a Juan Luis
Garciz, Los Cantos, chalet
7.21660 Riotinlo (Huelva).
Tel. (955) 59 09 58.

VENDO y cambio pro-
gramas para Amstrad CPC
y PCW. Tengo una gran va-
riedad de juegos y ulilida-
des. Ademas hago progra-
mas a medida. Manuel J,
Gallego Huertas. Menen-
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dez Pidal, 14. 14004 Cor-
doba. Tel (957) 29 67 69.

VENDO, cambio o com-
pro programas para Ams-
trad CPC y PCW, poseo
mas de 300 titulos. Jose
Luis Munoez Vargas, ave-
nida Medina Azahara, 35.
14005 Cordoba. Tel. (957)

23 77 56.
COMPRO, cambio o
vendo juegos para

CPC-464, Estribir a Fran-
cisco Javier Sanz Ohven-
o1a, urbanizacion Dona Ca-
silda. blogue 6, portai 3, 1.
derecha; o llamar al Tel.
(956) 66 22 08. Algeciras
(Cadiz). )

DESEARIA caontactar
con usuarios de CPC-464
para el intercambio de jue-
gos y lrucos, Eduarco Cas-
tilla Ruiz, Panaderia Casll-
lla, s/n. Salobrena (Grana-

da). Tel. 61 08 03.

@

BALEARES

ATENCION: me inleresa
consequir el procesador de
textos Tasword 128 o el
Tasspell, los cambiaria por
los siguientes programas:
Compas, Devpacart Studio,
Spitfire 40, Alicn 8. Intere-
sados dirigirse a 8. 8. R.
Reca D'enboira, 26. Fela-
nitx (Baleares).

APUNTATE a2 nuesiio
Club Amstrad Union Inca
(Baleares). Es gratis, solo
cambiamos programas por
copion. Llamar al tefefono
(971) 5037 79. Preienble
gue seais de Baleares.

VENDO ejemplar n.* 1 de
AMSTRAD USER por 300
pesetas. Incluidos gastos
de envio. jTatencion!, si
parteneces a la provincia
de Alicante y deseas visitar
una futura feria Amstrad
ponte en Contacte conmi-

go. Francisco Segura. Juan
de Juanes, 11, 4. izqda.
03800 Alcoy (Alicante).

DESEARIA mantener
corespondencia con pro-
pietarios del Amsirad
CPC-G128 para cambiar
histados de programas o al-
gunos trucos. Escribir a
Josg A. Canet. Paseo Ri-
balta, 10, 3. -B. 12004 Cas-
lellon. Preferencias de
Castellon y provincia.

SITE interesa formar par-
te del Club Usuarios Ams-
trad en Valencia, No dejes
de escribirnos al Apartado
de Correos 1.822 de Valen-
cia. Puedes verte muy be-
neficiado al entrar y colabo-
rar en el, o bien intercams-
biando programas, juegos
y utilidades. Contestamos a
todos. s

VENDO 100 discos wvir-
genes por astranar marca
Amsoft de 3. A 600 peselas
cada uno. En cajas de 10
unidades. Llamar al telefo-
no (96) 35163 74 de Va-
lencia y preguntar por Emi-
lia.

COMPRO juegos para
CPC-464 en cassetle que
funcionen, unas 100
aproximadamente, Mandar
lista y candiciones a Emilia
Garcia. Jativa, n° 1, entre-
suelo-b. 46002 Valencia.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstras
PCW 8256/8512 para inter-
cambiat juegos, programas
profesionales y otras utili-
dades. Tengo unos juegos
de importacion. Interesa-
dos llamar (si es de fuera
de Valencia) al telefono
(96) 267 89 47 y preguniar
por Gustave o Manuel Sal-
vador.

CAMBIO-VENTA de pro-
gramas, juegos, ulilidades
cinta y disco ullimas nove-
dades. Escribir a Vicente
Montesines. Ulpianao,
n.” 26, Torrevieja (Alican-
te). Tel. (96) 5711170 y
(96) 571 18 44. Preguntar
por Jose Maria.

CAMBIO, vendq progra-
mas para CPC 464 cinta y
disco. Poseo ultimas nove-
dades. Dirigirse a Vicente
Maontesinas. Ulipano,

n. 26, Torrevieia (Alican-
te). Tel. (965) 71 11 70,

OCASION. Vendo orde-
nador Amstrad CPC 464
(monitar fosfore verde) en
buenuso, mas de cuarenta
rogramas comerciales. Por
45.000 pesetas. Tel.
351 72 95 (Valencia). Por
comprar ofrQ mayor.

VENDO ordenador
SU-328. cassette interfaz
centronis y Miniexpander
Regalo varias cintas, Pre-
cio a convenir. Manuegl Pe-
rez Garrido, Perez Medi-
na, 42, 5. -B. 03007 Alican-
te. Tel. (965) 12 34 15,

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
PCW 8256/8512 para inter-
cambiar juegos. progrmas
y otras utilidades. Tengo
LNos cuantos juegos de im-
portacion. Escribir a Gusta-
fo Salvador Herranz. Go-
mez Ferrer, n. 9, Pto. de
Sagunto, 48520 Valencia,
o llamar al telefono (986)
267 89 47,

OCASION!!! Vendo o
cambio poer Amstrad
CPC-6126, consola de
Amstrad CPC 464, modu-
lar, televisor Philiphs K-40,
tode en perfecto estado,
ademas regalaria mas de
300 juegos y utilidades (to-
dos originales). si estas in-
leresado escrive a Jorge
Vidal Monferrer. Avda. Ca-
salduch, 34, 12003 Caste-
llon. o llamar al teletono
(964) 2089 52. de 22 h. a
2330h de lunes a jueves.

CAMBIO programas
para Amstrad PCW. Intere-
sados escribir a Alberto
Gonzalez. Sueca. n." 17,
pla-27. 46006 Valencia.

CAMBIO juegos y utilida-
des para CPC6128. Lla-
mar al telélono (96)
369 09 84, a partir de las
20 h. Preguntar por An-
dres

VENDO videojuegos Phi-
liphs mas dos cartuchos
por 12.000 peselas. Tel
360 79 72 (horas comida).
Preguntar por Francis. Va-
lencia.

INTERCAMBIO, compro
y vendo programas Ams-
trad B256/8512 y Amstrad

PC 1512. Drrigirse a M.“ Pi-
lar Gallach Fernandez
Avd. Ausias March, n. 9.
13.'. 46006 Valencia.

POR cambic de equipo
vendo Amstrad PCW-8256
son cantidad de discos, de
aplicaciones y juegoes origi-
nales. Precio a convenir.
Obispo Salinas, n.° 81,
5.7 izgda. 12003 Castellon.
Tel. {969) 2304 71. Pre-
guntar por Jose, a partir de
las 18 h.

VENDO juegos crigina-
les por cambio de ordena- |
dor. Tituos: Wes! Bank, Sa-

| boteyr, Match Day, Bamb

Vack, Spy Hunter, Bruce
Lee, Tremer, Fighter Pilot,
La Pnncesa, Panzer 3-D.
para Spectrum; a precios
muy baratos, y ademas re-
galo el juego original Atc
Atac. Tal. (96) 36522 97.
Pablo (hijo). Valencia.

CAMBIO programas
para el PCW-8256 y 8512,
tanto de gestion como de
juegos. También sugeren-
cias e ideas, Jose Luis Al-
bert Cruz. B. N. Factor,
n.” 16, Albaida. 46860 Va-
lencia.

CASTILLA-
LA MANCHA

COMPRO o cambio pro-
gramas para Amstrad en
cinta. Tengo unos 250. Es-
cribir a Marce Antonio Mo-
reno. Oropesa, n.” 15,
1.>-B, Talevera (Toledo).
Tel. {925) 80 43 41,

VENDO 6128 con maoni-
lor color sin usar, sintoniza-
dor TV (PROTO), con ga-
rantia, Joystick. cables
alargadores y fundas orde-
nador/ monitor, discos y
cintas, utiidades y juegos,
manudales y libros. Todo
con embalaje. Por 100.000
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pesetas. Emilio. Tel. (925)
283 28 80 (Teleda).

CAMBIO juegos para
Amstrad. Poseo Batman,
3D Voice Ches, 3D Gran
Prix, Yiar-Kun-Fu, Pyjamar-
ma, Rambo, Bon Jack
1942, etc., contestaré. Inte-
resados escribir a Joaquin
Calvo. Parque San Ju-
lian, n.® 8, 3.-E (Cuenca), o
bien llamar al teleféno
(966) 21 30 77, de 9,15 a
10,15 PM, exceplo viemes
y fines de semana,

INTERCAMBIO juegos,
poker, ltrucos, programas
profesionales e ideas. Pa-
blo Medina, n.® 7, 3.°-A.
02005 Albacete.

VENDO Amstrad
CPC-464, monitor color,
cassetles y manuales. Sin
uso, en impecable estado y
con su embalaje original.
Interesados llamar al tele-
fono (911) 21 01 40 (tarde),
Guadalajara.

AMSTRAD PC-1512,
Desearia contactar con
usuarios de este ordenador
para intercambio de progr-
mas y experiencias. Fran-
cisco Martin Montes, plaza
Mayor, n.-6. San Clemen-
te. 16600 Cuenca.

DESEARIA contectar
con usuarios del Amtrad
CPC-464 para cambiar jue-
gos y ulilidades en cinta.
Escribir a Juan Miguel San-
chez Ramon. Mayor n.” 67,
02500 Tobarra (Albacete).
A ser posible de Castilla-La
Mancha.

VENDO Amstrad-472,
fosfoto verde, libros, ma-
nuales, 10 juegos origina-
les. Precio 50.000 pesetas,
preguntar por Valentn.
Tel. 42 75 46. Puertollano
{Ciudad Real).

CAMBIO y vendo pro-
gramas en cinta para el
Amstrad PCP-484, Intere-
sados escribir a Arturo
M. Sanchez Carreira, Ron-
da Buenavisla, n° 14, 2.
bloque, 6-B. 45005 Toledo.

DESEARIA comprar los
numeros 1y 3 de la revisia
AMSTRAD USER a 200
peselas cada una. Escrbir
a Marco Antonio Moreno.
Oropesa n.” 15, 1.°-B. Tale-

vera (Toledo). Tel. (925)
80 43 41. Mejor llamar por
teléfono.

COMPRO teclados Ams-
trad (solo telcado) 464 vy
6128. Tel. (925) 78 58 93.
Toledo. Preguntar por
Juan.

COMPRO, cambio y ven-
do toda clase de progra-
mas para el CPC 6128
Tengo: Turbo Esprit, Ani-
mated Strip Poker, Raspu-
tin, Lebeme AXE, Jack te
Nipper, mas de 200 juegos;
también tengo: Ensambla-
dores, Desensambladores,
Dr. Graph, Compilador de
Pascu y muchos mas. Lla-
ma al telefono 22 54 21.
Hugo Soler. Hermanos Be-
cerril, n.° 15, 4.-A. Cuenca.

COMPRO juegos a 200
peselas para Amstrad 464.
Mandar lista. Vendo juegos
y programas profesionales
a 150 pesetas y 10 a 1.000
pesetas, corrijo programas
con errores a 75 pesetas
programa corregico. Club
San Clemente pide socios
para cambiar programas,
juegos v trucos. Mandar lis-
ta. Fernando Ruiz. Elagua,
n. 14. San Clemente
(Cuenca).
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TASWORD 8000 para
PCW original con manual
todo en castellano, vendo
por 5.000 pesetas. Tels,
7385565 y 611056 81.
2aco.

VENDO Amstrad 6128,
color, nuevo, en garanlia,
filtro Polac, fundas, manual
y juegos: Skyfox Fighter P,,
Torgun, Elite, etc. Todo por
95.000 peselas. Precio en
mercado 150.000 pesetas.
Tel. 206 1429, de 14 h. a
17 h.

VENDO monitor fosforo

verde (nuevo) para Ams-
trad CPC, con garantia, In-
descomp. Precio 25.000
peselas, Llamar a Jose Ma-
nuel. Tel. (91) 227 12 82.
Madrid.

VENDO o cambio una
motocicleta mobilette por
un ordenador Amstrad de
cuelquier tipo que esté en
buenas condiciones. La
molo tiene faro nuevo, sillin
nuevo y esta recién pinta-
da. Siinteresa, llamar al te-
lefono (91) 246 41 28, de
21 h. a 22 h. Madrid.

COMPRO programas de
juegos y geslion para 6128
en disco, enviar lista con
precios. Dirigirse a Enrigue
Alonso Garcia. Hermanos
Pinzén, n.* 1, 3.°-D.
28937 Mostoles (Madrid).

VENDO Amstrad
CPC-664. Unidad de dis-
coS Incorporada monitar
fosforo verde. Regalo 100
programos, utilidades y jue-
gos de Ultima novedad. Tel.
(81) 764 55 41, Madrid.
Preguntar por Angel (de
22 h. a 23 h.). Precio
70.000 pesetas.

VENDO 8512-PCW, en
garanlia, por cambio de
equipo, libros discos, elc.
130.000 pesetas. Tel. (91)
468 65 18, Madrid.

DESEARIA conlactar
con usuarios de
PCW-8256/8512, o on al-
gun club para intercambiar
programas profesionales,
ulilidades y de juegos. Inte-
resados mandar lista escri-
biendc a Jose Maria de la
Puente. Villaescusa, o lla-
mar al telefono (91)
754 37 91. 28017 Madrid.

VENDO Amstrad
CPC-472, color, con ma-
nuales, revistas, juegos,
utilidades. Joyick. tapadera
leclaro y cables por solo
75.000 pesetas. Manolo.
Tel. 255 89 01. Madnd.

DOS OPCIONES: A)
Vendo FV CPC-664, ma-
nuales, 12 discos, Joystick
rebosanles de juegos y
aplicaciones por 70.000 pe-
setas. B) Cambio CPC-664
por CPC-6128 abonando
10.000 pesetas y dando de
regalo el software. No nota-

ras la diferencia st no en-
tras en CF/M. Angel (hijo),
[lamar al telefono
33143 97 (de 23,30 h.).

VENDO 30 discos con
los mejores programas.
Compiladores Cobol, For-
tran, C. Pascual, Basic, jue-
gos, Trasword, Dbase-Il,
Transmat, Oddjob, etc.,
con manuales. Todo por
45.000 pesetas. Liamar al
telefono (91) 274 15 64,
mafanas y noches. Pre-
guniar por José.

CAMBIO monitor en ver-
de por uno en colar, siem-
pre que esté en buen esla-
do y a buen precio: 10.000
pesetas. Interesados lla-
mar al teléefono (91)
891 37 89,

CAMBIO programa para
el Amsirad en disco. Tengo
master Kungfu, Manic Mi-
ner, Jet set Willy, Bonb
Yacr, Comando, Green Be-
ret, etc. Interesados llamar
al teléfono (91) 291 37 80,
o escribir a Paseo de Delfi-
le, n.” 2. Aranjuez (Madnd).

DESEARIA contactar
con poseedores de Ams-
trad 6128 para cambio de
ideas, programas, etc. Lla-
mar al telefono (91
B91 37 89, por las mana-
nas. Madrid.

VENDO dos cinlas de
juegos Defend or Die y
Honse of User por s6lo 500
pesetas, son originales
janimaros! Liamar al teléfo-
no (91) 891 37 89, o escri-
bir a Paseo del Delsite,
n:2, 1.°-B. Aranjuez (Ma-
drid).

COMPRARIA impresora
a buen precio. Interesados
en vender llamar 2l telefo-
no (91) 891 32 89.

COMPRO discos virge-
nes, aunque sean de se-
gunda mano. Intereados
escribir a Paseo del Delei-
te, n7 2, 1.°-B. Aranjuez
(Madrid).

DESEARIA cambiar jue-
gos y ulilidades en disco
para Amstrad 6128. Escri-
bir a Luis Briones. Luis de
Salazar, n.= 1, 1.°-D.
28002 Madrid.

VENDO-CPC-464, color,
con tapa melacrilalo para
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teclado, regalo Joystick por
65.000 pesetas. Interface
Amstrad RS-232 por 8.000
pesetas. Unidad disco
DDI-1 con controlador por
15.000 pesetas. Llamar de
17 h. a8 21 h. Tel.
654 29 77. José Rios.

VENDO teclado
PCW-8256, totalmente
nuevo. Llamar a Félix
Poza. Tel. (91) 253 89 96,
de 13 h. a 16 h.

VENDO Amstrad
PCW-8256 con gran canti-
dad de programas y juegos
completamante nuevo con
tundas. Me urge vendrlo
para cambiar de modelo de
ordenador. Llamar por las
tardes, a partir de las
5 P.M. al teléfono

723 26 22. Madrid. Pregun- |

tar por Carlos.
1X2-PROFESIONAL me

interearia, lo cambio por |

varias ulilidades o juegos,
mas de 200, también cam-
bio juegos educativos y jue-
gos profesionales. Tel.
403 75 00. Prequntar por
Eloy. Madrid.

VENDO Amsitrad
CPC-472, fostoro, unidad
de disco, cuatro Joysticks,
adaplador sintetizador sle-
reo, veinte revistas, cinco li-
bros, doscienlos juegos y
utilidades, tapa metacrilato
por 115.000 pesetas. Tel.
(91) 845 59 27. Sergjo.

VENDO o cambio juegos
y utilidades para el
CPC-6128. Escribir a Mi-
guel angel Marcio. Cace-
res, n.54. 28045 Madrid.
Tel. (81) 474 86 96.

VENDO o cambio utilida-
des como Tascopy, Tas-
trint, procesador de textos,
etc., en casselles origina-
les para CPC-464. Tam-
bién vendo revistas AMS-
TRAD del n.° 1 al 18, nue-
vas, 300 pesetas unidad.
Victor. Tel. 672 81 80. Cos-
lada (Madrid).

VENDO ordenador Ams-
trad CPC-464. Regalo can-
tidad de juegos (Game
Qver, Three weeks in Para-
diee. etcétera) y utilidades
(DeVPAC, Amstrad, Mini-
Office, elcétara) y nueve
copiones. Regalo curso de

cinco dias de iniciacion al
manejo del ordenador.
También cambio por 6128.
Llamar al Tel. 78604 77,
de Madrid. José.

VENDO CPC-6128 mo-
nocromo, con compilado-
res Basic Pascal Fontnan
Cobol C Lisp. Manuales
Pascal Fortran Cobol C
Firmware, 10 discos llenos.
Todo por 95.000 pesetas.

CAMBIO, compro o ven-
do programas PCW-8256,
ulilidades, compiladores y
juegos. Interesados escribir
a Angel Fernandez Martin,
O'Donnell, 49, 3.7 izqud. B.
28009 Madrid. Tel. (91)
274 47 07.

Karthy |
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CAMBIO monitor fosforo
verde por monitor color
abonando la diferencia,
CPC-6128. Tel. (91)
408 25 39. Ennque. Ma-
drid.

SOY poseedor de un
CPC-6128 y me guslaria
que algun usuario de PCW
me dejase coplar su ma-
nual Basic. A cambio yo le
dejaria copiar las utilidades
que acompanan al CP/M
Plus en mi modelo o le
prestaria cualquier otro ser-
vicio con mi ordenador que
le beneficiase. Interesados
llamar al Tel. 274 98 17.
Carlos. Madrid.

VENDO impresora Star
Gemini-iox, en perfecto es-
tado. 35.000 pesetas. Tel.
458 71 79. Madrid.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
6128 para el intercambio

de programas, ideas y tru-
cos. Dirigirse a David
Larroca Gonzalez, Las
Evas, s/n. 28723 Pedre-
d‘uela (Madrid). Conteslo
siempre.

COMPRO interface
Cenlponics-RS232 original
Amstrad para PCW. Tels.
6110581 y 738 55 65.
Paco. Tambien busco New-
vord para PCW con ins-
trucciones.

VENDO ratan para Ams-
trad CPC con software de
dibujo {Starnouse). 6.000
pesetas. Regalo programa
Dr. Draw, de digital original
con instrucciones para di-
bujo. Tels. 7385565 vy
611 05 81.

VENDO ordenador Ams-
trad PCW-8512, monitor
losforo verde, teclado es-
panol, impresora Amslrad
PCW-8512. Con garantia
casa Amstrad Lemar al
Tel. 449 13 99. Teresa
(Madrid).

VENDO menitor fosforo
verde sin estrenar para
CPC. 25.000 pesetas. Lla-
mar al Tel. (91) 227 12 82,
José Manuel (Madrid).

COMPRO MS-Sort y
Tas-Spe LL. Vendo progra-
mas de CPM y uitimos jue-
gos. Baratos. Envios ur-
gentes. También intercam-
bio. Compraria cajas de
discos en buen estado. A.
Bravo, avenida Ferrol, 1.
28029 Madrid. Urge. No te-
lefonear.

VENDO un ordenador
CPC-6128, color, con dos
jostik, y mas de 300 juegos
de regalo por 110.000 pe-
setas. Para comprarlo venir
a la calle Valderrodrigo, 28,
57 A. No tengo telefono.

VENDOQO Spectrum 48K,
impresora GP-SOS, joys-
lick y interface Kempslon.
Precio a convenir. Llalar, a
partir de las 20.00 noras, al
Tel. (81) 651 66 37.

INTERCAMBIO progra-
mas Amstrad 6128. Juegos
y uliligades. Salvador Vico,
Bayona, 2. 28028 Madrid.
Tel. 246 37 41. Enviad lis-
ta. Disco y cinta.

VENDO ordenador Ams-
trad 664, unidad de disco,

monitor color. Regalo joys-
tick, fundas, libros, juegos.
revistas y lodo tipo de com-
piladores, MBasic, Cobal,
T. Pascal, Lenguaje C, et-
cétara. Ulilidades Transu-
nat, ODDJOB, etcétera.
Pertecto estado, poco uso.
Todo por 78.000 pesetas.
Tel. 681 40 41, de 16 a 20
horas, Jesus.

UNIDAD de disco para
Amstrad CPC con controla-
dor o cable 6128 25.000
peselas. Tels. 7385565 v
61105 81. Paco.

VENDO Amstrad
PCW-8256, comprado en
marzo 1986. Nuevo. Con
pantalla fostoro verde, im-
presora, disco. Programas:
compiladores MS-Cobol,
Turbo, Pascal, MBasic,
Dbase 1l, hoja multiplan,
Contas mas Vencim con
IVA. Todos con manuales y
muctos oFos juegos y ul-
lidades. Todo por 100.000
pesetas. Interesados lla-
mar a Millan al Tel. (91)
473 01 30. Madrid.

VENDO Sharp MX-800,
con cassette incorporado,
conexiones paralero, moni-
tor, joyckstick, video, 64 K
RAM mds 16 K video
Stfware: Basic, Pascal,
Fortran, maquina, ajedrez,
etcetera. Todo por solo
45.000 pesetas. Llamar,
noches, al Tel. 42185 14,

VENDO Amstrad 464,
monitor fosforo Verde, te-
clado espanol, perfeclo es-
tado. Compradc hace seis
meses. 15 cinlas, progra-
mas y juegos, revistas. fun-
da y otros accesorios.
50.000 pesetas. Tel.
252 37 84. Pavel.

COMPRO toda dase de
copiones, preferenlemente
turbo. Interesados llamar,
por las tardes, al Tel.
705 64 96. Preguntar por
Ramiro.

VENDO, cambio o vendo
juegos en casselle para
464. Vendo revistas Ams-
trad por 250 pesetas. Com-
pro juego sTensions» de
poker, 0 cambio por otros.
Tel. 672 B1 80. Victor. Cos-
lada (Madrid).

CAMBIO o vendo moto
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trial 50 ¢.c., marca Bultaco.
Buenas condiciones, A es-
trenar. Par ordenador Ams-
trad. Precio a cambenir.
Llamar a Juan Carlos al
Tel. 695 50 96, a partir de
las 16 horas.
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EXTREMADURA

dades, y esloy interesado
en un programa de bingo.
Poseo de lo ulimo: |kari
Warriors, Spithre, Kane,
Starion, Gmost'n'go Blins.
Escribir a Juan Perez Mar-
quez, Zapateria, 47, Alcan-
tara {Caceres). Mandar lis-
ta.

CAMBIAMOS progra-
mas. Asociacion usuarios
del Amstrad. Admitimos
nuevos socios. Gabriel
Carrillo Calderon, Lusitana,
6, 4.°D. Plasencia (Cace-
res). Tel. (827) 41 1989,
Preguntar por Rubén. Codi-
o postal 10600.

COMPRO juegos en dis-
¢o muy baratos para
CPC-6128. También com-
praria pasaprogramas cin-
la-disco (Transmat). Ma-
dad lista con programas vy
precios a David Alves Ro-
driguez, Carrelera del Va-
lle, 6, 3. B. 10600 Plasen-
cia (Caceres). Contestare.

VENDO o cambio Frank
Bruno's en cinta para
CPC-464 (original), sin
usar, por olro juego que me
interese. También original.
También compraria juegos
y copiones en disco muy
baratos. Contestacion rapi-
da. Interesados mandad
lisla y precios a David Al-
ves Rodriguez, carretera
del Valle, 6, 3. B, 10600
Plasencia (Caderes),

SE VENDE e intercam-
bia loda clase de juegos
comerciales en disco. Po-
seo lodas las ulimas nove-
dades en juegos. Contestar
a José Romero Mesa, Me-
dina, 30. Burguillos del
Cerro (Badajoz), o llamar al
Tel. (324) 54 12 28, Animo,
llamar de toda Espana.

INTERCAMBIO progra-
mas para Amstrad CPC.
Utiligades, jueqos, lengua-

jes. Me interesan las ulili-

CATALUNA

INTERCAMBIO progra-
mas tanto de gestion, utill-
dades, educativos, juegos,
trucos, elcélera, para Ams-
trad PCW-8256-8512. Inte-
resados dirigirse a Ramon
Pujol Perramdn, paseo
Verdaguer 36, 1 08700
lgualada (Barna).

POR CAMBIO de orde-
nador vendo Amstrad
PCW-8512, en perfeclo es-
tado, incluyendo: embalaje
de origen, seis discos con
manuales de los progra-
mas CP/M logo senpt y Dr.
Logo, Amsfile, Supercal
C-2, Dbase 2, Bat-man:
cuatro discos densidad nor-
mal; dos discos doble den-
sidad. Todo por 145000
peselas. Interesados lla-
mar al Tel. (93) 210 34 55,
Prequntar por Federico Ca-
pelias.

URGE vender ordenador
Amstrad PCW-8256, mas
seis discos, mas un multi-
plan. tiene solo tres meses.
100.000 pesetas. porque
necasilo uno de mayor ca-
pacidad. Llamar al Tel.
75123 49, Premia de Mar.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amsirad
CPC-6128 para el inter-
cambio de todo tipo de jue-
gos y utilidades. Enviad lis-
la. contestaré a todas las
caras. Intercambio en toda
Espafa. Escribir a Jose
Manuel Gil, paseo Verdun,
18, 3.7, 4., bloque interior.

08016 Barcelona. Tel. (93)
353 73 33.

CAMBIO programas
para todo tipo de Amstrad.
Tengo 120. Mandad lista,
prometoc respuesta. Jordi
Farras, Torrent de les
Flors, 83. 08024 Barcelona.
Llamar al Tel. (93)
213 98 82.

VENDO tres modens
muy baratos para pasar
pragramas, ficheros y tex-
tos por telefono a nivel ur-
bano. Llamar, de 18 a2 21
horas, al Tel. 346 22 22, de
Barcelona.

CLUB Amstrad dispone
de todas la ultimas noveda-
des, tanto de gestion como
de juegos. Mas de 600. In-
leresados escribir a Juan
Antonjo Blanco Garcia,
avenida Tomas Gimeénez,
29, 2. 08906 Hospitalet
(Barcelona). Tel.
334 09 14, de 21 a 23 ho-
ras.

Modl A AL paly Mg
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SESENTA discos con
utilidades profesionales y
juegos por 60.000 pesetas.
Es una ganaga a precio dis-
ca virgen (valor comercial
800.000 pesetas). Tel. (93)
209 95 46. Jordi.

DEBASE II, Mulliplan,
Delta Plus, Supercall I,
Placon, Art Studio, Music
System, Pascal. Chasic vy
150 juegos. Todo por
60.000 pesetas. En discos.
Tel. (93) 209 95 46. Jordi.

RAMBO. ;Donde es-
tan los prisioneros des-
pues de coger el helicop-
tero y volver al campa-
mento? Quedaria muy

— s =

agradecido a quien me
ayudase. Carlos Marti-
nez, Pje. Congost, 11, 2.¢,
2.*. L'Hospitalet (Barcelo-
na).

VENDO PCW-8256, sie-
te discos mas mulliplan.
Solo tres medes de uso.
Por 100.000 pesetas, todo
completo, por necesitar
uno de mayor capacidad.
Urge vender. Llamar a Xa-
vier al Tel. 751 23 49. Pre-
mia de Mar.

SOY un usuario de un
CPC-6128 y me gustaria
cambiar programas, jue-
gos, ideas, etcétera. Escri-
bir a Jaime Galindo Jime-
nez, Extremadura, 53, 1.
2.7 Las Franguesis (Barce-
lona), o llamar al Tel. (93)
8491179, de 15 a 16.30
horas.

CAMBIO juegos como
Batman, Rally II, Ghostn’
Goblins, Rambo, Nalch
Puint, elcetera. Interesados
escribir a Antonio Enrique,
plazz Masstro José Ruca-
rols, bloque 6, 8. E, 08760
Martorell (Barcelona). Man-
dad lista, conlestare.

VENDO Amstrad
CPC-6128 por cambio a
PC. Monitor monocromo.
Regalo 22 diskettes can 55
juegos y 22 programas uti-
lidades., Tel. (93)
209 06 26. Joaquin. Barce-
lona.

VENDO CPC-6128 con
monitor color y 60 discos
con juegos Yy utilidades pro-
fesionales. Conjunto por
140.000 pesetas. Llamar al
Tel. (93) 209 95 46. Jordi.

ALMIRANTE Graf Spee.
A ver si alquien me hecha
una mano. Lo cargo y des-
pues del mapa ya no sa
continuar. Gracias. Carlos
Martinez, Pje. Congost, 11,
2., 2. L'Hospitalel (Barce-
lona).

jATENCION! Programas
a medida. Envia el croquis
0 esquema del programa y
le |o haremos a tu gusto.
Albert Bo Garriga, Pagesia
Catalana, 26. 1+ El Ven-
drell (Tarragona).

DESEARIA contaclar
con usuarios de PCW-8256
Que sepan programas en
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EOMBROVENDDZEAMBIA

codigo maquina para que
me [nicien en esta progra-
macion. Agradecere a to-
dos 105 que me escriban o
me manden informacién a
Ferran Egea Fernandez,
Grup Primer de Mayg, 9, 2.
1. 08400 Granollers (Bar-
celona).

MI NOMBRE es javier y
si Ilamas al telefono
321 07 77, con el prefijo 23
si llamas desde fuera de
Barcelona, contestare lus
preguntas y cambiaremos
juegos.

iOYE!, soy usuario del
PCW, y si me escribes, y
me dices tu direccian, te
mandaré un camel con el
cual seras como de nuestro
club, que se llama PCW
Waolrun. Direccion: Montge-
gre, 6, escalera B, 7. 3~
08029 Barcelona. Me llamo
Josa.

CAMBIO programas
como 30D Gran Prix, Sor-
cery Rock'n’ lucha, Gyros-
copie, Ping-Poeng, Movie.
elcétera. Mandad lista a
Antanio Enriquez, plaza
Maestro Jose Aucarols,
blogue 6, 8- E. 080760
Martorell {(Barcelona), con-
testaré a todos.

USUARIO PCW-8256
busca contactos, intercam-
bio de programas y lista-
dos. Preguntar por Juan
Luis y prometo contestar a
todas las cartas. Juan Luis
Real, Garcilaso, 57-569, 1.,
1.2 08201 Sabadell (Barce-
lona). Tel. 72698 98, |lz-
mar por la manana.

DESEO introducirme en
la informatica. Me qustaria
contactar con gente que
quiera vender ordenado-
res. Jorge Clansg, Santa
Madrona, 11-13, 1.5 1.2
08001,

COMPRO juegos y utili-
dades para CPC-464 en
cinta, Enviar lista a Fran-
cesc Perez, Norte, 13.
17165 La Cellera (Gerona),
o llamar al Tel, (872)
42 20 51.

BUSCO el programa Dr.
Graph a cambio de algunos
de mis programas: DBase
I, Multiplan, Tasword,
Comp. Fortran, etcétera, o

| L) L8 Fuka mu,lm-n.:" |
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por juegos: Batman, Bomb
Jack, Sorcery, Devils. etcé-
tera. Kike Cerdan. Roger-
deflor, 45, 6., 3.+ 08013
Barcelona. Tel. 232 30 81.

{ESCUCHA! Si quieres
formar un club con noso-
tros, de intercambio de jue-
gos, no te lo pienses mas.
Hazte socio, totalmente
gratuito. Escribe una carta
a esla diraccion: Montne-
gre, 2, escalera B, 72, 3.
080 29 Barcglona. Me lla-
mo Dawvid y soy el presiden-
te del club.

VENDO PCW-8256,
completo, mas DBase |,
Dr. Draw, Dr. Grapn, Ams-
file, Multiptan, Taswaorno
8.000, Clock Ckess. Precio:
170-180.000 pesetas. Lla-
mar a Enric al Tel. (93)
307 52 46, a partir de las
21 horas.
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VENDO impresora Prin-
ter-130. nueva, para Ams-
trad, 130 CPS, manual, ca-
ble, dos programas para
ella (Tascopy y Trasprint).
Precin: 40.000 pesetas.
Tel. (93) 359 15 79, llamar
mananas. Antonio José.
Barcelona.

VENDO PCW-8256, in-
cluyendo Supercalcz, Wo-
rostar, DBase |l y MBasic.
Todo por 55.000 pesetas.
También vendo intertace
RS 232 por 15.000 pese-
tas. Tel. (93) 224 34 22 ho-
ras de oficina. Preguntar
por senor Domingo.

COMPRO compalible
IBM con facllidad de pago,
por un precic na superior a

140.000 pesetas, mas o
mneos. Escribir a Juan An-
dres Olivares, Mas, 10, 3,
1.* Hospitalet (Barcelona).
Indicar vuestro teléfono. No
me urge.

VENDO Amsirad 6128,
monitor verde con disco de
silicio. 256 K. por 80.000
pesetas negociables. Inte-
resados llamar al Tel.
204 33 06 Barcelona. Pre-
guntar por Pepe Juan Luis.

VENDO Amstrad
CPC-464 con manitor de
fosforo verde por 40.000
pesetas. Llamar al Tel.
792 25 20, llamar de 19 a
22 horas. Arenys de Mar
(Barcelona).

DESEARIA coniactar
con usuaries del
PCW-8256 para intercam-
biar programas, informa-
cidn listados. Escribir a
Toni Pujals Teixido, Torren-
te, 43. 43792 Torre de
L'Espanyol (Tarragona).

INTERCAMBIO progra-
mas para CPC como Turbo
Esperit, Saboteur, Bruen
Beret, Gosl Blobing, etcete-
ra. Mandar lista a Jordi Cor-
tes Riera, Ramon y Cajal,
51. 0B272 Sant Fruitos de
Bases (Barcelona).

VENDO PCW-82586.
Ocasiaon, incluye impresora
mas monitor. Regalo Multi-
plan y Dr. Graph. y dos dis-
keties mas de trabajo.
Todo por 92.000 pesetas.
Tel. 894 04 67. Preguntar
por Juan Carlos. Silges
(Barcelona).

CAMBIO monitor verde
Amstrad 6128 por otro en
color, abonando dilerencia.
Tiene garantia (comprado
en noviembre). Tel. (23)
214 59 69. Barcelona.

CAMBIO programas de
utiidad, gestion y juegos
para Amstrad
CPC-664-6128 en disco.
Poseo Tasword, conlabili-
dad. etcetera. Cambio pre-
ferentemente en disco. Dis-
pongo de unos 80 progra-
mas. Escribir a Javier Fer-
nandez. Doctor Vergés, 34.
Costellar del V. (Barcelo-
na). Enviar lista. Prometo
contestar,

DESEARIA cambiar jue-

gos y utllidades con chi-
cos/as, preferentemente de
la provincia de Barcelona
Tengo unos 200 progra-
mas. Llamar al Tel (93)
593 72 55, a partir de las
15 horas, o escribir a Fran-
cisco Valades Garrico, Pin-
tor Fortuny, 43-45, 1., 2.
08100 Mallet (Barcelona).

CLUB Amstrad Maollet. |

Se cambian juegos. Tene-
mos mas de 200. Uamar al
Tel. (33) 593 72 55, a partir
de las 15 horas. Tenemes
las ultimas novedadess.
Preguntar por Francisco.

POR CAMBIO de equipo
vendo juegos y ulilidades
Amsirad. Tengo muchos y
los vendo muy econdmi-
cos. Llamar al Tel (93)
890 38 40, por las noches.
Francisco.

VENDO AMX Mouse
(Raton) para diseno grafi-
€0s. programa de cinta y
disco. Incluye manual inter-
lace y raton, muy 1acil ma-

nejo por iconos. 16.000 pe- |

setas. Llamar al Tel. (93)
32148 13, d& 16 2 17 ho-
ras. Preguntar por Luis
Barcelona,

VENDO Ins siguientes |

programas en casselle:
3D-Voice Chess. Back-
gammon, Contabilidad Per-

sonal y Base de Datos, los |

cuatro por 3.000 pestas. Y
en disco: El Gerente por
2,500 pesetas y Hockey

por 1.000. Jose Gonzélez. |

Tel. 775 57 71. Martorell
(Barcelona). Llama y nos
pondremos en contacto.

CAMBIO juegos y pro-
gramas para CPC-464.
Tengo mas de 90 juegos.
Todos muy buenos. Liamar
al Tel. 876 02 87, o escribir
a Jesus Cardevila Gonza-
lez, Balmes, 70 3.7, 2.
08272 San! Fruitos de Ba-
ges (Barcelona).

GRAN OFERTA: Vendo
Amstrad CPC-6128 (fosfo-
ro verde) por 58.000 pese-
tas, mas lapiz optico, libro
de trucos y mas de 40 pro-
gramas entre juegos y ulili-
dades. como Multiplan,
Amsword |l, Wordslar. Inte-
resados llamar al Tel (93)
317 48 29 , de 22 a 24 he-
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ras. Preguntar por Pablo,

VENDO =equipo 6128 en
excelente estado, com-
puesto por CPC6128 (mo-
nitar fosforo verde), discos
maestros y programas caon-
tabllidad general. manual
en castellano. Todo elle por
75.000 pesetas. Interesa-
dos llamar, noches, al Tel.
(93) 258 83 56. Presuntar
por Victor.

VENDO Amstrad
CPC-464 color, unidad de
discos. En garantia. Con
manuaies por cambio mo-
delo PC. regalo 100 progra-
mas comerciales, utilida-
des y juegos en disco. Pre-
cio mercado superior a
300.000 pesetaas, todo por

100,000. Llamar a Jesus

Marota al Tel. (93}
338 97 26. Barcelona.

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor fostoro
verde, perfecto eslado. Tel,
203 13 29, de 21 a 23 ho-
ras. Alejandro. Barcelona.

CLUB usuarios Amslrad
cambia, compra, vende
programas y juegos. Tene-
mos ultimas novedades.
También ulilideades: Army
Maves... José Manuel Mu-
fioz Llanos, Pinilla, s/n.
44003 Teruel. Tel. (374)
60 23 34,

CAMBIAMOS juegos de
6128. Tenemos unos 100,
Poseemos algunos
como1942, Game Over,
Army Moves, Duw Dare.
Escribir a Armando Garray
tlances, avenida Dades
Madrid, 38, 7.5, 1.© 23002
Lérida.

VENDO Amstrad

CPC-664, monitor verde.
en perfecto funcionamien-
to, incluido cinco discos
juegos y contabilidad. Pre-
cio: 45.000 peselas, lodo
ncluido. Tel. (93)
418 02 58. a parlir de las
22 horas, Ventura.

CAMBIO programas en
cassette, solo educativos.,
preferrentemente Barcelo-
na. Llamar al Tel.
427 48 38, o escribir a Da-
vid Manuel, Hedilla, 125,
escalera A, bzjos 1.° 08031
Barcelona. Liamar de 13 a
14.30 horas.

CONTACTO con usua-
rios/as de Amslirad
CPC-6128 para inlercam-
bio de programas. Mandar
lista a Oscar Carrera, Cris-
tobal de Boleda, 4, 7.7, 4.*
25006 Lerida. Toda Espa-
na. Espero vuestras cartas.

DESEARIA contaciar
con usuarios de Amstrad
(464, 664, 6128) de Gero-
na para el intercambio de
programas, juegos, ulilida-
des y hstados. Mandar lis-
ta. Inleresados escribir a
Xavier Marqués Palahi.

Agudes, 12, 1. C. 17005
Gerona.
VENDO Amstrad

CPC-6128 con monitor en
color. Perleclo estado de
conservacion. Precio a
convenir. Escribir a Javier
Vernel, Parroco Triado, 65,
1.7, 3.7 08014 Barcelona.

VENDO o cambio pro-
gramas en disco para el
CPC-2168, Escribir a Neus
Matd | Turon, Ariban, 33,
2., 1.* 08011 Barcelona
Ultimas novedades en fodo
lipo de programas.

VENDO Amstrag 6128
con monitor verde, compra-
do en noviembre (65.000
peselas), con impresora
Amstrad DMP 2000.
100.000 pesetas. Incluye
procesador textos «Ams-
word». Tel. (93) 214 59 68.
Barcelona.

CAMBIO programas pro-
fesionales, utilicades y jue-
dos. Disco y cinta. Enviar
lista a Enrique Puyalio.
Parroco Triado, 65, 1.7 3¢
08014 Barcelona.

CLUB de Amstrad desea

inlercambiar programas de
disco y cinta, series CPC,
PCW y PC. Interesados di-
rigirse a Carlos Calderon,
apartado de Corres 23.077,
Barcelona. Tel. (93)
3213378

VENDO programas de
contabilidad Stocks y cos-
tes para PCW-8256 y 8512,
Tel. (977) 60 04 41, Tarra-
gona,

VENDO PCW'8512 con
programas de conlabilidad,
Sctocks y costes, mas 15
disketles y fundas. Llamar
al Tel. (977) 60 04 41,
Tarragona.

CAMBIO juegos y ulilida-
des con o sin instrucciones
en cinta o disco. Mandar
lista a Santiago Mata, Gri-
fel, Pga. Sant Crist, 9.
08784 Piera (Barcelona).
Prometo conteslar.

VENDO Amstrad
CPC-6128, como nuevo,
con maonitor color, 20 dis-
cos con utilidades, lengua-
jes. gestion, prefesionales
y juegos, libros, revistas y
documentacion. Carlos
Vernel, avenida Blondel,
27. 25002 Lérida. Tel. (973)
26 64 29 (noche).

VENDOQ y cambio juegos
para Amsirad CPC en cin-
ta o en disco. Tengo todas
las dltimas novedades
(mas de 300), y tambien
copiones de todo tipo.
Buen precio. Interesados
lamar al Tel. 427 70 02.
Preguntar por Jorge. o en-
viar cana a paseo Valldra-
da. 168 B, 86,°. 08031 Bar-
celona.

VENDO PCW-8512, con
garantia, mas DBase I,
Multiplan, Dr. Graph, Clok
Checs por 115.000 pese-
tas. Llamar al Tel. (93)
351 43 40, de 21 a 24 ho-
ras. Precuntar por Carlos.

CAMBIQ codigo maqui-
na desensamblador, Flight
Path, Gogly y quinielas.
Todo cassette. Nuevo. a
estrenar. Por otros juegos
para CPC-464. Interesados
llamar al Tel. (93)
890 04 87. Preguntar por
Josep. Barcelona.

SOECTRUN Plus 84K,
Vendo con accesorios y

programas. Interface Cen-
tronics, eléetera. Barato.

Llamar al Tel. (93)
333 43 60, de 20 a 22 ho-
ras. Miguel.

ME GUSTARIA inter-
cambiar juegos con usua-
rios del CPC-6128. Poseoo
juegos como Kane, Skyfox,
Goma Jack, Dragon’s Lair,
Saboteur, Mercenario, et-
cetera. Mi direccion es San
Isidro, 32-36, Cerdanyola
del Valles (Barcelona), o
llamar al Tel. (93)
692 34 75, Preguntar por
Ramon. Contestare. Man-

dar lista, por favor. Tam- |

bién me gustaria consaguir
el juego Army Movies. jAnh!,
mis juegas SOn en cisco.

PCW-8256. Cambio pro-
gramas prolesionales, ges-
tidn, juegos o ideas. Intere-
sados escribir a Emilio Mar-
tinez, Pau Muntades, 16.
08700 Igualada (Barcelo-
na). Enviar lista,

CAMBIO o vendo juegos
para 464. Me Inleresaria
adquirir el ghosts «n» glo-
bins y el Bomb Jack, yo
tento los siguentes: Bruce
Lee, Ping-Pong, Bounder,
Raid, Combar Linx, Harrer
Attack, elcetera. Interesa-
dos escribir a David Pedro-
sa Sora, avenida Cataluna,
49,1 °, 3 Mollerosa (L&ri-
da). Tel. (973) 60 26 59.

VENDO CPC-464 con
unidad de disco DDI-1 con
cortrolad or, con montor en
color con mas de 60 pro-
gramas comerciales, entre
ellos Green Beret, Bactron,
Aliens, etcétera. Todo por
110.000 pesetas, Dirigirse
a Jorge Pérez, Cami D'alio,
s/n. Pla Sta. M.* (Tarrago-
na). Tel. (977) 63 04 36.

DESEARIA contactar
con club para intercambiar
programas para Amsirad
CPC-6128. Prometo con-
lestar. Medardo Trepat So-
lana, Bructl, 6. 25613 Ca-
marasa (Lenda).

INTERCAMBIO progra-
mas, juegos y utilidades en
disco, Llamar al Tel. (33)
320097, de 21 a 2230
horas.

VENDO Spectrum Plus.
Comg nuevo. Regalo mas
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de 100 porgramas. Llamar
al (93) 654 63 61. Pregun-
tar por Adolfo/Ana. Escribir
a Joan Marti, 10-12. 1., 1.
S. Boi del Llgbregal (Bar-
celona).

COMPRO impresora
compatible Amstrad 464 o
6128 a buen precio, sobre
las 25.000 peselas. Intere-
sados dirigirse a Humberd.
Tel. (977) 67 04 38, de 10
a 13 y de 17 a 20 horas.
L'Arbos (Tarragona).

VENDO Amsirad
CPC-484, esta nuevo, mas
100 juegos, joystick.
40.000 pesetas. Tel. (93)
652 35 27. Pantalla fosloro
varde,

SE HA FORMADO un
club de Amstrad en Barce-
lona. Necesitamos socios
poseedores de un Amstrad
CPC o PCW. Interesados
llamar a Julian al Tel
337 39 73. 0 mandar lista a
Enric Prat de la Riba,

269-275, 1.* 4. L'Hospila-
let. lAnimo, os necesita-
maos!

CAMBIO jueqos para
CPC-464, Tengo mas de
90. Todos buenos, Llamar
al Tel. 876 02 87, horas de
comida, o escribir a David
Capdevila Gonzalez, Bal-
mes, 70, 3. -2. 0B0272 Sant
Fruitds de Bages (Barce-
lona).

INTERCAMBIO © vendo
programas para CPC-464.
Mandar lista, prometo res-
pueslta. Jordi Farras Senta-
nes, Rorrent de les Flors,
83. 08024 Barcelona. Tel
(93) 213 98 B2,

VENDO Amsltrad

PCW-8256. de abril 86, por
90.000 pesetas, incluyo
programas de testion y jue-
gos, Mi direccion es Pablo
Cifuentes, Torrent D'en

INTERCAMBIO y vendo
programas para CPC-464.
Preferiblementle de Barce-
lonay Alrededores. Mandar
lista. prometo respuesia.
Escribir a Jordi Farras.
Torrent de les Flors, 83
0802¢ Barcelona. Tel
213 98 82, Tengo mas de
200 programas. Tambien
cambio instrucciones,

VENDQ o camblo dalti-
mas novedades en disco,
Poseo mas de 100. Site in-
teresa llama al Tel.
236 58 99, o escribir a Jor-
di Prats Esteban, Maragall,
16-18, 6., 2." dcha. 0B026
Barcslona. Contesto a to-
dos. {Venga, animo!

CAMBIO algunc de mis
programas DBase I, com-
pilador Fortran. Super-
cale-2, Taswoerd 128, Multi-
plan, elcetera. o juegos
(disco) Batman, Bomb
Jack. Sopler, elcélera, par

Tasprint, Tas-Spell 0 Tas
Copy. Llamar Tel.
232 30 B1, Kike Cerdan,

Roger de Flor. 45, 6.° 3.
08013 Barcelana.
CAMBIO y vendo mas
de 50 juegos. Me inleresa-
ria cambiar muchos juegos
por Commando. Chosi'n’
Goblins y otros. Cambio
muchos juegos mios por
los pocos ya mencionados.
Tel. 322 95 08. Barcelona.
Joan Duran.
INTERCAMBIO progra-
mas PC y compatibles.
Tambien compro Riteman
Super/F. Escribir a Jordi
Parera, San Frances, 3.
Castellbisbal (Barna). Tel
(93) 7720284 de9a 13y
de 22 a 24 horas. Graclas.
VENDO Apple llc, por
cambio de ordenador. Mo-
nitor Fv., unidad de disco
inlegrada. Mas de 100 dis-
cos con lenguajes (Pascal,
Forth, Logo, Lisp...), juegos
y ulilidades. Raton y joys-
lick. 100.000 pesetas nego-
ciables. Liamar al Tel. (93)
871 40 06, por las mana-
nas. Preguntar por José. La
Garriga (Barcelena)
VENDO y cambio pro-
gramas de 464, como
Greatscape, Cobra, Signa
7, Donkeykong, Bobjack 2,

Nosgerata, Ikari Warriors,
Dliens, Game over, Druney
mores, etcetera,.. Llamar al
Tel. 656 19 77. Preguntar
por Roger o mandar lista a
Roger Vila. Pintor Sert. 33
S. Viceng dels Harls (Bar-
na)

VENDO o cambio pro-
gramas de 464, como Tar-
zan, Cobra, Sigma 7, Dan-
ke y Kang, Shakuway Ri-
der, Bamb Jack I, Game
Qver, Army Maves, Nosle-
ratu, Legendaf Kage y otras
novedades. Llamar al Tel.
(93) 656 18 88. Albert, o
mandar lista a Albert Pa-
llas, Muntanya, 53 bis. S.
Vicengd Hart (Barna).

VENDO Amstrad 6128,
con mas de 150 juegos,
mas de 50 ulilidades. pro-
gramas comerciales, edu-
calivos, etcétera. Con ma-
nuales, revistas, joystick,
fundas, etcétera. Oportuni-
dad interesanie. Llamar al
Tel. (93) 358 45 45 (Tar-
des). Barcelona.

QUIERQ que me den tru-
c0os y programas para el
Amstrad CPC-6128, hace
poco que lo compre y no
tengo informacion. Eseribir
a paseo Carlos Padres. 69,
2.5 1.° Mataré (Barcelona),

CAMBIO ¢l juego Jum-
Jet por 2200 pesetas, o
juegos que ya se acordaria.
Tel. (973) 57 53 28. Ronda
Sant Pau, 4. Linyola (Le-
rida).

DESEARIA contactar
con usuarics de CPC-464
para intercambiar progra-
mas. Poseo mas de 200,
enlre ellos estan Bobby
Bearing. Fulure Night, Jall
Break, Billy, Frostbyti, etce-
tera, Mandar lista a3 Jords
Cortes Riera, Ramin y Ca-
jal, 51, 08272 Sant Froilos
de Bages (Barcelona).
Contestare.

VENDOQ CPC-6684 FV
con accesorios, manipula-
dor de TV RS232, joystick,
impresora, muchos progra-
mas de gestion, utilidades.
Ramén Gomis, 62-64, 3
08023 Barcelona.

PROGRAMA Amstrad
conlabilidad general mas
vencimientos CPC-8128.

Nuevo, a estrenar. Escribir
a Vicente Peraz Ballabriga.
plaza Nueva, 5. El Vendrell
(Tarragona). 75.000 pese-
tas.

CAMBIO monitor fésforo
verde por monmitor color, pa-
gando generosamenle la
diferencia. Tambien con-
praria modular MP-1 pra
CPC-646 a buen precio,
Liamar (tardes o noches) al
Tel. (93) 422 63 20. L'Hos-
pitalet. Lluis

DESEARIA ponerme en
conlacto con usuarios del
PCW que posean comple-
tas inslrucciones de lodo
tipo de programas. Luis
(hijo). Llamar al Tel. (93)
666 02 27, a partir de las
15.000 horas

< |

ARAGON ‘

DESEARIA cambiar jue- ‘
gos de Amstrad 128 K, en
disco. con usuarios de Za- |
ragoza. Poseo juegos |
como Decattlon, Bruce
Leey, Kun-Kug Master...
Lizmar al Tel. 22 51 88.
Preguntar por Juan Ma-
nuel,

CAMBIO o compro las
ultimas novedadss ARNM4
Moves, Game Over.. Lla-
mar, sin compromiso, al
Tel. 41 85 35, de Zaragoza.
Preguntar por Juan Daniel
Solo disco. mando lista.

VENDO & intercambio
programas para
CPC-6128. Escribir para
poder mandar lista & Fran-
cisco Javier Gracla Gomez,
Galan Bergua, 22, 4. £,
ascalera 1.* 50010 Zarago-
za. |Ojo!, no compro pro- |
gramas. |

CAMBIO, compro y ven-
do programas de utilidades |
y juegos para CPC-6128.
Poseo ultimos titulos, im-
portaciones, ulilidades. Es- |

g

e e e, . i) —— — e —— —

RlEe——— =

Valls, 38, 1., 4.7 08915 Ba-
dalona (Barna). Tel (93)
387 17 63.
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toy muy interesado en pro-
gramas de ulilidades. Es-
cribir a Manuel Fuertes Es-
lallo, Vilia Isabel. 25. 22005
Huesca. Conleslare a lo-
dos.

VENDO o cambio juegos
de Amstrad. Cinta o disco.
Tento 550 juegos, todos
ellos comerciales. Interesa-
dos escribir a Fernando
Jaen, Ruben Dario, 17, 3.5,
2 50012 Zaragoza. Tel.
{976) 33 10 05.

VENDO PCW-512. Nue-
vo. Barato. Tel. {374)
86 03 29. Vicente Gorris
Beltran, Carretera. 29.
44380 Villar Onemado (Te-
ruel).

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
464-664 para intercambio
de programas. Dispongo
de ultimas novedades. Solo
juegos comerciales. Intere-
sados llamar al Tel. (976)
66 08 28. Preguntar por
Javi, 0 bien escribir a Javier
Navarro, Justicia Mayor de
Aragon, 25 Ejea (Zarago-
za).

VENDO o cambio pro-
gramas de Amstrad. Tengo
unos 450. Interesados lla-
mar al Tel (976) 31 84 68,
0 escribir a Angel Santos
Guerrero, Parque Hispani-
dad, Oceano Pacifico, 6,
2., 2.* 50012 Zaragoza.

CAMBIO juegos para
Amstrad CPC-464: corto
circuito, gran escapada,
Gaunllet, Scooby-Doo. In-
teresados llamar al Tel.
(976) 41 18 35, o bien es-
cribir a David Tena G, ave-
nida Cesareo Alierta, 44,
1.* escalera, 3, B. 5008 Za-
ragoza. Mandar lista.

CAMBIO programas en
cassette por perifericos. In-
leresados escribir a Jose
Carlos, Padre Manson,
38-40, 8. B. 50010 Zarago-
za. Tengo mas de 300 pro-
gramas.

CAMBIO juegos y utilida-
des para el CPC-464. Ten-
Qo muy buenos, entre ellos:
Camelot, Armie Moves,
Bruce Lee, Green Beret,
Exploding Fist, etcetera. In-
teresados llamar al Tel.
(976) 66 21 06, o escribir a

Sergio Roedrigo, Pargue. 6,
3. dcha, Ejea (Zaragoza).

LA RIOJA

COMPRO programas
para CPC-464. Interesados
enviar oferta y lista a Jose
Prado Somalo, Marques de
la Ensenada, 15, 5. F.
26003 Logrono (La Rigja).
Gracias.

¥ il 4
-~

CASTILLA-LEON

iHOLA! Os saludamos
desde Burgos. Poseemos
un 6128 con cassette. Te-
nemos muchos juegos.
Escribenos. Tambieén
vendemos juegos origi-
nales en cassette con su
cazatula de presentacion
y estuche original. Escri-
benos si estas empezan-
do o si quieres tener mas
juegos. Victor Manuel Sa-
cristan Ortega. Legion
Espanola, 1, 7.° B. 09001
Burgos.

CAMBIO y vendo pro-
gramas de juegos y utilida-
des a 300 peselas para
6128. Poseeo unos 400.
Pedir lista & Juan Carlas
Calvo Martin, Gascones, 2.
4. C. 7007 Salamanca.
Conteslo sin ningun com-
promiso.

JOAQUIN Benavides de-
sea comprar impresora
Printer —130— barata. In-
teresados en venderla es-
cribir a Joaquin Benavides,
plaza Mayor, 29, 2. Villar-

cayo (Burgos), o llamar al
Tel, (947) 1009 77. -

VENDO juegos A 100
pesetas. Interesesados es-
cribir 2 Joaquin Benavides,
plaza Mayor, 29, 2 . Villar-
cayo (Burgos), ¢ llamar al
Tel. 10 09 77. Promelo
conteslar y mandar lisla al
que escriba.

VENDO juegos para
Amslrad, como Rambo,
Cauldron, Comando, FV,
Arwall, etcetera. Dos jue-
gos por 500 peselas. Com-
pro copion doble rutina.
Tel. 27 60 25. Julio César.

{ATENCION! Intercam-
bio o0 vendo programas en
cinta. Tengo mas de 260 y
ultimas novedades. Inlere-
sados escribir a Jose lgna-
cio Hernandez Gonzalez,
Alfonso de Montalvo, 1, 2.7,
2, escalera centro. 05001
Avila.

RUEGO que algun ama-
ble lector me envie fotoco-
pias de los articulos «Uso
desde el Basic, del GSX»
Pago por giro. Gratificare.
Juan C. Cill, capitan Rojas,
12. 47300 Penafiel.

VENDO Amstrad
CPC-464. color, en perfec-
to estado, con joystick, 140
programas comerciales, 60
nimeros de revista Ams-
trad y cinco libros por
75.000 pesetas. Escribir a
Mariano Gaill Blazguez.
carretera San Rafael, 1.
40004 Segowia.

S| DESEAS cambiar jue-
aos o ideas, escribe ahora
mismo a Saturnino San-
chez, Puerio Principe, 4,
2. A. 34003 Palencia. Pro-
melo contestar,

VENDO los sigulentes
juegos oniginales en cinta;
Cauldron Il, Raid, Abu Sim-
bel, Turbo Esprit, etcétera,
y uno en disco (Highway
Encounter}, Preferente-
mente de Salamanca. Lla-
mar al Tel. (923) 2593 91.

VENDO los siguientes
juebas, baratos: Qle-Torg,
Wes-Bank, Rambo, etcete-
ra. Interesados escribir a
Joaguin Manuel Benavi-
des, plaza Mayor, 29. VI-
llarcayo (Burgos). Tel,
{947) 1002 77.

{ATENCION! Cambio
juegos para CPC-464 y
6128. Tengo mas de 200.
Llamar al Tel|. (947)
22 97 13, o escribir a Jesus
Romero. Consulado. 7,
3.° C: Burgos.

INTERCAMBIO de pro-
gramas para Amstrad CPC,
dispongo de unos 350, sola
interesan programas co-
merciales, lanto de juegos
como Ulilidades. Enviad lis-
la y prometo conlestar a to-
dos. Amplios conocimien-
los de lenguaje maquina y
del Firmware del CPC. In
teresados escribir a Javier
Garcia Casado, San Pedro
Bautista, 16. 05005 Avila.

VENDO y cambio juegos
en cinta para el CPC-6128
y 464, Ofrezco 3D, Grand
Prix, Game Over, Coman-
do, Kung-Fu Master,
Niglhshade, lkary Warrios,
etcélera. Inleesados escri-
bir a Luis Florencio Redon-
do Sayago, Villa Benaven-
te, 3, 2.© 24003 Leodn; o lla-
mar, de lunes a viernes, de
18.30 a 20.00 horas, al Tel.
(987) 25 29 16.

DESEARIA conseguir
los programas «Mail Merge
y Spell Star» para Worstar
y =Taslopy y Spelling» par
Tasword 3. Dispongo de
muchisimos juegos y ulili-
dades, como contabilidad,
Pascal, Cobol, Foriran,
Multiplan, DBase |Il, Dr.
Graph, Or. Draw, Trans-
may, Odd job y Olral. José
Luis Pavon, avenida Porlu-
gal, 138, 2 E. 37006 Sala-
manca. Tel. (923) 22 16 24.

CAMBIO Spectrum 48K,
teclado Sagal, impresora
Seikosha GP30, progra-
mas y libros por Monitor co-
lor para CPC © por impre-
sora para 6128. Francisco
Jose Pelrenias Marlinez,
Francisco Agredaz. 42004
Saria. Tel. (975) 22 20 36.

VENDO los siguientes
juegos originales en disco:
Highway Encounter, o cam-
bio por procesadores de
textos buenos, pagando di-
ferencias. Llamar al Tel
(923) 2593 91. Solo Sala-
manca.

VENDO ordenador Ams-
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trad CPC-464 con revislas.
libros y programas, 40.000
peselas. o cambio por olro
mayor. Dirigirse a Eduardo

Bajo Alvarez. Tel (987)
2519 07. Leon.
VENDO Amsltrad

CPC-6128, con muchos
programas, revistas y acce-
sorigs. Todo muy barato.
Llamar al Tel. (988)
74 66 48, de 15 a 21 horas.
César.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad,
discos y cinta. Tengo un
Gizs y muchos juegos que
deseo cambiar. como las
tres Luces de Glaukung,
Dragon's Lair, Batman. Sin
Fred, Yie ar Kung-Fu.
Bome Jack, Saboteur, Her-
cenario, Green Beret,
Gyroscope, Glapiator,
Cauldron C, Sky Fox y mu-
chos mas. Interesados lla-
mar a José Luis Duenas
Camara al Tel. (847)
21 06 75. Burgos, 0 escribir
carta mandandc lisla. Pre-
ferentemente usuarios de
Burgos. Horas de comida
(de 13 a 15 horas).

DESEO ponerme en
contacto con usuarios del
PC para lodo tipo de inter-
cambios. Jose M.* Vicente
Esteban, Fernando Rojas,
6, 2. C. 37005 Salamanca.

DESEARIA intercambio
programas e Ideas usua-
rios PC-1512 o creacion
club de usuarios. Escribir a
Francisco Barbero Perez,
Rio Ebro, 9, 5." Miranda de
Ebro (Burgos).

CAMBIO juegas solo dis-
co (6128). Mandar lista.
Tengo, entre otros, eslos:
las Ires |uce de Glaucom,
Avanger-Trivial 1941, I-Ka-
rl, West Bank, Mercenario,
Bomb-Jack, Stanley Steel,
Cyrus |l Chess, Green, Be-
ret, Match Day, 3D-Grand
Prix, Speed King, Kngiht-
Lore. Sivia Gil Sanz Ave-
lion, Dos de mayo, 6, 4.°
080086 Burgos.

PCW-8256. Interesados
en vender programas com-
piladores de diferentes len-
quajes. Hojas de calculo,
Dr. Draw y dr. Graph. Es-
cribir a Victor Luis Gonza-

lez Sanchez, Segovia, 5,
1. Ponferrada (Ledn).

NECESITO cinta lengua-
je «Logo~ castellano para
CPC-464. Escribir P. Gu-
tierrez, Serafin, 9, 1.° B.
47010 Valladolid.

VENDO Amstrad
CPC-6128 FV, mas cable
para cassette, mas 25 dis-
cos con los mejores progra-
mas del mercado, tanto
juegos como, y sobre todo,
ulilidades; mas 15 cintas,
casl todas con pragramas,
mas las colecciones casi
completas de «Amstrad
User» y «Microhobby Ams-
trad» semanal, y de esta ul-
tima suscripcion hasta final
de ano. Todo en perfectas
condiciones y solo por
90.000 pesetas. Interesa-
dos llamar al Tel. (988)
74 66 48, a partir de las
15.30, dias laborables. Cé-
sar.

PAIS VASCO

VENDO CPC-8684, por
Mili. Nuevo. Manuales,
Pascal, Microscript, cantrol
Stock, diskettes. Ocasion.
Luis Tarh Goicoechea, ave-
nida Zarauz, 11, 2. B.
20009 San Sebastian.

COMPRO juegos de
toda clase. Preliero que
sean baralos. Interesados
llamar al Tel. (94)
681 84 19, 0 escribir a Axel
Pujana lurbe, Asicatasun
Elorbidea, 31-B, 3° B
Ocha. Durango (Vizcaya).

VENDO y cambic |uegos
para Amstrad CPC-464. In-
teresados llamar al Tel.
(945) 24 69 59, de Vitoria.
Preguntar por Manuel.

VENDOQ, por 500 pese-
tas, 3D Voice, Chess vy

Electrofredy. Los dos por
500 pesetas. Llamar al Tel,
440 30 49. Mandar a Alber-
to Andres, Kareagagoikoa,
115, 7. 48970 Basauri (Viz-
caya).

COMPRO Impresora
para CPC-6128 en buen
eslado, Maximo 20.000 pe-
setas. Llamar al Tel. (94)
412 11 38, después de las
10 horas, o escribir Fran-
cisco Javier Lecue. Sala
Aparalos. Bilbao,

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor color,
2. unidad de disco de de
5.1/4, impresora Micorline
81 I, interface RS 232 Dis-
co 3. Programas (Sophos,
Data, Bse |l Multiplan, Aje-
dred, Contabilidad, Utilida-
des, Juegos) y abundante
literatura. Conjunto,
200.000 pesetas. Tambien
por separado. Tel. (94)
443 61 64, de 19 horas en
adelante.

VENDO jueqgos para
CPC-6128, solamente en
disco. A buen precio. Ten-
go ultimas novedades. Inte-
resados mandar lista a Ju-
lio Fernandez Dulanto,
Canciller Ayala, 3, 2' cen-
tro. Tel. (945) 25 06 54. Vi-
toria. Preguntar por Julio,

VENDO un Spectravidio
729, con radiocassette
nuevo y Joystik v juegos,
revistas y ranura de juegos
de cartucho. 80 Kran 32
ron, y lo vendo por 46.000
pesetas. O lo cambio por
un Amstrad CPC-464. Lia-
mar al Tel. {94) 462 31 55.
Praguntar por Angel.

CAMBIO o vendo pro-
gramas en disco. Serie
CPC. Alberto Rodrigo, Sor
Natividad, 12, 4, D. 48980
Santurce (Vizcaya).

VENDERIA Amstrad
PCW-8256. Incluye: Basic,
Cobol, Logo, Pascal, Lo-
coscript, Wordstar. Multi-
plan, DBase Il. Todo por
145.000 pesetas. Interesa-
dos llamar al Tel. (943)
46 57 86. Preguntar por
Inaki. Mis senas son: ave-
nida Sierra Aracar, 4, 2.©C.
San Sebastian (Vizcaya).

PCW-8256/8512. Com-
pro, cambio o vendo pro-

gramas. Contestare a to-
das las cartas. Escribir a
Javier Orlega Sanmartin,
Logrofno, 22, 4. dcha.
01003 Vitoria.

ME GUSTARIA cambiar
juegos y ulilidades, tanto
en cinta como en dsco, a
usuarios de Amsirad de
toda Espana y, sobre todo,
de Bilbao y cercanias. Es-
cribir y mandar lista a Joseé

Zorita Neila, Ofxarkoaga, |

29, P. 3, 3.° D. 48004 Bil-

bao, o llamar al Tel. |

41266 57, a partir de las |

15 horas.

PC-1512. Intercamblo de
programas y documenta-
cion. Escribir con lista a lg-
nacio Bellran de Lubiano,
Herreria, 98, 3." izqda.
01001 Vitoria.

CANTABRIA

INTERCAMBIO jueqos
para Amstrad
CPC-464/6128. Equinox,
Profanation, Knight Ga-
mes, etcelera. Escribir a
David Saiz, Ocharan Ma-
zas, 40, 3.° Castro Urdiales
(Cantabria). Tengo mds de
200 titulos. Gracias.

CLUB de Amistad de
Santander. Aceptaria nue-
vos socios de toda Espana.
Mas de 700 programas. In-
teresados escrbir enviando
lista al apartado 484, de
Santander,

SE VENDE ordenador
Spectrum, mas joystidk, in-
terface, 20 cassettes de ini-
ciacion Basic, fasciculos,
impresora, 50.000 pesetas
en 1uegos, revistas de mu-
chas casas. dos cintas de
demosiracion, cuatro ma-
nuales. Todo con embalaje
y con sus cables y periféri-
cos. Todo por 29.900 pese-
tas. Tel. (942) 33 94 01.
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ASTURIAS

VENDO Amstrad
CPC-6128, monitor verde,
con garantia, mas 12 dis-
cos y cintas. Precio: 80.000
pesetas total. Interesados
comunicar con Lus E.
Peon, Emilie Tuya, 37,
1.B. Tel. 33 16 87. Gijon
(Asturias).

CAMBIO programas o©
juegos para Amstrad 464
(cinta). Vendo cintas Your
Compoter a 400 pesetas.
Mandar lista a Pablo Cin-
fuegos, Cabana Quinta.
33686 Aslurias.

VENDO Amstrad
PCW-8512. Adquirido en
diciembre 1986. Como
nuevo. 145.000 peselas.
Interesados llamar al Tel,
(985) 21 36 58. Oviedo.
Valeriano.

CAMBIO programas de
utilidad y juegos. Escribe a
R. M, A., Barrio Tapia, 10,
2 P. Pola de Laviana (Astu-
rias). te conlestaré. Gra-
cias.

COMPRO modulador
que convieria television en
color en monitor para Ams-
rad CPC-8128. Escribir a
Casar Fernandez, La Vega,
42, 3" Dcha. Mieres (Astu-
nas), Tel. (985) 46 79 53.

CAMBIO cinta con Co-
marndo, Knight Lore y Ram-
bo por alguno de los si-
guientes: Batman, Sorcery,
Alienb, Bomb Jack, Strip
Poker, 3D-Grand Prix,

Night Sade, Antiriad 0 Dun
Darach. Francisco Pelaesz,
Janariz, 3. 33010 Qviedo,

ASTURIAS. Club de
Software Amstrad en for-
macion. Necesitamos tu
apoyo. Llamar al Tel.
69 03 2. Preguntar por
Luis.

GALICIA

VENDO programas a
precios muy econotmicos.
Poseo mas de 250. Escribir
a Eduardo Paredes. 15670
El Burgo (La Coruna).

VENDO PCW-B512 (2.2
unidad), inferface, joystic
sonido, 12 discos con jue-
gos y utilidades, cuatro li-
bros, 20 revislas, manuales
programas. Consigo gratis
cualquier programa. Todo
por 140.000 pesetas.
150.000 con facilidades. Vi-
dal Diaz Cotén, San Pedro
de Mezonzo, 28, 4.°CD.
15701 Santiago.

COMPRO, cambic o
vendo programas en disco
para CPC-128. Puseo mas
de 100 entre utilidades vy
juegos. Escribir a José Ai-
res Mao Pineiro, Buenos
Aires, 3B, 5.° A. 32004
Orense. Tel. (988)
24 71 04,

INTERCAMBIO proara-
mas PCW-8256. Vidal Diaz
Cotén, San Pedro de Me-
zonio, 28, 4 CA. 15701
Santiage (La Coruna).

VENDO programas pro-
fesionales (Cobol. Fortram,
C, Placon, Knife, elcétera)
a 500 pesetas. Tambien
juegos (mas de 300), Santi
Muniz, Dr. Moragas, 1, 14.°
Dcha. 15006 La Coruna.

iATENCION! Estoy in-
teresado en el intercam-
bio de programas comer-
ciales para Amstrad. Po-
seo las ultimas noveda-

des (300 programas), asi
como intercambio de
ideas, trucos y pokes, In-
teresados dirigirse a Al-
berto Lima Alvarez, ave-
nida Alcalde Porianet, 11,
7.°B. 36010 Vigo (Ponte-
vedra). Tel. 29 85 38.
VENDO cambic BBase Il
y Turbo Pascal, 6128, los
dos en disco y por solo
3.000 pesetas. Los podria
cambiar por juegos o por
un procesador de textos
potente. Me urge porque no
los utilizo. Interesados diri-
girse a Jans Fernandez
Vega, 25 de Julio, 19.
32330 Sobradelo (Orense).
Tel. (988) 33 51 18.
DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
CPC-6128. Para intercam-
biar juegos, como Rambo,
Balman, Green Beret,
Kung-Fu Master, Buggy 2,
Sai Combal, elcétera. Inte-
resados Hamar al Tel.
31 13 44, o escribir a Jesus
Couso Sueira Moana. Ber-
ducedo (Pontevedra). Pre-
guntar por Suso.
CAMBIO o vendo
CPC-464, monitor color o
fosforo verde, por
CPC-6128. Tienes sais me-
ses. Lo vendo con manua-
les (2) juegos y joyslick.
Precio: 70.000 pesetas. Es-
cribir a Vicente M. Rodri-
guez Lopez, Maceiras, 64,
2.%izqda. Teis-Vigo (Ponte-
vedra). Tel. 37 28 44,
COMPRO Ghostn Go-
bling por 300 pesetas, en
disco o en ¢inta, original o
grabado. Mandario contra
reempolso a Jose A. Luna
Bargo, Castro Roo Noya.
15007 La Coruna
VENDO y cambio ultimas
novedades: |kari Warriors,
Prodigy., Zombie. Game
Over, Art Studio, Infiltrator,
Corto Circuito, etcélera.
Esloy coleccionando las de
Dinamic. Llamar al Tel.
(981) 24 11 17, o escribir a
Victor Garcia Garcia, Fran-
cisco Tetla Mancy, 18,
7."D. 15007 La Corufa.
Prometo responder. Tam-
bién vendo MS-Cobol por
18.000 pesetas y Trivial en
disco por 3.000.

GRUPO de amigos com-
pra, vende, cambio revislas
(Pokes, programas) de
Speclrum, Amstrad, MSX,
Commodore. Escribir a
Emilio Garcia Rosello, Tv.
de Vigo, 275, 4.°D. 36207
Vigo (Pontevedra),

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
664, 6128 o 464, con uni-
dad de disco, no me intere-
sa nada que pueda supo-
nerse negocio, solo gente
que use la informatica
como jovi o estudio. José
Lopez Blanco. 15685 Me-
sia (La Coruna),

CAMBIO, compro o ven-
do programas para Ams-
rad 1512 PC y compali-
bles. Enviar lista a Carlos
Rueda Rodriguez, avenida
de Santiago, 32, 4.° A,
32001 Orense. Tel.
21 36 60.

CAMBIO o compro pro-
gramas de juegos y utilida-
des. Poseo un CPC-6128.
Interesados mandar lista a
Manuel Boullosa, Otero Pe-
drayo, 4, 4.°B. Vigo. Con-
testare,

CAMBIO cualquier juego
por el Art Studio. Poseo Gli-
der Rider, 500 cc. Eden
Blues, Infiltrator, Greal Es-
cape Miami Vice, elcétera.
Interesados llamar a Javier
Garriz Moinelo al Tel. (981)
29 41 67. General Sanjurjo,
290. 15006 La Coruna.

VENDO programas pro-
fesionales (Fortran-CBasic,
Supercacc, etcétera) o |
cambio por ampliacion de
memoria. También tengo
mas de 400 jueqos de Ulti-
ma novedad: Glidt Rider,
etcetera. Santi Mudiz, Dr,
Moragas, 1, 14 D. 15006 La
Coruna. Si llamais por telé-
fono sélo de 14 a 15 horas.
Gracias.

VENDO, por cambio or-
denador, CPC-6128, color,
22 discos joistick, cassette
con cables, modulador
para adaptar cualquier TV,
mas de 40 Revistas y va-
rios libros. Todo por
125.000 peselas, negocia-
bles. Preguntar por José al
Tel. (988) 24 71 04. Oren-
se.
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INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C

¢ Diseniado especialmente para /
ordenadores AMSTRAD CPC. ;

* Permite conectar el ordenador con |
impresoras serie, otros ordenadores,
modems... |

¢ Facilmente manejable mediante |
comandas BASIC extendidos.

¢ Uso sencillo e inmediato desde |
CP/M 2.2 y CP/M Plus.

*» Amplio margen de velocidades de
fransmision.

¢ No impide conectaralavezla
unidad de disco en el CPC 464,

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO VA yPO

o Disenado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

¢ E| ordenador habla mientras realiza
otras tareas

e Se puede manejar a nivel de
palabras y a nive! de fonemas.

* Incorpora dos altavoces. salida
estéreo y conlral de volumen.

» Sirve como amplificador para el
sonido del ordenador.

I
COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

1.

=



_ DFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD
DISCOS VIRGENES

NUEVA OFERTA

Con cada pedido de 10
discos de 3” simple
densidad REGALAMOS un
estuche portadiscos por
6.950 ptas.

$i solo necesitas 5 discos,
por 3.775 ptas. (inclvido
estuche portadiscos),
atendemos tu necesidad.

RELLENA EL CUPON
DE PEDIDO Y ENVIANOSLO

Unidad de disco con
controlador SOLO 27.500 ptas.

Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.).

para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




CUPON DE
TAPAS Y
EJEMPLARES
ATRASADOS

TARJETA
CONCURSO pEpes
| AMSTRADIEZ %<~

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

100 [ Unidad de disco con controlador por solo 27.500 ptas.

125 0 Interfroce RS232-C a 8.900 ptas. unidad.

126 O Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad.

124 O Impresora Printer 140 a 33.900 ptas. unidad.

127 [ Cadena Compact Disc por 44,900 ptas. + IVA

El importe o abonaré: [ POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO
[J CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Namerodemitarjetar (L [ [ [ [ [ TTTTTTTTTTTTI]
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.N.L
DIRECCION S ___ LOCALIDAD
C.P. PROVINCIA o

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

AU-21



OFERTAS~~SUSCRIPTORES AM

qa0 S con o 18 (920
con el @
Explorand dﬂnﬁf&c oqer s pa-I:smmm@ﬁm  indusa 7

RESPUESTA COMERCIAL
Autanzacion N.° 7000
B.0O.C. N.® 10 de 30885

NECESITA
SELLO

A tranquear
en destino

ST o

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

ENVIE HOY MISMO

i

<

SU CUPON







iene ya un PC 1512, o si
esla pensando en tenerlo, le interesa
conocer MicroByte.
Tenemos la més fantdstica coleccion
de programas profesionales,
incluyendo los fitulos mas
prestigiosos de las mejores marcas.,
¥, por supuesto, a precios increibles.

CONTABILIDAD + IVA:

Diserlada para ls pequeia y mediana
emprasa Permite efectuar los fistadas de
VA SOPORTADO & VA REPERCUTIDO y
¢ lraspaso automabico a contabiidad.

43.950 Pta.*

GESTION CONTABILIDAD:

Pard los que necesten més
documantacitn de fa que ofrece un
programa de contabihidad general

32950 P1s.”
STOCK:
Su stock siempre controlado, aungue esté
en varnios aimacenes 8 la vez.

37.000 Pts.”
FACTURA:
Electia el caloulo y emision de ias
factures, asi como todos los documentos
y listadas complementarios,

65.000 Pts.*
BASE DE DATOS:
Una aplicacién disefiada para la litee
definicibn y manipulacidn de archivos

31,500 Pts.*

EDITOR DE TEXTOS:
Un potente edtior de lextos, de fsal y
ripida utlizacion

31.500 Pts.*

Estos programas son modulares
& inferrelacionables.

VDIGITAL
RESEARCH

GEM DRAW:

Realza cualquier dibujo que pueda

imaginar. Con e GEM DRAW convertva

su PG en un estudo grafico profesianal.
19.900 P1s."

GEM WRITE:

Una nueva dimensidn en el mundo de los
procesadores de lextos,
19.900 Pis."

GEM GRAPH:

Graficos de barras, de simbolos, de flineas
0 sobre mapas; con rbtulos, texio,
cokores y londo de relieno.

18,900 Pts.”
GEM WORD CHART:

Una amplia carta de formatos para
presentar y resaltar palsbras y texios.

19.900 Pts."
GEM FONT EDITOR:

Para que Vd. mismo cree, disefie y edite
NUBVOS lipos da lelra.
19.900 Pts."

GEM DIARY:
La mis compieta y eficiente secretaria.
Agenda, cakyladora y tarjelero,
9.900 Pta*
GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:
El complemanto perlecto para su
programa GEM Draw y GEM Wordchan.
9.900 Pts"
GEM FONT & DRIVERS PACK:

Para poder manejar desde of GEM lodos
‘s penféricos del mercado,
9,900 Pta.*

GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:

El programa para hacer programas. En
inglés,
39.900 Pta."

CRISTAL:

Entorna operalivo que incluye lenguaje
BOALAR, generador automatico de
aplicaciones y edilor para dibujo o

escntura
35.600 Pts."

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:
Apuntes, cuentas, hstados, balances,
actualizaciones, Gestion integrada..
6 procesos en una apicacion,

2.900 Pts.”

FACTURACION + ALMACEN:
Gastiona independientemente varios
amacenes y realiza automdticamante la
gontmhdad. incluyendo al IVA,

33.900 Pts.*

CIRAIFOX

LOGISTIX:

Hofa electrdnica, gestion de tiempos,
gestion de base de datos y graficos.., las
4 lunciones clave para lodo usuano, en
ests paquete de software integrado.
NUEVO PRECIO 22300 Pts*

MOBAIC

| SOFTWARE INC

INTEGRATED 7:
Programa integrado que incorpora
7 médulos: 1, Tratamienlo de lextos.
2 Hoja electrdnce. 3 Gréicos
empresariales. 4, Base de datos
relacional, 5, Malling. 6, Comunicaciones.
7, Emutacién de Terminales. Permite una
gran fAexibilidad pars compartir &
intercambiar dalos.

- 29.900 Pts.*

S\ ASHTON “TATE

dBASE II:
La més conocida de kas bases de dalos

relacionzles,
17,800 Pts.*

{Computer A ssadatesint.)

SUPERCALC 3:
Sus mejores prestacionas se presentan
en la integracidn con l2 hoja efedrbnica y
& generador do grificos.

19.800 Pta."

(BORLAND INT.)

SIDE KICK:

Un programa residente en memora que
ncluye caiculadora como modo
ha:lﬂea_mdybhmo.wcdenm_as

o nclescormp

P.* Castollana, 178, Tel. 442 54 M4
20046 Madrid

Dalogacin en Catalufie
¢/, Terragona, 110. Tel. 325 10 58
08015 Barcelona




