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EOITORIAL

La presentacidn, dentro de pocos dias, del nuevo
ordenador Amstrad hace temer a dlgunos usuarios por
gl futuro del PCW 8256. Sin embargo, no hay motivos
para inquietarse. Existen innumerables programas
profesionales y periféricos de todo tipo que permiten
su uso jntegral como ordenador profesional, scbre
todo en mercados verticales. E| PCW es imbatible, en
relacion calidad precio, con respecto a combinaciones
de olro ordenador mas impresora. Sohre fodo cuando
la potencia y flexibilidad adicional que aporte el otro
ordenador no sea necesaria.

Y es precisamente en este momento cuando el
caracter de procesador de texto del PCW emerge mas
fuertemente. En efecto, con las estimaciones que se
barajan sobre el precio del PC 1512, muchus usuarios
dudan entre ambas maquinas. Y preguntaran, en el
SIMO, qué se puede hacer con el PCW que no haga
mejor &l PC.

La respuesta que plantea Amstrad es clara; si lo que
se quiere es un procesador de texto, con impresora y
teclado especifico y con un buen programa para ello,
su maquina es el PCW, que ofrece todo eso a un
precio imbafible. Incluso los usuarios del nuevo PC de
Amstrad tendrian que comprarse I3 impresora, mas
algin programa de proceso de textos. Una inversion
entre 50 y 70.000 pesetas superior al precio en si de
la maguina. Si, ademas, se quiere utilizar para
aplicaciones verticales, la maguina sigue siendo
suficiente, dada la cantidad de pragramas que existen
para estos seclores.

Si Amstrad liene razon, o si tendré que reforzar estos

sdlo lo dird el tiempo, En cualquier caso, ahora mas
que nunca, es necesario que Amstrad no abandone el
apoyo &l PCW, para no crear una hase de usuarios
insatisfechos del insuficiente servicio. No hay que
olvidar que la mejor publicidad es la que se hace de
LSuario a usuarig,

argumentos con un recorte en los precios de los PCW,
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67 PROFESIONAL:
PC 1512

La pomba del mercado se llama ahora
PC 1512, El campalible 1BM de
AMSTRAD.

74 GESPACK

Se trala de un paguele inlegrada de
gestion de pedidos, contabilidad, control
de stocks y lacluracion.

80 AVIAL

Camo solucion a un problema puniugl v
especilico, el conlrol personanzado de
haranos y salarios, surgio esle programa
de Micre Starl Sall.

84 CONVIERTA SU PCW
8256 EN UN PCW 8512
Sepa porlinen qué consiste el kil de
amplhiacion y el proceso de su
inslalacian.
90 NUEVOS CARACTERES PARA PCW
¢No e gusta el juego de caracteres de

su PCW? Fues nada, hombre, se los
camblames enun perguele.
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“las opiniones verlidas por los colaboradores.
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an cerca estabael

PCW Show, que el

natural cansancio
se dejo notar. Ademas,
fue uno de esos esca-
sos fines de semana
que en Londres luce un
sol otofial. Menos publi-
CO, pues, y sin embargo
las novedades que se
esperaban eran impor-
tantes.

Tras la presentacion
del PC 1512 eran mu-
chos los fabricantes y
distribuidores de pro-
gramas que esperaban

hacerse un hueco en la |

nueva generacion de
programas para PC. Sin
embargo, en la feria no
estuvo todavia a laventa
la nueva maquina. Los
envios estaban «en el
mar», vy habriaque espe-
rar hasta finales de oc-
tubre para tener acceso
a alguno de los nuevos
ordenadores.

Muchos distribuido-
res, pues, presentaban
sUs nuevos programas
sobre el PC de IBM o
compatibles, y con pro-
mesas de que correrian
en el nuevo Amstrad.
Resulta un tanto irénico
que, a estas alturas, los
programas para IBM in-
cluyan etiquetas indi-
cando que «corren en el
nuevo 1512 de Ams-
trad». Sin embargo, el
mercado de masas que
se abre con esta maqui-
na es demasiado tenta-
dor como para ignorar-
lo.
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AL TURLILIAD

Vuelven los viejos
tiempos

Para los recién llega-
dos al mundo de la in-
formatica personal, esta
titulo quiza no quiera
decir nada. Para los que
ya llevan algdn tiempo

en esto, vuelven los vie-

jos tiempos gque pare-
cian haberse superado.
Aquella época en que
un Spectrum se pagaba
con laesperanzade que
al mes lo enviarian {(Un
mes un poco largo, en
general). Hoy existen
200.000 6rdenes del
nuevo PC, sélo en Gran
Bretana, v hay que pa-
gar la maquina (en el
mejor de los casos una
sefial), con promesa de
enviarla a primergs de
noviembre. Para los es-
panoles impacientes,
quiere decir que la dis-
ponibilidad de magqui-
nas en Espafa se aleja
cada vez més.

Total madurez
de los PCW

Por otra parte, la ga-
ma PCW 8256/8512 ha
llegado a su total madu-
rez. Existe una amplia
oferta de peritéricos, in-
cluyendo lapices opti-

\ 5. Feria Informa
en Gran Bretan:

cos, tabletas digitaliza-
doras, digitalizadores
de video, joystick, dis-
cos duros, y muchos
programas. Contabili-
dades, programas de
diseno, todo tipo de
aplicaciones verticales,
prometen gue la maqui-
na seguira teniendo una
buena salida en el mer-
cado profesional, como
una opcién integrada a
muy bajo precio.
Destacaremaos |a pre-
sencia de 2 discos du-
ros: el de Timatic Sys-
tems, 20 Megabytes
configurables entre CP/
M y Locoscript. Por
ejemplo, 4 megas para
documentos y 16 para
ficheros de datos. Viene
en una caja que se situa
debajo del monitor. Los
lapices optices, el raton
y un nuevo digitalizador
de video en tiempo real
(PCW y CPC) son lasno-
vedades mas interesan-
tes de Electric Studio.

Los CPC, un poco
escondidos

Aunque habia todo ti-
po de programas para
ellos, no estaban pre-
sentes las grandes ca-
sas de software de jue-
gos, que ya habian pre-

b bt w e
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sentado sus novedades
en el PCW Show. Por
tanto, se vieron menos
maqguinas de lo normal.
Entre las novedades
mas destacables, Ro-
mantic Bebot presenta-
ba su Multiface Il, un in-
terface copiador para
los CPC. KDS, con sus
zocalos para ROM ex-
ternas, y el digitalizador
de ROMBO Produc-
tions, el tnico disponi-
ble en |a feria, ofrecian
también novedades ab-
solutas.

La unidad de 5 pulga-
das de PACE, segunda
unidad para los CPGC,
ofrece 800K de espacio
en cada disco (CP/M
Plus) y hasta 360K bajo
CP/M 2,2 y AMSDOS. EI

|

software incluye una uti- |

lidad que convierte fi-
cheros en formato MS-
DOS para su uso por los
Amstrad CPC, con lo
que desaparecen los
problemas de transfe-
rencia de ficheros entre
el nuevo PC y los CPC.

La ergonomia
se abre paso

En la udltima edicion
de |a feria eran ya cuatro
las compaiiias que ofre-
cian soporiesy muebles
para ordenador, llegan-
do alguno de ellos a re-
sultar de lo mas espec-
tacular. Un ejemplo que
no ha cundido en Espa-
na, salvo excepciones.
Y es que no hay nada
mejor que trabajar co-
modamente.

Novedades
PC 1512

El stand de Digital Re-
search era uno de los
mas poblades de nove-
dades PC, con toda su
gama de programas so-
bre GEM vy la serie de li-
bros que ha producido
para apoyar €s0s pro-
ductos. También estaba
presente el PC en el
stand de Amstrad, que
estavez presentaba mu-
chas mas maquinas de
lo habitual: seis PC,
cuatro PCW y un par de
CPC. Normal, ya que es-
tas ultimas maquinas
son ya muy conacidas.

La aparicion de los
primeros clubs para
usuarios de PC 1512,
junto a la creacidon de
secciones PC en los
clubs ya existentes re-
fuerzan el apoyo al
usuario, sobre todo te-
niendo en cuenta la am-

Romantic Robat y su AOM Muititace 2.

plia biblioteca de pro-
gramas de dominio pu-
blico que existe para
maquinas MS-DOS. Una
faceta de la informéatica
personal que no se ha
desarrollado gran cosa
en Espafa. Va siendo
hora de ponerle reme-
dio a esta situacion.

Tableta grafica GRAFPAD para el PCW 8256,

Cada vez mas producios Amsirad,
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C o AsCALE KNIFE
Compilador C < Compilador Pascal Editor sectores

fimos, o s CP/M [os eap e
gggtag;?;d:s r::dgsasc:::ggu h_exadecima;l 0 ASCII, recuperar' § i
: binario y ASCII. Incluye gﬁgf;?s ;%ercllodtr;s ;b@rr 05,
DEVPAC 80 \e’ﬁfdg?{ffsl?'.ﬂag S dirécm?insﬁndo ajo

e (0] 1€ B ANASDOS y CP/M.

Ensamblador/des Comp. Modula -2 ! Tutor de CP/M

7 ED 80: Editor Configurable Implementacion total del
GEN B0: Macros, inclusion en lenguaje MODULA-2 para
disco, ensamblador condicional, CP/M. Compilador en un dye
manipulacion bit a bit. MON 80: {inico paso, listo para ser THE WAND, creador de menis
Monitor y debugger, puntos linkado. de programas.
de rupturay presentacion

WRITE

Nde memoria.
> 15.000 POLYPRINT TYPEF_@CES HAND MAN ™
" Multitipos Multitipos Sidekick en CP/M

Residente en memoria, sin
interferir en su programa \
principal le ofrece’, Calculadora Y
{Hex-Dec), Block de notasy 4
teléfonos, Calendario,
Directorios, etc...

7 Especial para Z-80. Deja el
programa fuente en un
programa directamente
ejecutable. Incluye ED 80,
editor compatible con
WORDSTAR.

Disefiado especificamente
para AMSTRAD. Inclu

Afiade a la potencia del
programa POLYPRINT 8
juegos adigionales de impresion
a [os ya existentes.

Transforme su impresora
en una imprenta. Permite la
impresion en 8 tipos distintos
de letras; configurable para
cualquier impresora.

Impresora/Plotter g _ Clasificador

Asigna a cada disco un
nimero de serie y ademas
indexa y cataloga los ficheros
en ese disco.

Sencillo sistema de
MAIL-MERGE. Idéneo para
producir circulares. Incluye

Permite realizar graficos
sofisticados en su impresora.
Graficos de pastel, histogramas
comparativos, graficos de lineas, editor. Permite la realizacion
\ Imagenes de 980 PIXELS de de etiquetas autoadhesivasy
densidad. FIRST 3
N MULTI-TEXT STEPS | MASTER
311.900 Médulo de textos Tutor de Newword X LOCOSCRIPT

Médulo de textos, Dos cintas audio con
preparado para ser emplea- instrucciones claras para ¥
do con nuestro lapiz dptica aprendizaje y apoyo al manual '\
ESP 0 con las teclas de cursor. el tratamiento de textos /
LOSOSCRIPT.

Explore las enormes
capacidades del procesador
de textos NEWWORD; guiado
desde los fundamentos del
proceso de textos.

5 DRAUGHTS- FINGERS
MAN I Inicia a tectear Curso mecanogralico

Conozca a fondo las
posibilidades del teclado,
escribiendo con sus diez dedos
“en lugar de salo dos.

Curso de iniciacion a los
teclados, recomendado para
personas no acostumbradas a
SU LSO,

Nueva version mejorada y
compatible con nuestra
tableta GRAFPAD li: Gran
capacidad en graficos.

VA

DE VENTA EN LOS MEJORES COMER

$i Vd. tiene alguna dificultad para obtener tos programas, puede dirigirse a:

‘ Ofites Avda. Isabel Il, 16 - 82
i Elis. 4;2233 - 455533
elex
lnfo FIMATICA 20011 SAN SEBASTIAN

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES

e A L B AR ARE A AR FUMM LIRS BRAD A FEBLEL R

Cl1OS DE INFORMATICA [~
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Catélogo de programas
educativos de ENITA

E1RSO 86/5

epuUCAl U0

La comparia de software ENITA, es-
pecializada en el mercado educativo,
acaba de lanzar un interesante inicia-
tiva: un catédlogo de los programas
cuyo principal objetivo es la educa-
cion. En él se desgranan, ficha aficha,
programas como Logo, LISP, Cien-
cias Sociales, Fisica, Formulacion,
elc., para los principales ordenado-
res, desde IBM PC y compatibles has-
ta Macintosh a los Amstrad CPC 464,
664 y 6128,

En este catdlogo se incluyen pro-
gramas de los principales proveedo-
res de este tipo de software, como TA-
SOFT, IDEALOGIC, ALEA, INDES-
COMP, BABETA,... No existe ningun
sectar importante de este mercado
gue no quede cubierto por este cata-
logo. La compafiia lo suministra gra-
tuitamente alos que escriban a ENITA,
Apartado de Correos 4015. 28080
Madrid.

Novedades Microbyte: televisién por satélite

y |uegos

La compania Microbyte, como ya
anunciabamos en nuestro numero
anterior, ha abierto una nueva division
dedicada a la Television via satélite,
comercializando |os receptores y an-
tenas marca Handic, de gran presen-
cia en el norte de Espanfa. La direc-
cion comercial de la nueva division la
asume Jaime Sornosa.

Enelterreno delosjuegos, esta em-
presa comenzard a comercializar los
primeros juegos de un nuevo sello es-
panol: Opera Soft. Se trala de una
compania formada por los programa-
dores de Indescomp, que intentan asl
trabajar de una manera mas indepen-
diente. Sus primeros juegos prome-
ten tener interés.

Por otra parte, en nuestro nimero
anterior, en el reportaje del Sonimag,
se introdujo involuntariamente una
errata. Como nos indicaron fuentes
de Microbyte, el puesto de Juan Sella-
bona no es el de Director Técnico sino
el de Director Ejecutive. Lamentamos
esta confusion.

Amstrad User / 9



EL UNICO

SOFTWARE
LA MEJOR CONCEBIDO
ENCICLOPEDIA PARA OPERAR
INFORMATICA SIMULTANEAMENTE
DEL MUNDO EN
5 idiomas:

CASTELLANO
CATALAN

EUSKERA

FRANCES

INGLES |

Dilogic, s.a
SOFTWARE EDUCATIVO

TITULOS

Sistema Circulatoris - €1 Corazdn, Organos Reproductores. Sistema Reproductor {Dvulacin - Mens-
truacidn - Fecundaciin). Sentidos. Sistema Respiratoric. Las Células, La Sangre, Aparato Digestive,
Higado - Yeslcula Biliar y Pancreas. Aparato Urinaria, Sistema Oseo - Huesas, Sistema Muscufar, Sis-
tema Netviosa, Sistema Endocrine L., Sistema Endocring 2.. El Cerebra. El Crecimient. EI Embara-
0, Las |nfecciones. La Energla del Organisme.

ST cpc 6128

\

Londres. 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21



AL TURLIDALD

DkTronics, joystick para 8256

Los de Dk'Tronics no paran de
producir periféricos para los or-
denadores Amstrad, Ahora le toca
elturno al PCW 8256, con uninter-
face para joystick. El aparato per-
mite que el joystick emula las te-
clas de cursor, asl coma su pro-
gramacion de acuerdo con las
preferencias de cada usuario o
programa.

El otro interface incluye la op-
cioén de sonido junto al joystick,
idéntico al anterior. Incorpora un
chip de sonido como el de los
CPC, junto con instrucciones so-
bre su programacion. Permite la
creacion de melodias, aunque a
base de OUT de Basic, con tres ca-
nales independientes. Incorpora
un altavoz, que da salidaal sonido,
asl como un control de volumen.
Aungue sus posibilidades son
amplias, habra quie esperar a que
aparezcan programas que hagan
buen uso de ellas.

TURN ¥ ACNITOR
INTO £CLOUR TV

La distribucién de estos pro-
ductos es de Comercial Hernao, v
al cierre de este nimero descono-
clamos el precio de estos periféri-
cos.

Ll e ey e

Novedades Zelig

La companla Zelig, basada en
Gandia, prepara novedades para
esta temporada. Entre ellas, han
acabado dos programas para el
PCW 8256/8512. Uno de ellos, de
caracter lidico: cinco en raya. Se
trata de ganarle ala maquinaa co-
locar fichas en linea. El otro es mu-
cho mas serio, y dirigido a un sec-
tor muy concreto: Facturacion pa-
ra empresas de maguinas recrea-
tivas. Se trata de un programa de
los llamados «verticales», dirigi-
dos a sectores muy concretos,

Por otra parte, nos comunican
que piensan organizar, en colabo-
racion con €l «Grup tot terreny 4x4
aventurar un rally. Sera el proximo
mes de febrero, y quieren aprove-
charlaafluenciade publico que se
producira para presentar una mi-
niferia informatica, a la que es po-
sible que asista nuestra revista. El
rally consistird en 500 Km, dedlay
de noche, por camines forestales
muy variados (de ia playa a la nie-
ve) y carreteras secundarias. Todo
el control de la prueba lo realizara
Zelig por ordenador, con informa-
cion muy puntual de todos los
puestos de control. Es muy posi-
bie que TVE retransmita la prueba.

Disefio de placas
de circuito impreso

Los poseedores de Amstrad CPC
6128 aficionados a la electronica es-
tande enhorabuena: «Mister Chip», en
su sello de software, ha publicado un
pregrama, SOPHOS, de disefio de cir-
cuitos impresos.

El programa ha sido elaborado por
Paco Menéndez, del equipo «Made in
Spains (Fred, Sir Fred), y permite el di-
seno de circuilos impresos mediante
cinco modulos. Las ventajas que pro-
prociona, segun sus autores, son la
economia de tiempo, correccion facil
de erroresy economia de gastos. Esta
protegido por un revolucionario siste-
ma de proteccion «a prueba de copia-
dores».
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... Y mas novedades, esta vez

de War Games

Los franceses de Ere Infarmati-
que han escrito programas del ni-
vel de Crafton & Chunk, ya visto en
esta paginas. Los mismos distri-
buidores War Games, nos envian
cuatro programas mas con ese
sello. Robbot, una aventura tipo
arcade; Tensions, un poker gréfi-
co animado. Pacific nos obliga a
rescatar un tesoro en el fondo del
mar, v Eden Blues, una nueva
avenfura tipo arcade. Los cuatro
prometen ser excelentes, si tene-
mos en cuenta los precedentes.

Una utilidad completa las nove-
dades de esta compania: Star
Graf. Se trata de un programa de
dibujo para explotar las posibili-
dades graficas del Amstrad. Dis-
pone de variedad de opciones pa-
ra dibujar con 464 0 6128 y resul-
tara ulil para los artistas del orde-

nador. La distribucién de los pro-
gramas de este sello |a tiene, a ni-
vel nacional, DRO.

Novedades ACE, S.A.

Actividades Comerciales Eleclrénicas,
S.A. (ACE, S.A) delegado de Amstrad en
Cataluna, aumenta la extension de sus ofi-
cinas, e inaugura una nueva sala de De-
mostraciones, gue informa desinteresa-
damente a los asuarios, distribuidores y
profesionales. La plantilla de ACE, de 30
personas, se ve aumentada con ia incor-
poracion de D. Alberto Prada como Direc-
tor Financiero.

Por otra parte, ACE Sortware, la divisitn
dedicada a los programas de esla empre-
sa, Nos anuncia varias novedades. E| pro-
grama Hexam, paguelte de desarrollo para
los CPC, en formatos de disco y ROM. In-
corpora aditor, ensamblador, linkador ¥
monitor, asi como comandas extendidos
(para 6128) que usan el sequndo banco
como buffer de impresora.

El apartado de los juegos esta repre-
sentado por Troglo, primer juego realiza-
do en Espana para PCW 8256, Tambien
hay versiones paralos CPC. Por otra parte,
Guillem de Bergada, una aventura en |2
que nos convertimos en un trobador del
siglo X, ha sido el resultado'de la colabo-
racidn con el Centre Divulgador de la In-
formatica en Catalunya, y el enigma de
ACEPS.

DIGACOMP S.A.

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE CCMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, B Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43

DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP

PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y FHIICIFO

EN GALICIA
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AVDA. DE LA LUZ,60
TELF.(93)3026040

ARIBAU, 15
TELF. {938 })2539791

BARCELONA

EE
PRECIOS CON IVA
GARANTIA OFICIAL
PDLX)S CONTRAREEMBOLSO
MAS GASTOS ENVIO
RAPLODEZ ENTREGA

*AMSTRAD CPC-6128

MONITOR FOSFORO VERDE

+* AMSTRAD CPC-6128

MONITOR COLOR
* AMSTRAD PCW-8512

*DISWETTES 3" Amoft

*IMPRESORA K-40 80CPS
*MODULADOR-MP 1- amsTrAD 464)
*MODULADOR-MP 2 - (AMSTRAD 664 - 6128)
*CABLE IMPRESORA CENTRONICS
*SINTETIZADOR VOZ AMSTRAD (castellano)
*CABLE AMSTRAD 2 Joysticks

* JOYSTICK QUICKSHOT 1

*JOYSTICK QUICKSHOT IV

82000
114.000

145.000
850
37500
6500
2500
3.900
2500
3200
1150
1850

SU AMSTRAD MERECE

LO MEJOR

iManténgalo siempre como nuevo con esta

practica FUNDA!

SOLO POR: 2.260 ptas.

Envie el cupén debidamente cumplimentando
(marque con una X en la casilla correspondiente).
Gratis un practico cortaunas por padido.

Deseo recibir el siguiente pedido:

[] Funda AMSTRAD 464 2.260 ptas.

NOMBRE
DOMICILIO
POBLACION

Gastos de envio: 200 ptas. R

C1 Funda AMSTRAD 6128 2.260 ptas,
[] Funda AMSTRAD 472 2.260 ptas. || Funda AMSTRAD 8256 3.250 pt%/
ATIS U

(] Funda AMSTRAD 664 2.260 ptas.
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AL TURLIDARD

Mas de los autores
del Manic Miner

La compariia britanica Software Projects, famosa
por su Manic Miner y Jet Set Willy, el no va mas de
los juegos de plataformas, anuncia un producto
ambicioso: la conversidn para Amstrad de La
Cueva del Dragén, un juego de bar que utilizaba
un disco laser para mostrar personajes animados
por Don Bluth, un ilustrador de Disney. El juego
cuaso furar, y los sitios que disponian de él vieron
colas inmensas de gente siempre ante la pantalla.

Se trata de una aventura de mazmorras, y su
caracteristica mas interesante es que se eligen,
segun el movimiento del joystick, distintas
secuencias animadas, produciendo una
sensacién muy realista. Aunque los Amstrad son
maquinas potentes, nos tememos que los chicos
de Software Prajects lo van a tener realmente
dificil para trabajar sin disco laser. Animo,
muchachos, vuestro honos esta en juego.

Sl‘ar Trek: el juego
de ordena or

Beyond, compaiia inglesa de
juegos de ordenador, ha
adquirido los derechos para
realizar la primera version oficial
en ardenador del famoso
programa de TV Star Trek. Los
primeros ejemplares, en edicidn
numerada, contendran un regalo
de cumpleanos.

Un juego de estas caracterlsticas
necesita un buen equipo, y el
disefiador de Lords of Midnight,
Mike Singleton, sera el
responsable. Se ha pagado una
cifra millonaria al programador
gue escribira el juego, y se
asegura que todas las versiones
llevaran voz sintetizada.
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Jurisdiccion sobre hacking y pirateria

En Gran Bretaiia hubo un caso muy conocido: dos hackers
que entraron entre noviembre de 1984 v febrero de 1985 en
Prestel, el sistema de Videotexto britanico, Una de ellos admitié
que habia modificado ficheros en el buzon electrénico del Du-
que de Edimburgo.

El método que siguieron para entrar en el sistema reveld
grandes fallos de seguridad por parte de Prestel, y fue uno de
los sucesos que configuraron en Gran Bretafia una gran preo-
cupacion en toda la opinién publica por la seguridad informati-
ca. Ahaora Robert Schifreen y Steve Gold han sido condenados
a multas de 750 y 600 libras (unas 150.000 y 120.000 pesetas)
respectivamente. También pagaran las costas, unas 1000 li-
bras (200K de pesetas).

En Espana hubo también novedades policiales en la lucha

| contra la pirateria: se detuvo a una red especializada en la co-
| pia y venta de cintas piratas para varios ordenadores. Se traté

de una operacion complicada, que incluyé registras en varios
domicilios de Madrid y Pedrezuela. Se intervino bastante mate-
rial, incluyendo 13 duplicadoras, ocho ordenadores, varios
cassettes y 5.000 cintas listas para la venta, asi como 1000 ori-
ginales, que se utilizaban como master para las reproduccio-
nes.

El éxito se lo apunta ANEXQO junto al Grupo V de ia Brigada
Regional dela Policia Judicial de Madrid, y demuestra que la pi-
raterla, que se inicia como una actividad marginal, puede llegar
a profesionalizarse peligrosamente si no se adoptan medidas
que controlen este lucrativo negocio, que consiste en vender el
esfuerzo de otras personas. (Eso si, con la excusa de los pre-
cios mas baratos).
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AMSTRAD PCW 8256

UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES

¢ |mnidad Central {256 K BAM) # Tecladoencastellaho ® Conmtatinidades ® Al 8 k3 Joar e

* Unidad de disco (180 K por cara) ® Pantalla de alta DE CALCULTD Multiplan, Sup i 2 '
resolucion o Impresora alta calidad (NLQY Plannercaic BASES [DE DATOS DBase Il A

o Programas. ® Procesador detextos. sistemaQOperative Flexifiie, Boriar. LENGUAJES Cot Fanran Pa

CP/M Plus. Mallaid Basic conJET SAM paralicheras MT + Pilot, et
incexados, lenguae DR LOGO

' También disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 22 disco de 1 MBYTE incorporado.

PV.P. 149.900 ptas. + IVA

INPA™
SOLICITE DEMOSTRACION EN:
Diwvisian infor 3 D ) '

Tatmimal [mhaligente

01l - -
1L B GRUPOINDESCOMP

Aravaca, 22 - Tel - 458 30 01 - 26040 MADRID - Telex 47660 - FAX 4332450 - Delegation en Catalufia: Tarragana, 110 - Tel- 325 10 58 - 08015 BARCELOKA




a compania de Soft-

ware ERBE, S A nos

presenta un nuevo
juego belico, mezcla de
estrategiayaccitn. Estase
desarrolla en el desierto
africano, durante la Se-
gunda Guerra Mundial, en
un terrible enfrentamiento
entre el Lobo Salitario, a
los mandos de un tangue
inglés, y el famoso Maris-
cal Rommel, «El Zorro del
desierto». Los alemanes
pretenden destruir los di-
versos depositos aliados
de suministros v combus-
fibles, lo cual deberas evi-
lar par todos los medios,
En el escenario del com-
bale, tu tanque esta repre-
sentado por una figura de
color azul, el de Rommel
por una Svasticaroja, y los
depdsitos de los aliados
porbanderasde color gris.
El juego se gana salvandc
todos los depositos y se
pierde con soélo perder
uno de ellos.

En cualguier momento,
estando en la pantalla del
mapa, podemos utilizar la
radio para interceptar los
mensajes enemigos y asi
saber exactamente ddnde
se hallan las fuerzas ene-
migas y de que tipo. La di-
reccién hacia donde esté
enfocada ta radio determi-
na el sentido del movi-
miento de nuestro tanque.
Aldesplazarnos, nos iremos
encontrando con las fuer-
zas que nosindico, librando
diversos combales.

Tambien podemos exa-
minar el estado de cada
depasito y el tiempo que
falta hasta que caigan en
manos de Rommel, y tene-
mos opcion a lanzar un
unico ataque aéreo en ca-
da partida. Con ello, el de-
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pésito que recibe este
apoyo de la aviacion au-
menta el numero de haoras
hasta suderrota loquere-
sulta muy util si estamos
demasiado lejos para lle-
gar a tiempo.

Esto en cuante a la es-
trategia, En la accion, te-
nemos cinco batallas dis-
tintas, segun con qué ene-
miges nos encontremos.
Vamos a verlas una a una.

CONVOY: En esta bata-
lla manejamos un antiae-
reo con el cual deberemos
defender un convoy aliado
de los stuckas enemigos.
En esta ocasion hemos de
ser muy cuidadosos, ya
que los spitfire ingleses
también participan en la
batalla, v es facil derribar-
los sin querer, restando-
nos puntos. Tambiéan resta
puntos cada vez que una
bomba de los stuckas al-
cance a un camian del
convoy, pero anade pun-
tos por cada stucka derri-
bado. Este combale termi-
na cuandc pasa todo el

convoy, excepto si los da-
fos sufridos (marcados en
un indicador verde} son
totales, en cuyo casa per-
demaos la partida.

TANQUE TIGRE: Se fra-
ta de destruir con el canon
de nuestro tanque a cinco
tanques enemigos, antes
de que el nivel de nuestros
danos alcance el maxima,
Los enemigos nos dispa-




ran y Se mueven muy rapi-
damente en zig-zag, difi-
cultando la accion. Entre
disparoy disparo de nues-
tro candn nos vemos obli-
gados a esperar un par de
segundos para la recarga.
Espesibledestruiren el ai-
re disparocs enemigos o

evitarlos girando el tan-
que.

CAMPO DE MINAS: Se
trata de cruzar un campo
de minas en el menor tiem-
po posible y con los mini-
mos danos. Ademas, po-
demos disparar sobre las
minas para destruirlas,
con la ventaja adicional de
que cada mina dastruida
nos quita danos. Se termi-
na esta prueba al llegar a
4000 puntos, si bien hay
que advertir que, si nos

desviamos de nuestro
rumbo, empezamos a per-
der puntos rapidamente.

EMBOSCADA: En esta
ocasian se trata de atrave-
sar un barranco repleto de
morteros enemigos que no
cesan de disparar contra
nosotros. Para defender-
nos, contamos con una
ametralladora que nos
permite destruirlos e ir
acumulando puntos. De
nueve, la batalla termina al
alcanzar 2000 puntos.

STUKA: Ahora hay gue
derribar aviones alemanes
que se abalanzan sobre
nuestra tanque disparan-
do sin cesar. El radar nos
permite localizar su situa-
cion y, una vez anle noso-
tros, hemos de derribarlos
o canonazos. En esta
prueba terminamos cuan-
do derribamos cinco stu-
kas (5000 puntos).

Hay una prueba mas, si-
milar a TANQUE TIGRE,
que se produce cuando
nos enfrentamos directa-

nifor-Olfic.S.8x

OFERTA ESPECIAL
FIN DE ANO

«USUARIOS AMSTRAD»

video terminal.

INFOR-QFIC.SA. C/ Julia Merino 14.
28026 Madrid. Telf; 476 06 45/60 |3,

FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»

BENEFICIOS:

Aumenta contrastes
Elimina raflejos

Detina caracteres
Satura color

De facil limpieza

De sancilla colecacidn

" " e e 8

* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para

Amstrad Usec / 17

Reduce el cansancio visual




JUEGTS

mente a Rommel (repre-
sentado en el mapa por la
svastica), En este caso so-
lo hay un tanque enemiqo,
alque los disparos no des-
truyen. Sin embargo, cada
impacto suma mil puntos y
si conseguimos 8000 (8
impactos) Rommel se rin-
de y ganamos uno de los
depasitos.

La forma de rescalar los
depédsitos es llegando a
ellos con nuesiro tanque.
Ademas, al llegar, el com-
bustible y los suministros
recargan automaticamen-
te a nuestro tanque, con |0
cual el marcador de des-
perfectos vuelve a cero,
permitiéndonos seguir la
campana sin temor.

LOS GRAFICOS: La
pantalla de presentacion
mientras se carga el juego

no es especialmente es-
pectacular. El mapa de la
parte estratégica del juego
cumple bien su mision, y
los graficos de las partes
de accion son buenos, sin
llegar a algo fuera de lo
normal. Lo que sj esta bas-
tante conseguido esel mo-
vimiento circular de la to-
rreta del tanque, perfecta-
mente acompasada con la
situacion que indican el
radary labrujula, resultan-
do sencillo localizar los
tanques o stukas enemi-
gos con un simple golpe
de joystick.

En resumen, se trata de
un juego beélico interesan-
te, con buenos efeclos de
sonido y graficos, y ameno
aunque no excesivamente
adictivo. Con poco tiempo
de dedicacidn se llega a
ganar en cualquler nivel.

- W s U~ oW

DISTRIBUIGOR- ERBE. SA.
L0 MEJOR: La equilibrada mezcta de accidn

y estrategia.

L0 PEOR: Tal vez resulte demasiada sencillo:

pues en un par de tardes se le gana
a cualquier nivel,

Sinclair QL

g |BM/PC/XT/AT Invest PC y compatibles
m Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST

R
DE COLOR! Y TIENDAS
ESPECIALIZADAS
] . o : Control de almacén, entradas y salidas, listados alfabéticos, codigo definible, etc.
D ALSIMAIL :;Base de datos.
+J 1 impresion de letras de cambio y recibos negociable.
P ALSICON : Contabilidad 4 niveles en diario, mayor estractos, balances, estados, activo-pasivo y regularizacion, etc. etc.

- { Facturacion, almacén, direcciones, mailing, pedidaos, presupuestos, albaranes, listados, relaciones,
totales, etc. etc. |

D ALSIFIN

: Simulacion de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalizacion, elc. elc

OFERTA: AMSTRAD 8512 + CONTABILIDAD + COMERCGIAL 6 185.000 ptas. (otras configuraciones

y equipos a consultar).

ALSI comercial, S. A. Nicolas Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39

o
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OPORTUNIDAD
IRREPETIBLE

Ahora tienes la ocasién de hacerte con los
10 mayores éxitos del ano

en su presentacion original
(cada uno en su estuche y con su caratula)
a un precio de auténtico chollo: 3.995 pts.

Imaginate... Los 10 mejores tituios de 1986
por poco mas de lo que cuesta uno solo.

1iiPIDE EL SUPER-10 EN TU TIENDA
ANTES QUE SE AGOTE!!!

“SUPER-10" SPECTRUM “SUPER-10" AMSTRAD

EXPLODING FIST EXPLODING FIST
TURBO ESPRIT TURBQ ESPRIT
ROCK'N LUCHA ROCK'N LUCHA

ZORAO ZDRRO
3 WEEKS IN PARADISE 3 WEEKS N PARADISE
ABU SIMBEL (PROFANATION) | ABU SIMBEL (PROFANATICIN)
SABOTEUR SABOTEUR
CAULDRONI CAULDRON I
BRLICE LEE BRUCE LEE
SPY HUNTER RAID OVER MOSCOW

“SUPER-10" COMMODORE "SUPER-10" M.S.X.

EXPLODING FIST ALIEN-8
URIDIUM KNIGHT LORE
GOONIES GUNFRIGHT

SABOTEUR NIGHTSHADE
BEACHHEAD I JACK THE NIPPER
CRITICAL MASS SHOWJUMPER

SPY HUNTER VALKYR
ZORRO BOUNDER
SUPER-ZAXXON MAPGAME
FIGHTING WARRIOR JET SET WILLY 1l




SELG =
3995 PT5.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: ERBE SOFTWARE
C/. STA.ENGRACIA, 17, 26010 MADRID. TEL. {91) 447 34 10
DELEGACION BARCELONA: AVDA. MISTRAL, 10 TEL. (93} 432 07 31
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Las impresoras que se piden
por su nombre

= El ordenador PC,

El plotter robot " - compatible-asequible
al alcance s

del usuario

El soporte para su equipo informatico

{ableman

Kepresentacién exclusiva para Espafia: DATAMON, S.A. - Provenza, 385 - 08025 BARCELONA

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

Solicitenos informacién més detallada sobre la lineg de productos de su interés al Tel. (93) 207 27 04



a trama de esta
L aventura se desarro-

lla en un futuro dota-
do de alta tecnologla, enel
que nuestro héroe Ricky
Steel tiene mucho de me-
talico, utiliza un coche su-
per preparado capaz de
volar y arrojar bombas de
uranio contra submarinos
enemigos, etc., yla aventu-
ra tiene como objetivo evi-
tar que el malvado Dr, Var-
dos consiga su objetivo:
conquistar la tierra.

Sin embargo, esto tan
corto de contar, no es na-
da facil. Lo primero que te-
nemos que hacer es [levar
a nuestro héroe andando
por una larga carretera en
husca de su fantaslico co-
che. En el caming habre-
mos de esquivar o destruir
un buen numero de heli-
copteros que nos dispara-
ran en cuanto les demos
opcasion, asi como una es-
pecie de guardianes esfe-
ricos y viscosgos dotados
de un unico y enorme 0jo.

Si conseguimos llegar
hasta el coche, pasaremos
aguiarlo porunacarretera
estrecha y sinuosa, donde
nos enfrentaremos a ve-
locisimos misiles, debere-
MOSs esquivar un mure en
mitad de la pista & incluso
circular campo a lravés
evitando golpearnos con
las rocas y los érboles, va
que tal choque seria mor-
tal para nosotros.

Y no acaba ahi la aven-
tura.. pero mejor no se-
guir. Dado que se trata de
un juego con un alto nivel
de dificultad, es preferible
no desvelar lo que 0s es-
pera en |as siguientes fa-
ses; asi tiene mas emo-
cion.

Se ha cuidado mucho

Mmﬁﬁsu S %’ @ i‘iﬁ@'@
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ADICCION

3

DISTAIBUIDOR: ERBE, S.A,

L0 MEJOR: La suavidad de los mavimientos, que
nos permite alvidar gue se Irata de un video juego.
LO PEOR: S¢ echa de menas un mado de praclica
fug fios permita cager soltura en [as dislinas fa-

ses § que es conveniente cranda un juega es lan
dilicil coma éste.

Stainless Steel

hh

que e movimiento sea
subave vy bien sincronizado.
También ayuda a que sea
tan complicado el hecho
de que debemos estar
pendientes de varias co-
sas. Porun lado, en la par-
te inferior de la pantalla
observamos un mapa (tipo
pantalla de radar perp
alargado) que nos da |a si-
tuacion en tiempo real de
nuestro heroe vy |as abun-
dantes enemigos. Tam-
bien hay que preocuparse
dal combustible gue nos
gueda, a ir cogiendo los
depositos flotantes que
van apareciendo durante
el juego (pero que no se
reflejan en el «radar»), asi
como de evitar a toda cos-
ta ser destruidos,

Y esto es en el primer ni-
vel. Una vez alcanzado el
coche entramos en el se-
gundo, donde las dificuita-
des se multiplican por
diez, y en el tercerq, para
qué osvoy a contar; y en el
cuarto (si llegais) ...
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ERBERUS es un
homenaje a
aquellos viejos

juegos con los que tan-
tas horas pasamos
tiempa. La estructura
del juego es simple:
nuestro modulo espa-
cial se separa al co-
mienzo de la nave nodri-
za y, solo en el espacio,
ha de enfrentarse a su-
cesivos enemiges que
nos atacan, bien en gru-
pos de cuatro, bien de
forma individual, mo-
viendose siempre con
muy mala intencidn.

Disponemos de un
control del motor gue
nos impulsa hacia ade-
lante, si bien este movi-
miento esta limitado y
tan sdlo podremos lle-
gar hasta el centro de la
pantalla. Y ademas, po-
demos desplazarnos la-
teralmente y disparar.
Poseemos un poderoso
recurso llamado «bom-
bas inteligentes», v que
no es sino una bomba
que, al explotar, destro-
za a todas las naves
enemigas gue estén en
ese momento en la pan-
talla, se hallen o no cer-
ca del lugar de la explo-
sion.

Desgraciadamente
sélo poseemos dos de
estas bombas, por lo
que habremos de utili-
zarlas juiciosamente.

Los graficos son bo-
nitos y muy detallados,
aunque al ¢ruzarse los
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En la actualidad, cuando los ordenadores domésticos han
revolucionado el mundo del ocio, quedan personas romanticas que
recuerdan con anoranza aquellas primeras maquinas de marcianitos
que tan populares fueron en su tiempo tras inundar los bares alo
largo y ancho de nuestra geografia,

sprites de las naves
enemigas se interfieren
y se tapan unos a otros.
El juego es complicado,
principaimente porque
de cuando en cuando
surgen meteoritos a alta
velocidad que son muy
dificiles de esquivar, y
nos hacen perder una
vida.
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ADICCION:

DISTRIBUIDOR: PLAYERS
L0 MEJOR: El nival de detalle de los gréficos.

LO PEOR; Los prahlemas an la supnrpnsmﬂn de |
Sprites.
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“IMPRESORAS PARA TODOS”

MP - 1300 “PARA TU PC”

Imptesora matricial con més de 200 tipos de letra y opcion de color, e
300 cps en standard, 64 cps en alta calidad. - - L
Velocidad de homologacion 10.468 cpm al 100% y 2.549 cpm al 10%. V' o, O

BP - 5420 “PARA TU ORDENADOR”

e o o 0 @ e 9 & @

SP - 1000 “PARA TU MICRO”

Carro 10 pulgadas. Mod. MP-5300 carro de 15 pulgadas
Traccidny friccién. Carga de papel posterior e inferior.
Introductor automatico de docurnentos hoja a hoja.

Dos interfaces incluidas, paralelo centronics y RS-232.

Buffer de 10K (7K con caracteres programables}.

Gran variedad de caracteres y graficos.

Dos modos de impresién: IBM y EPSON.

Maés de 256 caracteres programables.

Fijacién de margenes en el panel frontal.

Volcado de datos en hexadecimal. L

Accesorios opcionales: . . R

MP-13051 Cartucho de finta negra. MF: 13&1\‘,“1':":6‘_:"0%“ Pes: —— ~=__€h:~
MP-13055 Cartucho de tinta de cuatra colores. —
MP-13009 Introductor automatico de papel. 5300 - P.V.P. 14 ; e
MP-13005 Kit de color. ME: NA':: ,‘Ncwm%gm e

Impresora matricial con mas de 150 tipos de letra.
Tipos de letra seleccionados por Hard. y Soft.

420 cps en standard, 104 cps en alta calidad.
Velocidad de homologacion 20.104 cpm al 100%
y 4,956 cpm al 10%.

Maximo de carro 15 pulgadas.

Dos modos de impresién: IBM y EPSON.

Traccién y friccién, Carga de papel posterior e inferior.
Volcado de datos en hexadecimal.

Dos interfaces Incluidas,

paralelo centronics y RS-232

Buffer de 18K.

Flabilidad: Tiempo medio entre fallos 800 h.

N° medio de caracieres entre fallos 200.000.000,
Accesotios opcionales: P.V.P. 339.900 Pts.

BP-54051 Cartuchode tinta. IVA NO INGLUIDO
BP-CSF  Introductor automatico de papel.

. £

Matriz de impacto (9-pins)/10 pulgadas (Bidirec- » Traccion y friceion, introductor automatico de

cional optimizada). papel hoja a hoja.
+ 100 cpsen standard, 24 cps en alta calidad.
» Velocidad de homologacion 4.339 cpm al 100%
y 1,274 cpm al 10%.

Larga vida del cartucho de tinta.
Compatible paralelo Centronics.
Volcado de datos en hexadecimal,

= Gran variedad de tipos de caracteres.

= 96 caracteres en RAM, programables por el P.V.P. g?.sool Pts.

usuario. (del 32 al 127). IVANCNGLUIDO
® ‘It;o;'Jos los tipos de letra definibles con un solo " opclonsies:.

Y8 . SP.80051 Gartucha de tinta.

» Funcion de fijacién de margenes a derecha e SP.80010 interface sarial.

izquierda. SP.CS  Introductor automatico de documentas.
MODELQS SERIE SP
SP 1000 AS RS-232 verslon serial, SP 1000 MX Compatible con todos los ordenadores de norma MSX,
SP 1000 VC  Commodora compatible con C84/VIC-20. SP 1000 CPC Compatible con los ordenadoras AMSTRAD.
SP 1000 AP Apple Il y Mac. Compativla con Macintosh. SP 1000 | Compatible con 1BM-PC.

sty
DC['II rerl [CO S Biasco tbdfez, 116 Tel (96) 372 B8 59 Telex 62220 DIRA E 46022-VALENCIA
Agustin de Foxd, 253°%A Tels, (97) 733 57 00-T33 56 50 28036-MADRID
Muntaner, 60-2°4* Tel (33) 323 32 19 08011-BARCELONA

de Etl UCJ[, a Anazagone, 9 Tel, (94) 463 18 05 - LEJONA (Vizoaye)
) q Urbanizacién Mayber, 7 Tal. (322) 26 07 75 - Ctre. @ Geneto LA LAGUNA (Tenerite,
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L0 MEJOR: Es un juegs terriblemente adictiva, de- l;{ |

bida en parte al allo grado de dificultad que pre- “,g!:fl
senfa. F g "Tl “
L0 PEOR: Paradjicamente, la dificullad en ef jue- | \
ga. que puede hacer que lo dejemos por imposible

perdiéndonas gran parte de @l.
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rpresa. El primer

ar de las losas del cem

seria el ulular nervioso de los

paso misteriosos tras ellos, y luego....
2 iEL HORROR!
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 THRILLER

ras el éxito
ebt_e'nido con
el juego

Bemb Jack, Elite
vuelve a la carga

COn Un nuevo pro-

grama: Ghosts and
Goblins. Se trata de
una version del po-
pular juego que se
puede ver en las
maquinas de los
bares desde hace
algtn liempo. Si le
impresiono el video
de Mi-
chel Jackson, espe-
re a ver (y jugar) es-
te juego.

MNuestro protago-
nista es un valiente
caballero decidido
arescataraladulce’
y hermosa princesa
que ha sido raptada
por los extranos y
temibles hijos de
SATAMN. Para resca-
tar a la bella dama
nuestro héroe de-

bera enfrentarse a

un smﬂn de criatu-
ras que le haran
perder una de sus‘

einco vidas si lo- |
aran

atraparlo.
Afortunadamente,
disponemos para
nuestra defensa de

un numero ilimitado |

de cuchillos que
podemos lanzar, asi
como la posibilidad
de saltar y agachar-
nos. Algunos de
nuestros enemigos |

{como por ejempio, |
unas  horrendas
plantas carnivoras) |
fnos lanzan unos |
proyectiles morta- |

lfes.

La batalla co-
mienza en un ce-
menterio. Los Zom-
bis, Ilos temibles
muertos vivienies,
comienzan a salir
de sus fumbas y |
perseguir a nuesiro
heroe.

Tambien nos en-
contramos con la
citada planta y con

‘guervos que bus-

can nuestros 0jos.
Segun vamos avan- |
zando (si sobrevivi-
maos) nos encontra-
mes con obstacu- |
los dificiles v nue-
vos fantasmas que
nos atacan por
oleadas. Otros flo-
tan en el aire y nos
arrojan lanzas,

| mientras que los

' vampiros se des-
cuelgan del techo e
intentan chuparnos
la sangre.

Pero la cosa na
queda aqui. Si con-
seguimos mantener
intacto nuestro pe- |
llejo, deberemas |
enfrentarnos al
guarda de las ca- |
vernas (y no es
manco el amlgo} y!
tras derrotarle, in-
lroducirnos en las |

profundas galerias
que nos conducen
a parajes tenebro-
sos vllenos de peli-

‘gros. !

- En definitiva, se
trata de un juego
emocionante y re-
pleto de accion, de
los glie nos hacen
«sudar la gota gor-
das para avanzar
tan solo un par de
pantallas, La musi-
ca se martiene du-
rante el juego sin
posibilidad de anu-
lafla desde el tecla-
do, por lo que casi
siempre acabamos |
odiandola, pues es |
bastante repetitivay
parece eslar aliada
con los hijos de SA-
TAN.

Los graficos, sin
llegar a] calificalive
de excelentes, son
buenos, con un mo-
vimiento de perso-
najes muy suave,
aupque el scroll la-
teral de la pantalla
no sea excesiva-
mente relajante. Se
puede jugar con
Joystick o con te-
clas, y afortunada-
mente  podemos
elegir qué teclas
usamos para cada
cosa, evitando asi
un desgaste irregu-
lar de nuestro tecla-
do.
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MERCENARIO

Cada pantalta es un nuevo desafio, una misidn sui:
cida, una duwa batalla. Te encontraras solo frente
a companias de asalto, aviones, morteros, bom:
bas de mano, etc. Hace falta mucha sangre fria
¥ mucha agilidad mental para salir con vida.
PV.P CASSETTE 2.000 Ptas.+LV.A.

DISCO 2.900 Ptas.+IV.A.

SPITFIRE 40

Trasladate a los anos 40, Sequnda Guerra Mun

dial, ponte @ los mandos de un Spitfire, Siente la
sensacion de volar y combatii en aguellos apara

tos donde la pericia del piloto erz el 90% del éxae.
PV.P. CASSETTE 2.200 Ptas,+LV.A.

0ISCO 2.900 Pias.+1V.A.

OBSIDIAN

La estacidn espacial Obsidian, canstruida en el in-
terior de un asteroide se precipita haria un aguje-
ro negro. Ti eres la tnica persona & bordo con
el suficiente valor y experiencia pare reactivar los
sistemas de energia, arrancar los motores y sal
var a tu tripulacion.

PV.P. CASSETTE 1.900 Ptas.+| VA,

JUMP JET

Estas en la cubierta de un portaaviones, debes
despegar verticalmente en tu Harrier y, de repen
te, le encontiards solo en el aire, sin ver olra co
%3 que agua hasta que aparezcan los aviones ene
migos dispuestos a destruirte.

PV.P. CASSETTE 2.200 Ptas+|V.A.

DISCO 2.900 Ptas.+ LV.A.

n

I
l. l
Fl

-—— - -‘-

|
P.° de la Castellana, 179-1.°

28046 MADRID
Teléf.: 442 54 33/44

PUZZLES
Por tin unos puzzles donde no se pierden piezas
Un reto a tu capacidad y a tu imaginacion espa

cial. Un auténtico rompecabezas,
PV.E DISCO 2.900 Pras.+IV.A,

VIAJE FIN DE CURSO
Tomy ha acabado el curso y se quiere it e v
caciones, pero antes debe pasar por todas las vk
y laboratorios para recoger sus calificaciones. £
colegio es muy grande y, si no le ayudas, Tomy
se quedard sin viaje fin de curso.

PV.E DISCO 2.800 Ptas.+IV.A,
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L os expertos en
disefo industrial
han creado una
palabra para nombrar
los aparatos disefiados
pensando en el
usuario: ergonomia.
Vamos a tratar, en este
banco de pruebas, los
pequefos periféricos
que tratan de hacer
mas comodo al usuario
su trabajo con el
ordenador: 108
perifericos
ergonémicos.

El propio uso de esta
palabra demuestra la
preocupacion por el
entorno de trabajo que
se ha producido en los
ultimos anos: ya no
basta con que los
aparatos funcionen.
Ahora se exige,
ademas, que los
teclados estén
dispuestos
comodamente para el
usuario, que el angulo
de |la pantalla no canse
la vista, que no haya
reflejos... Las cosas
han cambiado, y si en
los sesenta, los
humanos alimentaban
de trabajo a los
ordenadores, ahora
son éstos los que
trabajan para nosotros.
Enelcampodela
microinformatica se
comprueba este
esfuerzo en la cantidad
de nuevos periféricos
que aparecen para
hacer mas comoda la
posicion de trabajo
ante la maquina.
Nuestro banco de
pruebas de este mesva

BANCO OE PRUEBAS

Complementos
ergonomicos para
el ordenador

destinado a la multitud
de aditamentos que
han aparecido para
ello: desde filtros de
pantalia hasta cajas
para contener nuestros
diskettes.

Dos ojos para toda la
vida

Una obra sobre
ergonomia en la
automatizacion de
oficina citaba que un

55% de los afectados Varios complementos para Amstrad: Soporte de
negativamente por su impresora, filtros para pantalla, caja y funda de
uso de pantallas de tela para diskettes, y portadocumentos.

ordenador sentian
afecciones de lavistay

cansancio visual. La pantalla del ordenador, Sin embargo, cualquier
mayor parte del resto aungue los estudios oculista estara de
(43%) se veian realizados no han acuerdo en que no es
afectados por dolores encontrado ningun bueno pasarse el dia
de espalda o cuello. Se motivo de con los ojos pegados a
ha hablado también preocupacion, sobre . la pantalla. Para evitar
mucho sabre el posible todo si se utiliza la el cansancio visual
efecto negativo de las maquina en situaciones | existen una serie de
radiaciones ionizantes relajadas, exentas de periféricos que tratan
producidas por la tension, de evitar los reflejos, y
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mejorar el contraste de
nuestra pantalla. Entre
los dispositivos de ese
tipo destacan dos
posibilidades: los fillros
de materialas
especiales, y las gafas
protecloras.

Filtros para pantallas

Los reflejos v el mal
contraste pueden,
sobre todo en entornos
de trabajo incorrectos,
donde {a colocacion
del ordenador no sea
satisfactoria, causar
cansancio visual a los
usuarios. Los filtros
para pantallas se han
disenado para
solucionar este
problema.

Existen varios filtros
pard los usuarios de
Amstrad, y compuestos
de varios materiales. La
compania Infor Ofic
comercializa el filtro de
contraste Polac, rigida.
Su apariencia externa
es parecida a una
lamina de vidrio
esmerilado, ¥ cumple
su papel pordifusion y
polarizacion, Ademas
de eliminar los reflejos
externos, aumenta el
contraste del monitor.
Existen distintos
tamanos segun el tipo
de pantalla que se use,
y su fijacion al maonitor
es medlante unatira de
Velcro, lo que facilita su
retirada para la
limpieza de la pantalla.
Microbyte tiene
también su alternativa
para evitar los siempre
molestos reflejos: filtros
de fibra de carbono y
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El soporte para impresora ahorra espacio

en la mesa de trabajo.

de fibra de nylon.
Actidan de una manera
muy parecida al
anterior, y se
diferencian de éste solo
en gue estan formados
por un cuadro de
material plastico que
mantiene tensa una
hoja de fibra de
carbono (o nylon). Su
sujeccion al monitor es
mediante un sistema de
tipo Velcro, gue permite
su facil limpieza. Una
caracteristica
diferencial es que
disponen de una toma
de tierra, que permite
evitar la carga estatica.
Sin carga estatica el
palvo se deposita
mucho menos, y los
problemas de limpieza
desaparecen,

Otra alternativa son las
gafas. Resulta una
solucién ideal para las
personas que tienen
necesidad de usar

gafas: aprovechando
las nuevas gafas, el
oculista puede utilizar
unos cristales
especiales
antireflectantes, que
evitan problemas si se
trabaja con pantallas,
Por otra parte, son una
solucién mas cara que
las anteriores, y sirve
sélo para un usuario.
Sin embargo, no deja
de estar ahi, y no
resulta tan cara si se
aprovecha la visita
anual al oculista.

Malas posturas, y
como evitarlas

La segunda fuente de
molestias delantes de
un ordenador son los
dolores de cuello y
aespalda. Casi siempre
se deben a malas

posturas ante la
maquina, y existen
también alternativas
para evitar este tipo de.
problemas. For
ejemplo, Microbyte
distribuye un soporte
paraimpresora, que
puede ulilizarse
también para levantar
algo mas la posicion
del monitor, y tener el
monitor mas cerca de
la linea de vision.

Otro aparato que evila
problemas en el cuello
es el portadocumentos:
se trata de una
pequena pieza de
metacrilato doblada, v
provista de unas cintas
de Velcro. Se colocaa
derecha o izquierda
(hay dos modelos) del
ordenadar, y permite
sujetar los textos que
estemos introduciendo
en &l mediante una
pinza. Al estar sujeto
con una cinta, y no de
manera fija, se puede
alterar la posicion,
hasta conseguir la mas
comoda.

Resulta atil, aungue no
lo parece a primera
vista. Scbre todo si se
manejan fotocopias,
hojas sueltas o listados
de revistas, ya que los
libros no se pueden
usar, por no aguantar el
peso. Se puede retirar
cuando no se esta
usando, para limpieza o
evitar molestias durante
el transporte.

Aungue existen
alternativas
profesionales a este
sencillo cachivache, los
precios y tamanos los
hacen inaccesibles al
usuario casero,
quedando para
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oficinas. Hemos podido
ver, par ejemplo, un
sistema completo para
8256, que permitia
colocar ordenador,
impresora, teclado y
papel sobre un mueble
con ruedas, y con
todas las posiciones
orientables. En Gran
Bretana, ctaro.

Aunque Enfa Ibérica
vende una base para
maonitor que permite
también evitarle danos
a nuestro cuello. Se
trala de una base
orientable, con giro de
3680%y la posibilidad de
inclinarlo hacia delanie
y atras. Aunque no es
todo el sistema, por lo
menos se puede
orientar el monitor.

Orden y concierto

Otro terreno
relacionado con la
ergonomia es el
entorno de trabajo. Y
uno de |os problemas
de cualquier mesa de
ordenador es, si se

trabaja con disco, la
cantidad de diskettes
que quedan tirados por
ahl. Si no se ponen
buenas etiquetas
(como suele pasar), la
mesa se convierte en
un laberinto donde
puede desaparecer
casi cualquier cosa, y
los discos pueden
sufrir danos si se es
fumador (todo lleno de
ceniza) 0 se moja algun
floppy en café.

La solucion: varias,
Masterhard
comercializa una caja
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ahitl DE FRUEBRS

Con y sin filtro: se ve la diferencia.

para diskettes, plastica,
muy comoda, que
puede contener unos 5
discos. Una ventaja es
que la parte superior es
trasparente y permite
ver las etiquetas. Otra
es el tamano, que
permite llevar
facilmente el material
de trabajo.

La solucion FM es mas
blanda: una funda de
tela que permite
transportar
comodamente hasta
ocho diskettes de 3
pulgadas. Se trata de
tela impermeable, para
evitar problemas con la
lluvia o el cafe. Por otra
parte, se adapta muy
bien a la cantidad de
discos que
transportemos, y ocupa
muy poco sitio en
relacion a su tamario,
sobretodo cuando esta
casi vacia,

Protomec comercializa
también una caja, para
diez discos. Tiene una

peculiaridad: dispone
de un mando, en su
parte inferior, que
permite exponer todos
les discos con un
simple giro. Su estuche
es mas voluminoso que
los anteriores, y esta
pensado para no
moverse de la mesade
trabajo. Existen otros
archivadores que se
.pueden utilizar, casi
todos ellos
adaptaciones de cajas
para disketies de 31/2".
Algunas disponen de
cerradura (muy
interesante en el
trabajo, para evitar
copias y filiraciones).

Topas para
ordenador

La proteccion de
nuestro ordenador del

polvo resulta también
importante. La solucién
que aporta para ello
Enfa Ibérica es una
tapadera de teclado
para el CPC 464,

Otro producto
distribuido por FM es
una base para raton,
Los usuarios del
simpatico roedor se
quedan sin problemas
de «derrapaje» con esla
base, de unos 20 por
24 com. Sus
tabricantes afirman que
esta realizada en
material antiestéatico,
con lo que se evita, al
ne cargarse de polvg,
los frecuentes
desmontajes del ratén
para su limpieza. Si el
tamario de la baseeso
no suficiente para
nuestros vuelos es una
cosa que queda por
ver.

Periféricos para todos
los gustos

En resumen, dentro de
un campo como este es
inevitable que
aparezcan
innumerables
soluciones a un mismo
problema. Nuestro
comentario no tratd de
ser exahustivo, sino
simpiemente echar un
vistazo a los aparatns
que nos han llegado en
los Ultimos meses.
Como no nos cabe
dudade que seguiran
apareciendo,
regularmente, artilugios
para simplificarle el
trabajo a los usuarios.



SOIO d nuestros SUSCY |ptores

* Especialmente recomendada para

ordenadores AMSTRAD.

« Conectable a cualquier ordenador con
interface centronics.

» Compatible con el ordenador IBM PC

» Velocidad de impresion de 130
caracteres por segundo.

» 228 caracteres ASCII : alfanuméricos
y simbolos semigraficos.

40,71, 80y 142 columnas.

- Impresién de gréaficos punto a punto.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

e
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‘ OFERTAS SUSCRIPTORES s,

3” simple densidad. SOLO
por 6.950 ptas.

e Caja de 5 discos de 3” simple
densidad. SOLO por 3.475 ptas.
(IVA y gastos de envio incluidos).

¢ Caja de 10 discos de |

Buenas noticias
para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

Unidad de disco con
controlador SOLO 27.500 ptas.
(Precio normal 45.000 ptas.).




CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios gratuifos

estan reservados exclusivamente

a particulares y sin objetivas

comerciales: intercambia y venta de

I malerial de ocasion, creacidn de clubs,
cambin de experiencias, conlacles

y cualquier oiro servicio ufil a nuesiros
Iectores. Los anuncios de venta

€ inlercambia de programas

no ariginales serdn rechazados
sistematicamente,

TARJETA DE
SUSCRIPCION

-

I [l CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

l FORMA DE PAGD

|
| CUPON DE PEDIDO

| Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
(] Unidad de disco con controlador por sélo 27.500 ptas.

| [ Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas.
0 Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas.

I [ Cintas Your Computer n.° al precio de 240 ptas. unidad

] Oferta especial de 5 programas por solo 2.800 ptas.
1 Impresora Printer 130 a 41.000 ptas.
[ (Todas los precios incluyen IVA y gastos de envio)

[J POR CHEQUE [l CONTRA REEMBOLSO
] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

EEEEEEEEEEEEENEEEERR

l El importe lo’abonaré:

Numero de mi tarjeta:

Fecha de caducidad: _Firma

NOMBRE S ~D.NLL _

DIRECCION _ LOCALIDAD B
CP.__ PROVINCIA

— — — e —— — e b m— e m— m— m—

ILQ”HQD"/'-”JP "‘3’17:5'!:’3 CBHPE' r

AMSTRAD USER (C-V-C}
Bravo Murille, 377, S5A
28020 Madrid

Rellene y recorte el cupon que encontrara debajo y
mandenoslo, De un mes para otro se o publica-
remos.

| |
| |
11

|
|
|

COMPRO-VENDO-CAMSI0-COne

L
|
I

|

|

|

|

|

|
B-

AMSTRAD USER por 12 nimeros.

|NOMBF!E

LIT I I T T I TTITT BREEEE

DOMICILIO CODIGD POSTAL

(T ITTITITITITIOTIICCY LTI

LOCALIDAD PROVINCIA
EEEEEEEEEEEEEEEEE A ) ) 5 O

DNt TELEFONO

(ITITITTTTITTTITI] LITTTTT [ PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. # IVA Inc.

O CONTRA REEMBOLSO * Precio normal en quicsees
O GIRC POSTAL 4 200 ptas anuales
] TALON DE BANCO (1)

| Fecha de caducidad _ .

O TARJETA OE CREDITO Fitfha

I Carguen 3.800 plas. a mitarjeta: VISA [

[TTTTTTTTIITTTL

Num. de mi tarjeta

(1) Dirigira INDESCOMP, 5 4,




RESPUESTA COMERCIAL
Aulorizacion N.® 7000
B.O.C. N.° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franguear
en desting

S.A.

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.® 7000
B.O.C. N 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
an desting

S.A.

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Aulorizacién N.° 7000
B.O.C. N.” 10 de 30-8-B5

NO
NECESITA
SELLO
A franquear
en destino

S.A.

Departamento de Publicaciones
Apartado de Correos 267 F.D.

MADRID
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OFERTAS SUSCRIPTORES GG

(IVA y gastos de envio incluidos)

La mejar seleccion de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor
difusion de Europa en ordenadares.

ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO.

CINTA 1 CINTA 2 CINTA 3 CINTA 4 CINTA 5 CINTA & CINTA 7

- Englebert - Cross ~ Carnival — Enzome - Calerpede — Saucer — The

— Juggler = Jumper — Blocker — Color — Bolera Altack Guardian

— Trampen — Maggol — Space — Amsnake - AMS-Drawer - Querdrive — QOddyssey
— Space Eggs — Timabomb — Haunted — Dobleall — ASX — Diseftador — Trail Bikes
— Snake — Musica — VMampiro — Death ~ File copjer — Fill —~ Pinaut

— Fruitie — RSX — Split . — Sreen Bump — Hi-Res Draw
- Sprite 1,2 - Compacter

—~ Spirite — Sgreen Kit

CADA UNO
DE ESTOS LIBROS

OFERTA LIMITADA

PROGRAMANDO O
con AMSTRAD CON AMSTRATY

AMSTRAD iR CPRC-4643

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



iESCUCHAD! Parece que tenemos un
nuevo sheriff en esta ciudad; un
valiente que piensa librarnos de los
pistoleros mas malos y mas rapidos
que jamas se vieron en el Qeste. Se
llama sheriff Qhickdraw.

f
|
!
|
i
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Para avanzar en el juego necesitamos balas, que nos
costaran dinero. Por elio, al principio, deberemaos «cazars con
nuestra pistola todas las bolsas de dinero posibles.

Los ciudadanos del pueblo nos senalan el lugar en que se
halla algiin bandociero (disfrazado de mujer).
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erteneciente alalla-

mada «saga de Sa-

breman», ¢con laque
Ultimate causd tanto re-
vuelo hace algun tiempo,
Gunfright parece ser, den-
iro de lo uniforme de la sa-
ga, uno de los juegos en
los que mas se ha volcado
esta casa de soft para bus-
car nuevas vias dentro
de «su» peculiar forma de
ver un juego de aventuras.
Aunque es innegable el
gran parecido con suante-
nor preduccion Nightsha-
de —dado que en ambos
juegos se hace uso de las
mismas {écnicas de ani-
macion, la famosa Filma-
tion f—, nos encontramos
esta vez con que se ha da-
do al juege una estructura
mucho mas variada, con
varias fases que lo hacen
mas entretenido.

En esta ocasién nuestro
héroe se ha convertido en
un cazador de recompen-
sas que busca fartuna en
Black Rock, un perdido
pueblucho del salvaje oes-
te. Deberd localizar a una
serie de pistoleros recla-
madaos por la ley y enfren-
tarse a ellos en duelos en
los que solo un conten-
diente acabara en pie.

Perp, como dijimos an-
teriormente, el juego cons-
ta de tres fases diferencia-
das gue hay que ir comple-
tando si queremos hacer-
nosricos, objetivo priorita-
rio agqui (junto a mantener-
se vivo). La primera de
ellas tiene como fin el per-
mitirnos comenzar con
una cierta cantidad de di-
nerc muy necesario en
Black Rock, en donde todo
hay que pagarlo}, ademas
de que nos hara practicar
el manejo de nuestro re-

volver, lo que nos serd muy
util mas adelante. En esta
fase deberemos disparar
sobre una determinadd
cantidad de bolsas de 0rg
que caen del cielo; hay
que poner cuidado pard
no dejar escapar a muchas.
si queremaos comenzar por
buen camino la odisea. Pa-
saremos también estaren-
table fase cada vez gue
consigamos cierto numera
de ddlares.

En fase principal, en la
que enconiraremos muy
pocas diferencias con los
otros juegos de la «5agas,
el objetivo es localizar al
peligroso bandido gue sé
encuentra en algun lugar
de Black Rock y enfrentar-
se a él. Deberemos lener
cuidado con los habitan-
tes de la «city», pues él
choque con ellos (también
con los cactus) nosrestard
una de las tres vidas de
que disponemaos, y Si les
roza alguna bala perdida
seremos convenientemen-
te multados. Los mas mo-
lestos son las mujeres,
que carren histéricas de
un lado a otro. Los habi-
tantes masculinos del
pueblo, sin embargo, con-
servan la calma y nos indi-
caran sefalando con el
dedo (aunque sea de mala
educacién se les agrade-
ce} la direccién aproxima-
da donde se encuentra el
malvado a quien busca-
mos. Para ir mas rapidosy
seguros podremos utilizar
a nuestro caballe Panto,
que nos sera imprescindi-
ble cuando se trale de al-
canzar a los bandidos que
posean cabalgadura.

Una vez que hayamos
localizado a nuestro ad-
versario y consigamosdis-



pararle entraremas en la
lercera de las fases, el
duelo en si, en el que lave-
locidad vy los reflejos co-
bran la importancia a que
ya te deben haber acos-
tumbrado los juegos de
accion. Parecida a la parte
en la que debiamos acu-
mular bolsas de oro, esta
vez es un peligroso pisto-
lero quien tendremos a
nuestro frente. No es posi-
ble perder un instante; hay
que apuntar y disparar en
cuestion de décimas de
segundo si queremos so-

S’

brevivir y cobrar la corres-
pondiente recompensa.
Hay nada menos que vein-
te bandidos distintos, ca-
da ung con su propia per-
sanalidad que pondra las
cosas mas dificiles a medi-
da que avancemos en el
juego; si logramas vencer
a todos comenzaran a re-
petirse los cuatro vitimos,
pero a quien consiga lle-
gar aeste punto pocalein-
teresaran los consejos
gue desde estas paginas
podamos darle.
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ADICCION:

DISTRIBUIDOR: ERBE, S.A

L0 MEJDR: Grificos, sonido, animacign, trama,
acabada...

LD PEOR: Demasiado ~ultimate-. A veces se hatg
pesado encantrar al qug $erd nuestro adversario.

Y

EDITOR DE RECBOS pCwW 6256/512

DATABASE PCW 8256/512

Maea ficheras de 1500 regstros aproximada-
mite, con 30 campos de 75 caracteres cadd
W, Inprescidble para manejar  gean canti-
dad de datos que detan consultarse contimia-
mnte 8.000 ptas.

CONTROL DE STOCKS rwemssn

Maneju mas de MO0 articos con IP campos
or registro. lpoiones  menw Mtas. bajas,

oficuitas,  sodificacones.  bDusdueda,  §sta-
do, stocks mnimos, total stacks, preci
medio, movimentos, Efe. 0000 ptas.

feprine 800 recios standand divididos en
9 seccunes, B reobo consta de 8 concep-
tos: 4 para descryponnes, 1 para operdci-
mes y | para tasas (VL Ramul totaks
or diente Yy gection 500 ptas.

CPM/SHELL 8256/5R/6%9 proyama qre fachta ke operacanes 0d sictema operativi PN

CABLE ADAPTADOR CASETTE BiZ28aummmmimins
KIT ALINEAMENTO CASSETTE .onimepimeie

CINTAS C-10 (10 UNIDADES)

900 -

i 395

890,

CINTAS C-20 (10 UNIDADES)

240,-

JOYSTICK COMPETICION PRO S000.wmmmmmmmens

w 3.9895,-

JOYSTICK QUICKSHOT Il PLUS (MICRORUPTORES) 2580 -

+ hearpora SISTema Ge Garga automa tica.

1.500 ptas.

co TROJAN
nPT\MSmm
1

SOLICITE NUESTAQ CATALOGOD

ENVIDS CONTRA REEMBEOLSO A TODA ESPANA SIN GAITOS. PEDI-
Df.“_: INFEMIORES A 1,000 PTS. ANADIA 200 PARA GASTOS DE ENVIO.
SOFTWARE DE GESTION ¥ APLICACIONES A MEDIDA.

CIMEX

ELECTRONICA

FLORIDABLANCA 5S4 ENT.3.A
0801S BARCELONA
TEL.224 34 é)
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El mapa nos representa con diversos simbolos los distintos
objetivos, ademas de indicarnos el rumbo del avién.

espués de algu-
D nos meses de tra-

bajo agotador, el
Comandante Wallis,
gran estralegay experto
eneldisefiodetodotipo
de armas, ha consegui-
do desarrollar una idea
gue permitira acabar
con las presas mas re-
sistentes. £l ingenio, un
gran misil de forma
cilindrica que gira rapi-
damente sobre su eje
horizontal, debera ser
soltado por un bombar-
dero Lancaster B MKI/III,
a una altura y velocidad
determinadas, y a cierta
distancia rio arriba de la
presa. El efecto equival
dria a lanzar una piedra
rebotando sobre la su-
perficie del agua, con la
diferencia de gue esta
«piedra» se hundira en
la crestade la presa, de-
tonando mas de tres to-

controles de potencia de los motores y los extintores. En

|
|
El copiloto controla los cuadros de mandos: en uno estan los
el otro, el control de fos flaps y el tren de aterrizaje.
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Finales de 1941. Primera Guerra Mundial.
El Subcomité de Blancos Aéreos ha

| identificado tres blancos de especial
importancia estratégica: tres grandes
presas del valle del Ruhr que
proporcionan la mayor parte del aguaa
las fabricas de guerra alemanas. La
imposibilidad de destruir las solidas
presas alemanas con las bombas
convencionales esta en boca de todos, sin
embargo, el Comité desea que se trate el
tema con la maxima prioridad.

neladas de Torpex —un
compuesto  explasivo
submarina— en el punte
mas fragil de su estruc-
tura. Es evidente que sg-
remos nosotros |0s en-
cargados de pilotar el
bombardero hasta los
objetivos y comprobar
si las tearias del Co-
mandante Wallis funcio-
nan en la realidad.

Nos encontramas,
pues, con uno mas de
esos juegos llamados
simuladores que tanto
parecen gustar al publi-
co. Un juego para el que
hay que estar muy pre-
parado antes de preten-
der llegar & algun lado y
divertirse siquiera. Para
empezar, deberemos
ocupar no solo el pues-
to de piloto, sino ade-
mas, y simultaneamen-
te, el de artillero delan-
tero y trasero, bombar-




ISTERS

dero, navegador, vy pri-
mer y segundo ingenie-
ro. Es decir, que tendre-
mos que arreglarnos-
las para convertirnos
en toda la tripulacion
de un grande y decré-
pito bombardero de
la Primera Gerra Mun-
dial.

El sistema utilizado
tiene por finalidad el
simplificar ese largo
aprendizaje siempre ne-
cesario para hacer algo
con la mayoria de los si-

muladores de vuelo.
Verdaderamente suele
costar bastante enterar-
se de que tecla hay que
pulsar para bajar los
flag, girar a la derechao
subir el tren de aterriza-
je, siendo tantos los
mandos y cuando hay
gue andartan pendiente
siempre para no caer en
barrena, Asi se pretende
que solo con el joystick
v las teclas 1-7 para los
distintos puestos, seala
cosa mas facil.

—
o
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DISTRIBUIOOR: ERBE, S.A.

L0 MEJOR: Demasiadn (apasionadamente) cam-
piejo.
L0 PEOR: Demasiado (harriblemente) compleja.

Para que

su PC trabaje.

ESTAREMOS EN EL SIMO 86
STAND-G- 103 - PABELLON-9

CONCURRENT PC DOS

Version 4 - 11
Para I1BM PC, XT, AT o

CONCURRENT PC DOS
SYSTEM BUILDERS KIT

SLMMAGRAPHICS MOUSE
GEM DESKTOP

GFM DRAW

([ibujo Lineal)

GEM COLLECTION
Conteniendo;

PAINT (Dibujo Artistico)
WRITE (Tratamivnto de Textos)
GEM PROG. TOOLKIT

DISPONIBLES

GEM GRAPH:
(Cirdlicos estadislicos)
GEM WORDCHART: (Textos)

Yersion configurable a un
hard determinado.
Conticne: Programmers guide
Systems puoide
[}R NET
GEM DESKTOP

COMPATIBLES
Mullitarea - Multiusuario P()Slml’mha 1‘);'4' 4 :
Prateccion de registro ORDENADE (ALES DE
Tres puestes de trabajo i~ PC

Compatibilidad PC DOS

UTILIZAR

0 Deseo recibir informacion de [os siguientes programas:
Casa de Software, s.a.
TAQUIGRAFO SERRA, 7. 5° B
Tels. 321 96 36 - 321 97 58
(8029 BARCELONA

Nombre:
Direceion:
Pablacian;

OR;
0% pfud'l-\ﬁ-‘ as.

de nuestr




TUTOR, 50

28008 MADRID
METRO: ARGUELLL
Tel (91124
ABIERTO DE 10
YDE42B8DE
LUNES A SABAUG.

COCONUT

INFORMATICA

» Regalo de inauguracion: durante noviembre, en la compra de cualquier programa te regalamos unid
super exclusiva, el increible juego de Arcade «GOLIATH».

¢ Precios con IVA incluido.

* Tomamos tus pedidos por teléfono, y te indicamos las ultimas novedades y su disponibilidad.

AMSTRAD

MIAAGE IMBGER _ 10.000-K  ALIEN HIGHWAY 2700 TAAUGHT 30000 OWETORO___prm zoms__ @
GUOEA AIDER . 2000 ALIEN HIGHWAY _ . 32000 FAGHTER MROT ____* 2100 PING PONG 2700 I0 GRAND PR
GUDER RIDER ____ 2800-00 AUEN-B Za00  GHOSINSGLOBING 2000 PAPERBOY 2000 IDGRANDPIX
BACTHON 2200 @lGotes 2100 CHDSINS GLOBING _ 30000 PAGNIC 3100 CHILER
UGHTFORCE 2300 RIGGES - 32000 GLASS . GOP0 FADCKNLOCHA 2700 FIYD A SIOF Spotem

| BEVOLUTION - 2100  BATMAN 7200 GLASS__  300DD PAAMBO 200 FINOES REEPERS
S000CCCRANDFAX — 2900  BATMAN ____  G200-0 GUNERIGHT 200 FOCKY HORROR GHOW 2000  FOAMUAY i
MARACAIBD 2000 BOULOER DASH (Il _ 20000 GOUATH 20 BAMRO/MATCH DAY __ 1a000  KANE i
NOW OAMES-3 2300 GOMBJaCK 200 GHEENBERET 2200  SHOGWN 2000 SIOMM
TEMPEST 2200 @ACK 10 [HE FUTLRE OO0 GHEENBEREl 32000  SAMANINFDY 2008 SPEED KING
FROODGY 2200  BAUBLASER 2100 HEAVY ORTHEMABIC — 7000  SKYFDX 2200 CONOUEST

| NUCLEAR DEFENSE 2100 BARRY MEGUIGAN 2200 HEAVY ON THEMAGIC 20000 SPINDRAZY 2000 KNIGHT TIML

l NUCLEAR DEFFWSE 3000 BRACAD SIREET 200 TUMPJRT 100 SABURRLR 2000 asTve il
IMPOSSBLE MISSION 2000 C0RE 2000 JACK THEMIPPER 2200 SABOTEUR/COMEAT LYNX _ 3300-0  INIERNATIONAL KARATE |
IMPOSSIBLE MISSION ____ 32000 CAULDHON 20000 KUNGFUMASICN _ 72400 SOTHAL 40 _ 00 W BrG BAIMAN . 3
GORBAF 2000 CAUDROM I 2200 WINGFUBASTER 3400 SPYUSSEY _ ZPOD  POA B25D COLOSSUS OHESS .
AMSIVANIA CASTLE 2000  COMMANDD 2200  KNIGHTGAMES U200 SORCERY 2000 PEW 8256 A0 CLOCK CHESS
FUTBOL TOTAL 2900 COMMANDO __  IRDO-D  KNIGHTGAMES _ J2000  SUPERMAN 2700 PON 825K FMRIBIT
RESCUE (M FRACTALUS 2100  COLOSSOS CHESS A 2200 KNISHTAIDER 2000 fOMAAK 2200
EDENELLES _ 2400  COLOSSOS CHESS 4 34000 KNIGHT RIDER 20000 TURBH ESPIRIT 2200
MAMIVICE 2000  DOMPUTERMITS JOVOL 2 _ 21000 MOVE 2200 THYSDIDAMILUOND __ 2400 JovsHicK:
STREETMAINK 2000  CRAFTON IUNE 2300 MUSICSYSIOM 3000 TAUGET) 204D 3
LEADEA BOARD 2500  CAMELOT WARRIORS 2200  MUSICSYSEEM _ _ 4DODE TENMSZO 2000 OUCKSHOT N hill
BEACHIN 7500 DESERTFROX. . . Z000  MACAGAM BUMPER 2700 w2400 Supksmek ol
SAICOMBAT 2700  DAMBUSTERS 2200 MACADAM BUMPER _ 3200 VERNLE 13 2100 TmabRz 30
GUESIOR 2100 FOUMOX __ 2200 MIND SHADOW 2000 VIERNES 13 38000 SPEROms 30
SIAMESS SIEEL 2300 EOUINDX 3Z200-0 MASTER OF THE LAMPS 2000 WAY DF EXPLODING FIST 2000 PRO 5000
ACTIVATOR 2000 EUTE __ A000  MOAMAID MADNESS 2100 WINTER GAMES 2
MNEXBR 2000 BUTE 400D D NOMAD 2700 WAY OF THE NGER 7200
MISSION OMEGR 2000 FMRUGHT (000 NODESOFYESOD 2200  VICARKUNGFU 2000

CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA, TUTOR. 50, BJO. DCHA. 28008. MADRID.
(GASTOS DE ENVIO GRATUITOS)

NOMBRE/APELLIDOS ; = : ==
DIRECCION COMPLETA - ——

TITULOS: FRECIO

TOTAL: —

FORMA DE PAGO!
‘ | POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) CONTRAREMBOL SO
8 F & % N _§ _§ N &N B _§ & § _§ 8 § &8 § § §® § W N § § B |




LY
PAAS R AANG AR
A A A AN A AR
AamAnAARS L

%
<4
0

3
€
X4
Kga
I

#
< d

AR AR R
A AAA R A AR

SANCO OF FRUESAS
PROTO TV y MHT C10

Convertidores para T.V.

Para los usuarios de Amstrad siempre ha sido una ventaja el monitor integrado.
No es necesario pelear con el resto de la familia para poder utilizar el
ordenador. Con los nuevos periféricos que aparecen para estas maquinas, los
poseedores de monitor color tienen un atractivo extra: pueden ver la tele con el
monitor del Amstrad. Toda una ventaja cuando llegue la TV privada.

aidea de este perifé-
rico es sencillo: un
monitor no es mas
que |a circuiteria de video
de un aparato de televi-
sién, eso si, con mejor re-
solucion. Si se le anade un
circuito gue sintonice y

lina presentacion muy parecida,

amplifique la senal se pue-
de ver la television con la
misma pantalla. Y a un
coste pequeno, en compa-
racion con el de una TV en
color convencional.

MHT y Proto, dos
soluciones muy
parecidas

Lasdoscompanias ofre-
cen un periférico que cum-
ple la misma funcién: co-
nectdndole una toma de
antena, por una parte, y la

h—__;

conexiéon de monitor porla
olira, se puede ver la televi-
sion mediante el monilor
del Amstrad. Las diferen-
cias aparecen, sobre todo,
en cuestion de detalle y
acabado.

El aparato de MHT es

una caja rectangular, de
un tamario muy parecido al
monitor colar del Amstrad.
La caja es de metal, con las
partes frontal y posterior
de material plastico. Laco-
nexion al monitorestaenla
parte anterior, facilitando
el cambio de uso del siste-
ma, En esa parte esta asi-
mismo el selector de canal
y los botones de sintonia,
protegidos por una tapa
de plastica. Un interruptor
de potenciay cierto nume-
ro de LEDs completan la
parte frontal, junto a los
controles de tono, brillo,

color y sonido,

La parte posterior in-
cluye una serie de conec-
tores. El de antena, evi-
dentemente, es imprescin-
dible. Otras conexiones,
del mismo tipo, dan la po-
sibilidad de introducir se-

fial de video compuesto di-
rectamente, o de sacarlo
del aparato. Estan previs-
tas para conectar el adap-
tador ala salidade un apa-
rato de videg, viendo los
programas que se graban
a lravés del monitor. Para
elegir uno u otro modo el
aparato dispone de un se-
lector. En una posicion se
ve la senal de antena, enla
otra la entrada de video.
Los poseedores de
video pueden utilizar,
pues, el monitor del Ams-
trad para controlar lo que
graban, mientras el resto

de la familia ve [atelevisign
sin problemas.

Facilidad de uso

Para comenzar a usar el
aparato se debe conectar

una buenatoma de antena
alaentrada de antena, co-
nectar el monitor en la par-
te anterior, asegurarse de
que el selector esta en la
posicion correcla y sinto-
nizar un canal. Al encen-
der la maquina es el canal
1 el elegido. Un boton per-
mite ir seleccionando su-
cesivamente los demas
canales, ¥ ése es una de
las pegas mas impaortantes
que presenta. Si pulsamos
dos veces por error debe-
remos dar toda la vuelta a
los ocho canales para vol -
ver al anterior. Una pega
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que se resuelve progra-
mando  alternadamente
cada canal, y asi noimpor-
fa «pasarse», ya que basta
ir al siguiente.

El sanido lo emite porun
altavoz de 4 pulgadas (tipo
autorradio) situado en la
parte inferior del aparato.
Un sonido de bastante ca-
lidad.

La solucion
de Proto

Elaparato de Proto tiene
unas dimensiones sensi-
blemente inferiores, asi
como un menor peso. Esta
caracteristica se debe a
que su carcasa es de plas-
tico, también de color ne-
gro. Una rejilla frontal de
salida al altavoz, de 2.5
pulgadas. El sonido resul-
ta algo agudo, debido al
menor tamano del altavoz,
y a su salida frontal,

Los sintonizadores per-
miten disponer simulta-
neamente de seis canales,
que se seleccionan pul-
sando botones indepen-
dientes. Esta es quiza la
mayor diferencia con el
aparato de MHT. El mando
de sintonia se encuentra
inmediatamente debajo de
los botones.

~—

oo
B

El panel anterior esté al-
go mas poblado que el
aparato de MHT. Ademas
de los sintonizadores es-
tan los cuatro controles
habituales: color, brillo,
contraste y volumen, y dos
interruptores; el de encen-
dido permite también ele-
gir video o televisor. Otro
interruptor permite elegir
entre las dos entradas dis-
ponibles en el aparato, o
bien la toma de antena.

el monitor y la toma de an-
tena.

La presencia de lacone-
xidn de monitor en la parte
trasera hace mas dificil la
conexién y desconaxion
del monitor a ordenador y
convertidor. Sin embargo,
la presencia de la entrada
A permite, ulilizando un
cable de extension, co-
nectar ordenador y moni-
tor al aparato. El interrup-
tor de seleccion de la parte

Log dos converfidores, en sus respeclivos embalajes.

La parte posterior del
aparato incluye un enchu-
fe, lo que hace mas como-
dala conexién del monitor,
al no hacer falta méas que
un enchufe de red. Tam-
bién existen dos clavijas
de entrada, etiguetadas A
y B, asi como |la salida para

42 [ Amstrad User
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Vista fronfal y poslerior del convertidor Prelo.

frontal sirve, entonces, pa-
ra seleccionar el funciona-
miento del ordenador o te-
levision. Una solucidn,
quiza mas comoda que la
de MHT, aunque haga ne-
cesaria la adquisicion de
un cable aparte.

La calidad, muy
similar

A lgualdad de toma de
antena, la calidad de re-
cepcion es muy similar
Las dos maquinas, nos di-
ce un amigo que sabe del
tema, utilizan tecnologld
muy actual en sus convers
tidores. Quizd sea mas.
azulado el color de MHT,
mientras que Proto ofrece .
colores algo mas rojizos:

La disposicién de com-
ponentes es mas limpiaen
el aparato de MHT, aunque:
eso no afecta al funciona-
miento de los aparatos.
Para terminar, el embalajg.
del aparato de Proto tiene.
un acabhado mucho mayor
que el de MHT.

lgualdad
también en los
precios

Los dos monitores se
venden al publico a pre-
cios muy similares: el de
MHT cuesta 22.000 pese-
tas + IVA, mienfras el de

Proto sale por 24,900, VA
incluido. Como se puede
ver, no hay diferencia sig-
nificativa en el nivel de pre-
cios, y los dos son una
buena alternativaauna TV
Color, gaue cuesta como
minimo 45.000 ptas.



¢Y los sufridos
poseedores de
monitor verde?

Los aparatos que hemos
visto hasta ahora estan
pensados para usuarios
de monitor color. El apara-
to de MHT no funciona, tal
como estd, con monitores
verdes, S{ lo hace el de
Proto. Sin embargo, los
usuarios de monitor verde
es menos probable que
deseen ver la televisian en
color verde, y, ademas, el
coste de un sintonizador
de TV blanco y negro seria
sensiblemente menor. La
posibilidad de comerciali-
zar una unidad de ese tipo
estaen estudio, segun nos
comunicaron en MHT,

Logue siofrecen losdos
aparatos es la posibllidad
de conectar otros monito-
res que no sean de Ams-
trad, Asi, cualquier moni-
tor gue disponga de entra-

Las inleriores de smbas aparatos. Destacan los altavaces, ef ransformadar de alimentacion

antena y los seleclores de canal,

da RGB lineal o de video
compuesto PAL podra co-
nectarse al aparato. MHT
nos ha comunicado que
piensa comercializar 1os
diversos cables necesa-
rios para ello. Perfecto pa-
ra quienes tengan algun
monitor arrinconado des-
de que descubrieron los
Amstrad.

Conclusion: una
eleccion dificil

Los dos convertidores
de television ofrecen pres-
taciones sensiblemente
parecidas, a precios muy
similares. La eleccion res-
ponde, pues, mas a cues-
tiones de gusto gue a dife-

, &l hlindaje oue encierra el circuilo de

rencias reales. Apunte-
mos, sl, que el sonido tiene
mas calidad en el aparato
de MHT, que resuita tam-
bién mas sdlido. La elec-
cién de canal, en cambio,
es mas comoda en la ma-
quina de Proto, que tiene
también la ventaja de ne-
cesitar solo un enchufe a
red.

Y COMPATIBLES 1.B.M.

INFORMATICA B.M.V-SOFT

Pelayo, 12, 3.5 Ay B. Tels.: 301 07 76 - 301 47 00 Ext. 66. 08001 BARCELONA

PROGRAMA PARA AMSTRAD 8512

e GESTION DE RESERVAS, FACTURACION
Y OCUPACION DE HOTELES Y APARTA-
MENTOS HASTA 500 HABITACIONES.

® PRECIO CON IVA INCLUIDO = GARANTIA
m SERVICIO MANTENIMIENTO = RAPIDEZ DE ENTREGA




¢ TECLADO ¢ Taclade profesional con
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

* PANTALLA * Monitor RGB verde (12")
o color (14")

- Se pueden definir hasta 8 ventanas de
lextq y 1 de graficos « SONIDO

* } canales de 8 octavas moduladas
independientemente --Altayoz intemo
regulable - Salida estéreo » BASIC

* Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para coitrol de interrupciones

AMSTRAD CPC-464

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE » Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
e Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centtonics, salida
estéren, joystick, lapiz optico, etc.

* SUMINISTRO ¢ Ordenador con moritor
verde o color - 8 vassettes con
programas - Libro "Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

TODO POR|59.900 Pts. {monitor verde)
$0.900 Pts. (
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AMSTRAD CPC 6128

lINID]lD CENTRAL. MEMORIAS
¢ Microprocesador Z80A - 128 K RALI
ampliables - 48K ROM ampliables

UNIDAD DE DISCO ¢ Unidad
incorporada para disco de 3" con 14 %
por cara e SISTEMAS OPERATIVOS
¢ AMSDOS, CB/M 22, CB/M Plus (3v
© CONECTORES ® Bug PCB multius -
paralelo Centronics, cassette exlen
2.* Unidad de Disco, salida estéreo,
Joysticks, lapiz optico, efe.

¢ SUMINISTRO e Crdenador con ¢
verde o color - Disco con CP/M 22 ¢
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP /!
Plus y utilidades - Disco con 6 progra .
de obsequio - Manual en castellano
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA

TODO POR| 84.900Pts. (momtor verde}




AMSTRAD CPC-6128

D PCW - 8256

Centronics ® SUMINISTRO # Crdenador
completo con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos con €l
procesador de Texto LocoScript, CP M
Plus, Mallard BASIC DR.LOGO ydiversas
utilidades - Manuales en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR 129.900 Pts.

AMSTRAD PCW 8256 [

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 256K RAM de
it que 112K se utilizan como disco RAM
* TECLADO ¢ Teclado profesional en
castellano (1, acento..) de 82 teclas

* PANTALLA ¢ Monitor verde de alta
sagolucion - 90 columnas X 32 lineas de
‘2xio « UNIDAD DE DISCO ¢ Disco de

Existe tambien la version PCW 8512 con
512K RAM y Iz 2° Unidad de Disco de

1 Mbyte incorporada B CERTIIE 4
* £l PCW 8256 puede utilizarse como

terminal y en comunicaciones,
El LV.A. ho esta mcluido en los precios.

~ §y 113K por cara - Opcionalmente,

2 Umdad de Disco de 1 Mbyte integrable
¢ SISTEMA OPERATIVO ¢ CP M Plus
de Digital Research « IMPRESORA o
#it2 alidad (NLQ) a 20 c.pss. - Calidad
=siandar a 80 c.p.s. - Papel continuo 1
liojas sueltas - Alineacion automatica del
papel - Caracteres normales,

ompnmidos, expandidos, control del
raso e letra (normal, cursiva, negrita,
subindices, superindices, subrayado, etc).
* OPCIONES @ Kit de Ampliacion a

12€ RAM y 2. Unidad de Disco -
uterface Serle RS 232C y paralelo

A8 Mas proaligloses paqueles de
Software Profesional, e (ormalo
AMSTRAD & “precios AMSTRAD"

KNOTR: Es muy inportante venficar la garanta del
aparalo ya que solo AMSTRAD ESPANA puede
datantizarle la ordenada reparacion y sobre fodo
materiales de repuesto oficiales (Menitor,
ordenador, cassette o unidades de discos).

| =T =

Gl Aravaca, 22 Tel 4592001, Teiex 47860 INSCE
Fax 4592292, 28040 Wadnd

Delagagian en Catalufia; C! Tarragara. 110 Tel. 375 1058
08015 Barczlona




NO NOS OLVIDAMOS
DE TUS AMSTRAD (CPC 464)...

RATON-JOYSTICK

* Ulilizacién del mismo raton
para Commodore y Amstrad
{software incluido)

* Permite utilizar todo tipo de
Software-Standard
(creada para funcion joystick)

TAPADERA TECLADO BASE MONITOR

* Protege del polvo y la suciedad » Valido para cualquier monitor
» Evita golpes y raspaduras (incluso T.V.)

* Su material es antiestatico * Antideslizante

+ Giro de 360°
* Inclinacion delantera y trasera

PIDELO EN TU TIENDA DE MICROINFORMATICA

IMPORTADO POR:

ENFA IBERICA, S.A.

Balandio, 39 - Bis 2 H - 28042 Madnd - ESPANA  Tel (91) 742 18 82 y 742 91 51 - Telex 44984 ENFM-E




TECLA R TELLA

Esta es una version del conocido juego de la brisca, en la que el
usuario puede jugar conira el ordenador. El programa no dispone de
gréficos, la pantalla esté dividida en varias ventanas en las que
apareceran las jugadus, los puntos de ambos jugadores y las carfas
de que disponemos en cada momento. Aunque el ordenador juega
sus cartas aleatoriamente, no siempre es facil ganar la partida. Una vez concluida una par-
tida, el ordenador mostrard el nombre del jugador y los puntes de diferencia con el contra-
rio y daré opcién a una nueva pariida.

'BRISCA

10 REM %3¥ %% X8k ok ok kokool K ok ok ok £k okE0oR, 178 GOTO 159
AR R RO RO R R HOR R K KK 180 GOSUB 265@
2@ REM Kk ok sk ok 5ok K ok 00k k08 0RR ok ok kR 10¢ GOSUB 28490
Rk Rk & Rk kokkkx 200 ERD
30 REM k¥ kkktrfiiixeredy BRISCA XRx¥x 210 REM FEXKEERERRIOOER R XK
EEHE I ES IS SE ST & H 4 Y - 220 REM #%ErkkiimEXEXErrixxs
40 REM xxuwsaickkrxxxiy OLGA MU/OZ MEDINA 230 REM #%¥¥ PRESENTACION *¥X
FRE AR R R R R R 240 REM ¥REOCKEEXEERERXRFRKREX
50 REN *%% CALLE HERMARNOS TAPIA NEVADO 250 RENM REKEEE¥50k0 kR Rrknx
NUM: 9@ BAJOS B *¥x 26@ MODE @
60 REM ®x%¥¥*¥ C.P.:904860 O0OLULA DEL RIO 270 FORE I=1 TOQ 9
CALMERIA)Y *¥Xkkkk 280 PRINT
T2 REM FREFIRRkik RE KRR R ROk ook ko 290 MNEXT
RN IR KA 300 PRINT TAB(7);"JUEGO DE"
B2 REM kkckdokodoror ok SO0 ORI R 00RO 0k E 319 PRINT
FRERERR Rk Rk 329 PRINT " LA BARAJA ESPANOLAM
8¢ CLS 33¢ FOR k=1 TO 2000
190 GOSUB 210 340 NEXT
1190 GOSUB 650 350 MODE 2
126 GOSUR 760 36¢ INPUT "COMO TE LLAMAS";N&
13@ GOSUB 960 37® PRINT
149 GOSUEB 1150 380 PRINT "ENCANTADA DE CONOCERTE, ";N$;
15¢ GOSUB 159@ “, YO S0Y HILDA"”
160 2190 30@ PRINT
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fellA A TECLA

400 PRINT "BIEN, ";Ns$;*", "

419 INFUT "QUIERES VER LAS !NSTRUCCIONES
(S/N)",RS;CLS

420 IF R$="N" OR R$="n" THEN 640

430 IF R$="5" OR R$="s" THEN 450

449 GOTD 410

450 PRINT:PRINT" INSTRUCCIONES"

460 PRIBT "XREXEXEXKERKEXER"

479 PRINT:PRINT

4890 FRINT " 1.- ESTE ES UN JUEGO QUE PA
RA JUGAR A LA BRISCA CONTRA EL ORDENADOR
490 PRINT

50¢ PRINT " 2.- DISPONE DE 4 VENTANAS:"
510 PRIRT

S2@ PRINT TAB(S?;"A> EN LA VENTANA PRINC

IPAL IRAN APARECIENDO LAS SUCESIVAS JUGA
DAS"

53@ PRINT

540 PRINT TAB(5);"B> EN LA VENTANA 1 APA
RECERA LA MUE3TRA

55¢ PRINT

560 PRINT TAB(5);"C) EN LA VENTANA 2 LAS
CARTAS DEL USUARIO"

57@ PRINT

566 PRINT TAB(5)>;'"D> EN LA VENTANA 3 APA

RECERAN LOS PUNTOS DE CADA JUGADOR"

59@ PRINT

60@ PRINT * 3.- EL ORDENADOR EMITIRA UN
SONIDO DISTINTO SEGUN EL GARADOR DE LA

JUGADA"

61@ FOR R=1 TO 3000

62¢ NEXT

630 CLS

640 RETURN

650 REM RFXKXEXXEEREXIKKEKRRKRRKA KKK K KR
060 REM H353RKA0kck dookkok Xekokokaokiomnk ook ok

€70 REM %Xx¥ DIMENSION DE LAS TABLAS %%%
680 REM XXEELTIRIEKEXKENEREL LXK ALK XK
690 REM ¥XRKXKERRIELRIKARIREERCXLEK KK KKK

700 DIN P${4),0RD(3,2),JUG(3,2),C84386,2)
719 DATA OROS, COPAS, BASTOS, ESPADAS

720 FOR I=1 TO 4
730@ READ Ps<(I)
7490 NEXT

7590 RETURN

TOO RENM SERERERKEERLXERRE*
T70 REM XERRRRIRMEXERIKKKE
78@ REM »%¥ INICIACION %%x
799 REM 3XEXREXEEREXTERLAK
800 REM Xikkkkiikrxkxexis

810 MODE 2

820 SAL=0

830 GAN=0

840 PUC=Q

85@ FUJ=0

869 CAR=37

87¢ CR=2

88@ WINDOW 3,54,1,40

89@ WINDOW #1,56,8@,3,7
900 VINDOV #2,55,80,9,14
910 WINDOW #3,56,80,18,20¢
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92e
9349

940
a5@

969
970

‘080 REM X¥% MUESTRA XXXk

992
1000

1219

1020 AS=MA

1232 IF MA=2 OR MA=8 OR MA=9 THEXN 1010
1949 MB=INT(4XRND(1Y)+1

1¢5¢ BS=NB

1960 GOSUE 2990

107@ PRIBT #1-PRINT #1, "“LA MUESTRA Es "
1989 IF MA=1 THEN PRINT #1,"EL AS "4:GOT
0 1139

1999 IF MA=10 THEN PRINT #1,"LA SOTA “;: ;
GOTO 1130

110® IF MA=11 THEN PRINT #1,"EL CABALLD
" +GOTO 113@

1119 IF MA=12 THEN PRINT #1,"EL REY ";:G
OTO 1130

1129
1130
1140
1159
*
116@
*
1i7¢e
*
1180
E
1190
*
120@

FREEKK" : PRINT

121@
1220
1230
1249
1250
1268
1270
230

1289

|

RETURE

REN ¥dkkikkkkkhkkik
REM afokkkkkkkksrkx

REM X33O0 000 onk
REK #dkdssifkig kit

MA=INTC12KRND(1))+1

PRINT #1,"EL" P MA:

PRINT #1,"DE ";PS$(MBE)

RETURN

REM J0k b b X RO koor ok ok ok ook ko k.

REM Skdokiokdk ook ko kRsk rr Rk fnk
REM *%% PARA REPARTIR LAS CARTAS *X%
Al SR E RS SRS E RS ERETFLESETCETEEET LN ]
REM 3300308 300K 3R KR R0k kR ok ok ook k ok
PRINT: PRINT: PRINT "¥¥¥xk%¥ CARTAS %
FOR I1=1 TO 3

REM %% CARTA PARA EL ORDENADOR %%
RO=INT(12%RND(13)+1

1F RO=2 OR RO=8 OR RO=9 THEN 1230
PO=INTC(4*REDC1))+1

"FOR B=1 TO SAL

IF CS({B,1>=RO ARD CS(B,2)=P0 THEN 1

NEXT

;
‘\



1290
1300 ORD(I,1>=R0O:0RD(I,2)=F0
1310 REM xx CARTA PARA EL USUARIC ®%

AS=RO: BS=PO: GOSUB 2900

1320 RIJ=INTC(1Z2%RNDC(1))+1
1330 IF RJ=2 OR RJ=8 OR RJ=09 THEN 1320

1349 PJ=INTC(4%XRNDC(13)+1
1359 FOR B=1 TO SAL
1360 IF CS(B, 1)=RJ
320

137@ NEXT

1380 AS=RJ:BS=PJ:GOSUB 2990
1390 JUGCI, 1)=RJ:JUG(I,2)=PJ
1400 NEXT

141@ FCR I=1 TO 3

1420 PRINT "TU CARTA";I;"ES “;
1430 y=1:CAN=0:GOSUB 1512

1440 PRINT "DE "P$(JUG(I,22)

ARD CS(B,2)=PJ THEN 1

145@ PRINT #2,1;

1460 V=1:CAN=2:GOSUB 151@

147@ PRIBT #2,"DE "P$JUG(I,2))

1480 PRINT

1490 NEXT

150@ GOTOD 1580

1510 REM *%X PARA ESCRIBIR LAS CARTAS XX
b 4

1520 IF JUGKV,1)=1 THEN PRINT #CAK,
AS "; :GOTO 1570

1530 IF JUG(V,1)>=10 THEN PRINT #CAN,"LA
SOTA ";:GOTO 1570

1540 IF JUGC(V,1)=11 THEN PRINT #CAN,"EL
GABALLD "; :GOTO 1570

1552 IF JUG(V,1>=12 THEX PRINT #CAN,"EL
REY "; :GOTO 1570

1560 PRINT #CAN,"EL";JUG(V,1);

1570 RETURN

1580 RETURN

19990 REM ®xkdkkkRkEERkiiexy

1600 REHM iokdksiokakior ko sion

1619 REM x%x¥ PARA JUGAR *¥%

1620 REM XRERXXEEERREERRIAEE

1630 REM edokkokokskkokokkordor ik

164@ PRINT: PRINT:PRINT

1650 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN GOSUB 1700
1660 I[F GAN=1 OR GAN=@ THEN GOSUB 1740
1679 1F GAN=2 THEN GOSUB 1740

1680 IR GAN=2 THEN GOSUB 1700

169@ GOTO 1870

1700 REM ¥k¥ PARA JUGAR EL USUARIO ¥Xx

"EL

.

e - e

1710 INPUT “QUE CARTA QUIERES JUGAR (1-3
b RU A
1720
1730
1740

IF CJ<1 OR CJ>3 THEXN 171@

RETURN

REM *%% PARA JUGAR EL ORDENADOR ¥%X
175@ PRINT "YO JUEGO CON *;

1760 CO=INT(3%RND(1)+1)
1770 GOSUEB 1800
178¢ PRINT "DE " ; P&(ORD(CO, 273

179¢ RETURN

18¢® REM %%k PARA BSCRIBIR LA CARTA JUCA
DA POR EL ORDENADOR XXX

181@ IF ORD(CO,1%=1 THEN PRINT "EL 45 ";
:GOTO 1860

182¢ IF ORD(CO,1>=10 THEN PRINT "LA SOTA
".:GOTO 18602

183@ IF ORD{CO, 1)>=11 THEN PRINT "EL CABA
LLO *";:GOTD 186¢

184¢ 1F ORD(CO,1)=12 THEN PRINT "EL REY
n. ; GOTO 1860

1859 PRIKT "EL";ORD(CO, 1);

186@ RETURN

1870 GOSUB 2040

1880 PTS=VORD+VJIUG

1860 IF JUG(CJI,2)>=0RD(COD,2> THEK 1840
190@ IF JUG(CJ,2)=MB THEN 1980

191® 1F ORD(CO,2)=¥8 THEN 1900

1920 IF GAN=1 OR GAN=0 THEN 198@

193@ 1F GAN=2 THEN 1990

194@ IF VJUG>VORD THEN 1980

105¢ IF VORD>VIUG THEN 199@

1960 IF JUG(CJ, 1)>DRD(CO, 1) THER 198¢
1670 IF JUG(CJ,1)<ORD(CO,1> THEN 1990
108¢ PRINT "TU GANAS":PUJ=FUJ+PIS:GAN=1:

GOSUBR 3709: GOTO 2000

109¢ PRINT "YO GANO":PUD=PUQO+PTS:GAN=2:G

OSUB 3620

2000 CLS #3

2010 PRINT #3,

2020 PRINT #3,

2030 GOTO 2189

204@ REM *%x SUBRUTINA PARA ASIGNAR A LA

S CARTAS UN VALOR %XX

205@ IF ORD(CO, 1»=1 THEN VORD=11

206 LF JUG(CJ,1>=1 THEN VJUG=11

2079 1F ORD(CO,1>=3 THEN VORD=10@

»y¥0O: " ; PUC, " PUNTOS
Y TU: ¥ PUJ ;" PUNTOS!

2080 IF JUG(CT,1>=3 THEN VJUG=10

209@ 1F ORDCCO,1)=4 OR CRD(CO,1)=5 COR OR
D(CO, 1)=6 OR ORD(CO,1>=7 THEN VORD=0
2100 IF JUGKCJ,1)=4 OR JUG(CJ,1)=5 OR JU

G(CJ, 1)=6 OR JUGKCJ,1)=7 THEN VJUG=0

211@
2120

IF ORD(CO,1)=19 THEN VORD=2
IF JUGCCJ, 1>=10 THEN VJUG=2

2130 IF ORD(CO, 1>=11 THEN VORD=3
2140

2150

ViuG=3
VORD=4

IF JUGCCJ,13=11 THEN
IF ORD(CO, 1)=12 THEN
216@ IF JUG(CJ,1)=12 THER VJUG=4
217@ RETURN =

2180 RETURE
2100 REM RR¥RRRAKKKCRIRER KA KRR RR AR XK
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ieCLA R TECLA

KORKK KKK LK
2200 REM ¥¥XEEKEEF KA KRR K RAORR TR KKK
HEEEEEKKRRE

2210 REM X%*% PARA VOLVER A JUGAR CON OTR
A CARTA ¥XX
2220 REM XEKKEERAKRFRRKIKRIR A RAIKER RN K
FEARFERRREK

2230 REHN RROOOKOK0KER KRR RR 000K
FREER R X

2242 1F CR=0 THEN 180

225¢ IF CR=1 THEN 3370

226@ IF CAR=0 THEN 3070

2270 REM HRCRRERRE KK KRR R AR KR X
2280 REM ¥Xk PARA ROBAR CARTAS kXX
2200 REN ¥R ERREKKICK KRR Xk X

2300 REM X% PARA ROBAR EL ORDENADOR XX
2319 IF-GAN=1 THEN GGSUB 236¢

2320 IF GAN=1 THEN GOSUB 2550

2332 IF GAN=2 THEN GOQSUB 2550

2340 IF GAN=2 THEN GUSUB 2360

2350 GOTO 2650

2369 REM %% PARA ROBAR EL USUARIO %%
237@ IF CAR=1 THBN JUG(CJ, 1)=MA:JUG(CJ,2
)=MB: CAR=0: GOTO 2450

238¢ JUG(CT, 1)=INT(12XRND(13>+1

2399 IF JUG(CJ,12=2 OR JUG(CJ,1)=8 OR JU
G{CJ,1>=2 THEN 238@

2400 JUGKCY, 2)=INTC4*RND¢(1))+1

2419 FOR B=1 TO SAL

2420 IF CS(B,1y=JUG(CJ,1) AND CS(B,2>=JU
G(CJY.2> THEN 23890

2439 NEXT

244¢ AS=JUG(CJ, 1):BS=JUG(CJ], 2): GOSURB 299

]

245@ PRINT "LA CARTA'CJ"QUE TIENES AHORA
ES LS

2460 V=CJ:CAN=0:GOSUB 1510

247% PRINT "DE "P&£CJUG(CJT,2))

2480 CLS #2

2499 FCR I=1 TO 3

259@ FRINT #2, 1;

251¢ V=1:CAN=2:GOSUB 151@

2520 PRINT #2,"DE "F&(JUG(I,2))

2539 NEXT

2542 RETURN

2550 REM *% PARA ROBAR EL ORDENADOR %Xk
2560 IF CAR=1 THEN ORD(CO, 1>=HMA:ORD(CO, 2
I=KRB: CAR=0:GOTO 2640

2570 ORD(CO, 1)>=INTC(12%RND(133+1

2580 IF ORD(CO, 1)=2 OR GRD(CO, 1>=8 OR OR
DCCO,1>=0 THEN 2570

2580 ORD(CO, 2)=INT(4%RND{1)>+1

2690 FOR B=1 TO SAL

2610 IF CS(B,1)=0RD(CO, 1) AND CS(B,2>=0R
DCCO, 2> THEN 2570

2620 REXT

2630 AS=0ORDICO, 1) :BS=0RD(CO, 2> : GOSUB 2989
@

2640 RETURN

265Q@ RETURN
2660 REM KERERRIRKIOKHE R I RARB LR KL XR R KEK
2070 REM RAREE0R300KIO0 R 00K X RO ORIk ook
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2680 REX *¥x FINALIZACION DEL JUEGO ik
2600 REN XXNRXEERKEERENKLEEERRIEK K RAKKE

2700 REM ®xRRRRHHMIKEICHERE RO RR R
2719 FOR R=1 TO 5009

2729 NEXT

2730 MODE 1

2740 GS="GANADOR POR URA DIFERENCIA DE"+

STRE&(ABS(PUO-PUJ) > +" PUNTOS!
275% NOsS="!!! HILDA (O SEA YO)» !!:"

2760 NI$="111 “+R$+" 111V

2770 ES="EMPATE DE"+STR$(PUOY+' PUNTDS":
E=(40-LEN(ES$))/2

2780 IF PUO=PUJ THEN LOCATE E, 10:PRINT E
$:GOTO 2830

2790 LOCATE (40-LEN(GS$)>/2,4: PRINT G§

2809 PRINT
2810 IF PUCO>PUJ THEN PRINT TABC(42-LEN(H
0%)) /2 ; NOS
2820Q IF PUJ>PUC THEN PRINT TABC(4@-LEN(K
J$)) /23 RI8
2830 RETURN

2849 REM 3REREEIEOCORCOOCRRE G RICoRE R
285Q REM HEICHKA KK KRR K KRR A KRR R ok koK
2860 REM **%¥ REPETICION DEL JUEGOD *¥¥
2870 REM ¥R F KRR RO Rk Rk
2880 REM HERICEHRIOERIORRICK RO R Rk

2890 FOR R=1 TO 3000

2909 NEXT

2910 MODE 2

2929 PRINT HN&;". ™;

2930 INPUT "QUIERES VOLVER A JUGAR";R$
2940 CLS

2950 IF R$="3S" OR R&="sg" THEN GOTO 1Z@

2860 IF R$="N" OR R$="n" THEN PRINT "DE
ACUERDD, ";K%;". EN ESE CASO APAGAME.":G
010 2680

2979 GOTO 2930
2980 RETURN




2990 REM H3KXKE MK KOR KA K KO OKOK KK KRR KKK R KK KKK
EXRERL R R R R R R R R KX

3009 EEX *%%¥ SUBRUTIRA PARA FI1JAR LAS CA
RTAS QUE YA HAN SALIDO *xx

2010 REM ¥k ok 3ok kool RORR o e X oy
EEEREREA R R R KRR R R R Ry

3020 SAL=S41+1

3030 CS(SAL, 1)=AS

3040 CS(¢SAL,2)=ES

3050 CAR=CAR-1

3060 RETURN

307@ REM X000k kel Rk R kxR
Rk ok ok Rk KR Kk K Rk X ok kK
3080 REN *%% SUBRUTINA PARA JUGAR CUANDO
SOLO QUEDAW DOS CARTAS *Xxx
3090 REN K¥H KKK REKERIKR KRR IAK KA KK £ kK
HCKER R IO R R KOk KRR KRR Rk KK

3100 CLS #2:PRINT #2

211¢ 1F CJ=3 THEN 31490

3120 IF CI=1 THEN JUG(1,1)=JUG(3,1):JUG(
1,2)=JUG(3, 2>

3130 IF CJ=2 THEN JUG(2, 1»=JUG(3, 1): JUGK
2,2)=JUG¢3,2)

3140 FOR [=1 TO 2

315¢ PRINT #2,1;

3160 V=I1:CAN=2:GOSUB 1510

317@ PRINT #2,"DE ";P$(JUG(I,2>)

3180 NEXT

319@ PRINT:PRINT:PRINT

3200 1F GAN=1 THEN GOSUB 326@

3210 IF GAN=1 THEN GOSUB 3300

3220 IF GAN=2 THEN GOSUB 3390

323@ 1F GAN=Z THEN GOSUB 3260

3240 CR=1

3250 GOTQ 3359

3260 REM »*%¥ PARA JUGAR EL USUARIO k¥x

327¢ INPUT "QUE CARTA QUIERES JUGAR (1-2
2R ey

2280 IF CJ<1 OR CJ>Z2 THEN 327@

3200 RETURN

330@ REM ¥¥k% PARA JUGAR EL ORDENADOR X¥%

331@¢ PRINT "YO JUEGO CON ";

3320 CO=INT(2%¥RNDC1)+1)

3330 GOSUB 1770

3349 RETURY

VAT

3280 IF CJ<1 OR CJ>2 THEN 327@

3290 RETURN

33090 REN XXX PARA JUGAR EL ORDENADOR XXX

331@ PRINT "YO JUEGO COR ";

3320 CO=INT(2XRND(1l)+1)

3830 GOSUB 1779

3349 RETURN

3350 GOSUB 1870

3260 GOTO 2190

3370 REM XEKEXEXXKEEEEEREXRELXEEER R LR AR
LS SRS SO LI LSS ES LS ELL LT LS

3380 REM *xX¥ SUBRUTINA PARA CUANDO SO0LO
QUEDA UNA CARTA QUE JUGAR *xx

33580 REM I¥ARERRRidk kR xR g ook x ok kg
33K K ROKR KRR ok ko ko kK RRK K K

3400 CLS #2:PRINT #2:PRINT #2

3410 IF CJ=1 THEN CJ=2:!GOTO 3430

3420 IF Cl=2 THEN CJ=1

3430 PRINT #1," ":V=Cl:CAN=2;GOSUB 1510
3449 PRINT #2,"DE " P$CIUG(CJI, 2))

3459 PRINT:PRINT:PRINT

3460 IF GAN=1 THEN GOSUB 3520

3470 1F GAN=1 THEN GOSUB 3540

3480 IF GAN=2 THEN GUSUB 3540

3490 IF GAN=2 THEKN GOSUB 3520

35090 CR=0

3510 GOTO 3609

352¢ PRINT "TU JUEGAS CON TU UNICA CARTA
"

353¢ RETURN

354@ REM *%*¥ FPARA JUGAR EL ORDENADOR XXX

3550 PRINT “¥] CARTA ES ";
3560 IF CO=1 THEN C0O=2:GOTO 358@

3570 IF CO=2 THEN CO=1

3580 GOSUB 1770

3500 RETURN

3600 GOSUB 187@

3610 GOTO 2190

G620 REM eSSl dok 3000k k& sk ok sk ook ok kok
XKL SIRREK KR KK IRRRE R R KRR AX

2630 REM *Xx% SUBRUTINA PARA EMITIR UN SO
NIDO CUANDO GANA EL ORDENADOR XX¥

3640 REM XEEXXEEXRKERELEREEEEREERE R LR E XK
TS SFHC S EEEE LTI IESEGEEESEE ST S

3650 FOR TIPD=1 TO 1@

3660 SOUND 1,901,7,15,2,0,1

3670 FOR RETARDO=1 TO 120:NEXT

3680 NEXT

3690 RETURN

3760 REN EERXRRKEKRERFECEERHEELL LK EKFFHK
AR R KK KX R R KKK KKk

3710 REM x¥k SUBRUTINA PARA EMITIR UN SO
NiDO CUANDD GANA EL USUARIO *%%

3T20 REM K00k 3 KK HORKIORK 4 KA AR KK
AR KK KRR KKK K KKK KK

3730 FOR I=1 7O 2

3740 ENT 1,80,-4,1

3750 SOUND 1,478,50,15,¢,1,0

3760 NEXT

3770 RETURN
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PISTAS 5 PORES

P

SOOKER (Steve Davis)

Para vencer a Steve Davis en este juego de billar,
hay que esperar hasta que el golpe sea realmente
facil, por ejemplo, sobre una bola de color. Tira la

bela y pulsa después MAYUS, ESC y R para volver a

la posicidn anterior, y dale otra vez. La puntuacién

DONDE BUSCAR EN VIAJE
FANTASTICO

El cuerpo humano es muy complejo, asi que, para
ahorrar tiempo, es bueno saber dénde se
encuentran las piezas del submarino:

1:Boca (Mouth).

2: Intestino (Intestine).

3: Higado (Liver),

4: Vesicula Biliar (Gall blader).

'5: Pancreas (Pancreas).

6: Duodeno (Duadenal).
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aumenta cada vez.

VIDAS INFINITAS PARA GHOST «N»

1@ BREM *%%kkx GHOSTS 'N' GOBLINS &¥kkX
20 REH :Xrkskd ik dkiokirkson ook ke kr

30 REH

4@ MODE @:BORDER @:FOR i=0 TO 15:READ c¢:
INK {,c:NEXT:DATA 26,18,0,15,24,6,16,2,1
4,1,3,11,19,9,18,25

5@ OPENOUT"d*":MEMORY 48989:CLOSEOQUT:LOAD"
‘C*,8C020:LOAD" !CODE"

6@ MODE 1:PEN 1{:PRINT TAB(10);"GHOSTS "N
' GOBLINS"

7@ PEN 2:PRINT:PRINT"
SQFT 1986°

B¢ PEN 3:LOCATE 8,7:PRINT "“1)- VIDAS INF
INITAS"

9¢ LOCATE 8,9:PRINT"2)- NUMERD DE VIDAS"
:LOCATE B8, 11:PRINT"3)- NUMERC DE FASE":L

QCATE 8, 13:PRINT "4)- JUEGO"

199 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT" SELEC
CIONA OPCION"

11@ FOR a=5000 TO 5025

120 READ as$:POKE a,VAL("&"+a3$)

13@ NEXT A

149 K#=INKEY®:IF K$="" THEN 149

150 IF K#="1" THEN GOSUB 210

16@ IF K$="2" THEN GOSUB 22@

170 IF K#="3" THEN GOSUB 260

180 IF K$="4" THEN CALL 45002

192 GOTD 149

200 DATA E5,F5,34,A1,13,FE,03,20,09,21,0
9,81,22,84,50,F1,E1,09,3C,32,481,13,F1,E1
,C9,02

219 FOKE B5@9B,@:POKE &509C,9:POKE 859D
,@:LOCATE &,7:FPRINT CHR®(7);"x":LOCATE 6
2 9:PRINT" " :RETURN

229 FPOKE &S09B,8FD:POKE 8509C,35:POKE A5
98D, 42:LOCATE ©,7:FRINT " ":LOCATE B6,8:P
RINT CHR®(7):i"%"

23¢ LOCATE &,22:LINE INPUT "NUMERO DE VI
DAS (1-255) "iN®

249 N=VAL(N#):IF N<1 OR N>255 THEN 230
250 POKE &5@A8,N:LOCATE 6,22:PRINT 3PCI(2Z
9) :RETURN

26@ LOCATE ©&,22:LINE INPUT "NUMERO DE FA
SE (1-255) “;F$:POKE &5@84,%88:FPCKE &508
5,813

270 F=VAL(F$1:1F f<2 OR F>Z55 THEN 269
280 POKE 5006, f:LOCATE B,22:PRINT SPC(30
) iRETUEN

POKES BY I1.RK.C

7. Estamago (Stemach).
8: Colon (Colon).

GOBLINS EN CINTA

Para este popular juego cuyo nivel de dificultad es
muy elevado, este programa nos permitira jugar con
vidas infinitasy comenzar a jugar en la fase que se de-
see. Los que no encuentren problemas en ladificultad
del juego pueden disminuir €l numero de vidas y asi
aumentar la dificultad. Por ltimo, si se quiere ver |as
distintas fases del juego sin dificultad, basta con in-
sertar la siguiente linea en el listado original:

105 POKE &82C1,201

Para usar este listada hay que rebobinar la cinta del
juego hasta el principio, teclear y salvar el listado en
otra cinla, colocar la cinta del juego y ejecutar el pro-
grama con RUN.




POKES PARA
GREEN BERET
EN DISC

Este exienso listado, ademas de posibilitar
diversos cambios en el juego, es un excelente
ejemplo de como realizar un mena de
opciones. Nos permite elegir el numero de
vidas entre 1 y 20 o infinitas, asi como la
posibilidad de disponer de infinitos disparos.,
_Pg-lr-a utilizarle hay que teclearlo y salvarlo en el
disco original con un nombre que nos guste
{por ejemplo, CARGADOR.BAS). Cuando
queramos jugar tendremos que teclear
RUN*CARGADOR" y pulsar, cuando aparezca el
meqt}, los nimeros correspondientes a las
opciones deseadas.

19 ' keksdokkxckcRskokdokkoRdckkkok sk sokkkokkiokk
20 ' %% POKES GREEN BERET DISCO %%k
L K
40 ' kX Juan Jose Valverde K
gg : Sk ok ok ok K ok ok sk koK s ki ook skeok ok ok Skokok ok okok
70"

8@

80 MODE 1:INK 1,Z20:INK ©,0:INK 2,6,0
12 INK 3,6:BORDER @

110 m%=0:n%=0:1%=9:LOCATE 9,3

122 PRINTYPOKES PARA "CHE#(34);

139 PEN 2:PRINT"GREEN BERET":

14% PEN 1:PRINT CHE2(34);

150 LOCATE B, 4:PRIMT STRING$(26, '=")

16@¢ LOCATE 12,8:PRINT" by J.J.V 1988"
179 LOCATE 12,7:PRINT STRINGS(15,°=")
180 LOCATE 1X%,1®:PEN 1:FPRINT"1"i:PEN 3
199 PRINTY.',.VIDAS INFINITAS"

200 LOCATE 1%,13:PEN 1:PRINT"2";:PEN 3
21 PRINT®...NUMERO DE VIDAS*

270 LOCATE 1%,18:PEN 1:PRINT"3";:PEN 3
230 PRINT"...HISILES & OBUSES INFINITOS"
240 LOCATE 1%,19:PEN 1:PRINT"4":i:PEN 3
250 PRINTY...EMPEZAR EL JUEGO*

260 PEN 1:LOCATE 12,23

270 PRINT"<<Elija opcipn>>"

280 a®=INKEY$:IF a%$=""THEN 28@

290 IF a#$#="1"THEN LOCATE 1%-2,1@:PRINT"%
":LOCATE 1X-2,13:PRINT" ":mX=1:GOTO 280
300 IF a$="2"THEN LOCATE 1%-2,10:PEINT"
" LOCATE 1%-2,13:PRINT"x":aX=2:C0T0 340
310 IF a$="3"THEN IF n%=0 THEN LOCATE 1X%
-2, 16:PRINT"x":nd=1 ELSE 1F n%=1 THEN LO
CATE 1%~2, l8:PRINT" ":nX=0

320 IF a$="4"THEN 400

330 GOTO 289

349 LOCATE 1,23:PRINT SPACE#(33)

35¢ LOCATE 8,23

360 INPUT"Numero de vidas{1-20)";a

379 IF a<i DR a>20 THEN 349

338G LOCATE 1,23

3390 PRINT SPACE®(39):G0TO 269

409 MEMORY &300Q0-1

419 LOAD"BERET.BIN"

42¢ FOR yX%=83F1B TO &3F1iF:READ xX

430 POKE y%,xX:NEXT yX _

440 POKE &3FFD,©:POKE &3F11, 195:FOKE &3E
FE, 112:POKE &3F12,3839:POKE &3F13,B3:P0OKE
&3EFC, 33

459 POKE &3EFE, 112:POKE &3F12,38

460 POKE &3F13,83:FOKE &3EFC,33

470 FOR yx=83F27 TO &3F33:READ xX¥X

480 POKE y%,xX:NEXT yx

499 FOR yX%=8B5E9 TO AEB0Q-( (K2XBA)/(&B+k
9)):READ x%:POKE yX,xX:NEXT y%

500 1F mX%=1 THEN POKE &GSEA,@:POKE &B5EF

@

519 IF mX=2 THEN POKE &E5F4,a

520 IF n¥%=1 THEN POKE &BS5F9,@

539 CALL &3ECE

540 DATA&C4,8C1,8D4,8C1,8B0,43E, RE9,432
550 DATA&E0,871,83E,865,832,861,871,8C3
560 DATA&QQ,RTO,A3E,83D,432,4F1, &25,43E
570 DATARCS,R32,4F2,825,43E, .06, 432,478
580 DATAROS3, &3E,&3D,&32,434,814,4C3,8C0
590 DATAROZ
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Ve a conocer el apasionante mundof

Un mundo que comienza con el espectacular SPECTRUM+2 y se cierra con
el revolucianario AMSTRAD PC 1512, pasando por toda la gama de los
increibles CPC 464, CPC 6128 y los procesadores de textos PCW 8256

y PCW 8512. Desde el ordenador de iniciacion a la informatica al mas
completo equipo profesional, reunidos en una ocasion unica y singular:

la Feria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR.

Las mas importantes empresas europeas se dan cita en Madrid para
presentar sus mas recientes productos:

_ Programas de accion, juego, aventuras... Programas educativos, de
utilidades, lenguajes... Programas de gestion y profesionales...

Periféricos, ampliaciones de memoria, tabletas gréficas, digitalizadores;
impresoras, redes de comunicacion, sintetizadores de voz, Correo
electronico, proceso de textos, tratamiento de imagen y graficos...

Libros, revistas, cursos...
rdinaria para “estar al dia”.
eria Internacional AMSTRAD-SINCLAIR!
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il {f iNueva version!
Mas sencilia. Mas eficaz. Con un fichero de Clientes
y Proveedores con capacidad ilimitada. Adaptados todos
sus programas a la gestion del IVA y la contabilidad mucho
mas detallada, versatil y comoda, integrada a la facturacion.
iincluye control de stocks!
jLa solucion dltima a todos sus problemas!
Le sorprendera su alta calidad jjy su precio!!

SOLICITE INFORMACION EN: (=]
Division Informtica de £1Care ngtis . Division On-tine de GALERIAS
Tiendas especializadas en Informética y Equipos de oficina.

Distribuidor exclusivo en Espadia: [T 1] & : M. W o(e)

Galiteo, 26-30. Tels. (91) 447 97 51 /98 09 Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distribuidor exclusivo en Catalunya: f-’CE D!STRIBUCION
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CRIPTOGRAFIA:

Dada la gran expansion de los AMSTRAD PCW
en ¢l mercado espanol y las numerosas

carlas de nuestros lectores al respecto,
intentamos, siempre que es posible, publicar
programas COMPATIBLES tanto para los
modelos de la serie CPC como los PCW.
Aungue este programa no es totalmente
campatible tal cual, realizando los pequenos
cambios que indicamos en cuadro adjunto
funciona en cualquiera de los dos modelos.

!

El tema de este programa es el cifrado como sistema de seguridad. Durante la Il
Guerra Mundial, y también en la vida civil, la maquina de cifrar Enigma fue una
pieza vital en la seguridad de Gran Bretania. Ahora vamos a descubrirte los
mecanismos de esta maquina y presentarte un programa en BASIC gue /a
simula.
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nigma, lamaquina
Ede cifrar alemana

utilizada en la |l
Guerra Mundial, era ba-
sicamente una maquina
simple, pero fue nece-
sario el ingenic de mu-
chos de los mejores ce-
rebros, tanto en Polonia
como en Gran Bretana
para decodificar sus
mensajes cifrados, y es-
to solo fue posible
cuando la maquina fue
utllizada de forma des-
cuidada. Incluso hoy
seria muy dificil, si no
imposible, descifrar un
mensaje gue haya sido
codificado dos veces
con la Enigma, sin un
conocimiento previo de
suU inicializacian.

La versidn civil

La maquina ENIGMA,
en su formato basico,
fue inventada en la de-
cada de los 20, y fue pa-
tentada para su uso en
bancos e instituciones
similares, Externamente
la maguina consistia en
un teclado parecido a
los de las maquinas de
escribir, pero sin teclas
numericas o de puntua-
cion. Encima de este te-
clado habia un panel
con las 26 letras del al-
fabeto marcadas (el al-
fabeto sajon consta de
26 letras), y encima de
cada letra una pequena
bombilla eléctrica.
Cuando una tecla era
pulsada, una luz en el
panel se iluminaba, la
letra que tuviera debajo
era la cifra de la que ha-
bia sido pulsada, y de-
bia ser anotada por el
operador de claves.

Una caracteristica im-
portante de |a maguina
era la autoinversion —es
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decir, no era necesario
un dispositivo especial
de desciframiento. Si
dos maquinas estaban
inicializadas con la mis-
ma configuracion, el
texto cifrado de una po-
dria ser convertido en
texto normal simple-
mente introduciéndaolo
en la segunda. Otra pe-
culiaridad era que un
caracter no podia seren
él mismo.

Las teclas hacian fun-
cionar interruptores, los
cuales enviaban una
corriente eléctrica a al-
guno de los 26 contac-
tos colocados e€nun cir-
culo en el interior de la
parte frontal de |la ma-
quina. El patrén de co-
nexién respondia a un
orden bastante elemen-
tal: el caracter «A» esta-
ba unido al primer con-
tacto, la «B» al segundo
y asi. Dentro del arma-
z6n de lamaguina, mon-
tados en un eje, habia
tres rotores, cada uno
tenia 26 contactos elec-
tricos en cada uno de
sus lados. Los contac-
tos de un lado de cada
rotor estaban conecta-
das con los del otro la-
do, entremezclados. La
corriente electrica pro-
cedente de alguno de
los contactos de la parte
interior del panel frontal,
entraba en contato con
el frente del roter mas
exteriory salia por algun
contacto en su parte
posterior. Entonces pa-
saria de forma similar a
traves del rotor central y
finalmente por e rotor
mas interior. Detras de
este rotor existia una
instalacion fija de 13 ca-
bles, cada uno unia dos
contaclos de la parte
trasera del rotor mas in-
terior; este dispositivo

USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464-664-6128

Este listado es el que funciona en todos los
modelos de la serie CPC. Basta con teclearlo
tal cual, salvarlo a cinta o disco (por si los
errores) y ejecutarlo.

10 MODE 1: 18K 0,0: INK 1,26: BORDER 0:IHK
2,26, 0: VINDOW#1,1,40, 24,25

20 POKE &B632,255: ' POKE PARA ACTIVAR P
OR SOFTVARE EL CAPS LOCK

30 VIDTH 80

40 DEFIET A-Z

50 ' CUERPU PRINGIPAL

60 DIM R(3,28),F(28), P(28)

70 H=1000:DIK A(E):DIN B(3):' BUFFERS DE
EHNTRADA

80 CTR=0: RFLAG=0

90 GOSUB 1260:' TABLERO DE ENCHUFES

100 GOSUB 2810:' SELECCION ROTORES

110 GOSUB 1950:* COLOCACION AWNILLOS

120 GOSUB 2500: ' INICIALIZACION ROTORES
130 GOSUB 2270:' EETRADA TEXTO

140 CLS:GOSUB 1640:' PASO FOR TABLERO DE
CONRX1DEES

150 GOSUB §60:' PASO POR ROTORES _
160 GOSUB 1670:*' PASO POR TABLERO DE CON
EXIONES

170 I¥ RFLAG=1 THEN 120

180 GODSUB 1050:' SALIDA TEXTO

190 CLS:PRINT “OTRO TEXTO PARA CIFRAR 5
/H) " MODO=3:GOSUB 500

200 IF AS<>"S™ AND AS<>™H* THEN 190

210 PRINT AS

220 1F AS="S" THEN RU¥

230 STOP

240 ' RUTIWA DE IECREMEEYTO DE ROTORES
250 GOSUB 350:' ROTOR 1

280 H1=H1+1:IF W1<29 THEN 340

270 Bi=1

280 GOSUB 400:' ROTOR 2

280 H2=N2+1:IF H2<29 THER 340

300 K2=1

310 GOSUB 450:' ROTOR 3

320 E3=H3+1:1F N3<29 THEF 340

330 ®3=1

340 RETURE

350 ' IECREMERTO ROTOR 1

360 TEMP=R(1,1)

370 FOR K=2 TO 28;R<1,K-1)=R(1,K): FEXT K

380 R(1,28)=TEWP

390 RETURE :

400 ' INCRENEETO ROTOR 2

410 TEWP=EK<(2, 1) _

420 FOR K=2 TO 28:R{2,K-1)=R<2,K): KEXT K
430 R{2,2B83=TENP

440 RETURN

450 ' I1HCREMENTO ROTOR 3

460 TERP=R(3, 17 N
470 FOR ¥=2 TO 28:R(3,K-1)=R(3,K): NEXT K
480 R<(3,28)=TEMP

4900 RETURN

500 ' LEER UB CARACTER

510 IF IRKEY$<>™" THEN 510

520 A$=1FKEY$:IF A$="" THER %520

530 SOUND 1,35, 1

540 1¢ MNODD=4 THEN 640

550 IF (ASC(AS)<65Y0RCASCCAS)>90) THHEH &
70




era conocido caomo el
reflector, Después de
pasar el reflectar, la co-
rriente recorreria el ca-
mino de regreso haciael
panel frontal. Necesa-
riamente, ambas vias,
de ida y de vuelta, ha-
brian de ser diferentes.
Una vez en el panel, la
corriente iluminaria la
correspondiente  bom-
billa.

Es evidente que si
cierta posicion de los
rotores, transforma una
«H» en una «J», también
convertira la «J» en la
«R». Tras cifrarun carac-
ter, el rotor exterior
avanzaunaposicion an-
tes de cifrar la siguienie
letra. Cuando el rotor
exterior ha completado
una revolucion, el cen-
tral avanza una posi-
cion, si éste se mueve
26 veces, el rotor inte-
rior adelanta una posi-
cion.

Antes de usar la ma-
aquing, las pasiciones de
los tres rolores pueden
ser colocadas en una si-
tuacion inicial predeter-
minada. Como cada ro-
lor puede posicionarse
en cualquiera de las 26
posibilidades, el nume-
ro de configuraciones
posibles con rotores fi-
jos es 17.576 (variacio-
nes con repeticién de
26 elementos tomados
de tres en tres=26°. Ei
periodo de la maguina
es también 26°.

Para los lectores que
no estén familiarizados
con el concepto de pe-
riodo de una maquina
cifradora, este quiere
decir que si el mismo
caracter fuera cifrado
repetidamente, la ma-
quina produciria una
secuencia  aparente-
mente aleatoria de ca-

racteres, esta secuen-
cia se repetiria una vez
que el periodo ha sido
superado. Si el pericdo
de la maguina s mas
largo que el mas largo
de los mensajes atrans-
mitir, entonces el perio-
do no es de vital impor-
tancia, pero el numero
de configuraciones si
que lo es. Desde el pun-

to de vista militar, con
26° configuraciones se
puede intentar romper-
las, utilizando el método
de probarlas todas.
Anies de pasar a des-
cribir las modificacio-
nes hechas en ENIGMA
para su uso militar, hay
que resaltar que nos he-
mos tomado la libertad
cuando se escribi¢ el
programa de simulacion
de ENIGMA, de incorpo-
rar una mejora. Inclui-
mos un caracter para el
ESPACIO, para el cual,
utilizamos el asterisco.
Como ENIGMA requiere

un numero parde carac-
teres, tambien anadimos
el caracter . Esle ca-
racter puede emplearse
como un carécter de
control para la impreso-
ra, o bien para indicar
que el caracter que le si-
gue debe ser interpreta-
do como un numero (en
ese caso, «Ar=1,..«J»=0)
o bien como una «n»,

La version militar

El primer paso para
darle a ENIGMA un uso
militar fue hacer los ro-
tores intercambiables &
incrementar el numero
de rotores de tres a cin-
co. Aunque sélo tres ro-
tores pueden ser usa-
dos a la vez, esto multi-
plica el numero de com-
binaciones por 60. In-
cluso con nuestra ma-
quina no estandar de 28
caracteres, solo pode-
mos conseguir 1.317.120
configuraciones, lo cual
no es todavia suficiente.

La siguiente modifica-
cion fue reaimente sig-
nificativa, se incorporo
un tablero de conexitn
{como los que utilizaban
las antiguas telefonistas
para conectar a dos
usuarios). Este tablero
contenia clavijas c¢o-
rrespondiento a cada
uno de los caracteres
usados; uniendo dos
caracteres en este {a-
blero, ambas serian in-
tercambiados antes vy
después de pasar los
rotores.

Un gjemplo del efecto
de esla modificacion es
gue si son usados los
cambios (A.X), {J,Y) v el
caracter «A» es cifrado,
seguiria estos pasos: la
«An secambiacaon la«X»,
la «X» pasa por los roto-
res, transformandose,
digamos en «Y», que fi-
nalmente pasa a traveés
del tablero de conexidon
para dar «J». Hay que
hacer notar que si la «A»
se convierte en «X» tam-
bién la «X» se transforma
en «A», siempre preser-
vando el principio de
autoinversion de la ma-
quina.

Cuando se empezo a
usar el tablero de cone-
xion por los ejércitos
alemanes se podian
realizar siete cambios,
que posteriormente se
incrementaron a 10.
Nuestro programa per-
mite hasta 12 cambigs.
El numerp de formas
de intercambiar 12 pa-
res de caracteres de
entre 28 es sorpren-
dentemente grande:
647.489.408.200.000, v
es evidente que cuando
multiplicamos este nu-
mero por las 1.317.120
configuraciones de los
rotores, el resultado es
un numero suficiente-
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ONDO

v
560
570
580
590
800
610
620

660
870
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
780
800
810
820
830
840
R)
850
860
870
850
890
900
910
920
930
240
950
960
970

1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1180

1170

IF
IF
IF
P
IF
IF

iF

THEN 660

630 IF A$S="$" THEF GOSUB 720:
THER 660

640 IF AS=CHR${13) THEK SOUND 1,35, 1:GOT

O 660:' EETER

650 GOTO 510

(ASC (AS)<70)0R(NMODO<>1> THEN 660
RODO=1 THEN 650

AS=" = THEN As="2a"
{A3="8")DOR(AS="6" )THEN 660
MODO<>3 THEN 650

AS=CHRS(127) THEN 6§60:' BACKSPACE
AS="#" THEN GOSUB 790: IF RFLAG=1

IF GFLAG=1

RETURNE
' CONVERTIR A CARACTER

IF

A$="2" THEN PTR=27:GO0TO 710

IF A$="0" THEN PTR=28:GOTO 710
PTR=ASC (A$)-64

RETURN

'3 0K

GFLAG=0

IF CTR)2 THEX 780

IF (CTR=0)AND(HI<>Q)THEN 780
IF (CTR=1JAXD(LO-1)>TBEN 780
GFLAG=1:CTR=CTR+1

RETURE

L Al 6) ¢

IF HI<LO THEE 820

RFLAG=1

RETURE

* FROCESO DE CARACTERES
PTR=R(1, PTR): PTR=R(2, PTR): PTR=R (3, PT

EDL=F (PTR)

FOR K=1 TO 28

1F R(3,K)=BDL THEN NDL=K:K=28
HEAT X

FOR K=1 TO 28

IF R<2,K)=HDL THEN FDL=X:K=28
HEXT K

FOR K=1 TO 28

IF R<1,K)=FDL THEN SALIR=K:EK=28
WEIT K

RETURN

' PASD POR LOS ROTORES

PEX #1,2:PRINT #1,"
DO EL TEXTO
8980 FOR J=LO TO HI
990 PTR=ACJ)

KESTOY PROCESAN
“:PEN#1,1

1000 GOSUB 830:* PROCESO DE CARACTERES
1010 A{J)=SALIR

1020 GOSUB 240:' INCREMEETO DE ROTORES
1030 HEXT I

1040 RETURH

1050 ' SALIDA DE TEXTO

1060 CLS:FOR W=1 TO 3:SOUND 1,60,1:FOR T

=1 TO 200:H§EXT T:HEXT ¥V
FPRINT *"SALIDA A TMPRESORA? (S/H) *;

HOD-3: GOSUB 500

1P AS(O™S™ AND AS<O=H" TiEN 1080
FPRINT AS

IF A$="S" THEN TES=1

CLS: PRIET: 1F TiS=1 THEN PRINT #8
FOR J=1 TO HI

SALIR=ACT)

GOSUB 1210:*' RECUPERAR CARACTER
PRINET B$;:IF TES=1 THEHE PRINT #8, B

BEXT 1

v
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mente grande como pa-
ra volver la maquina ra-
zonablemente segura.
Un punto final, retativo
a la ENIGMA militar es
que para poder colocar
los rotores en una posi-
cioninicial dada, erane-
cesario marcarlos de al-
guna manera. En la ma-
quina civil estaban mar-
cados en su exterior con
caracteres que podian
ser vistos a través de
unasventanasenlapar-
te superior del armazdn
de lamaquina. En la ver-
sion militar se incorpord
una complicacion mas:
cada rotor estaba equi-
pado con un anillo, mar-
cado con todos los ca-
racteres, el cual, antes
dé insertar el rotor en la
maquina podia ser dis-
puesto de tal forma, que
cualquier caracter del
anillo correspondiese a
una posicion marcada
del nucleo. Esto no in-
crementa el numero ac-
tual de configuraciones,
pero significa que, aun-
que la disposicion de
los rotores sea conoci-
da, no se descubren las
posiciones del nucleo
que es lo que imporia.

Indicadores

Para poder utilizar
ENIGMA, debemos de-
sarrollar un sistema que
permita a la persona
gue va a recibir el men-
saje, inicializar la ma-
quina para poder deco-
dificar la transmisién,
Una forma de conseguir
esto, seria editar ins-
trucciones escritas para
cada cifrador, detallan-
do por completo la ini-
cializacion de la maqui-
na, que ha de ser usada
en un dia particular. El

problema de este meto-
do es que cada mensaje
transmitido en el mismo
dia usa exactamente la
misma colocacion, o
cual significa que siuna
orden necesita ser
transmitida, digamos a
todas las unidades del
Frente Occidental, en-
tonces el enemigo, reci-
biendo numerosas in-
tercepciones del mismo
mensaje, asumiria que
algo gordo iba a ocurrir
y pondria a todas sus
unidades del Frente Oc-
cidental en alerta total.
Para solventar esle pro-
blema, es necesario que
el cifrador escoga una
parte de la maguina que
él ha de inicializar, para
esto, debemos disponer
de un sistema para
transmitir la colocacion
usada como parte de la
comunicacion; la parte
de un mensaje que se
utiliza para indicar co-
mo decodificarlo se lla-
ma indicador.

En los primeros tiem-
pos, la situacion del ta-
blero de conexiones, ro-
tores usados y posicio-
nes de los anillos se
describian en instruc-
ciones escritas para ca-
da dia. También se in-
cluia una pasicion base
de los roteres. El cifra-
dor dispondria la ma-
quina segun las &érde-
nes escritas y colocaria
los rotores en su posi-
cion bhase (por ejempio
K,M,0), pero tenia que
decidir qué posiciones
de rotores utilizaria para
transmitir el mensaje
(por ejemplo, W,EQ).
Entonces, cifraria WEQ
dos veces, es declr
WEQWEQ, con los roto-
res en la posicion base,
obteniendo JDYFIR, ¥
estas seis letras serian
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bricantes y dé sus clientes al dia a la vez que lanza sus pedidos.
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1180 PRINT: IF TES=1 THEN PRIET #8:;PRINT

Ui

1190 PRINT #1,CHRS (242" PULSA -ENTER- P

ARA CONTIBUAR “CHR$<24):MNODO=4:GOSUB 50

0:' LEE CARACTER

1200 RETURE

1210 ' RECUPERAR CARACTER

1220 IF SALIR<27 THEN Bs$=CHR% (SALIR+64):

GOT0 1250

1230 1IF SALIR=27 THEN B$="2a":GUTO 1250

1240 Bs="e"

1250 RETURN

1260 ' TABLERO DE ENCHUFES

1270 GOSUEB 3510: ' [NTERCAMBI(S?

1280 IF TESEP=1 THEN 1630C

1290 CLS: LOCATE 3, 1: PRINT"-ASIGRACLION DE
ISTERCAMBIOS—™: PRIET

1300 LES=0:I1=28:0LD=0

1310 PRINT*"VER CARACTERES RESTANTES (S/H

) ";:PEN 2:PRIET" ",CHR$(8),:PEN 1

1320 MODO=3:G0SUB 500:' LEE CARACTER

1330 IF AS<{>"5" AND AS<>"N" THEY 1320

1340 YFLAG=0:IF A%="5" THEN YFLAG=1

1350 PRIET A%:PRINT

1360 FOR K=1 TO 28

1370 IF P(K)<>0 THEX 1530

1580 SALIR=K: GOSUB 1210:*' RECUPERAR CARA

1390 PRINT BS$;™ CANBIA CON? *;

1400 MODO=2:GOSUB T00:' LEER CARACTER
1410 IF A$=Bs$ THEN P(K>=K:GOTO 1450

1420 GUOSUB 670:' COEVERTIR CARACTER

1430 IF P(PTR)<>0 THEW 1400

1440 P{(PTR)=K:P(K)=PTR: LDS=LDS+1

1450 PRINT AS%;

1460 IF LDS-0OLD THE¥ PRINT:GOTO 1490
1470 S5=" (QUEDAF ":IF LDS>4 THEN S$-S%+

1480 PRINT S$;14-LDS;" )"

1490 IF LDS=14 THER J=K:K=28

1500 OLD=LDS

1510 [F YFLAG=0 THEN 1530

1520 GOSUB 1710:' VER RESTANTES

1530 IF K=14 OR K=28 THEN GOSUB 3490:°' L
IMPIAR PARTE BAJA

1540 WEXT X

1550 IF J-28 THER 1620

1560 FOR X=J+1 TO 28:SALIR=X

1570 IF PL(SALIR)I<>0 THEN 1610

1580 P(SALIR)=SALIR

1590 GOSUB 1210;' RECUPERAR CARACTER
1600 PRINT BS;* CAMBIA COR =;BS$

1610 HEXT X:SALIR=X

1620 FOR Wel TO 32: PRINT #1,CHRS(8);:NEX
T W:PRINT #1,CHR${24)" PULSA —ERTER- PA
RA CONTIBUAR T“CHES(24):MODO=4; GOSUB 500
:' LENKR CARA

CTER

1630 RETURH

1640 * PASO POR EL TABLERD DE COBEXIUNES
1650 W!=(HI-LO+1)30.32: Z-INT(W! /60): Y=1K
T(W! —Z%60)

1660 PRINT "TARDARE: =;Z;" MIBS. *;Y;" S
EGS. ™

1670 FOR J=LD TO HI

1680 PTR=A(J):ACI)I=P(PTR)

1690 HEXT J

1700 RETURH

1710 ' VER RESTANTES

v

1720 FOR W=1 TO 32:PRINT #1,CHRS(8);:HEX

TV

1730 FOR X=1 TO 28;SALIR~X
1740 1IF P(SALIR)=0 THER 1760
1750 PRINT ¥1,CHR$<24)" "CHR®(24);:60T0

1780

1760 GOSUB 1210:' RECUPERAR CARACTER

1770 PRIET ¥1,B$;

1780 NEXT X:SALIR=X

1790 ' PRINT

1800 PRINT #1,"":RETURE

1810 * INICIALIZAR ROUTORES

1820 IF H1=T1 THEN 1860

16830 GUSUB 350:' ROTOR 1

1840 H1=H1+1:IF N1-29 THEN H1=1

1850 GOTQ 1820
1860 1IF N2=T2 THEN

1890 GOTO 1860
1900 IF WH3=T3 THEH

1930 GOTO 1900
1940 RETURK

1950 ' COLOCACION DE LOS AFILLOS

1960 CLS:LOCATE 6, 1: PRINT*-COLOGAGLON DE
LOS ANILLOS-":FPRIBET

1970 Nli=1:H2=1:H3=1

1580 FOR L=1 TO 3

1990 08 L GOTO 2000,2010, 2020
2000 PRINT™ROTOR 1-POSICION 1 DE KUCLEQ?

®;:GOTO 2030

2010 PRIET®ROTOR 2-PUSICION 1 DE HUCLEG?

. :GOTO 2030

2020 PRIET"ROTOR 3—POSICION 1 DE HUCLEOQ?
",

2030 MODO=2:GOSUB 500:' LEE CARACTER
2040 PRIET A%; FRIET
2050 GOSUB 670:' CONVERTIR CARACTER

2060 B(L)>=PTR
2070 NEXT L

2080 PRIET #1,CHR®(24)" PULSA —KETER- P
ARA COETIEUAR “CHR${(24): MODO=4:GOSUB 50

€:"' LEE CARACTER
23050 °*

2100 GOSUB 2120:' POSICION DE LOS ANILLO

s

: 1500
1870 GOSUB 400:' ROTOR 2
1880 N2=N2+1:1F N2-=20 THEN H2=1

1940
1910 GOSUB 450:' ROTOR 3
1920 H3rHE3+1: IF ¥3=29 THEH H3=1

v
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usadas como un prefijo
para el mensaje, que
debia cifrarse una vez
que los rotores se vol-
vieran a colocar ¢on
WEQ. La debilidad de
aeste sistema consistia
en la repeticion de ele-
mentos que pudieron
explotar los matemati-
cos polacos para rom-
per los menpsajes.

Un sistema de indica-
dores posterior permitia

al cifrador escoger la
colocacion base de los
rotores, asi como la ac-
tual situacion de los
mismos en &l momento
de la transmision. La si-
tuacion base de rolores
era transmitida como un
texto sin cifrar al inicio
del mensaje, que |leva-
ria, usando el ejemplo
del parrafo anterior, el
indicador de nueve le-
tras KMOJDYFIR, Laposi-




cion inicial de los roto-
res podia transmitirse
sin cifrar, dado que el
conocimiento de la si-
tuacion de los rotores es
inuatil si no se conoce la
disposicion de los ani-
llos,

Si algun lector desea
usar el programa para
enviar mensajes cifra-
dos, le recomendamaos
el segundo sistema pe-
ro sin larepeticion, dan-
do un indicador de seis
letras.

Consejos al codifi-
car

Idealmente, deberias
cifrar dos veces todos
los mensajes. Al princi-
pio de un mensaje, In-
cluye una cantidad
aleatoria de caracteres
de «basura» y rompe las
palabras largas usando
caracteres de poco uso.
Evita usar frases he-
chas, farmulas y modis-
mos, particularmente al
principio del mensaje.

v

2110 RETURE

2510 IF RFLAG=1 THEN GOSUB 1810:' REIFIC
TALIZAR ROTORES

2520 CLS:;LOCATE 4, 1:PRIET*—INICIALIZANDO
ROTORES-": PRINT

2530 FOR L=1 1O 3

2540 OF 1 GOTO 2550,2560,2570

2550 PRINT*ROTOR 1 EN POSICLOE? ((AW/B/...
) ®::GDTO 2580

2560 PRINT®RUTOR 2 EN POSICION? (A/B/...
) “::GOTO 2580

2570 PRINTTROTOR 3 RE POSIGLON? (A/B/..
¥ e

2580 MODO=2:GOSUB 500:*' LEE CARACUTER
2590 PRINT A%:PRINT

2600 GOSUB 670:' CONVERTIR CARACTER

2610 BLL)=PTR

2620 NEXT L

2630 PRINT #1,CHES(<24)" PULSA —-ENTER- P
ARA CONTINUAR “CHRS(24):HO)DO=4:GOSUB 50
0:*' LEE GARACTER :

2640 GOSUB 2660:' PONIENDO ROTORES

2650 RETURNE

2660 ' COLOCAR ROTORES

2670 CLS:PEH#1,2:PRINT #1,"
ANDO LOS ROTORES  ":PEE#1, 1

ESTOY COLOC

2120 ' POSICIOR DE LOS ANILLOS

2130 CLS:PEN#1,2:;PRINT #1," ESTOY COLOC
ANDO LOS ANILLOS ":PEE#1,1

2140 FOR L=1 TO 3

2150 1F B¢L>=1 THEN 2240

2160 FOR J=1 TO 29-B(L)

2170 OF L GOSUB 350,400,450:' ROTORES 1,
2.8

2180 REXT J

2190 TEXP=30-B(L)

2200 OF L GOTO 2210,2220,2230

2210 N1=TENP:GOTO 2240

2220 H2=TEMP:GOTD 2240

2230 N3I=TENP

2240 NEXT L

2250 T1=H1:T2=H2:T3=H3

2260 RETURE

2270 * LEER TEITO

2280 SPEED KEY 20,2:' NAS RAPIDO

22990 CLS

2300 PRINT"TEXTO DEL MHEESAJE: =i FRINT
2310 IF RFLAG=1 THHEN LO=HI+1:GOTQ 2340
2320 HI=0:LO=1

2330 RFLAG=0

2340 NODO=3:GOSUB 500:' LEE CARACTER
2350 IF A$<>CHRS(127) THEN 2360

2360 IF HI<LD THEE 2340

2370 PRINT GCHRS(B)+™ “+CHRS (8); 1 HI=HI-1;
GOTO 2340

2380 IF AS=CHR$(13) THEN 2450

2390 IF A$=CHRS(36) THLEN PRINT "'";:GOTQ
2340

2400 1F AS=CHR$(35) THEHE 2450

28410 GOSUB 670:' CONVERTIR CARACTER
2420 H1=HI+1: ACHI)=PTR: PRINT AS;

2430 IF CTR=1 THEN LO=LO+1:.' TEXTO SIiN €
IFRAR

2440 1F HI<>E THEH 2340

2450 PRIET

2460 IF HIC>H THEN 2490

2470 SOUND 1,60,25%: PEN#1,2: PRINT #1,"
BUFFER LLENO. PULSA —-ENTER- =:PEN#1,1
2480 MDDO=4:G0OSUB 500:' LEE CARACTER
2490 SPEED KEY 35,2:RETURN

2500 ' INCIALIZACIDN DE ROTORES

2680 FOR 1L=1 TO 3

2600 IF B(L>=1 THHN 2790

2700 FOR J=1 TO B(L)-1

2710 OF L GOSUB 350,400,450:' ROTORES 1,
2!3

2720 UF L GOTO 2730,2750,2770

2730 Hi=H1+1:1F ¥1=29 THEW N1-l

2740 GOTO 2780

2750 N2=H2+1:1F ¥2=20 THEN N2=1

2760 GOTO 2780

2770 H3=K3+1:IF N3=29 THEF N3-1

2780 NHXT J

2790 NEXT L

26800 RETURN

2810 ' SELECCION DE ROTORES

2820 CLS: LOCATE 5, 1: PRINT-SELECCION DE

ROTORES-": PRINT

2830
2810
2850

TO 2880

2860

TO 2880

2870
2880
2850
2900
2910

ARA CONTIHUAR "CHRS(24):MODO=4:CGOSUB 50
0:* LER CARACTER

2920

LANDO LOS ROTORES *“:PEE#1,1

2930
2640
2050
2060

2970
2980
2650
3000
3010
3020
3030
3040
3050

FOR L=1 TO 3
OF L GOTO 2850,2860, 2870
PRIFT™"ROTOR 1 ES? (A/B/C/D/E) ";:G0

PRIFT®ROTOR 2 ES? (A/B/C/D/E) ™;:GD

PRIFT®ROTOR 3 ES? <A/B/C/D/E) ®;
GOSUB 2950: ' LHE ROTOR

PRIBT AS:PRINT

HEXT L

PRIFT #1,CHR$(24)" FULSA -ENTER- P

CLS; PEN#1,2: PRINT #1," ESTOY INSTA
GOSUB 3070:* IESTALAR ROTORES
RETURHE

* LEE ROTOR

MODO=1 : GOSUR 500" LEE CARACTER
GOSUB 670:' COEVERTIR CARACTER

I¥ L=1 THEN 3010

IF L=2 THER 3020

IF L=3 THEH 3040

BLL)=PTR: GOGTO 3060

IF PTR=B(1) THEF 2960

B(L)=PTR: GOTO 3060

IE (PTR=B(1) OR PTR=B(2)) THEEF 2960
B(L)=PTR

v
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A FONDD

3060 RETURKE
3070 ' I[HESTALAR ROUTORES

3080 RESTORE 3300
3090 FOR K=1 TO 28:READ F<K):¥EXT K
3100 FOR L=1 TO 5

3110 DFLAG=1

2120 FOR J=1 TO 3

3130 IF B(J)><>L THEN 3150
3140 DFLAG=0:GOSUBR 3190:°'
3150 BEXT J

3160 1F DFLAG=1 THEN GOSUB 3270:'
TAR DATOS

3170 WEXT L

3180 RETURKN

3190 ' MONTAR ROTOR

3200 FOR K-1 TO 28

3210 0OF J GUTO 3220,3230,3240
3220 READ R¢1,K):GOTO 3250

3280 READ R(2,K):GOTO 3250

3240 READ R(3,K)

3250 HEXT K

3260 RETURK

3270 ' DESCARTAR DATOS

3280 FOR K=1 TO 28:READ DUMMY:NEXT K
3200 RETURKE

MONTAR ROTOR

DESCAR

3300 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL REFLEG
TOR

3310 DATA 23,19,20, 14,15, 22, 11, 12,21, 24,
7,8,17

3320 DATA 4,95,25,13,26,2,3,9,6,1,10,16,1
8,28, 27

3330 ' DATOS PARA EL CAELEADO DEL ROTOR
-au

3340 DATA 26,23,9,28,15,19,4,16,6, 12, 20,
21,22

3350 DATA 14,1,25,10,27,13,17,24,3,2, 11,
7,18,5,8

§gf.o ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR

3370 DATA 8,10,5,13,15,25,1,4,9,28, 17,26
12, 11, 14, 24
3380 DATA 22,16,2,19,23,21,27,6,20,7,3,1

8

3390 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROUTGR
.c.

3400 DATA 12,23,19,7,2,24,1,27,22,14,5,9
,15,10,8 _

3410 DATA 21,11,4,13,16,20,18,6,26,17,28
25,3

3420 ' DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR
i

34830 DATA 13,5,27,9,15,1,10,18, 14, 19, 12,
3,24,2,7

3440 DATA 11,4,22,21,28,23,25,26,20,6,17
. 8,16

3450 * DATOS PARA EL CABLEADO DEL ROTOR
-B-

3460 DATA 19,7,14,16,3,25,12,18,28, 1,10,
24,6,26,17

3470 DATA 21,22,8,23,11,2,27,4,13,9,15,5
120

3480 ' LIHPIAR PARTE BAJA

3450 FOR X=4 TO 20: LOCATE 1,X+1:PRINT SP
ACES (40) : NEXT X:LOCATE 1,5

3500 RETURNK

3510 ' INTERCANBIGCS?

3520 CLS:PRINT “QUIBRES INTERCANBIOS? (S
/HY "

3530 HUDC=3: GOSUB 500

v

3540
3550 PRINT A%
3060 TESEP=1

3570

3590 RETURNE

3600 MODE 1:PE¥ 1:PAFER 0: 18K 1,26:1EK 0O

3610 PRINT®SESION CANCELADA. .

3620 END

IF A$<D>=5" AND A${>"E™ THEN 3530

IF AS$="S5S" THE¥ TESEP=0:GO0TO 3590
3560 FOR ¥=1 TO 28:P(W)=V¥:HEXT ¥

™ PRINT: PR
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Es facil caer en el error
de pensar que un siste-
ma de cifrado es lo sufi-
cientemente bueno co-
mo para que puedasini-
ciar cada mensaje con:
«Oficina del Comandan-
te...n

‘Siusas un sistema in-
dicador, deberias cam-
biar el sistema ocacio-
nalmente, quizas cada
fres meses, un cambio
simple como anadir un
par de caracteres mu-
dos antes del indicador
puede ser suficiente.

Usandoel programa

Una vez corriendo el
programa, lo primero
que tienes que hacer es
disponer el tablero de
conexiones. Inicialmen-
te deberas decirle si
quieres hacer intercam-
bios. Después, si has
respondido afirmativa-
mente, te preguntarza al-
go como:. «A cambia
con?», a lo que debes
responder con un ca-
racter (A-Z, =, ). Como
te habras dado cuenta
«A cambia con A» signi-
fica que la clavija del ta-
blero de conexiones no
es usada. Durante esta
fase tienes la posibili-
dad de visualizar los ca-
racteres que van que-

dando libres tras cada
intercambio.

Una vez dispuesto &l
tablero de conexiones,
la siguiente tarea con-
siste en seleccicnar los
rotores. Los cinco rolo-
res estan designados
conlasletras A, B,C, Dy
E, v la posicidn de éslos
en la maquina es deter-
minada por el arden en
el que los seleccionas.
Introduciendo ACE,
por gjemplo, A seria el
rotor exterior, C el cen-
tral y E el interior.

Ahora, has de colocar
la posicidn de anillo co-
rrespondiente a la posi-
cion 1 del nucleo, una
para cada rotor, intro-
duciendo uno de los 28
caracteres ya mencio-
nados. De forma similar
debes eleqgir la pasicion
inicial de cada rotor,
completandose con es-
to la canfiguracion ini-
cial de la maquina. Re-
cuerda que debes pul-
sar ENTER cadavez que
completes una fase.

Ya puedes introducir
el texto del mensaje. Si
quieres transmitir texto
sin cifrar como parte de
un sistema indicador al
principio del mensaje,
puedes utilizar el «$» pa-
ra acotarlo. Otra carac-
teristica referente al uso
de sistemas indicado-

L S— e



res es la facilidad de rei-
nicializar rotores duran-
te un mensaje; esto se
hace con « #» Unavez fi-
nalizada la introduccion
del mensaje debes pul-
sar ENTER y la maquina
cifrara el texto.

En cualquier parte del
programa, ENTER sirve
para trasladar el con-
trol a la siguiente fase
del mismo, y puede
usarse ESC o CTRL C
para salir de él. Es posi-
ble obtener una copia
en papel del mensaje ci-
frado seleccionando di-
chaopcioén al inicio de la
rutina de salida del tex-
to. El programa tarda
una media de 0.35 se-
gundos por caracter,
desde que el textoesin-
troducido hasta que es-
ta lista la codificacion.

Conclusion

Se podria determinar
la configuracion de la
maquina, usada paraci-
frar un texto, conocien-
do este y el texto codifi-
cado?. Esle puede pa-
recer un problemairreal,
perc es una situacion
que ocurreamenudoen
el mundo real, por ejem-
plo, se decide que cierto
mensaje no es peligroso
y puede ser transmitido
sin cifrar, pero alguien
to hace. Si el enemigo
puede encontrar, utili-
rando esa informacion,
ia configuracion usada,
entonces todo el trafico
de mensajescifradosde
ese dia se veria muy
comprometido.

USUARIOS DE AMSTRAD PCW 8256-8512
Los usuarios de un PCW deben teclear el mismo listado

que los de CPC pero cambiando estas lineas. Pueden
ir siguiendo los dos listados simultaneamente o, para
hacerlo mas sencillo, teclear primero el listado para
CPC y, una vez completo, teclar las lineas que se
indican en este cuadro, ya que, como coinciden los

nimeros, las de este cuadro sustituiran a las del listado

para CPC.

10 ESC3=CHRS (27); CLS=ESCS$+"E"+ESC3+"H": B

BLLS$=CHRS (7>

20 DEF FH LOCATES (X, Y)=ESCS+"Y"4+CHR3 (31+
Y) +CHRS (314X)

30 TEVOES=ESCS+"p": INVOFFS$=ESC3+"q"

140 PRINT CL$:GOSUB 1640:' PASO POR TABL
ERG DE CONEXLONES

190 PRINT CLS$:PRIET "(IRO TEXTIO PARA CIF
RAR (S/E) *;:NODO=3:GOSUB 500

520 AS=INKEYS:IF AS="" THEN 520 ELSE A$=
UPFERS (AS)

530 PRINT BELLS;

€20 IF AS=CHR$(173) THEN GOSUB 790:IF RF

v

v

LAG=1 THEN 660

640 IF A3=CHR$(13) THEN PRINT BELLS;:GOT

0 660:* ENTER

970 PRINRT FE LOCATES(1,30);"

CESANDO EBL TEXTO %

1060 PRIET CL$;:FOR ¥=1 TO 3;PRINT BELLS

; FOR T=1 TO 200:¥BXT T:HEXT W

1120 PRIET CL®;:PRINT: IF TES=} THEN LPRI

¥T

1160 PRINT B%;:IF TES=1 THEN LPRINT B3;

1180 PRINT:1F TES=1 THEN LPRINT:LPRINT

1190 PRINT F¥ LOCATE$<1,30); IEVOEs" PUL

SA —ENTER- PARA COETINUAR *® 1BVOFFS;: MOD

O=4:GOSUB 500:* LEE CARACTER

1260 PRINT CL%;:PRINT FN LOCATES(3,1);:F

RINT"—ASIGEACIOY DE 1RTERCAMBIOS-=:FRINT

1310 PRINT"VER CARACTBRES RESTAETBS (S/H

) ";:PRINT™ *;CHR%(B);

1390 PRINT FH LOCATES(1, (X WOD 15)-+4);CH

R$¢10)CHRS ¢13) ,BS;* CAMBIA CON? =;

1620 PRIET F¥ LOCATB$(32,30);:FOR ¥=1 T0
32: PRINT CHR®(8);:NWNEXT W:FPRINT INVONS*™
PULSA -ENTER- PARA COBTIEUAR “IHVOEFS;

+ HODC=4 1 GOSU

B 500:' LEBR CARACTER

1650 V!=(HI-L.O+1)90.396:2=INT (V! /60):Y=1

HT (VI -2Z260)

1720 PRINT FE LOCATES(1,30);CHES(13);

1760 PRINT INVONs® ™IRVOFFS;:GOTO 1780

1770 PRINT B3,

1800 RETURE

1060 PRINT CLS;:PRINT FH LOCATES(8,1);:P

RINT"-COLOCAGION DE LOS A¥ILLOS-=:PRIET

2080 PRINT FN LOCATES(1,30); IFVOEs" PUL

SA —E¥TER— PARA CONTINUAR *INVOFFS;:XOD

(0=4:GOSUB 500:*' LEE GARACTER

2130 PRINT CLS;:PRINT FE LOCATES (1,30);%
BSTOY COLOCANDO LOS AFILLOS =

2280 *

2290 PRINT CLS;

2400 IF AS=CHRS$(173) THEN 2450

2470 PRINT BELLS;:PRINT FN LOCATHES(1,30)

:*  BUFFER LLE¥O, PULSA —ENTER- =;

2490 RETURN g

2520 PRINT CL$;!PRINT FN LOCATES(A,1);:P

RIET"-1HICIALIZANDO ROTORES-":FPRINT

2630 PRINT FE LOCATES$(1,30); IRVONS" FUL

SA —-ENTER— PARA CONTINUAR =IEVOFFS;:NDD

0=4:GOSUB 500:' LEB CARACTER

2670 PRINT CLS;:PRINT F¥ LOCATE$(1,30):"
ESTOY COLOCANDO LOS ROTURES =;

2820 PRINT CL$;:PRINT FN LOCATES<¢5,1);:F

RINT*-SHLECCION DE ROTORES-*:PRIET

2010 PRINT FE LOCATES<1,30); INVOES= PUL

SA -ENTEE— PARA COBTINUAR ™ 1EVOFFS;:XOD

0=4: GOSUB 500; ' LEE CARACTER

2920 PRINT CLS&;:PRINT FN LOCATBS(1,30);"
ESTOY IESTALANDO LOS ROTORES =

3490 FOR ¥X=4 TO 20:PRIET FE LODCATES (1,1

CHRS (13)SPACES (20) : ¥EXT X:PRINT FF LOCAT

E$¢1,5?;

5520 PRINT CLS$;:PRINT "QUIERES INTERCAN®D

1057 (S/H) %,

3600 *

3610 °*

3620 *

ESTOY PRO
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MICROSOFT-HARD, S. L.

APARTADO 24.399, 08080 BARCELONA. Telef.: (93) 348 04 07 (9 a 13y de 16 a 20 horas)

MANTENGA SU AMSTRAD COMO NUEVO CON UNA DE ESTAS PRACTICAS FUNDAS

COD. ARTICULO MONITOR PV.P,
FCO1 FUNDA ORDENADOR CPC 464 (verde) _  2.262 ptas.
FC02 FUNDA ORDENADOR CFC 464 (color) ___  2.262 ptas.
FC31 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (verde) . 2.262 ptas.
FC32 FUNDA ORDENADOR CPC 472 (color) 2.262 ptas.
FCO3 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (verde) ___  2.262 ptas.
FCO4 FUNDA ORDENADOR CPC 664 (color) . 2.262 ptas.

FCO05 FUNDA ORDENADOR CPC 6128 (verde) . 2.262 ptas.
FCO6 FUNDA ORDENADOR CFC 6128 (color) . 2.262 pias
FC33 FUNDA UNIDADDEDISCOS =~ 412 ptas

FC17 FUNDA ORDENADOR PCW 8256 3.250 ptas. \ e el

aY

-

-~ %...____,".\

AMSTRAD PCW-8256/8512

COD. ARTICULO PV.P.
FC12 FUNDA IMPRESORA SEIKOSHA 8P 800/1000 900 ptas.
FC14 FUNDA IMPRESORA AMSTRAD DMP-1 1.205 ptas.
FC15 FUNDA IMPRESORA RITEMAN F+/C+ 825 ptas.
FC16 FUNDA IMPRESORA RITEMAN 10/120 785 ptas.

AMSTRAD CPC-6128

S| no estas interesado en

alguno de estos articulos,

escribenos e indicanos que

accesorios necesitas para IMPRESORA RITEMAN IMPRESORA SEIKOSHA

tu AMSTRAD. F+/C+ SP-1000/800

NOTA: Disponemos de una gran variedad de fundas para otros micros e impresoras,

—Todos nuestros precios llevan incluido el L.V.A.

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES

ESTOS ARTICULOS LOS ENCONTRARA EN LAS MEJORES TIENDAS Y COMERCIOS
DE INFORMATICA

— Sitiene alguna dificultad en encontrar nuestros articulos dirijase por carta o teléfono a nuestras ofici-
nas comerciales y le indicaremos la tienda o el comercio mas cercano a su domicilio, y en caso de no
tener distribuidor en su zona se la remitiremos por correo.
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Qﬁma de lamamiente*

por sélo 200 ptas.

(IVA incluido)
Entra con
= GRAN BIBLIOTECA B==

I--\ I ) AR T . N W (.
U T\ (e T T (W VGG Gl L

/R (A R a7 AW (] .
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en el Mundo de la Informatica

30 voliimenes
| de aparicion quincenal

de aparicion quincenal




Concurso

Bases del Concurso

1 Se sorteara un AMSTRAD PC, entre to-
das aquellas personas que respondan ade-
cuadamente a la prequnta:

JQUE ES UN BACK UP?

Q La respuesta deberd remitirla a nuestras
oficinas, acompanada de la tarjeta-concur-
50 que se publica en el numero 1, junto a
los cupones, que a tal efecto aparecen en
los tomos 2, 3y 4, antes de 30/12/86.

3 El sorteo se celebrard el 9/ 1 /87,

4 El resultado del concurso se publicard
en la revista TU MICRO AMSTRAD, corres-
pondiente a febrero de 19817,

5 La sociedad editors se reserva el dere-

cho de decidir, segin su mejor criterio,

gualqwer eventualidad no prevista en estas
ases.

6 El plazo de caducidad para la retirada
del premio serd de tres meses a partir de
la fecha del sorteo.

1 La participacion en este sorteo es gra-
tuita,

Con la GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD, usted puede
conseguir un extraordinario ordenador AMSTRAD PC,
novedad absoluta en Espana.

Para poder participar en este concurso, bastard que:

1 Marque con una X la respuesta adecuada a la

siguiente prequnta:

[ Discoteca en inglés

[ Copia de sequridad o reserva

[ Bebida refrescante de importacion
1 Colonia de aromas informaticos

;Qué es un Back Up?

Q Rellenar la tarjeta-concurso con sus datos personales,

3‘E_nviar 3 tarjeta-concurso juntamente con los cupones que apareceran en los tomos 9, 3y 4 a
Ediciones INGELEK, Apdo. de Correos 61.994, 28080 MADRID, y participard automaticamente en el
sorteo.
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Tarjeta de Suscripcién

Aprovechese de las grandes ventajas de la suscripcion. Al suscribirse obtiene, absolutamente
gratis, un MINIOFFICE 1, que comprende un procesador de textos, una base de datos, hoja de
caleulo y disena graficos, y para los usuarios de los AMSTRAD PCW 8256 y 8512, el siempre sof-
prendente OTHELLO. Ademas, recibe cédmodamente los tomos en su casa por Correo certificado y
se le garantiza y respeta el precio de lanzamiento de la coteccion.

La coleccion GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD comprende, 30 volimenes de aparicion quincenal, Las
suscripcione)s empiezan a partir del n® 2. (Si desea también el no 1 anada 900 ptas. al pago de l
suscripcion.

Se realizaran 15 envios de dos tomos,

— WQ ‘_'1“-—" excepto ef primer envio, que sera de un tomo.

o ——

==\ I/~

B s mm =@

=
2
&
2
O
m

Oferta valida Unicamente para Espana,
Esta oferta termina el 30/11/84
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El Mundo de AMSTRAD

en 30 volumenes

66 / Amslrad User

1 CLaves DE La INFORMATICA HOY

G4FIA PRALCTICA

2 SISTEMA OPERATIVGCPM

L'NA FUERTA ABIFRTA ACTENTOSDE APLICACKINES

EL ProCESO DE TEXTOS

LA ERA T# La ESCHITURA ELECTRUNICA

4 INTELIGENC! IA ’\RTIHUAI_

PIENSAN LAS MAGLIN,

5 BASESDE DATOS

LOK BANCOS DE LA INFORMATION

i AMSTRADPC1512

EL COMPATIBLE (80

7 Los PERIFERICOS
L ENTURNO L DRDENADOR

8 LENGUAJF Ba

ELCRBENADCR A NUES

) HARDWARE P»\RA. EL ORDENADOR

LA ARQUITECTURA INFORMATICA

0 Prancipios En CODIGO MAQUINA
ATHUS A LS TABLES
LINA TORTUGA KN LA FSCUELS

ELCpM A FONDO

LA IMPCRTANCTA DE LN SISTEMAQOPERATIVD

3 LASHOSAS ELECTRONICAS

TACIERDO CALOULOS

4 Escripir ESFACTL

ELIMROCESO D TEXTUS

5 LENGUAIE Basic 1T
UK [NTURFRETE EFICAL

6 SISTEMA OPERATIVO MS/DOS

LLAVE DEL ORDEN AR PERSNAL

7 CODIGO MAQUINA AVANZADO
CL LESGUAJE TEL ORDERADOR

& Los GRAFICOS

COMEL LAMZ BN LA PANTALLA

2 GENERACION DE SONIDO

ELORDENADOR

20 LaUNinap De DISKETTE

LA ECICLOPFIMA BN PULGADAS

21 PERIFERICOS Y ACCESORIOS

AMPLIANDD FREWNTE AR

ACAS DE PROGRAMACION
(ORASAR CORRECTAMENTE

N{r_{FJ;}JF& INFORMATICOS
EEA

1Gn DE GESTION

MR AR e ALY

LOS PROMBAML

7 INFORMATICA EN LA
CROENALORES PARA LA EDLCACION

8 ELPERFECTO QFICINISTA
LN PROGIRAMAS BE [ ESTION COMERCIAL

10 LAS UTILMADES DE PROGRAMACION

UNA AYUDA AL FROGRAMAR

0 ELCoMPARERO DE JUEGOS
LA PROGRAMACHON DF FNTRETEMMENTO

(@2

IAGELEK



)

Deposite legai: M.33654-7

PROFESIONS:

La presentacion al publico, un analisis mas profundo de la maquina y las
reacciones de la industria y la prensa especializada van a permitir a nuestros
lectores, al filo de la presentacion en Espana de la nueva maquina, un
conocimiento mayor de este ordenador, sin duda la bomba informatica de este
SIMO en Espana.

STRAD PC 1512

ajc el eslogan

«Compatible con va

sabes quien, yalos
precios gue nosotros sa-
bemos hacer», el pasado 2
de septiembre Amstrad
realizé una presentacion
multitudinaria ante mas de
1.000 periodistas de todo
el mundo. Atan Sugar pre-
dijo que el sector delos or-
denadores personales
nunca serfa el mismo.

Hasta ese dia habian
existido distinlos rumores
alo largo de los 10 meses
anteriores. Rumores muy
poco fiables, ya que el se-
creto de esta maguina es
de los mas celosamente
guardados de los ultimos
anos. Sélo en las allimas
semanas existieron pe-
guenas filtraciones, inevi-
fables por el gran numero
de maquinas terminadas
en manos de técnicos, tra-
ductores y empresas de
software. Ese esfuerzo ha
permilido que la maquina
se presentase simuitanea-
mente en Gran Bretana,
Francia y Alemania, y que
la version esparicla no haya
sufrido apenas retraso,

La presentacion en Es-
pana sera en el proximo
SIMO, en Madrid, y se vera
precedida poruna presen-
tacion a la prensa. unos
dias antes, para que el pu-
blico lenga conocimiento
dela presencia en el salon

de este nuevo ardenador.
El retraso en Espana, moti-
vado por la necesidad de
homologacion, asi como
por la gran demanda (mas
de 200.000 pedidos) en In-
glaterra.

El ordenador

Las caracteristicas téc-
nicas se indican en un
cuadro aparte, Para larea-
lizacion de un estudio mas
profundc hemos podido

8

disponer de unade |las pri-
meras unidades castella-
nas disponibles. La ma-
quina sale defa factoriaen
dos embalajes: uno para el
monitor y otro que incluye

raton, teclado, unidad
central, manuales y pro-
gramas.

Una vez fuera de sus ca-
jas, hay gue conectar el te-
clado y el ratdn ala unidad
central, Situar las pilas en
su localizaciéon, montar el
monitor sobre la unidad
central, conectar los cable
de alimentacion y video, v
queda solo un enchufe,
que se conecta a la red.

Jlas pilas? Si, las pilas.
Y no es gue la maquina
funcione a pilas, sino que
dispone de un reloj en
tiempo real, que sigue fun-
cionando aunque apague-
mos la unidad. Asi la ma-
guina siempre sabra la ho-
ra y la fecha. También se
alimenta de las pilas una
peguena memoria que ai-
macena la disposicion del
puerto serie, el tamano del
disco RAM y otras carac-
teristicas de la maquina. El
altavoz dispone de control
de volumen, muy util para
no molestar cuandc se
usan programas excesiva-
mente sonorgs en un en-
forno de oficina.

Laaparienciageneral de
la maquina es correcta: se
trata de un sistema bien
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FPROFESIONAL

acabado, con un diserio
ergonomico. La base del
maniter permite gue se eli-
ja cualguier orientacién
para éste. El teclado esta
mucho méas adaptado al

flados para el IBM PC pue-
den funcionar en el 1512,
Por poner un ejemplo, un
disco duro IBM PC funcio-
naen el Amstrad, y el ope-
rativo del Amstrad funcio-

canun verdadera 16 bits, a”

8 MHz. Asi, algunas exten-
siones podrian tener pro-
blemas de temporizacion.
El teclado, por otra parte,
no es compatible con el de

4 y r
4 _ pr
i . A=
¥
L J n

Py

7

usuario que el de los PC
normales, aunque «sobre
teclados no hay nada es-
critos.

La situacion del inte-
rruptor principal, enlapar-
te poslerior del monitor o
hace poco accesible, aun-
que no se trata de un pro-
blema serio. Parece que se
eligi¢ esta opcion en el di-
sefip para evitar, dado que
se irata de un pulsador,
que se pulse accidental-
mente.

cCompatible?

El ordenador es compa-
tible IBM PC. Esto quiere
decir que los miles de pro-
gramas y accesorios dise-

na en el IBM PC.

Hasta aqui lo que dice la
publicidad. Nosotros pro-
bamos una serie de pro-
gramas, que funcionaron
sin ningun problema: Si-
mutador de Vuelo, Frame-
waork, CopyWrite, Norton
Utilities, Sidekick VP Plan-
ner, Turbo Pascal, dBase Il
y [l Multiplan, WardStar,
GW Basic, Pascal MT+,
iBM Chess,... encontrando
alguno que no funciono:
Night Mision, Apple Panic.
Se trata de juegos anti-
guos, que prebablemente
se adapten a la nueva ma-
quina.

En el tefreno del hard-
ware la compatibilidad no
es tan grande. Por ejem-
plo, el Amstrad funciona

Emplazamienio de |58 cuttro pits, debajo
dal monilor.

-;-. |- 4
e, IR
Delalle de In pleca principal, con sus
z8calos para o ampligcidn. de menoria y
los congctores.

y salida de sefial do viden,

¥ista Iateral del PC 1512 con
los coneclores pars tocludn,
naatin y conlrol de volumen.

Vista posiarior con los coneclores de salida. serls paralelc y enirada de alimeniacidn
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512K de memoria RAM en
la unidad central, expandi-
bles a 840K en la placa cen-
tral.

— Procesador
8 MHz.

— Adaptador de graficos
acolorintegrado, con modo
especial de alta resclucién
con 16 colores.

— Todos los circuitos en
la placa central.

— Tres ranuras de expan-
sidn para placas grandes,
con potencia suficiente pa-
ra conectar un disco duro
con controlador.

— Eleccion entre 1 o0 2 dis-
cos flexibles de 51/4 pulga-
das de 360K ¢ un diskete y
un disco duro de 10 o 20
MBytes.

— Interface serie (RS
232)y Centronics incluidos,
con conectores estandar.

— Altavoz con control de
volumen.

— Reloj en tiempo real v
memoria de configuracion
salvaguardadas por pilas.

— Zoécalo para el copro-
cesador matematico 8087,

— Conector para lapiz
optico.

g08e a

Monitor Color 0 Mono-
cromo (con niveles de gris)
incluido.

— El adaptador de color
incluido dispone de los si-
guientes modos!

« Media resolucion alfa-
numerico: 16 colores,
40%25 caracteres.

« Alta resolucion alfanu-
mérico: 16 colores, 80x25
caracteres,

= Mediares, Grafica:tres
paletas de cuatro colores,
320x200 puntos.

+ Alta re. Grafica: 2 colo-
res, 640x200 puntos.

» Modo especial grafico
de alta resolucion: 16 colo-
res; 640x200 puntos.

El modo especial se in-
cluye como estandar, y per-
mile la presentacion en
pantalla de graficos de alta
resolucion en 16 colores
{par ejemplo GEM).

Teclado QWERTY estan-
dar de 85 teclas, con LEDs
para indicar Maylsculas y
teclado Numérico. Entrada

Cuadro técnico

para joystick en el teclado.
Teclas extra ENTER y BORR
—>, Patas ajustables.

Raton de dos botones
con enirada dedicadaen |a
unidad central. Camando
MOUSE.COM compatible
Microsoft v operacion es-
pecial en modo texto.

Sistema operalive com-
pleto; incluye cuatro disket-
tes.

— BIOS en ROM compati-
ble.

— Sistema Operativo
MS-DOS de Micrasoft. Ver-
sion 3.2.

— Controladores de dis-
positivo compatibles, con
Disco RAM y flexibilidad ex-
tra enlosformatos de disco.

— Amplio rango de utili-
dades compalibles.

— Soporte para redes lo-
cales y disco duro.

— GEM (Graphic Envl-
renment Manager) y GEM
Desktop.

~ GEM Paint (programa
de dibujo) de Digital Re-
search.

—~ DOS Plus (Sistema
operativo) de Digital Re-
search, que corre aplica-
ciones CP/M 86 y MS-DOS.

— BASIC 2, de Locomoti-
ve, conacceso alas funcia-
nes graficas de GEM.

Incluye Iniciacion, GEM
MSDOS; Utilidades, DOS
Plus v un resumen del BA-
SIC 2.

Dimensiones

— PC 1512SD Unidad
Central 372 Ancho; 384
Prof.; 135 Alto; 6,05 Kag.

— PC 1512DD Unidad
Central 372 Ancho; 384
Prof.; 135 Alto; 7,75 Kag.

— Teclado (con pies) 465
Ancho; 160 Prof; 58 Alto;
1,176 Kg.

Monitor Monocromo 350
Ancha; 300 Prof.; 315 Alto,
7,43 Kg.

— Manitor Color 172; An-
cho; 365 Prof; 330 Aito;
11.8 Kg

Todas las dimensiones
en milimetrgs,

IBM, por lo gue no se po-
dran utilizar teclados ex-
tendidos,

Otro posible foco de in-
compatibilidades es el
adaptador grafico, Los or-
denadores MS-DOS fun-
cionan en varios modos
graficos, segun el adapta-
dor del que dispongan. El
Amstrad lleva, incorpora-

do ensu placa, un adapta-

dor de graficos que no se
puede quitar. Asl, no se le
puede anadir un adapta-
dor EGA. Aunque |a placa
del Amstrad incluye algu-
node losmodosdelaEGA,
nolosincluye todos, porlo
que algunosusuarios pue-
den encontrar problemas.

El software

Desde el momento de
desempaguetar el Ams-
trad PC se dispone de mas
de 5.000 programas don-
de elegir v perderse (éste
es el significado real de la
compatibilidad PC). Pero
Amstrad ha querido facili-
tar y concretar las cosas
promocinando una serie
de programas famosos, a
precios muy especiales.
Agui va la lista:

GEM (Graphic Environ-
ment Manager).

Se tratade un programa,
suministrado gratuitamen-
te, que permite un acceso
grafico (mas facil) a las po-
sibilidades del sistema. En
lugar de aprender compli-
cados comandos se pue-
de trabajar simplemente
sefialando un programa
con el ratén, para ejecutar-
lo, o seleccionandolo y
pulsando en la opcion bo-
rrar. Ademas, permite que
nuestras aplicaciones ha-
garun uso mas facil delas
posibilidades graficas de
la maguina.

WordStar 1512

Esta version incluye to-
das las populares y esen-
ciales caracteristicas del
WordStar original, conuna

Alan Sugar, Presidants de Amsirad con 5o
kimo hijo.

comunicacion con el
usuario mas sencillay mo-
derna.

Supercale 3 .

La version anterior se
vende para los usuarios de
CPC y PCW, Este progra-
ma es una ampliacion del
anterior, mas rapida y con
mayor capacidad, Se trata
deupahojade calculo con
graficos y gran range de
apciones de formato.

Reflex

Un sistema de base de
datos, enfocado como sis-
tema de analisis de infor-
macion. Cada fichero se
puede visualizar de varias
maneras, |0 que facilita el
andlisis de la informacion
contenida en nuestros da-
tos. Con ventanas multi-
ples v otras caracteristicas
avanzadas. Se tratade una
base de datos personal, no
pensada para aplicacio-
nes grandes.
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OPINIONES

Amstrad tendra el 40% del mercado
de ordenadores personales

Simon Pearce

Un conocido analista de
mercado de IDC, ha predi-
choque el PCde Amstrad es
el acontecimiento mas im-
portante desde que IBM lan-
26 su PC en 1981.

La nueva maguina puede
conseguir un 40% del mer-
cado britanico durante el
praximaano, lo que le situa-
rla en competencia directa
con |BM. «Crec que Amstrad
puede superar sus expec-
tativas de ventas (700.000
&n |os proximos 12 meses)s.

«La mayoria de las ventas
vendran de fuera delnglate-
rra, donde existe un mayor
numero de PC instalados
que en ¢l resto de Europan,
dijo Mr. Pearce. «Australia
puede ser también un mer-
cado importantes. Pero las
ventas en los Estados Uni-
dos seran limiladas debido
al nivelde competencia mas
alte. «Aunque Qlivetti, 1BM,
Compag y otros perderan
cuota de mercado, los pri-
meros en desaparecer se-
rart los pequefios vendedo-
res de compatibles que en-
fraron este afip en el merca-
doa,

SVM (Science et Vie
Micrao)

«Esto no es una revueita:
es una revolucion.,

Personal Computer
World

Siexiste el compatible PC
perfecto, es éste, Rapido,
barato y proveniente de una
compaila aparentemente
estable. El Amstrad PC po-
dria ser lo que siempre ne-
cesitamaos.
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The Observer

«La duleg imitacion de
Sugar...n.

The Times

«EI PC 1512 puede ejecu-
tar la enorme gama de pro-
gramas desarrolladas para
¢l IBM PC pero cuesta me-
nos de la mitad del precio de
una méaquina IBM similars,

The Guardian

«Mr. Sugar se puede con-
veriir en el Henry Ford de
esta industria, acercando
los ordenadores profesio-
nales al gran publice. Pero,
al contraric de Ford, &l no
tiene lineas de mantaje. Es
un comerciante excelentes.

Guy Kewney
(Periodista)

«Amstrad me llamo para
probar un prototipo. La mi-
sion se me concretd de esta
manera: “Si hublera que
analizar esta maquina para
PCW, qué cosas le critica-
ria". En el PC hubiera sido
necesario cambiar elemen-
tos de disefio que permitie-
ran a la magquina aceptar
una tarjeta EGA, Descubri
tambign uno ¢ dos peque-
fias errores de disefio que
se solucionaron faciimente,
evitando asl que los usua-
rios ccuparan inttimente
uno o dos buses de expan-
glon. Amstrad no acepto mi
sugerencia de que el equi-
PO se anunelara con impre-
sora incluida.».

PC World Espana

En su namere de octubre
dedica 4 paginas a la pre-
sentacion inglesayalasim-
presoras de sus correspon-
sales, entre ellos Charles
Brown, Este comenta: «La
ofertade Amstradno soloes
unaamenaza paraalI1BM PC
y sus compatibles de nivel
alto, sino que, a los precios
que esta ofertando, el PC
1512 puede dejar fuera del
mercado a los clonicos de
dudoso arigen oriental o, en
su defecto, lorzar una baja-
da de precios a niveles im-
predecibles..». Sobre el re-
sultado de ejecutar sus pro-
gramas de prue g comen-
ta:«LostestsmuestranalPC
1512 como un veloz tritura-
dor de numeros, ncluso
comparado con otras ma-
quinas de B MHz.En la eje-
cucion de unas programas
compilados por Eric Bargs-
haw, del National Compu-
ting Centre, el equipo reali-
z&una larga serie de calcu-
los un minuto ¥ medio méas
rapido que una maquina si-
milar, y considerablemente
mas cara, de NCR».

Amstrad Profesional
Computing

El mayor lanzamiento en
ordenadores dal afio 86,

Editorial. «€l comienzo de
una nueva era...», «El lanza-
miento del PC 1512 significa
tgue el mundo de los orde-
nadores personales ya
nunca sera lo que eras,

8000 Plus

Suplemento especial PC
Plus: «Agui comienza una
nueva eras

I
*IrS101* 1
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Myunog programés para PC 1512,

Sidekick

Un programa residente.
Se queda en memoria
mientras se ejecutan otros
programas, y aparece con
pulsar una tecla. Incluyg
calculadora, con modo he-
xadecimal y binario, bloe
de notas, calendario ¢on
agenda de citas, y una sg-
rie de opciones mas. Su
principal virtud es que s¢
queda «agazapados Ei
memaria hasta que se le
necesita.

Hasta aqui la oferta de
Amstrad. Por ofro lado, Di-
gital Research ofrece toda =
su gama de pragramas
GEM a precios especiales:

A

GEM Write

Un procesador de lexio
con posibilidad de cambio
de tipo de letra, tamafo y
otras opciones gréficas:
Se manejamediante raton,
y tiene todas las pesibili-
dades de un enterno gréafi-
cQ: menus, ventanas, mi-
crojustificacion,... Y la po-
sibilidad de incluir grafi-
cos entre el texio.
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Convierte cualquier monitor en color con
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V.
color de alta calidad de imagen. De un
manejo muy sencillo, no es necesario
efectuar ninguna modificacion en el
monitor. Su uso no produce detericro ni
alteracion alguna en el funcionamiento
del monitor y su diseho le hace
perfectamente acoplable debajo del

C-10 Convertidor de monitor en TV

SINTONIZA.

Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL
o video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc.

ESPECIFICACIONES:

3 handas

Presintonia de 8 canales
Salida RGB-LINEAL
Entrada y salida de video
Entrada y salida de audio

Amplificador de sonido y altavoz incorporados

MHT ingenieros
B v

DISTRIBUIDO POR LSB, S.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268

v —— | -
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Amstrad User contesta sobre el PC 1512

Cuando se compra un or-
denador se quiere saber
que programas puede co-
rrer, si es compatible con
ofros sistemas. Si puede
ponerle tarjetas de expan-
sion.

Aqui va una seleccidon de
pregunias y las respuestas
que nos da Amstrad.

SOFTWARE

(PuedeusarelPC 15126l
software del IBM PC y com-
patibles?

Sk El Amstrad PG 1512
puede ejecutar todos los
programas famosos como
WordStar, dBase, Super-
Calc, Lotus 1-2-3, Sidekick,
Simulador de vuelo, ete.

Asi que puedo usar todos
los discos de datos que he
creado con mi PC en el
Argstrad 1512,

I

¢Qué incluye exacta-
mente el precio que pago
por mi maquina?

Todos los elementos que
seincluyen en el cuadro de
caracleristicas  técnicas
Compare la especificacion
del ordenador Amstrad con
cualquier ofro ordenador
profesional.

Eso esta muy bien, pero
hay programas que cues-
tan tantc como la maquina.

Amstrad ha hecho una
oferia de programas como
SuperCale 3 y WordStar
1512, a precios que com-
plementan el de la maquina.

GEM

4Qué significa GEM y el ra-
tén?

GEM Draw

Un programa de diseno,
evolucionado a parlir de
DRDraw, Utiliza una des-
cripcion de comandos del
dibujo, lo gue le permite un
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GEM es una manera facil
de contralar su ordenador,
y ejecutar muchos progra-
mas.

Impresoras

&Qué impresora le puedo
conectar?

Practicamente cualquie-
ra, Amslrad fabrica una im-
presora barata, la DMP
3.000, que complementa al
1512. Pero se puede usar
cualquier impresora estan-
dar, sea serle o paralelo. In-
cluso las complejas impre-
soras laser, que cuesian
mucho mas que el 1512,

Hardware

Muchos compatibles |IBM
ofrecen 5 ranuras de ex-
pansian. El Amstrad sélo 3.
tSerdn suficientes?

Si, la. mayor parte de los
FC se entregan con una €5-
pecificacion muy limitada.
Para llevarios a lo que ofre-
ce el 1512 hay que lisar va-
rios slots. Uno para adapla-
dor de color, otro para los
puerlos serie y paralelo, un
controlador de diskette, un
interface raton yuna expan-
sidn de memoria. Se puede
acabar con Una ranura li-
bre, mientras el Amstrad tie-
ne todavia las tres.

&Se le puede anadir mas
memoria al PC 15127

5i, hasta 128K en la placa
madre, con un total de 640K
sin usar slols de expansion.

<Se puede poner un dis-
co duro en una tarieta de
expansiéon?

uso modular de los ele-
mentos de dibujo.
GEM Wordchart

Para |la presentacion de
cartas y documentos en
varios tipos y tamanos de

Si. La fuente de alimenta-
cibn es mas que suficiente
para un sistema de disco
duro en tarjeta, y el operati-
vo lo acepta sin problemas.

Comunicaciones

LPuedo anadiral PC 1512
a mi red de comunicacio-
nes existente?

S|, aungue hay muchas
maneras de conflgurar una
red local, y puede ser nece-
sario que su instalador le
aconseje en algunas cir-
cuslancias.

Graficos

&Qué tipo de graficos en
color usa el PC 15127

El sistema gréifico del
1512 es compatible con el
de IBM. Los programas ex-
critos para ese esiandar
funcionaran |dénticameante
en e| Amstrad.

&Y si tengo monitor mo-
no?

Obtendra una represen-
tacion de los colores como
sombras de gris, ya que el
ordenador convierte los co-
fores en intensidades de
gris.

&Puedo usar un adapta-
dor de alta resolucion?
~ No,Elmodo interno de al-
ta resolucion (hasta 16 co-
lores con 640x200 puntos)
elimina la necesidad de co-
neclar adaptadores grafi-
cos necesarios para ofras
magquinas.

letra. Admite una gran fle-
Xibilidad de tipos y tama-
nos.

GEM Graph
Graficos profesionales:
tartas, barras, ytodeauna

gran resolucion. Se pue-
den importar dates de los
programas mas popula-
res. Se pueden incorporar
simbolos especiales crea-
dos con GEM Draw.

GEM Draw Business
Library

Gonjunte de formalos
para usar con GEM Drawal
GEM Word Chart, Incluyé’
46 bordes distinios, v upa
librerla de simbolos predi=
sefiados para su uso con
Draw. Entre elios organi-
gramasy elementosdacir-
cuitos.

GEM Font & Drivers Pack

Una serie de controla-
dores de impresora, para
manejar algunas impreso-
ras no estandar: impreso-
ras en color, impresoras
laser, y algunos modelos
de plotter.

GEM Toolkit

Para los programado-
res. Incluye editor de lco-
nos, construccion de me-
nis y la posibilidad de uti-
lizar todos |os recursos de
GEM desde lenguajes de
alto nivel. Tambien un
Symbolic Debugger.

Libros

Digital Research ha pre-
sentado, en colaboracion
con la Editorial Glenfop,
una serie de libros sobre %
diversos aspectos del PC.
Hemos sabido gue la Edi-
lorial Anaya Multimedia
esta en tratos con Digital
Reseach, y posiblemente
los libros se traduzcan en
breve.

Uso de DOS Plus en el
Amstrad PC. Stephen Mo-
rris.

LUso de GEM en el Amstrad )
PC. Kathy Lang.

Presentacion de grafi-
cos profesionales en &l
Amstrad PC. Kathy Lang.
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Paquete infegrado de gestion que le permite a Vd,, de forma ficil y optimizando el
tiempo, la gestion global de su empresa.
Este paquete incorpora los programas de CONTABILIDAD, FACTURACION y

CONTROL DE STOCKS ademds de un programa de CONTROL DE PEDIDOS y todo

G-

Contabilidad
—-—

Contabilidad de ficil manejo y
de gran potencia que permite
trabajar con cuentas de hasta
cuatro niveles, con capacidad
segun diskette de 500/1.000
cuentas y de 2.000/70.000

Permite modificar o dar de baja
apuntes ya integrados en el
Mayor, programaciones de
cierres, ficheros de

fances comparativos,

clave acceso restringido, etc...

19.900 ptas.

] N bl 'PCWHE'I_SG
d: p?mmé_sgiﬁ&.tpcw 8512

Asimis

FITES4ANFORMATICA

DISTRIBUADOR'EXCLUSIVO DE O

9 IVAINCERRERUIDO
Condiciones gspeciales para distribuidores

1 AT

e

Contabilidad y Cuenta de G
Explotacion, ejecucion de 2

reenlazandolos por meses, 1o

1 15.500 ptas.

F“mabifidaﬂ disponible para CPC?B&I,I’ g@éﬁ

H&{ tiene alguina dificultad en obtenerlos diri
| jisea
1T \%“" N

‘07
‘| Facturacion
‘| Programa de gran agilidad y
w| rapidez que incorpora el

«| Control de Clientes, con gran

caf)acidad de datos, Articulos,
Albaranes, Facturas y recibos.

lu{ Generacién automatica y

.| manual de documentos,

.| valoracién, a voluntad de los
albaranes, todo tipo de listado,

incluido el del IVA de las
facturas emitidas para fa
| declaracién de Hacienda, etc...

“ IJ!'\-{)‘LL 1 i

44, | wefeb | O
Labiusia | u6fad |
\ Lf I

&am"?f-‘* |

W | \51‘?/55 | 33
ROEVANIA S0FT:
L "[ia/“ Il 2
\tll/(-ﬂ\. st

a1 | 323 A3
-Z",“'“ }fa'.ﬂ,/bil :

: de forms. interactiva, anf_r@fe su empresa por s0lo 29 900 p[s

gay - "]

de stocks
SEE———

Gran capacidad de datos, le
permitirén a Vd. llevar con
claridad y sencillez el control
de su stock.

El programa le permite llevar
un libro de entradas/salidas,
reorganizarlo, hacer listados de
stocks..., le avisard de los limites
de stocks, minimo y mdximo
por articulo, etc...

Todo para la llevanza de su
almacén,

1 4.?00 plas

L]
i
P

33,445 - \ fiaeM - \
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Los programas de gestion de empresa son, sin duda, una de las
herramientas mas utiles para sacarle partido a nuestro ordenador.
Dentro de ellos, la posibilidad éptima es disponer de un sistema de
gestion integrado, que permita actualizar simultaneamente la
contabilidad, el stock o los pedidos. Gespack, de Ordemania y
distribuido por Ofites es el primer programa
de gestion integrado que nos llega.

La primera salvedad que tenemos que hacer es que solo [os usuarios -

de PCW 8512 tendran opcidn a usarlo, ya que pide un disco M de
384K y la segunda unidad de disco. Dificil seria, de otra manera,
realizar lo que, en el caso de los compatibles PC, suele exigir como

ESPACK nos per-
mitira llevar al diala
contabilidad, el

control de stocks y la ges-
tion de pedidos de cual-
quier empresa asi como
emitiralbaranes, facturasy
recibos de una forma
coordinaday eficaz. La po-
tencia de los paquetes in-
tegrados como el que nos
ocupa, es tal, gque podre-
mos llevar a cabo acciones
como por ejemplo emitir
una factura desde un alba-
ran confeccionado ante-
riormente y a partir de ésta
emitir el correspondiente
recibo, siendo el pedido
cargado a la cuenta de la
contabilidad enlaque esté
el cliente para mantener el
diaric al dia y descontar
los articulos pedidos de
los stocks gue tengamos,
avisandoen el caso de que
nos quedemaos bajo mini-
mos en la cantidad de di-
cho articulo. ¥ todo esto
de forma automatica gra-
cias al congepto de inte-
gracion.

Ante todo, lo primero
que debemos saberes que
los paquetes [ntegrados
san bastante complejosde
manejar debido al gran
abanico de posibilidades
que poseen, por lo que el
uso del manual sera nece-
sario durante un tiempo al-
go mayor que [os dos dias
indicados en el del progra-
ma, para poder sacar todo
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el partido del mismo. El
manual que acompana al
GESPACK, aunque claro,
peca de escaso en cuanto
alainformacion queda so-
bre |os pasosaseguir para
poder numerar correcta-
mente las facturas o acer-
ca de la informacion mini-
ma necesaria que precisa
el programa para funcio-
nar. Ademas, deberia estar
estructurado de forria dis -
tinta, de maneraque segun
avanzaramos en su lectura
nos fuera intreduciendo
en el programa conforme a
los pasos que tendremos
que dar para ponerlo en
marcha, y ne dando esta
informacion de forma un
tanto desordenada.

El programa se carga de
manera automatica si tras
encender el ordenador in-
troducimos el disco ntime-
ro 1 porla primera cara (E|
programa completo esta
incluide en dos discos por
las dos caras). El progra-
ma se autocarga en el dis-
co M de la memoria. Cuan-
do ha copiado los progra-
mas de la primera cara pi-
de dar la vuella al disco y
cuando ha acabado pide
la tercera cara del sequn-
do disco, Ya por fin, solo
nos queda dar la vuelta al
disco e introducir el disco
que contendra |os datos
en la unidad B, la cual es
necesaria para el funcio-
namiento del programa.

minimo un disco duro.

Durante el resto de Ia se-
sion de trabajo ya no ten-
dremos que cambiar los
discosa no serque quera-
maos crear nuevos ficheros
de datoes, lo cual es de
agradecer por el usuarioy
nos permitecomprobarlas
posibilidades que brinda
el disco M de los PCW., Sin
embargo, la gestion de los
discos es lenta, en espe-
cial cuando pasamos de
unaopcidnaotradel menu
aungue puede ser debido
a que el programa esta
realizado en Basic Mallard,
es decir, no esta compila-
do, con lo .que siempre
perdemos algo de veloci-
dad.

Una vez cargado &l pro-
grama, si es la primera vez
gue lo usamos, nos pedi-
ra generar los ficheras del
disco de datos. Sino, nos
pedira la fecha con la que
queramos trabajar durante
la sesion, tanto en la con-
tabilidad como en el con-
trol de stocks v facturas.
Tras esto nos aparece el
mend principal, mediante
el cual podemosdacceder a
cualquiera de las funcio-
nes del programa.

Lo mas importante a te-
ner en cuenta cuandn em-
pecemos a trabajar con ¢l
programa es gue debere-
mos tener ya estructurado
¢l plan de cuentas y nues-
tros primeros artlculos en
stock, pues con este tipo

de programas, st quere-
mos apravecharlos o an-
tes posible, nosedebede-
jar nada a la improvisa-
cion.

Lo primero, -
darnos de alta

Cuando estemos en &l
mend principa podemos
dar de alta nuestra empre-
sa introduciendg los datos
de |la misma que, ademas,
apareceran silogueremos
en las cabeceras de las
facluras y albaranes, y en
la de los listados de lacon-
tabilidad, Ahora podemos
introducir nuestro plan de
cuentas. En este puntanos
chpcamos con un incen-
veniente, y es que parain-
troducir nuestras cuentas
de detalle, es decir, con
nueve digitos, tendremos
que haber definido previa-
mente las cuentas de 4,3y
2 digitos, de forma obliga-
toria. Esto es algo que de-
beria dejarse a la libre
eleccién del usuario que,
por lo' general, no deseara
mas que definir las cuen-
tas de 3y 9 digitos. El sis-
tema de introduccion de
las cuentas mediante cam+
pos en 05 gue se va posi-
cionando el cursor noesta
demasiado conseguide y
cuesta un poco acostum-
brarse a el, pero cumple
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stion integrada

RIBADAVIA INDUSTRIAL S5.A.
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MHADRID
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CIF/ONI :A-20000
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LOZAND FORRES FDEZ.
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3 La integracion de GESPACK permite que todas las tacturas tengan reflejo inmediato en la

{| contabilidad.
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sus funciones correcta-
mente. Podemas ademas
modificar las cuentas y .
darlas de baja si no po-
seen saldo.

El siguiente paso es la
introduccion de asientaos,
que se hace sobre un fi-
chero auxiliar donde se
pueden corregir, modifi-
car o anutar. Alll perma-
necen hasta gue elijamos
la opeoion de integrar, con
lo que seran pasados al fi-
chero definitivo y los sal-
dos seran anotados en las
cuentas gue correspanda,
Una vez integrados no po-
dremos modificar los
asientos. Agqul debemos
resaltar varios puntos que
a nuestro juicio no son del
todo correctos. Ef primero
es que mientras introduci-
mos los asientos del pra-
grama, enlaimpresoranocs
sale un borradar con los
asientos gue vamos intro-
duciendo. Ademaés, si he-
mas introducido un asien-
to equivocado, tendremos
que salir del modo de in-
troduccion de asientos y
dar a la opcion de modifi-
car, con la consiguiente
pérdida de tiempo y papel,
pues cuandovelvamosala
opcion de insercion nos
saldra de nuevo el borra-
dor de asientos. Otro pun-
to negativa se produce
cuando integramos, pues
nos sale por laimpresoraun
listado del diario de las
cuentas de 2,3 y 4 digitos
con sus saldoscorrespon-
dientes, lo cual ralentiza el
proceso cansiderable-
mente. Todo este tipo de
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RIBADAVIA INDUSTRIAL S.A.

< RBORRADOR DE ASITENTOS

s FECHA: 12710/.868

FICHA  ASTO, CUENTR  MCTD, D#%  CTAPDR, CONCEPTO DERE HABER

12710/ & S1a000001 ¢ K O0OOOODO PAGOS €10% GENERALES §,000.00

1241088 7 §70000600 0 0 DOGO00000. TNGRESD COMISICNES 19,000,00

1271086 B 730000001 00 W 60OOGOO0O 1NGRESD CONISTONES 16,600, 00

12710786 5 REAORAN] 0 0 OooODO0GO  ETOS.YENTHE MESAS OF, 2,000, 00

12110188 10 6GU000002 0 D GROCOOUGD ETAS VENTAS GILLES OF |, 030,00

IEIO/BE 11 BEAGOO00CZ 00 0 0000ODOGO  GFOS, VENTAS LAMPARAS 500,00

1271086 12 BEAOLON0L 0 0 UO00D0D0O  STS,VENTAS ARCHIY, |.500.40

e 13 ST00GUROY 0 W 080000000 PARD G705 VENTAS £, 400,00

I2F100B6 14 BOOOROOR] 0 D QUUGHDO0O COMPRAS RESHS 0, 100,000 20

IR110/86 15 BO0OOOOOT 4 0 000000A00 . CONPRAS SILLAS 0F, 100, 200,00

TS 16 E00030003 0 B ODDOUOUD CORPRAS LANPARAS LF, 190, 000,00

MG 10 0MO0RON 0 0 QGbOUOOOD CORPRAS ARGMIVADDRES 100,090, 00

12¢10/e5 18 100ape0) i H o 0pODOOOOO  FRA. 101 100,004, 60

1210766 19 300000S02 0 K ¢D0000DOD FRA,3008 106,060, 60

IO/ 20 4000DDDOZ 0 K DOO0OND0D FAA. 10286 109,960, 00

I2710/85 21 ST00QO0D) 0 D ODOOUDO00  INERESOS VENTAS 200,900, 00

W08 22 STAGOMNI 6 D QODOKIO0D  INGRESOS VENTRS Tou, 000,00

I2/10/66 23 40000001 0 0 00ODOQUDO  INPTE FRA, 20086 #00,000,00

12010786 T4 700060001 0§ ODOCO0ODD VENTAS NESAS OF, 300,000, 00

Laf10fRs 25 700000002 0 W OODOOODO0 VENTAS SILLAB OF. 290,040, 00

12000486 26 TOPOOOGOE 0 W OO000000D VENTAS LANPARRS 152, 000,00

12000065 27 7000000 & N CADONDDOD NENIRS ARCHIVADORES 450, 000,00

12110766 38 473000000 0 0 DODNDODO ‘[ARROS FAS,PROVEED. £.000.99

WN0/E6 2D 400000001 0 W DOOGOO000 IXPORTE LN, EX FRA 1,000,00

13716466 30 400COMMZ 0 W CODOMDO0D TMPIE.IV,A, EX FRA. 1,000, 00

12710785, 31 W0600G42 0 W GODOGIGDD IMPTE.IV.A. EN FRA, 2,000.00

12010788 EF kL fl 0 opoo0da0n 1.V.A CAREADL EN FRA, 3, 500,00

|2410/86 32 13n0doo02 0 G OnonBLOGy IV R CRREADD EN Fith, 1,500 00

110 30 430000003 0 0 DOOCOOOOD I.V.R CARSADD EN FR4, £, 000,00

120/86 35 ATR00D00L ] B GDR000000 T.W.R CRRBADY EN FRA, |1, 000,00
TOTHL SRASA .orrrerint 1,530, 800.60 1,545, 000,00
TEIAL  DIWRLDa 1,536,000, 00 1,536, 000, &

Todos los asientos aparecen por impresora en un borrador, seqin se teclean.

cosas deberia ser opcio-
nal para que el usuario eli-

giese seqlin'su convenien-

cia.

Los listades son otro

punto flojo del programa,

pues, aparte de gue solo

es posible conseguirlos

por la impresora, nos obli-

gaadarlascuentaso nive-

les que queramas listar sin
darnos opcién, por ejem-
plo, a poder listar todas

con seclo pulsar ENTER a

las correpondientes pre-

guntas gue nos hace el

programa.

Admite cierres
ficticios

Como puntas méas posi-

tivos de la contabilidad en-
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lances o borrar el acumu-

contramos la posibilidad
de poder realizar un cierre
ficticio, o la posibilidad de
pader definir los concep-
tos de los asientos mas
usuales, para luego intro-
ducirlos en &l diario con
soio pulsar una tecla. El
programa puede realizar
tambien balances de si-
tuacion, crear cuentas de
explotacion, dar de baja
apuntes integrados en el
mayor y realizar balances
per meses.

Dentro de la parte de
contabilidad existe una
opcion llamada progra-
mas de utilidad, la cual nos
dapasoaun menl con op-
ciones bastante utiles e in-
teresantes, como puede
ser la abtencion de los re-
sultados del IVA, listar ba-

lade anual de las cuentas.
Todo esto es lo que da de
si el programa de conlabi-
lidad. Ahora pasaremos a
comentar la parte del con-
trol de stocks,

Control de
stocks integrado

Con esta parte del pro-
grama podremaos llevar co-
modamente el control de
artlculos disponibles en el
almaceén. Las opciones de
las que disponemos son
las de Mantenimiento de
articulos, Gestién de dia-
rios, Listados y Programas
de utilidad. Gon la primera
opcidn podremos dar de

alta los articulos que que-
rames. El programa nos,
pedira un codigo para ca-
da articulo, asi la maquina
nos podra avisar cuandola
cantidad de articulos no
ede entrelos valores da-
dos. También nos pide el
precio de venta al publico |
y el tanto por ciento de IVA
que aplicaremos. Como
detalle a destacar esta la
posibilidad de definir 3 ti-
pos de descuentos que
padremos reflefar ademas
en las facturas si lo de-
seamos. Estos descuentos
Ios establecemos noso-
fros segln nuestras cir-
cunstancias. Lo quenoes-
ta lan bien es el modo de
corregir los datos del ar-
ticulo, pues si nos eguivo-
camostendremos que(legar
a la confirmacidn del artj=
culo para decir que no.es
correcto, e Introducir to-
dos los datos de nuevo.

Unavezintroducidos los
articulos podemos realizar
las entradas y salidas con
la opcion de gestion de
diarios, pudiendo dar de’
alta o baja, o consultar los
apuntes que hagamos. El'
programa contempla el
empleo del IVA lo cual es
un punto muy positivo en
su favor. _

Con la opcidn de lista-
dos podremos realizar,es-
ta vez tanto por pantalla
COMO por impresora, lista-
dos de los articulos, del
diario, inventario, un histo-
rico de cualquier artjculo
con los dates del IVAy ob-
tener un listado de precios
de los articulos.

La opeidn de programas
de utilidades nos permite.
gestionar el disce para
aprovechar al maximo el
espacio, pudiendoe borrar
los articulos ya eliminadas
o modilicar el precio me-
dio de los articulos.

Gestion de
pedidos y
facturacion

La siguiente parte que
vamos a comentar s la de
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gestion de pedidos, que
también realiza el progra-
ma.Con estaopcion pode-
mos introducir los pedidos
fue realicen los clienfes
hasta un maximo de 18 pe-
didos por cliente. Una vez
realizado el pedido pode-
mos generar automatica-
mente el albaran corres-
pondientetecleando el nu-

L

mero de cliente adecuado.
También podemos obte-
ner, para un determinado
cliente, un listado de los
pedidos que ha realizado,
de los cuales aun no se ha
realizade el albaran.

Por ultimo, vamaos a co-
mentar el apartado de fac-
turacion. Con esta opclon
podremos emitir albara-

opciones:

nes, facturas y recibos de
forma que todos estos he-
chos queden reflejados en
la contabilidad vy en los
stocks. La opcion de factu-
racion presenta un menu
de acciones muy variadas
e interesantes.

En primer lugar, lene-
mos la gestion de disco, 1a
cual tiene masimportancia
de laque elmanual le con-
cede, pues es donde de-
hemos definir el numerc
inicial de albaran, facturay
recibo. Dicho numero no
puede empezar por 0, y
ademas debe tener 5 ci-
fras. Esto debia estar me-
jor indicado en el manual,
pues podermnos crear alba-
ranes y facturas sin haber

definido estos automatica-
mente por la maguina (el
cero), cuando queremas
hacer referencia en las
facturas a un albaran de-
terminado, e introducir el
numero que dio la magui-
na, éste no es reconccido
por el programa y en con-
secuencia las facturas no
pueden ser creadas. Sin
embargg, una vez resueita
esta dificultad, ya no se
presentaran mas pegas, y
se podran realizar las fac-
turas y recibos correspon-
dientesa los albaranes he-
chos. Tambien podremos,
desde estaopcion, contro-
lar las diterentes letras de
la impresora gue nos per-
mitiran escribir las cabe-
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ceras y datos de |as factu-
ras con tipos distintos a
elegir.

Tenemos opcion de dar
de alta a los clientes. De
estos daremos todos las
datos, que luego, si lo de-
seamos, saldran en la ca-
becera del programa. De-
beremos también introdu-
cir el cédigo del cliente,
que se carrespondera con
el numero de cuenta que
nosofros le hayamos otor-
gado en la conlabilidad,
para que cuando emita-
mos una factura ésta que-
de reflejada en la misma.
También podemos incluir
una resefa con el tipo de
descuento que le guera-
mes aplicar segun las cla-
ses que definimos al dar
de alta los articulos en la
gestion de stocks. La for-
ma de pago de los recibos
del cliente, podra tambien
indicarse en este apartado
eligiendo una de las que el
ordenador nos presenta,
que son [as siguientes: 30
dias, 60 dias, 90 dias, 30-
60 dias, 60-90 dias, 30-
60-90 dias vy vencimiento
en factura. Estas opciones
como vemes cubren un
amplio abanico de posibi-
lidades,

En la opcion de listados
podemos realizar listados
delosclientes, de losalba-
ranes, de |as facturas, del
IVA 'y un listado historico
de clientes.

La opcién de Enlace con
contabilidad es quizas una
de las mas interesantes
que presenta el programa
en esta parte. Con esta op-
cién pondremoslosnume-
ros de cuenta de la conta-
bilidad en los que se han
de especificar las carac-
teristicas de las facturas,
para poder reflejar los mo-
vimientos gue hagamos.

Luego tenemos las op-
ciones de Albaranes, Fac-
turas y Recibos que sirven
para lo que su nombre in-
dica, Las facturas las po-
demos realizar de forma
directa o dependiendo de
un albaran confeccionado
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anterlormente. Los albara-
nes los podemeos realizar
de forma manual o auto-
matica. En la forma manual
tendremos que indicar al
ordenador el precio de
venta al publico, los des-
cuentos aaplicarylos por-
tes repercutidos. Enla for-
ma automatica bastara

LO BUENO

B Interrelacion en-
tre los datos de

las distintas
areas del progra-
ma.

B Presentacion
muy cuidada.

W Uso masivo del
disco M para
mantener los
programasconlo
que evitamos el
continuo y engo-
rroso cambio de
disco.

B Posibilidad de
carreccion de to-
do aunque ya
haya sido actuali-
zado,

I

ra también el niumero de
copias que deseamos del
albaran, lo cuales undeta-
lle de agradecer. Siindica-
mos 0 copias, €l ordena-
dor no imprimira ningun
albaran, pero aun asi, po-
dremos imprimirlo siem-
pre que queramos con la
opcion de edicion de alba-

LO MALO

B Demasiada rigi-
dez que en cier-
tas tareas nos
obliga a atener-
nos a los capri-
chos del progra-
ma.

B Sistema de edi-
cion e introduc-
cion de datos in-
comodo.

B Uso excesivo de
la impresora en
algunas ocasio-
nes, sin tener op-
cion a poder de-
sactivarla.

B Gestion de disco
lenta.

conintroducir los articulos
vendidos y la canlidad de
cada uno de ellos, asi co-
mo los portes repercuti-
dos: En los albaranes po-
demos incluir si lo desea-
Mos un pequeno comenta-
rio. Una vez terminado el
albaran el programa nos
pedira si queremos que
aparezca el precio final, o
no, en el mismo ynos pedi-

ranes. Los albaranes pue-
den ser dados de baja y
podemos incluir abonos
en los mismos.

Las facluras se realizan
de manera similar a las de
los albaranes si las hace-
mos en modo directo, pero
silas hacemos schre alba-
ran esta se confeccionara
automaticamente sin mas
que dar el codigo del

cliente. También podemas

dar de baja las facluras.
gue deseemos, asl como

incluir los abonos en las

mismas. Una vez realjza-

das las facturas podre-

mas, si lo deseamaos, reali- &
zar los recibos de dichas,

facturas. Segun la opcign.
de forma de page escogi-
da para cada cliente, el or-

denador nos pedira lasfa-
chas de los vencimientos
para incluirlas en los recl-
bos.

Completo y
potente, aunque
algo rigido

lUna vez que hemos aca-
bado con fas opciones del
grograma, haremos upa
valoracion general del
mismo. Destacaremos su
buena presentacion y s
r|g|dez para con el usua-
rig, rigidez que se aprecia
en algunos momentos en
la falta de opciones para
poder controlar, por ejem:
plolas salidas delaimpre-
sora. Asimismo, debemos
resaltar la incomadidad de
los sistemas de edicidn
de |los datos que debemos
introducir en el programa,
los cuales seria deseahile.
que mejoraran Un mayar
confort en su uso,

Con esto acabamos de
dar una visién general sa-
pre'lo que el programa de
gestién  integrada ros
ofrece. A |2 vista de esto
cada uno puede decidir si
&s lo que necesita o prefies
re programas mas especi-
ficos para cada cosa, pero
lo cierto, s que eslos pro-
gramas de gran potenciay
versatilidad pueden ser de
gran utilidad para un aran
numero de usuarios, y es-
peramos que este comen-
tario pueda senvir de ayu-
da paratenerunaideamas
acertada acerca de sus
posibilidades v poder de-
cidirse par uno U otro tipo
de programas,

Juan José Vaiverde
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hora, minutos y segundos, calendario, mes y afio, Dis- |
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AVIAL: CONTROL DE PERSONAL

En el mundo profesional de los AMSTRAD PCW, una vez cubierta la
que podriamos considerar estandar,

oferta de los programas
tales como bases de datos, contabilidades,

agendas personales, control de stocks para todo tipo de empresas y almacenes, etc.,
comienzan a aparecer programas mas especializados en labores concretas, destinados
a un menor numero de usuarios. Una empresa nacional, Micro Start Soft, que anteriormente
se habia dedicado de forma casi exclusiva a crear programas por encargo,
entra ahora de pleno en el mundo comercial con un programa de control
de personal elaborado para los AMSTRAD PCW 8256 y 8512,
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NICRO-STARY SO0°Y

| programa AVIAL
es un completo
sistema de ges-

tion de personal para lle-
var un control preciso en
las cuestiones relativas
a anticipos de némina,
horas laborables y tra-
bajadas, horasextra, ba-
jas, faltas de puntuali-
dad, etc,, de todos y ca-
dauno de los trabajado-
res en una pequena em-
presa,

El programa tiene ca-
pacidad para 50 trabaja-
dores. Para cada traba-
jador, las distintas op-
ciones proporcionan
saldos actuales de anti-
cipos y horas trabaja-
das, asi como los co-
rrespondientes a cual-
quier semana del ejerci-
cio, totalizacion y deta-
lles de horas exiras, dias
de baja y faltas de pun-
tualidad.

También esta prevista
la realizacién de resu-
menes mensuales para
cada trabajador, in-
cluyendo anticipos de
nomina, retribuciones
{salario, pagas extra,
alrasos...), saldos men-
sual y acumulado de ho-
rasy anticlpos y totaliza-
cion de horas extra, ba-
jas y faltas de puntuali-

dad.

Asimismo es posible
la gestién semanal, ma-
nejando los mismos da-
tos que en el caso ante-
rior.

El programa funciona
tanto en el AMSTRAD
PCW 8256 como en el
PCW 8512. Al arrancar,
el programa se copia n
el disco M y pide que co-
logquemos el disco de fi-
cherosenel A, Eldisco B
no se utiliza para nada.

El manejo del progra-
ma es muy sencillo, si-
guiendo una estructura
de menus en los que se
elige una opcion intro-
duciendo un numero. El
cero corresponde siemt-
prealavuelta al nivel an-
terior o, si estamos en &l
primero, a abandonar &l
programa,

En definitiva, se trala
de un programa sencillo
de manejar, muy clarg, y
bastante util para em-
presas con un numerg
relativamente pequeno
de trabajadores (hasta
50). No obstante, las ca-
pacidades y conceptos
mencionados pueden
ser modificados por M-
CRO START SOFT segun

las necesidades de cada
usuario,
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. AHORA PUEDES UTILIZAR TU MONITOR COMO PANTALLA DE ORDENADOR O COMO TELEVISOR

dKfronics

MAS POTENCIA PARA TUAMSTRAD

i  Empleando la mds avanzada fecnologia de
los chips, el receptor DKTronics, convierte el
monitor de tu CPC en un KIT de TV de dlfa cali-

SOFTWARE y PERFERICOS

imporiador en exlcusiva de los producios
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* Presenta: el universo del software

La mds moderna base de datos
DEITA, superandose a sf misma,
"DELTA +", desarrollada para
CP/M por COMPSOFT con todo
en espariol,
Disefasus propios ficheros; des-
de un simple fichero de nom-
bres y direcciones hasta su pro-
pio sistema contable. Fl formato
standar DIF permite intercam-
biar datos en DELTA, desde las
hojas de cilculo CRACKER I,
elc... y viceversa. Intercambio de
datos con la mayoria de los tra-
tamientos de texto como NEW-
WORD para MAILING.
Incluye un senciflo v funcional
sisterna de impresion de elique-
tas con: hasta 5 columnas de eti-
quetas, 65 caracteres por etique-
tas; 20 lineas con 3 campos cada
una.
® PROGRAMABLE Y RELACIO-
NAL.

FICHEROS INDEXADOS,

HASTA 90 CAMPOS 6 2000
CARACTERES,

MULTIPLES SISTEMAS DE BUS-
QUEDA, 8 CLAVES.

® FICHEROS DF HASTA 8 Mb,

8CRUPOS DE TRANSACCION
POR REGISTRO.

BASE
DE DATOS

17.850 pts.

Programa de tratamiento de tex-
tos mejorando todo o anterior.
Manual y programa en espano,
que le ensefaran con facilidad y
rapidez la mds avanzado en pro-
cesadores de textos. Compatibi-
lidad funcional con WORDSTAR
incluyendo muchas capacidades
adicionales. .

Tiene un potente MAIL-MERGE
con opcion de seleccion de des-
tinatarios por criterios base de
datos, creacion de documentos,
impresion de etiquetas. Utiliza
todo el espacio de disco. Fnsam-
blaje de textos, sustitucion, etc,
de la forma mis ficil: autohace
copfas de seguridad. INUNCA
PERDERA UN TEXTO!

N, ACENTOS, DIERESIS, ETC...

PRESENTACION EXACTA ENPAN-
TALLA DEL FUTURG DOCU-
MENTO IMFRESQ.

INTERCAMBIOS DE FICHERQS
CON CRACKER.

VARIABLES SUSTITUIBLES EN
IMPRESORA.

POTENTE CALCULADORA.

COMPROBADOR ORTOGRA-
FICO Y GRAN DICCIONARIO
(45.000 TERMINOS AMPLIA-
BLES).

POSIBILIDAD DE LECTURA DE
FICHEROS Df DELTA, CARD
BOX, SUPERCALC, DBASE I,
fc..

TRATAMIENTO

DE TEXTOS

17.850 pts.

£l CRACK de las hojas de calcu-
lo, Iz que deja detris al resto.
Funciones nunca vistas, forma-
teo de fechas, salvaguardia con-
tinua sobre un fichero. Realiza

‘automaticamente copias de se-

guridad. Ademads de las tradicio-
nales funciones, CRACKER I
posee funciones logicas, estadis-
ticas y de alta matemdtica. Inter-
cambia datos con NEWWORD,
bases de datos y la mayoria de las
hojas de célculo,
o CFIDAS PROGRAMABLES,
® FUNCIONES ESPECIALES:
Fecha, dias; desde y hasta la fe-
cha de fasemana, del afio, lapso
de tiempo, retraso, beep entra-
ta, saludo usuario,
SISTEMA DE AYEIDA ON-LINE
® SUMA CONDICIONAL.

e TOMAR DECISIONES EN (A
HOJA.

18 MODOS GRAFICOS DJs-
TINTOS,

TRADICIONALES FUNCIONES
MATEMATICAS Y AMPLIACION,
FUNCIONES ESTADISTICAS ¥
LOGICAS.

GENERA GRAFICOS EN BASE
A LOS DATOS,

HOJA
DE CALCULO




Informatica

/ estas son sus estrellas.

NUCLEUS mds que una estrella
una constelacian; tres ESTRELLAS
enun SUPERPROGRAMA, laso-
lucion a cualguier aplicacion por
compleja que sea, NUCLEUS es
GENERADOR DEFROGRAMAS,
BASE DE DATOS Y GENERA-
DOR DE INFORMES,

Toda la informacion es multi-in-
tercambiable y de libre acceso
por cualquiera de los demds
programas. Asi los datos de la
base los condicionamos y utili-
2amos en el generador de pro-
gramas y losimprimimos através
del generador de informes.

® GENERADOR DEPROGRAMAS
EN MALLARD BASIC.

& CREACION DE BASES DE DA-
TOS RELACIONALES.

GENERADOR DE INFORMES,
DISENADOR DE FORMATOS,
DISENADOR DE PANTALLAS,

CODIGO FUENTE DE LIBRE
ACCESO Y LIBRE DF ERROR.

DISENA SU PROPIO SISTEMA.
* MAILMERGE.

GENERADOR
DE PROGRAMAS

26.780 pts.

DEVENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

§i Vd. tiene alguna dificuitad para obtener los programas. puede

dirigirse a:

La revolucion del pensamiento,
BRAINSTORM es un programa
que piensa con Vd.

El compaiero ideal para el em-
presario, director o cualquier
persona que tenga que planifi-
carse o tomar decisiones.

BRAINSTORM es la syudanece-
saria para su organizacion. El
programa que se ha standariza-
do en Inglaterra, tan necesario,
dril y popular como una base de
datos o un tratamienta de textos.
ORGANIZA POR RANGOS.

ACCESO DESCENDENTE POR-
MENORIZADO.

PLANIFICACION A NIVEL DIA.
DECISIONESALARGO PLAZO.
REVISION DE PROBLEMAS.

SIMULTANEIZACION DE JA-
REAS.

PROCESQO TOF/DOWN.

ORGANIZADOR
DE IDEAS

17.850 pts.

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES

A Ofites

Informatica

Piii... su ordenador le comunica:

La revolucion de las comunica-
ciones, de la mano de OFITES
INFORMATICA, llega a Espana.
£l nuevo mundo de fas comuni-
caciones digitales lo tiene a su
disposicion, las redes de transmi-
sion electronica digitalizada, con
suPCWB256 0 PCW B512através
de un interface RS 232-C con
ofrosordenadores, redes de trans-
mision de datos, etc..., Vd, podra
enviar o recibir ficheros de texto
o de datos, ASCIL, etc..., creados
por NEWWORD y oiros...
TRANSICIONES DIRECTAS EN
RED.
COMPATIBILIDAD CONNEW-
WORD.
POSIBILIDADES DE TRANSMI-
SIONES VIA MODEM, RED
TELEFONICA.
COMUNICACION INSTANTA-
IME'* -

COMUNICACIONES

17.850 pts.

Avda. Isabel 1, 16 - 8°
Tels. 455544 - 455533
Télex 36698

20017 SAN SEBASTIAN
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CONVERTIR SU PCW 8256 EN

Posiblemente muchos usuarios

que poseen un PCW 8256 habran
visto anuncios de diversos Kits

de expansion que permiten convertir
Su aparato en un PCW 8512.

<¢En qué consiste esto?

n realidad, el Kit

contiene muy po-

cas €osas, y sin

embargo es todo
lo que necesitamos: la
segundaunidad de dis-
cos, las instrucciones
de instalacion, las ins-
trucciones de manejo
de la segunda unidad
de disco y ocho chips
de 256 Kilobits cada
uno. Esto significa que
cada byte de los 256 Ki-
lobytes que forman la
ampliacion esta reparti-
do entre los ocho chips,
almacenando cada uno
un digito binario (bit) de
cada byte.

El proceso de instala-
cién, para los manitas
con conocimiento en
montajes elecironicos,
s coser y cantar. Sin
embargo, no es aconse-
jable gue los que carez-
can de dicha experien-
cia intenten hacerle por

sl mismos, vya que po-

drian causar dafios al
aparato, ademas de asu

integridad flsica (entre

ofras cosas podemos
encontrarnos con una
descarga de 15.000 a
25.000 voltios si toca-
mos donde no debe-
mos). En este caso es
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mejor que la operacion
de transformacién la
realice el distribuidor al
que le comprd el apara-
to o el servicio técnico
de INDESCOMP.

La conversion se rea-
liza en dos partes. En
primer lugar, la instala-

cion de los ocho chips
de memoria, para los
cuales existe espacio
reservado enla placade
circuito impreso (inclui-
dos los ocho zécalos).
Uno de los problemas
que nos podremos en-
contrar en esta fase es
la posibilidad de doblar
alguna de las patillas de
los chips. Es necesario
tener mucho cuidado
con no doblarlas y mu-
cho menos romperlas,

Yya que de ser asi inutili-

zariamos el chip.
Ademas de insertar
los chipsungaunoenla
posicion adecuada, es
necesaric cambiar la

posicion de dos de log
cuatro microinterrupto-
res que se encueniran
también en la placa de
circuito impresa, y cuya
mision es determinar 1a
cantidad de memoria @
la que puede acceder &l
sistema. Por tanto, aun-
que pongamos los
chips correctamente, si
no ponemos los mi-"
croinferruptores en la
posicion adecuada, se-
guiremos teniendo solo
256K de RAM. :
No obstante, hay que
decir que en algunos
modelos antiguos de |
PCW 8256, en lugar de
estos microinterrupto-

Desde Ia presentacion del PCW 8256, hace méas de un ano, la potencia de esta maquina
no ha hecho méas que aumentar. Ahora, convirtiéndola en un 8512 se dispone de 380K
en el dismo M: y de una segunda unidad ¢con 760K. Todo un récord de almacenamiento.
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res encontraremos das
puentes realizados con
hilo rigido y espacio pa-
ra realizar otros dos
puentes,

La segunda parte
consiste en la instala-
cion dela unidad de dis-
co. Para facilitar nuestra
tarea es 'conveniente
gue la placa de circuito
impreso con la memoria
permanezca desconec-
tada y fuera del monitor,
concediendonos asi
mayor espacio de ma-

niobra. En cualquier ca-
so, necesitaremos un
destornillador de punta
de estrella bastante lar-
go para los tornitlos que
sujetan la unidad B a 1a
garcasa del monitor.
Primero hemos de
cortar con unos alicates
las grapas de plastico
gue sujetan la lamina
frontal que ocupa la
abertura por donde
asomara la unidad. A
caontinuacion, todo se li-
mita a quitar tres torni-
llos de seguridad que
liene la unidad de disco,
situarla en su lugar,
atornillarla a la carcasa

.‘L-__;

del monitor, conectar
los cables de alimenta-
cion y datos y ya esta.

Es muy impertante
que el carton que en-
contraremos dentro de
la unidad de disco no

cion que si estuvieran
leyendo un disco, cuyo
lugar ocupa el cartén. Si
manipulamos la unidad
sin el carion, o si lo sa-
camos y volvemos a in-
troducir, es muy facil

La segunda unidad de disco acompana a la primera
en ¢ lado derecho def monitor, facilitando las operaciones

con los discos.

sea retirado hasta com-
pletar la instalacion, ya
que si lo hacemos antes
corremos el riesgo de
destrozar las cabezas
magnéticas, Esto se de-
be a que lamisién de las
tres tornillos de seguri-
dad es mantener las ca-
bezas en la misma posi-

gque las cabezas cho-
guen entre sio que alin-
troducir el cartén, este
las rompa.

Tras conectar estos
Gltimos cables, hemos
de atornillar |a tapadera
del monitor, conectarlo
ala red y, ahora si, pul-
sando el botén de ejec-

cién de la unidad B, sa-
car el citado carton. So-
o nos queda probar si el
funcionamiento es co-
rrecto formateando un
disco CF-2DD en |a uni-
dad B con el programa
DISCKIT que se encuen-
tra en el disco 2 (CP/M).

PCW 8512:

EL POTENTE
HERMANO

MAYOR

uando aon npo se
hablan apagado
los ecos de laex-
pectacion vy sor-
presaque causo |la apa-
ricion del PCW 8258,
con su excelente rela-
cién prestaciones/pre-
cio, AMSTRAD volvio a
dar la nota con el lanza-
miento de su hermano
mayor, el PCW 8512. Es-
te modelo, totalmenie
compatible con el ante-
rior, ofrecia el afiadido
de 256K mas de memo-
ria RAM y una segunda
unidad de disco de do-
ble cara —doble densi-
dad, peor supuesto, a
cambio de algo mas de
dinero.
Y claro, nuestros lec-
tores se preguntaran:

Amsirad User./ 85
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FRUFESIDNAL

«Si son tan parecidos,
4merece realmente la
pena gestar mas dinero
en un PCW 8512 o en
ampliar el PCW 82667

Para responder a esta
pregunta surgio la idea
de este reportaje, en el
gue veremos la impor-
tancia de estas diferen-
ciasen memoriay disco.

Efuso de la
memoria

Una de lasdiferencias
esque el PCW 8512 po-
see el doble de memoria
RAM, esto es, 512K. Hay
que remarecar que esta
memoria exfra no se
desfina a espacio para
programas, ya que al te-
ner los dos modelos [a
misma capacidad de
memoria para progra-
mas se asegura la com-
patibilidad del software
disenado para ambos.
De no ser asi, vy si el
8512 dispusiera de mas
espacio para progra-
mas, seria muy facilcaer
en la tentacion de reali-
zar programas que lo
aprovecharan y que,
evidentemente, no fun-
cionarian en un PCW
8256.

Por otra parte, el he-
chode gue elcitado dis-
co M pase de tener
112K libres a tener
368K permite acelerar
muchas cosas, desde la
gjecucion de progra-
mas que utilicen over-
lays o ficheros de acce-
so directo, hasta la co-
pia de ficheros median-
le el comando PIP. Ade-
mas, al utilizar Locos-
cript, e maximo tamano
de un documento esta
condicicnado por la ca-
pacidad maxima del
disco M, por lo cual en el
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PCW 8512 podremos
crear textos mas largos.

La segunda
unidad de disco

Manejar dos unida-
desdediscoen lugarde
una no es un capricho
innecesario, sino una
necesidad, sobre todo
cuando «el tiempo es
oro», Con dos unidades
de disco, el proceso de
copiade discosolarea-
lizacién de copias de

do disco de nuestro
PCW es de doble cara/
doble densidad,

LY esto queé quiere
decir? Pues muy senci-
llo. Perun lado, al serde
doble densidad, cada
cara del disco puede al-
bergar el doble de infor-
macion {es decir, 360K
por cada cara en lugar
de los tradicichales
180K). Por otro. lado,
aungue los discos de
densidad simple tam-
bién son de doble cara,
la unidad que los utiliza

En los primeros modelos de PCW 8256, dos puentes de hilo
(en el centro de la foto) decidian cuanta memaoria estaba
disponible. Alinstalar la ampliacién de memaoria hay que
cambiarlos para que el sistema se entere de que tiene mas

memaoria,

seguridad de nuestros
ficheros mas valiosos
requiere menos tiempo,
ya que no necesitamos
cambiar el disco en la
unidad A segun nos lo
pide el sistema. Pero es
que, ademas, el segun-

{la unidad A} solo tiene
una cabeza lectera, por
lo que para leer ia olra
cara es necesario sacar
el disco y darle la vuelta.
Pues bien, la segunda
unidad del PCW 8512 (la
unidad B) posee DOS

cabezas lectoras, una -
para cada cara, ¥ mane~
ja las dos a la vez.

Por lo tanto, unido al
hecho de utilizar discos
de doble densidad, re-
sulta que, sin necesigad
de sacar ¢l disco y darle
la vuelta, podemos ac-
ceder directa y comoda-
mente a 720K, lo cual
unido a los 360K de la
unidad A v los 368K de
la unidad M (el disco dé
silicio) nos da un total

e... 11.268K de discol

Evidentemente, esta
aporta una notable ven-
taja. Ahora resulta muy
sencillo utilizar una ba-
se de dalos, por ejem- |
plo, instalada en la unis
dad M (sobretodo siuti=
liza overlays), y utilizar
un disco de doble den-
sidad en la unidad B pa-
ra los ficheros, De este
modo la base de datos:
puede manejar un fiches
ro de hasta 700K.

En lo referente & el
formateo, verificacion y
copia de discos en la
unidad B, no hay qua
preocuparse. Inclusocen
el caso deun PCW 8256
ampliado con el Kit de:
ampliacidn, el programa
DISCKIT3.COM que s&
encuentra en el disco 2
(CP/M) tiene previstas
estas posibilidades, ¥
realiza las operaciones
necesarias sin nrngun
problema, .

El software

En este apartado, ¢l
PCW 8512 presenta al-
gunas pequenas venta-
jas, tanto las derivadas
de su mayor capacidad |
como |las motivadas por
la revision a la que han
sido sometidos el siste-
ma operativo y Locos-
eript,




SOFTWARE

CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512

CARACTERISTICAS: Menuunico, ficheros abierios con capacidad segunnecesidades. Ejem.
PCW 8256, 100 cuentasy 5000 apuntes 0 500 cuentas y4.000 apuntes
PCW 8512, 1.000 cuentas'y 10.000 apuntes por sesidn.

PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW B256 y 8512

Bookkeeper V.3.0

PROCESO CONTABLE ZELIG

{¢) 1986 Zelig software

MANTENIMIENTO FICHERDS CONSULTAS POR MONITOR CONSULTAS POR IMPRESORA

Intreduccion de Apuntes
Madificacién de Apuntes

Pago de Vencimientos
Intraduccion S, Iniciales
Intreduccién Existencias

Mantenimiento Conceptos
Mantenimiento Subcuentas
Mantenimiento de Cuentas

Actualizar Fichero Wos.
Clerre del Perlodo

Clerre del Ejercicio
Renumeracién de Apuntes

Libro Diario
Extractos de Subcuentas

Libro Diario
Exlraclos de Subcuentas

Saldos Nivel Subcuenta
Saldos Nivel Cuenta
Cuenta de Resultados
Balance de Situacion
Balance de S. Iniciales

Saldos Nivel Subcuenla
Saldos Nivel Cuenla
Cuenta de Resultados
Balance de Siluacion
Balance de 8. Iniciales

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Fagados

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Pagados

Listado de Conceptos

Listado de Conceplos

Listado de Subcuentas
Listado de Cuentas

Listado de Subcuentas
Lislado de Cuentas

1986 Zelig Software

Seleccione la opcidon deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN

OTRAS APLICACIONES:
— CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512

Caracteristicas y menu unico en esta pagina.
— FACTURACION, ALMACEN, PRESUPUESTOS

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes,
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albaran, Confecciona grafi-
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali-
za automaticamente almacen. La numeracion de albaranes y
facturas es automaticaro manual

— FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTCS

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se-
gtin necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el
FCW 8256 y 2.600 ¢lientes y 2.500 articulos en el PCW 8512.
Albaranes sin limite de apunies confecciona graficamente al-
baranes, abonos, lacturas, presupuestos. Numeracion auto-
matica 0 manual de fecha, nomero de albaran o factura. Des-
glosa los diferentestipos de |.V.A. con o sin recargo de eguiva-
lengia.

— FACTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS

Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudacian, %, neto,
dias transcurridos, promedio al dla, desglosa cantrapresta-
cién, cuota, tolales, ete,

CPC 664 y CPC 6128

— CONTABILIDAD + |.V.A,

— CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA
— AGENDA ELECTRONICA

— GRAN JUEGD DE OTHELLO

~ Divertido juego en el gue se contempla la inteligencia artifi-
cial, 3 opcianes egntra el ordenador, 2 jugadores, y la pasibili-
dad del auto entrenamiento del ordenador.

DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES

ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21. 46.700 GANDIA (VALENCIA)
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Aungue el CP/M Plus
gue se suministra es la
misma version, hay al-
gunos detalles que se
han mejorado. Por
ejemplo, en la versién
antigua, si estamos
viendo un texto en la
pantalla mediante el co-
mando TYPE, al llenarse
la pantalla aparece un
mensaje PRESS RE-
TURN TGO CONTINUE vy
se para el proceso hasta
gue se pulsalatecla RE-
TURN. Pues bien, si ade-
mas hemos pulsado las
tecls ALT y P paraquelo
que aparezca en panta-
lla salga también por la
impresora, el citado
mensaje resulta impre-
50 (y queda feo). Sin
embargo, la nueva revi-
sion del operativo con-
templa este defecto y el
mensaje aparece en la
pantalla, pero no en la
impresora.

Otra ventaja se en-
cuentra en el Locos-
cript. La primera version
de lLocoscript que se
suministro con los pri-
meros PCW 8256 podia
cargar ficheros ASCI!
creados por otro editor
de textos, pero no podia
salvar un fichero como
ASCIll estandard. Con
los modelos mas re-
cientes de PCW 8256 y
con el PCW 8512 se su-
ministra una versién de
Locoscript gue si puede
crear dichos ficheros
ASCII.

Y una nueva diferen-
cia que observamos es-
ta relacionada con los
articulos sobre el siste-
ma grafico GSX apare-
cidos en numeros anie-
riores de nuestra revis-
ta. Como recordaran
nuestros leclores, el
GSX cuenta con unos fi-
cheros cuyo nombre lle-
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va la extensién PRL, y
cuya mision es contro-
lar un dispositivo grafi-
co. Ya en los articulos
comentabamos que era
interesante conseguirse
los que incorperan al-
gunos programas de Di-
gital Research,como DR
GRAPH o DR DRAW, ya
gue los suministrados
caon el aparato no reali-
zan algunas funciones
(como por ejemplo, el
rellenado de superficies
en la pantalla). Pues
bien, el fichero DDS-

'a------ngur
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dicho, parecen eviden-
les las ventajas de com-
prarse un PCW B512,
pero... iatencion!: utili-
cemos la cabeza con
serenidad.

Lo primero que tene-
mos que hacer es plan-
tearnos el uso que pen-
samos darle al ordena-
dor. Si usted posee un
PCW 8256 que utiliza
como maquina de escri-
bir, y no tiene en mente
darle ningun uso que
requiera gran capaci-
dad de almacenamienio

-
-
o
-
-
.
-
.
.
-

Por el contrario, los modelos recientes de PCW 8256 tienen
cuatro microinterruptores (en el centro de |a foto),

que ejercen la misma funcién que los puentes anteriores,
pero facilitan la tarea de la instalacion al no ser necesarias

las soldaduras.

CREEN.PRL gue acom-
pana al PCW 8512 esta
también revisado y si
realiza tal funcidn.

Una maquina para
cada usuario

Despueés de todo lo

masivo (como utilizar
una base de datos para
gestionar su biblioteca
o discoteca, 0 un pro-
grama de nominas, fac-
turacion © coniabilidad
para su empresa), o
mzs probable esgue no
necesite todas esas
ventajas del PCW 8512.

Ahara bien, si su PCW
8256 se le quedd corto,
y-llega a sufrir dolores
en la muneca debido al
gran numero de cam-
bios de disco que reali-
za cada vez gue lo utili-
Za, no lo dude... iusted
necesita el kil de am-
pliacion!

En cuanto a la dife-
rencia entre un PCW
8256 ampliado y un
PCW 8512, la respuesta’
es tajante: ninguna (sal-
vo que poseauno delos
primeros PCW 8258, en
cuyo casoc existiran
€sas pequenas diferen-
cias en el software gue
citabamos antes).

Conclusion

El PCW 8512 es una
maguina tan interesante
como el PCW 82586, pe-
ro con mas capacidad,
Posee las mismas ven-
tajas (impresora incor-
porada y perfectamente
adaptada, un unjco ca-
ble alared, ieclado cas-
tellano de excelente ca-
idad efc.), conelanad-
dode la memoria extray
la segunda unidad de
disco, con o cual esia
capacitado para gestio-
nar volumenes de datos
relativamente importan-
tes. Resulta muy indica-
da para gestionar em-
presas pequenas, o in-
cluso, con nueves peri-
féricos que van apare-
ciende, para disefo
asistido por ordenador.
Ademas, con la proxima
incorporacion al merca-
do espafiol del AMS-
TRAD PC 1512 compatl-
ble IBM, cabe la posibili-
dad de gue baje suU pre-
cio, aumentando asi su
atractivo.



VUESTROS

B Nuestra seccion «Tecla a tecla»

= incluye programas de nuestros

i colaboradores. (Por qué no participar
con vuestros programas? Sin duda,

son cada vez mas los programas que

estan dormidos en los cajones, pero

que podrian compartirse con otros

Amstradictos. jEnvianoslos! Se

remunerara vuestro esfuerzo.

i
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g
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Preferimos que los programas sean:

A ideas originales. Por ejemplo, el
“f;‘f“ tres en raya esta ya muy visto, y
la resolucion de ecuaciones de

segundo grado tampoco resulta demasia-

do original.
‘éﬁ mas de 8 lineas. Los mas cortos
. iran de cabeza a la seccion de

«Trucos».
‘* teres de control extrafios. Usa
siempre la funcion CHR$( ). Con-

viene también... jQue no tengan errores!
‘ﬁ'— do en papel, ayudara que los pro-

gramas estén bien documentados
con sentencias REM abundantes y claras.

MEE raven
T

EmpnmsssssEmssamEESS

No demasiado largos, pero con

«Faciles de ejecutar» y sin carac-

Aungue no es necesario un lista-

w

estamos demasiado ocu-

" p.D. Aunque nos gustaria hacerlo,
itir el lujo de

pados escribiendo Ia revista para podernas perm
devolver los cassettes (o diskettes)
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¢ SU AMSTRAD AL TELEFONO
¢ EL MODEM PARA SU AMSTRAD
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Nuevos caracteres

RENOVARSE
O MORIR...

Vivimos envuelios en
una era frenetica en la
que laimagen ha cobra-
do unaimportancia vital.
Losdisenadores de mo-
da crean cada dia mas
deprisa nuevos con-
ceptos con los que tra-
tan de facilitarnos la ca-
rrera hacia «lo ultimo»,
incluso lanzando este
otono la moda primave-
ra-verano para 1988
(4.2}, tratando asi de an-
ticiparse a sus competi-
dores, a nuestras men-
tes y al propio mercado
del disenc vy la moda.

La imagen resulta ser
la primera expresion de
nuesira persona hacia
los demds... pero no so-
lode las personas. Tam-
bién nuestro PCW nos
puede decir mucho con
su imagen (al fin y al ca-
bo, para comunicarse
con nosotros utilza el
monitor, esto es, ima-
gen). Por elio nos hemos
decidido a remozar su
imagen y, para ello, na-
da mejor que darle un li-
gero togue a sus carac-
teres, tan serios, de ca-
racter juvenil (Ltal vez la
clasica linea «Spec-
truma7?).

Para ello necesitare-
mos una serie de herra-
mientas que, afortuna-
damente, estan al alcan-
ce de cualquier propie-
tario de un PCW 8256 o
PCW 8512. Se trata ba-
sicamente del BASIC
Mallard, que se encuen-
tra en el discode regalo,
cara 1, como BASIC.-
COM; y de tres herra-
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mientas de programa-
cion que se encuentran
en el disco de regalo,
cara 3, y que son
RMAC.COM, LINK.COM
y GENCOM.COM.

Y por supuesto, tam-
bién necesitaran nues-
tros lectores un poco de
paciencia, seguir leyen-
do estas paginas y una
pequena cantidad de
tiempo delante del te-
ctado de su PCW... pero
sigan, sigan leyendo.

NUEVA IMAGEN...
NUEVOS
CONCEPTOS

Por supuesto, este
cambio de imagen su-
pone introducirse en to-
do un mundo de nuevos
conceptos, aungue no
es imprescindible. Los
lectores a los que no les
interese saber como, o
carezcan de la base ne-
cesaria para entender
estas explicaciones,
pueden pasarse direc-
tamente a ja seccién
«Llego el momenta del
cambio», donde les ex-
plicamos les pasos a
seguir para conseguir
eslos nuevos caracte-
res.

Este programa de-
muestra algunos puntos
de interés para los futu-
ros programadores en
ensamblador. En primer
lugar hace uso de las
RSX (Extensiones del
Sistema Residente) del
CP/M v por tanto de-
muestra como se utili-
zan.

En el CP/M es muy fa-
cil realizar modificacio-

nes del sistema operati-
vo utilizando las RSX. En
esta explicacion dare-
mos por supuesto que
el lector sabe qué es
una llamada al BDOS.
Una RSX permite inter-
ceptar la instruccion de
salto que se halla en la
direccion 0008H (el
punto de entrada al
BDOS) de forma que el
codigo externo pueda
examinar el valor intro-
ducido en el registro C
antes de pasarle el con-
trol al punto de entrada
driginal del BDOS. Lo in-
teresante de este siste-
ma estriba en que di-
chas modificaciones del
sistema residente se ha-
llan en un maédulo relo-
calizable que podemos
unir a un fichero. COM
facilmente. De este mo-
do, resulta sencillo ha-
cer use de las nuevas
llamadas al BDOS o de
versiones modificadas
de las va existentes con
gran numero de progra-
mas principales dife-
rentes.

Las RSX unidas a un
fichero .COM se ubican
en fragmentos del tama-
fio de una«pagina» (256
bytes) desde el final de
la TPA hacia abajo. Esto
proporciona la ventaja
de que, siunarutina de-
be situarse en la zona
comun de memoria del
CP/M (OCO00H} a
OFFFFH), no es necesa-
rio moverla desde la zo-
na baja de la TPA hacia
la direccianfija. Eniugar
de esto, el CP/M lo hace
por nosotros, colocéan-
dola en ladireccion mas
conveniente, vy llevando

a cabo cualquierreloca-
lizacién necesaria du-
rante el proceso.

Probablemente usted,
avispado lector, se esté
preguntando paor que
una rutina puede nece-
sitar estar situada al fi-
nal de la TPA y no al
principio. Bien, enesen-
cia, el CP/M Plus con-
siste en que un banco
de memoria {64 K) con-
tiene la TPA mientras
que el resto del CP/M
Plus y la memoria de
pantalla y todo lo deméas
se mantiene escondido
en algin otro bloque de
64 K.

Para establecer co-
municacion entre la TPA
y la memoria de panta-
lla, por ejemplo cuando
hay que imprimir un ca-
racter, debemos dispo-
ner de un darea de me-
moria compartida por
todos los bancos de
modo que puedan inter-
cambiarse valores en
ambos sentidos.

En realidad, los ban-
cos de 64 K estan fat-
mados por cuatro blo-
ques de 16 K cada uno,
siendo uno de estos
bloques comun a todos
los bancos. Hay varias
combinaciones  posi-
bies utilizadas para el
funcionamiento del CP/
M. El bance del BDOS
esta formado por los
blogues 0, 1, 3 v 7. Hay
otra combinacion de los
blogues 7 y 8, yel banco
de pantalla, que esta
formado por los blo-
ques 0,1, 2y 7. El blo-
que 7, situado en las di-
recciones entre
0CO00H y OFFFFH es
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comun a todos los ban-
cOS.

El contenido de los
blogues es el siguiente:

0: Bloque de saltos
§ extendido del BIOS.

1: Memoria de pan-
talla.

2: Matrices de carac-
teres, vectores de con-
trol del «scroll» de pan-
talla y algo mas de me-
moria de pantalla.

3: BIOS y BDOS.

4: Primeros 16 K de

la TPA (0000H -—
3FFFH).

5: Segundos 16 K de
la TPA (4000H —
7FFFH).

6: Terceros 16 K de
la TPA (8000H -
0BFFFH).

7: Area comun. Final
de la TPA y las rutinas
de conmutacion de blo-
ques.

8: CCP, tablas y buf-
fers.

Es posible llamar a
cualquier rutina del
BIOS extendido en el
blogue 0 desde la TPA
utilizando la entrada al
BIOS USERF (Funcion
de WUsuario). Esto se
consigue tomando la di-
reccion gue se encuen-
tra en las direcciones
' 0001H yv 0002H

(WBOOT) vy sumandole
un desplazamiento de
B7. Asi obtenemos la di-
reccion de USERF.
Elvalor conseguido lo
almacenamos a conti-
nuacion de una instruc-
cion 0C3H (instruccion
JMP) para producir una
rutina muy simple a la
cual podemos llamar,
Esta llamada debe ir se-

guida de un parametro
en linea que es la direc-
cion de la rutina a la que
queremos acceder en el
BIOS extendido,

Una rutina particular-
mente interesante es la
situada en la direccion
00E9H del banco cero,
conocida como SC-
RRUNROUTINE (Rutina
de Ejecucion en Panta-
lla) que conmuta el ban-
co de pantalla, permi-
tiendonos el acceso a la
memoria de pantalla, la
RAM de «scroli» y las
matrices de caracteres.
Estas se encuentran en-
tre 0B8B0OOH y 0BFFFH, y
el resultado de nuestra
RSX es alterar el grupo
de 8 bytes gque consti-
tuyen un caracter con-
creto.

La posicidén de un ca-
racter en dicho area se
calcula multiplicando el
cadigo ASCII del carac-
ter por 8 y anadiendo el
resultado a la direccian
base (0B80OOH). La zona
de memoria comprendi-
da entre 0BBOOH vy
0OB7FFH contiene lo que
es conocido como la
«Roller RAM» (Memoria
de Scroll). Esta contiene
256 palabras de dos by-
tes, cada una de las
cuales apuntaaladirec-
cidn de una linea de pi-
xels de la pantalla, Esto
se puede usarpara rotar
la pantalla.

El fichero REDEFI-
NE.ASM contiene nues-
tra RSX, que anade una
nueva llamada al BDOS,
la nimero 73. La infor-
macion de cabecera de
la RSX, compuesta por
los 27 primeros bytes,

70

e Em A e ————
Trograms Cenpcador dé los
Fickoros HEDREFINE, ASK y

RESTONE
60 OFHRE "(F, 1, "REDEF|¥E. ANR"

00 DEAD 1insas

100 WAILE 1igoas<i™FIN DI PROGRARA®
FRINT Al,llpenn

110

140 OPER ~07 1, “HAZLD, ASK"

HEAD 1iomad

174 BEAD 1feond

1580 VHILE Iirsaad3*FI8 DE PROCRANA®

180 PRINT KL, lipoas

200 RBAD lingms

210 VEND

230 CLOSE A

230

N e e e e e Pl

756 ° DATAN FARA REDHFIEM, ANN

20— D e S

290

750 DATA * ; REDAFINE. ASN™

200 DATE = =

300 DATA VBT EQH 000YE"

310 DATA “NATRIZ: BQU OBSOOH™

A20 DATA "EBLEIUE: AQU ' DORYE™

330 DATA = %

340 DATA * -

350 DATA ® TH G0N, 00H, QoK™

300 Dath = DR 00N, 00N, QOBE™

3o DaTA = 1y ConiAm™

340 DATA "BIGUR BB ocay"

300 DATA * TV COooH*

400 DATA “PREVIO: oY O0O00E™

410 DATA *RENOV: 0B OFFHt

820 DATA "BARCOD DB 008

430 DATA “NONESR| DB CARRCTEHD=

440 DATA "CARGA: UB GOH

450 DATA * DB 0OH, 0OH™

480 DATA "CORIEW =W A.CT

AT DATA ® <Pl 73"

480 DATA = JZ ENTRA*

490 DATA = JKP BIGUE®

B00 DATL "ENTRA Lxl D, BUFFEE"

Bi0 TATA * LX1 B, godau™

G20 DATA = DO OHDE, 0BOE LDIF

830 DATE = LELD Weoom™

G40 DATE = LEI D, 87"

550, DATA = o

&40 DATE ¥ EHLD @

BTO DATA * LYl ®.DOFFEE™

560 DATA " LXI D, RUTINA"

600 DATA * CALL UHERF®

B00 DATE = oW BCRRUT™

810 DATE ™ ET

820 DATA “DEHERF: 0B OCIE"

430 DATA " UEHETH DY ooomr

o4g DaTA " *

a5l DATA “RUTINA:D MW 4,8 | CAROA EL SUREED DEL CaARAGTER"

6060 DATA = 1ok ™

870 DATA * PSR W™

&80 DATA * VoL

o%0 DATA ™ AVl ®,0*

ToO DATAE = DD H*

710 DATA ™ DAD B™

720 DATA * TAD Y

750 DATA " LI} D, TATRIE"

T40 DATA " DAD T~

750 DATA * FUHM ™

TaO DATA * yar o

770 DATAL " rop B~

700 DATA = LET B, 0008

700 DATA = UH ONDY, OBSH § LDIE®

8OO DATA * T

810 DATA =BUFFER: ns 10"

820 DATL = HED™

830 DATA "FI10 DR FROURARL®

B40

R e e

880 ' DATRE FARA WAZLO. kBN

oty PSR AR ey -

A

U0 DATA = LET H, ThbLA~

GO0 DATA = I B, 65"

@10 DATA =BUCLE: i G, ra"

920 DATA * PUSH &

930 DATA * rosa e

Ga0 DATL = CALL GOomH=

50 DATA ™ POP B

0BG DATA =

970 DATA ™ LIl D.0000K

DO0 DATA = AD b

w90 DATA = DCR RS

1000 DATA * J3Z BUCLE*

1010 DATE * EST QOH™

1020 DATA "TAELA| DB 10°, DBBH, OBCH, OCAE, GOoH, 0CoH, G4CR, 03AM, 000E™
1040 DATA * DB *1°, AraH, GURK, J1AR, 0YOH, OLAN, 018L, 0160, 000H"
1040 DATA = D 2%, 00CH, 000N, CO0H, OOCH, CB0H, (00N, OTEE, 000K
1080 DATA = DB *3°, 0TCH, ¢oell, 008K, D1CH, OOBH, OGaH, OFCH, 000N
1080 DATA = DB AT, B1CH, G3Cn, O0CH, OCCH, OFRY, DOCHE, O0CE, SO0HT
1070 TATA = oS, OTTN, fodH, 0004, 0TCH, GOGK, DSOH, DECH, 000E™
1000 DATA = D8 “&°, 03CH, GoUM, DADE, OTCH, DoaH, O00H, O3CH, a00E™
1090 DATA = OB 7", 07THH, 000H, 000, COGH, 018H, 0 L&H, D16#H, 000N
11400 DaYA = DR '8, 00CH, C48R, DABE, DICK, 008N, O8H, OACH, DOOE"
1110 DATA = DR ‘@', 030CH, o66H, 0o6H, 048N, 004GH, 0A8E, OICH, 00DH™
Y120 DATA = DE A%, DACH, 004H, 082, OTEH, 0oal, 0088, G8&H, 600E
1130 DATA = o8 f B, O7CH, 000N, OOl CPCH. GoaN. o0al, OTCH, D00E™

samme
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v

L1140 DATA =
L1850 DATA =
L1180 DATA *
170 DATA =
L1800 DATA =
1160 DATA ™
1300 DATA =
1710 DATA *
1220 Data "
1230 DATA *
1240 DATA ™

1310 DATA *
1350 DaTa =
1330 DATL *
1340 DATL =
1390 DATA =
1300 DarTa -
1370 DATR *
1340 DATA =
1390 DATA =
1400 DATA =
1610 DATA =
1420 TATA =
1430 DATA =
1640 DATA =
1450 DaTa ™
1460 DATA =
14¥0 DATA =
1460 DATL =
1490 DATA =
1500 DATL =
AB10 DATA =
1820 DaTA *

23%38SES-ES5355EEEESEEE?EESEEEEEEEEEEEEE

1670 DATA *Fi¥ DE PROORANE™

$C* , 03CH, 046H, OCON, DCON, 0COH, 0AN, DICH, 000K |
*D', O7HH, 0OCH, OSAE, (BAH, 0O0H, DOCE, 0708, 000E
‘HY, OFEN, 0G0H, GACH, OFSH, 000N, OO0H, OTHI, 0O0E™
*¥', OTEH, 000H, 000H, O74H, 0600, O0H, 000, 000E™
'G* , O3CH, 000N, OGO, OCOH, OCHEN, 3G, DUCH, DODK™
‘3, 066N, 000H, 0SOE, O7FR. 0241, 044H, COOE, D00
*1*, OTEM, 0160, 4104, 0100, DIAN, O1AH, OTEN, 00CES
*J*, 00CH, 00CH, 00CH, DOCH, OCCH, 0CCH, DFAH, D0GI™
'Y, 0600, 000N, OACH, 07AH, OGCH, OBOH, DOOH, 0QOH"
‘LY, GODH, 000H, CUOH, DOOM, OC0R, OBDH, DTEH, AUOK™
‘W', OECH, OFER, OFEH, 000N, ODSH, OCAH, OCOH, 00GH™
*8*, OCOM, OBOH, OFON, OUFN, GCEN, 0O, OCOH, 000M™
*m', 0180, 0CAH, OHGH, OF6H, ODEN, DGRH, OCAH, G00E"
0%, O7CH, O0CAR, 0CAH, 0COH, 0CHT, 0CSE, 07CH, 000K
*, O7CH, 006N, 00GH, OFCH, 0ODK, DRDE, 0OOH, JODE™
1QY, OFCH, OCAK, OCAR, DCOH, DDAY, OCCH, O78H, (00E™
1RY, O7CH, Oonil, 0ABH, OTCH, COCH, OAAR, GBAH, 000K
YE', 030H, 000N, DODH, 03CH, 000, COGH, 0ICH, 000H™
7+, 09EH, 018H, 0l4H, vlal, 0188, U18H, 018H, CL0H~
"0, 06N, 0B0H, 0OGH, O8N, 008K, 0001, 0ICH, 000U"
* ¥, 00aH, 60BN, COOY, OLOR, 000K, OXCH, OLAH, D0OK™
'W', OCAH, OGO, OCAR, ODGE, OFFH, OFEH, 0OCH, 0005~
X, OCAH, JOCH, F38E, O3AH, DTN,
ST, 000H, 006K, 086H OICH, 018K, 014N, 010H, 000~
124, GFI, (00, GOCH, 0180, 0D0H, 06DH, OFHE, 000K
*a', 000H, 00DH. OTHH, OCCH, :
*bt, OBOH, 0808, (FCH, BOOH, 048K, 000U, OFCH, 00ON=
o', 00DH, 00N, GACH, OB0H, OGO, TOGH, A3CH, 000K
'd!, DOCH, 00CH, 07CH, OCCH, DLCK, DCCH, OVAR, 000F™
‘e, DODH, GO0, 0OCH, DOGH, OF EN, CODH, 0DCH, 000"
Yf4 0OCH, HGGNH, 00N, 073B OG0, DOON, OSDH, OO
*g' . D00H, 00DH, 03CH, 0454, 0B8R, GIRM, ODLE, 0ICH™
*b*, 000N, GO0, OTCH, DOEH, DOBN, DOGR, 08BH, 000H"
*1%, 018H, GODH, 018H, 018H, 016K, 018H, 018H, D00H"
1%, 0004, 000H, OUYH, 0OSH, OD6H, 0OOH, QOBH, 0ICH™
e, DOOR, GO0N, 00AH, DOCH, OFSR, OBCH, D68H, 000H™
*1%, 030, 030M, O30, D3GH, 0J0H, D30H, D1CH, do0U=
*m' , DOOH, DDOR, G4CH, DFEE, ODON, 0DSH, 0C6H, 000M™
' o, 0DOH, 100K, DSCH, DOLH, OGOH, DAON, D40, DOGH™

1530 DATA ~ DB'A", OOGY, BODH, UDCH, 000N, DOGH, (a4l 00N, GODK"
1540 DATA * DD *of,GO0W, DODH, DICH, DGEK, 006N, CAAN, DACH, 0O0E™
1930 DATA ™ DR ' p', 00OH, 00D, O7CH, 0841, 0OAR, DPCH, 000U, 000H=
1590 DATA DB *q'.000H, 000H, 07CH, OCCH, OCCH, 070K, 0GCHE, D0CH"
197¢ DATA = DB ir', 000, 0004, O7CH, DOBH, CDOH, GEOH, GOOH, DDGHY
1580 DATA * DB {w', DODH, 00N, O3CH, 000N, G3CH, COOM, DYCH, DDOH™
1590 DATA * DB * et 0O0H, 030, DOGH, 030k, DI0N, OJ0H, DICH, ADON®
1800 DATA * OB ‘u', OO0H, DODH, 0&GH, D66, DUGH, 066H, DICH, 0DOK=
16910 DATA = Of v, POOH, 000N, 0COR, DOGH, DGOH, O3LH, 0181, DD
1020 DATA ~ DR *w', GO0, 000K, OCAH, ODOH, DDGH, OFEN, 0GCH, 000K~
1630 DATA * bH ¢ x*, OODH, 000K, DCAH, COUN, D3AN, DOCH, 0CHI, 000"
1640 DATA * DA "y, 000H, GODH, OSAH, OUAN, DOBH, DIEN, 00OH, 0ICH™
1640 DATA * DB ‘=*,000H, 000H, OVEH, 00CH, 010H, OI0HE, 07 BH, 000K~
1580 DATA = D

$O8H, OCAH, 00DE™

OCrd, OCCH, OFAH, 0008~

es muy parecida a la de
cualguier otra RSX que
gueramos disefar,

Los primeros seis by-
tes siempre son ceros, y
se rellenan cuando se
carga la RSX. Los tres
siguientes  contienen
una instruccion de salto
a la rutina de intercep-
cion de las llamadas al
BDOS. A continuacion,
una instruccion de salto
(0C3H) y espacio para
dos bytes que seran
cargados por la direc-
cion real de entrada al
BDOS. Los dos espa-
cios siguientes conten-
dran la direccion del
RSX anterior.

El siguiente byte ac-
taa como un flag, para
indicar si la RSX debe
ser borrada de lamemo-
ria la siguiente vez que
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seacargada (OFFH) o no
(00H). Detras viene un
nombre de ocho carac-
teres delongitud. Tras el
nombre, un espacio pa-
raun flag que indicara al
sistema siesta RSXes la
ultima de la cadena o
no, y dos bytes reserva-
dos para el sistema.
Lo primero que debe
hacer la RSX es deter-
minar si la llamada al
BDOS le concierne o no
a ella. Para elio esta la
rutina de intercepcion,
que mira si el valor con-
tenido en C es el suyo
(en nuestro caso, 73). Si
no lo es, pasa a la si-
guiente RSX (o si es la
ultima de la cadena, al
BDOS), y sisilo es, pasa
a la rutina que forma la
RSX en si.

Al llamar a la RSX el

registro HL debe conte-
ner la direccion de un
4area de 9 bytes, el pri-
mero de los cuales es el
cOdigo ASCI del carac-
ter a modificar, y los
ocho siguientes el mapa
de pixels del nuevo ca-
racter, Nuestra RSX to-
ma estos nueve bytes,
los pasa a |la memoria
comin, calcula |a direc-
cion de USERF y accede
a SCRRUNROUTINE.
De este modo, una vez
conmuiado el banco de
pantalla, sedaentradaa
una seccion de progra-
ma etiquetada RUTINA:
la cual toma el niumero
de caracter, lo multipli-
caporochoyloanadea
la direccitn de comien-
zo de la zona de matri-
ces de caracteres. Fi-
nalmente, mueve los
ocho bytes que forman
el caracter con unains-
truccion de Z80 LDIR v
retorna al programa que

ilamd a la RSX.
El fichera HAZ-
LO.ASM contiene el

programa que va a re-
definir los caracleres
aprovechando la nueva
llamada 73 al BDOS. Es
un programa muy sen-
cillo que ejecuta un bu-
cle controlado por el re-
gistro B, que contiene el
numero de caracteres a
modificar. Cada vez gue
se gjecuta este bucle, se
actualiza HL para que
apunte a una nueva fila
de la tabla de caracteres
situada al final del lista-
do, v se realiza una lla-
mada 73 al BDOS.

LLEGO EL. MOMENTO
DEL CAMBIO

En efecto, tras toda
esta teorfa, viene la

practica. Lo primeroque
debemaos hacer es en-
cender nuestro PCW e
introducir el disco 2,
marcado como CP/M
plus. Unavez cargado gl
CP/M (lo cual se indica
por la presencia de los
caracteres sA>» 4 la iz-
guierda de la pantalla,
tecleamos BASIC y pul-
samos la tecla RETURN.
De esta forma cargamos
el BASIC Matiard. Cuan-
do aparezca «ok» en la
pantalla es gue ya esta
cargado, Ahora debere-
mos teclear el listado
adjunto, teniendo mu-
cho cuidado en no equi-
vocarnos. El simbolo PL
que aparece detras de
las sentencias PRINT se
obtiene pulsando simul-
taneamente las teclas
EXTRA vy 4.

Cuando el programa
esté escrito y revisadg,
saque el disco CP/M, in-
troduzea un disco con
mas espacio y salve el
programa tecleanda
SAVE «CARACTER» Yy
pulsando RETURN. Una
vez salvado teclee RUN
y pulse RETURN. Si gl
programa esta correcto,
se ejecutara sin errores,
Cuando termine, teclee
FILES para ver el direc-
torio del disco. En &l de-
ben aparecer los fiche-
ros REDEFINEASM vy
HAZLO.AS. Si no es
asi, revise el listado para
corregir el error que
haya y repita el proceso.

Cuando todo esté co-
rrecto y los dos ficheros
mencionados aparez-
can en el directorio del
disco, salga del BASIC
tecleando SYSTEM 'y
pulsando RETURM.

A conlinuacion saque
su disco e introduzca el
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disco numero 3, marca-
do como UTILIDADES
DE PRCGRAMACION.
Ahora teclee RMAC
B:HAZLO. Si esta utili-
zando un PCW 8512,
debera haber introduci-
do su disco con REDE-
FINE.ASM y  HAZ-
LO.ASM en la unidad B.
Los afortunados propie-
tarios del 8512 no nece-
sitaran realizar todos los
cambios de discos que
se mencionan a conti-
nuacion, ya que dispo-
nen de dos unidades.
Simplemente, manten-
gan siempre e/ disco 3
(UTILIDADES) en la uni-
dad Ay sudisco con los
ficheros REDEFI-
NE.ASM y HAZLO.ASM
en la unidad B.

Si utiliza un 8256,
aparecera un mensaje
pidiéndole que inserte
el discopara B. Saque el
disco de UTILIDADES e
introduzca el suyo,

En la pantalla apare-
cera lo sigulente:

CP/M RMAC ASSEM
1.1

0257
000H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY |

Si aparece cualquier
otra cosa, es que hay al-
gun error en el fichero
HAZLO.ASM. Deberéare-
visar el listado para en-
contrarese error yrepe-
tir el proceso.

Cuando recupere el
control del CP/M (re-
cuerde, «A>»..0 «B>»)
vuelva a introducir el
disco 3 y teclee LINK
B:HAZLO. El sistema le
pedira el disco A, que ya
esta puesto, asi que so-
lo pulse una tecla. A
continuacion le pedird
el B: saque el disco de
UTILIDADES e introduz-
ca el suyo.

En la pantalla debera
aparecer o siguiente:

LINK 1.31
ABSOLUTE 0000
CODE SIZE 0257
(0100-0356)
DATA SIZE 0000
COMMON
SIZE 0000

USE FACTOR 00

{Ahora hemos de repetir
'todo ¢l procese con RE-
IDEFINE.ASM. Introduz-
‘ca el disco tres y teclee
RMAC B:REDEFINE. De
nuevao, cuando (e pida el
disco B introduzca el
suyo,

En esta ocasion la
pantalla nos dira:

CP/M RMAC ASSEM
1.1

0065

000H USE FACTOR

END OF ASSEMBLY

De nuevo, si aparece
cualquier otra cosa es
gue hayun error, en es-
ta ocasion en el fichero
REDEFINE.ASM. Vuelva
al listado BASIC y revi-
selo. A continuacion in-
troduzca el disco 3 y te-
clee LINK B:REDEFI-
NEIOP! Cuando (e pida
el disco A, soélo pulse
una tecla, y cuando le
pida el B introduzca el
SUY0.

En la pantalla obser-
varemos lo siguiente:

LINK 1.31

ABSOLUTE 0000

CODE SIZE 0065
(0100-0164)

DATA SIZE 0000

COMMON

SIZE 0000

USE FACTOR 0g

Ahora teclee REN RE-
DEFINE.RSX = REDEH-
NE.PRL y pulse RE-
TURN. Le pedira el disco
A: pulse solo una tecla.
Después introduzca el
disco 3 y teclee GEN-
COM B:HAZLO B:REDE-
FINE. Cuando le pida &l
disco B introduzca el
suyo, Una vez que apa-
rezca el mensaje «GEN-
COM completed», ten-
draen su disco un fiche-
ro HAZLO.COM que lle-
vara anadida la RSX. A
partir de ahora, cuando
quiera usar sus nuevos
caracteres, bastara con
escribir (desde CP/M)
HAZLQ y pulsar RE-
TURN ({por supuesto,
habiendo introducido &l
disco que conliene
HAZLO.COM). El pro-
grama se cargay ejecu-
ta, y aparecen los nue-
vos caracteres,

TRANSTAPE

AMSTRAD

LAS COPIAS EFECTUADAS CON ESTA
INTERFACE FUNCIONAN INDEPENDIENTES DE
LA INTERFACE.

DE MEMORIA.
PIDENOS INFORMACION

LA UNICA INTERFACE PENSADA PARA HACER
COPIAS DE TUS PROGRAMAS A CASSETTE Y DISCO,
INTRODUCCION DE POKES Y AMPLIACION

TRANSTAPE -3

— NO NECESITA LA INTERFACE PARA CARGAR LUEGO LOS PROGRAMAS
— 5 TIPOS DE GOPIA DIFERENTES A CASSETTE. 2 EN TURBO

— VOLCADO DE PANTALLAS POR IMPRESORA, POR CENTRONICS EN 2 OPERAGIONES
~ RESET DOBLE FUNCICN (CORRIGE ERRORES)
— CONTINUACGION DEL PORT DE EXPANSION + 6 MESES DE GARANTIA

— CASSETTE

— MICRODRIVE
COPIAS A: —OPUS-DISCOVERY

—~BETA-DISCK

~COPYS A IMPRESORA

BRIFDLARARCAT
SPECTRUM L— ' TTT]

— COPIADD DE PANTALLAS DE PRESENTACION EN FORMA SCREENS
7.900 ¢+
— INTELIGENTE, AHORRA MEMORIA ¥ TIEMPC EN LA CARGA
H M ATENDEMOS PEDIDOS POR

— INTHODUGE POKES - MANIPULACION DE PROGRAMAS EN CM.
~ 2 K RAM DESDE EL CODIGO MAQUINA IVA INCLUIDO
HARD MICRO
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Libro: FORTH-Anatomia de un lenguaje

inteligente.

Editorial: ingelek, S.A.

Precio: 395 (IVA incluido).

Hay quienes, al
acercarse por primera
vez al Forth, se sienten
extranados de sus pe-
cualiaridades y un po-
co perdidos, llegando
incluso a tacharlo de
«rarg» y a abandonar
cualquier intento de
profundizar en el. Sin
embargo, ¢l Forth es
un lenguaje moderno
en el que es natural la
programacion «de
abajo a arriba», que
permite obtener et ma-
ximo provecho del or-
denador y disponet,
desde un lenguaje de
alto nivel, de la rapidez
y potencia del lengua-
je maquina.

Asi pues, el tema
central de este libroes
el estilo caracteristico
de programacion del
Forth, su filosofia y lo
que se podra o no ha-
cer con el.

Por supuesto, siem-
pre resulta interesante
conocer la historia de
un lenguaje para po-
der comprenderlo. El
primer capitulo del li-
bro estadedicadcaun
somero repaso del ori-
gen del Forth, la figura
de sus creadores, y las
aplicaciones hacia las
cuales se orientd en

sus origenes. Para que
se hagan una idea de
la polencia de este
ienguaje, la soctedad
compuesta per sus
creadores Moore y
Rather se dedicd en
Sus comienzos a apli-
caciones tales como
el control y tratamiento
de datos recibidos por
un radiotelescopio.

La base del Forth es
la «palabra» {en inglés,
waord), gue expresa un
concepto similar al
procedimiento en Pas-
cal, pero con algunos
matices dferentes.De
hecho, el concepto
«palabra» en Farth ad-
mite una mayor flexibi-
lidad y potencia. Al
anélisis de este tema
se dedica el capitulo
segundo.

Otra caracteristica
notable de este len-
guaje es el uso de la
notacion RPN (Rever-
se Polish Notation: No-
tacion Polaca Inversa),
con la cual estaran fa-
miliarizados los lecto-
res que ya hayan ma-
nejado ciertos mode-
los de calculadoras
Hewlett-Packard. Se
trata de un sistema ba-
sado en una Pila o
Stack, que ofrece una

mayor rapidezy menor
gasto dememaria para
los calculos matemati-
cos. Los siguientes
capitulos explican es-
ta notacion, asi como
las operaciones arit-

méticas y el manejo
del Stack.

La flexibilidad del
Forth nace de la posi-
bilidad de crear, rede-
finir y eliminar pala-
bras (las palabras re-
presentan acciones o
grupos de acciones} y
trabajar con un «dic-
cionario» de palabras.
De este modo, partien-
do de unas pocas pa-
labras basicas, el pro-
gramador puede crear
su propio diccionario,
adaptando asi el len-
guaje a sus necesida-
des. El proceso de

creacion, redefinicion
y destruccion de pala-
bras se contempla en
los capitulos 6y 7.

No obstante, notedo
son ventajas en el
Forth. La flexibilidad v
la rapidez de ejecu-
cion tienen un precio:
la limitacion del uso de
matematicas en coma
fija. Para ver mas deta-
lles léase el capitulo 8.

A continuacion se
describen las estruc-
turas de Faorth que tie-
nen paralelismo en
ofros lenguajes: bu-
des terdivos DO...-
LOCP, bucles condi-
cionales DO...UNTIL,
IF..THEN..ELSE, eic.,
y definicion y manejo
de variables.

Por ultimo, aprende-
mos la farma de man-
tener un dialogo inte-
ractivo con el Forth,
utilizando las funcio-
nes de E/S (éntrada/
salida), asicomola po-
sibilidad de manejar
diversas bases de nu-
meracian. Al final del
libro, como siempre,
encontramos dos
apéndices muy utiles,
une con las palabras
basicas del Farth, y
otro con el codigo AS-
CIl.
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para AMSTRAD.

' Titulo: El Libro Gigante de los juegos

Autores: Kevin Bergin-Andrew L_a_éey.

Editorial: Anaya.

‘Los AMSTRAD CPC
464/664/6128 tienen
una estupenda rela-
cionn calida/precio y
son maquinas extre-
madamenie faciles de
usar. Tanto los usua-
rios novatos como los
expertos podran tener
muchas horas de en-
tretenimiento y agra-
dables sorpresas con
ellas,

La version BASIC
del AMSTRAD es muy
facil de manejar y muy
poetente. Muchas de
las utilidades del AMS-
TRAD estan disponi-
bles para los progra-
madores en BASIC a
traves del «Locomoti-
ves,

Gracias a estas ca-
pacidades de los
AMSTRAD es posible
realizar sencillos jue-
gos de BASIC con ex-
celentes resultados. El
libro gigante de los
juegos para AMS-
TRADd es una recopi-
lacion de juegos en

BASIC (es decir, de los
listados correspon-
dientes) preparados
para gue cualguiera
pueda teclearlos. Ade-
mas, pensando en los
menos expertos, sein-
cluye al principio un
pequeno programa,
tambign en BASIC, que
realiza una serie de
sumas de control so-
bre el juego que he-
mas tecleado, permi-
tiéndonos localizar
errores antes incluso
de probarlo, y dando-
nos el numero de la
linea en la que nos he-
mos eguivocado.

En consecuencia,
realizar estos juegos
en nuestro ordenador
no resulia una tarea
pesada, va que esie
comprobador nos
ahorradisgustas. Ade-
mas, los listados apa-
recen en letra muy
grande, para facililar el
trabajo del lector y evi-
tar en |o posible la fati-
ga visual.

En cuanto a la tema-
lica de los programas,
en su mayoria se trata

de juegos, salvo unos
pocos de aplicaciones
graficas que se en-
cuentran al principio
del libro. En cada pro-
grama se incluyen su-
gerefncijias o mejoras

para realizar poste-
riormente, animando
asi al lector a realizar
algo muy impaortante
para aprender a pro-
gramar: la experimen-
tacion.

También se da al

principio de cada pro-
grama una tabla con
las variables principa-
les ufilizadas y un re-
sumen de |la estructura
del programa, datos
muy tliles para losque
quieran aprender ana-
lizando los programas
y na se conformen can
jugar.

Encontramos  jue-
gos para todos los
gustos: Laberintos, in-
vasiones de QVNIS,
batallas de tanques,
casetas de tiro al bian-
co, Mastermind, rom-
peladrillos, un juego
de detectives, un Puzz-
le, etec.

Se trata en definitiva
de un libro para te-
clear, jugar y apren-
der, con un tratamien-
fo ameno y listados
claros. Aunque de in-
teres para todos, re-
sulta especialmente
recomendable para
los menos acostum-
brados a utilizar un or-
denador.

En los programas de TECLA ATECLA de la
revista nimero 12 surgieron unos pequenos
problemas que trataremos de solucionar.

[En primer lugar, en el programa CAMINO
INSALVABLE, nuestro amigo Paco Ortiz introdujo
caracteres de control directo en las lineas 810 a
830, lo cual, aunque ahorra espacio en memoria,
produce serios problemas en los listados. Una
‘vez mas os pedimos que, por favor, en los
mogramas que nos enviéis no utilicéis caracteres
de contral tecleados directamente, sino por
medio de la funcion CHR$().

El listado numerc 1 contiene las citadas lineas ya

corregidas.

En sagundo lugar, en el programa NOMINAS la

Ilinea 40 es incorrecta, y debe quedar como indica

el listado 2.

FE DE ERRATAS

800 LOCATE 10.4:PRINT'CAMINO INSALVABLE®

810 PEN 2:BORDER 1

820 LOCATE 8,89:PRINT CHR®(24)"1"CHR3(24)

u JUEGD ¥

830 LOCATE 8, 12 PRINT CHR$(24)"2'CHRS(24

ik TECLAD!

‘840 LOCATE 8, 15_:.-?31_-}1_517 CHR$(24)"3"CHRS (24

3%  SONIDO
PRINT CHR$(238)

“i:1F SONIDD=1 THEN PEN 1:

B850 IF INKEY(64)=0 THEN CLEAR INPUT:GOSU

B S20:RETURN

40 1F TIPO#="S8" THEN 8Y=0 ELSE SV=1
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CAD-CAM en su PCW 8256/8512

diserio profesional por ordenador
Pensé alguna vez que su PCW 8256/8512 podia hacer esto?

porque OFITES lo ha hecho de nuevo.

£ en}:upefdesde/\f hasta Aﬂ
| cualquier parte del dibujo

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtenerlos, puede dirigirse a:

Ofltes Avda. Isabel I, 16 - 82
Tels. 455544 - 455533
© o~ Télex 36698

€ 20017 SAN SEBASTIAN

CONDICIONES ESPECIAI.ES PF\RA DISTRIBUIDORES
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA




01*] RTAS SUSCRIPTORES  (simi.

Disponemos de TAPAS ESPECIALES
para sus
ejemplares de:

;I| 'l' M@Hmﬁ@ UsEn

n ENe uhﬁiﬂuhm“

| g NECESHD O

' N.° 7. ABRIL 1986. 300 PTAS, Esp$
| juegos; Dun Darach, McGui
Gran Prix, Tornado, Pazazz, Repré
tacion de funciones. Profesionall

N.° 8. MAY(O 1986. 300 PTAS.
fesional de los Amstrad. RS 2
estandar para comunicar. J
Fred, Hacker, Spy vs Spy, i
Fu. Nuevos periféricos DK tro

N.29.JUNIO 1986.300 PTAS.L#
de programacion, Juegos: Mal
nes 13. Instrucciones |Iegalesda
Ratones y tabletas. Mastar Hlaﬂ!r

N.710. JULIO 1986. 300 PTAS
programas deportivos:. Anim
Basic, Gomparacion de hrés
4 opticos. Juegos: Finder Kegper
| fon y Xunk, Férmula one sim

N.° 1, OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los
escritores eléciricos. Joan Guillen: «Mi
lapiz es un Amstrads. La revolucion del
disco. Un ordenadar muy musical.
iHay vida después del Basic?

N.° 2. NOVIEMBRE 1985, 300 PTAS.
Los héroes andnimos (1), EL CPc
6128: El super Amslrad. Aula infarma-
tica con Amstrad. Programa; Mirando a
las estrellas. Pascal.

RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO

g.“l _36 I_'lJIgIEHMBHE 19332 :a.oodpmsi : | Profesional User: Control de sio
j ula del Software para Amstrad, cas - 3
r- 380 carnas Coﬁw e ae el estandar de 8 bits. Amgraph, grafi- Grotur .
‘ de la Rom. PCW B8256. La alternativa cas profesionales, Juegos: Devil's N.° 11, AGOSTO 1986. 350 PTASM
| profesional. Alan Sugar, la fuerza de Crown, Raid, Cylus. Programas para ros con el ardenador, Banco
l 1 Amstrad. Castillo y maba del Knight teglear: Frontdn. Othelo. Firmware: bas: SEIKROSHA SP-1000 CI
| .1 Lote. ' Gestor de sonido. RSX: Comandos en Jack. Harrier Atack. Batman. Prof
: N.° 4, ENERO 1988, 300 PTAS. Tod BERERT o
il e oIl s DEyalAke. I peeso s, N2 6. MARZO 1986. 300 PTAS. POW N.° 12. SEPTIEMBRE 1986, 350 P
(4 lapiz 6ptico. Juegos: Karate, Sorcery. 8256. _F’antalias,- el cuarto modo._Jue- Programas educativos. Banch
l Panorama para matar. Ficheros de Ao gos: Nightshade, Supertripper, Pinball pruebas: Robet Fischertechnik:
‘cesw directo. Flemware. Wizard, Ajedrez 3D3. Que es y para Sprit. Winter Games. GSX (y 1.8
-l qué sirve una hoja electronica. IVA con datos DELTA PLUS, Master GH. S
N.? §.FEBRERO 1986. 300 PTAS. CPM, Amstrad, etc. mapa para BATMARN,
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\ SUSCRIPTORES AMSTRAD
CUPON DE . -
eSS par el precio de 1: (IVA incluido)
EJEMPLARES

FLIGHT PATH 737

|
~ ATRASADOS R

AMSTAAD

!
| ey T

|
3D STUNT RIDER

J ol

Lo | | :
TARJETA 2 o,
CONCURSO ‘% o 080 6 250 s QS "

gn un et 0 OB aon s AMSTRAD )
e II.

AMSTRADIEZ 5=

AMSBASE

AMSTAAD

[0 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

TARJETA DE

NOMBRE
(TITITI T I I Trrrrrrrrt]

1 DOMICILIO CODIGO POSTAL

fi- SUSCH'PCIDN (IIT L IIIITTTTITITIIT] (TTTTI

e LOCALIDAD PROVINCIA

[(TITrrrrrrirrirridy. LI T T
DN TELEFONO

3.800 PTAS. « IVA Inc.

* Precio normal en guioscaos

FORMA DE PAGO

[ CONTRA REEMBOLSO 4 200 ptas anuales
] GIRO POSTAL )
1 TALON DE BANCO (1) Firma

O TARJETA DE CREDITO

_SUSCRIB

Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA [
Num. de mi larjeta LI g I ITIJLJ_J

Fecha de caducidad o {1} Difiaira INDESCOMF, S.A.

|
|
|
|
|
| CCTTTTTT] [T T | [ PRECIO SUSCRIPCION
|
|
|
|




| OFERTAS SUSCRIPTORES

Disponemos de TAPAS ESPE(
para sus
j ejemplares de:

AMSTRNDF

\
“

e S —— I g Sl S o s e s

)\

ENVIE HOY MISMO

N.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los
escritores eléctricos. Joan Guilien: «Mi
lapiz es un Amstrads. Larevolucnondel X
RESPUESTA COMERCIAL
=STA C ==
Autc 2 N.2 NO
BOG N 10 da s05es| S NECESITA
s ]
= A franquear
‘ en destino
=
' [ =1
(o
| =
“[" —
‘ [
w = indescomp s.A
==
I [~ S
| === Departamento de Publicaciones
_— Apartado de Correos 267 F.D.
mmm MADRID

I
e
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OFERTA SUSCRIPTORES AMSIRAD
mwramas por el precio de . [IVA incluido]

S s
FLIGHT PATH 737

MULADOR DE VUELD

\amano Y carac\eﬁsﬁ—

AMSTRAD

3D STUNT RIDER

| e~ 1

-
i

AMSTRAD 4,
AMSBASE

L

5 .

AMSTRAD

AMSTRAD

CcRPC-984

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



PARTICI

CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOS

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ
SEPTIEMBRE-86

IMPRESORA Mercedes Gonzalez Lopez,

T n = Luisiana, 5.
AMSTRAD DMP-1 41 0&8 SEVILLA.

' ' Jos¢ Murillo Ferrer.
‘Avda. Entrevias, 2086. La Virgen, 16.
2801 8 MADRID. Farlete (ZARAGOZA).

LOTES DE 3 Ricarda Fernandez

PROG AS EN Huertas.

CASSE Diego Serrano, 21, 29 D, 8.
. 14005 CORDOBA.

Juan Jose Gainzaraln X
- Monica Puig Ribas. e
Torrente, 14, D. ROGELIO MENDEZ de Almacenes Méndez, Orense,

39776 - Liendo 08391 - Tiana realiza la entrega del primer premio AMSTRADIEZ &
(CANTABRIA). (BARCELONA). *  JOAQUIN VAZQUEZ GOMEZ.

J UEGUOS
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1IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

5 LOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

L Para participar solamente debera rellenar el cupdn con las titulos de sus cinco
l programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.
I
!
|
]

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.
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En el namero 10 de
AMSTRAD USER, en la
seccion de Tecla a
Tecla, el listado del
programa
TRAGAPERRAS, por
problemas de imprenta,
aparecio muy borroso.
Aunque el personal de
esta revista hace todo
lo posible por
conseguir la maxima
calidad en su
produccion, siempre
hay algun duende que
hace de las suyas.
Esperamos poder
erradicar a ese duende
de nuestra redaccion.
Disculpen por las
molestias.
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EFISIF I IS SR TSRS SRS AV o SRR R RS L]

1

2 'x TRAGAPERRAMS £
3 'z ®
i'E KI1KE - 1986 x

5 KRNI EEE LR RN RERERNRRERRNSAT AT
1@ COSUB 190:EEM 3% lnictalizacion x%

29 GOSUB 151@:REN =3 pantalls de prem:os
xx

3¢ GOSUB 41¢:REM =x pantalla sk

49 GOSUB S19:REN *x introduce soneds =¥

5@ COSUB G18:REK &% jugada i¥

60 GOSUBR BZ:REM *% premioa ¥%

79 GOSUB DHO:REN %% pago de preaios %

B9 SOT0 49

90 ' sxkkisssrrxsveixks IRICTALIZACION ¥
EIEEEEREATRINRTEE

182 DEFINT a-2:RAHDUWIZE TIHE

|{% MODE @:RESTORE 120:F(OR (=1 IO 9:READ
JUINK J. ) tNEXT

122 DATA 9,0.5,.7, 14,15, 13,25,286

139 SYMBOL AFTER 48

14% SYKBOL 48,8@,36,36,36,36,36,60,0:SYN
BOL 49,4,4,4,4,4.4,4,9¢

150 SYHBOL 50,80,4,4,6@,32,32,50, 9: 5YKRO
L 51,60,4,4,60,4,4,80,0

16@ SYNBOL 52,36,36,36,60,4,4,4,0:SYHBROL
53,60,32,32,60,4.4,60,0

179 SYMBOL S4,60,3Z,32,60,36,36,6¢,0:5YH
BOL 55,82,4,4,4.4,4,4,@

180 SYMBOL 56,50, 38,356,60,36, 38,89, 9:5YH
BOL 57,60,36,306,60,4,469.0

190 SYHBOL 224,1,1.3,2,3.7,7,7T+8YHBOL 22
5,9,9,128, 126,128, 182, 192,182

200 SYNBOL 228,255, 127,89,31,1%,7,7,15:8
YHROL Z227,254.252,248,249,224, 192, 192,22

4

216 SYMBOL 228, 15,39,28,56,32,64,@,0:5¥1
BOL 229,224,240,112,56,8,4,9,9

220 SYMBOL 230,0,0,0.0,0,9,1,65:SYHIOL 2

31.,0,9,56, 120, 186, 132,2,66

230 SYMBOL 23%,95,6Z,86,84,B84,87,33,50:5

YMBOL 233,1,1,1,21,85, 187,93, 18}

240 SYMBOL 234,20,31,15,2,9.@,0,0:5YKBOL
23%5,235,215,86,119,44,689, 24,9

250 SYMBOL 236,1,1,3,7,13,25,17, 17:5YHBO
L 237,128, 128,224,249, 144,128, 128, 128
262 SYMBOL 238, 17,25,13,7,2, 1,1, 1: SYHROL
238, 128, 128, 129, 182,224,176, 152,136

270 SYHBOL 24®.1,1,1,9, 15,7, 1,V :SYMBOL 2
41,138, 196, 152, 175,224, 182,128,128

2B@ SYHEOL 2492,9.9,9,9,12,39,63, 1Z7:SYHE
OL_243.0.6,0.$.24,60.126.255

200 SYMBOL 244,127,127,127,127,83,63,31,
31 :8SYMBOL 245,255,255, 255, 255,254,254.2%
2,252

400 SYMBOL 246, 15,15.7,7.3,1,9,0:8YHBOL
247,248,248, 240, 249,224, 192, 128, 128

J18 SYHBOL 248,0,9,83,63,46,48, 9, 8:SYKBOD
L 248.8,9,252,252,12,12,12,12

370 SYNBOL 250, 12.28,56,56,112,112,224,2
241SYHBOL 251, 1, 1,0, Ly by 1,4y

33¢ SYMBOL 252, 182,128,128, 128,128,128,1
28, 128

3492 FOR 1=] TO &

359 afl1)=ad |V +CHRSLZZ2+L 1 taB(Z)-anl2]+
CHES (22841 ) ras(3)ma®(3) +CHRS(235+1):a314
Jead {41 +CHRS (24141

36Q MEXT

370 aslS)eCHRRI248 ) +CHES L2480+« "+CHRNL2
5@ *CHRS L2511 +CHES ( 252)

200 a8 (6] =0HRS(Z20) +DHRILZ221 1+ B 4 K" +CH
B9 (2231 +OHRS( 222)

3a8¢ RETURN

400 * ErRERREssEEERlEEREiEEEzTRise PANT
AI’.I_.n ‘ll;_‘ittmit“tt;:xtt***!ﬂt‘t'

410 MODE ®:INK ©,@:BORDER @:PEN 7:b3=8TR
ING# (4, 140) :d#~STRING® 14, 1311 tLOCATE 5.2
:PRINT b®:LOCATE 4,7:FRINT b3:LOCATE B,7
SPRINT b4:LOCATE 14,7:PRINT b3:LOCATE 8,
6*PRINT d$:LOCATE 4,1 1:PRINT d%:LOCATE §
JLLsPRINT d3;LOCATE 14, 11:PRINT d3

420 WINDOW W1,5,6,8,10:WINDOW ®¥2,10,11,8
,1@:WINDOM 3,15, 16,8, 1@:WINDOW w4, 19, 1}
V3. 5:F0R i=1 TO 43PAPER ®i,TrNEXT

432 BPSTORE 442:F0R 1=1 TO 24:READ x,¥:L
QUATE =,y !PRINT CHE®! 14313 NEXT

A40 DATA 9,3,0,4,9,8,12,3,12,4,12,5,4,8,
4.8,4,10,7.8,7.68,7.19,9,8,9:9.9, 19, 12,8,
ig.S.lz.l0-14.3.14.9.14.|a.1?.B.17.9.l?.

458 FOR L=1 TO 4:0L5 mi:PEN ®y,3rPRINTH
RT3 T NEXT

450 pelas=10R:prasQ av=0.4p=0
479 PLOT 32,208,9:DRANE 255,0:DRANE &,-8

®:DRAWR -256,0:DRAWE 9,80:PLOT 352, 2060

Ra.:lt 256,9:DRANE ©,-80:UXAWE -256, 0:DRM

B 0,82 '

480 PEN 8:LOCATE 8, |4:PRINT DINERD®:LOCA

TE 13, 14:PRINT*PREMIO®: PEN B:LOCATE 4,16

SPRINT USING=kREE*ipolas

4892 RETURN

500 ' stszssrresabsserssiesessaezer IN1D0
BUCCION HONEDA REsscxkrExEXxxesdn

519 PEN 13:LOCATE 2,23:PXINT*Introducs 3

oneda: ~tPRINT:PRINT*D-1 durn H=5 duros®

520 IF pelas<S OF pelaz>900@ THEN 1366
530 MHILE INKEYS¢>“"i1WEND

549 {$-LNKEYS:IF 1%="" THER 549

S5 i9+LOWERS(:9):LF 13<» ‘m" AND FETS A&
THEN 540

569 [F 18="d" THEN ap=9%

579 IF 18="n" THEN ap-25

589 LOCATE 15, 16:PRINT* ":LOCATE 1,231 %

RINT STRINGS{19,32]:LOCATE 1,25:PRINT ST
RING3(18,327,
590 diaspelas-apiif ding® THEN PRINT CHE
9(7)apr@:G0T0 S4¢ ELSE polasedinidin=
@0 LOCATE 4. 16:PEN S:PRINT USING™HNEATH
pelagi RETURN

B10 ‘Setsrongxaavsdprssrrearasiess JUOAD
A EEREERELREARETREITICLRTNRLITERS

628 (=R:F0R 1=l TO % FOR)=1TO &

630 f=i+):1F f=7 THEN =1

B4 PEN ®), (:PRINTHj,a8(r)3

69¢ HEXT:NEXT

653 PRINT CHRStTi:ftTMTtENDIS+II!PEN #1.

L:PRINTHY asifiiiol L) of '

6790 (=0:FOR 1=l TO 7T:FOR ;=2 T0 4

580 (wf4l:1F f=7 THEN f£=!

59% PEN Bj.fiPRINTH) a818):

Ton NEXT :NEXT

710 PRINT CHRS[?I!!:IHTIEHD&G»I}:FEH ne
{:PRINTHZ, 2308} ¢:cl20=]

72@¢ [=@:FOR 4=1 TO 7iFOR 5=3 T 4



T30 f=f+1:1F =7 THEN r=1

TAD FER Wy, T:PEINTH . a®(f);

TERQ NEAT:NEXT

TE@ PEINT CHESLT):f=[NTIENDx5+1]:FEN &3,
LIPRINTH3, a%(f)i:c(3)=1

178 g=INTIENDT&+1):1F g=2 THEN 770

T8 PEN w4, g!PRINTHA, a%lgl;

THE usINT(ENDHL@)+1:1F udd THEN awrl

820 IF ay=1 THEN GOSUB 11490

E18 RETURN

G20 "mRTLEkEEiReRRTRERORESRRRREKnex PREN
[0S srasssnspsaessssssrcaiisekssesy

B30 pres=o

848 IF ¢(3)=5 THEN pra=2

H50 1¥ c(231=5 AND ¢(31=5 THEN pra=4

BES IF c(21=4 AND l(cf1l)w4 OR <(3)x4} THE
N prose

BT IF ct1l)=8 AND el2)=2 AND <t3)e2 THEN
pra=d

BEQ IF clii=2 AND c{21=2 AND ct3)%6 THEN
Pra=a

BEG 1P cl1)=6 AND ct2]=1 AND cl3)sl THEN
pro= 1o

990 IF ot1)=1 AND c(2)1=} AND ci3)m& THEN
pre=19

B1R IF ct1)=B AND ct2)=8 AND ct@)=6 THEN
Pra=12

828 IF ct1i=5 ARD ct2)s5 AND cf{3t=5 THEN
pra=iq

830 IF £111=4 AND c(Z)=4 AND c{31=4 THEN
Pre=1i6

BAB IF cl1)=2Z AND cl2142 AND @(3)=2 THEN
pro=iB

Bo@ IF cll)=1 AND cl2Z2)=! AND ci3)=1 THEN
Pra=2g

90 1? cl])=3 AND ci21=3 AND c(3]1=3 THER
P

870 RETURN

250 'kERyTEpvERLXTCEEERAREITRES PAGO D
E PEEMIOS msfxdk¥RAXTINEXTRSERREHERREL
8828 IF sp=1 THEN GOSUB 1400

1000 1¥ pre=¢ THEN SOUND 1, 2003.59,7 ELS
E GOSUB 1250

1610 LOCATE 15, 16:PEM 12:PRINT USING"na*

ipre

1029 FOR 1»1 TO pre:GOSUB 113@:pelas=pel
as+ap:PEN B:LOCATE 4, [G:PRINT USBINGYnhnn
"ipalas iNEXT

1038 pre=9

1848 RETURK

1058 "ATTHEREEXRERXEETRETETEeERAEE MUSIC
A SEARRIERTAARSARLEEARAIETXATERAETINERRT
1e8¢ FOR k=prazie 10 S5 STEP -1

197@ SOUND 1,k,1,8:S0UND Z kx5, 1,7

1080 MNEXT

1850 FOR k=5 TD yprexze

118@ SOUND L.k, 1,6:S0URD 2,kx%,1,7

111& NEXT

112@¢ FOR %=1 TO 5:SDUND L,®,15:30URD 1,5
®,20,7T:NEXT1RETURN

1130 FOR k=1 TO 200 STEP 10:50UND 1,k, 1,
TNEXT :RETURN

1148 'ERLTRRATEEXTTIXRRRRERETETERT AVANC
ES axtzag i3 ess s dEARRRATEIEAE RN R WREIRRE
1158 SOUND 1, 190,50, 7T:LOCATE 1, E:PEN 14:
PRINT"AVAKCES"

1168@ avancessINTIENDRS)+1

1172 LOCATE 4,3:PRINT USING W= iavances

1186 WHILE svances>d

1180 FOR t=1 TO 150Q:k#=[NKEYS:[F x9¢>*"
THEN 1218

12e@ NEXT:COTO 127@

1210 IF k34>"1* AND k®<>*2" AND k8¢ '3
THER 118@

122@ o=VALIkS$):0N o GOTOD 1242, 1250, 1260
1238 GOTO 1278

1240 PEN #1, g FPRINTH! a¥lgls-cl 1) =g-GOSU
B I32@:00T0 127e .
1250 PEN W2,g:PRINTHZ,ad(g):i:c(2) <g:COSU

‘B 1320:60T0 1Z27@

126@ PEK 3, z:FRINTHI aslg)i:ici31=g:0G05U

B 1320:60T0 1278

127¢ avanceavavances-1:SOUND 1,509, 10,7:

LOCATE 4,3:PRINT USING'N® javances

1280 FOR j=1 TO 300 NEXT

128@ WEND

1"31_0;_0 LOCATE &,3:FPRINT® -~ LOCATE 1.S3PR)

1310 av=QtRETURN

1320 g=INT(END2E]+1:IF g=3 THEN 132¢
1330 PEN Md. g PRINTHE,a0({g)!

1349 RETUBN

135@ "ERXEXREEILEAEXTFTORAELAEERT FINAL
FARTIDA BX3aassgsisnscx s ¢TI AATTRRAEE

136@ INK 1,24:PEN 1:HODE @:]F pelas<S TH
EN PRINT1PRINT" Ya no tienea pelas™:PEIN

T:FRINT:PRINT "Palas=0 >> Ho jusgo”:GOI0
1369

1372 PRINT:PEINT USING*&*i*Se termino mi
dinero”!PRINT:PRINT:PRINT"Lo siento per

o no"sPRINT:FRINT USIHG*&*i'puedo seguir
Jjugando®

1380 FOR 1»l TO S€00:NEXT:END

1358 ‘sarkdiEersassasrErrsassynnr SPECIA
L 23t s s kAR cx i AENREXTLEALAXERRERARRE

1490 aps@1LOCATE 1,3+PEN 15:PRINT"SPECEA
L

1410 FOR 1=} TO S:SOUND 1,50,18,7:50UNKD
1, @, 10550UND 1,59, 1@, 7:S0UND 1,0,26: 4EXT
1429 FOR i=1 TO 108QiNERT

143¢ BANDOMIZE TIME:spec=INT(RMUx4)+l
1442 WHILE spec>d

145¢ 1F spec=3 THEN spacs2

146@ FOR i=1 TO 2:PEN #1,spoc:PRINTHL &%
(spec)iiciilespac i HEKT

14786 GOSUB B2@:GOSUB 99%:1F spec>] THER

GOSUB Sie
1488 spac=apac-1iHEHD

149@ LOCATE 1,3:FRINT” " RETUEN

1500 ' sikpxsrrrenEsesyessayzzex PANTALL
A DE PREMIOS *:exxzralaiiisyriisexz3a
1519 KODE @:INX @, L+BOEDER § .
152¢ WINDOW mi, 1,2, 1,24:WINDOM ®2,3,4,1,
24:WINDOM #3,5,.8,1,24:WINDOM 84,7,10,1,2
41PAFBE ¥4,7:CL3 RA:FOR i<l TO 33PAPER n
L, OINEXT

1530 PEN &1,3:TRINTE!,a8(3)::FEN &1, 1:FR
INTR L, a8(1); ¢PEN B, 2+PRINTHL, a802) i sFEN
Wi, 4 PRINTEL, a%(4);:PEN NI, S:PREINTNI a8
(511 1PEN Wi, 8:PEINTHL, a3(8);:PEM 0|, 1:PR
INT# L, 800 4) s FER H1 B:PRINTHL, a8(8)1
1540 PEN W2, 3:PRINTH2,as(3) i+ FEN R2,1:PR
INTRZ, 580 1) 1 iPER B2, 2:PRINTR2, a3(2);:PEN
A2, 4:PRINTRZ, a%04) 11 PEN B2 S:PRIKTHZ, a®
(513 tPEN W2, 81 PRINTHZ a®(E):: PB 3 1: PR
[NTH2,a8(1};:PEN B2, |1 PRINTAZ, 2801}
1550 PEH W3, 3:PRINTAD,49(3)::PEN 23, 1:FPR
IHTAZ, a8 {115 :PEN W3, 21 PRINTRG, a8(2) 1 :PEN
W3, 4:PRINTHI, a®i4]);:PEN #3,5:FRINTHI, 2%
(50 sPEN #3,6: FRINTHI, a#%(8); :PEN N3,6:PF
INTA3, a8 (8) (1FEN U3, JiPRINTH3, a1
1560 RESTORE IS7Q:FOR (s TO B:READ y.n$
iLOCATE 84,2, y:PEN #4 ,2:PRINTH 4,0 : REXT
1572 DATA 2,°77'.5.26,8,18,11,16,14,14,1
7,12,20, 10,23, 10

1580 WINDOW #1,11,12,1,19:WINDOM =2, 13, )
4,1, 18-WIHDO¥ u3 .15 ,16,1 ,I1BWINDOW w4 17T
20,1, 18:FAPER 44,7:CLS ®4:FOE (=1 TO 3:
PAPER Ri,©:REXT
1599 PEN ﬁi.ZiPRllTll.allZ!i=PEN 21,6:PR
THTH 1, a8(6] s sPEN Bl 4 :PRINTRI, a314)5:FEN
WL, @:PREIMTHI, 281135 :PEN 81, 0:PRINTH], a9
(31 5+PEN W1, 0:PRINTRL, a801);
160¢ PEH W2, Z:PRINTHZ,ad(2);1PER NZ,2:PR
INT#Z2,a812)5:PEN W2, 4:FRINTAZ, a9(4)::PEN
M2, 4:PRINTNZ, a9(4) i IPER B2, 5:PRINTS2Z, 5%
151

1610 PEN W3,B:PEINT#A, a9(6);:PEN W3, 2iPR
INTHD,8902);:PEN K3, ©:PRINTHS,a301);:PEN
%3, 4:PEINTHA, 2814 );:PEN 03, 5:PRINTHT, a8
(5] {:PEN #3,51PEINTSI,a3(5)3

1520 RESTORE 1639 FOB i=1 TO S:READ y,n8
:LOCATE 84,3, y:PEN #4,2:PRINTHY, n®: NEXT

1636 DATA 2:8,5.9,8,6, 11,6, 14,4,17,2
1640 WINDOW W@, 11,20,19,25:PEN S

165®8 LOCATE 3.2:PRINT"PULSA*:LOCATE 4.4
PRINT"UNA® :LOCATE 3,6:PRINT "TECLA":

166¢ MHILE INKEY#3<>*Y:§END

187¢ (ns=INKEY®:IF ins="" THEN 1678
168@ EETURH
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SISTEMA COMPLETO CON MONITOR
EN FOSFORO VERDE, MANUAL EN
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON S8
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN-
GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE-
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE

PROGRAMAS DE OBSEQUIO

84.900 Pts. +1va.

SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE:
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR.

119.900 Pts. +LvA.

Aravaca, 22 - 28040 MADRID
Tel.: 459 30 01 - Telex: 47660  FAX: 4332450

Delegacitn en Catalufia. C/Tarragona, 110
08015 BARCELONA, Tel: 325 10 58
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CONPRO-VENDO-CANBIC

CAMBIO ideas y progra-
mas sobre los Amstrad de
ia serie CPC. Xavier Angla-
da. Mandri, 68, 3.° 1.
08022 Barcelona. (Cinta o
disco). Contestaré.

VENDQ Amsirad 464 6
cambio por CPC 6128 con
monitor en celor. Previa
bonificacién. Liamar al
Tel.; 78 05 92 (de 1 a 3
p.m.). Preguntar  por
Agustin. Agustin Guardiola
Bernabeu. Veronica, 6, 1.°.
30520 Jumilla (Murcia).

DESEARIA  contactar
con usuarios del 464, Re-
milir a Carlos Bareda
Martin. Pi y Rallo, 3. Begur
{Gerona). O llamar al Tel.:
02 20 13 (a las 9,30).
VENDO encicicpedia de
informética masun lote de
doscientos programas. In-
teresados ltamar al Tel.:
{93) 346 44 32. Barcelona.
Una ganga, precio a con-
venir.

CAMBIO programas es-
pecialmente profesionales
ytambién juegos para CPC
464. También hago pro-
gramas profesionales a
medida. Liamad al Tel.:
(93) B73 49 25. O escribid
a Carios Sixto. Bailén, 25.
08240 Manresa,

INTERCAMBIO todo tipo
de programas para CPC
6128. Pio X, 18, 2.° F.
010C4 Vitoria. Preguntar
por Daniel o por César.

COMPRO prog. utilida-
des: Dr. Graph Disco de
Dig. Research. Prog. Con-
trol de almacen de Grotur

(disco). Prog. Dr. Draw de
Dig. Research (disco) para
CPC 6128. Ofertas: Jose L.
Xoy. Navas de Tolosa, 272.
08027 Barcelona.

CAMBIO juegos como:
Commando, Mercenario,
Viernes 13, 3D Grandprix,
Math Day, Gruce Lee, Jet
Boot Jack, Pin Ball, Expti-
ding Fist, Combat Linx,
Star Strike, Saboteur,
West Bank, Bomb Jack,
Moon Buggy, y gran infini-
dad de juegos. Interesa-
dos llamas a los Tels;
(954) 6509 42 6 6549 91.
Preguntar por J. Antonio o
J. R. Sevilla.

CAMBIO juegos para &l
Amstrad 464. Tengo mas
de 80 juegos comerciales.
Manuel Martinez Rodri-
guez. Altos Hornos, 13, 1.%,
2.7, 08004 Barcelona. Tel.;
(93) 332 91 24.

iA todos los Amstradci-
tos! Cambio y vendo toda
clase de juegos y utilida-
des, Poseo los ultimos titu-
los. Canos'n Globins, N.
Omad, Ole Toro, Starqua-
ke, Camelot Warriars, etc.
Poseo disco y cinta. Lla-
mar al Tel.; (955) 59 04 58
¢ escribir a Julian Garcia.
«Los Cantos» Chalet n.° 7.
Rio Tinto (Huelva).

INTERCAMBIO progra-
mas preferiblemente Utili-
dades vy profesionales.
Tengo mas de 100 titulos.
Contestaré a todos. Jose
Carlos Soto Cegarra.
Cuesta Blanca, 30. Carta-
gena. 30396 Murcia.

CAMBIO programas de
utilidades y juegos para
Amstrad CPC 464, 664 y
6128, Poseo mas de 200.
Mandad lista a F. Xavier.
Pasaje de Jaime Roig, 5.
08028 Barcelona.

DESEARIA vender Ams-
trad CPC 464 o cambiarlo
por COC 6128 pagando
diferencia (por causas fa-
miliares). Amstrad nuevo
hace unas semanas. Tel.:
(928) 24 39 89. Francisco
José, Las Palmas de G. C.

CAMBIO programas en
disco y cinta. Interesados
escribir a Carlos Gonzélez.
Rosales, 14, 2.°D. Miranda
(Burgos). O llamar al Tel.:
32 49 81, Contestaré a to-
dos.

INTERESADO en cam-
biar programas para PCW
8256-8515. Programas e
informacion. Escribir a Re-
publica Argentina, 62, 9.°,
4.". Camella (Barceiona).
Tel.: (93) 376 31 40.

DESEARIA  contactar
con usuarios del Amstrad
CPC 464 para intercambio
de programas en cinta. In-
teresados escribir a Fer-
nando Diez Florez. Santa
Ana, 38, 3.° lzda. 24003
Leon.

VENDO Amstrad PCW
256 completo. Llamar de 1
a 3y de 21 a 23 h. Precio
de 90 a 100.000 ptas. Joa-
quin Hernandez Beren-
guer. Pi y Margall, 50, Esc.
2.5 Tel.: 24 Q0 64. El orde-
nador no a sido usado, es

nuevo. Comprado en mayd
del 86. (C.P. 25004).

DESEARIA  contactar
con usuarios de Amstrad
para intercambiar progra-
mas, informacion e ldeas
sobre el ordenador Amsp-
trad CPC 464. Interesados
dirigirse a José Javler Pra-
do. Marqués de La Ense-
nada, 15, 5.° F. 26003 Lo-
grofno.

VENDO programa Mas-
tercalc original. Precio ac-
tual 5.000 ptas. Lo vendo
can libro de instrucciones
por 3.000 ptas. También
cambiojuegos del 464.Ja-
vier Lujan. Madrid. Tel:
430 86 72. Preferentemen-
te mananas y horas de co-
mida. )

URGE vender Amstrad
CPC 464 monitor color,
unidad de disco incorpe-
rada, con pocas horas de
uso y en estado impeca-
blel. Regalaria unos 25
pragramas comerciales
(juegos y utlidades) ¥
joystick. Lo dejariatodoen
100,000 ptas, Interesados:
dirigirse a José Luis Ania
Fernandez. El Ampurdan,
12, 4° lzda. 33210 Gijon.
Tel.: (985) 38 31 48.

TENGO més de 300 pro-
gramas para intercambio.
Amstrad 464. Interesados
llamar al Tel.; 214 47 68 de
Barcelona (tardes de 8 a
10).

VENDO consola video-
juegos Philips G7000 con
cariuchos por 12.000
ptas. o cambio por perifé-
ricos Amstrad CPC 6128.

OPERACION CAMBIO

Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pis]
AMSTRAD-664 en 58.000 Pts

en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD.
Telef.: 416-13-02 (de 4,30a8,30)




Estda en perfecto estado.
Xavier Montesinos. Berlin,
103, 6.° 2.%. 08029 Barce-
lona.

VENDO, cambio juegos
para CPC 464. Interesa-
dos llamar al Tel: (91)
470 04 17. Preguntar por
Roberto. Q escribir aGran-
deza Espariola, 35. Prome-
to Contestar.

CAMBIO juegos del
Amstrad CPC 464. Chicos
¥ chicas. Notengo muchos
(90). Escribid a Bartolomé
Alabrran Dominguez. Av-
da. Ana de Viya, 18, 4." B.
Cadiz. O bien llamar al Tel.:
{965) 25 29 57.

CAMBIO programas pa-
ra CPC 6128. Disco o cinta.
Solo programas comer-
ciales. Escribir a Antonio
Martinez Lopez. Ramon
Gallud, 2, 2.°. Vistabella.
30003 Murcia.

CAMBIO y vendo juegos
endisco parael CPC6128.
Masterchess, Combat Lynx,
Fighter Pilot, Knight Lore,
etc. Escribir a José Luis.
Berruguete, 77, 3.°, 3.
08035 Barcelona, O llamar
al Tel.: (93) 357 67 87 vy
preguntar por José Luis
(de2a4,306de9,30a11).
Te interesa.

VENDO, intercambio
programas para CPC
6128, juegos y utilidades.
Escribir para mandar lista
aZara-Soft. Apdo. 11.183.

Zaragoza.
CAMBIO y vendo pro-
gramas para Amstrad

CPC's. Escribir a Juan A.
Blanco Garcia. Avda. To-
mas Gimenez, 29, E-2.°.
09806 Hospitalet (Barce-
lona). C llamar al Tel.; (33)
334 09 14 (de 5 a &, tarde).

CAMBIARIA, comprar(a
o0 venderia programas del
PCW 8256 ydel CPC 6128,
Luis V. Rodriguez. José
Abascal, 14, 7.° A. 28003
Madrid. Tel.: (91) 445 33 88.

INTERCAMBIO o vendo
todo tipo de programas
para Amstrad CPC 464,
664, 6128. Poseo muy
buenas utilidades y las al-
timas novedades en |o re-
ferente a juegos. Interesa-
dos escribir a Eduardo
Juan Gallego. Avda. Anda-
lucia, 8, portal A-1, bajo A.
28400 Ronda. O llamar a
los Tels.; (952) 87 21 83 y
(952) 87 65 60. Preguntar
por Edu o por Salva res-
pectivamente, Llamar de 3
a 6 0 a partir de las 10,30
de la noche.

INTERESADO en pro-
gramas de calculo de es-
tructuras cimentaciones,
mediciones, presupuestos
para arquitectura. Para
CPC 6128. B. Gonzalez.
Castellén, 12, 10.°. 46004
Valencia. Tel.: 351 18 18.

ESTOY interesado en
cambiar o vender juegos
para Amstrad. Tengo unos
300 juegos. Prometo con-
testacion y rapidez. Jesus
Ruiz Vela. Pedro IV, 11,
12.°D.Tel.: (976) 56 53 98.
Zaragoza. Gracias.

DESEARIA contactar
con usuarios Amstrad pa-
ra intercambiar juegos y
programas de todo tipo.
Escribir a Josep M." Pas-
cual. Jacinto Verdaguer,
12. 08970 S. Joan Despi
(Barcelona). Mandad lista,
Contestare.

VENDO y cambio pro-
gramas Defendor Die,
House of Usher, Choa-

machla, etc... y también
juegos profesionales:
AmsCalc, AmsBase, elc...
Sergi Armengol. P° D'A-
mont, 43, Atico 2.°, Barce-
lona. Tel.: (93) 312 03 81.

VENDO, compro juegos
para Amstrad. Disco y cin-
ta. Interesados llamar al
Tel.: (976) 33 10 05. Fer-
rnando. Tel.: 33 30 47 Ari-
dai. También escribir a
Fernando Jaén. Rubén Da-
rio, 17,3.°,2.°. 50012 Zara-

oza,
DESEARIA intercambiar
juegos y utilidades en ca-
sete para CPC 464. Intere-
sados llamar al Tel.: (947)
20 32 62 de Burgos. Pre-
guntar por Juan.

COMPRO o cambio foda
clase de copiones y pro-
gramas de utilidad para el
CPC 464. Mandar lista a
Borja Giménez Hevia. Prin-
cesa, 27. Alcorcon (Ma-
drid). Tel.: 619 53 36.

VENDO ordenador Ams-
trad PCW 8256 o cambio
por CPC 6128 con pantalla
en color, Inferesados diri-
girse a Agustin Gonzalez.
Apdo. 107 Eibar 20800
{Guipuzcoa). O llamando
al Tel.: (943) 71 82 40 de
Eibar.

COMPRO, vendo, cam-
bio programas para Ams-
trad. Juegos, utilidades,
gestion, etc. y busco mapa
de memoria para Amstrad.
Claudio Rivero Armas. An-
tonio Collado, 19. S. Juan
35015 Las Palmas de Gran
Canaria.

VENDO, cambio o com-
pro programas profesio-
nales para Amstrad CPC
6128. Pedro Reig Gandal.
Filipinas, 9, pta. 22, 46006
Valencia. Tel.: 341 64 49,

TENGO un CPC 464 y

desearia intercambiar
ideassobreelmismo,yala
VeZ conseguir nuevas
amistades. Prometo corn-
testar. Saturnino Sanchez.
Puerto Principe, 2, 2.° A,
Palencia.

CAMBIOQ ¢ vendo juego
en disco Spitfire 40, esta
nuevo. Tomas Andreu,
Barcelona. Interesados
llamarde 1,30a3yde7a8
al Tel.: (93) 376 49 77.

CAMBIO programas ¥
juegos para Amstrad
6128, preferible de Ma-
drid. Escribid con vuestras
ofertas a Carmen Asorey.
Alcién, 1, baje E. También
compro juegos. Tel.: (91)
471 58 58 o 466 41 87.

DESEARIA  contactar
con usuarios de Amstras
CPC 6128 para intercam-
bio de programas. Enrique
Gonzalez Bernal. Lima, 18,
bajo B. 21005 Huelva.




VENDO CPC 464, nuevo.
40.000 ptas. Regalo pro-
gramas, juegos y utilida-
des (lo mejor). Ponerse en
contacto con J. Antonio
Gregorio Mararion, 21, 8.°
D. Oviedo. Tels.: (985)
23 25 57 6 23 03 89.

DESEARIA  contactar
con usuarios PCW 8256
para intercambios de
ideas. J. L. Calvo, P. O. Box,
361. Jerez de la Frontera
{Cadiz).

ME interesaria contactar
con usuarios de Amstrad
en Madrid para intercam-
bio de conocimientos. Tel.:
(91) 243 92 29. Madrid.

PRINCIPIANTE PCW
B256 a solidarios exper-
tos, aceptariay me seriade
mucha utilidad sus descu-
brimientos, pequenos tru-
C0S, consejos, programi-
ltas, etc. Contestaré. J. Oli-
ver, Avda. San Miguel, 40.
47000 Iscar (Valladolid).

SEvenden duplciadores
de programas cinta-cinta,
Iintegros en codigo maqi-
na, desarrollados total-
mente en Espana, garanti-
zados a 600 ptas. unidad.
Excepcional programa.
Apdo. 2144 Vitoria.

VENDO Amstrad 472
Color, joystick y més de 45
juegos por sélo 75.000
ptas. Llamar al Tel.: (974)
7581 04, Sabados noches
de 8 a 9. Preguntar por Mi-
guel Haro.

REALIZAMOS progra-
mas, a medida, para Ams-
trad 6128, 8256, 8512.

COMPRO-VENDO-LANGIO

Precios econdmicos. José
Antonio Rodriguez Barra-
gan. Republica Argentina,
62, 9.% 4.% 08940 Cornella
(Barcelona) Tel.: (93)
376 31 40 Llamarde 10 a
11 horas. Noche.

CAMBIO juegos del CPC
464, Interesados enviar a
Sebastian José Pérez Go-
mez. Alcalde Portanet, 17,
3. C. Vigo (Pontevedra),
Prometo contestar.

VENDO Amstrad CPC
472, monitor color, joys-
tick y mas de 60 proara-
mas por 75.000 ptas. Lla-
mar al Tel.: (974) 75 81 04
Sabados de 8 a9 de lano-
che.

PCW 8256 desearia in-
tercambiar todo tipo de in-
formacion: programas,
ideas, trucos, libros, etc.
Dirigirse a Agustin Prats
Forastero, Rafael Salgado,
13. 41013 Sevilla. Q llamar
al Tel.: (954) 62 76 15.

INTERCAMBIO progra-
mas como Green Beret,
Commando, Marsport,
Fairlight, Codename, Mat
il, etc. También intercam-
bio trucos e ideas, asi co-
mo programas de utilida-
des. José Carlos Soto Ce-
garra. Cuesta Bianca, 30.
Cartagena. 30396 Murcia.

DESEARIA contactar
con usuarios de Amstrad
CPC 464, 472 para inter-
cambiar juegos. Necesito
Rallye 3, 3D Boxing, Sir
Fred, etc. Tengo Fred R en

el tiempo, Ajedrez, etc. Es-
cribir a Jorge Lopez Mon-
dedeu. Rlo Guadarrama,
12, 3.7 C. Alcala de Hena-
res (Madrid). Prometo con-
testar.

VENDO ordenador
Spectrum 48K, con tecla-
do multifuncién, interface
1, microdrive, programas
de gestién en cinta y mi-
crodrive, 30.000 ptas. Mo-
nitor para Specirumde 10"
fosforo verde 18.000 ptas.
Todo €l malerial por
45.000 ptas. Llamar al Tel.:
(96) 273 04 14, José Ara
{de 10 a 1,30).

INTERCAMBIO v com-
pro programas, ideas, jue-
gos, etc. para Amstrad
CPC 6128 en disco. Pro-
meto responder, llamar al
Tel.;: (967) 22 25 26.0Q es-
cribir a Sergio Gémez To-
rres. Doctor Ferran, 3, 4.°
izda, 02004 Albacete. Ven-
do libro lenguaje maquina
CPC y también libro pro-
gramacién avanzada del
Amstrad. Nuevos, decir
precio.

POR cambio de ordena-
dor vendo CPC 464 color
(diciembre 85) con cintas
de obsequio, manuales y
varios juegos: Knight Lore,
Night Shade, Star Wars,
Mai [, etc. Llamar al Te.:
(985) 88 13 34 (tardes).
Luanco (Asturias). Precio
80.000 ptas.

VENDO (Cobol Nevada}
para Amstrad 6128/464

junto con manual por
10.000 ptas. Dirigirse a
Enrique. Apdo. de correos
522. 12000 Castellon,

VENDO Amstrad CPC
464 monitor fosforo verda
+ modulador DMP-1 +
software por 50.000 ptas
escribir a Manuel Millan,
Apdo. de correos 24. Prat
de Liobregat (Barna). Olla-
mar al Tel.: (93) 370 8035.

POSEO un Amstrad
128K, tengo unos cuantos
programas. Quisiera con-
tactar con gente que tenga
conocimientos en codigo
maquiina y para irtercam-
biar programas de utilida-
des. Dirigirse a Andoni Et-
xebarria Anunzibal. Kan-
delazurieta, 37, 1.° B. Leioa
(Vizcaya).

COMPRO o cambio pro-
gramas para CPC 6128
Enviar lista a Joaquin Me-
drano lglesias. San José,
2, 5.° 36001 Pontevedra.

DESEARIA  contaclar
con usuarios de los CPG,
para intercambios de jue-
gosy utilidades. Escribida
Jordi Pérez Jiménez. Avda.
Alfonso Xlll, 319, C2, 2.,
2.° Tel.: {93) 388 35 03.
Badalona (Barcelona).
Mandad lista.

INTERCAMBIO progra-
mas para Amstrad CPC
6128. Contesto a todos.
Escribir a Carlos Lopez
Castillo Benisang, 9, 1.
46018 Valencia.

£ WIKTAILA, ,  oFeRTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL

Cursos intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM y CPM plus incluides en la compra de un ordenador.

89.500 + IVA

CPC 6128 f. verde + cursilla
CPC 6128 calor + cursillo

PCW 8256 + cursillo (sélo CPM plus)
Unidad de disco para el 472 + cursillo

124.500
129.500
45.500

Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.)

»

»

»

Hermosilla 75, 1.° - Ofic. 14. Tels.: (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID.




AMSTRAD DMP 2000

NO ENCONTRARA UNA IMPRESORA
QUE LE HAGA TAN BUEN PAPEL

Soportes abatibles que permiten
locar el papel bajo la impresora.

® Especialmente recomendada para ordenadores @ (Gran variedad de tipos de'letra; normal, cursna,

AMSTRAD serie CPC. : alta calidad (NLQ)
e Conectable a cualquier ortfenddor con interface @ 40, 66, 80 y 132 caracteres por columna.

Centronics. ® |mpresion dej graficos punto a punto en
¢ \elocidad de impresion de 105 caracteres por ~ diferentes densidades.

sequndos ® 96 caracteres ASCII v 8 subjuegas !/ [ mfﬂé{é@ / /
‘Nre’mamnafes. -
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Ordena tus propias ideas

Le sacaras partido a tu ordenador

PROGRAMACION AYANZADA
DEL AMSTRAD

Don Thomasson

1,166 ptas.

[ Les ruega me envien el catalogo de su editorial.
L Les ruwgo me envien los siguientes tulos:

RUTINAS EN LENGUAJE EL LIBRO GIGANTE DELOS
MAQUINA PARA AMSTRAD JUEGOS PARA AMSTRAD
Joe Pritchard K. Berginy A. Lacey
1.590 ptas. 1.378 ptas,
Otros titulos
PROGRAMACION DEL 280 INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Rodnay Zaks Conceptos y programas
2913 ptas, Tim Hartnell
) 1.484 ptas.
SISTEMAS EXPERTOS
Introduccion al disenio EL SUPERLIBRO DE LOS
y aplicaciones JUEGOS PARA ORDENADOR
Tim Hartnell Tim Hartnell
2.120pias. 2.120 ptas.
SIMULACIONES CODIGOS Y CLAYES
Replica la realidad SECRETAS
con tuordenader Criptografra en Basic
Tim Hartnell Gareth Greenwood
1.643 plas. 1.378 plas.

O Adjunto talin bancanio a

GRUPQ DISTRIBUIDOR EDITORIAL,S. A

Nombre

TOTAL

Profesion

Direceion

cp . Localidul

Provinein

F=101

I
|
I
|
I
|
| O Pagare contrarrembolso (+ 140 pesetas de gasto de envio),
|
|
|
I
|
|

i

N h\\*\l‘\“ Lv\l‘\{ P\LV\P:U‘ AN

AMSTRAD:
DESENSAMBLADO DELA
ROM Y MAPA DE MEMORIA
Don Thomasson

1.590 plas.

NN

N MULTIMEDIA

Adquieralos en su librena habtual

Sini Je es posible o desea que le enviemos nuestro catalogo, envie este cupin
Apda.de Curreos 14631, Rel. D. de C. 28080 MADRID
Comercializa. GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL.

|<Q{|3‘
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a nos vamos acercando al fi-

nal de este curso de inicia-

¢idon en que hemos tratado
de descubrir qué es programar y
muy especialmente hacerlo en BA-
SIC. Hoy dedicaremos el capitulo a
un tema fundamental: las subruti-
nas.

Un programa, por sencillo que
sen, siempre ofrece al usuario la po-
sibilidad de elegir una opcion de en-
tre un conjunto. Supongamos, por
giemplo, un juego de aventuras que
permite seleccionar el nivel de difi-
cultad, ¢l punto de partida o el grado
de peligrosidad de la aventura. En
ese caso debe aparecer en pantalla
lo que suele denominarse un ME-
NU. Veamos otro ejemplo. Pense-
mos en la aplicacion realizada para
llevar la gestion de una empresa.
Pues bien, serd necesario que cada
vez que el usuario se sitie frente a
su programa pueda elegir i va a dar
de alta nuevos clientes, borrar algu-
no anterior, buscar el estado de
cuentas de uno en conecreto o listar
todos los gastos del uitimo mes. De-
finir un menu es sencillo, basta re-
cordar las listas que poseen y ofre-
cen los restaurantes para que cada
uno decida qué va a comer.

En programacion un MENU es
una lista de opciones que normal-
mente suponen la realizacion de ac-
ciones programadas. La eleccion de
una de las opciones del menu pro-
voca Ja ejecucion del programa co-
rrespondiente. Una forma de imple-
mentar las elecciones consiste en
numerar las opciones y teclear Ja se-
leccion. Un MENU tipico podria ser
el siguiente:

curso de programacion
GUAJE BASIC

MENU

Elaborar lista nueva de nombres.
Afiadir nombres a la lista.

Leer nombres de la lista.

Borrar nombres de ia lista.
Seleccionar un nombre.

Salir del programa.

B e

Si utilizamos técnicas de progra-
macion de la Edad de Piedra podria-
mos emplear lineas del lipo:

IF K=1 THEN 1000
IF K=2 THEN 2000

como respuesta a una sentencia: [IN-
PUT K.

Por supuesto existen técnicas
mas sofisticadas que vamos a estu-
diar a continuacion. Una solucion
mis simple es la utilizacion de las
sentencias; ON..GOTO y ON..-
GOSUB. Ambas representan dos
maneras diferentes de llevar a cabo
la misma tarea. Las veremos con de-
tenimiendo pues nos seran de gran
utilidad.

Supongamos que deseamos cfec-
tuaruna eleccion de 4 porciones con
los niimeros 1 4l 4 del teclado. En
primer lugar nog aseguramaos de que
solo se aceptan las cuatro cifras y no
el resto de las cifras o letras. En se-
gundo lugar recordar que el empleo
de la sentencia INPUT es incomodo
pues es necesario pulsar ENTER
una vez hecha la eleccion. Usare-
mos INKEY$ para obtener directa-
mente la respuesta. Sin embargo,
queda comprobar que la seleccion
pertenece al rango adecuado. Una
vez hecha la comprobacion utiliza-
remos el nimero introducido para
enconltrar el nimero de linea donde
se halla la porcion de programa que
corresponde ejecutarse.

En el programa | de gjemplo las
lineas 10 a 60 visualizan el tituloy el
menu en pantalla. Se emplea el pa-
rametro TAB de la sentencia PRINT
que situa el texto en la columna in-
dicida entre paréntesis. El progra-
ma seria:

10 CLS:PRINT TAB(19) “Menu”
20 PRINT TAB(2)“1. PEDIDOS”
30 PRINT TAB(2)"2. SITUACION
DE STOCK"
40 PRINT TAB(2)*3. COMPRAS"
50 PRINT TAB(2)“4. SALDOS”
60 PRINT:PRINT TAB(4)
“Seleccione por numero 1-4."
70 K$=INKEY$:IF K$="" THEN
70 ELSE K=VAL(KS)
80 IFK<4 OR K<1THEN PRINT
“Opcién incorrecta. Solo de 1
a 4. Pruebe otra vez”
90 ON K GOTO 110,130,150,170
100 END
110 PRINT “Esta es la rutina
No.1”
120 GOTO 100
130 PRINT “Esta es la rutina
No. 2"
140 GOTO 100
150 PRINT “Esta es 1a rutina
No. 3”
160 GOTO 100
170 PRINT “Esta es la rutina
No. 4"
180 GOTO 100

A continuacion (60) se advierte
de la forma en que debe efectuarse
la seleceion. Esto es importante ya
gue, aunque para el que escribe el
programa resulte evidente, para el
usuario puede no serlo tanto. La ac-
cion en si se inicia en las lineas 70 y
80. En la linea 70 aparece un bucle
de INKEY$ {(como ¢l que yahemos
estudiado) que se mantiene cjecu-
tandose hasta que se pulse alguna
tecla. Sise pulsa una tecla, a K$ se le
asigna unvalor que serd alfanumeéri-
co.

Recordemos:
IF condicion THEN
accion ELSE aceion
SI condicion ENTONCES
aceion SI NO Aaccion

La parte ELSE del IF convierte al
valor de K§ en numérico. Para ello
sc emplea la funcion VAL (AS). La
linea 80 verifica el niimero para cer-
ciorarse de que esta dentro del matr-

Amstrad User / 111
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gende 1 a4 del menu. Si el ndmero
no pertenece al grupo se visualiza
un mensaje recordatorio del mar-
gen que debe emplearse. En caso de
que se pulse una letra, el paso K=
VAL(KS) convertiria la letra en el
valor 0 y seria rechazada en la linea
80. Por esta razdn no resulta aconse-
Jjable situar en un menu una opcion
con el nlimero 0 como identificati-
vo.

Enlalinea 90, con el valorde K de
1 a4, seelije lalinea aqué saltar con
la sentencia:

ON KGOTO 110,130,150,170

Esta linea debe estar ordenada en
la misma secuencia que las opcio-
nes del menu. Dicho de otra forma,
la rutina que empieza en lalinea 110
debe responder a las especificacio-
nes del punto 1 del meni, la rutina
que se inicia en Ja 130 debe efectuar
las acciones indicadas en el punto 2
del menu yasicon las 150y 170. Por
supuesto la numeraciéon de las
lineas podria ser cualquiera ¥ no
110, 130, etc. Es importante que las
rutinas se correspendan con las op-
ciones del menu. En nuestro ejem-
plo cada rutina unicamente visuali-
Za un mensaje y a continuacion re-
lorna a la linea 60. Con ello se ase-
gura que el programa finaliza des-
pués de la gjecucion de cada rutina.
Si hubiésemos empleado GOTO 10
el programa volveria al menu. En
realidad, es esta 1iltima posibilidad
la que se emplea mas frecuente-
mente. Si se hace un programa que
siempre vuelva al mend es necesa-
rio en él una opcion para salir del
programa.

SUBRUTINAS

Existe un gran numero de progra-
mas que constan de un titulo, un
conjunto de instrucciones y un me-
nt. Dependiendo de la opcion elegi-
dase ejecuta una parte del programa
y a continuacion finaliza o vuelve al
menu. La forma de seleccion basada
en la formula ON K GOTO es bas-
tante (itil pero existe una forma mas
completa y organizada: las subruti-
nas. Una subrulina es una seccion
de programa que puede inserlarse
en cualquier lugar de un programa
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largo. Una subrutina se inlercala
mediante la instruccidn GOSUB ya
continuacion ¢l numero de linea
donde empieza la subrutina. Cuan-
do el programa alcanza esta insiruc-
cion saltard a la linea sefialadaen la
GOSUB que funcionard como si
fueraun GOTO normal, Sin embar-
g0, la diferencia con la sentencia
GOTO es que GOSUB realiza un
retorno automético. La palabra RE-
TURN es la que se usa como dltima
linea de las subrutinas. Su efecto es
provocar un retorno automaticoa la
linea siguiente a la que contenia cl
salto GOSUB. El programa 2 mues-
tra un ejemplo. Al gjecutarse el pro-
grama, la linea 20 visualiza una fra-
se, el «;» se anade para que la proxi-
ma impresion sea consecutiva a la
frase. E1GOSUB 1000 de la linea 30
hace que se visualice la palabra
«amarillo». El RETWRN de Ia linea
1010 enviard el programa a la linea
40 que es la que siguc a la que con-
tiene el GOSUB 1000. Esto ocurre
incluso cuando el GOSUB forma
parte de una linea multisentencia
como puede verse en la linea 50. El
GOSUB hace gque se imprima la pa-
labra «inicialy» pero el retorno sc¢
efectuara a la instruccion PRINT
que sigue a GOSUB 1000 en la linea
50. No saltara a la linea 60.

linea 120 para comprobar si el usua-
rio desea tambieén ejecutar alguna
de las subrutinas de las lineas 2000,
3000, 4000 ¢ 5000, Como el valor de
K permancce siendo |, el programa.
pasara a la linea 130 para ver siel
usuario quiere volver al mend o [i-
nalizar la ejecucion. En el caso de
que la subrutina iniciada en 1000
hubiera modificado el valor de Ky
ahora fuera 2, 3, 4 6 § se ejecutarid
otra de las subrutinas. Asi pues, es
preferible ne emplear la variable
que provoca el salto en la subrulina,

"I;;zrqiaytaverde
producen la luz ":GOSUB

0 SRINL IR,
-ww ns!:'gn aredia’

El programa 3 muestra la utiliza-
cion de las subrutinas en un progra-
ma imaginario de juegos. Las lineas
10 a 80 ofrecen un conjunto de op-
ciones y ia linea 90 sugiere la clec-
cidn de una concreta. A continua-
cidn serealizaunaseleccion a través
de INKEYS$. (Subrutina 1000). La
linea 120 produce el salto a la subru-
tinaen funcidn de la opeidn tomada,
En este ejemplo el retorno serd a la
subruting que empieza en la linea
1000, volviendo el programa a la

Una estructura a base de subruti-
nas es altamente util en programas
con mends, pero es todavia de
mayor ulilidad en caso de partes de




un programa que se ejecutan mu-
chas veces. Por gjemplo, en ¢l pro-
grama 3 se ha escrito como subruti-
na el empleo de la sentencia IN-
KEYS$ ya que se gjecula varias veces
a lo largo del programa y en puntos
distintos. Este razonamiento seri cl
gue nos permitira elegir ciertas par-
tes de un programa como candida-
1as a subrutinas. Con ello se conse-
guird que haya grupos de instruccio-
nes que unicamente se tecleen una
vez, Basta asi llamar a la subrutina
para obtener la gjecucion de ese

conjunto de programa donde se
efectua la llamada. Debe tenerse €5-
pecial cuidado con que los numeros
de linea de la subrulina esién en
puntos donde no se pueda conse-
guir su ejecucion sin pasar por el
GOSUB. En caso contrario se pro-
duciria un error al encontrar el RE-
TURN al final de la subrutina.

Para los perfeccionistas vamos a
anadir una variacion a la rutina de
recepeion de teclas pulsadas. Hasta
ahora no era posible saber que la
maquina eslaba esperando que pul-
SAramos un caricler a no ser por las
indicaciones de los mensajes pre-
vios en la pantalla. En el caso de la
sentencia INPUT aparece una inte-
rrogacion para sefialar la espera.
iPor qué no hacer algo similar con
fa INKEY$? Pues bien, en el progra-
ma 4 queda reflejado un método po-
sible,

10 CLS
20 PRINT “Elija una tecla, por |
favor.” ]

30 GOSUB 1000

40 PRINT “Su eleccion fue ";K$

50 END

1000 KS=INKEYS

1010 IF K$<>“" THEN :

1020 FHIN‘I" “q“"GOSUB 20 !

1030 PRINT CHR%B}’CHFW(W), .
«GOSUB 20

1040 GOTO 1000 ]

2000 FOR j=1 TO 200:NEXT: |
RETURN

La subrutina de las lineas 1000 a
1040 hace aparecer un asterisco par-
padeando mientras se aguarda a la
pulsacién de la tecla. El asterisco se
consigue hacer parpadear visuali-
zando alternativamente el caractery
haciéndelo desaparecer, Para ello se
emplean los caracleres de retroce-
der una posicion (8) y borrar (16).
Para ralentizar el parpadeo se anade
Iz rutina de retardo de la linea 2000.

En cualquier caso, el principal
mensaje de laleccidn de este mesha
tratado de ser que las subrutinas son
importantes. Utilizindolas se consi-
guen programas mas estructurados,
potentes y faciles de entender.
Aprender y usarlas no seré esfuerzo
desperdiciado. Hasla e] mes proxi-
mo.
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leo
110
120
130
149
159
160
17¢
180
| 190
i 200
| 250
| z21e
I 220
I 230
I 240
|
|

250
260
270
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] ST CSEESTEESETCSE=S=Esss====EEEE *
“ % RUTINA DE VOLCADO DE FICHEROS %
3 ASCIT POR LA PANTALLA X
T % ====== e —— *
MODE 2

POKE &A600, &CD: POKE &A601, &80

POKE &A602, &BC: POKE &A603, &32
POKE %A604,&10: POKE &A605, &A6
POKE &A606,&C9O: POKE &A610,0

INPUT” Nombre del fichero:™;fs

INPUT" modo de pantalla'"im
mm=20%2 " m

OPEFNIN %

c=0Q: f=0

MODE m

WHILE PEEK(&AQ1@><>&1A
CALL &A600

ch=PEEK(&AG610)

IF ch=&D AND c=mm THEN c=@:{f=1:G0TO

1F ch=&D THEN c=2:GOTO 259

IF ch=&A AND f=1 THEN £=0:GOTO 260@

IF ch=&A THEN 250
c=(c MOD mm)+1
PRINT CHR$(ch);
VEND
CLOSEIN

VOLCADO DE FICHEROS ASCII

POR PANTALLA

El CP/M posee un comando muy util,
llamado TYPE, que permite contemplar
en pantalla el contenido de un fichero de
texto. Con este sencillo truco podemos

hacer lo mismo desde el BASIC.

ARTE MODERNO POR
ORDENADOR

Otro truco de Juan José, que en esta

ocasion realiza un bonito dibujo

simétrico en el monitor de nuestro
AMSTRAD. iNunca tanta belleza sedio

por tan pocas lineas!

14 M R
20 '
39 !
40 !
50 °
&0
70




ARTE MODERNO POR
ORDENADOR I

Y otro truco de Juan José, también
realizando un dibujo simétrico en la
pantalla. Como veis, se puede hacer
mucho con muy pocas lineas.

100 ' & ==s============s==========3 == 4
20 ' # ARTE MODERNO POR ORDEWADOR IT =
30 ' » Far Tag WL *
40 ' 8 == —ss—=== o= SE==m=ta §
50 !

40 MODE 2

70 PRIFT CHR#(23);CHR&(1);

80 Z=]

90 FOR a=1 TO 2

100 FOR x=0 TO 641 STEP 2

110 PLOT 320,200

120 DRAWR <(-320ez)+{x8z),z3-200
130 NEXT x

140 POR y=1 TO 400 STEP 2

150 PLOT 320,200

160 DRAWR 320%z,z3-200+(ysz)
170 NEXT y

180 z=-z

190 ¥EXT a

CAMBIO DE BASE

Este truco nos permite pasar un numero
de base decimal a un numero de cualquier
base entre 2 y 36. Para las bases mayores
de 10 utilizamos las letras de laAala Z,
correspondiendola Aal 10, laBal 11, etc.

10 ' & ®
20 * » RUTINA DE CANBIO DE BASE #
30 * 9 .
40 °

50 WODHE 1

80 INPUT"Fumarao a copvertir®in
f0 IF INT<n)<>n THEN 60

B0 INPUT"Base (2-36)";b

80 IF b<2 DR b>36 THEN 80

100 IF IET (b <>b THEER 80

110 r=1:r$=""

120 nunm8="0123456789ABCDEFGHIJKLNNOPQRST
ovwxyz=

130 ¥YHILE r>0

140 r=1INT(n/b>

150 p=n—ber

180 rs=N1D$ (nums, p+l, 1) +rs

170 n=r

180 WEED

190 PRIFNT"Resultada: ";r8

200 PRINT

210 GOTO 60

y—

UTIL REDEFINICION DE
LA TECLA ENTER

Cuando tenemos que teclear un listado
que contiene muchas lineas DATA, resulta
muy util, antes de empezar, teclear lo
siguiente;

KEY 11,CHR$(13)+“DATA”

Para teclear el programa usaremos AUTO
para que los numeros de linea se generen
automaticamente. Asi, cuando terminemos
de escribir una linea y la siguiente sea una
linea DATA, en vez de RETURN pulsamos
la tecla ENTER pequena y nos ahorramos
teclear la palabra DATA.
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TRUCDS

(FUNCIONA TU JOYSTICK?

Este programa resulta muy util para
conocer el estado de nuestros

joysticks. éHay que tirarlos a la basura, o
todavia nos sirven para las duras
batallas contra el ordenador? Con este
truco, podemos probar los dos
joysticks. Cada flecha representa una
direccion; el punto del centro,

el disparo 1 (el habitual en todos los
joysticks) y el punto de abajo

a la derecha el disparo 2 (que casi ningun
joystick utiliza aunque el

AMSTRAD lo tiene previsto). Para la
prueba, mueve el joystick

en cualquier direccion. Si esta bien, se
iluminara en rojo la flecha
correspondiente, o el punto central si
pulsaste el disparo.

=]
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=
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10 ' & wEoFsFERs=—ERsIpsSsoSos=c=o==== #
20 # PROBADOR DPE JOYSTICKS L
T30 e ) i e e R e e N
40 *

50 OF BREAK GOSUB 580

60 MODE 0

70 INK 0, 0:BORDER 0
80 FOR B=1 TG 14:1NK' H,26: NEXT

90 INK 15,24:PEE 15

100 PRINT

110 PRINT® THEST DE JOYSTICKS®

120 PRINT® (C) ANSTRAD USER"

130 PRIFT® 1986

140 LOCATE 6, 10:PEN 1:PRIBT CHRS(240)
150 LOCATE 15, 10:PEN 7:FPRINT CHRS(240)
160 LOGATE 6, 14:PEE 2: PRINT CHRS(241)SPC

170 PEN G:PRIET CHR$(231)>

180 LOCATE 15, 14:PEN 8: PRINT CHRS(241)5P
Ci1

1990 PER 12:PRINT CHR$(231)

200 LOCATE 4,12:PEN 3: PRINT CHRS(242)5FC
B L

210 PEN S:PRINT CHR3(231)S5PC(1);

220 PEN 4:PRINT CHR%(243)SPC<4);

230 PERN ©9:PRINT CHR3(242)5PC(Ll};

240 PEF 11:PRIBT CHR3(231)SPC(1);

250 PEN 10:PRIET CHR$(243)

260 LOCATE 4,18: PEN 13: PRINT "=JOY 1"
270 LOCATE 13, 18: PEE 14:PRINT "JIOY 2"
280 ' TEST DE JOYSTICKS

290 VHILE -1

300 IF JOY{0> AND 1 THEE IFK 1,6:GOSUB
450 ELSE IRK 1,26

310 IF JOY{0) AND 2 THEN ]HK 2Z,6;GOSUB
4600 ELSE IHK 2,26

320 IF JOY(0) AND 4 THEN IHK 3, 6:GOSUB
470 ELSE IFRK 3,26

330 IF JUY<0)> ABD 8 THER 1BK 4, 6:GOSUB
AB0 ELSE INK 4,26

340 IF JOY (0> ARD 16 THEN INK 5, 6:GUSU
B 490 ELSE IFK 5,26

350 IF JOY{0) AND 32 THEN IFK 6,6:GOSU
B 900 ELSE IHK 6,26

360 IF JOY<Q) <>0 THEN IFK 13,6 ELSE I
NK 13,26

370 IF JOY<(1) ABD 1 THEN 1RK 7,6:GOSUB
510 ELSE INK 7,26

380 IF JOY<(1) AND 2 THEN IFK 8,6:GOSUB
520 ELSE INK 8,26

350 IF JOY(1) AND 4 THEN 1K 9, 6:GOSUB
53¢ ELSE 1MK 9,26

400 1F JOY<(1) AND &8 THEE IFK 10,6:G05U
B 540 ELSE IEK 10,26

410 IF JOY(L)> AND 16 THEN INK 11,6:G0S

UB 550 ELSE INK
420 IF JOY (1)

11,26
AND 32 THHEN IRK 12,6:G0S

b B ~§

N 4

BOY 1

= B -5
45 %

Y 2

116 7 Amsirad User

UB 560 ELSE INK 12,26
430 IF JOY(L) <>0 THEF IFK 14,6 ELSE I
FK 14,26

440 VEND

450 SOUND 1,25, 2:RETURHE
460 SOUND 1,30,2:RETURN
370 SOURD 1,35, 2; RETURE
480 SOUED 1,40,2:RETURE
490 SOUED 1,45, 2: RETURE
500 SOUND 1,50, 2:RETURN
510 SOUED 1,55, 2: RETURN
520 SOUND 1,60,2: RETURN
530 SOUND 1,65, 2:RETURK
540 SOUND 1,70, 2:RETURE
550 SQUND 1,7%,2:RETURK
560 SOUND 1,80,2:RETURK
570 ERFD

580 MODE 2

590 PER 1

600 EHD
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COMO AHORRAR BYTES

Don Manuel Castellé Hernandez, de
Burjasot (Valencia), nos ha enviado tres
programas muy interesantes que
publicaremos proximamente. De uno de
ellos hemos tomado este recurso que
resultara muy util para los aficionados
al lenguaje ensamblador.

Como sabréis, el Z80 dispone de 8
instrucciones RST que son como
instrucciones CALL a direcciones fijas y
salo utilizan un byte en lugar de tres. De
estos ocho, siete estan ocupados, pero
el sexto (RST 30H) esta libre. Si nuestro
programa utiliza mucho una cierta
subrutina, podemas ahorrar mucho
espacio sustituyendo cada instruccion
CALL por un RST 030H, e introduciendo
en las direcciones 0030H, 0031H y
0032H una instruccion de salto a
nuestra rutina. Por ejemplo, el citado
lector usa el RST 30H para llamar a la
rutina que imprime un caracter ASCI|,
cuya direccion es OBB5AH. Pues el
codigo que ha utilizado para instalar

este RST 030H es: o

LD A,0C3H
LD HL,0BB5AH
LD (0030H),A
LD (0031H),HL

De este modo, cada vez que ﬂu!ere
llamar a la rutina, uti ; 175

cual ahorra dos bytes mr caﬂa Hamada._

RESET POR HARDWARE

ﬁl&ﬂmﬂsfuegos evitan la accion de CTRL+SHIFT+

ESE w,g que pulsando estas tres teclas se produce
-SET por software. Pero es posible realizar un
RESET por Hardware conectando a masa la patilla
RESET dela CPU Z80A. Para ello basta con usar un
reon dos cables, uno llevado a la patilla 2
del bus de'expansion, y otro a la patilla 41 del

pulsado

mismo BUS\
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JOYSTICK DE TECLADO

Efectivamente, para ver si funciona
bien el truco de test de joystick,
surge el problema de que hay que
tener dos joysticks. Investigando
en ese problema, descubrimos que

tanto el primer como el segundo

joystick se pueden suplir
totalmente con el teclado (aunque
en el caso del primero resulte un
poco incémodo).

La tabla de equivalencias s la
siguiente:

FUNGCION  JOYSTICK 1 JOYSTICK 2
Arriba ESC+DEL+CLR 6
Abajo ESC+DEL+ 5
lzquierda ESC+DEL+RETURN R
Derecha ESC+DEL+] T
Disparo1 ESC+DEL+F4 G
Disparo2 ESC+DEL+SHIFT Iz

Los usuarios de 464 deben
sustituir RETURN por la tecla
ENTER grande, y F4 por la tecla
marcada 4 en el teclado numérico
de la derecha.




~TALL/ DO A LISTADO Y- CUENTAS DE CLIENTE
MAYOR VELOCIDAD DE ACCESO EN TIEMPO REAL. o op

'LIBRO DE REGISTROS DE IVA
LEGALIZADO:

- 16.800
ASIENTOS.

eI SUISEE
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s |
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2413
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ONTABILIDAD

iEl programa mas esperada!

Con la nueva contabilidad Vd. obtendra la aplicacion
mas util, rapida y completa.

Su eievada capacidad y su extremada sencillez de
manejo le permite detallar al méximo cualquier listado.

Le sorprendera su alta calidad jjy su precio!!

SOLICITE INFORMACION EN: =
Division Informatica de Eﬂﬁs-ie&m;.lw Division On-line de GAL ERIAS
Tiendas aspecializadas en Informatica y Equiposd & cf icina.

Distribuidor exclusivo en Espada: (111 B F. WM B oe]

Galileo, 26-30. Tels, (91) 447 97 51 /98 09 Telex. 47556 RPA, 28015 MADRID

Distribuidor exclusivo en Catalunys: ACE DISTRIBUCION
Tarragona, 112, Tel.(93) 325 15 12 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEEE
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ALICANTE ALICANTE BURGOQS
- N\ ( N\ \
m N RS TN, 5 i OREFOMNICA 0 / \.  E. LS A
' | Madrid,
ﬁ PRIMER DISTRIBUIDOR DE \e // BSHGO; (ESPANA)
ORDENADORES SOFTWARE AMSTRAD 7 Tl 047/20 48 24
PERIFERICOS  NACIONAL
IMPRESORAS  IMPORTACION'
MONITORES ﬂf’%@

SUMINISTROS ¢ — : -
PAPEL DISCOS ACCESOR|OS ORDENADORES ORDENADORES'
SERVICIO TECNICO PERSONALES SERVICIOS

C/. San Vicente, 53 Dr, Jiménez Diaz, 2 DE INFORMATICA

Tel. (965) 2017 37 -2038 11
\_ 03004 - ALICANTE y

Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE
L 1 T

.

BARCELONA

MADRID

BARCELONA J

rnovo/digiﬂ

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION
VIDEO JUEGOS
LIBROS

.. ¥ la nueva linea audio/video

AMSIRAD

facilidades de pago

¢/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA

\ Tel.: 2324213 P

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID | BARCELONA
(91) 73396 62((93) 3014700

g \
UALLES

ANFURMATICAH, 5.4

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

\E;erdanyora del Valles {BAHGELON%

C/ Francesc Layret, 76 - Tel, 5912311

BARCELONA BARCELONA
i - B 4 Y
m—l E LE OBSEQUIAMOS

e l u_l ; l_j d_1 CON NUESTRA EXPERIENCIA

Distribuidor Oficial de:

AMSTRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

C/ Montaner, 55 - 08011 BARCELONA
Tel. 253 26 18 )

EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda, Gaudi, 15 e 08025 EAF\L.ELONA
Tel. (93) 2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

\_ y
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BARCELONA BADAJOZ CANARIAS
(= N\ ([ oisTRIBUIDOR OFICIAL Y (g )
DISTRIBUIDOR OFICIAL T 5
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO ﬂa 4 'QEmSHQP

Y o - INDESCOMP
- me i O O
R — [‘JUTIMJ BLAN-MOR-MICROSOFT-BM OROENAUORES PERSONALES
EM“Ofites Microordenadores familiares Y DE GESTION EMPRESARIAL

Informatca L
y profesionales ~CDEC . 2
ALULA DEMOSTRACION DE todo en Hardware y Software ESPECIALISTAS EN

SOFTWARE DEPARTAMENTO Aula Informatica PROGRAMAS

e ¥ ASESORAMIENTO SOMOS ESPECIALISTAS EDUCATIVOS
. DE AMSTRAD g o
MUESTROS PROGRAMAS DE Y DE GESTION
GESTION EN EL MERCADO SOFTWARE EDUCATIVO ’
t:j;:;ikAQﬁ;HLJaESTE??ngz%BE%l Y DE GESTION A MEDIDA GRAL MAS DE GAMINDE, 45
08029 BARCELONA e Pescadores, 30 y.Alemanid; & |DON BENITO Tel 23 02 90
Avths Virgen de Mantsarcat, 20 Wi eldfono BOC B > -l
\ e m?m ¢ Mahtsaicat, 20164 - Lr,m no 8007 26 :Badamj LLAS PALMAS DE GRAN Cr«NAmAJ
CANARIAS MADRID CADIZ

4 s i)
JIOBRYS 57

( z _)

ANUNCIESE

”£qu£n£e sa’* CENTAQ COMERCIAL ﬁﬁ@ " r‘ g
INFORMATICA por DISTRIBUIDOR QFICIAL
AMSTRAD - SPECTRAVIDEQ

ESPECIALISTAS DYNADATA

EN SISTEMAS LLAVE EN MANO utus Encontraras: TODO PARA
CON AMSTRAD TU AMSTRAD Y M.S.X.

Pagos hasta 36 meses

Abierto sabadas farde

MADRID BARCELONA
| Tels (922) 21 06 04 - 22 46 65 (Contesl ) {91) 733 96 62((93) 3014700 Avda, de la Constitucion de 1978

San Sebastian, 74 - Olic. 31

- FER Cadi
EI. 891933 - SAN NANDO ( amﬂ

| \38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE J

| s

EL FERROL JAEN LOGRONO
| [ N\ N\ ——— \
| WASTES g’OFIMATICA [ =

GO M [FAUIT 1SR

Especialistas en programas L

y periféricos para AMSTRAD eq..m:il':ll
°

DISTRIBUIDOR OFICIAL] |  PROFESIONALES | o
AUTORIZADO A SU SERVICIO ELECTRONICA
TELECOMUNICACIONES
C/ Magdalena, 118 :
' LINARES JAEN DAS. CASTROVIEJO, 34
Tel. (981)354983 Altonso X, 34 Pasaje Maza. 7 Tel. (941) 23 12 82

L EL FERROL ) eisesosz T 25014 L 26003 LOGRONO w

Amsirad User / 121




il'

Guia

de especialistas de

AMSTRAD

MADRID

MADRID

MADRID

o N

BAZAR
TETUAN

ESPECIALISTAS EN
AMSTRAD

Arenal, 9 Tel. 265 68 55
w N

( DASTER |
COMPUNER

e \
AN BOUTIQUE|
W AMSTRAD|

Centra Comercial, local 15

Ciudad SANTO DOMINGO

Carrelera de Burgos, Km. 28
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid.

ABIERTC DOMINGOS DE 10 a 3 H.

Flaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 J

INFORMATICA
PERSONAL

CLARA DEL REY, 58 TELEFONO 41515 44
METRO ALFONSO Xl

TODO,
ABSOLUTAMENTE TODO
\PARA SU AMSTRAD

MADRID

MADRID

MADRID

WUASTRASORY

PEDIDOS TELEFONICOS
222 97 92

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra, Burgos Km. 28

Algete (MADRID}. Tel.: 622 12 89

. . __J

[ Lasra )
GO 1M [PIU M gExR

CENTRO COMERCIAL
LOCAL 15
Tel. 6221289

CIUDAD SANTO DOMINGO
ALGETE (MADRID)

LABIERTOS LOS DOMINGOSJ

MADRID

MADRID

r ™

PASEO CASTELLANA, 126
28046 MADRID

Tel. 262 2303

Distribuidor oficial
autorizado

(( )
E miCr-ogEsss

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:
— Arquitectos
— Administracién de Fincas

. e’
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[ SOPHOS )

DISENADOR DE
CIRCUITOS IMPRESOS
AMSTRAD CPC 128

UNICO PARA
MICROORDENADORES
PERSONALES

DISERO AUTOMATICO: a doble cara

a partir de los puntos de soldadura
con sus nombres (20 puntos por
minulo aprox.).

DISENO MANUAL: punlo a punio
Realiza puentes. Permite mover blogues
via disco, engrosar, estrechar o borrar
pistas.

IMPRESION: rapida o en alta calidad del
circuilo. En cualquier imprescra matriclal
slandar.

— Videoclubs

— Gestion —

— X2 LOTO etc. "L[I'i?"{:: “( qui] ::l:n:i:ld;;lsdae'i_nh:umallica
aleciramca o a

PROGRAMAS A MEDIDA £ =L | Yol 91) 201 8986

¢/ Silva, 5 - 4° i "* | 20186409

Tei; (91) 242 24 71 - 248 50 88 Avda. Cardenal Herrera Oria, 171

26013 MADRID J L 28034 Madrid
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MARBELLA MURCIA ORENSE
[ s1stemas v sororTe == ‘Q ([ 3 . - R
womaticos === | |Mario Maggiora
DISTRIBUIDOR OFICIAL
AMSTRAD DISTRIBUIDOR DE ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA AMSTRAD ESPANA iistribwidor Qrictal de:
- PSR TR ENMLECIA "S‘"‘ MI
- Foim.qcrou PARA MANEID DE PROGRAMAS ik B Ao L]
uOFEELAS;I‘I‘;g%&%HSO!! de periféricos y software. E S P A N A
79.900 + IVA Bronart g .Venga a visitarnos
Tols: (9B8) 21 7649 21 61 23 Capitan Cortés, 17
R weraelia. wAAGA L MURCIA y LTE:I. (988) 22 86 07 32004 ORENSE J
PONTEVEDRA SAN SEBA-STIAN VALLADOLID
(” ™ ( s & s =
| J W | Y KA OS]
G i Ofltes e
Inf ti
S.A ' Formic PLAZA DE TENERIAS, 11
i OFERTAS ESPECIALES Tel. 33 40 00
GABINETE DE ECONOMISTAS DISTRIBUIDOR OFICIAL 47006 Valladolid
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial
DISTRIBUCION autorizado
Benito Corbal, 17 - 1" Dch W @ 6 68 44/3C
LTJ né405901r23- P(;NTEVEEF?A y Cﬂgf et :!lag;i Erme? g ch L CLASES DE INFORMATICA
l VALENCIA VALENCIA ZARAGOZA
ot . N <k s 1
] n ﬁg The ? g E—E @%ﬁ&yhj&%‘” 3
#'N\] Arturo mManuel : ATl =
* W ¥ DISTRIBUIDOR OFICIAL
EQUIPOS Y SUMINISTROS. DISTRIBUIDORES EAHA ,
CENTROS DE ENSENANZA + Cursos de formacion gratis
PHOG?(AAM,L‘:S[?E‘:?DAHD DE LA COMUNIDAD con la compra del equipo.
VALENCIANA » Programacion a medida.
CURSOS DE INFORMATICA = Mantenimiento y reparacién
¥ ¥ ¥ C/Serpis (Junto Plaza Xuquer)
Gran Via Fdo. el Cattlice, 29 Tel. 361 05 08 -
Tel.: 3251909 - 325 2013 Maestro Palau, 12 Leon X, 2-4. Tel 23 81 93
L 46008 VALENCIA _J k Tel 331 53 27 VALENCIA J k 50008 ZARAGOZA 5
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¥ quisiera
que me informasen de las
posibilidades de amplia-
cién de la capacidad de
trabajo del ordenador. Mis
preguntas son las siguien-
tes:

1. é(Resulta posible te-
ner conectadas al ordena-
dor la unidad de discos,
una ampliacién de memo-
ria RAM (de 64 K0 256 K) y
un modem simultdnea-
mente?

2. Trabajando con una
ampliacién de memoria,
icédmo actiia en el mo-
mento en que se «acabe»
la capacidad de la memo-
ria RAM del CPC 4647 {Se
puede utilizar como «con-
tinuacion» de la memoria
de usuario y guardar des-
pués el contenido de am-
bas enunacinta? {Sepue-
de fragmentar una memo-
ria auxiliar de 256 K para
usarla como extension de
la RAM del 464 por una
parte, y por otra como dis-
co RAM para el almacena-
miento de programas de
usuario y ficheros?

3. El interfaz serie RS
R8232C, segin dice la
propaganda, permite co-
nectarse a otros ordena-
dores. $Qué utilidad tiene
esto?

4. A la unidad de disco
AMSTRAD, se le puede in-
sertar el disco de 1 Mbyte
del PCW 8512 trabajando
con un CPC 4647

Estas pregunias estdn
orientadas a saber quépe-
riféricos compatibles pue-
den aumentar las presta-
ciones de mi CPC 464 y |a
forma y posibilidades de
utilizacién.

Luis Liter
Madrid
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LORRED

En principio si es posi-
ble conectar esos tres pe-
rifericos juntos al AMS-
TRAD, si bien hay que ha-
cer algunas consideracio-
nes. En primer lugar, un
periférico puede utilizar o
no la fuente de alimenta-
cién del ordenador. La
unidad de disco para el
464 no la utilizay la expan-
sién de memoria si, si bien
suU consumo es bastante
reducido. Lo que ya no sé
si el modem la utiliza, aun-
que lo normal es que no
sea asl, sino que tenga su
propio cable dered.En es-
te caso, no debe tener nin-
gun problema. Y en el caso
de que si utilizara la ali-
mentacidon el AMSTRAD,
cabria la posibilidad de
que su consumo fuera
mayor delo que el ordena-
dor puede soportar v éste
se quedara «colgado»,

En cuanto al uso de la
expansiéon de memoria,
hasta hoy conocemos
dos expansiones en el
mercado espanol: DK’
TRONICS y ANTA, esta ul-
tima de M.H.T. Ingenie-
ros. Ninguna de ellas per-
mite tener mas de 43 K pa-
ra BASIC. La expansién de
DK' TRONICS no funciona
como disco RAM, si bien
esta misma marca distri-
buye un disco de silicio
(disco RAM) de 256 K.
Ahora bien, este disco de
silicio necesita que usted
fenga al menos una unidad
de disco. Por ofre lado, la
expansion ANTA (64 K)
puede funcionar como ex-
pansion de memeoria, dis-
co RAM o buffer de impre-
sora. Esta no necesita que
disponga ya de una uni-
dad de disco.

Eluse habitual de lasex-
pansiones de memoria es
el almacenamienta de va-
riables, con lo cual la me-
moria de programa normal
queda libre de esa ocupa-
cion, o el almacenamiento

de pantallas, con lo cual se
facilita ta realizacion de
menus «pull-downs», o tam-
bién de graficos anima-
dos.

El interface RS 232 C
permite establecer fiche-
ros de texto, programas,
etc., si bien con algunas li-
mitaciones. Entre estas,
podemos citar la necesi-
dad de quelos formatos de
los ficheros o programas
sean compatibles. Por
gjemplo, un fichero de tex-
to en ASCIl puede pasarse
a traves del RS 232 de un
AMSTRAD a cualguier otro
ordenador que pueda utili-
zar un RS 232 y funcione
con el operativo CP/M. Sin
embargo, algunas limita-
ciones se pueden salvar si
«l software gue gestiona el
interface RS 232 es bueno.

En primer lugar, el PCW
8512 tiene dos unidades
de disca, ambas para dis-
kettes de tres pulgadas y
media. Sin embargo, la
unidad Atiene una solaca-
beza lectora y el software
que la gestiona solo per-
mite trabajar con un for-
mato de 180 K por cada
cara. La unidad Btiene dos
cabezas, una por cada ca-
ra, por lo cual no es nece-
sario andar dandole la
vuelta al diskette. Ademds
el software que la gestiona
permite trabajar, bien con
el farmato de la unidad A,
bien con formato de 360 K
por cada cara. Ahora bien,
como puede leer en cual-
quiera de las dos caras sin
necesidad de darlelavuel-
ta al diskette, en realidad
gozamos de una capaci-
dad de 720 K en la unidad
B

Hay que resa ltar que pa-
raambas unidadeslosdis-
kettes son iguales. Un dis-
co formateado en la uni-
dad A puede ser utilizado
enlaB, perounoformatea-
doenlaBno puede ser uti-
lizado en la A.

Sin embargo, hasta hay
AMSTRAD Espana no dis-
tribuye ninguna unidad de
doble cara-doble densi-
dad para los AMSTRAD
CPC (aunque no seria ma-
fa idea).

oy un asiduo
lector de su
revista. Ten-
go un AMS-
TRAD CPC 464 y ya tengo
bastante  conocimiento
sobre el BASIC. Mi proble-
ma es el siguiente: Estoy
realizando un programa
de facturacién, en el cual
utilizo 3.000 articulos divi-
didos en tres campos. Al
dimensionar el fichero
con DIM a${3000,3) nome
da ninguna clase de error,
pero al intentar crear los
articulos se producen
errores como STRING
SPACE FULL o MEMORY
FULL. Ruego me aclarena
qué se debe, asi como si
es problema de memoria,
me gustaria que me dije-
ran la dimension mayor
gue acepta el CPC464. Es-
to es todo.
Manuel Rovert Asensi
Valencia

Efectivamente, el pro-
blema est4 en la capaci-
dad de memoria. El AMS-
TRAD dispone de aproxi-
madamente 43 K libres pa-
ra programa, En este espa-
cio deben coexistir su pro-
grama y los datos que ma-
neja. Por otro lado, al di-
mensionar una matriz alfa-
numerica, solo se reservan
tres bytes por cada ele-
mento {en su caso, son
3001 por 4, ya que las ma-
trices comienzan en el ele-
mento cero) con lo cual te-
nemos 36,012 bytes. Aho-
ra bien, a medida que se
van asignando caracteres
a los elementos de la ma-
triz, se va ocupando mas




PROGRAMAS
PROFESIONALES
PARA AMSTRAD

Edicion de Presupuestos y Me-
diciones de obra con certificacio-
nes y ajuste total.

Gestion completa de Adminis-
tracién de Fincas con edicion de
recibos, presupuestos, reparto de
gastos, efc...

PCW 8512 P.V.P, 48.000 Ptas. PCW 8512 P.V.P. 37.500 Ptas.

Facturacion y control de stocks
con control de clientes, proveedo-
res, .V.A., minimas, etc...

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512
P.V.P. 19.200 Ptas.

Contabilidad general. Plan Na-
cional Contable

PCW 8512 P.V.P. 24500 Ptas.

PROFESIONAL

Gestion completa y profesional
de desarrollos de quinielas con
impresion de boletos,

464 con discoy CPC 6128
P.V.P. 37.500 Ptas.,

Toda la gestion normal de un
Videoclub, con facturas, control de
I.V.A., estadisticas, control de
atrasos, efc...

PCW 8512 P.V.P. 31.000 Ptas.

« EN ESTOS PRECIOS NO ESTA INCLUIDO EL [V.A.

PUNTOS DE VENTA:
¢ En las mejores tiendas de informatica. L=s
e En los departamentos @miire de GALERIAS

o En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Teléfs. 24224 71 - 248 50 88
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memoria, hasta que llega
un momento en que no
queda espacio.

Existen varias solucio-
nes. Una podria ser repre-
sentar los articulos par c6-

digos numéricos. Otra,
comprar una unidad de
disco y utilizar acceso di-
recto al disco, y otra, utili-
zar una expansion de me-
moria.

oy un po-

seedor de

un CPC 472,

que he ad-
quirido recientemente, y
del cual voy sacando fruto
pPoOCo a poco.

Quiero decirles que es-
tudio BASIC con el mode-
lo PCW 8256, y que estoy
empezando a crear fiche-
ros secuenciales con él, y
mi problema es aplicar és-
tos a mis ordenador, ya
que después de leer la
guia del usuvario todavia
no lo tengo muy claro.

Es por ello que me gus-
taria, si les es posible, me
facilitaran informacion
mas explicita de como
crear ficheros en el CPC
472.

Eduardo
Sanchez Mariinez
Guadajalara

En principio, a nivel glo-
bal, el proceso es el mis-
mo, abrir el fichero, escri-
bir o leer los datos, segun
el caso, y cerrar el fichero.
Veamos ahora como se
hace dada cosa.

Supongamos que &l fi-
chero se llama FICHAS.-
DAT. La instruccion para
abrir ese fichero sera OPE-
NIN «FICHAS.DAT», si lo
que queremos es leer da-
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tos, o OPENOUT «Fl-
CHAS.DAT», si lo que que-
remos es escribir datos.
1Asi de sencillo!

A continuacion, para es-
cribir los datos, podemos
ufilizar dos instrucciones:
PRINT #9 y WRITE #9. Por
ejemplo, queremos escri-
bir Juan José; pues podre-
mos utilizar PRINT # 9,
“Juan José" o bien WRITE
#9, “Juan José”, La dife-
rencia esta en que en este
ultimo caso, ademés de las
letras, se graban las comi-
las.

Este proceso habra de
repetirse para todos los
datos. Si lo que se desea
es leer, se ulilizara la ins-
truccion INPUTH 9 o LINE
INPUT #9. Asl, para leer el
nombre que hablamos es-
critc en el ejemplo ante-
rior, utifizarfamos INPUT 3
9, s$, con lo cual almace-
namosen a$elnombre lef-
de del fichero (Juan José).

Una vez terminado el
uso del fichero, habremos
de cerrarlo con CLOSEIN
si lo habiamos abierto con
OPENIN o CLOSEQUT si lo

hablamos abiertc con

OPENQUT.

(M~ T e
o0seo un
CPC 664 y
les envio es-
ta carta por-

que desde hace algtn
tiempo tengo una duda.
La cuestion escémo pa-
sar una variable numérica
a una variable literal, ya
que mi intencién seria
operar con varias varia-
bles numéricas y después
pasarlas a literales para
reducirlas adeterminados
lugares de la pantalla por
medio de la instruccién.

IF LEN A$(X)>10 THEN
A${X)= LEFT$(AS(-
X),10):A$(X)+

STRING $(10~LE-
N(A$(X),“ ")

Pero esto no resulta posi-
ble puesto que al intentar
ejecutarlo me sale Type
Mismatch, asi que les
agradeceria que me expli-
casen coOmo puedo tener
limitado el espacio para
una variable numérica. Te-
niendo en cuenta que ca-
da variable es una lista de
100 ndmeros y no puedo
utilizar la instruccién LO-
CATE o similares con las
cuales sélo podria sacar
una cifra por cada varia-
ble.
Jesas Javier
Sénchez Yuste
Madrid

. En primer lugar, lalinea
de programa que transcri-
bes produceun error debi-
do a gue falla un parénte-
sis en la Gltima expresion,
ia cual debe quedar como
sigue;

STRING$(10-LE-
N(AS(X))." ")

Por otro lado, del texto
de tu carta resulta dificil
deducir que es exacta-
mente lo que quieres ha-
cer, aunque sUponemos
que fu problema esta en
controlar lacantidad de ci-
fras con que aparece un
numero en la pantalla.
Pues bien, para eso no es
necesario que conviertas
los nimeros en cadenas
alfanumeéricas, ya que el
BASIC de los AMSTRAD
posee un comando que te
serda muy Gtil:  PRINT
USING.

Este comando te permi-
te, mediante una plantilia,
determinar el numero de
cifras que quieres que
aparezcan, si deseas o no
decimales y cuantos, elc,
Los digitos se representan
por el simbolo (#),la coma
decimal por el punto {.), el
punto de los millares cada
tres digitos por lacoma (),
yeliexto porel simbolo (&).
Por ejemplo, si quieres im-

primir un precio con una
cabecera indicando lo que
es, utilizando 8 digitosala
izquierda del punto deci-
mal v dos a |la derecha, ¥
con cama cada tres digi-
tos, puedes usar:

PRINT USING “&% %, #H##
,vu% | pu&" Precio:
“12478,85;"Pt"

con lo cual obtendrasenla
pantalla:

Precio: 12,478,85 Ptas.
B - - ]

engo un

PCW 8256.

La finalidad

de mi padre
fue conseguir un ordena-
dor que sirvieseaélyaml.
Yo le estoy sacando
muchisimo fruto, pero
siempre gusta tener algun
que otro juego, pero sin
deshacerme del maravi-
lleso BASIC de que dispo-
ne el PCW 8256.

Hojeando el manual he
visto que los juegos utili-
zables en los CPC pueden
ser utilizados por los PCW
mediante la ejecucién de
un programa de instala-
cién, La funcidn que tiene
este programa es la de
instalar el juego o cual-
guier otro programa al
BASIC del PCW.

En esta carta les pido
que me digan con detalle
(cosa que el manual no ha-
ce} como ejecutar ese pro-
grama de instalacién.
Juan Antonio Sanchez Lu-
que

Cordoba

Me temo que han mal in-
terpretado el manual. Al-
gunos programas (que en
el caso del PCW nao suelen
ser juegos) incluyen en el
disco un programa de ins-
talacion para adaptarse al
ordenador en que estén
funcionando, ya que en
muchas ocasiones tam-
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bién pueden funcionar en
el AMSTRAD CPC 6128
bajoc CP/M, vy las carac-
teristicas de este (por
ejemplo, de la pantalla)
son distintas. De hecho, Ia
mayoria de tos juegos que
se hagan para CPC no fun-
cionardn en PCW (a ex-
cepeion de los que se ba-
sen en el operative CP/M,
que pueden o no funcio-
nar).

Oy una usua-

ria del CPC

464 que les

, escribe por-

que tengo un cierto pro-
blema técnico que consis-
te en que cada vez que co-
necto el teclado aparecen
rayas diagonales en todos
los televisores de la casa.
He acudido al distribui-
dor, delegaciones, y pues-
to que el aparato va per-
fectamente (a excepcidn
de las rayas), s6lo han sa-
bido decirme que teclee
en horas sin television.
LEs cierto gue sélo existe
esta solucién? éPodria re-
solverse con un antipara-
sitario? { Puede ser el cau-
sante la unidad de disco?
Carmen Agusti

Zaragoza

Desde luego, la unidad
de disco en si no tiene nin-
gunaculpa.Esposible que
el problema se resuelva
con elantiparasitario, pero
si aparecen esas rayas po-
siblemente se deba a que
no utilicéis antena colecti-
va, sino antenas individua-
les interiores, o bien a que
si ufiliceis antena colectiva
pero lainstalacién esté de-
fectuosa (concretamente
el blindaje del cable de ba-
jada).
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scribo para
preguntaros
las diferen-
cias que hay
entreel CPC 472, quees el
mio, y el CPC 664. En un
numero anterior de AMS-
TRAD USER deciais que el
472 era el mismo gue el
464 perc «espanolizados.
Yo queria deciros que no
es asi, ya que en el manual
del 472 se especifica al
comienzo que el 472 es el
664 al que se le ha incor-
porado la memoria inter-
na del 664, aumentandola.
Por eso se pueden utilizar
comandos propios del
664. Por tanto, el 472 ies
como un 664 o como un
464 ampliado? Os pido,
por favor, que habléis del
tema en la revista, ya que
estoy liado con todo esto,
puesno tengo casiidea de
informatica.
José Luis
Cabezas Safudo
Ledn

Laverdad es que el fema
del CPC 472 es bastante
confuso. Hasta donde no-
sotros sabemos, han exis-
tido en el mercado espanol
dos modelos distinios de
CPC 472; uno de ellos, co-
mo muy bien dices, posee
el mismo BASIC que el
CPC 664, y el otro posee el
mismo BASIC que el 464.
Ademas, uno de ellostiene
la letra N y el otro no. Des-
de luego, si el tuyo tiene
comandos como CLEAR
INPUT, FRAME, GRAPHICS
PEN, entonces tu BASIC es
el mismo que el del CPC
664 y del CPC 6128.

La hora en el CPM

engo un PCW 8512 y estoy un poco de-
solado por la falta de informacién del
aparato, y la imposibilidad de conse-
guirla, Quisiera haceros un par de pre-
guntas:
¢Coémo se accede a la fecha y a la hora? Supongo
que seré alguna llamada al BDOS del CP/M, pero no
he conseguido averiguar cuél es, ni en qué registros
se intercambia la infarmacion.
¢Podrlan decirme algo sobre como usar el GSX?
Tengo el PASCAL MT+ y me gusiaria manejarlos gra-
ficos desde mis programas.
Un saludo.

Mariano Alvarez
Madrid

Efectivamente, hay dos llamadas al BDOS que per-
miten fijar y leerla ficha y |a hora, Para acceder a ellas
debes hacer lo siguiente:

1. Escribir |2 hora. Primero debes preparar un
area de cuatro bytes con la fecha, la hora y los minu-
tos. Lafechaocupalosbytescercyunode estaarea, y
s un numero de dieciséis bits, que expresa el nimero
de dias transcurridos desde el 1 de enero de 1978
{domingo); asi, el dfa 1 serfa el 1 de enero de 1978, e!
dia 32 serla el 1 de febrero de 1978, etc.

La hora ocupa el byte dos del area de datos v se
guarda como un numero de 8 bils en BCD, cuyo valor
debe estarentre ceroy 23.1os minutos ocupan el byte
{res del érea de datos y se guardan como un numero
de 8 bits en BCD, cuyo valor debe estar comprendido
entre cero ¥ 59. Una vez inicializada esta area de da-
tos, basta con cargar el registro C con 104 (66H) v el
registro DE con la direccién de comienzo del drea de
datos (es decir, la direccion del byte cero), y hacer
una llamada al BDOS (CALL 0005H).

2. Leerlahora, Basta con cargaren DE la direccion

donde quieres que el BDOS te poriga losdatosy C con
105 (67H), y llamar al BDOS (GALL 0005H). El sistema
operativo se encarga de colocar en ladireccion que Ly
le has indicado los cuatro bytes con la fecha, hora y
minutos, con la misma estruclura explicada en el pa-
rrafo anterior.

En cuanto a los GSX, en los numeros de agosta v
septiembre hemos publicado un articulo sobre suuso
con el BASIC Mallard, Con el Pascal es muy semejan-
te, si bien debes sustituir las matrices PAR.IN%, PA-
R.OUTY%, CONTROL%, COCRD.IN%, y COORD. QUT%
por les correspandientes ARRAY de enteros. Para lla-
mar af sistema operativo puedes utilizar la funcion CB-
DOS o una rutina en ensamblador que incluyas con
INLINE. Debes tener en cuenta que, una vez escrito y
compilado el programa, deberasanadirie los GSX con
GENGRAF (ver articulos citados) al fichero COM re-
sultante del linkado; si no, no te funcionara.
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2 Improves your perfomance
with computer games
® Standard model Includes
autofire
,» ® Durable controls, this

STD VERSION
® COMMODORE

@ ATARI AR,
® SPECTRAVIDEO L2l : des‘gn ts not broken
> - as easlly as the
. traditional joystick
SPECTRUM :
i) ¢ FWObtendri una respuesta
MSX VERSION e 5 o Emeglata a sus a‘éclones.
: ® De este modo no tendra
@ PHILIPS “rlval en los Juegos.
® SONY ﬁg&delo STD Incluye
® TOSHIBA grire ;
jaind 0 Indestructible,
® CANON ta sometido Ia la
® MITSUBISHI iy Jpica del
® SPECTRAVIDED 3 J"“ﬂ‘“ RO

B .
AMSTRAD VERSION ¢ i '

8 CERYT S

5
/e Viart §1: - Gs. RS
COMMODORE, SPEGTRUM, CENTRAL 7 475 = REL - Dhc R =R Reloj
ATARL, PHILIPS, SONY, P Gracm, 22 N " A : s R deportivo
TOSHIEA, CANON, Tel.'301 00 20 4 7 s 3 Walter Proff
MITSUBISHI, AMSTRAD, ARE  _ DBDOT - Barcelona: Nunaz Hﬂ Balboa, 58 Gral Daviia, 43 <GRATUITOR
REGISTERED TRADE MARKS. Spain Tel.: 275 0075 Tel: 227366 hasta el 31

(SON MARCAS REGISTRADAS), Tix: 51645 ARKO E = 28001 - Madrid 38003 - Santander de diciembre,




principios

de este arno

adquirl un

ordenador
CPC 6128, y ahora, al tér-
mino del curso escolar, y
cuando mas tiempo poseo
para dedicarme a mi AMS-
TRAD, estuve copiando el
programa lucha eléctrica,
aparecido en suntamero 5.
Mi problema es el siguien-
te:

Todo marcha bien du-
rante la presentacién, la
eleccién de los mandos,
pero cuando empiezan a
aparecer los graficos del
juego, emite un extrano
ruido y me da un error de
sintaxis en 600.

Esta linea dice;

600 OPEN 1:LOCATE
3.plwp:clst 3:PRINTCH-
R$(209);:RETURN

La he visto varias veces
¥ no encuentro nada mal.

Alejandro Abril Gémez
Moratalaz (Madrid)

Una faceta del BASIC de
los AMSTRAD, en la que
mucha gente no repara, es
quesiintroducimos el pro-
grama en minusculas, los
nombres de variables los
deja tal cual, pero los co-
mandos los pasa a mayis-
culas. Si observas tu linea
600, veras que CLS apare-
ce en minusculas, luego el
error esta ahi. Probable-
mente hayas escrito un
uno en lugar de laele o al-
Qo parecido.

LORRED

es quedaria
muy agrade-
cido si me
resuelven el
siguiente problema que
encuentro al teclear un lis-
tado de programa que in-
cluye el programa "RAN-
DOM" para el manejo de
archives directos.
Al escribir las primera
lineas del programa RAN-
DOM, esto es:

.. MEMORY &9BFF
.. LOAD “RANDOM",&9C00
. GALL &9C00

En |a linea correspondien-
te a LOAD “RAN-
DOM",&9C00 me da “Syn~-
tex error”. He tratado de
averiguar dénde pudieran
estar el error probando a
introducir dicha linea de
diferentes formas y no
consigo su correccion.
Tengo que anadir que
practicamente soy un

“analfabeto” en informati-
ca y esto dificuilta tal vez
que yo sélo pueda solven-

tar el problema.
Juan Manuel Toro Ruiz
Malaga

Probablemente, &l error
sea algo tan sencillo como
que el numero &9C00 |o
hayas escrito utilizando la
letra O en lugar de el ni-
mero cero. Con sdlo cam-
biar las letras por ceros
funcionara correctamente.

Carga de programas en éédigo maquina

B  Existen lia-

madas al

6 sistema
operativo

del 464 que cargan progra-

mas pero no los ejecutan?
<Existe alguna llamada gue
cargue y ejecuts tanto BA-
SIC como codigo maquina?
Si axiste, expliqguemela,
por favor.
Mucha gracies.

Arcadio Chalvi
Vitoria

Para cargar un programa
tienes que hacer tres co-
sas: abrir el canal de entra-
da, lees el programa de ¢in-
ta/discoy cerrar el canal de
enfrada.

1. Abrirelcanal de entra-
da.la entrada a esta rutina
se realiza a traves de la di-
reccibn BC77. Hexadeci-
mal. El registro B debe con-
tener la longitud del nombra
del programa, elHL la direc-
cién del nombre del progra-
may el DE la direccion de un
espaciode memoria 2 K pa-
ra usar como buffer. Si se
abre sin problemas, recu-
peraremos el acarreo a uno
y el flag de cero a cero, ¥
ademas HL contendra la di-
reccidn de {a cabecera del
programa, DE la situacion
de los datos indicada en la
cabecera, BC la langitud {6-

gica delprogramay Aellipo
de programa,

Si oblienes el acarres a
cerp y elflag de cero a cero,
as porgue el canal de entra-
da ya estaba abierto, y por
tanto no ha podido cargar el
programa.

Si obtienes el acarreo a
ceroyelllagaceroaunoes
porgue has pulsado ESC,
deteniiendo el proceso.

2. Cargar el programa.
La entrada g esta rutina se
realiza a traves de la direc-
ci&n BCB3 Hexadecimal. HL
debe contener la direccion
de memeria BAM en la qus
Gueremos cargar el progra-
ma.

Si cblienes el acarreo a
unoyelflag aceroacerg, el
programa se ha cargado
correctamente, v ean HL. es-
tara la direccién de ejecu-
cion, secadade lacabecera
del programa. De nuevo, si
elflag de ceroa cero, el pro-

grama se ha cargado co-
rreclaments, y en HL estara
la direccion de ejecucién,
sacada de la cabecera def
programa. De nuevo, si el
flag de acarrao vuelve a ce-
ro, es que no se cargd 2|
programa correctamente.

3. Cerrar el canal de en-
trada. El acceso esa través
de la direccion BC7A Hexa-
decimal. No hay que dar pa-
rametros de entrada. Si se
cierra correctamente, el

acarreo vuelve a uno, ysi el
canal no estaba ablero,
vuelve a cero. Sin embargo,
hay que tener en cuenta
aue esta rulina; igual que
las anleriores, corrompe los
registros A, BC, DE y HL, por
loquedeberas preservaren
el stack o sn memoria los
que te hagan falta.

Para ceplar y eiecutar un
pregrama en codigo magui-
na, debes acceder a la di-
receion BD13 Hexadecimal,
infroduciendo en el registro
HL la direccidn de la rutina
que se va a encargar de
cargar el programa.

Lo que hace la rutina en
8013 es restaurar en 1o po-
sible todo el sistema, anu-
lando todas las rutinas de
interrupcién y BREAK, rese-
teando el chipo de sonido,
etc. Larutina para cargar el
programa debe estar en |3
ROM inferior 0 en RAM a
partirde 4000 Hek., y ¢l pro-
grama e puede cargar en
cualguier direccion en RAM
a partir de 0040 Hex.

El programa de carga de-
be cumplir las siguientes
candiciones de salida:

1. Siel programa se car-
go correctamente, el aca-
rreo estard a uno y HL con-
tendrd la direcclan de eje-
cucion del programa.

2. Bino se cargd correc-
tamente, el acarreo estara a
cero.
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CARACTERISTICAS

I. Conexion directa al bus de expansién. No

- necesita interface.

¢ (ontiene programa de grificos artisticos
profesionales.)

® Selecciande funciones a través de menis é

- jicomnos.

Funciones que realiza. 4

Algunas de Jas maltiples funciones que

realiza. |

T Lipiz multigrasor.

— Brocha.

- Spray. |

T Figuras eldsticas (rectangulo, tridngulo,

cubos, dirculos, elipses, poligones, elc...). | 4

T Lineas elasticas, |
| |

Ofites

Lineas solidas.
— | Tramas. .

Gomas de borrar,

Borrado de pantalfas.

Inverso de pantaffas.

Inverso de imagen,

Copia de imagen,

| Movimiento de imagen,

Lined punteada.
gy — .1
=1 el |
Pinta las figuras dando infinidad de som-
bras gracias-a su brocha, spray, etc..
Gran variedad de tramas y lexturas. ®

o Mufti-texto en vertical, horizontal, cursivas,

eft...

pantalle, Dibujo usando todla pantalls,

Menis de seleccion en

Hard-copy de pantalias a través de impre-
sora PCW 8256/8512 en tres tamafios dife-
rentes a doble o simple dersidad.
Multiphcidad de uses:
— Dibujo artistico,
— Cabeceras de cattas,
— Lagotipos,
— Mapas.
— Disefio.

- Planos.
— Ensefianza.
— He.
Todo fo que Ud. se pueda imaginar.
Incorpora GSX driver para instalacion del
light pen para uso can Dr. Draw!

GS5X driver y Dr. Draw son marcas registraclas

Salvado de pantallas en disco para modifi- — por Digital Research. tnc. — —

caciones futras.
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ALMACEN/FACTURACION

CLIENTES Y PROVEEDORES

CONTABILIDAD
FACTURACION
VIDEO CLUBS = == = o

256/8512 en un potente ordenador con:
PROGRAMAS RPA.
Programas muy faciles de usar con

continuas ayudas en pantalla.
Pidanos informacion sin compromiso._

iiSu primera sorpresa seré su preciol! | i
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