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El nombre del autor de la
portada del namero 6 de
Amstrad User es
Francisco Rojo
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Una tras otra se suceden las ferias de productos re-
lacionados con Amstrad. En esta ocasidn nos tras-
ladamos a Manchester para contar a nuestros lec-
tores todo lo que alli acontece

El principal responsable de Amstrad en Espana,
José Luis Dominguez, sostiene una larga conver-
sacion con nuesiro director

Un juego que ofrece una formua interesante, mez-

cla de aventura conversacional y movimiento dina-

mico de personajes por pantalla, todo ello dentro - 1

de un ambiente Ceita Eol - heks! {
J ool 1o

OaLawas Banid Datava danld
(] ) '

|
Los ordenadores personales, ademas de matar Illlmmnlll | §

nuestros ratos de ocio, nos pueden ayudar a mu-
chas cosas. Una de estas tareas es la de facilitar la Yeoiv  Uom  WHENDEW Graker Wikes
educacion de los mas pequenos y el aprendizaje de
los mayores

Existen diversas motivos por los cuales un CPC

464 no es compatible con sus hermanos mayores,

el 664 y el 6128, En esta ocasion intentaremos sol- 26
ventar en parte uno de estos motivos

La trepidante emocion de los grandes premios de

Formula 1, ahora al alcance de los usuarios de

Amstrad, Ponga a prueba su pericia como conduc-

tor guiando su bélido por diversos circuitos mun- 30
diales

Los escenarios en que se puede desarrollar una

aventura son muy diversos, si bien los programa-

dores suelen utilizar uno muy concreto, segun las

modas. Sabre Wulf se desarrolla en la espesura de 32
Ia selva
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Hoy por hoy, a raiz de la politica de bloques y del
famoso referéndum, los temas bélicos se han pues-
to de actualidad. Con Tornado Low Level manejara
un moderno avion de combate con el que bombar-
deara diversos objetivos

Ahara gue nuestro amigo Rocky lanza su cuarta pe-
licula, las empresas de software lanzan al mercado
programas de boxeo en tres dimensiones, Amsoft
distribuye este 3D Boxing

Otro juego de boxeo en tres dimensiones, esla vez
directamente de Activision Home Computer Soft-
ware..., y s que Rocky hace estragos

Dentro del campo de los programas de utilidades
para ordenador, tal vez uno de los mas conocidos
sea la hoja de cdélculo. Microsoft distribuye la po-
tente hoja de calculo Multiplan para Amstrad

Llega la primavera en |as listas de exitos. Las ca-
sas de sofiware desempolvan sus viejas armas
para ganar la batalla de la popularidad..., y de las
ventas. Siga la evolucion de esta dura contienda

- " |
Debido a los duendes de la imprenta, el listado de
este programa aparecio borroso cuando se publi-
co en el numero 5 de nuestra revista. Volvemos a
publicario para que podais disfrutar de €l

Un lector nos envia este excelente programa, ente-
ramente en Basic, que permite obtener representa-
ciones graficas en pantalla y/o impresora de diver-
sos tipos de funciones matematicas

(4 ¥ ]
Si acabas de comprarte tu ptimer ordenador, una
buena forma de empezar a aprender a manejarlo

puede ser teclear y analizar los trucos que ofrece-
mos en esta seccion

Y si acabas de comprarte tu primer ordenador, otra
buena forma de aprender a manejarlo es seguir
paso a paso nuestro curso de Basic, tecleando los
ejemplos incluios

91
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Novedades Amstrad
en Manchester

Aunque no es el momento de
presentar novedades, el mercado
Amstrad esta muy activo, y la feria
celebrada los dias 22 y 23 de mar-
zo en Manchester 0 ha demostra-
do. Entre los productos que se vie-
ron esta la red local de Northern
Compulers, ya en su forma defini-
tiva. Con un disco duro y spooler
de impresora de 20 Megabytes,
admite Amstrad CPC 464, 664 y
6128, PCW 8256, IBM PC o com-
patibles, y otras méaquinas como
BBC, y Apple Il. Las posibilidades
del sistema van desde compartir
programas, impresora y espacio
en disco, hasta un sistema multiu-
suario, que compite con ordenado-
res muchg mayores.

Otros productos curiosos fueron
la versién arabe del procesador de
textos Tasword, que, con sus cule-
brillas escritas de derecha a iz-
quierda, le daba un toque exdtico
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al stand de esta compariia, y el
Page Maker, de AMX. Es un pro-
grama de composicién de textos,
con ratén y software de iconos.
Dispone, entre otras cosas, de la
posibilidad de digitalizar fotogra-
fias.

Otro ratén que pudimos ver por
primera vez es el Star Mouse, fa-
bricado en Espana, pero que, al
parecer, s6lo goza de buena distri-
bucién en el Reino Unido. La apa-
ricion de tres libros sobre el mane-
jo del PCW 8256, que esperamos
se traduzcan en breve, v la nueva
tableta digitalizadora para la mis-
ma maquina, muestran el éxito de
este ordenador. El 8512, 100%
compatible con el 8256, no levan-
{6 expectacion entre el publico,
que lo considerd simplemente una
ampliacion, y no una nueva ma-
quina.

CPC 6128,
ordenador mas
interesante
del ano

Los lectores de la revista inglesa
«Poputar Computer Weekly», de
reconocido prestigio, han elegido
méaquina mas interesante del ano
1985 al Amstrad CPC 6128, El ano
anterior el premio habia recaido en el
Amstrad CPC 464. Otros «premios»
fueron al peor ordenhador (MSX), al
programa del que mas se
arrepintieron los lectores (A view to a
kill) programa del aho (Elite), arcade
del ano (Elite), aventura del afo (Lord
of the rings) y Mini Office como
pragrama profesional del ano.

El raton AMX para Amstrad fue
elegido periférico del ano, y el At
Studio el programa de utilidad.
Parece claro que el 1985 ha sido un
ano Amstrad en Gran Bretana.

Feria en
Londres... y
ien Madrid!

Como los ingleses (y Amstrad) no
paran de presentar novedades, los
dias 31 de mayo y 1 de junio se
celebrara en Londres otro Amstrad
Computer Show. Se espera la
asistencia de mas de 10.000
personas, que podran ver alrededor
de 100 stands. La feria se celebra en
el Hotel Novotel, La arganizacion,
COME Diras veces, corre a cargo de
Database Fublications.

Y en Madrid, para no ser menos,
también se esta organizando una
Feria, en la que colabora activamente
Amstrad User. Aungue todos los
datos son provisionales, el local
elegido es el Palacio de Exposiciones
y Congresos, y las fechas que se
barajan son los dias 22 al 25 de
mayo. Se ha invitado a companias de
Gran Bretana, Francia y Alemania, y
se espera que los expasitores hagan
interesantes ofertas de periféricos y
programas. El mes que viene
daremos completa informacion.




3-D VOICE
CHESS

Ajedrez tridimensional con voz en castellano
Amstrad CPC 464,CPC 664 y CPC 6128

Producido en exclusiva para Espaiia por:

ACE

Actividades Comerciales Elecirénicas, S.A.
Tarragons. 190 - Ted. 225 10 58 08015 Barcelona. Télex 83123 ACEE E TIENDAS ESPECIALIZADAS

YA DISPONIBLE EN GoCarke Jnghis™
L. Y EN TODAS LAS




[l

Periféricos
Dk'Tronics
en Espaiia

Por fin las memorias vy los discos de
Silicio de Dk'Tranics accesibles en
Espana; Comercial Hernao ha
adquirido los derechos para su
distribucién exclusiva en Espaha.
Todos los productos tienen manual
en caslellano,
Cuando les preguntamos por los
precios de los nuevos productos nos
dijeron: «Van a ser precios muy
parecidos a los ingleses. A nadie le
va a compensar que se lo traigan de
Inglaterra. Ademas, hemos
conseguido gue la gente de
Dk'Tronics traduzca los manuales»
En nuestro proximo numero
presentaremos un amplio comentario
de esta gama de periféricos, gque
permiten a los usuarios de 664
perder sus complejos frente a los
afortunados poseedores de un 6128 y
a todos mejorar el rendimiento de sus
maquinas.

Micropool,
una distribucion
europea

Se ha constituido Micropool, un grupo
que negocia conjuntamente los
derechos de distribucion para ioda
Europa de una serie de fabricantes
ingleses, ahorrandoles asi el esfuerzo
de negociacion separado. Incluye a
las companias Melbourne House,
CDS y Martech. También Mirrorsoft
se ha unido experimentalmente, con
la verrsion Amstrad de Strike Force
Harrier,

La exclusiva de la distribucion en
Espana se ha firmado ya para
Serma. En Francia y Alemania
también. Los responsables del pool
buscan representantes en Italia,
Bélgica y Escandinavia.

8/ Amstrad User

Astron Card para
Amstrad en Espaiia

Serma ha conseguido la exclusiva
para la comercializacion de la tarjeta
Astron en su version Amstrad. Se
trata de un revolucionario sistema de
carga de juegos, que promste,
cuando los precios bajen algo mas,
acabar con la pirateria. Incluso se
habla de tarjetas con RAM,
alimentadas por una microbateria,
que pueden servir como discos RAM.
Su idea es patenciar la adquisicion
del interfaz mediante una oferta inicial
que incluyera éste con dos juegos, a
un precio muy especial. Los juegos y
la empresa que los comercializaria
son secreto de sumario, ya que las
negociaciones estan en marcha.

PREMIOS

Eusebio Dominguez del Molino recibe
su impresora DMP-1 en los aimacenes
Arcos, de Huelva. Un nuevo premio
correspondiente al sorteo del mes de
febrero.

Info, para
usuarios de
Ashton Tate

Info es un boletin para usuarios de
programas de Ashlon Tate. Entre
eligs, el dnico accesible al
amstradicto es dBase Il. La revista
contiene informacion sobre los
productos, la manera de usarlos, e
incluye infermacion sobre servicios
como la linea directa de atencion al
cliente, gue resolvera los problemas
mads comunes en el uso de sus
pregramas.

El primer numero incluye informacidn
sobre anomalias de la version 2 43
de dBase |, y se incluird con el
manual en castellano que va a
acompanar la version Amsirad, segun
nos ha contado Maximo C abezas,
director de Microbyle. Afadod que las
relaciones con Ashton Tate no
pueden ser mejores y que esperan
seguir trabajando juntos en otros
proyectos.
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ace apenas dos anos na-

die habria creido las cifras

de negocio que ha pre-

sentado Indescomp para

¢l pasaclo ejercicio. Quiza
menos que nadie José Luis Domin-
guez. Le preguntamos de quién fue la
gran idea de crear una empresa rela-
cionada con |os ordenadores.

«E| problema muchas veces no es
tener una gran idea: es tener la idea
en el momento oportuno. Muchas ve-
ces hemos tenido ideas que nos han
parecido geniales, pero nos hemos
adelantado a nuestro momento. Yo,
por ejemplo, siempre me he dedicado
a vender,

»Era director comercial de una eni-
presa, Nationale Nederlanden. Y esta-
ba pensando en crear una empresa
propia. Y penseé en un curso de ingles
en el que la televisién jugara un papel
activo. Me fui a la Escuela de Teleco-
municacion y ellos me dijeron que aca-
baba de safir un ordenador en Ingla-
terra, el ZX 80, muy barato, y que po-
dia servir para lo que yo gueria.

«Como era muy dificil conseguir esa
maquina en Espana, me fa trajo de
Londres mi hermano Alfonse. Cuando
lo saqué de la caja no entendia nada,
pero me fui a Teleco y alli vi las gran-
des posibilidades de ta informatica.
Aguello servia para mucho mdas que

NTREVISTA

OSE LUIS DOMINGUEZ,

PRESIDENTE DEL GRUPO INDESCOMP

El fenémeno Indescomp ha
reunido caracteristicas
peculiares en nuestro pais. En
muy pocos anos esta empresa
se ha colocado entre las
grandes de la informatica
espanola, codeandose con
empresas como Digital o
Ericsson. Un fuerte
crecimiento, insospechado

en una compafia que no

tiene detras ningun grupo
multinacional: detras de
Indescomp y de Amstrad
Espana esta el nombre

de José Luis Dominguez.

para aprender ingles. Y de ese esque-
ma pase a pensar en las posibilidades
de la informatica.»

El software y los -
neriféricos, un principio

¥ nos cuenta como se fue a Cam-
bridge para negociar |los derechos de

C(“:{W
111 mercado infor-

matice en Espala &6-
guird creciendo??

la maquina, y como la gente de Sin-
clair le dije que Investranica, del grupo
Corte Inglés, ya lo habia hecho poco
antes. Y cémo negocid la impartacion
de Acorn. Pero aquello fue un fracaso.
Era demasiado pronto.

«En aquel momento s6lo podia fun-
cionar gente como Investronica, colo-
cande las maquinas en las tiendas y
esperando, poco a poco, a que se ven-
dieran. En mi caso, aquello fue un gran
fracaso, y tuve gue ir casa por casa
para conseguir vender lo suficiente
para recuperar la inversion. Finaimen-
te consegui vender &l resto a una per-
sona que estaba interesada en aque-
lla importacion.

»Aunque estabamos desmoraliza-
dos volvimos a Londres, a unade esas
historicas microferias ZX, creo que la
primera. Y lodo el mundo nos daba sus
catalogos y muesiras. Era el mejor mo=
mento del ZX 81. Y yo, que queria son-
dear el mercado, volvi a Espanay puse
Ln pequeno anuncio en Ef Ordenador
Personal, que era la Unica revisla en
aquel momento, anunciando progra-
mas para ZX 81 y VIC 20, los ordena-
dores que se estaban vendiendo algo
en Espana.

»Lo hice sin tener oficina porque
queria saber la reacecion que suscita-
ba. Y el dia que abri el apartado me lo
enconire lleno hasta arriba de cartas.
Era impresionante. Y ahi comenzd la
historia de /ndescomp.

sRecuerdo aquella época de locos,
con las traducciones, las negociacio-
nes de derechos... Y la duplicacién de

Amstrad User/ 11
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cidad de entrada de datos, mas memo-
ria. Es el ardenador para el profesic-
nal, el ejecutivo o el estudiante. El
8256 es claramente un procesador de
texto. El Unico lapsus que ha habido es
el 664.

»E| 664 nacid tocado del ala porque
se produjo una gran bajada de precios
de las memorias cuando el proyecto
estaba en marcha. Una de dos: o se
bajaba el precio del producto fuerte-
mente, o se decidia una mejora del
producto. Se opto, creo que inteligen-
temente, por mejorar la calidad del or-
denador, en un momento en que ve-
nian ya todos los ordenadores de
128K. Se optd por fabricar la setie que
estaba en marcha, y realizar mientras
tanto el nuevo disefo. Lo que si le pue-
do declr es gue ninguno de los mode-
los actuales va a quedar obsoleto por
ia aparicién de un modelo nuevo.

»En guanto al PCW 8512, que esta
ya en las tiendas, te diré que es una
ampliacion del 256, que sigue siendo
el producto lider. Amstrad se encontré
en Gran Bretana con gente que pedia
mas memeoria, para usarla como disco
virtual, y la segunda unidad de disco.
Sugar decidié sacar un segundo mo-
delo: uno para la gente que sélo quie-
re usar la maquina como procesador
del texio, y no le interesa la capacidad
exira, gue no la pague. Pero queremos
tambien servir a los usuarios que quie-
ren mas capacidad de almacenamien-
to, y mas capacidad también en el dis-
co virtual.»

Le preguniamos si los usuarios que
han optado por el 256 tendran opcidn
de ampliar su capacidad segun lo ne-
cesiten. «5i, lenemos ya a la venta un
kit gue permite convertir el 256 en el
512, Verels que las dos magquinas son
la misma, y que no va a desaparecer
el 256, y ni mucho menos por haber
sacado el 512.»

Le decimos a José Lufs Dominguez
que algunos uUsuarios compraron un
664 y se encontraron inmediatamente
después con el nuevo modelo v fa ba-
jada de precios. ;Que nos puede de-
cir para estos usuarios indignados?

Creo que nuestra
politica de precios es la
correcta

«Yo tampoco veo venir esas bajadas
de precios. El jefe de compras de Su-
gar en Japén es quien ve esas cosas,
Pero se planitica |a fabricacion con va-
rios meses, y no podemos dejar las fa-
bricas paradas hasta que bajan los
compaonentes. Es el precio gque hay
gue pagar a la técnica. Yo entiendo
que la gente se enfade, pero le tengo
que decir que na tengo'la culpa. Si a
mi me bajan los precios, yo puedo ha-
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cer dos cosas: callarme y ganar mas
dinerc o repercutit inmediatamente [as
bajadas de componentes. Creo que |a
postura que adopto es la mas correc-
ta. Yo les diria que, si cuando compra-
ron la maguina tenia un precio razona-
ble y les daba un buen servicio, las ba-
jadas no deben alterar esto.»

Otro problema que se plantea, como
un rumor, es |a escasez de c_ﬁscos.
+Qué pasa con los discos?

«E| problema de los discos es un
problema de previsiones. Nosotios te-
nemos que planificar nuestras com-
pras a un plazo de cuatro meses. Por
tanto, lo que pedimos ahora nos lo sir-
ven casi en el verano. Se fabrica so-
bre pedido. ;Quien podria prever con
precision las ventas de ese momenio?
Nadie pensd que se venderian tantas
unidades. Y cada usuario necesita por
lo menos diez o doce discos. Ademas,
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los rumores de carencia han hecho
que ia gente compre mas de lo que ne-
cesita, por si acaso. Pero puedes de-
cir en la revista que hemos encargado
un millén de discos, y que pronto aca-
bard esa escasez.»

Nos desmiente también los proble-
mas debidos a los potos fabricantes
de discos. «Eso ocurre con todos los
productos informaticos. Por ejemplo,
todos los MSX se fabrican (las placas)
en dos plantas, una en Corea y otra en
Japén».

Los periféricos que no
llegan

Hay muchos productos que no aca-
baban de salir en Espana, periféricos

sobre todo. José Luis nos dice que In-
descomp no guiera copar el mercado,
gue esta aejando opcion al mercado
auxiliar, tan importante. «Pero a mi lo
que me preocupa es el uslario, que es
la mejor publicidad. Y si el usuario ng
encuentra esos productos en un liem-
po razonaple, los traeremos nosotros.
Queremos que las otras companias
hagan también su negocio pero siem-
pre que el cliente gquede servido.»

También le preguntamos por esa
tremenda campana de publicdad en
unos meses «de descanso». Por
qué? «Si tuvieras un ordenador fabu-
loso a un precio increible, ;qué hatias?
Intentar gue [a gente lo supiera. Y eso
es lo que estamas haciendo, La cam-
pana esta siendo un éxjto tremendo.
Hemos vendido todas las maquinas
que habiamos traido, 8.000 ordenado-
res en menos de un mes.»

¢ Como se le vende al usuario gjue
no ha manejde un ordenader en su
vida el concepto del CP/M?

«Se vende muy mal. Porque esas
afirmaciones demagagicas de que
cuenta con una base de 8.000 progra-
mas confunden. Es cierlo que hay
esos programas, pero hay que hacer
la conversion entre formatos, negociar
derechos... Y al final, los programas
han tardado algo en aparecer. A eslas
alturas, sin embargo, no se puede te-
ner quejas, porque la cobertura de pro-
gramas de las maquinas CP/M es ex-
celente, cumpliendo nuestros planes.
Pero aunque el concepto CP/M venda
mal ante el usuario novel, hay que de-
cirlo, porque al profesional de la infor-
matica sf le dice algo, y esa gente re-
sulta importante para formar una opi-
nion,»

:Va a haber juegos para el 82567

«No se tratd de una maquina dirigi-
da al mercado de los juegos. Es un or-
denador que permite una serie de jue-
gos. Por ejemplo, las aventuras de in-
focom para CP/M, con la «Guia del au-
loestopista galactico» y otros, gue va-
mos a traducir al castellane. Tamben
puedo deciros que va a salir un ajedrez
tridimensional magnifico. Esta clamo
que hay algunos juegos para esta ma-
guina, pefo no va a ser un ordenader
con mMuchos juegos.»

Cuando le preguntamos por la evo-
lucidn del mercado espanol, nos dice:
«.,, VAmos a crecer a una velocidad en-
diablada», mucho mayor que el reslo
de Europa, poerque partimos de una po-
sicion peor. Espero que & gente que
compre maguinas ahora no llegue nun-
ca a tener el descanso que ha tenido
la generacion anterior».

Y él espera tener una parte impor-
tante en ese crecimiento, porgue José
Luis Dominguez es una persona que
guiere vender su producto porque esta
contento con el. Que esia orgulloso de
poner la informéalica al alcance de la
gente.
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cintas, que nos dio muchos problemas,
Cornocl a Felix Arribas, bateria de Los
Pekenikes, con el que pasamos mu-
chas noches hasta que conseguimos
un sistema de duplicacién que no daba
problemas de carga,

»La continuacion logica de ese ne-
gocio fue el de los peritéricos. En aquel
momento me asocié con Unas perso-
nas, le vendi el 45 por 100 a Carlos
Morales, a Paco Marlin y a Carlos Or-
lega, que era gente con mucha expe-
riencia en el mundo empresarial, hom-
bres que habian levantado grandes ne-
gocios, que tenian una experiencia que
2 mi me faltaba.

»Fueron buenos tiempos; incluso
comercializabamos en Gran Bretana,
en la cadena Spectrum y en Estados
Unidos, donde vendimos muchos te-
clados para el Timex 1000, que era el
ZX 81 de alli,»

Después, el Spectrum

«Fueron buenos tiempos, hasta la
apaticion del Spectrum. Ese momento
nos pillo por sorpresa, v las ventas se
pararon en seco. La situacion fue an-
gustiosa; no teniamos para pagarle a
nuestros proveedores. Alfonse y yo
nos fuimos a Londres y alquilamos una
mesa en una de esas ferias donde pu-
simos nuestros productos. Con las
ventas que conseguimos, sobre todo
un pedido de 30 millones que le colo-
camos a Spectrum, volvimos a Espa-
na mucho mas tranquilos.»

Nos cuenta como, con un pedido
fuerte de El Corte Inglés para el Spec-
trum, que acababa de lanzarse, consi-
guieron remontar vuglo. Y se remonto
muy bien, pero a partir de ese momen-
to Jose Luis Dominguez fue conscien-
te de que el mundo de los periféricos
era un terreno muy peligroso «... por-
que los ordenadores cada vez tenian
menos limitaciones. Entonces decidi-
mos vender ordenadores. ;jPor qué
no? Cenocemos muy bien la red co-
mercial de Spectrum y Commodore,
porgue le vendemos a ambas. En Es-
pana hay 180.000 maguinas y en Gran
Bretaria tres millones. Vamos a apro-
vechar el know how que tenemos acu-
mulado para vender ordenadores».

Amstrad: un ganador

Nos cuenta cémo recorrio Japon,
Hong Kong..., pensaba en los japone-
ses como la tercera fuerza. «Pensa-
mos incluso en comprar placas com-
patibles Apple y fabricar un hibrido con
nuestro tectado.» Como pasaren fodos
los ordenadores del momento por sus
manos. En uno de esos viajes contac-

14 / Amsirad User

té con Spectravideo, que ha distribui-
do hasta hace unos pocos dias. Pero
no le paracia un ganador.

«Lei una pequena nota que hablaba
de un ordepador que iba a fabricar
Amslrad, una empresa de elegirénica
britanica. Y me llama.la atencion unos
conceptos que siempre habla creldo
interesantes: llevaba el monitor y cas-
setle incorporados. No tenia la mara-
na de cables de ofros ordenadores,

»Desde ese momento estuve inten-
tando contactar con Alan Sugar, pero
era imposible. Bob Watkins, director
tecnico, nos recibia diciéndonos que
tenian vendida toda la produccion v
que no querian hablar de exportacian.»

Para no perder el contacto, José
Luis le prometio la conversion de La
Pulga y del Fred para la nueva magui-
na, Eso les interesé mucho mas. Pero
habia que hacer la conversion en un

fQHan Sugar me

hizo esperarle una

hora }}

mes, y con sélo un prototipo, José Luis
les dljo que se haria lo posible.

«El ordenador trabajo dia y noche,
durante el dia el grupo de Charlie en
el Fred, y por la noche Paco Suarez y
Paco Portalo en La Pulga, Finalmente
se acabaron en el plazo, por lo que
tengo que felicitarles; veinticuatro ho-
ras diarias durante un mes fue una
buena prueba para Amstrad.

»Me fui a Londres y le dije a Bob:
Agqui tengo los dos programas, pero se
los quiero dar personalmente a Alan
Sugar. Y salio Sugar, eso si, después
de hacerme esperar una hora.»

Y nos cuenia comoe le dijo que no
queria dinero por los programas, que
no habia hecho ese esfuerzo por unos
royalties. Que se quedaran los progra-
mas, «.. y quiero sélo que me tenga
presente & la hora de considerar la dis-
tribucion del crdenador en Espafia».

«Y ese gesto le cayd muy bien a Su-
gar, una persona de caracter. Y me
pregunto cuantas maquinas quena
para este ano. Desde ese momenta
nuestra relacion con Sugar ha sido ex-
celente. Es capaz de quitarle magui-
nas a ofros paises para darnoslas a
rosotros. A partir de aqui comienza la
historia de Amstrad.»

El éxito de Amstrad

Le preguntamos la clave del éxio &
Amstrad, que ha sido simultaneamen-
te el gran eéxitc de Jose Luis Do-
minguez.

«Hay dos factores muy sencillos: en
primer lugar, la maquina aprendio de
la experiencia de otras marcas. Tenia
&0 columnas, esenciales para un use
profesional, tenia un sistema de disca
opcional pero estandar. Tenia todo lo
necesario para empezar a trabajar. Y,
en segunde lugar. el Amstrad es [a Uni-
ca maquina que le llega al usuario en
condiciones de funcionar. Que todo el
conjunio se une a la pared por un solo
cable. Se frata de un argumento gue
no habria visto un mercatologo de ca-
racter tecnico, gque se preocupa de
bits, relojes, resolucion, procesador...
Y lo que la gente qguiere es que el sis-
tema funciene de una vez. Tambien ha
ayudado el concepto del mercado de
masas: Cuando Sugar piensa en una
maguina plensa en un millon, en tres-
cientas mil...

»Conviene no olvidar gue Sugar es
un hombre de empresa, que no quiere
presentar productos novedosos, Se
trata de un producto compacto, facil de
usar y barato. Aungue los procesado-
res de ocho bits son antiguos, son los
unicos que ofrecen una base razore-
ble de programas a un precio asegui-
ble. La persona que se gasta 100.000
pis. en un 6128 y puede usar Multiplan
y dBase |l, sa es la clave del éxilo de
Amstrad »

Nuevos modelos para
distintos usuarios

José Luis Dominguez no cree gue
los usuarios se desorienten por B
abundancia de modelos que ha saca-
do Amstrad. Cree que todos los mode-
los tienen su justificacion en el mer-
cado.

«El 464 tiene su posicion muy clara:
es el ordenador caserp, para a perso-
na que guiere introducirse en la infor-
matica, que ne quiere un sistema de
mucha potencia y se conforma con un
cassette. El 6128 va a esa gente que
buseca algo mas, que busca mas velp-
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UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE:
» Urudad Central (266 K RAM) @ Teclado en castellano
# {Unidad de disco { 180 K por cara) * Pantalla de alta
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PROGRAMAS PROFESIONALES
® Contabilidades ® Almacenes ® Facturacion ® HOJAS
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BARRIO EDIFICID NUMERO DESCRIPCION
Viejo Barrig. Camara acorazada St Hay una perla
Galeria G3 Vende eslatias por 600 indi
Galeia Gl Cuadros
Portal P2 Transporte por 200 Iridi
El Caslillo Carcel J Dice «Teth es el carcelgro=
Argol Corredor (Broker) B2 Compra reslos por 750 iridi
Zapateria C4 Vende restos por 750 irid)
Corredor Bl Compra (apa por 200 indi
Galeria Gé Cuadras /
Assayer A79 Vende lingoles de org por 600 ! HIGH
lomain Ladyds L2 Cerradn | (G J
Corrador B52 Compra xxx por 880 iridi L =
Minstrat (Juglar) M0 Yende liras por 1.000 wridi & 24l )
Alquimista AST Vande plomo por 400 Iridi e
The Saks Galeria 67 Cuadras I { = £
Portal P15 Transparte por 200 iridi (I ( & 4" e
Mago Mg73 Filiras por 2,000 iridi T ﬂ r
Puerta Carrada L0 £Qué habra detras? (s | ah
Mago Mg24 Heghizos por 1.000 iridi o ik
Réina-De Hail (Cércel} Belinus HESs No hay mensaje o — s X ' |
Anlictiario Ans9 Reliquias por 500 irid = | = ; a
Hail Midir- HM35 No Kay mensaje AN |
Hail Pathal HpP22 No hay mensaje | n *rm\ I le.:t’ J { ;]
Hall Damu HD19 No hay mensaje & =l ouls
Puerfa Garrada LD21 Ot misterio ! =1
Herborista Hb18 Vende rues (¢?) por 100 irdi - y - % j
Galeria G4 Més cuadros X = in!
Carplntery c20 Vende marlillps por 200 indi | & 2 £ | 3
GrayMarkel _ Baticario Apss Vande agujas por 100 indi w 1 < G
{Barrio de ladrones) Comador B3 Compra especias por 200 irid| T [ -
Portal Pa0 Derecho de paso 200 irdi e . I
Pelptern Skio Vende pial de topo a 150 L M YR E Il
Merceria Meb Vende swaichs a 150 B P e T [
Barbero Bbi4 Vende cuchillas a 150 IR A 3
Granjaro F4 Vende azadas a 250 IOMAIN ]
Tonglero Ca7 Vende barriles a 300
Corredor =3 Compra uvas-a 200 irid|
GrayMarkal Carpintero Ca22 Vende azuelas a 300 '
(Mercar Haath) Harrero Ss26 Vende hojas a 500
Flechero Fid Flechas por 150 1
Armero ArS Vende hachas a 400 '
Trapero 08§ Vende agujas a 100
Baficario Apl2 Vande cicula 2 400 ‘
Tendero Gr1d Vende pimienta a 150
Aichivero Av2 Veande libros & 700 iridi |
Vinatern Vi Vende ving a 150 Iridi
Salator Sa29 Vande sal seca a 150

Ampliamos la red de distribuidores

AMSTRAD Y SPECTRAVIDEO

Solicite informacién a la
Delegacion Indescomp Canarias

IBICAsa

José Maria Duran, 16 - 83° Oficina 2. Tel. (928} 27 53 90 TELEX; 96486/TEIC-E
35007 - LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
VILLALBA HERVAS, 9 - 3° Oficina 3 Tel. (922) 24 39 50 38002 - SANTA CRUZ DE TENERIFE
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Cuchulainn, mito irlandes
de origen celta, es el

[ HIGH GATE =% -
, % ™ guerrero que protagoniza
Ciudadanos do Dun Darach este juego que tanto exito
W 552}.: deben ser evitados a loda costa, tl.lVO en su version
- ya aue son unas ralees. Aléile de las original para Spectrum. Ya
= i _oLIc penljersls.'f_ . .
R e e T s oo con THR A
—| ol daiaigo;. SeM oS | L parte de la odisea,

Mhor: Le gustan los libros,

Dain; Amigo de Mhor. Algo mistico.

Bren: Carlografo que cambia su lrabajo
or uNas pieles.

l A1 Teth: El carcelero. -

| u1) Skar: Hechicera: se puede volver invisi-

j 3 | ble y bastante molesta.

|

{

Loeg: Tu mejor compafiero, al que tienes

| que rescatar,

destacaron sus autores,
Royston Carter y Greg
Follis, como creadores de
un nuevo estilo. Un estilo

que hizo que abrigaran
esperanzas cuienes
estaban empezando a

creer que en el mercado

de los juegos se habia
llegado a un tope en el
que todo estaba ya hecho.

La ciudad secreta
de los celtas

BIRD

Aunque fruto de la imaginacién
de los autores del juego, la ciudad
donde se desarrolia la aventura no
debe ser muy distinta de las primi-
tivas aldeas celtas de principios de
nuestra era.

Un castillo en 1a parte mas ele-
vada sirve de morada al malvado

1= I ]
&R Tem)

5

J

Conatcha, perteneciente en un
tiempo a una de las estirpes mas
privilegiadas del pueblo celta, que
tras ser expulsado junto a un pe-
queno grupo de renegados fundo
lo gue hoy se cenoce con el nom-
bre de DUN DARACH.

Mas abajo, rodeada de murallas,
unas cuantas calles de tierra dan
forma a una ciudad que, aun ha-

H .'.E'ﬁ‘“ﬁip
i’l [,_3.51
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FACTURACION;
Facturacion directa
Carga de albaranes
Facturacion por periodos
Diario de facturacion

ALMACEN:

CONTABILIDAD:
Entrada apuntes
Diario de contabilidad
Balance de situacion
Balance de resultados

Entrada-salidas
Listado de precios
Inventario permanente

Recibos Estractos contables
MAILING:
Circulares y etiquetas
GESCQVISA

c/Frances Layret, 76 Tel.; 691 23 11 Cerdanyola del Valles Barcelona
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Focha de caducidad

ledique muchas ho-
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1y Dingir 2 INDESCOMP, 5 A
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tienen.

Aparte de los bancos, existen
una cierta cantidad de negocios
abiertos en las calles principales.

—— s —

| actie de forma in-
‘iiﬂzli'da;,

o

e LIS Bn prlme -,lugaf en
poner junto a su Amstrad el mapa
que acompana estas lineas, en el
Que podeis guiaros por los nom-
bres de las calles y los estableci-
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* Reduce el cansancia visual
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+ Satura color
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* Ds sencilla colocacién

¢ Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
video terminal.
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biendo tenido un gran desarrollo
en los daltimos tiempos, sigue con-
servando sus viejas caracteristicas
suburbiales; las ratas corretean
con entera libertad y los abundan-
tes ladrones amenazan con dejar
sin blanca a quien se aventure a
transportar algin objeto valioso
ante ellos.

A diferencia de las sociedades
celtas tradicionales, en las que el
trueque era el sistema de comer-
ciar que mas se practicaba, esta
ciudad se ha visto corrompida por
los medos de ser de sus fundado-
res hasta el punto de que se ha im-
plantado con gran fuerza el iridi
como unidad monetaria, no son
pocos los prestamistas que apro-
vechan el alto grado de inflacion
{(en los bancos suelen ofrecer un
interés compuesto del 1 por 100
diario) y abundan las casas de jue-
go (gambling house) donde dejan
sus pertenecias los pocos gue las

i tienen.

' Aparte de los bancos, existen
una cierta cantidad de negocios
abiertos en las calles principales.

lLas casas de depésito (deposit
house) por un médico precio cus-
todian los objetos que les dejemos
y los ponen a salvo de los muchos
ladrones, el compra-venta (broker)
nos comprara cualquier cosa que
le llevemos, y el «platero» (assa-
yer) puede vendernos lingotes de
oro si tenemos dinero suficiente

omuo ;ﬁﬁfuﬂk““
EOFI Mens"a]es en inglé
Ll B

MICCIO \ \

ACCI
Amslradlez i

para pagarle. También podemos
acudir al gremio de ladrones (Thie-
ves guild), donde por 10.000 iridis
podemos adquirir una licencia de
ladron que nos ponga a salvo de
robos.

Tras la pista de Loeg

El objetiva de Cuchulainn en
esta ocasion consiste en liberar a
Loeg, su mejor amigo, de la maz-
morra donde la pérfida Skar, alia-
da de Conatcha, lo tiene preso.
Llevar a cabo esta mision no es ta-
rea facil, el caming a seguir es in-
trincado y los problemas que pue-
den surgir variados; solo pronosti-
camos un tesenlace feliz para
aquel que le dedigue muchas ho-
ras al asunte y actile de forma in-
teligente y metédica.

El camino a seguir para quien
realmente quiera finalizar la aven-
tura consiste en primer lugar en
poner junto a su Amstrad el mapa
que acompana estas lineas, en el
que podejs guiaros por los nom-
bres de las calles y los estableci-

INFOR-OFIC.S.A. C/ Julio Merino !4.
28026 Madrid. Telf: 476 06 45/60C |3.

FILTRO DE CONTRASTE
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* Elimina reflejos

* Reduca el cansancio visual
¢ Defins caracteres

* Satura color

* Da facil limpisza

* Da sencilla colocacion

+ Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
video terminal.




mientos que hay en cada una de
ellas. Esto resulta imprescindible
para poder moverse rapidamente
de un sitio a otro sin perderse, a
no ser que tengamos muy buena
¢ orientacion y una dosis aun mayor
a8 | de memoria.

|  Comenzamos el juego con 2.000
iridis en el bolsillo, lo que, sin ser
| una fortuna, puede ayudarnos a
salir de lios. Si queremos aumen-
tar nuestro capital podemos ir a las
casas de juego del sureste, donde,
si tenemos suerte, podemos salir
bien parades. Un truco bastante
util es salvar la version del juego
en cinta (hay opciones para ello) y
recuperarlfa en el caso de que per-
dieramos la apuesta.

Si llevamos algln dinero en e
bolsillo hay que desconfiar de to-
dos los personajes cuyo nombre
comience par «K», gungue lo me-
jor es conseguir una licencia de |a-
drén e ingresar una parte de nues-
tros ahorros en el banco, donde
rendira sus buenos dividendos.

Para conseguir la llave que abre
la puerta principal del castillo de-
bemos encontrar al viejo comisario
Teth y ofrecerle algo a cambio.
Teth se encuentra prisionero de las
ratas en Darach Down, por lo que
habremos de seguir a alguna de
F ellas para dar con su escondrijo.

Una vez que entremos en el cas-
lillo jsalvese quien pueda! Debe-
mos, eso si, advertir una vez mas
que el camino a seguir no es nada
facil. Hacen falta ingentes cantida-
des de paciencia, raciocinio e intui-
cion para llegar hasta donde Loeg
se encuentra y liberarlo.

_— 1
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¢El comienzo
de una «saga»?
Si comparamos TIR NA NOG vy

DUN DARACH con cualquiera de
los juegos que han ido surgiendo

en los ultimos anos veremos que

en la mayor parte de los tasos no
son equiparables mas que en pe-
guenos detalles.

El estilo grafico de Greg Follis es
original como pocos, los escasos
juegos que alcanzan su nivel de
claridad normalmente lo consiguen
sacrificando gran parte de la «chis-
pa» del juego y haciéndolo aburri-
do. Esto es algo que no ocurre en
DUN DARACH, al poco de jugar
nos olvidames del movimiento del

protagonista y nos vemos inmer-
S0S en un juego de aventuras de
lo mas complejo,

Tan sélo resta esperar que los
autores de esta obra de arte no to-
men la comoda postura de otras
casas de software (lease Ultimale)
gue aprovechan el éxito de un jue-

go bien hecho para sacar una tras

otra «segundas partes» en las gue
pocos detalles hacen que el juga-
dor se dé cuenta de que tiene bajo
el mando de su joystick distintos
juegos.

DISTRIBUIDOR:

PRECIO:

GRAFICOS: 10

ADICCION: 7

ACCION: 6

SONIDO: 7

LO MEJOR: Casi todo

LO PEOR: Mensajes en inglés

L WIS

CPC 6128 color + cursillo

Unidad de disco para el 472 + cursillo

Ofras ofertas (Impresoras Compatibles PC, ete.)

OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL

1‘ Cursos intensivos de 8 horas de duracion sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador.

;‘ CPC 6128 f. verde + cursillo

89.500 + IvA
124.500
PCW 8256 + cursillo (sélo CPM plus) 129.500
45.500 »

Hermosilla 75, 1.° - Ofic. 14. Tels.: (1) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID.




Ofitesinformatica

Presenta:

el lapiz al que gusta decir

mientras nuestros competidores dicen no
UNICO PARA AMSTRAD, CON PRECISION PIXEL

FUNCIONES

5 0S
CAJAS RELL ENAS
ELIPSES RELLENAS
_CUNAS

ADO PANTALLA RESIDENTE
3UJO DE BORDESEN 3 D
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| ME
PONTROL DESDE TECLADO |
| CONTRQL CON JOYSTICK

DISPONIBLES MODOS [ Y 2

| “DEBIDO A LA FALTA DE CIONG PODEMOS LISTAR LAS OTRAS |

"UNCIONES MAS QUE NUESTRO LAPIZ ES CAPAZ DE HACER. §

DISPONIBLE PARA:
CPC 464 CASSETTE 4900 Pts,
CPC 464664 DISCO . . 6.900 Ptas.
CPC6I28DISCO .. 6900 Plas.

CONDICIONES ESPEClALES PARA DISTRIBUIDORES

bl
{“© [
Ik

ESTOS SON

ALGUNOS EJEMPLOS

DE LOS GRAFICOS QUE VYD.
PODRA REALIZAR CON NUESTRO
LAPIZ OPTICO

aT ATy DR Eg:.; :.:S.;. (S g
DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS

DE INFORMATICA

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener el lspiz Gptico,
puede dirigirse a:

Avda. Isabel I, 16 -8°

Informatica p*
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Programa: Musica Maestro.

Formato: Cassete y disco.

Distribuidor: Microbyte,

e trata de un pro-
grama pensado
para crear, editar
y éscuchar temas
musicales a vo-
luntad del usuario. Las tres
voces del AMSTRAD se
han distribuido de forma
que una es la melodia, otra
produce arpegios de los
acordes que prograremaos y
la tercera produce &l ritmo.

. B Vou i
| 428 detai

Ogtava Somid

Sonidl

La pantalla esté distribui-
da en cuatro areas de tex-
10 y una ventana de coman-
dos. Las areas de texto
corresponden al area de rit-
mo, al area comun de me-
ledia y acorde, al area de
informacion sobre los co-
mandos introducidos y al
area de informacién sobre
log parametros musicales
seleccionados.

Fara programar un tema
musical hay que hacerlo
por partes, el ritmo por un
lado y la melodia y arpegio
por otrc. Para cada parte
existen unos comandos es-
pecificos; asi, ABRIR
ACOM abre =l area de pro-
gramacion del acompana-
miento (el ritmo). y ABRIR

PRQG abre €l area de pro-
gramacion de la melodia.

Los comandos MEL
ON/OFF, ARP ON/OFF,
ACOM ON/OFF permiten
escuchar solo una parte del
tema, o dos de ellas en lu-
gar de las tres voces si-
multaneas.

Dentro de la seccion de
ritmo existen diez ritmos
predefinidos, y la posibili-

dohava

on 7 EEANTAS Fonldd donldl

dad de definir uno el usua-
rio. Una vez definido, se
puede escuchar cémo que-
da el comando PRUEBA.
Para incorporarlo al tema,
basta con introducir el co-
mando USAR ACOM.

En la seccion de arpe-
gios existen ocho arpegios
distinlos, cada uno de los
cuales admite cuatro varia-
ciones, si bien &l tipo y va-
riacion escogldos no se
pueden programa: para
que cambien durante g
terna. Las variacionas con-
sisten en el numero de no-
tas que incorpora &l arpe-
gio, y que puede ser de
tres, cuatro, seis U ocho
notas.

Existen comandos para

Se han vertido rios de tinta, y aun queda mucho por discutir,
sobre la conveniencia o no de utilizar ordenadores para la
educacion de los ninos. Algunos sostienen que existen problemas ]
muy serios, como el posible dano que produzca en los ninos el estar =
cierto tiempo sentado ante un monitor o televisor, o la necesidad del E
contacto profesor-alumno. Otros alegan que el ordenador no es un
sustituto del profesor, si no un ayudante que le releva de las tareas mas a
pesadas, como plantear y corregir ejercicios; y es que el ordenador puede ser
(y de hecho lo es) un corrector incansable.

variar los colores del texio
y del fondo,de modo que
cada usuaric puede elegir
los que mas le qusten.

No podia faltar una facili-
dad para editar una melo-
dia ya creada. Esta funcion
la desempena el comando
EDITAR <num. de nota=>,
que una vez introducido es-
pera una serie de coman-
dos por teclas. Con las te-
clas del eursor [izquierdal y
[derecha] se puede avan-
zar por la melodia nota a
nota para elegir la que se
quiera cambiar, partiendo
de la gue se eligia al intro-
ducir el comando EDITAR.
La tecla [COPY] permite
escuchar la ultima nota to-
cada por el punterg, y la te-
cla [DELETE] permite

Programa: Pazazz.
Formato: Disco.

Distribuidor: Microbyte.

borrar la nota actual del
puntero, Pulsando [I] pode-
mos insertar una nota entre
la senalada por &l puntero
y la anterior, disponiendo
para ello del area de pro-
gramacién, como si hubie-
ramos ejecutado ABRIR
PROG. Para salir del editor
basta con pulsar [ESPA-
CIO].

Por dltimo, en lo referen-
{e al alrmacenamiento del
rrabajo ya realizado, exis-
ten comandos para arabar
y cargar un tema, si bien no
se ha previsto |a posibilidad
de mezclar partes (algo asi
como el MERGE del BA-
SIC), lo cual permitiria tra-
bajar temas separando las
partes independienies que
lo forman.

TP

0§ encontramos

J ante un progra-

ma ideal para

que el nifo

aprenda a ana-

lizar vy descomponer el mo-
vimiento humano, asi como

3
=
i
L

para desarrollar el sentido
del ritmo y la coordinacion.
El planteamiento del pro-
grama gira en terno a cua-
tro numeros musicales, en
los qué una figura baila al
ritmo de un tema musical.
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CARGA | BALVA CARGA ! SALVA CARGA
|

EDITA EDITA

Hasta aqui, normal. Lo
interesante estriba en que
es posible editar y maodifi-
car el personaje, el fondo,
la musica, la secuencia de
movimientos y el enlace
entre los movimientos, Y,
adamas, el nino puede de-
sarrollar sus propios esce-
narios y actuaciones,

El proceso de utilizacion
del programa sigue un ar-
bol estructurado como el de
la figura «1».

Para recorrer este arbol
hemos de utilizar las teclas
de cursor [izquierda] v [de-
rechal para desplazar una
ventana de opciones en la
parte baja de la pantalia.
Una vez en el modo de edi-
cion de alguno de los cinco
campos, la ventana nos
presenta las posibilidades
de edicion propias de cada
campo.

Por otro lado, podemos
Crear nuestros propios es-
cenarios. Para ello conta-
mos con amplias posibilida-
des, come dibujar circulos,
rectangulos, trazar lineas
por cursor, rellenar superfi-

cies, cambiar los colores,
elc. Tambien podremos

EDITA

HOVER ENLALE

BALVA CARBA | BALVA CARGA 1 RALVA

EDITA EDTTA

modificar escenarios ya
creados.

La opcion MOVER nos
permite situar a |a figura en
un punto concreto del esce-
narioc en un determinado
cuadro del movimiento, con
lo cual conseguimos que la
figura realmente se despla-
ce por la pantalla al ejecu-
tar la actuacion. Podemos
sequir la secuencia paso a
paso con ADELANTE o
ATRAS, asi coma, dentro
de una posicion, elegir la
parte del cuerpo que gque-
remos mover y rotarla a la
derecha o a la izquierda.
También existe la posibili-
dad de copiar un blogue de
cuadros en ofro punto de la
secuencia, ahorrandonos
asi el trabajo de repetir cua-
dro por cuadro.

Por ultimo, ENLACE nos
permite sincronizar la masi-
¢a con los movimientos de
las figuras. Aunque |a cali-
dad del resultado no puede
calificarse como «de cine»,
el programa cumple am-
pliamente su objetivo: en-
sefar.

El programa estad acom-
parnado por cuatro ejem-
plos demaostrativos de las
capacldades que poses,

Programa: Animal, Vegetal y Mineral.

Formato: Cassette.

Distribuidor: Indescomp.

ste programa es
a la vez educativo
y de inteligencia
artificial, y esta
planteado hacia el nifio
como un juego. La pro-
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puesta del juego consiste
en gue el ordenador adivi-
ne lo que esta pensando el
nino. Para ello divide «el
mundo» en tres categorfas!
animales, vegetales y mi-

nerales. Luego de pregun-
tarle al nino a que catego-
ria pertenece aguello en fo
gue esta pensando, le hace
una {0 mas) preguntas para
tratar de diferenciar entre
los tipos de animales /ve-
getales/minerales de que
dispone en su base de da-
tos. Si no encuentra lo que
esta pensando el usuario,
le pregunta a éste qué era
lo que estaba pensando,
una pregunta que lo dife-
rencie de lo gque el ordena-
dor creia que era, y la res-
puesta adecuada para lo
gue penso el usuario. Acla-
remos eslo con un gjemplo:

Supongamos que estoy
jugando y pienso en un fi-

Por favor dim
en que estaba

E.par favor dime u

nga ocomMo respus

Yy exprese la

gre. Al principio del juego la
base de dalos consta de
dos animales, dos vegeta-
les y dos minerales, Lo pri-
mero gque pregunta es
«Animal, vegetal o mine-
ral», & lo cual responderé
«animals».

Su base de datos de ani-
males contiene vaca y
aguila, y su Unica pregunia
es «itiene cuatro patas?»,
a lo que responderé «si».
El ordenador entonces su-
pone que pienso en una
vaca, y me pregunta «jes
una vaca?», a lo que res-

Programa: Quimica Il.

Formato: Cassette.
Distribuidor: Q.L.S.

ponderé «no». Como no
estd preparado para méa§
preguntas, el ordenador
dice «Me rindo» y pregunta
«jen qué animal estabas
pensando?s.

A partir de aqui el orde-
nador actualiza su base de
datos. Yo le respondo «fi:
gre y el pregunta «por fa-
vor, dime una pregunta qué
diferencie vaca de tigren.
Entre ofras le puede con:
testar con «;tlene cuer
nos?». Al introducir esia
pregunta dice: «;Cudlesla
respuesta correcta para -
gre?», alo que responderé
«no». A parlir de ahora 1
base de datos de animales
consta de tres animales y
dos preguntas. Si se conti-

Pregunta
£1i 0 no

diferencia entre:

nla jugando un rato, la
base de datos crece y él
programa empezard 3
acertar mas pregunias,
Ademas, puede usted gra-
bar en cinta la base de da-
tos, y asi sorprender a sus
amigos con su ordenador
«inteligente y sabelotodos.

El programa resulta ser-
cillo de utllizar, y es intere-
sante para acostumbrar al
nino a localizar las letras en
el teclado, ya que toda la
comunicacién con el arde-
nador se realiza par IN-
PUTs




| software educa-

tivo no s6lo cubre

el campo de los

mas pequenos;

tambien los mayores pode-

mos aprovechar las carac-

teristicas del ordenador

- AMSTRAD para aprender.

Ha llegado hasta nosotros

un programa para aprender

quimica de |a casi descono-

cida hasta ahora compania
de software Q.S.L.

Este programa ensena y
sirve de ayuda para apren-
der un tema fundamental
dentro de la quimica, como
es el Sistena Periddico de
los elementos, cuyo cono-
cimiento es necesario para
desarrollar estudios poste-
rnores.

Manegja una serie de da-
tos necesarios para el
alumno, proporcionandole
informacion detallada de

cada elemento y sus pro-

piedades:

NOMBRE

SIMBOLO

NUMERO ATOMICO
VALENCIAS Y ESTADOS DE
OXIDACION

ESTADO EN EL QUE SE EN-
CUENTHA EN LA NATURALEZA
GRUPO

RADIO ATOMICO

RADIO IONICO
ELECTRONEGATIVIDAD

1%, POTENCIAL DE IONIZACION
AFINIDAD ELECTRONICA
CARACTER MAGNETICO
DISTRIBUCION ELECTRONICA
ELECTRON DIFERENCIADOR
SISTEMAS DE CRISTALIZACION

El programa muestra to-
dos estos datos con la in-
tencion de que el alumno
los aprenda y sepa relacio-
narlos, situarios en la tabla
periodica y comparar las
propiedades de cada uno
de ellos y los restantes. In-
cluso evalia los conoci-
mientos del alumno en tor-

—

no a casi todos los temas
que se pueden considerar
como elementales.

Segun el manual de ins-
trucciones, los datos que
maneja el programa tienen
aplicacion en todos los cur-
50s en los que la quimica
es estudiada; E.G.B.,
B.U.P, F.P.y CO.U. ;i

El programa esta conti-
nuamente asistido por Ins-
trucciones en pantalla, y re-
sulta realmente sencillo de
utilizar.

Podemos recorrer la ta-
bla periodica de los ele-
mentos hacia adelante o
hacia atras, elemento a ale-
mento, visualizando datos
referentes al elemento se-
leccionado, o saltar directa-
mente a un elemento con-
creto. También podemos
obtener graficas de los po-
tenciales de ionizacién, afi-
nidad eleclronica, electio-
negalividad, caracter mag-
netico y otros datos de toda
la tabla pericdica.

Rep. Argentina, 22
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, PROGRAMAS

‘ PROFESIONALES
—664-6128—

41011 Sevilla - Tel. 277295

—464—

Almacén para 1.500 articulos 10.900 Ptas Almacén 500 articulos ... .. 3.500 Ptas
Facturaciéon con IVA ... 10.900 Ptas Almacen facturacién integrada 4.500 Ptas
Almacén facturacion integrado 12.900 Ptas Graficos de Empresa ... 4.500 Ptas
Proveedores 10.900 Ptas Disco Demo 1.500 Ptas
Clientes ... 10.900 Ptas
Graficos de empresa ... 8.900 Ptas

Video Club 1.500 peliculas __. 14.500 Ptas " Programas para 8256
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Un nuevo camino hal

%

0N ERROR GOTO 200
MODE 1:PRINT" CARGAMNDD DATAS":FRI
- MEMORY &PFFF:st=&A000
READ dats:]linea=240
' suma=0
' FOR s=0 TQ 2
 IF dat$E="FIN" THEM GOSUEB 230:G0T0 170
FOR bucle=1 10O Z:b%=nMID%(dats,bucle, 1

20 IF INSTRt‘0123456789&BCDEP",bS}—O THE
N ERROR 40

100 NEXT bucle

110 dat=VAL("&"+dats)
120 sunma=suma+dat

130 POKE =t,dat

140 st=st+1:READ dats
150 NEXT 5:1IF datE="FIN"
GC{'SUB 230: 60T 170

160 GOSUB 230:READ dat$:G0TQ 50

120 PRINT"Programa cargado."

180 CALL KAQOOO:PRINT"Comandos Inlcializa
dos. ":END

120 END

200 IF ERR=40 THEM PRINT"ERROR eh
ea:"jlinea EL&E 220

210 n=ERL:IF n=100 THEN PRINT"Caracter n
0 hexadecimal eh el dato Mo."js+1:END EL
§E PRINT"Suma de control ihcorrecta. ":EN
220 ERROR ERR

230 IF VAL {dat$){>suma
E RETURNM
240 DATA
250 DATA
260 DATA
270 DATA
280 DATA
290 DATA
300 DATA
310 DATA
320 DATA
330 DATA
340 DATA
250 DATA
360 DATA
370 DATA

THEN READ dats:
la lin

THEN ERROR 40 ELS

01,0D,A0,21,09,A0,C3, D1, 780
BC,00,00,00,00,24,A0,C3,579
5D, AD,C3,97,A0,C3, 9D,A0, 1271
€3,14,A1,C3,06,A0,C3,C9, 1327
AO,C3,D4,A0,45,58,54, 52, 1050
41,D3,43,4C,45,41,52,49,708
4€,50,55,D4,43,4F, 50,59, 770
43,43,D2,46,49,4C,0C, 46,842
S2,41,4D,C5,47,52,41,50, 719
48,49,43,53,50,41, 50, 45, 589
D2,47,52,41,50,48,4%, 43, 720
53,50,45,CE,00, 24, 44, B, 823
4E,23,46,78,E1,C3,23, 5E, 809
23,54,EB, 5E,23,564,CD, 75,893

-
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e, osiblemente
h‘} se haya
" preguntado
) alguna vez
en que con-

siste la tan

nombrada incompata-
bilidad entre los tres
primeros modelos de
AMSTRAD, a saber: el
CPC-464, el CPC-664
y el CPC-6128. Trata-
remos aqui de aclarar
este tema, y ademas
propondremos una so-
lucion para aquellos
usuarios del 464 que
se sientan en inferiori-
dad de condiciones.
Tal incompatibilidad
existe, si bien se redu-
ce sblo a ciertos as-
pectos. Podemos dis-

tinguir cuatre motivosi
En primer lugar, 1@8

modelos 6644l 6128
poseen una serie de
comandos BASIC (ta-
les como FILL, FRA-
ME, PLOJy Y DRAW
con cuairo parametros,
COPYCHRS y algunos
otros) que no se en-
cuentran en el 464.
Asi, un programa BA-
SIC para 6128 que uti-
lice estos comandos
no funcionard en un
464, si bien un progra-
ma que ne los utilice si
que funcionara.

Este caso se puede
solucionar de varias
formas. Una de ellas
es suplir la accion que
ejecutan estos coman-
dos por rutinas en BA-
SIC. Otra posibilidad
es utilizar comandos
residentes, por ejem-

plo, los que propone-
mos en este articulo

En segundo lugar,
existe en el 6128 una
serie de comandos re-
sidentes (|BANK-
READ, |BANKWRITE,
[ SCREENSWAP y
olros) cuya mision es
manejar el segundo
bloque de mamoria de
64K RAM. Dado que él
464 y el 664 no tienen
dicho segundo blogue,
no hay posibilidad de
evitar esta incompatibi-
lidad, salvo escribir
programas para_eél
6128 que no utiligen la
memoria secundana:’

Ofra causa es @
los médelosiue tie
disea incorporato utili-
zan parte de la memo-
rig RAM para uso del

‘operativo de disco, por
10" cual un programa

(BASIC o cdodigo ma-
quina} que utilice toda
la memoria en el 464
no funcionara normal
mente en el 664 o &l
6128, Sin embargo, en
el numero 1 de nuestra
revista ofrecimos un
sencillo truco que per-
mite anular la unidad
de disco y disponer de
toda la memoria.

Por dltimo, el caso
del bloque de saltos.
Este es el motivo por el
que algunos juegos
que si funcionan en el
464, no lo hacen en el
664 o el 6128, v con-
sisle en lo siguiente: el
sistema operativo de
los ordenadores AMS-
TRAD esta en un chip

e e .

== ——

o —
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da la compatibilidad

il

de ROM cuyas direc-
ciones abarcan desde
0000 hasta 3FFF
hexadecimal. Para uti-
lizar las rutinhas que
se encuentran en di-
cha ROM existe un
bloque de instruccio-

nes de salto que se exa
tiende desde BQGU '

hasta BDF1 (alga mas
en el 664 y e\ 6123};

. fdurectamenfe

r__ecmon en que se ha-
), realizando primero
laconmutacion de la
ROM y la RAM inferio-
res. Sin embargo, las
direcciones reales de
las rutinas del sisiema
operativo son distintas
para un 464 y un 6128,
por ejemplo. Por ello, si
se llama a una rutina
directamente en un
programa pensado
para el 464, este pro-
grama probablemente
no funcione en el 6128.
La soluciédn para
esto seria reescribir el
programa evitando es-
tas llamadas directas,
trabajo extremada-
mente complejo.
Como ya hemos an-
ticipado, vamos a en-
frentarnos con el pri-
mer caso, ofreciendo a
nuestros sufridos lecto-
res los siguientes co-
mandos: |[EXTRAS,
ICLEARINPUT,
|COPYCHR | EILL;
FRAME, |GRAPHICS-
PAPER Y |GRAP-
HICSPEN.
Comenzando por el

principio, vamos a ex-
plicar a los poseedores
del 464 para qué sir-
ven estos comandos,
como se los encontra-
ran en los listados para
664 ye6128, [y como
adaptaﬂos pard, usar
ks suyos.

Bl pumer comando,
|EXTRAS, es dificil que
lo encuentren en nin-

‘gun listado, ya que

tampoco lo tienen el
664 ni el 6128, La fun-
cion de este comando
es decirnos los nom-
bres de los comandos
residentes (RSX) que
tenemos funcionando.
Su sintaxis es sencilla:
basta escribirlo tal cual
(por supuesto, con 1a
barra «|» delante) para
obtener su respuesta.

El comando |CLEA-
RINPUT borra el buffer
de teclado. La forma
en que se encontrara
en los listados es
CLEAR INPUT, sepa-
radas las dos palabras.
Sin embargo nosotros
deberemos escribirlo
todo junto, |CLEARIN-
PUT. Para que com-
prendan mejor el efec-
to de este comando,
ahi va un gjemplo.

10 CLS

20 PRINT
letras ahora!»

30 FOR T=1 TO
3000

40 NEXT

50 |[CLEARINPUT

«Teclee

Ejecute este progra-
ma (por supuesto, des-

380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
S50
S40
570
580
590
600
410
&20
&30
&40

650

660
470
480
490
700
710
720

730

740
750
760
770
730
780
800
310
BZ0O
330
840

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

L

AD, 49,60, 18,EB, 1A, FE, 00, 900
€8, 6F,3E,7C,CD,5A, BB, 7D, 1104
CB,7F,CB,BF,CD,5A, BE, I3, 1225
1A, 2B,FS,3E,0D,CD, 54, BB, 848
3E,DA,CD,5A,BB, 18,DE,CD, 1005
09,BR,38,FB,C9,FE, 02, 20,992
S56,DDb,7E,00,CD,B4,BE,F5, 1250
cp,78,EBB,CD, 87, BB,CD, 40, 1340
BB, 30,0E,DD,&E,02,DD, 66,705
03,06,01,70,23,5E,23,56,372
12,F1,CD,B4,BR,C?,C3, 19,1252
BD;FE.QI[20.2“;3D§7E,GGQB$5
GD1E43391$?1FE[02t28106[1123
FE,01,28,14,18,19,3E, 17,449
Ccb,SA, BB, DD, 7E,00,E4,01, 1060
07,CD, SA, BR, DD, 23, DD, 23, 1001
BD, 7E,00,CD,DE, BB,C%,21, 1195
04]A1,7E]CD,5§,BB123|FE,1062
0D,20,F7,9,4%,6F, 40,861,877
4E 64, 6F , 20, 65  F2y 22, &F y 793
6E, 65 &F, 2E, OA, 0D, FE, 01, &4&
20,DD, 00, 7E, 00_56 aF, }2_395
£8,AZ,CD,Cé, BB, ED, 53, 4D, 1 333
Al1,22,4F,Al1,CD,EL,BB,F5,1297
3A~| BB.AE; CD. DE. BB;CD[ 11 [ 1240
BC, 3E, 04, 20, 04, 30,01, 07, 343
02,48,02,92,00,48,02, 92,448
60,00,FF,8F,01,00,00,7F,526
02,00,00,08,01,06,01,0F,241
20,DF,20,07,01,04,01,08,310
01,04,01,04,77,01,20,01, 155
40,01,73,01,20,01,40,01,279
7B,04,22,01,40,01,6F,01,3354
20,01,40,01,6B,01,20,01,23%
26,01,67,01,20,01,24,01,215
63,01,20,01,25,01,5F, 01,268
20,04,26,01,58,01,20,01, 157
26,01,57,01,20,01,26,01,199
53,01,20,01L, 26, al, 4F, 01,236
20,01,26,01 43_01 20,001,181
26,01,4?,01;20.01,26,0l|l83
43,01,1E,01L, 24, 04, 3F, 01, 202

-1C,01,24,01,3B,01, 1A,01, 155

26,01,32,01,18,0f,24,01, 157
33,01,16,01,22,01,2F,01,158
Lﬁ,OI,EG,Ol,ZB.Ol.I0.0I.117

=
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¢ 850

B40
870
880
840
F00
210
920
930
240
950
240
P70
980
990
1000
1010
1020
1030

1050
1040
1070
1080
1090
1100

1120
1130
11490
1150

1570
1180
1170
1200
1210
1220
1230
124n
1250
1280
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
14106
1420
1430
1440
jasn
14940
1470
1480
1450
1500

1520
1530
1540
1550
1560
1570
1530
1590
1600
1810

1040

ij10

11&0!

1350

NATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA:
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
JATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA

1E,01,27,01, 0E,01,1C,01, 115
23,01,06¢, Gl.iC al, F,01,110
oA, 01 iC,01,1B,01 y08,01,727
14,01,87,01,04 01,12 01,71
13, 01.06 01,10,01,0F,01,80
os,ol 10,01,08B,01,06,04,43
oc,ei,u? 01,06,01,04,01,39
03,01,06,01,08,01,FF, 00, 275
58,00, 75,00, FF,00, 7E,00, 585
84, 00 FE,G0,88, 00, A0, 00, 6B3
U?,oi C0,00,D04,00,07 01,420
04,01,04,01,27,01,D4, 00,262
0C,01,2F,01,00,00, 50 00, 14t
ZF, 04, 65,00 £8,00,FB, 00,595
00,00,44,00, FE, '00,58,00,413
70, oo.FB 00,7E, oo 94.00 421
FE, 00, 88, 00,AQ,00,03,01,55!
€0,00,D6,00,03,01,04,04,415
04,01,2B,01,D2,00,0E,0l,274
33.01 00, oo 52,00,33,01, 185
62,00,€6,00,D3,01, 44, 00,5?&
58,00, D3.01 6,00, %E,00,408
03,01,A2,00,48,00,00,00,542
06.13 2F,01,08,02,00,10, LO7
20,40,41,39,38,31,30,29,412
28,21, 9.36 3&,3D, 34, 35,430
G1,00,08, o4,12,00.1o,on,?2
05,09.03.19,01.oc.1n.os.95
16,E5,21,48,01,6E,26,00,445
19,EB.EL.LP,E5, 21 ,48,41, 1181
oE,26,00,CB,B7 ,ED, 52,EB, 112¢
E1,C9,0E,00,96,23,7E,68,874
01,ES,CS5,CD, LE,BB,C1,EL, 1267
-23.02 €B.C1,10,EF,C?,21,927
AD,A2,CD,E2,A2,79,32,51,1147
A1,C9,0E,00,46,23,7E,£5,834
€5,CD, 1E,BR,C[,EL,C0,0C, 1241
IO.FS.C?,ED.53.49,&1.ED,1259
33,4D,Al y2A,4B, A1, 22,4F,712
Al.:A.SI.AI.CB.a?,zB;Oz.???
23,23,0CB, 4F, 28,02, 2B, 2B, 480
€B,57,C4,D4,A2,CB,5F,C4, 1354
C9,A2,ED, 53,49,A1,22,4B, 1025
Al.C?, F5, AF, CD,5%, RC,ED, 1501
56,40, A1, 27,4F, Al ,CD, EA, 1050
BB,F1,C9,01,00,40,0R, 28,825
Bl1,20,FB,C¥,21,B9,AZ,3A, 1097
B8, A2, 4F,04,00,09,54,3A, 584
51,A1,CB,47,28,01,14,CB, 730
4F,28,01,15,3E,1F,A2, 77,515
C?,2A,5F, A1 ,ED,4B,61,A1,106%
B7,ED,42,C9,ES,01,%8,A2, 1231
B7,ED,42,E1,30,05,0!,06, 771
00,09,C%,21,6C,A]1,€9,.ED, 950
SE,4D,Al, 2A,4F,Al,ED, 53,931
&3.A1,22,49,AL,CD, Fo BB, 1192
32,68,A1,47,3A,E8, Az BB, 977
28,12,CD,B3,A3,AF,CD, 59, 1 10&
BC,CD,27,A4,€CD,46C,A4,6D, 1278
79,A3,20,FB,F1,CD,DE, BB, 1419
ED,S5B,4D,Al,24,4F,Al, CD, 1G53
Co,BB,C%,21,6C,AL,22,5F, 1011
Al,22,41,A1,C9,CD,45,44, 1092
DB.Eﬁ.ED,SB.ﬁ}.AI,CD,FO,14?8
BB,EL1,47,3A,4B,A1,90,87,113&
C¥.2A,46%9,A1,2B,2B,CD, DD, 1021
AJ,23,F9,23,23,22, 45,A1,818
€9, 24,567, A1, 2:.2 ,€D,DD, 1005
93.28,F9,2B,23.22,6?.A1,336
C9,ED,58,41,A1,21,53,A1, loBo
0l,04,00,ED,B0,2A,61,A1,720
CD.B4.A3,22,61.A1,09,CD, 1198
F1,A3,CD,01,R4,CD,11,A4,1160
ED.EBrﬁa.Al.2n.&5.ﬂ1,c9.10?7
CO,BB,ED,5B,43,AL,24A,47, 1142
AL,CD,Fé&,BB,C?,ES,ED, 4B, 1541

55,A1,B7,ED,42,38,08,C1, 989 ’

l
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pués de ejecutar el
cargador del listado 1)
con y sin Ia linea 50, y
fijese en la diferencia.

El segundo coman-
do es |[COPYCHR. La
funcion que desempe-
na es copiar un carac-
ter de ld pantalla en la
posicion en que se en-
cuentre el cursor de
texto. En los listados lo
encontrara de la si-
guiente manera: varia-
ble$=COPYCHRS$
(#n) donde variable$
es una variable de ca-
dena en la cual se al-
macena el caracter
leido, y n es el nume-
ro de ventana de la
cual se lee el carac-
ter. Por ejemplo,
a$=COPYCHR$ (#3)
hace que a$ sea igua
al caracter que se en-
cuentre en la posicion
actual del cursor de
texto de la ventana 3.
La sintaxis de nuestro
comando sera algo di-
ferente. El mismo
ejemplo se escribiria
a$=" ":|COPYEHR,
#a$, 3. Si, esta bien,
sin el signo «$»." Para
un mejor ejemplo, con-
sulte &l programa
DEMQ (listado 2) al fi-
nal del“articulo.

Otro comando:
|FILL. Su funcion es re-
llenar una superficie de
la pantalla del color es-
pecificado por el para-
metro que le acompa-
na. La rutina rellenador
se debe al programa-
dor Paco Suarez, de
Indescomp, y como
podran ver es excelen-
te, y capaz de rellenar
las superficies mas
complejas.

El rellenado de la
pantalla se comienza
en la posicion en que
se encuentre el cursor

de graficos, posiciin
que no queda alterada
después de ejecutario.
Igualmente no se alte-
ra el color actual de
graficos, aunque sed
distinto del que elegk
mos en el parametro.
En los listados lo en-
contraran como FILL n,
donde n es el numero
de pluma entre O y 15
(p.e. FILL 2). Nuestra
forma de escribirlo
sera |FILL, 2. Atencion
a la coma, que es im-
portante. Mas ejem-
plos en la DEMO (lista-
do 2).

El comando |FRA-
ME espera a que se
produzca el retorno
vertical del trazo del
Tubo de Rayos Catodi-
cos. Es il para mover
figuras por la pantallay
que no aparezcan.de-
formadas. En los list
dos aparece sengill
mentg. FRAME, Yl
sotres escribiremo:
|FRAME. En @l progra-
ma DEMO. lo hemos
utiizado "para conse-
guir un retardo de un
segundo, ya que el re-
torno del trazo vertical
se produce cada 1/50
segundos. Por eso 08
damos un ejemplo mas
adecuado de su UuSso
habitual:

10 MODE 0
20 PRINT «FRAME
OFF»

30 TAG

40 MOVE 0,200

50 FOR X=0 TO
600 STEP 4:
MOVE X, 200:
PRINT 1
"*CHR$ (143);
NEXT

60 TAGOFF

70 CLS

80 PRINT «FRAME
ON>»

90 TAG




100 MOVE 0,200

110 FOR X=0 TO
600 STEP 4:
IFRAME:MOVE
X, 200:PRINT”
».CHR$(143);:
NEXT

120 TAGOFF:RUN

El comando |GRAP-
HICSPAPER es total-
mente equivalente al
del 664 y 6128 GRAP-
HICS PAPER. Sélo
admite un parametro,
que indica el color del
papel para graficos.
Ejemplo: |GRAPHICS-
PAPER, 2.

El comando |GRAP-
HICSPEN admite en
cambio dos parame-
lros. El'primero deter-
mina el color de la plu-
ma para graficos. El

'segundo determina el

modo de impresion de
fondo (0: fondo trans-
parente 1: fondo opa-
co). Por ejemplo,
|GRAPHICSPEN, 2,0
hace que las ordenes
DRAW, PLOT y PRINT
combinado con TAG
dibujen con la pluma 2
sobre fondo transpa-
rente. Ahi va el ejem-

plo:

10 MODE 1

20 CLG 2

30 |GRAPHICS-
PEN, 1,0

40 MOVE 0,200

50 DRAWR 640,0

60 MOVE 0,208

70 |GRAPHICS-
PEN, 3,0

80 DRAWR 640,0

90 MOVE 0,216

100 IF a=1 THEN

f=0 ELSE f=
110 |GRAPHICS-
PEN, 0, f
120 TAG
130 FOR x=0 TO
500 STEP 2:
MOVE x,216:

FR A -
ME:PRINT” 7;
CHR$(251);:
NEXT

140 TAGOFF

150 IF a=0 THEN
a= ELSE a=

160 LOCATE
1,1:PRINT
"Pulse una te-
cla”

170 WHILE IN-
DEYS="":
WEND

180.GOTO 10

Esperamos que es-
tos comandos os sean
utiles. Para cargarlos
en memoria, €s nece-
sario cargar y ejecutar
el cargador de DATAS
del Listado 1. Si se ha
producido algun error
en los DATAS el pro-
grama le avisara. Si
no, aparecera un men-
saje indicando que el
codigo magquina esta
cargado y los coman-
dos estan inicializados.
Ahora ya dispone de
ellos y los puede utili-
zar como cualquier
otro comando BASIC,
respetando la sintaxis
arriba indicada. Es el
momento de introducir
el listado 2 y ver la
DEMO.

Antes de finalizar,
hemos de avisar a los
lectores que este pro-
grama esta disefado
para los usuarios del
CPC 464. Si se desea
utilizar estos RSX en
un 664 o un 6128 hay
que cambiar la linea
350 del listado 1, de
modo que en lugar de:

350 DATA 53, 50,
45, CE, 00, 2A, A6, B1,
823

debera escribir:

350 DATA 53, 50,
45, CE, 00, 2A, D3, B8,
875

1620 DATA CS,2A,53,A!,B7,ED,42,E1,1194
14630 DATA C9,DS,2A,57,A1,B7,ED,52, L206
1440 DATA DI ,D8,DS,2A,59,AL,EB,B7, 1348
1450 DATA ED,S52,D1,C9,2A,5F,Al,5E, 1121
1650 DATA 23,56,23,D5,5E,23,56,23,519
1670 DATA ED,53,5D,Al1,5E,23,54,ED, 1026
1480 DATA 53,S5B,Al,D!,DS,CD,D4,A2, 13356
1690 DATA €D,S9,A4,38,03,CD,A8,Ad, 1054
1700 DATA D1,C8,CD,C%,A2,CD,5%,A4,1435
1710 DATA 38,04,CD,A8,A4,C8, 2A, 5F,734
1720 DATA Al,CD,84,A3,22,5F,Al,C9,1152
{730 DATA ED,53,63,A1,24,50,A1,CD,1081
1740 DATA C4,A4,D8,22,6%,A!1,CD,27,1120
1750 DATA A4,CD,79,A3,CB,2A,47,A1,115%
1760 DATA 23,23, 13 EB,ES,CBD, DD,A3, I 147
1770 DATA El,C8,23,23,E5,ED,SB,58, 1143
1780 DATA Al,EE,ED,52,El,30,ED, c9.142a
1790 DATA oo.FIM;c

LISTADO 2

10 REM ¥EFEEXFEFREXERLELEL

20 REM #¥ PROGRAMA DEMD ¥*¥%

30 REM ¥¥ COMANDOS RSY %%

40 REM %% AMSTRAD USER %%

50 REM *¥ - 1986 - E¥

60 REM AX#HXFERRFEESRREXIN

70 MODE 1:WINDOWMI,1,20,1,25:WINDOW 21,4
0,1,25:PAPERHL,2

80 ORIGIN 0,0,0,640,0,400

20 INK 2,8:INK 3,18

100 !GRAPHICSPAFPER,QICLG

110 !GRAPHICSPEN, L} MOUE 20,20

120 READ x

130 WHILE x<)>3333:READ y:DRAWR x,y!READ
s WEND

140 MOVE 20, 20:DRAWR 5%%,0:MOVER ©0,-20:D
RAWR 0,400

150 |GRAPHICSPEN,3:a=0

140 MOVE 214,200

170 r=70:GOSUR I40

180 a=0:v=50;GCSUB 340

190 MOVE 30,30:{FILL,2

200 MOVE 276,200: FILL,3

210 MOVER =-20,0:FILL L _

220 LOCATE H!,1,1:c$="ESTO ES UNA DEMO..

]

230 PRINTR4,CHR®(7)1:FOR bucle={ TO LEN(
cE)

240 PRINTHL ,MIDS(c%E,bucie, 1]

290 GOSUB 3I70:MEXT!atm® "

2580 FOR bucle=1 TO LEN(c%)

270 LOCATEM! ,bucle 1: \COPYCHR,@a%,1

280 GOSUB 370

290 LOCATE 20,bucle:PRINT a%

Y00 NEXT:PAPERMI,Z2:PENHI, 0

310 BORDER 10:LDCATEH3,1.25;RRIN7#3.'GUE
SE AUTODESTRUIRA EN 9 SEGUNDOS...";

320 FOR lazao=% TO 0 STEP =-1:GOSUB 3I70: B0
RDER lazo

330 LOCATEHT,24,25: PRINTHI,LAZO| : NEXT:CA
Li. ©

340 MOVER r,01DEG

350 WHILE a(Zﬁi DRAW 216+r*005tal 200+ ¥
SIMN(al)ia=a+10:WEND

360 MOVE 216,200:RETURM

370 FOR s=1 TO 50:IFRﬂﬁE:NEXT:PRINTH4,CH
RE(Z1; :RETURN

380 DATA 0O, 340,20,0,0,-340,100,0,0, 100, -
20,0,0,-50,-20,0,0,200

3?0 DATA 20,0, 0.‘140 20 0[0{200.450|G|0|
-3'00._-3_00,0",0.230.280..0

400 DATA 0,-240,-2560,0,0,240,240,0,0,-22
0,=220,0,0, 200,200,0

410 DATA 0,-180,-180,0,0, 140, 150,0,0,-14
0,-140,0,0,120,120,0

420 DATA 0,-100,-400,0,0,80,80,0,0,~60,~
&0,0,0,40,40,0

430 DATA 0,=20,=20,0,3333
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I echamos un vistazo a los
distintos tipos de juesgos
que existen actualmente
para ordenadores domésti-
€OS, nos daremos cuenta de que todo el
secrefo de un muy alto porcentaje de
ellos reside en que de una u otra mane-
ra simulan alguna realidad. Todos, adn-
que nos neguemos a reconocerlo cons-
cientemente, tenemos en el fondo de
nuestro ser algunos deseos reprimidos
(quien, de pequeno, no soNG en ser as-
tronauta, guerrillero o incluso bombero),
Estos deseos pueden ser faciimente sa-
lisfechos con algunos minutos diarios
frente al monitar de nuestro Amstrad.
La-clave de los juegos de simulacian
esla pues en hacer que el usuario de
fienda suella a su imaginacidn y se de-
sahiogue del cotidiano iry venir de casa
al trabajo o a los estudios.

En la parrilla de salida

Al comienzo del juego aparece nues-
tro bélido en la parrila de salida, up se-
maforo a la izquierda de la pantalla es
quien debe dar, literalmente, luz verde
para que comience la carrera. Mientras
tanto hay que calentar los motores (ca-
lentarlos, no quemarlos), especialmente
cuando veamos que falta poco (la luz roja
permanece encendida unos cinco segun-
dos). Afortunadamente hemos guedado
primeres en los entrenamientos, por lo
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que saldremos en la Pole Position, pero
siempre hay algun «listillo» gue se nos
adelarita en la salida.

Hay ocha circuitos diferentes (incluida
el del Jarama) en los que, aparte del lra-
zado, cambia el paisaje y los colores. A
medida que pasamos de circuito 1as co-
sas se van poniendo complicadas (los
demas coches corren mas), por lo que es
bastantee dificil ir mas alia del cuaro o
el quinto.

En la parte de arriba de la pantalia en-
contraremos informacion relferente a |a
puntuacion conseguida, nimero de vuel-
tas ¥ posicion en la carrera. En cada cif-
cuito la competicion es a tres vuellas, y
solo se pasa al siguiente si se enlra en
uno de los tres primeros puestos.

PUNTUACION

CUENTA-

REVO%N ES N

o -

e - )

_DISTRIBUIDOR: Indescomp
PRECIO: 2.300/3.000
GRAFICOS: 8

“SONIDO: 6

_ADICCION: 7

| ACCION: 8

PRIMERA IMPRESION: Se maneja
facil y comodamente desde un L

_principio.

| IMPRESION POSTERIOR: El nivel-

de dificultades crece demasiado

a partir del tercer o cuarto

circuito,

~-LO MEJOR: La sensacion de
realidad, %

.LO PEOR: Acaba haciéndose |
repetitivo. -

o

o - =

N.° VUELTA

C i{
. !"h}l |_|||‘“|' 3
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Para ser conductor de
primera...

La ferma de conducir este coche ima-
ginario es muy parecida a la que usamas
para los de =verdads, por lo que quien
sepa conducir rapidamente se acostum-
brara a él. La principal diferencia con los
coches reales es que no dispone de em-
brague, el cambio es bastante sencillo:
pulsando el boton de dispare mientras
aceleramos meteremaos una marcha ma-
yor y si lo pulsamos mientras frenamos
reduciremos de marcha (hay cuatro, mas
punto muerto).

Conviene llevar el coche revoluciona-
do, pero sin pasarlo de vueltas; en el pa-
nel de mandos hay un cuentarrevolucio-

POSICION
g RECORD
7

CUENTA-
KILOMETROS

RETR?VISOH

N
MARCHA

nes que, junto al ruido del motor, nos sir-
ve de guia. Hay gue evilar que la aguja
del cuentarrevoluciones entré en zona
roja, pues sino el motor se calienta (tam-
bién hay un indicador gue lo senala), y
llegado a cierto punto comienza a fallar.

Tambien en el panel de mandos, pero
en el lado derecho, encontramos, junto al
cuentakilémelros, un marcador que nos
indica la mareha que llevamos puesta en
ese momento. A ambos lados del coche
hay retrovisores que pueden sernos uti-
les para sacer si llevamos alglin compe-
tidor pisandonos los talones.

Hay que prestar atencién en el traza-
do de las curvas y tomarlas a la veloci-
dad justa si no queremos que nuestro bo-
lido comience a derrapar (en ocasionss
es imposible recobrar el contral). Normal-
mente esto solo supone sacar medio co-
che de la calzada, con |a correspondien-
te reduccion de velocidad, y podemos
rainserlarnos a |a carrera sin problemas,
pero si €l derrape ha sido muy fuerte o
si fopamos con algun [ndicador de los
que hay al margen, el coche se detendra
deltodo y habremos de esperar unos se-
gundos, meter primera y empezar de
nueva,

También hay que tener cuidado en los
adelantamientos, pues el mas minimo
roce con un contrario puede hacernos
perder un tiempo precioso. Cuando se
acerca una curva es preferible esperar,
los muy «simpaticos» tienen la fea cos-
tlumbre de cerrarse justo cuando esta-
mos a punlo de culminar el adelanta-
tamiento.

Graficos y sonido

El paisaje y los coches permanecen
inalterados durante todo el juego,
pero el color de {os mismos varia para
cada circuito. La gstriuctura es bastan-
te clasica, nuesiro coche permanece
inmovil (excepto las ruedas y el volan-
te], y es la carretgra quien da la sensa-
cion de movimients. £l paisaje tam-
blén queda bastante fija.en el horizon-
te, aunque se desplaza en las curvas
completando la simulagién.

La calidad de |os graficos es buena,
y en el movimiento de |os otros coches
intervienen suficientes sprites como
para que no se note mucho el cambio
al acercarse y alejarse. Hay que desta-
car la alta calidad del dibujo principal
de la'pantalla de presentacian, que por
lo demas es demasiado sobria.

El sordo, aunque ayuda mucho a
quien estd conducien do, hara taparse
los odos ala mayoriade guienes es-
tén por la zona. Catalogada como
«zumbido de abejorro» por mas de
uno, ciertamente no se parece dema-
siado ai de un Formula 1.
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PRECIO:
GRAFICOS: A A
_~SONIDO: A A

‘ da. Hipopotamos, lobos, rinoceron-  deas azules, que > Gnico gt —~DISTRIBUIDOR: ABC soft

b

ADICCION;
“ACCION: AAA A/
-
PRIMERA IMPRESION:
— Demasiados enemigos, no hay
tiempo para hacer nada,
didadi L . huye ¢ accion a la aventura, ~IMPRESION POSTERIOR:
Aride tu alrededor es os efectos variados de que col Argumento y mapa complejos.”
050, mira des 1tomc ta, incluido: i oM € “~LO MEJOR: La accion y el
__colorido.
LO PEOR: Se echa en falla
_—~algo que lo haga mas adictivo.

T N T——




' SEGUIMOS POTENCIANDO TU AMSTRAD...
..AHORA LE HACEMOS HABLAR

NUEVO SINTETIZADOR DE VOZ EN CASTELLANO

El programa gue controla este sintetizador, contiene |as reglas basicas
de pronunciacion en castellano y permite su funcionamiento, tanto en
modo directo, como bajo el control de un programa.

Compatible con los modelos CPC 464, CPC 664 y CPC 6128
de AMSTRAD.

Distribuida par LSB, S.A, - ¢/ anchez Pacheco, 78 - 28002 MAGRID - Tel. 413 92 68 : l MHT ingenieros



LOS JOYSthlfS mas !

QUICKSHQOT IV

(3 en 1) Con mando
para deporte
. 3
QUICKSHOT IV (3en 1) - \
Con mando de carreras |




QUICKSHOT IV (3 en 1)
Con mando para combate




TORNADO\

BLANCOS

AEROPUERTO

: e él se dice que tiene el mas

| suave y rapido scroll de pan-
. lalla que se ha hecho nunca
pard Amstrad, y la verdad es
gue cuando vemos evolucionar ala pe-
quena nave en st modalidad de vuelo
supersornico nes damos cuenta de que
eslo no es ninguna exageracion. En
este modo todo el mapa del juego (por
otra parte no'demasiado grande) pasa
bajo nosolros en poco mas de un
segunda.

Bajo tus mandos tienes a Tornado,
el Ullimo protolipo en cazas supersoni-
cos y supermaniobrables. Tu objetivo
como plloto de pruebas consiste en
comprobar exaustivamente todas y
cada unade las funciones de esta ma-
ravilla de la aeronautica y darle ai vis-
to bueno para que pueda ser ulilizado
para la defensa de tu pals.

En el campo de tire hay muchos ob-
jetos de distintas alturas que pondran
a prueba la maniobrabilidad del apara-
fo: un pegueno aerodromo, casas,

36 / Amsirad Liser

HISSIODN KD, D2

DISTRIBUIDOR; ABC soft.
—~ PRECIO: 2.100 (cas.)/3.500

(disco).
-~ GRAFICOS: 8. =
- ADICION: 7. =
SONIDO: 6.
.~ ACCION: 8. |

LO MEJOR: El scroll de pan- £
— talla en vuelo supersonico.

LO PEOR: Falta de algtin tipo
de enemigo que se mueva.

// o

postes eléctricos, altas antenas, arbo-
les y agua, mucha agua.

Los cinco blancos que puedes en-
contrar diseminados por la zona deben
ser destruidos en un tiempo determi-

__ALTIMETRO
- COMBUSTIBLE
—— TIEMPO

T N.¢ BLANCOS

TBOMBAS

. \VIDAS
'PUNTUACION

“RECORD

nado para conseguir puntuar, La anica
manera de destruirlos es usande Ja
modalidad de vuelo rasante, en la cual

hay que poner un cuidado extremo

para evitar colisionar con casas 0 ar
beles. S| volamos suficientemente bajo
podremos pasar los cables electricos
sin tocarlos pero habra que tener cul-
dada con las torres.

Pulsando la techa «m» se delieng
momentaneamente el juego y 58 nos

muestra una pantalla donde aparece

un mapa que senala nuestra situacion

respecto a la de los objetivos. Tamblén

aparecen indicadores del tiempa, bom-
bas y combustible que nos queda, asl
como la de |a allitud y nimero de blan:
cos que restan.

En e| caso de que se nos esté aca-
bando el queroseno en plenc vueld
stiena una sirena que lo avisa. Mo que-
da mas remedio entonces que Ir hacia
la pista de alerrizaje y tomar tierra para
reponer los tanques. El aterrizaje no 88
dificii, pere, dada |a corta longitud de

Tornado |



la pista, hay que poner cuidado en no
comerse mucho terrenc antes de
aterrizar, asi como de hacetlo sua-

vemente
Una vez tomamos tierra, el combus-
lible v Jas bombas son repuestos y po-
demos, tras dar la vueita, despegar en
senlide contrario al que aterrizamaos,
Cuando hemos acabado con los cin-

co blancos y aterrizamos ¢l iempa que

nos sobre se convierte en puntos y poe-

demos despegar para una nueva mi-

slan. Para cada una de ellas |os blan-

cos eslan situados en sitios distintos v

cada vez mas dificiles (en la sequnda :

pantalla comienzan a aparecer en fa 4 2 -

superficie del «mar»). k e = puede evitar el chogar con todo lo
El juego se presenta muy atractivo — «chocable», y es muy dificil pasar lo

desde el principio. Los graficos, aun- de respuesta y maniobrabilidad de la sufientemente bajo y exactamente so-

que esguemalicos, dan una buepa nave o hacen interesante: bre los blancos para poder destruirlos;

sensacion de tridimensionalidad, y la En un principio los movimientos re-  pero, como en todo, la praclica es ca-

suavidad del scroll unida a la rapidez  Sultan algo bruscos, por lo que no se paz de convertirnos en los mejores.

AMPLIACIONES DE MEMORIA

* +64 K, +256 K para 464, 664 y 6128
* DISCO-DE SILICIO
* LIGHT PEN
MANUAL DE INSTRUCCIONES EN CASTELLANO

SOFTWARE y

PERIFERICOS

IMPORTADORES EXCLUSIVOS
PARA ESPANA DE LOS PRODUCTOS

Estos perifericos se acoplan al port de salida
posterior del aparato sin necesidad de desmontar
el ordenador

Comercial Hernao c/Serrano, 30, 3° Tels: 435 67 64 - 68 85 - 69 35 28001 MADRID
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3D Boxing

e trata de conse-
guir el trofeo mas
prestigioso entre
los de boxeo por
ordenador: el Cinturén Am-
soft. Para ello es necesario
enfrentarse y vencer a los
grandes especialistas que
esperan deseosos de «ma-
chacarle». Desde Mad Joe,
el peso ligero que no pue-
de estarse un ssgundo
guieto sobre la lona, hasta
Roland, el terrorifico peso
pesado con su mortal direc-
to a la mandibula, todos
son profesionales del tema
y no se andaran con chiqui-
tas. Otra alternativa consis-
le en pelear contra otrg ju-
gador, con lo que las cosas
§e ponen mas igualadas,

Los combates, a 15 asal-
tos de tres minutos, se de-
cidiran normalmente pbr
KQ en los primeros €ineo o
seis asaltos. Hay que pres-
lar atencion a los marcado-
res que, aizquierda y dere-
cha de la pantalla, indican
la energia de que dispone
cada uno de los conten-
digntes. Esta se pierde
cuando desperciamos mu-
chos golpes o cuando los
recibimos del contrario, y
se recupera si nos mante-
nemos quietos (aunque
eslo no siempre es reco-
mendable}, cuando esqui-
vamos golpes o cuando lo-
gramos encajarselos al
oponente.

En el tablero gue se en-
cuentra en la parte superior
de la pantalla encontrare-
mos informacion referente
al tiempo gue resta para
que acabe el «round» y el
narmero de estos que he-
mos peleado.

38/ Amstrad User

El movimiento de los
boxeadores esta técnica-
mente bien realizado, pero
le falla algo desde el punto
estético, Son largos y fla-
cos y se mueven de forma
demasiada mecanica. Para
poder colecar bien los gol-
pes hay gue colocarse a
una distancia muy concreta
(en la gue, evidentamente,
estaremos igual de expues-
los a los golpes del con-
trario).

Las lecnicas que dan
mejores resultados son dis-
tintas para cada oponente.
Como norma general es
mas acansejable el quedar-
se algo atras y esperar el
momento idéneo para ha-
cer un atague rapido y vol-
ver a la defensiva. Los ata-
ques prolongados o a la de-
sesperada raramente traen
buenos resultados

La presentaciéon general
del juego deja algo que de-
sear en algunos detalles,
pero de el no puede decir-
se que sea abumido; un
poco violento quiza.

Para quien siempre ha sufrido de unos deseos
incontenibles de remperle la nariz a su jefe, a
su suegra o a su recaudador de impuestos,
pero no lo hacia por el «que diran», he aqui
dos juegbs apropiados. Unos cuantos asaltos
de tres minutos con nuestro Amstrad por
adversario pueden ser suficientes para
descargar el exceso de adrenalina acumulqdo,.
sin temor a problemas legales ni represalias.
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La mayor coleccion de programas para AMSTRAD

BRAXX BLUFF.

ASALTO.

3D STUNT RIDER.

HOCKEY.

T i

Participa en uno de los mas excilanies
depories con figsgo: el maonsmo
ncrobdfica. jinfenta batir el record
mundial de solfo sobire aufobuses!
PAP CASSETTE: 1.600 prs

AIRWOLF.

Lanzale a axplorar mundos
gesconocidos con los Gantuiones En
cada lugar que ateinces e aguardan
pehgros y dasasires inasperados.
PMP. CASSETTE: 1.6000 pis.

DRAGONS.

Pon o prueba lus refiejos, rapldez ¥
geoisitn compilierido en un smockirik
partido de hackey sobre higlo, soniro un
armigo 6 contro 14 AMSTRAD.

PALP. CASSETTE: 1600 pis. DISCO: 2600 g8

GRAND PRIX RALLY I,

S
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Si e gusta lo emocitn de la guema,
dasarralla lodo una batdlka ofronaval
Tus eneémigos no te dordn cuariel y no
owitles 10 mes lrporiants: jatacad
PVP. CASSETTE: 1,600 pis.

UCA-
TIVOS

ANISTRAD

Ginco cigntificos estan retenidos en los
profundidades de uno base, 4 Podrds
rescalanos pilotando €1 inigualoble y
sofisficado helicéplero?. iDestruye los
cajos de conlrol de la defenso!

PV CASSETTE: 1600 pis DISCO: 2500 pls

CONSTELACIONES.

Obsgrvg las mbs importantes eslrelias
del universo en'su posicion real (grodes
y horas). Descubre Sus nombres y
oprends a idenlificarias y conacerlos:
PV CASSETIE: 1.600°pis.

ESPANA

Rvda. del Meditarranes, §. Tals, 433 45 48 - 43348 76, 2B00T MADRID  Delogacién Gataluia: Tarragonsa, 110 - Tel. 32510 56. 06015 BARCELOYE

Apasidnate en una mauislanis oventuia
aniguilondo dragones. Camina, ffepa y
solta para salvor Iy vida de |0s dragonas
)08,

PP, CASSETTE: 1600 pls.

ESTIMATOR RACER.

Parficipa en &l mundo de los Rolliss con
circulos &n tras dimensionss, Afraviess
hielg, lluvi, desiarios, nisbla y evit los.
choques con lus compahidores
Sorpénd e creondo fus propios

1ecomdos
PP, CASSETTE: 1.600 pls, DISCO: 2600 pis

EL CUERPO HUMANO.
EL ESQUELETO.

il

Desarralla tu copasidad de cSlculo
numérico, Conduce tu coghe por el caril,
N Una canmera conlra ralj, con lo
respudsta malematica mas aproXmoda.
4 mveles da diicullod,

PYP. DISCO: 2500 pls.

1Cudntos nombres de huesgs o8 nusshio
esqUelato eres copaz de recardar?,
Apraride y divériste con esle excalents
programa educdlive

PP, CASSETTE: 1600 pis.




n esta ocasiéon se
trata de algo mas

que el liarse a pu-

netazos en un
cuadrilatero, antes de em-
pezar el campeonato se
nos dan a elegir las carac-
leristicas que deseamos
que tenga nuestra figura.

Entre las opciones posi«
bles estan las esteticas: co-
lor de piel, de pelo, de ves-
timenta, et por.una parte,
y las concernientes al esta-

do fisico y temperamento,
por otro. Podemas elegir

desde el ligero Dancer has-
ta el contundente Bulldog,

asi como elegir horas de
entrenamienta, ﬂem;pc li-

bre, etc.

Una vez hayames crea-
do la criatura gque nes re-
presentara comenzara el
campeonato, en el que se
nos sitla en un determina-
do lugar del ranking (gque
depende de la categoria
que dimos a nuestro pugil),
y se nos da a elegir cual
sera el adversar:c ‘contra
quien tendremos que ver-
noslas ertre los dos situa-
dos por encima o nuestro
inmediato sucesar.

La pelea se desarrollaen
este juego en dos dimen-
siones, pero esto no le
hace perder nada de realis-
mo. Las técnicas ulilizadas
dependen del boxeador
que hayamas creado y del
humor de nuestre contrario.
Los diversos golpes posi-
bles pueden darse desde
diferentes distancias y an-
gulos, y las posturas defen-
slvas solo cubren determi-
nados goipes. por lo que la

Barry McGuigans’s

WORLD CHAMPIONSHIP BOXING

tension es continua y no es
aconsejable despistarse un
solo segundo.

La pelea es a diez asal-
tos de tres minutos; en la
parte baja de la pantalla
hay dos indicadores del nu-
mero de asaltes y el tlem-
po que queda para que
concluya, aundue el final
suele predecirse mas a me-
nude por los contadores de
las esqguinas superrores
que indican las fuerzas to-
tales que quedan a ambos
contendientes anlesde que

sm emnarga que el KO se
mduzaa-'antes de que es-

cero, esto depende de lo
seguidos gque hayan sido los
golpes en los ultimos se-
gundos.

Les graficos no estan
mal, aungue son algo «sim-
plones», lo peor es el mo-
vimiento de las piernas,
digric de poliomeliticos. A
pesar de ésto en general
esta bastante logrado, es-
pecialmente cuando se re-
ciben los golpes o cuando
cae sobre la lona algln in-
feliz {bravo par el detalle de
los «flashes» en esos mo-
mentos). Ademas uno se
olvida de todo cuando co-
mienza |a batalla v se con-
centra en colocar algun
gancho en la barbilla al
contrario.

En fip, un juege en el gue
la estralegia a la hora de
elegiral «campecén», es tan
importante como la nece-
saria para tumbar al contra-
rio, un juego en el gue se-
remos a un tiempo entrena-
dores y entrenados,

Amstrad User / 41
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Joystick

PV.P.
RECOMENDADO
(Ex LVA)

Compatible con: SPECTRUM,
ATARI, COMMODORE,
SPECTRAVIDEO,

AMSTRAD, CANON
y OTROS

1 'I

PROTOMEC S.A. Avda.de la Consinumén. 260 Telf 675 78 54 - TORREJON DE ARDOZ (Madrid)

SERVICIO TECNICO
DE REPARACION DE
ORDENADORES
REPARAMOS

AMSTRAD T0DOS LOS MODELOS
SPECTRUM
COMMODORE

TEXAS INSTRUMENTS
SPECTRAVIDEO

I

I"l"lum
o 50
[

il

LT

!

|
|

PROTO Cable Ceantronica AMSTRAD
Conecta al ordenador una impresora
cenfronics

3.200 Ptas.

PROTO Cable 22 Unidad de Disco
AMSTRAD

Conecta al ordenador la 22 Und. de Disca
2.000 Ptas.

PROTO Cable Audioc M.5.X.
Conecta Magnetolono a ordensd. MS.X
950 Plas.

PROTO Cable Audio AMSTRAD
Conecta Magnetélono a ord. AMSTRAD
950 Ptas.

PROTO Set de Cables Prolongadores
AMSTRAD 8256

Prolongador impresora y prolongador
alimentacidn

3.750 Ptas.

PROTO Set de Cables Prolongadores
AMSTRAD 464

Prolongader alimentacion y prelongador
moriitor

1.600 Ptas.

PROTQ Set de Cables Prolongadores
AMSTRAD 664-6128

Dos prolongadores alimentacién v
prolongador monitor

2.300 Ptas.
Pracios Ex IVA

ST
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Entre las hojas de calculo hay varios nombres miticos: Visicalc, /a
primera. Multiplan, cémoda de utilizar, y con caracteristicas
revolucionarias, y Lotus 1, 2, 3, el paquete integrado mas popular, capaz

de aunar las ventajas de la hoja de calculo con una base de datos y
proceso de textos. La segunda estd ahora disponible para el CPC 6128 y

ultiplan es una

hoja de calculo

de segunda
generacion. Las prime-
ras hojas de calculo ba-
saban su éxito en una
idea excelente: un esta-

el PCW 8256 de Amstrad

dillo automatico, donde
las formulas se recalcu-
lan cada vez gue se
cambia una celda.
Cuando aparecio Multi-
plan, el mercado pedia
algo mds. Multiplan fue

.:n- w2

B ur‘
L-

POSICION

VENTANA 1

l"n- "Jﬂ?- 84 Vol L:m% Lok fove
{ﬁt‘ m-_:v?g] 'tn-ul
1'.' )1 nu- n _;' ITLp t_“lﬁr 1Yi

hm :f

MEMORIA
LIBRE

la primera hoja de caleu-
lo de gran simplicidad de
manejo. Las posibilida-
des de utilizar varias ho-
jas de calculo conjunta-
mente es ofra de las ca-
racteristicas revelucio-

(... pag. 46.)

- COMANDOS

\

NOMBRE
DE LA HOJA

PCW 8256:
LOS PROGRAMAS
ESTAN LISTOS

Mas de sesenta progra-
mas dedicados al ambito
profesional estan ya en las
tiendas especializadas de
informatica. El Amstrad 8256
se ha vendido excesivamen-
te blen y la respuesta de las
pequenas empresas de soft-
ware ha sido répida y con-
tundente. Entre los pro-
gramas, hay de todo, vi-
deoclubs, cormtabilidades,
graficos y algo de gestion.

(Mas informacion en pa-
gina 54.)

Aﬂllw‘

4 — o
' }‘ G*“mn?rsf-“m"

L. m sIT.h‘f

NOTICIAS

¢ Los modems bajan
de precio.

e Tarjeta MSDOS
para 6128.

e Alquiler de PCW8256
en Londres.

e Wordstar, en tarjeta.

Amstrad User /45



narias de este progra-
ma.

Facilidad
de manejo,
ante todo

Nuesltro nimero ante-
flor incluye un informe
sabre las hojas de calou-
lo. Por ello, vamos a en-
trar directamente a des-
cribir |as caracteristicas
diferenciales de Multi-
plan sobre las hojas de
calculo,

La pantalia de presen-
tacion resulta similar a la
de otras hojas: su carac-
teristica mas destacable
es que las cualro lineas
inferiores proporeionan
informacion para el
usuario: la lista de co-
mandos admitidos, una
linta que proporciona
instrucciones y nuestra
posicion en la hoja, asi
como el porcentaje de
utilizacion (ver figura 1).

La seleccion de la op-
cién se puede hacer de
dos maneras: pulsando
la lecla correspondiente
a la inicial del comando
0 bien recorrienda la lis-
ta con TAB, espacio o
BORRADO, hasta llegar
al comando que quere-
mos ejecutar v pulsando
RETURN en ese mo-
mento. Este sistema do-
ble de seleccién auna
las ventajas de los me-
nus ¢on la rapidez de la
selecclon por nombre
para el usuario experi-
mentado.

En la pantalla inicial
se dispone de varias op-
ctones de movimiento
por la hoja, sea celda a
celda o pagina a pagina.
Las teclas asignadas de
leclas especiales como
PAG o CARC, que per-
miten el avance de pagi-
na o caracter en edicion.

Comao en todas las ho-
jas de calculo, cada cel-

da puede contener una
formula, un nmero o un
texta. Tambien se puede
nombrar una celda, que
puede referirse desde
ese momento por el
noembre, asi como por
sus coordenadas.

Nombres
simholicos

Para nombrar una cel-
da o grupo de celdas

Los nombres simboli-
COs se pueden usar en
las férmulas. Por ejem-
plo, después de haber
definido un nombre
«Ventas» como identifi-
cador de una fila, se
puede escribir en otra
celda average (Ventas),
con lo que la media de
las ventas pasara a ocu-
par la casilla indicada.
En euzlquier caso, en
una primera etapa es
méas practico olvidarse
de los nombres y utilizar
otra caracteristica muy

Pealas

}
Beseltades

Resnltades

2N e

Cestes 11940 1M%

[ 4]

PO cells;
fermat tede:

Dn.i‘ﬂ relereme b

L

basta utilizar la opoion
Nazme. Un hombre debe
comenzar con una letra,
y eslar compuesto de le-
tras, numeros, el punto y
el subrayado, hasta 31
caracteres. Los nombres
sirven para moverse con
el comando goto, pero
su utilidad principal es la
posibilidad de utilizarlos
coma, diferencia en el
comando external, del
que habplaremos mas
adelante.

Yeoslreie L nw

gl;ig?m:(k{mr Gom Left Right

?x it iex-
T Free

interesante de Multi-
plan.

Formulas
muy sencillas
de escribir

Multiplan tiene una
caracteristica gue ahorfa
mucho tlempo de escri-
tura y muchos errores:
las formulas, que se pu-
den comenzar a escribir
pulsadoc = o seleccio-

¥ of detin

Nolt iplas: O

nando Value, permiten
usar referencias relati-
vas de celdas moviendo
el cursor con las teclas.
Por ejemplo, para hacer
el contenido de una cel
da igual &l de la anterior
mas uno, basta pulsar
= 1 + 1 <INTRO>. Al
pulsar cursor arriha |4 li-
nea de entrada presenla
R{-1]C, indicando la fila
(Row) anterior, y la Co-
lumna actual. Basta ana-
dir a la formula +1, pard
que cada celda le anada
uno a la anterior.

COMANDO DE AYUDA

A continuacion se po-
dria copiar la formula a
lo largo de toda la co-
| lumna, para conseguir
{ unecontador. Lacopia de
formulas, junlo con las
referencias relativas de
celda, permiten realizar
muy faciimente cadenas
de operaciones simila-
res. Y es precisamente
ese el tipo de operacio-
nes caracteristico en cal-
culos financigros: las
mismas operaciones se
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efectGan, una y otra vez,
sabre conjuntos distintos
de numeros.

La memoria,
el gnico
inconveniente

El dnico problema que
observamos a Multiplan
en su version Amstrad

celdas, lo que no es un
ngmero muy grande.

El inconveniente, para
la mayor parte de los
usuarios, es mas tedrico
que real. Es raro que na-
die necesite asa canti-
dad de celdas para nin-
guna aplicacion de ca-
racter general. En el
peor de los casas, una

medo cuando se frata de
maniener los titulos en la
columna izquierda vy
avanzar por la hoja man-
teniendo el significado
de los nimeros.

Otras ventajas que
proporciona este progra-
ma es la excelente pro-
teccion de los datos: es
realmente dificil «col-

Lock para desproteger-
la. Esta caracteristica,
poco habitual, impide
que se esctiba un nime-
ro, machacando la fér-
mula gue nos costd tan-
o introducir.

Aungue muehos usua-
rios, poco famitiarizados
con este gran invento de

la informatica que son

e € )

Fernulas gre 1
at nay k

gipes for

n cll As IS

are described | n!iaw thl tab‘-
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es la reducida memoria
disponible: sélo 17K.
Para saber la memoria
total basta pulsar Opcio-
nes y <RETURN>. El
oifdenador escribe en-
tonces el numero de la
version junto con la me-
moria disponible. La |-
nea inferior muestra el
paicentaje de ésta que
se ha usado hasta ese
momento. La memoria
dispenible da para
aproximadamente 1.000

et option ar

abselate walye of the yasber n,

Start Hnt Provious

arctangent of w in radians,

;mtz-v Comeunds Editing Farmulas Reshoard

tﬂ‘ comand fetter

¥ Free

by referenc

only if) all values are Troe, olberwise

t-‘:e cash flows repressnted

are lres,

Meitiplan: TD¥

MENU DE FORMATOS

hipoteca a veinte anos
con pagos mensuales,
bastan 240 celdas para
incluir el cash flow de
todo el periodo.
Encuantc a la presen-
tacion en pantalla y pa-
pel. Multiplan tiene una
caracteristica destaca-
ble: permite visualizar
hasta ocho ventanas si-
multaneamente de la
misma hoja, que pueden
maoverse conjuntamente
0 por separado. Muy co-

gar» a Multiplan, ya gue
las instrucciones prohibi-
das pitan y hacen gue la
maquina imprima un
mensaje de error inme-
diatamente. La protec-
cién de los datos es,
ples, excelente, sobre
todo si se utiliza la op-
cion Lock, gue permite
proteger los datos de
nuestro programa. Una
celda protegida solo se
pude maodificar ulilizan-
do de nuevo la opcion

los estadillos electroni-
€OS, No encontraran ex-
cesiva utilidad a las ho-
jas de calculo, su utilidad
en |a planificacion y si-
mulagion es muy gran-
de. Solo la creatividad
del usuario limita las po-
sibilidades de una hoja
de calculo, y Multiplan
es un ejemplo muy ade-
cuado de la ultima gene-
racion de este tipo de
programas, un ejemplo
particularmente bueno,
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WordStar, en tarjeta

Bajada de precios
de los modems

A un preclo realmen-
te increfble en Gran
Bretana ha hecho su
aparicion el Voyager 7,
un modem realmenie
econémice, con veloc-
dades de 300/300,
1,200/1.200 half du-
plex y 1200/75 full du-
plex (dos modos). El
modem incluye facili-
dades que hasta ahora
eran poco habituales,
como autollamada y
autorrespuesia, y tiene
software para Amstrad,

incluyendo el PCW !

8256 y otros ordena-
dores.

Ademas dispone de
la homologacion de Ia
British Telecom, por fo
que es legal conectar-

lo a las lineas inglesas.
Cuesta solo 92 libras y
es el primer modem

multiestandar que baja
la barrera de las 100.li-
bras con software y fa-
clidades de autorres-
puesta y autollamada.

e

dispongan de CP/M.

El famoso procesador de texto WordStar es uno de
los primeros programas gue utilizaran el nuevo
formate de ROM en tarjeta de credito. Un acuerdo
entre Cumana y Micropro permite la
comercializacion en el Reino Unido de Pocket
WordStar, una version mas barata de este
programa, para las maquinas Amstrad que

La exclusiva en Espafia para la comercializacion
de este sistema la tiene Serma, gue nos comunicod
que esta negociando el paso a este novedoso
formalo de bastantes programas.

para 6128

Tarjeta MS-DOS

Los poseedores del
CPC 6128 que deseen
disfrutar de compatibili-
dad con el |IBM PC po-
dran hacerlo en breve,
con el lanzamiento de
una tarjeta MS-DOS para
la maquina por parte de
la compafnia inglesa
Screen Micro.

La larjela funciona con
la ampliacion de memaoria
de la misma marca, y su
objetivo es compelir con
el compatible PC gue se
rumorea insistenlemente
que va a lanzar Amstrad.
La tarjeta MS-DOS, a un
precio de unas 300 libras.

Sumando el precio al de
la ampliacion necesarla
para trabajar profesional-
mente, y al de la maqui-
na en si, el resultado pue-
de ser quiza excesiva-
mente care.

Aungue nos informan
gue la compatibilidad no
es lotal (por ejemplo, no
ejecuta el famoso Simu-
ladar de Vuelo de Micro-
soft, aungue aseguran
gue Lotus 1,2,3, dBase |l
y Symphony entran per-
fectamente, puede ser
una alternativa interesan -
te para quien tenga un
PC en la oficina y quiera
llevarse trabajo a casa.

Alguiler de 8256
en Londres

Sagesoft, una companla de software profesional
que trabaja con ordenadores CP/M, ha
desarrollado una experiencia piloto que permite &
las empresas londinenses alquilar el PCW 8256 f
junto con garantia y contrato de mantenimiento de |
software. La reducida inversion inicial, juntoala 3
posibilidad de amplir el software si el programa no. "
cumple los requerimientos del negocio, han hecho
que esta iniciativa haya levantado expectacion. "1!
: v f
Los precios oscilan entre las 2.500 pesetas de
alquiler semanal, para un contrato de dos afnos,y
2.000 pesetas si el contrato llega a cuatro anos.
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¢ Para participar solamente debera rellenar el cupdn adjunto con los titulos de sus
cinco programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

® Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de

cada mes entraran en un sorteo.

¢ A los premiados les sera notificado por
carta certificada en su domicilio.

con nuestra

revista uno de estos fabulosos premios

*1 Impresora AMSTRAD DMP-1

*4 Lotes de 3 programas
en cassette

MARZO 86

IMPRESORA AMSTRAD DMP-1

D. Eusebio Dominguez Garcia
Roquebarcia, 23 - Eupep
HUELVA

LOTES DE 3 PROGRAMAS
EN CASSETTE

D. José Antonio Rey Jiménez
Tamarguillo, 9, 4.° Dcha.
41005 SEVILLA

Dna. Irene Grao Rived
Escultor Ramirez, 11-13
50007 ZARAGOZA

AMSTRADIEZ  wes: aeai 108

Programas:

& TETaTo] 10 ] e O Ot v 11 s (YR 15 3 2 L e
U eTa1 e 22 n e e e T e et oS RO RO B i B ey
2 (6 (1 LT o1 - (AN AP Ut

B TE S O e i S s v R S A s S v e o

D. Rito Escudero Ricis
Gravina, 63, 4.°- 2
Mataro (BARCELONA)

D. Francisco Sanz Blanco
Azucena, 7, 3°-C
Alcala de Henares (MADRID)

o (11 e R e e — R D. Alberto Folch Guzman

Aving, 24, 2.° 1.*
08002 BARCELONA

---------- Reone e AMSTRADIEZ

.......... Avda. del Mediterraneo, 9

28007 Madrid



sopo]

sopoj

~0
™

»

03s1Q

YANID

HOO¥N3IaQ¥O

visI] N3
S3l

HOIHALNY
SIn

ViON3ONIL

‘sid odisanu us BIG
-nd a5 anb peyswy 0j0s 1s) BI
-un e) Jesofow sowaped epnke
n} uoo anbiod ‘jaguosal 'sope)
-insal SO| uQd opuanNJE 3p selsa
OU IS SCRIpRASILY SO ap Sajeas
SE|2uUaialald se| i) e1sa ua sas
-3w §0| sopoj} Jelaljas e uepnie
S0U seyed W 3p sopapasy

2107 by m

g-veny [
986l Ivay

LIOVHLSWY







DEMA

TE OFRECEMOS EL NUEVO PLAN
GENERAL CONTABLE CON LV.A.

— CONTABILIDAD CPC 664 y CPC 6128 9.700 pts
— CONTABILIDAD CPW 8256 ... ... 19.900 pts

DISPONEMOS DE UN EQUIPO DE SOFTWARE A TU SERVICIO
HACEMOS PROGRAMAS A MEDIDA
RECUERDA, DAMOS SOLUCION A LA PEQUENA Y MEDIANA EMPRESA

TORRES QUEVEDRD 34 @ TEL

967 227944 e 02003 ALBACETE

CARACTERISTICAS CONTABILIDAD
AMSTRAD PCV-8256

1. Postbihdad de abrir 500 cuenias y un lotal de 2.000
astentcs (por cada cara de disco).

Posibifidadl de reduch el numero de cuentas y au-
mﬁmar &/ de apuntes en la proporcion 1/3 (cada cuents
ne uufer:d admite 3 apuntes mas). £f : 250 cuentas admi-
ten 2.750 apuntes, 50 cuyentas, 3500 apuntes, elc. (por
L,ad.:r cara de aisco)

3. Posibifidad de trabaiar Zon cuentas de hasta 4 nive-
les de infegracion.

4. FPosibiidad de modificar o dar de baja apuntes inte-
grados g mayor.

5. Posibilidad de programar el balance de situacion,

6. Fosibidad de programar el crerre de ia conlabil-
dad.

7. Posibilidad de programar 14s cuentas de explota-
o,

! 8. Postbilidact ge efectuar un crerre ficticio defa conta-
bifidad,
\ 9. Fosibihdad de renumerar 105 apuntes por fechas

10, Erecucion de balances comparalivos.

11. Posibiidad de hacer de torma dlomalica asien-
los dobles o multipigs.

12. Acoeso uir'arrapmi para sfecucion de estractos
(iempo de acceso medic & un asfento = 0.6 sequndos).

13 Manejo facil con menus interactivers para &f usua
e

14. Posibilidad de definir turmato de pagina para im-
presora.

15. Posibilidad de autogenerar un disco sin estractar
para CONTINUAR {a contabilidad en mas ds un gisco.

16, Fosilidad de relanzar balances comparatves
por meses.

17. Posibilidad de reganeracion de fa contabifidad,
18. Posibiligad de programar conceplos automatcas

19. Dotado de medidas de ssquridad para evitar per-
dida de datos anie cones de fuds sléctnco

o

20. Clave de a@cceso restnngida a cieras panes del;
programa (cierre de la conlabilidad, borrado de discas,.
atc.).

21. Posibitidad d»ﬁnaf T Copias de seguridad de fosft
cheras af terminar 1a s8sion.

22, Serwvicio dle Software postventd para atender du-
das.

23. Garantia ante lortuta degeneracion del disco de
programas

CARACTERISTICAS CONTABILIDAD
AMSTRAD CPC-6128

1. Creacion de cuentas contables con fimite maxima
de 500 cuentas.

2 Introduceion de asfentos, hasta un total de 1,000
COMO maximo.

3. Madiftcacion y cancelacion de cuentas y asientos.

4. Meowmentas historicos de hasta 2,000 apuntes.

5. Movimientos histcricos de datos hasta 2.000 apur-
les
6. Asientos simples v dobles, a su efeccion,

. Listados por pantalla o impresora.
8 Libro diario, istados de cuentas, listado gel PG.C,
baz‘an& desumas y saldes, balance genera( de cuentas,
balance de situacion, cierre del ejercicio (Explotacion,
Resulftados Extraordinarios, Perdidas y Ganancias y Re-
paro de beneficios). Control del L VA asi como lodos 108
listados Historicos.ae Cuentas y Movirmientos que deseg
efectuar,

9. Crdenacion de cuentas, Actudlizacion de datos ¥
desearga de maovimientos, con toda fa informacion Con-
table para lz aphcacion o2f [V.A.

DISPONIBLES EN ESTABLECIMIENTOS
DE INFORMATICA




REVISTA DEL

Si los resultados de AMSTRAD en
Gran Bretana el primer semeslre del
ano 85 fueron espectaculares, cau-
sando una fuerte subida de las accio-
nes y un impacto tremendo en la city,
londinense, la publicidad de los resul-
tados del sequndo semestre del ano
fiscal de 1985 ha sido el remate;
unos resuffados aun mejores, con
unos beneficios en el segundo se-
mestra de unos 28 millones de lioras.
Las ventas del segunde semesfre
han duplicado a las del primero, con
unas ventas de 128 millories de |-
bras. En estos momentes las ventas
de ordenadores han llegado a ser el
80 por 100 del total de la compania.
Y casi lamitad de ellas se hacen fue-
ra de Gran Bretana, especialmente
en Alemania, Francia y Espana.

Y aqui, en Espana, Indescomp
tampoco se gueda corta. Su factura-
cion, de mas de 6.000 millones de
pesetas, con un crecimiento del 450
por 100, le ha hecho saltar al grupo
de los doce grandes informaticos que
facturan mas de 5.000 millones, por
encima de empresas cormo Ericsson.
Teniendo en cuenta que Amstrad
amplia su gama de ordenadores por
arriba, sin salir del terreno del orde-
nador familiar, es muy posible gue el

Y LOS NEGOCIOS

Ingresos Aumento
EMPRESA {mill. p1a,) (%)
L3 I 5o, i o X, 141.982 380
Olivetti ... 17.383 393
Nixdorf ... 16.980 45,1
NCHG riaes 1007 217
Sperry (M) e — e
Secginsa (*7)... 12.589 189.2
Phillps Inf.i..aee 11.800 320
Honeywell Bull. 10140 325
Digttal s o 7414 54,0
Hewlelt P........, 7.100 440
Indescemp....... 65.208 ==
Ericsson.........., 5,508 722
Esia lista continuaria con Investra-
nica, con unos ingresos de 4,750 mi-
llones de peasetas en sl ano 1985,

ano gue viene escale lodavia mas
posibilidades. En los rankings de las
ptincipales revistas economicas,
como «Dingro» o la «Actualidad Eco-
nomica», Indescomp figura coma
una de las empresas con mas allo
crecimiento.

Y la siltacién no es buena solo
para espanoles y britanicos. En Ale-
mania, Schneider comercializa los
Amstrad, compartiendo con MSX v
Commadore el liderazgo del merca-
do, vy en Francia, bbs de Amstradocu-
pan la primea posicion, con mas de
200.000 ordenadores vendidos a fi-
nales del ano pasado, Amslrad, cada
vez mas, se esta convirtiendo en un
estandar europeo.

Y VY VY VYV VY VY VYV VP VP VPPV VYV Y VY FVYYYVYY
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PCW 8512,
todavia mds
potencia
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E| 8256 ha revolucionado el mer-
cado de ordenadores profesiona-
les, a un precio muy ajustado y con
tode lo necesario para un verdade-
ra uso profesional. Sin embargo,
algunas eriticas resaltaban la esca-
sa capacidad de los discos que in-
corporaba, tanto de la unidad A
como del diseo RAM. Sensible a
esas criticas, Amstrad anuncio (a
segunda unidad, de 720K «en |-
neas,

Ahora se presenta el 85612, una
version ampliada del 8256, mas
adecuada para su trabajo como of-
denador de empresa, En efeclo, la
segunda unidad incorporada hace
que se disponga de 720K en linea,
algo muy adecuado para su USO
con grandes bases de datos. Por
ofra parle, la maquina tiene la me-
moria ampliada a 512K, le que
hace que su disco RAM funcione
con 364K. Ambas caracieristicas

r
b e z_ O 4 redondean sensiblemente la po-
» Lanzamiendo en Norfeamenca ; e cic raana.

El precio que costara el nuevo
: del am 1 modelo es de 174.900 pese-
b ( fas+ IVA. Afortunadamenie Ams-
b Amstrad estd muy orgulloso del contrato que ha firmado con ta cadena 4 trad ha pensado en la gente que
b de tiendas Sears, por el que suministraran al mercado norteamericano 4 aca.ba de COIIpIaTSe el 8256 Jies
t 100.000 PCW 8256 este ano. La maquina va a costar 499 délares. Gra- : cesita la ampliacion, paniendo a la
b cias a este pedido, Amstrad se va a eonvertir en el primer exportador de 4 V?Ftagnf)g%d; Ci”?&f'?gﬂg?:ﬁgzrl
) hardware britanico a los Estados Unidos, y va a tener que volver a au- 4 33506 s 85182 P pubes L
t mentar la produccion de sus plantas en el Lejano Qriente. : no queda obsoleto, y puede crecer
G D AP y segun las necesidades.
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Esfuerzo 8256... | ZAS‘.T

———me

————— v

arecia imposible, pero ya es una realidad. Diez casas de
software han conseqguido crear lo que parecia un reto
contra la locura: sesenta programas profesionales para el
ordenador profesional de Amstrad en apenas 30 dias. Mas
de trescientos programadores han creado, traducido y pasado
noches en blanco para que hoy, usted, en las tiendas, pueda
encontrar programas tan dispares como Video Club o Fichero
Médico. El esfuerzo ha sido importante, la demanda de maquinas
sigue en aumento y habia que frenar la desconfianza de los usuarios
que creian que una vez mas les iban con el cuento de que los
programas «estaran para el mes que viene». Por esta vez ha sido
verdad y por eso, independientemente de los canales gque utilicen
las empresas de software para dar a conocer sus productos, les
hacemos una relacién exhaustiva de los programas que hay ya
disponibles para el Amstrad 8256.

’ Distribuidor
TRISOFT

Rep. Argentina, 22
41011 Sevilla

Tel. 954-27 72 95

VIDEO CLUB

Fichero: 1.000 pelicu-
las, 400 clientes. Alquile-
res y caja con IVA. 14.500
peselas.
VIDEO CLUB

2.500 peliculas, 1.000
clientes, Alquileres y caja
con VA, 19.500 pesetas
ALMACEN

1.500 articules, altas,
bajas, Hasta nueve gru-
pos Independientes. Se
puede integrar con factu-
racién. 14.500 pesetas.
FACTURACION

Albarén, factura y reci-
bo con IVA. 19.500 pe-
setas.
GRAFICOS DE GES-
TION

Graficos de barra dos
dimensiones, tres dimen-
siones, graficos compara-
tivos de linea, graficos de
pastel, 14.500 pesetas.

| 2 Distribuidor
GROTUR
Jaime el

Conquistador, 27
28045 Madrid
Tel. 474 55 00

*CONTROL DE ALMA-
CEN

Sepa lo que tiene, su
costo del proveedor, tota-
les por articulos
en general. Pida cuantos
resultados quiera de su ex-
plotacién por producta, pro-
veedor, etc. 15.300 pese-
tas.
*CUENTAS, PROVEEDO-
RES, BANCOS, CLIEN-
TES

Sencillo ¢ontrol de cuen-
tas separadas (cuantas
quiera) con |o que elimina-
ré4 el problema diario de la
pequena empresa con
buen movimiento. 8.600
pesetas.
*RECIBOS

Programa que resuelve
el mecanografiado intermi-
nable. Asociaciones, comu-
nidades, colegios, clubs,
podréan hacer fos recibos
normalizados con domici-
liacion bancaria y posibili-
dad de correcciones.
18.300 pesetas.
*CLIENTES

Datos actuatizados, eti-
quetas, correspondencia,

petician por cinco campos,
resimenes. 8.600 pese-
tas.
*FACTURACION
Numeracion correlativa
automatica, fecha automa-
tica. Resimenes clientes y
totalizaciones. 15.300 pe-
setas.
"PRESUPUESTOS
Presupueste sencilla-
menie cuanto quiera y
transférmelo en factura de
forma sencilla. Posibilidad
transformaciones y refor-
mas, 18.300 pesetas.

P> Distribuidor
EQUITENSA

San Sebastian, 74
0f. 31-33

38005 Santa Cruz de
Tenerife

Tel, 922-21 06 04,
922-22 46 65

FACTURACION

Da enlrada a una serie
de articulos a facturar,
aceptando descuentos,
recargos por IVA, etc. Im-
prime facturas en papel
continuo o suelio. 14.500
pesetas.
FICHERO EMPRESA-
RIAL
Base da datos configura-

da y para el uso tanto de

profesionales liberales
como las pymes, con 0s

datos de las empresas, |
ramaos, etc. 12.500 pese- ||

tas.

CONTROL DE STOCKS
Programa de control de

mercancias, capaz Je

aceptar 4.000 articulos,

con una cantidad maxima |

por referencia de 9999
unidades y con indicacion
tanto de precios netos
como precips de venta al
publico dando valoracion
sobre ambos precios.
Proporcicna, tanto en
pantalla como paor impre:
sora, listade de los articu-
los bajo minimos, permi-

tiendo ademas actualiza- |

clones de precios. Permi-
te listar el total en stock

Puede fLncionar como |

cuatro controles de stocks

por separado. 18.500 pe- |

setas.
CONTABILIDAD DO+
MESTICA

. Una completa contabili-
dad domeéstica. con la sal-
vedad de que al no fraer
las cuentas defipidas pue-
de ser utilizado por co-
merciales v profesionales.
12.500 pesetas.
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AGENDA ELECTRONI-
CA

Es un planing en el cual
anotar las citas, dias, ho-
ras, personas, objeto de
la cita o visita, etc. Se
pueden efectuar borrados
por periodos y listados
para fechar. 10.000 pe-
sefas.
FICHERO MEDICO

Para control de consul-
tas y clinicas. Lleva |a
gestion de la consulta,
anotaciones de todos los
pacientes vistos, trata-
mientos, cuenta y saldo
de un paciente con varias
visitas, etc. Listado para
medicos, comparias de
seguros, totales, ete. Vo-
lumen y saldo de un mé-
dico, listados de factura-
cién, seguros, etc. 12.500
pesetias.
EFECTOS BANCARIOS

Genera recibes por im-
presora en formato de le-
tras, las cuales se pueden
negoctar adjuntandcles
una pdliza. Lleva proceso
de perscnalizacién del
usuario. 18.500 pesetas.
COCINA

Completa base de da-
los donde podemos alma-
cenar recetas, consuitar
platos, obtener recetas,
averiguar platos que po-
demos cocinar indicando
de qué elementos dispo-
nemos, elc. Incluye ade-
mas varias recetas de ti-
picas comidas canarias.
10.000 pesetas.
CONTROL DE PERSO-
NAL

Indicado para las
pymes. Lleva control de
horas extras, gastos de
desplazamiento, unifor-
mes, nominas, elc.
12,500 pesetas.
CONTROL DE VIDEO-
CLUBS

Gestiona el control del
videoclub, hasta 2.000 ti-
tulos. Indica fechas de en-
iradas y salidas de pelicu-
las; tiempo de alquiler,
movimiento mensual, fi-
cha de cliente, etc. Con

proceso de instalacion,
genera recibos por impre-
sora con publicidad, nor-
mas de alquiler para va-
rios tipos de peliculas, efc.
20.000 pesetas.

P> pistribuidor
INDESCOMP, S. A.
Avda. del
Mediterraneo, 9
28007 Madrid

Tel. 433 44 58
*SUPERCAL 2 (Sorcim.
Corp).

Potente hoja de calculo
con 63 columnas por 254
filas, precision de 16 ci-
fras significativas, panta-
llas de ayuda, ventanas
simultaneas, funcién ca-
lendario, permite consoli-
dacién de una hoja en
memoria con otra en dis-
co. Gran cantidad de fun-
ciones incorporadas: tri-
gonometricas, matemati-
cas, estadisticas, finan-
Cieras y logicas. 14.900
pesetas.

*AMSFILE

Base de datos que per-
mite ademas la obtencion
de etiquetas y mail-mar-
ge. Admile hasta 50 cam-
pos por ficha, con 73 ca-
racteres por campo y una
longitud maxima de 1.960
caracteres. El usuario de-
fine la ficha «a medida»,
incluso con caracteres se-
migraficos. Busqueda por
uno ¢ varios campos. Qr-
denacion por uno o varios
campos. Pueden impri-
mirse efiquetas (dos por
linea, listados, fichas vy
fexto especial). 14.900
pesetas.
*CONTABILIDAD GENE-
RAL + VENCIMIENTQS

Ajuste del PCW a las
necesidades del usuario,
que define sus propias
cuentas a nivel de subgru-
po, cuenta o subcuenta
(dos, tres o siete digitos).
Control de cuadre o su-
mas. Obtencion automati-
ca del saldo IVA. Control
de vencimientos, listados
de cuentas, diario, mayor,

cuenta de resultados, ba-
lance de sumas y saldos,
vencimientos pagados ©
pendientes. 14,900 pese-
tas.
*PLACON

Permite llevar la conta-
bilidad de hasta cinco em-
presas segun el Plan Ge-
neral Contable, permitien-
do definir las cuentas pro-
pias 0 usar las ya defini-
das. Fichero de concep-
tos con maximo de 45
para evitar el tecleado re-
petitivo. Permite incorpo-
rar asientos generados
por ofros programas para
poder enlazario con factu-
raciones, néminas, lista-
dos de diario, mayor, ba-
lance de situacion, balan-
ce de sumas y saldos,
cuenta de explotacion, ex-
plotacion analitica, previ-
sion de cobros y pagos v
plan de cuentas. 28.995
pesetas.

P> Dictribuidor
ORDEMANIA
Torres Quevedo, 34
02003 Albacete
Tel. 967-22 79 44
CONTABILIDAD PCW
8256

Balances de situacion,
cierres, apertura de con-
tabllidad. Posibilidades de
cierre ficticio. 19.900 pe-
setas.

’ Distribuidor
PROA

Avd. de Juan XXHI,
22

28023 Madrid

Tel. 233 09 20

CALCULO MATRICIAL
DE ESTRUCTURAS

Estructuras para porti-
cos planos (hormigon ar-
mado), enirada de datos
grafica. Combinaciones
de hipatesis y dibujos de
las armaduras a escala.
60.000 pesetas.
PRESUPUESTOS Y ME-
DICIONES

Unitarios, descompues-
tos, etc. Permite rectificar

precios finales para una
obra. 40.0400 pesetas,

’ Distribuidor
EDUCOMP

Molina de Aragon,
1.2

19002 Guadalajara
Tel. 911-22 32 12

MECA-SCRIB

Curso de mecanogra-
fia. Diecisiete lecciones
que llevan al alumno des-
de el nivel cero hasta ob-
tener la velocidad desea-
da. 14.900 pesetas.

P> bistribuidor
BABETA
Galileo, 25
28016 Madrid
Tel. 447 97 51,
447 98 09

ALMACEN-FACTURA-
CION

Almacena 2.500 pro-
ductos. Factura y guarda
la factura en memoria.
Genera el albaran y des-
cuenta del stock, 24.500
pesetas.
CONTABILIDAD GENE-
RAL 5

700 cuentas y 2.000
apuntes. Con la sequnda
unidad de disco 5.000
cuentas y 16.000 apun-
tes. 24,500 pesetas.
CONTABILIDAD DE EM-
PRESA

Contabilidad general,
facturacion, integrados, fi-
chero de clientes, provee-
dores y néminas o control
de stock. 76.500 pesetas.
MULTI AGENDA ROBOT

Dietaric agenda que
avisa las citas de forma
automatica. 19.500 pese-
tas.

NOMINAS

Genera 100 néminas
por empresa. 28.500 pe-
sefas.

FACTURACION 8256

Emite presupuestos,
facturas, albaranes y reci-
bos. Fichero de memoria,
cuatro formas de cobro.
28.500 pesetas,

§ s
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VIDEO CLUB

2500 peliculas, 2.000
clientes. 35.500 pesetas.
PROJECT PLANING

Calculos financieros.
19.500 pesetas.
CLIENTES-FACTURA-
CION-FACT-MAILING

Fichero de clientes y
proveedores con una
completa hoja de cobros y
pagos. 24.500 pesetas.

> Distribuidor
MICROBYTE
Paseo de la
Castellana, 179
28046 Madrid
Tel. 442 54 33,
442 54 44.

*MULTIPLAN

Una de las mas presti-
giosas y completas sho-
jas de caleula» del mun-
do. Répida y versatil, ofre-
ce prestaciones, como la
de relacionar varias hojas
entre si, que no san fre-
cuentes. tL.a capacidad de
ejecutar ordenaciones al-
fabéticas o numeéricas,
sus posibilidades en
cuanio a formato en pan-
talla y en impresora, los
menus en pantalla y la po-
tencia de calcula son ca-
racteristicas distintivas y

destacables de MULTI-
PLAN. 15.100 pesetas.

*MBASIC INTERPRE-

TER

Reconocido como el
estandar mundial de los
lenguajes interpretes para
microordenadores. Facil
de aprender y utilizar.
15.100 pesetas.
*MBASIC COMPILER

Totalmente compatible
con el MBASIC INTER-
PRETER, pero con una
velocidad de ejecucion de
tres a diez veces mas ra-
pida. Traduce el codigo
fuente a codigo objeto y
permite una utilizacion
mas eficaz del espacio.
15.100 pesetas.
*MS COBOL COMPILER

Lenguaje COBOL se-

gun el estandar ANSI, es-
pecialmente Gtil para ma-
nejar grandes volimenes
de datos. 48.500 pese-
tas.
*MS SORT

Flexible programa de
ordenacidn segun la tec-
nica de la insercion bina-
ria, utilizable independien-
temente o incluible en
programas escritos en MS
COBOL. 15.100 pesetas.
*MS-FORTRAN COMPI-
LER

El lenguaje mas utiliza-
do en aplicaciones cienti-
ficas y de ingenieria, es
una potente implementa-
cion del ANSI-FORTRAN
X3.9. 24.900 pesetas.
*MS MACRO

Un completo paquete
de desarrollo gue incluye:
MSMACRQO ASSEM-
BLER, MS-LINK, MS-LIB,
MS-CREF y DEBUG.
12.000 pesetas.
*dBASE Il

El generador de progra-
mas por excelencia. Per-
mite crear bases de datos
relacionados a partir de
comandos sencillos y sin
requerlr conocimientos de
programacion. L.as aplica-
ciones de dBASE Il son
incontables y cada usua-
rio puede desarrollar las
que mejor se adapten a
sus necesidades: ficheros
y mailings, contabilida-
des, nominas, control de
costos, control de alma-
cén, facturacion, etc. Am-
pliamente acreditado
como uno de los progra-
mas mas uOtiles y reco-
mendables de cuantos
existen para microordena-
dores. Manual en caste-
llang. 17.800 pesetas.
‘DR. DRAW

Programa interactivo
para la creacion y edicion
de graficos y diagramas.
Tres elementos basicos
—lineas, texto y simbo-
los— son utilizados para
producir graficos de alta
calidad..., logos, diagra-
mas de bloques, diagra-

mas de flujo, etc. Los sim-
holos, tipos de letra y es-
tilos de lineas pueden al-
terarse y modificarse a
voluntad del usuario.
15.100 pesetas.
*DR. GRAPH

Generador de graficos
—de lineas, barras, co-
lumnas y de pastel— de
muy sencillo manejo. Per-
mite incluir textos y leyen-
das con gran flexibilidad
de creacion y edicion.
15.100 pesetas.
*PASCAL MT+

El mas rapido PASCAL
existente, con implemen-
tacion completa del estan-
dar I1SO. Un compilador
de codige nativo que ge-
nera en formato reubica-
ble para usar con su mon-
tador de enlace (linker).
15.100 pesetas
*CBASIC COMPILER

Version mejorada del
clasico lenguaje CBASIC,
con mayor velocidad de
ejecucion y altamente
flexible, disenado espe-
cialmente para ¢l desarro-
lio de programas de ges-
tién. Incluye el linker
LK-80, que cambia la sa-
lida del compilador con
las rutinas de biblioteca y
permite el encadenamien-
to de madulos. 15.100 pe-
setas.

’ Distribuidor
MASTERSOFT
Centro Comercial
Santo Domingo,
carretera de
Burgos, km. 28,
Algete (Madrid)
Tel. 622 12 89

MASTER-RENTA

Realiza las declaracio-
nes de la renta, tanto or-
dinarias como simplifica-
das, pudiendo cubrir los
impresos oficiales o reali-
zar un listado de los da-
tos, tanto en pantalla

“como por impresora, Rea-

liza todos los calculos en

un minuto: 14.900 pese: |
tas.
MASTERCOM

Gestor de efectos co
merciales. Contempla
descuentos de remesa,
minimos, Impagados, Ik [
quidos, limites de des: |
cuento, ete, Porpantallao
por impresora. Clasifica
vencimientos, clientes;
plazas, estudio de costes ..
financieros de las reme:
sas. 19,900 pesetas. 'l:
MASTERGEST

Control de cuenlas
corrientes en Bancos.
Controla todos los movis ||
mientos, ingresos, pagoes, |
etc., pudiendo conocer @ |
saldo en cualquier mo:
mento y en el formato del
recibo del Banco con €l
que esté trabajando en |
ese momento. Por pantas |
lla o por impresora. Saldo
general de todoes los mo:
vimientos y todos los Ban- |
cos, balance general‘.:.
14.900 pesetas. [
MASTERBLOCK

Agenda telefonica con |
directorio, Con busgues
das por nombre, direceion {3
o teléfonos. Imprime et
quetas para sobres. 6.900 |
pesetas.
MASTERQH

Control de carreras de |
gaballos con prondstices.
tanto Individuales ‘comao |
conjuntos entre varios ca- |
ballos. Base de datos 200 _-
caballos y 300 carreras. §§
3.900 pesetas. |

*COMPATIBLE CON EL
CPC 6128

’ Indescomp

CRISTAL

Conjunto que incluye el
generador de programas |
BORIAR, contabilidad ge-
neral y almaceén-factura- i
cién como programas in-
tegrados y abiertos que
pueden ser modificados
por el usuaric sequn sus
necesidades. 14.900 pe- |
setas. '
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FACTURACION Y GESTION DE STOCKS

ﬁ

Sin duda, el mejor programa de gestion de almacén realizado para el AMSTRAD
(4 programas).

Ademds de: altas/bajas, consultas por cédigo y nombre, modificaciones, balance, pe-
dide, sort alfabético, L V.A, ete. IFACTURA!, actualizando el stock en funcion de lo factura-
) do. Posibilidad de grabar las facturas para consultas posteriores, balances, etc. Tode ello
! con una facilidad de manejo que Je sorprendera.

P.V.P.: 464,664,6128: Cassette: 6.000 (3 cintas), Disco: 8.000.

Pcw 8256: Disco 15.000.

FORMULACION QUIMICA: (3 programas) 90 Kbytes

Complelo curso de Formulacién que le permitird conocer y aprender todo sobre la
formulacién de: hidruros, oxidos, acidos, sales, hidréxidos, tabla periodica, efc. Incluye
pruebas de autocorreccién Especialmenie diricido a estudiantesde EGB y B.UP. Ameno
y eficaz,

I P.V.P.: 464,664,6128: Cassette: 5.000 (3 cintas), Disco: 1.000.

APRENDO A LEER: (6 programas) 200 Kbytes.

El programa mas ambicioso realizado en un ordenador.

Meétode probado de lectura medianle la asociacidn de imagenes y el jJuego activo,
Destinado a nifios del ciclo inicial de E.G B Fantdsticos graficos en més de 20 pantalias dis-
tintas adaptadas al moda perceptive del nifc,

P.V.P.;: 464,664,6128: Cassette: 10.000 (3 cintas), Disco: 12.000.

JUEGO DE BINGO

El juego familiar mds popular. Obtencién de cartones por pantalla o impresora.
P.V.P.: 464,664,6128: Cassette: 2.000, Disco: 3.000.

FICHERO PERSONAL PARA PERITOS DE AUTOMOVILES

Fichero muy tilil y de fécil manejo para llevar la gestion de los siniestros de automovil
 Posibilidad de: altas/bajas, modificaciones, busqueda de datos por numero de juicio,
tipo de vehiculo, matricula, ciudades, servicios cobrados (o no), juicios anulados, etc.

P.V.P.: 464,664,6128: Disco: 8.000.

LOS MEJORES PROGRAMAS REALIZADOS PARA EL AMISTRAD

PEDIDOS

TALON NOMINATIVO A NOMBRE DE; OMICRON
CONTRAREEMBCLSO

TIENDAS ¥ DISTRIBUID ORES: OMICRON. Maestro Falau,

12, 46008 VALENCIA Tel. (96} 331 53 27

LOS PRECIOS DE VENTA AL PUBLICO TIENEN EL LV.A. INCLUIDO




res un oficial cientifico y has sido enviado a la base lunar

ALFA. Una erupcion solar es inminente, la situacion es .

critica. Tu mision consiste en terminar la construccién de

la torre de la radio e introducir todo el equipo en el bunker. Solo

puedes sobrevivir a las explosiones dentro del bunker asi que l

debes vigilar el indicador de alarma ya que de lo contrario

podrias ser destruido por las radiaciones. El control del juego se

puede realizar mediante el teclado o un Joystick. Las teclas
empleadas se indican en el programa.
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10 REM *¥¥%k¥% BAGE LUMAR ALFA ¥¥¥¥¥E
20 REM XK KFH K KA KKK R R R HH K

J0 REM ¥#3¥% AMSTRAD USER 1986 ¥¥%¥*

40 REM XXHFFEFEEKXEEFEERXLRXELEFXELKXKF

80 DEFINT a-p,r-z

40 mope |

70 IMK Q,0:BORDER O:!PAPER O:INK 1,24:InK
2,26:IMNK 3,15

80 LOCATE 11,12:PRINT"Dase Lunar Alfa"
90 FOR i1=1 TO 300:NEXT i

100 DIM SZ[10]1,NH[101]

110 Ri=14:1gq1=1271g92=143:93=251

120 JO=722:D5=73: L=74:R=75:L1=78

130 U1=0;Dé=2:L0=8:RC=1 1255 "

190 SYWBOL 251,60,126,255, 259,255, 259, 2%

5,102

150 syYmBOL 252,71,63,127,225,127,43,31,0
160 SYMBOL 253,255,255,255,1%95,255,255,2

55,1246

170 SYMBOL

42,0

180 S¥MEOL 255,0,0,0,240,240,0,0,0
190 GOTO 230

200 MODE 1:FEN
de nuevo™"

210 IF MOT IMKEY (46)THEN CALL &BCOZ:EBORD
ER 1:PAPER Q:PEN 1:CALL ABBOI:CLS:END

220 IF IMNKEY(43)THEN 216G

g;o CLE;PRIMT" Eres un oficial cientific

o v has sido";

240 PRINT:PRIMT"Enviado a la base lunar
Alfa.lUna gran®;

250 PRINT:PRIMT"erupcion solar es enmine
nte,la situacion"

260 PRIMT*es critica”

270 PRINTY Debes terminar
radio e" :
280 PRINTIPRIMT"introducir abundante equ
ipo en 21 bunkep”

290 PRINT"Antes de Ja segunda exloxion!'
300 PRIMT"Solo puedes scbrevivir a las e
xlosioneg"

310 PRINT"en el bunker asi gue debes vig
ilap"

320 PRIMT"las dos escenas.,”

330 LOCATE 20.23:PRINT"BUENAVSUERTE.“
340 GOSUER 3520

350 PRIMT"Los controles se
ypuedes usar el
EDP H

254,248, 252,254, 135,259 ,252,2

I:PRINT"Te gustaria jugar

la torre de la

indican abajo
Joystick o teclas de cur

360 PRIMTSFRIMT" "3jCHR®(242);" IZGUIERD
A"

370 PRINT:PRINT" "jCHR®(Z243):" DERECHA"
380 PRINT:PRINT" *iCHRE{24013;" ARRIBA’
390 PRINT:PRIMNT" ";CHR®(241);" ABAJO"
400 PRINT:PRIMT" z MOTORES"

410 PRINT:PRINT" d PUERTA DE BUMKER"

420 PRINT:PRIMT" p
430 GOSUER 3520

440 DIM 54040, 251
450 53=0:5=0:50=0:8l=0:C=2

460 TI=05%0=0:05=0:A=3

470 E=-1:1U=0:G=-1:8%5=0:0=0:046=0
480 VY=0:02=0:01=1:00=0:M0=3

PLANMO"

490 A1=1:TZ2=24;D03=0:C0=1500:/0=0:D048=1:h=
100601 F2=2000

S0 CLG:GOSUR 3200

510 04=19:FOR 03=1% TO 25 STEP 2:G0SUB 1
780 MEXT 03

SZ0 04=18:03=20:G0SUE 1820:03=24:GOSUR 1
azo

S30 04=17:FOR 03=17 TO 25 STEP 4:GOSUB |
az0; NEXT 03

540 03=19:04=15:G0O5UR 1820

550 04=14:FOR 03=17 TO 25 STEP 2:GOSUB 1
780: NEXT 03X

560 04=Z24:F0R 03=4 TO 12 STER Z2:GODSUEBE 18
PU:MEXT O3

570 04=23;FOR U3=6 TO 149 STEP 4:GOSUB 18
20:MEXT O3 A =

S80 04=22:F0R 03=7 7O 13 STEP 2:G0OSUB 18
0 NEXT 03

SY0 03=14:04=24:G0SUB 1780

400 04=21:03=7:G0SUB 1780:03=10;G0SUB L&
20

610 04=17:03=15:G0SUB 1B850;03+23:C06U8 |
B870:03=13:04=21:G05UK 1720

620 D3=23:04=15:605UB 1850:03=25:GOSUB 1
£20

430 PEN Z:w=21:y=24:60SUR 970

440 GOSUB 2430:GO5UB 2320

650 EVERY 25,1 GOSUB 2240

660 IF MOT IMKEY {27V THEM GODSUR JIS00:GOSU
R 1910

670 GOSUB 870

680 IF E={ THEN IF G=! THEM T3=1700-00%5

00:F2=F2-10%00 ELSE FZ2=F2-5:T3=1100:60%U
B 1700

490 IF F2{0 THENM F2=0

700 IF F2>Q THEN 720

710 E=-1{:1F x<¢>37 OR v<¢>3 THEM GOSUB 1i5
0:GOSUB 2530:1IF D3=t THEM &5S=1:CLSIPRINT
"Te has gquedado sinl +uel ":GOTO 830

720 IF E=-! THEN U=0

730 IF U=0C THEM GOSUER 1250

740 IF S55=1 THEM GOSUEB 2950:G60T0 830

750 F1=Q

740 IF x=37 THEN
M Fl=1:60SUB 2290
770 GASUR 1150
720 CO=CO-1:1IF CO>0 THEM &&0

790 YQ=0:05=0:C=C=-1 "

B0 FOR i=1 TOQ 20:INMK 0,24:F0OR j=1 TO 20
O:MEXT j:IMK O,Q0:MEXT i

810 GOSUR 3000

820 IF S5=0 AMD C20 THEN CO=1500:60T0 &6

Q

830 GOSUR IS40:F0OR i=) TO SO000:HNEXT i
840 GOSUB 2700:COSURB 2550

350 ERASE %4

B840 GATO 200

870 IF E=-1 THEM 920

880 IF NOT INKEY(UDJOR NOT IMKEY(UL)THEN
Y=0:IF U=0 THEM U=1:RETURM ELSE D2=l:GU

SUR 1030:60T0 240

IFf y=3 THEN IF E=-1 THE
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890 IF NOT INKEY(DS)OR NOT INKEY(D&)THEN
U=0:D2=2:1F G=-1 THEMN GOSUB 1030:RETURN
ELSE RETLURM

900 IF NOF IMKEY(L)QR NGT IMKEY(LO)THEN

V=0:U=1:D2=3:GOSUB 1030:G60T0 240

940 IF NOT INKEY(R)OR HOT INKEY(RQ)THENM

Y=0:U=1:D2=4:GOSUB 1030;GOTO 940

220 IF NOT INKEY(Z1)AND F2>0 THEN E=E#-1

$GOSUB JS00:RETURN

230 IF(NOT INKEYI(L1)QR NOT INKEY(LZ2))AMD
S4lx,y+11>0 AMND S4[x,y+11<4 THEM G=G¥-1

S00=84T%,y+11:03=x:04=y+i:608UR 3IS00:RET

LIRN

940 IF NOT INKEY (&1) THEM GOSUB J1Z0:RETU
RM

Z50 RETURN

760 IF G=-1 THEM RETURM,

270 IF D2<¢>2 THEM 02=0:GOSUB 1530:RETURN
FB0 GOSUB 1530:RETURM

990 LOCATE x-1,y:PRINT CHR%(252) +CHRS(25
3)+CHRE(254) §

1000 RETURM

1010 LOCATE x-1,y:!PRINT” iy

1020 RETURN

1030 PEN 2:G0OSUB 10{0

1040 ON DZ GOTD 1050, 1070,1090,1110

1050 IF S4[x-1,y~-11>0 OR S4[x,y-11>0 DR
S90x+1,¥-11>0 THEMN 1140

1060 w=y-1:GOTD 1130

1070 IF S4[x-1,¥+131>0 OR S4[x,y+11>0 OR
S4fx+1,y+131>0 THEM 1140
1080 y=zy+1:G60TC 1130
1050 IF 84Cfx-2,v130 THEN
1100 x=x=-i:G0TO 1130
1540 IF S4[x+2,y1>0 THEN 1140

1120 x=x+1

1130 GOSUB 990:RETURN

1540 SS=1:RETURM

1156 PEM |

1160 IF Fl=0 THEN GOSUB 2340

1170 LOCATE 17,1:1F E=1 THEM FRINT CHRS$!(
143)ELSE PRINTY '3

1180 LOCATE 25,1:IF G=1 THEN PRIMT CHR%!
143} ;ELSE PRINT" "j

1190 IF CO=9% THEN Yo=1

1200 IF CO=4% THEN Y0=0:05=1

1210 LOCATE 33,1

1220 IF CO<S0 THEN PEN 3:PRINT CHR&(143)
1 :GOTO 1240 "

1230 IF CO<C100 THEM PEM 1:PRIMT CHRS(143
VSELSE PRINT™ *;

1240 RETURN

1250 PEN 3:1F G=1 THEMN L2820

1260 IF S4ix~1,y+1120 DR S4Ix,y+11>Q OR
S4LR+l,vy+1120 THEN IF VUDHO.THEM 1370 ELS
E RETURN

1270 GOSUB 1010:y=y+]l:GOSUB 990:V=V+1:RE
TURM

1280 OM 00 GOTO {290, 1330, 1290

1290 IF S40x-1,y+11>0 OR S4[xyy+21>0 OR
S4lx+1,y+1120 THEN IF V>MO THEN 1370 ELS
E RETURN

1300 GOSUR 1010:y=y+1:G0SUB 990:V=V+1i:55
[(03,041=0:04=04+1

1140
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1310 IF 00=1 THEN GOSUB 1780 ELSE GOSUB
1850

1320 RETURN

1330 IF S4lst=1,y412170 DR S4Lx,y+21>0 OR
S40x41,y+2150 THEM IF V»MO THEMW 1370 ELS

E RETURHN

1340 GOSUR 10f0:y=y+l:GOSUR 990:V=U+1
1350 FOR i=03-1 TO 03+1:84[1,041=0iNEXT
i

1360 04=04+1:G0SUB 1820:RETURMN

1370 S5=1:RETURN

1380 PEN 3:E=-!

1390 IF xe<4 THEN_ xe=4

1400 IF xe?37 THEM xe=37

1410 FOR {=1 TO 3J:iFOR j=ye-1 TO ye+l
1420 LOCATE xe-3.i:PRINT SFACE®(7)]

1430 FOR d=1 TO 100:NEXT d

144G SOUMD 1,200,5,15,0,0,15

1450 LOCATE xe-3,jtPRINT®,::i::.";

1460 MEXT j:MEXT i

1470 FOR j=ye-L TO ye+i

1480 LOCATE xe-3,j:PRINT SPACES$(?);

1490 S4(xe-3,i1=0:54[xe~2,]1=0:540xe-1,}
120:840xe, j 1=0:S4  xe+l,j1=0:S4lxe+2,]j1=0
:540xe+3, 1=0

1500 MEXT |

1510 E=-1;70=0;05=0

L1520 RETURM

1530 IF 00=3 THEN PEM 3 ELSE PEMN 2

1540 OM DO GOTO 1550, 1440, 1550 -
1550 GOSUE 1800:0M L2 GOTO 1560, 1570,157

0,1400

1560 04=04-1:60T0 1580

1570 04=0D4+1

1580 IF 00=1 THEN GOSUB 1780:RETURN ELSE
GOSUB 1390:RETURM

1590 03=03-1:60T0 1440

14600 03=03+1

1810 LOCATE 03Z,04:IF 00=f THEN PRINT CHR
$tg2) ;ELSE PRINT CHRE (g3

1620 1IF S4L03,041>0 THEM §S=1

1630 S4003,041=00: RETURN

14640 GOSUB 1860:0M D2 GOTQ 1650, 1660,187

0, 1480

1650 04=04-1:G0Ta 1490

1660 04=04+1;60T0 1490

1670 03=03-1:IF 54[03-1,041>0 THEM §5=1:
GOTO 1690 ELSE 14%0

1680 03=03+1:IF S4[03+1,04130 THEM §5=1
1690 GOSUR 1820:RETURM

1700 PEN Z:0N 00 GOTO 1710, 1750,1710
1710 1F 02>MO AND 54[03,04+11)0 THEN 177
0

1720 IF S4L03,04+1150 THEN RETURM ELSE G
05UB 1800

1730 04=04+1:IF 0O=1 THEM GOSUB 1780 ELS
E GOSUB 1890

1740 02=02+1:RETURN

1750 IF 54003-1,04+11>0 OR 34103,04+170
OR S4[03+1,04411>0 THEN IF G2>MO THEM }
720 ELSE RETURM

1760 GOSUB {B&0:04=04+1:60SUB 12820:02=02
+1:RETURM

1770 S0UND f,200,100,15,0,0,15: ve=03:ye=
04:GOSUB 1390:55=1:0=1:RETURN

1760 PEM 2:LOCATE 03,04:PRIMT CHR®(g2)j:
84103,041=1

1790 RETURM

1800 LOCATE O3,04:PRINT" ";:G84[03,041=0




1010 RETUR

Q20 ol 20L0CATE O3, 09 PRIMT CHRs 122
L+ CHRE(23T)+CHRS (1275

1830 FOR ig=07-1 TO 03v1:5390i0,041=RLINE
ol Gl

1840 S4L03,04)=2

1950 RETURM

1840 LOCATE Q3-1,04:PRINT SFACES(3);
1270 FOR i=03-1 TO 03+1:54[i,041=0:NEXT
1

LBE0 RETURN

1890 PEM 2:LOCATE OF,04:FRINT CHRE{931;i:
84103,041=3

1200 RETURM

1910 CLS:GO3UB 3200:PEM 2

1920 LOCATE &,24:PRINT ClHfzs (g2 + 1
403211 "HCHRI(92)

1930 LOCATE &,23:PRIMNT ClIR&(127) CHRE (23
TYACHRE(127) 1 CHRS{GZ) rCHRE(127) +CHRE(233
V4 GHRELL2Z 04

1940 FOR =22 TD 3 STEP-Z2

1950 LOCATE @, 1 iPRINT CHREIS2])§

1940 LOCATE 8, i -1:FFINT CHRS(127) +CHRE (2
3T +CHRE(127)

19720 MEXT j

1920 LOCATE 20, {&:PRINT CHRE(127) +CHRE(Z
33V +CHRE(127) §

1950 FEM 3

“HCHR

72000 FOR #=20 TO 28 STEF ZILoCATE {,24:F
RINT CHP&{g2)j i NEXT 1

2010 LOCATE 28,23:PRINT CHR% (5313

2020 LOCATE Z0,1S:FRINT CHRE(Z32) +JHRE (2

53)+CHRE (2540

2030 PEN |

2040 LOCATE 30,22:PRINT" “;
2050 LOCATE 1, 1{FRINT*Pulsa
aciadora"

2G40 LOCATE 20,4:PRINT® FUEL - --wu'=ty
2070 | OCATE 24, 22:PRINTYRUMKER" |

2080 LOCATE 11,11:PRINT"~---~TGRRES";
2070 IF IMNEEY (47)THEM 2070

2100 GOSLR 2120

2110 RETURN

2120 CLS:60SUE I20G0

2120 GOSUR 2420

214¢Q GOSUE 11T0

2150 FOR 1= TO 40:FOR §=2 7O 28

2160 ON 8401, 3IG0TO 2180,2190,2200
2170 GOTO 2210
2180 PEM 2:LOCATE
TO 2Z10

2190 07=0F:08=04:03={:04=|:160SLUR 1820:03
=071 04=03:60T0 2210

2200 PEM JI:LOCATE i, i PRINT CHR®(3T);
22100 MEXT §iMEXT 1

2220 PEM J:GOSUR 990

2230 RETURM

224¢ IF E={ THEN SOUND 2,T2,50,4

2250 IF ¥0=0 AND 05=0 TIEN RETURN

2240 IF A0 THEM A=A-1:RETURN ELSE A=3
22720 IF YO=1{ THEM SOLMND 4,03, S0, L2:S0un
D 4, FU0, 50, 12 ELSE £CUND 4,206, 5%, 13: 50U

la barra esap

1,1 :PRINT CHR%:(32] .60

MD 4,100,50,12

2280 RETIRN

2290 IF F2<M THEN F2=FZ2+100 ELGE SOUME L
, 150,585, 13

2300 GO3UE 2T20

2300 RETURN

2320 PEN 1:;LOCATE 7,1:PRINT STRIMGH(INTI
F2%5/M) (CHRB(L54))

2320 RETURM

2340 PEM 1:LOCATE 7,1

2250 IF FZ=0 THEN PRIMT SPACES(S);:G0TO
2470

2360 OM F2/M¥10 GOTO 2370, 2380, 2390, 2400
,2410,2420,2430,24940,2450,2460

2370 PRINT CHRS(255)+SPACE®{4); :GATD 242
0

2380 PRINT CHR®(1S54)+SPACES®{4);:60T0 247
o

2390 PRINT CHR®(154) +CHRS (255} +SPACES(3)
;:GOTO 2470

2400 PRINT STRINGE(2,CHRS(154)) +SPACES (3
)3 :6OTO 2470

2410 PRINT STRINGE(2,CHR®(154) ) +CHRS (255
Y+3PACE®(2) 7:60OTO 2470

2420 PRINT STRIMGS(Z,CHRS(154) ) +SPACES (2
);:GOTO 2470

2430 PRINT STRINMGS(3,CHRE(L54) 1 +CHRSE (255
) +SPACEH (1) j1GOTO 2470

ZA40 PRIMT STRINGH{4,CHR$(154) ) +5PACES(]
13 :60T0 2470

2450 PRIMNT STRINGH(4,CHRS(184) ) +CHRE (255
1§:60T0 2470

24460 PRINT STRIMNGH{5,CHR® (1541

2470 RETURM

2480 PEN Z:LOCATE 2, 1:PRINT"FUEL";

2470 LOCATE 13, LiPRIMT"MOT";

7500 LOCATE 19, 1:PRINT"GIZABS" }

2510 LGCATE 27, 1:PRINT"ALARM"}

2520 RETURN

2530 IF T2>0 THEN TZ=T2-1 ELSE D3=l

2540 RETLRM

2550 CLS3:CALL &BBO3J

2560 IMPUT"Cual es su nombre";NOE!NOSE=LE
FT® (0%, P21 :CLS

2570 FDOR i=10 TQ I STEP-1I _

2580 IF S2011%53 THEN MEXT 1;G0T0Q 2440
2580 FOR j=i TQ L STEP-I

2600 TO=520j1:TE=NE{]]

2610 S20jI1=53:Ns(]I1=N0%

24620 SI=TO:NOS=TH

2630 MEXT j
2440 PRINT “rombre"SPFACES(Z) ] "puntos" iPRI
NT

2450 FOR 1=10 7O 1 STER-I

2660 PRINT® “jMslil,520173

2670 MEXT i

24580 GOSUB 3520

2690 RETURM

2700 PEM 1:FOR i=19 TO 292:F0OR i=Z1 TU 24
2710 IF 54(1,j3=3 THEM S3=83+10

2720 NEXT J:NEXT i

2730 CLS:PRINT"

2740 FOR i=4 TO 12 STEP 3
2750 IF S40i,241=1 THEN S0=50+2
2760 MEXT i

"S53 PRINT
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2770 IF 50<¢4 THEN S=80:GOT0 2880 ELSE S=
8+80;:;50=0

2780 FOR i=6 TO 10 STEP 4

2790 IF 84[i,231=14 AND S4Ci+1,231=2 AND
S40i+42,231=14 THEN 50=S0+6

2800 NEXT 14

2810 S=515011F S0<12 THEM 2880 CLSE St=|

2820 IF 54[9,23]1=1 THEN S5=5+2 ELSE 2830

2830 IF Si=0 THEM 2880

2840 FOR j=22 TO 8 STEP-7Z

2850 IF S4[%,jl=1 THEM S=5+2 ELSE 2880

2860 IF S4[B,§~-11=14 AMD S4[9,i-11=2 ANMD
S4010,i-11=14 THEN $=5+& ELSE 2320

2870 NEXT |

2880 S3=83+5

23890 PRIMNT"Por los trabajos en la torre

tu puntuacion "|SIPRINT -

2900 IF 5=84 THEM PRINT"For {inishing to

wer you scored 300":PRIMT:S3I=S53+300

2910 IF S5=1 THEM PRIMT"Pecr destiuir la

nave Q"ELSE $3=S3+100;PRINT"Por salwvar

I'a nave® jSPACE®{&) ;" 100"

2920 PRIMT:PRINT:PRINT“Tu puntuacicn tot

al ";SPACES({2)3i83

2230 GOsSUB 3520

2940 RETURMN

2950 xe=x!ye=y:G0SUE 1380:G0DSUB 3540:CLS
rPEN 1

2960 IF F2=0 THEM PRINT" Te has guedado

sin fuel*:PRINT:RETURN

2270 IF O=1 THEN PRINT:PRINT®La radiacci

gn ha destruido tu nave, "iRETURN

2780 PRINT"Te has estrellado."

2990 RETURN

3000 PEM L1rIF x<1% OR »x>28 OR y<21 THEN

04=1:G0TQ J0&O0

3010 FOGR 4=17 TO 30

302Q IF S49[1,203¢R! OR S4[1,251<R1 THEN

I0B0 ’

3030 MEXT i

3040 FOR =20 70 25

3050 IF 84[17,j1<R1 OR 84030, I<Rl THEN

2080

3060 MEXT )

3070 IF C=0 THE# CLS:PRINT"FELICIDADES ¢t

U have has sobrevivido a'"iPRINT:PRINT'La

s erucignes” iRETURN ELSE RETURN

3080 S8=1!zesyiyesy GOSUR 1330G:CLS!IPEN 1

3J0P0 IF 06=1 THEN PRINT:PRINT"destruido.
"IRETURN

3100 PRINT"El bunker abiertp cuando PRI

MTIPRINT"1a EO":PRINT:FRINT*DOY

3110 RETURMN

3120 IF Dd=1 THEMN 3150

3130 IF Y<22 OR y)23 OR x¢2%9 'OR x»3i THE

N IF 54[030,221=0 AND S4[30,231=0 THEN 31

50

3040 RETURN

3150 GOSUB 3500:D4=Dg%-1

3160 IF D4=1 THEN FO=143:F=14 ELSE F0=32
iF=0

3120 S4[30,221=F:84[3¢, 231=F

3180 PEN 1:LOCATE 30,22:PRINT CHR&(FO);*

LOCATE 30, 23:PRINT CHR®(FO);

31790 RETURM

3200 PEM 1

62 / Amstrad User

3210 FOR (=1 TO 40:54[1i,11=R1:{84[i,25]1=R
1;LOCATE i,25:PRINT CHR®(gl); :NEXT i
3220 FOR =15 TO ?5:54[1,jJ=R1:LGCATE L
1:PRINT CHR®(gi) i iNEXT j
3230 FOR i=2 TO 25:54[1,i1=R1;54(40,1i1=R
L:LOCATE 40,4 :PRIMT CHR®E(gl) i iNEXT i
3240 FOR 1=36 TO IGIFOR j=2 70 15:54Li,0
é=R1:LDCATE i, iPRINT CHR&{gl}i MEXT jill
RT 1
3250 FOR 1=27 TO 32:FOR j=6 TO 20:54[i,)
I=R1:LOCATE {,j:PRINT CHR%(qgl); :NEXT |iN
EXT Y
3260 FOR j=16 TO 18:LOCATE 32,j:PRINT CH
R& (32} 5 :S4032, J 1=0:NEXT j
3270 LOCATE 33,1%:PRIMT CHR%ital)+CHRE(q)
J+CHRS(g1)} 164(33, 191=R1:54134, 191=R1:54
[35,191=R1:54130,22]1=0:584([30,231=0
3280 FOR j=8B TO 24:LOCATE 2,j:PRINT CHR%
{gl)1:9402,7I=R1INMEXT j
3290 LOCATE 16,29:PRINT CHRE(gl)j:54(16,
241=R1
3300 FOR j=1% TO 24:LCCATE L7,J:PRINT CH
RE(gl);:94017,] I=RLIMNEXT |
3310 LOCATE 12,1B:PRINMT CHR&(Z23);:54(17
18 1=RY
3320 FOR 1=18 TO 24:LOCATE 1,20:PRIMT CH
R&E(gl);iSd(1,20]1=RIIMEXT i
3330 LOCATE 18,21 !PRINT CHR&(220);:54(18
s211=R1
3340 LOCATE 1&8,19:PRIMT CHR$(223);:84(18
J1RI=R1
J3S50 LOCATE 28,19 PRINT CHRE(Z22);:54(24
1P 1=R1
3350 LOCATE L15,24:PRINT CHR${Z22);:84(L5
s 241=R1 ;
3370 LOCATE 16,23:PRINT CHR$({222);:54014
i 231=R1
3380 LOCATE 18,24:PRINT CHR®(Z23)i:84(18
;1 241=R1
J3F0 LOCATE 3J0,Z1:PRINT CHR®(gl); 194130,
211=R1
3400 LOCATE 29,21:FRINT CHR$(221);:54(29
y211=R1
3410 LOCATE Z29,24iPRINT CHR$(Z222);:54(29
y241=R|
3420 LOCATE 30,24:PRINT CHR®(al)};:54130,
24 1=R}
3430 LLQCATE 6,25:PRINT CHR&(143);;LOCATE
9, 25:PRINT CHR®%(143);:LOCATE 12,25:PRIN
T CHR®(143) ¢
3440 IF D4=1 THEN PEM 1:D4=-1;GOSUE 3120
3450 PEM 3
3450 FOR i=36 TO I9:LOCATE i,3:PRINT! ¥;
8404, 31=0TNEXT i _
3420 LOCATE 36,4:PRINT CHR%(143) +CHR% (23
2)4+CHRS(143) ¢
3430 FOR i=36 TO 38.:54[i,41=13:MNEXT 1:54
[37,4]1=12:LOCATE 39,4:PRINT" ";:54(39,4]
=12
3490 RETURN
350C¢ FOR Dl=] TO SQIMEXT Di:S0UMND 1,200,
146,13
S510 RETURNM
35320 LOCATE [,25:PRINT"Pul=sa espacio par
a continuar”
530 IF IMKEY(47)THEM 3530 ELSE CLS:RETU
RN
3540 E=-1:Y0=0:05=0
3590 RETURN




Ya se puede escuchar
€l sonido del futuro.




LO NUESTRO ES HACER BUENAS GESTIONES
XXXXR RN RN RN NN XXX NN X NN XXX

Para AMSTRAD 8256 y 6128

CONTROL DE ALMAGCEN + LV.A.
Sepa |o que tiena, su costo, proveedor, tolales per articulos y general, Pida cuantos

resultados quiera de su explotagién, por producto, proveedor, etc., etc. (15.300 ptas.
ingluldo |V.A.)

CUENTAS PROVEEDCORES-BANCOS-CLIENTES

Sancillg control de cuentas separadas (cuantas quiera), con lo que gliminara
el problemna diaric de la pequefia empresa con buen mavimiento (8.600 ptas.
incluido LV.A)

RECIBOS

Programa que resuelve el mecanografiado interminable. Asociaciones, Co-
muridades, colegios, clubes, podran hacer los recibos normalizadoes con
dormiciliacién bancaria y posibilidad de correcelones. (18.300 ptas. incluido
|.V.A.)

CLIENTES

Datos actualizados, etiquetas correspondencia, Peticién por & campos
los resdmenes (8.600 ptas. incluido LV.A)

FACTURACION

Numeracién correlativa automatica, fecha automatica, resimenes
clientes y totalizaciones (15.300 ptas. incluido [V.A)

PRESUPUESTOS

Presupuesto senclilamente cuanto quiara y transférmelo en faclu-
ra de forma sencitla. Posibilidad transformaciones y reformas.
(18.300 ptas. incluido 1.V.A)

HACEMOS PROGRAMAS A MEDIDA

Encargos llamar o contactar con Juan Luis Rl.JiZ. Tno.: 474 55 32 I M PA CTO S
NOVEDADES

CONTABILIDAD

Flan contable nacional Nuevas cuentasi VA [a2
cil de usar y muy prolesional.

6128 (10.864) incluido |.V.A,

8256 (22.288) incluido IV A.

PEDIDOS, TELEFONO, CARTA O TELEX
REEMBOLSO SIN GASTOS.

ESPECIAL A COLABORADORES

“\::F‘:ESORAS RESTO DE ESPANA _
o ﬁ:g:g;?s}oﬂginﬂ‘ informatica |
. Resibos | P GROTUR, S.A.
» Albaranes ¢/ JAIME EL CONQUISTADOR, 27
« Facturas me 28045 MADRID. Tno. 47455 00
s Caras 47455 32
« Ellquetas I“ Télox: IGSA 48452

o



Fronton

En la seccion «Tecla a tecla» del num. 5 (mes
de febrero) el listado del programa Frontén sa-
li6 muy borroso por causas ajenas a nuestra vo-
luntad. Por este motivo publicamos de nuevo di-
cho listado en esta seccion, ya que hemos reci-
bido algunas cartas pidiéndolo. Esperamos no
haber causado muchas molestias a nuestros
lectores.

10 REM ¥%¥%$%KX4¥K FRONTOM KERFHNEREAN

20 REM ¥%%%X AMSTRAD USER 1984 X#Xi#

30 REM ¥XEHEFENEANAXEEERNHFRXRNL SRS

40 REM .

50 BORDER L:iINK 0,1:INK 2,24:INK 3,4

40 SPEED KEY 15,2

ZOENV 1,1 ,18,0,11,0,1GYENT 1,10,2,2

80/ BV 351,014, 5,352

POLENY 2, 5,33, 13 =21,22,9, =32 ENT =Z,10
12, 243,-251,2,11,3,2,-4,8

100 MODE 1

110 MOVE Z20,16:DRAWR 0,400,1:MOVE &10,18
!DRAWR 0,400,1

120 PEM 3:LOCATE 3, L1:PRINT STRING®(3&,14
3) (PEN Z2:LOCATE 3,2:PRINT STRING®(3£,14
31:PEN 1:FOR r=5 TO &:LOCATE 3,r:PRINT S
TRINGE (36, t43) :NEXT r

130 bx=9

140 vid=10:pun=0

150 PEN 1:G0OSUE 440

1&aDd IF INKEY®$<>" "THEN 1&0
170 GOTO 200:REM comienza el
180 LOCATE bx,24:PRINT"
I‘II o

190 RETURN

200 xa=l:ya=1!IF INT(RMD#2)=1 THEN xa=-x
a

210 PEM 1:GDSUER 180

220 ORIGIN 0,400

230 x=bx+4:y=11:x1=x:yl=y

240 xl=x+xalyl=y+yaiREM comienzao del buc
le principal

250 IF x1=3 DR x1=38 THEN xa=-xa

260 GOSUR 400

270 IF yl=24 AND xi>bx+1 AMD xi<bx+& THE

juego
" STRING® (4,131

-‘-___

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll!!!!l!!!!!ll151

N ya=-yaiyl=yl-2:S0UND (30,44,8,7,1,1:a=
({X>bx+5)0R{x<{bx+2)):1IF a=-1 THEN xa=xa#
alxl=xl+xaliyl=yl+l

280 IF yl=25 THEN LOCATE x,yiPRINT"
TO 370

290 GDSUB 180

300 t=TEST ((la¥xii-1,-(lé¥yl)-1):IF t{>
0 THEN ya=-yaixz=xliyz=yliyl=yl+ya:GOSUB
430:IF t=2 THEN pun=pun+l0:GOSUEB 4&0
310 IF t=3 THEN pun=pun+20:GOSUB 440

320 IF t=1 THEN pun=pun+5:GOSLIB 460

330 IF yl=1 THEN ya=1
340 LOCATE x,y:PRINT "
INT CHR®(233) ix=xl:y=yl
350 IF y=1 OR x%=3 OR x=38B THEN'SUUNU 129
278,88, 2y iyt

40 GOTO 240:REM fipal del bucle princip
al

370 vid=vid-1:S0UND 132,19,46,12,2,2:1IF
vwid=0 THEM GOTO 440

B0 GOSUB 460

370 GOTO 200

400 IF (INKEY(8)=0 OR INKEY{74)=0)AND BX
»2 THEN BX=BX-2:RETURN

410 IF (INKEY{(1)=0 OR IMNKEY(73)=0)AND bux
(32 THEN bx=bx+2:RETURM

420 RETURM

430 LOCATE xz,yz!PRINT " ":RETURN

440 IF pund=record THEM record=pun

450 pun=0:vid=5:G0SUR 460:G0T0 100

4460 30UND 130,0,20,13,3,0,31:L0OCATE 1,25
:PRINT"RECORD";jrecord; :LOCATE 16&,25:FRINM
TY"PUNTOS" ; puniLOCATE 30,Z25:PRINT"VIDAS";
vid:RETURNM

":G0

":LDCATE xl,y1:FR
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Libro: LOGO, de la tortuga a la inteligencia artificial
Autor: Luis Rodriguez-Rosellé

Pé4ginas: 581

Editorial: Vecter Ediciones

Es indudable que existe
un interés creciente en todo
el mundo por el lenguaje
LOGO. Podria decirse gue
se trata de un fenomeno
sociolégico mas que de un
lenguaje de ordenador.
Existen publizaciones pe-
ridgdicas dedicadas en ex-
clusiva a este lenguaje,
congresos dedicados inte-
gramente a LOGO; se
crean asociaciones de
usuarios en muchos pai-
ses. A pesar de que todo el
mundo hable de €, LOGO
sigue siendo un gran des-
conocido, y la [dea mas ge-
neralizada sobre el mismo
es gue es un lenguaje para
ninos.

La incorporacién de la In-
formatica a la ensefianza
es un hecho imparable, y
se diria que en la actuali-
dad es un fenomeno critico
en nuestro pais. Es, por
tanto, el momento idéneo
para iniciar una reflexién
que permita conocer a fon-
do LOGO, tanto desde un
punto de vista informatico
como de su filosofia educa-
tiva y sus posibilidades rea-
les en la ensefiznza. Este
es el objetivo primordial
que se propone el presen-
te libra.

El enfoque dado a esta
obra proporciona una vi-
sién general de LOGO sin
centrarse en ningun dialec-
to concreto, procurando uti-
lizar aquelllas primitivas
que son comunes a [a ma-
yoria de las versiones del
lenguaje, y haciendo hinca-
pié sobre todo en las es-
tructuras de los programas,
alejéndose de un enfogque
de tipo «manual» para un
ardenador concreto.

El auter ha planteado
acertadamente el libro su-
poniendo gue el lector igno-
ra lodo sobre este lengua-
je, por lo cual comienza tra-
tando los aspectos genera-

les del LOGO, su pedago-
gia asociada y su relacion
con el mundo de la informa-
tica en la educacion.

A continuacion comienza
el aprendizaje concrelo del
lenguaje; se presentan los
procedimientos incorpora-
dos, las entradas que nece-
sitan estos procedirnientos,
la posibilidad de que el
usuario defina sus propios
procedimientes, las varia-
bles, las listas, el control
del editor y la sintaxis.

El siguiente capitulo nos
introduce en la parte del
LOGO mas conocida, y qui-
za la mas espectacular: les
graficos de tortuga. Apren-
demos las instrucciones
que permiten subir y bajar
la pluma, mostrar y escon-
der la tortuga, situarla en
coordenadas cartesianas,
orientarla; igualmente po-
demos pedirle al ordenador
que nos proporcione infor-
macién sobre el estado de
la tortuga, esto es, su situa-
cién, el color de la pluma y
otros datos. También abun-
dan los ejemplos acerca de
cémo utilizarla, como por
ejemplo una serie de pro-
cedimientos para dibujar
varios lipos de espirales
utilizando un proceso re-
cursivo.

Los graficos de tortuga
nos serviran también para
comprender la mejor cuali-
dad del lenguaje LOGO: la
programacién modular.
Una serie de ejemplos nos
muestran como disenar
modulos que realizan cada
uno un dibujo, y luego com-
binarlos de forma que se in-
terrelacionen. Asi conse-
quiremos dibujar una flor
utilizando repelidas veces
ofro procedimiento que di-
buja un petalo, o podremos
definir una serje de proce-
dimientos para dibujar una
casa, un arbol, un coche,
una esltrella, y con ellos di-

bujar un paisaje de ciudad.
También hay ejemplos de
como realizar dibujos se-
mejantes a mosaicos.

Ahora que ya compren-
demos mejor la forma de
utilizar el LOGO, podemos
enfrentarnos con cosas
mas abstractas, como las
operaciones logicas, las
funciones matematicas in-
corporadas, la definicién de
funciones o la representa-
cién de numeros y opera-
ciones aritmeticas.

A continuacion se expli-
can las estructuras de con-
trol gue posee este lengua-
je y como obtener otras que
no posee, coma pueden
ser las estructuras WHI-
LE... WEND, DO... UNTIL y
otras. Tambien se profundi-
Za en la repercusion y algu-
nas de sus aplicaciones,
como pueden ser el célcu-
o del maximo comun divi-
sor de des nimeros o el
calculo de las raices de una
funcién.

Sin embargo, el LOGO
no @s sclamente los grafi-
cos de tortuga. Es un len-
guaje bastante potente en
lo gue respecta al trata-
miento de palabras como

grupos de letras, y de listas
como grupos de palabras.
El autor nos demuesira
como extraer un elemento.
cualguiera de una lista,
como ampliarla, como cal
cular el numero de elemen-
tos. También se pueden
consequir funciones mds
complejas, como inserar |
una lista en otra, reempla-
zar un elemento de una lis- |
ta por otro, saber cuantas
veces aparece un elemen-
to en una lsta, eliminar un
elemento de una lista todas
las veces que aparezta,
eliminar elementos repst-
dos, ordenar los elementos
de una lista, realizar opera-
ciones matematicas con Iis-
tas de numergs, cambios
de base de numeracion &
incluso operaciones con
numeros romanos.

Las listas permiten hacer
muchas cosas. De su UsD
avanzado se deriva la post
bilidad de simular inteligen-
cia artificial, especialmente
la utilizacion de estructuras
en arbol Asimismo Bs N
trucciones de tortuga per-
miten simular movimientos |
de animales, simular |2 vi-
sion y otras aplicaciones
muy interesantes.

También es posible ma:
nejar ficheros y estructuras
de datos desde el LOGO,
asl como simular un mundo
tridimensicnal para ia toriu-
ga. De hecho, las primeras
aplicaciones cientificas del
LOGO se encaminaron &
mover una tortuga-robot
real, no un dibujo en panta-
lla, y hacer que el tal robot
se moviera por el espacio
tridimensional real con un
cierto grado de indepen-
dencia.

Ademas, en algunos dia-
lectos de LOGO es posible
manejar musica, asi como
utilizar una paleta de colo-
res para asignar une a
cada pluma disponible.
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Libro: Cometas en tu micro: el Halley
Autor: Francisco Galendex Dominguez y otros Pédginas: 95

Editorial: Anaya Multimedia

El mayor acontecimiento
de los ochenta es la nueva
visita del cometa Halley.

En esta ocasién el come-
ta se encuentra con una
generacién capaz de anali-
2arle de forma sofisticada
mediante el uso de ordena-
dores personales.

«Cometas en tu micro»
te da todos los programas
necesarios para que pue-
das predecir y analizar el
comportamiento del Halley
o de cualquier otro cometa.

Dos partes componen
esla obra. La primera es
una introduccién al conoci-
miento de los fenémenos
astronomicos destacando
el papel de los cometas. Ha
sido elaborada por Agustin
Sanchez Lopez, secretario
de la Agrupacion Astrono-
mica Vizcaina, en un es-
fuerzo integrador gue inclu-
ye los dos grandes avan-
ces:la intervencian de la in-
formatica en el mundo de la
astronomia y el relato del

en tu Micro:el Halley p
| Iggulasdedl'brtasg@a’ém‘m 9 haustivamente el paso del

programa internacional
para la recepcion espacial
del Halley.

La seqgunda parte incluye
los programas de ordena-
dor por medio de los cua-
les puedes comprender di-
versos aspectos de las le-
yes que rigen el sistema
solar y los cometas. Ha
sido elaborada por miem-
bros de la Agrupacion As-
tronémica Salmantina. Los
programas se presentan de
forma gue la comprension
de los conceptos es paula-
tina desde los mas simple
hasta lo mas complejo, Se
ha cuidado con esmero la
correlacion entre los resul-
tados en pantalla y la reali-
dad astronémica,

En esta segunda parte
encontrards cinco progra-
mas graficos y dos numéri-
cos con los que analizar ex-

Halley o de oiros cometas,
con consejos de adapla-
cién para el Amstrad.

Para que su

AMSTRAD trabaje. AMsT

_

Adyuieralos en cualguer
establecannento autonzido
udircctamente a;
Casa de Software, s.a
NUEYA DIRECCION:
TAQUIGRAFO SERRA, 7, 52 B
Tets. 321 96 36 - 321 97 58
08029 BARCELONA

' Compilador de BASIC con
: ‘; PAS CAL MT + exteniimnes graficas.

o Lenguaje estructurado de

alto nivel. Para educacion,

industria y gestion.

DR DRAW

Programa de dibujo para
diagramas técnicos, logotipos,
presentaciones, cte. En color.

DR GRAPH

Programa para realizacion
de praficos estadisticos tipo
pastel, barras. ele.

C BASIC COMPILER

] !)rc'l~:c-t|.-
]l L3riae-ty Mty

2E ey

B

LR
R L T

e e Whitees K .

Deseo recibir informacion de los Siguientes programas:

1 Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas:

”"-\"'f I [tl]
i

Nombre: - T TR —
Direceidn:
Poblucion [

Au-D9-pg
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os ordena-
dores perso-
nales tienen
como princi-
pal caracte-
ristica la capacidad de po-
der realizar multiples ta-
reas, casi tantas como se le
acurran al usuario. En esla
ocasion presentamos un
programa, remitido por un
lector, que permite la repre-
sentacion de funciones ma-
tematicas de tres tipos dife-
rentes y, ademas, la com-
posicion de ondas senoida-
les de direcciones perpen-
diculares. Coma cualida-
des sobresalientes de este
programa, hemos de sefia-
lar fa posibilidad de utilizar
un «Zoom» para ampliar
sucesivas veces cualquier
zona de la grafica repre-
senlada, asi como la facili-
dad introducida para calcu-
lar graficamente las raices
de la funcién, ya que me-
diante una flecha maévil po-
demos averiguar los valo-
res de las coordenadas X e
Y de cualguier punio de la
pantalla.

Los tipos de funciones
que padremos representar
son les siguientes: funcio-
nes de dos varibles inde-
pendientes, las cuales apa-
recen dibujadas en pers-
pectiva en la pantalla; fun-
ciones parametricas, en las
cuales las variables X e Y
dependen de un unico pa-
rametro t; y funciones en
coordenadas polares, en
las cuales lo que varia es el
radio en funcidon de un an-
gulo phi.
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resentacio

Las funciones a repre-
sentar estan almacenadas
en lineas de programa, por
lo que para introducir una
funcion distinta, el progra-
ma edita la linea en la gue
esta se encuentra, pudien-
do entonces modificarse a
voluntad, pero teniendo
siempre mucho cuidado de
mantener el numero de: li-
nea que aparecerd delante
del cursor. Una vez introdu -
cida la funcién, se retorna-
ra al meni del que haya-
mos salido pulsando la te-
cla de controi [CTRL] junto
con la tecla [ENTER] pe-
quena (en el 6128, la Unica
tecla [ENTER]}

Los usuarios de un CPC
464 deben mantener la li-
nea 20 tal y como esta es-
crita, mientras que los
usuarios de los modelos
664 0 6128 deben eliminar-
la, cuidando de NO RENU-
MERAR el programa, ya
gue si lo hacen tendrian

problemas a la hora de in-
troducir sus propias funcio-
nes.

El manejo del programa
es sencillo, pues basta con
seleccionar mediante el
ment principal el tipo de
funcion que deseamos re-
presentar y, una vez en el
submenu correspondiente,
tan solo es necesario intro-
ducir la funcian y los para-
metros gque detallaremos a
continuacién para obtener
la representacion deseada.

Como primera opcion del
menu se nos ofrece la re-
presentacion de funciones
de dos variables. Con ella
podremos dibujar funcio-
nes de la forma Z=1(XY),
en las que la Z (coordena-
da vertical) varia depen-
diendo de la X y de la Y
simultaneamente,

Una vez en el submend,
la primera opcidn que se
nos presenta es |la de cam-

biar a funcién, lo cual se
realiza vome ya hemos ex:
plicade, La funcién introdu-
cida por defecto es
Z={SIN(X)X)"(SIN{Y)Y).

La segunda opcion de
este primer submenu per
rite introducir los marge:
nes entre los que variaran
las variables X e Y. Para
eflo, debemos introducir el

valor minimo y el maximo

que queremos representar
en la pantalla para cada va-
riable. Inicialmente estos
son (-12,12) tanto parala X
como para la Y.

La opcion tres calcula
primero los valores de la
funcion en los margenes
especificados, y a conti-
nuacién calcula las proyec-
ciones a dibujar en la pan-
talla para cbtener una ima-
gen tridimensional. Este
proceso resulta lento, s
bien solo es necesario [a
primera vez que se dibuja
una funcidén. Si ha vuello al

g Al




de Funciones

mend y desea dibujar la
misma funcién otra vez,
puede elegir la opcion cua-
Iro, 1a cual wtiliza los valo-
res ya calculadas, ahorran-
do asi bastante tiempo.

La opcion cuatre dibuja-
ra la tuncién sin realizar el
calculo de wvalores y su
Iransformacion a proyec-
tiones, pero s6io si previa-
mente se uso la opcion
lres,

Por ultimo, la opcion cin-
co nos permite salir de esle
submenu.

La segunda opcion de

programa principal nos per-
mite el dibujo de las funcio-
nes en coordenadas para-
mélricas y la tercera, el di-
bujo de las funciones en
coordenadas polares. Los
submenus de ambas opcio-
nes los delallaremos en
conjunto, ya que son los
mismos pero aplicados a
cada caso.

Empecemos con la pri-
mera opcion, mediante la
cual podremos cambiar las
coordenadas del punto
donde |os ejes se cruzan,
permitiendonos asi colocar-
los donde nos interese. Los
valores de las coordenadas

se daran tomando como re-
ferencia las coordenadas
que usa el ordenador para
dibujar puntos en la panta-
lla. Los valores prescritos
por defecto en el programa
son, en el case de las fun-
ciones paramétricas, 320
para ia coordenada X y 200
pra la Y, lo cual correspon-
de al centro de la pantalla;
en las funciones en coorde-
nadas pelares, dichos valo-
res son 100 y 200 para |a
X y la Y respectivamente.

La segunda opcion de
ambos submentus, tanto el
de funciones paramétricas
como el de funciones en

coordenadas polares, sirve
para introducir los limites
entre los cuales variara el
valor del parametro t, en el
caso de las paramétricas, y
¢l del angulo phi en el caso
de |as polares. Los valores
predefinidos en el progra-
ma son, para t, desde -15
hasta 15, y para el angulo
phi, desde -9.77 hasta
9.77.

La opcion nimero fres
permite gue la funcion apa-
rezca dibujada con mayor
precision, si bien esto hara
que se ralentice el proceso
de dibujo de |a misma. Tan-
lo en parameétticas como
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REPRESENTACION DE FUNCIONES

10 REM #% LINEA 20 sola para CPC 4é&4 #
20 POKE 0,0

30 ON BREAK GOSUE 5470

40 REM EXEEFFFXIEFEXFEEFEERERRRFFHXENTR
S0 REM ¥ REPRESENTACIONM DE FUNCIONES #
&0 REM ¥ Juan Josa Valverde *

70 REM # 1984 £
S0 REP HFFRXEFRENFHERFFREFFEEFAREREERENR
$0 MODE Z2:CLEAR:TO=26:FO0=0:R0=0:1]1=0:"S=
o)

100 OM BREANM GOSUE S47C

110 INK 1, Te:INK O,F0;BORDER FO:INMK 3,FO
120 60T S§210

133 To=24:F0=0:11=0:12=0

146 0N BREAK GOSUB S470:0N ERROR GOTCO 78
o

150 EEY 140, CHFS(13)+"6OTO 420" +CHRE(LDD
tni=-12:vim=12wf=12: y$=12

160 MODE 2:LOCATE 31,9:PRINMT"3-D GRAFHIC
53.":LOCATE 31,24:FPRINT!'Espere un momento

170 DIh xi2i,211:DIM zi22,22)00IM 1 122,.2

21301 §j122,22%

188 FOR p=a TC RGiFOR m=CG TO 20

V= {ad05ea-850%m+ S2CG0Vnl # (356417

=2T iy,

20 6OTH &26

200 CLB:il=0: DR IRT"FULEA ctr PeIENTERI P&

A VOLUVER AL MENUS

2% EBIl TBG

220 MODE Z:iWH1iE LI En
"

o
Lijela

Sa bmitid , e
L R R

M WENDS TNPUE Y
Wizl THEM %120,

ataor Thiusel d& g*ixd 2IF xi=0 1

et F ay=n% YVHEYN 220

255 ThpUT Yalar thhicis?l de »M5 i8TF #l=G
THEN y1=U.GaG] d
20 TNPUT*alar #inal Je p®ipgd tGLELTR 4y
=G THEM wf=0, 0001

275 IF wi=gF THEH 2Z5G

280 12=0;40Ta &s20¢

280 MODE Z:LOCATE 25.7:FRINT cHREFI1Z95 "
CALCIM ANDO VALORES DE LA FUNESION ' +IHERES
23 :LOCATE 21, 249:FRINT 'Espe) & Jn momsnto

n
ZOG mElin=iiR=n10 0=, 1760508 S&Tiza=zi GO8

UB S20iz¥=z
b=

iR 55 i wk STEFisdt 149 26 YRS E
QR M=yi T & STEF f=ri3 P20, 7999
=20 GOSUR S8052 im =24 tg it +503 01 TEs
Lt =223
=20 IE ol szl THEW A=z,

390 IF zim,ntlizi THEM zi=zimni

e AT .
=idd THEXT [HMERT >

pen=SrmEmd Lo HMERT K

(13
Sl A=SS.dzf-z1)
270 FOR m=i TO 2L:FCR n=1 T 21
I80 1 0m, ) =2. 8%y s, ) 8 ), =2, 5% 4§78k 1
ZE0W L2SE i ) 2L AL TEN A R TAR T A, oy -2
j
Sl bt IETNEA D M3l

=4
AGd MODE 1A GN BRESK STUP .Gl BREAW GTSUE
= i d
Ji¢ GUZCE Tlec
426G FLOT 30,80l DRAWRE 7G.4G:1DRAWR G, TG0
VER Oy =~TOIDRAVE 70, -=3
430 TAG:MIVE 3G, SZIPRINT 'V §iMOVE 178
PERINTYR Y tMOVE 185, 190 FRIMNT"2"; 1 TAG
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en polares |a precision esta
filada en ©.3, aunque su
valor podra oscilar entre
0.1 y 10, y el dibujo resul-
tara mejor cuanto mayor
sea el numero que intro-
duzcamos.

La opcion cuatra permite
determinar’a qué escala
sera dibujada la funcién.
Cada eje puede ser dividi-
do en escalas diferentes,
de modo que podremos de-
formar una grafica sin mas
que modificar las escalas
de los gjes de forma dis-
tinta,

Si deseamos dividir los
@j@s en un namero mayor
de partes, podremos hacer
uso de la opcian numerg
cinco de ambos submenus,
la cual nos permite aumen-
tar la precision de las esca-
las de los ejes. Los valores
que podamos introducir en
asta opcion van desde 40
hasta 640, siendo 80 el va-
lor definide por defeclo en
el programa. Cuanto menor
sea el numero introducido
&n esta opcion, mayor sera

la precision de la escala

La sexta opcion de am-
bos subrmenus nes permite
dibujar la funcion que haya-
mos introducido. Antes de
empezar a dibujar se& nos
preguntara si deseamos
que aparezcan las escalas

de los ejes. S| conlestamos
afirmativamente, las esta-
las apareceran numeradas;
en caso contrario sGlo apa-
receran las divisiones en
los ejes, pero sin numerar,
lo cual puede ser Ofil para
una mayor claridad de [a
funcien que represante-
mos. Sl estamos en el sub:
menu de polares se nos in-:
terrogara ademas scbre sl
deseamos dibujar los ra-
dios. Estos son unas lingas
que separan los cuatro ,
cuadrantes, definidos por

los ejes X e Y, en propor-

ciones de 30 grados cada

una, las cuales nos permi:

tiran tener una idea aproxi-

mada de los valores entrg: 8
los cuales varia el angulo 8

phi, ‘

La séptima opcion de
ambos submenus nos per-
mite modificar 1a funcion |
gxistenle o introducir und
nueva funcion. Para ello s&
emplea el sistema de &di-

cion de linea explicado an-
teriorments, y se vuelve al
menud del gue hayamos
partido del mismo modo.
En el caso de parameln-
cas, la funcidn introduci-
daen el programa esla
compuesta paor:

X=112-2
Y=1112




y en el caso de polares, la
funcion es:

R=2*'PI/p*SIN(3"p)

donde p representa el an-
gulo phi.

Si desearamos represen-
lar una funcion en explici-
tas, de la forma Y=1{X), lo
gue tendriames que hacer
es converirla en una fun-
cién en paramétricas ha-
ciendo un sencillo cambio
de variable. Donde pone X

' ponemos t, y cuando ten-
gamos que intreducir la
funcion, y se nos pregunte
par la X, pondremos X=1, ¥y
en la Y pondremaos Y=1 (1).
Con un ejemple esto se
vera mas claramente. Si
desaramos representar la
funcion Y=SIN(X)/X, ha-
ciendo el cambio de varia-
ble la funcion quedaria des-
glosada de la siguiente for-
ma:

" X=t
T Y =S8IN(t)/t

con lo cual ya solo tendria-
mos que introducir las dos
partes de la funcien wtili-
zando la septima opcion,

La dltima opcién de los
submenus nos permite re-
gresar al menud principal, si
bien existe una opcion que
no aparece en el menu,
pero a la cual se puede ac-
ceder pulsando 9, y es |a
del cambio de colores. Di-
cho cambio se realiza cen
las teclas del cursor. [DE-
RECHA] & [IZQUIERDA]
cambian el color del papel,
migntras que [ARRIBA] y
[ABAJO] cambian el color
| de la pluma. Pulsando
[ COPY se da por terminada
esta opcion.

La cuarta opcion del
menu principal nos permite
la composicion de dos on-
das perpendiculares del
lipo sencidal. En fa panta-
lia obtenemos la figura re-

e

\ — 1
Ecuaciones paramétricas: x=T>—2%T y=?2—+T2
|%JE?
T80 4
/ i
B Lje %

P -

- 5.8

~-10.0

sultante de la composit.
malematica da ambas on-
das. Estas figuras reciben
el nombre de figuras «figu-
ras de LISSAJOUS», y son
las que se obtienen en las
paniallas de los oscilosco-
pios al componer dichas
ondas. Las opciones con
las que conlamos son cam-
biar las frecuencias de am-
bas ondas; cambiar la fase
inicial de una de ellas, lo
que nos permite desfasar-
las un angulo entre 0 y 2°PI
radianes; cambiar las am-
plitudes de ambas ondas, y
aumentar la precision del
dibujo, con la consiguiente
perdida de velocidad en |a
representacion.

Los valores introducidos
par defecto en el programa
son los siguientes:

Las frecuencias son 3 y
2 (pueden tomar cualquier
valor, pero los mas intere-
santes son los nimeros en-
teros sencillos no divisibles
enlra si}.

La amplitud dada a am-
bas ondas es de 150. Este
valor se da tomando come
referencia los pixels de la
pantalla.

443 FORF m=1 TO 20:FO0R n=1 TO 2&

450 S=tidm,n)+idmil.on+t) 3/ 21e ={1im, nh*i
(tmel n+ldi /2

420 IF TEST(S,s/) Y0 THEM 516

470 PLOT idimen) 1 imyni s OFAW § (medymid, J b
+1, ) DRAW {tmedopd 1k, i dmet, w132 DRAW
Mgt o ddy s imont Ll DREAW 1 in,n0, jlmnt

430 MOVE 5,53

493 IF PEEH{OY {30 THEHN FILL 2

San I :=i THEHM 1i=G:0N EREAK STOFTON B
REAK GLEUB ;0000 400

S18 NENRT n.HEZT msON BREAK SI10PION BREAI
S05UB 5470

S20 WHILE INKEHR®< 2" " WEND

520 LOTAVE 4,25.PRINT*PulI=s COPY para va
lver al menu'PASSIMNKEYI: IF AZ=""THEN 53¢
540 IF UPFERE(ASI="C"THEHN .=1{:LOCATE 2,.
S:FRINT SFACE$(3IZ) 6070 1573

uSs IF URPERS(AS)="PYIRIN LOCATE 2,23:10R
INM SPACES 3 GEUD SU30: [00p (LUl 520
540 IF AS=SCHREIZZS)THEN 828

S20 07D S30

ES0 z=(SIN IR /31X (2]
520 RETLEN _

G20 WHILE THKEVS 3N rUgD

10 |LOCATE Z,25:FPRINTFULSA LINA TECLA PA
RA VOLVER AL WEHW :AR=THVE S lF A%=""THE
i als

=20 WODE Z2:0N BRES. GOSLE S470:a ERROR

WIATE AN

&30 LODATE 2¢,61FBRTINTY CHES1241 +7 FLUNCION

£: DE DOS LARIABLES EM EL ESPALTID "+CHRS
P24

&40 LOUATE 3

650 LOCATE 2

M rYIv)

RO U oS TR
dT L. . CANBIAR LA F

GMcIon”

460 LOGGAIE 2F, ISIFRINT 2L ., .CANBIAR IIHE

L 70 LOCATE L5, 17 INIE3, . DIEUTAR LA F
LHS TOH

ol LGIATE 2T, 1 21RPRINTE, .
UMCICN LDE MLEWO!

678 LOCATE 25,21 iPRINT"S, .. YILVER AL HE

M PRINIIEALY

LOTEUIAR L T

Amstrad User/ 71




G LOCATE 2,25 PR INTSELTTe L G 1an be
SEAGAI {4-S) 8

UG WHILE IMEE B2 ""at oNG

TE0 A%=1HMWEST: R As="1THEM 20 EL3E aa=A

S8 IF 2SR R 2a*57 THEM 7240 ELSE MW=\ha

TAD Gl GO0 S0, 20, 250, TT0  TE0, 1310
R0 GOTH 228
a0 MODE ZUCLEAR:GOTR 1T

TT0 IF I2=i THEN 405 ELZE 720

TED RESHME NEiT

TE8 MPDE RrCLEAR: TO=Si M=l 120D BRETA
v WOSUE 700N ERGOR SOTC 123

BOONIE izl s P=200sta s V5 01= it
=G, J:Ei=2GIE2-20:P3=301q=1

gt caTo fz2d0

SEG NGDE ZUWHILE IMRETE T WEND: THRPUT A
ccisa del arigen="{a7

300 NN S denada de! or igen="i.%

543 TOTO 4240

G330 MODE 2Z20WHILE IMKEYS. : "' sWENDTHSLTME
vecision (0.0 a 19)°iFa

8460 IF Fa40.! OR Fa310 THEN 850

3% GOTG 41Z40

205 MUDE Z2iWHILE IMKE YL ;" WEND

70 THNPUT"Limite tnferior de t="jkl:ti=t
1

GG INFUTYLImite superior de t="5bLe

210 IF ti=t2 THER &30

920 GOTO 1240

S3C MODE ZiWHILE INKEYE<S™":UEWD: THRFUTYE

scala del sjie ¥";El

S0 INFUT"Escala del es1e Y'":iEZ

P50 GOTO 1240

PEG MODE ZiWHILE INKEYSE:"":WEND: IHEUT E

recision de la escala de los ejes (40 a

&dop=" P32

Q70 IF P32630 DR F344% THEN &€

F20 GOTO 1240

PPC MODE 210N ERROR GOTOQ {2Toitl=ticfa=d
LGOSLE 2070

10006 K=l .

1610 On BREAK STOF;ON DREAK SOSUE SI9G
i020 FOR T=tl TO L2+l /(FA%100)3TEF L/ (F4

¥10GH

103G GOsUE 1ZGO

1040 wi=mdiT+x9; vi=Y /103

JOSG IF K=i THEH C=xiiCl=+1:k=0

1060 IF €40 GR €640 OR CO~G OF CO.400 T

HEM K=1;G0TO {100

1070 PLOT o,C0

1028C DRAW x1,wi

1090 C=ul:;Ca=wl

160 IF 1i=1 THEM 11=0:0NM BREAK STOF:OM
BREAK GOSUER S470:C0OTO 1460

1110 MEXT T:0n BREAK STOF.0M EREAIS GOBUE
5470

1120 WHILE IMKEY®<>"":WEND

1130 LOCATE 2,25:PRINT"Pulsa COPY para v

olver al menu":AS=INKEY$:IF As=""THEM 1.
30

1190 IF UPPERS(AS)="C"THEM v=2iLOCATE 2,

25:PRINT SPACES(3Z):G50TQ 1&70

1150 IF UFPERS(A®)="V!THEN LOCATE Z,25:F
RIMT SPACE${33):m=1:830T0 3410

1160 IF UPPERS(A%)="P"THEN LOCATE 2,25:F
RINT SPACES(I3): iCOPY:G0TO L1330

1170 IF URPERS(A%)="Z"THEN LOCATE 2,25:P

RINT SPACE®(3I3)im={:GO0T0 3990

1180 IF A$=CHRS(224)THEN 1240

£UBg GOTEY 130

1200 ¥=T ‘2-2%T

LZIa ¥=S1rT02eT02

S oa0 REDLREL
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La fase inicial dada es
cero (ambas ondas estan
an fase).

La precision puede lomar
valoresde 1 a 5, estando fi-
jada inicialmente en 3,

Una vez explicadas las
diferentes opciones de
cada menu, pasaremos 4
estudiar una serie de Co-
mandos que podremos
usar una vez dibujada la
funcion correspondiente,
Algunos son comunes & 1o-
das las opciones y ofros
solo estan disponibles en
las opciones de parametri-
cas y polares. Estos co-
mandos se se ejecutan al
pulsar la tecla correspon-
diente a la primera letra de

sy nombre, Una vez que te-

Este rios hara una copia en
impresora del dibujo que
tengamos en pantalla, Si
bien sola funcionara si an-
les hemos cargado alguna
rutina gue nos simule el co:
mando COPY para volca-
dos de pantalla en impreso-
ra. E| programa esta prepa-
rado para cargar €l coman
do COPY ereado por el pro-
grama TASCOPY. La ruti-
na de carga esta en las I
neas 1490 a 1530, las cua:
les se pusden modificar fa-
cilmente para captar 1a cal-
ga de otra rutina cualguie-
ra.

Como comandos espec-
ficos de las opciones de pa-
rameétricas y polares tene-
mos dos que seran de gran

COMPOSICION DE ONDAS

|Eje ¥

nemos en la pantalla el di-
bujo correspondiente.

Como comandos comu-
nes & todas las opciones
tenemos el comande CO-
LOR (que se obtiene pul-
sando ld tecla [C]), el cug|
nos permite cambiar |08 6o-
lores del dibujo yedel fonde
con_las_ teglas del cursor.
Eslas funcionan igual que
en la gpcion @ explicada
anteriormente. El ofro co-
mando comun es el coman-
do PRINTER, gque se oblie-
ne pulsando la tecla [P).

utilidad a la hora de realizar
un estudio matematico de
la funcion. Se frata cel co-
mando ZOOM (tecla (2]}
que permiteslasamplacion
de unaparle clalquiera de
laggrafica, .y &l' comando
VALORES (tecla [V]), que
permite determinar de un
modo aproximado los valg-
res de las coordenadas x &
y de un punto cualquiera.

El primer comando raall-
za una ampliacion de la
porcion de la grafica que s&
encuentra dentro de un reg-




P230 £d=T41 / PAXTIIRESUME MENT
12430 HODE Z2:4aN BREAK GSSUE SA°G:8H ERROR
GOTO 1230

PERINT CHRB (248 4" BUNE 15
V4 CHRS (24)
TUHEHU =1
TVi....CAMBIAR COOR

1250 LOCATE 22,3

HES EMN FARANETRI
Y260 LOCAINE 33 .l
1273 LOCATE 20.7:

DENADAS DE LOS Z3E
12280 LOCGATE 20,11:PRINTYZ. ..

(RE5 DEL PARAMETRO E°

1250 LOCATE 20, (3:FRIMT"3I....CANBIAR FRE

CISIOM DE LA FUNCIOM®

1300 LOCATE 20,1S:FPRINT H....CANBIAT E°0

ALAS DE LOS EJES™

1310 LOCATE ZO,4TUFRINTES, ., .CAMETAR DOE
1510 DE LAS ESCHLAZ DE LOS EJES

1220 LOCATE RG.IS:PRINT"&,...DIRUTER LA

FUNSION™

{325 LOCATE 20.21:PRINT*Z, .. .CAMBRIAR LA
FUNZ TOhY

1340 LOCATE 20, 23:PRINT"S....YOLVER AL M
ENU PRINCIFAL"

1350 LOCATE 2,25:FRIMTYELTIA A OFCION D

ESEADA (L1-3)°

1360 WHILE INKEYEC>"":WEND

1370 AS=INKEY®:1F A$=""THEM (370 ELSE a=s
=ASC (AS)

1380 IF aak4¥ OR &a>57 THEH 137C ELSE W=
VAL (AZ)

1390 ON W GOTO S20.880,850.924. 940, 900, 1
420,1550, 1820

1400 GOTO (260

1410 END

1420 MODE 2;KEY 140,CHR$(L3)+'30TO 144C"
VCHRE (LX)

1430 PRINT"FLULSA ctri+IENTER] FPARA DEFIN
IR Yi(t)":EDIT 1200

1440 MOLCE 2:!KEY 140,CHR$F(L13) +"GOTO 1240
+CHRES(13)

1450 PRINT"RPULSA ctrl+[ENTER] PARA VOLVE
R OAL MENU":EDIT 1210

1440 WHILE INKEYS<>"*:WEND

1470 PRINT CHR®(23);CHR®(0) ;i :LOCATE 2,25
IPRINTFULSA UNA TECLA FARA VOLVER AL ME
MUY : AB=TMHE'E: IF AS=""THEM 1470

LCAMBIRRE WAL

1480 GOTO 1240

1420 mm=HIMEN
1500 MEPCREY mm-1%11

1510 LOAD" 'CORY BIN" ymm-i710

1520 CLOZEIN

1520 CALL mm-L94i0

1530 GOTO 1550

1550 MODE 2:0M BREAK GOGUR S470

1660 LOCATE I1,9:FRINT CHES{24)4" %% MEN

U PRINCIPAL *% " ‘tCHR®(24)

LS70 LOCATE 2G,1Z:PRINT"L....REPREZEMNTAC
I BE FUNCIOMES DE DOS UARIAELES®

1586 LQCATE Z0.iS:PRIMT"2....REPRESENTAC
I0M DE FUNCIONES EMN PARAMETRICAS!

135390 LOCATE 20,17'PRINT*S. .. .FREPRESENTALT
IOM DE FUNCIOMES EN FOLARES"

L&QQ LOCATE 20, 19!'PRINT"4....CONVPOESCIOM
NE ONDAS PERPENDICULARES"

1610 LOCATE ZG,21:FRINT"S,., VER CONMANDD

g PRIMCIFALES"

1620 LOCATE 2,25:FRINT"ELIJA LA OFCION D

ESEADA (1-53 "

1630 WHILE [INKEYSL:"":WEND

1£40 Af=INKE & IF AS=""THEMN [4£90 ELSE aa

=ASC1AS]

VA50 IF s&s4% O aa-T/ THOW fadd ELGE W=
el (gl

166G BH W GRTO 120,790, 1860, 2810,4250, 18
P P 5= 2

1670 207TCQ (580

1&E80 ENMD

LESD IF RCGE3 1 THEM LOCATE 2, 25:FRINEYF]
sa COPY para saliv"

170G AF=IMKEVE:IT As=""THEN 1700

1710 IF AF=CHRS(290)ANHD TOLW246 THEM TO=TO
+1

1720 IF AS=CHRF(Z241%AND TG0 THEM TO=TO-
1

1730 IF AS=CHRS(Z2492)AND FOLZ24 THEN TFG=F{
v 1

1740 IF AE=CHRS {24 T0AMD Fos THESY FO=FO -
1

1750 IF ATS=CHRE{ZZd) THEN (TBG

1760 IMKE L TRLVINK Q.FOLERORDER Fuo ¥ I.F

a

17720 GOTo 1700

178 FHEN T3URAD L A58, 301G

1% THEM LOCATE 2.25:FFINT SFA
CE

le B 530, 1126, 640, 1 Zal 1 940,24
T0. 26408, 3230, SLLE

1216 v=3VWOCATE 2 ,2T.FRINT SRACES(30) 60

16 1&%0

1820 v=4IL0CATE 2,25!FRINT SPACES(3C)1: G0
TO 1670

1830 v=S:LOCATE 2,25:FRINT SPACE®(30)!GO
TO 1670

1240 v=7:LOCATE 2,25:FRINT SPACEZ(30):GC
To 1£70

1850 w23 LOCAIT 2,251 FRINT SFPACES{SO) (G0
TO 1470

lacd: CLEARSRG=C11] =0

1870 OGN BREAR GOSUR 5420

18380 WOs=%, 7738438 lvil=-7. 77364381 1n2=9.
FIFBATRLA A=A, AT =2 FA=0, T TU=2 64 FO=0
WELISI121E2=12153=30: g=11P0=0

1890 GOTO 2820

1200 MODE 2WWHILE THRE S F""LWEWD: ZVFJT *
Abcisa del arigen="jx%

1210 IMFUT"0Ordenada del oy igen="iu@

1720 GOTOD 2&20

1920 MOLDE ZUWHILE IMKEY$:""IWEWD! INFLT "
Precision 10,1 a 10)"jFd
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1245 IF F440.41 OR P431C THEM 1930
1750 60TOD 2620
1940 MODE Z2iWHILE INKEY#2L:"":WEME
1270 INPUT"Valar inicial del angulo phi
en qradaos=";60
128C INPUT"Valor +inal del ansulo phi en
qrados="iG1
1990 IF GO=G1 THEM 1980
2000 wl=5C¥PI/I80IwZ2=Ci¥PI1/130:Wa=wl
2000 GAQTD ES20
SCEY MODE Z2:WHILE IWKEYSD"ViWEND: IHFUT"
Escala del eje »"jEIL
20320 INFUT"E=scala del eje Y";EZ
2080 GOTO 2820
2050 MODE 2: INPUT*FPrecision de la escala
de los ejes {40 a 640)=",P3
2040 IF P3r&4C OR F3:40 THEM 2050
2070 GOTO 2420
20580 OM ERROR GQTCQ 258G!MEDE 2
2070 LUCATE Z5,6:PRINT"Mumero las es5cala
s (5/n)?"rAE=TNHEYS: IF AS="*THEN 20%0
210C¢ MODE 2:IF LFPERS (A% (>"S"THEN 5=0:1
F PO=1 THEM 2140 ELSE 212
2110 g=1:1IF PO=1 THEN 214G
2120 LDCATE 25,8:FRINT"Dibujo lps radiaos
(s/n)? Y AS=TNKEYS: IF A$=""THEMN 2120
21726 MODE 2:1IF UPPERS(A%) {2"S"THEN RO=GC:
ELSE RO=1
2140 wl=W0:I=(2%E1)/(440):10={2XE2) /442
)
2150 MOVE x9,y?:!DRAWR &40-u%,0:MOVE %%,
2:DRAWR: 0, 400-v% :MOVE %%, v9: DRAWR-x2,0:h
BVE x%,%9:0RAWR O, -v%
2180 E=xP/31EQ=y9/15:1F %2:0 AND x2{640
THEM LOCATE E+2,1:PRIMT"Eje V"
i7C¢ IF »9:0 AMD v?<{400 THEM LQCATE 74,2
4-ECGIFRINT"Eje x"
2180 1IF RO=1 THEN GOSUE 3630
2190 IF g=! THEM TAG:HNOVE xP+1,v2=5!PRIM
T"O"; : TAGOFF
2200 UC=(EL¥F3I/320):U=0:U1=1{E2¥FP3/320)
2210 n=1:TAG:FOR j=x»% TO &40 STEP P3:u=U
+UOIIF j=640 THEN j=&38
2220 MOVE xP-n¥F3, y9-4:DRAU xP-n*F3,v9+4
:IF g=1 THEN MOVE xP-4-n¥P3,y7-5:FRINT;U
SING"-HH#, B"jU;
2230 MOVE %9+n¥F3, ¥v?7-2:1DRAW %P4n¥F3. ¥F+9
tIF g=1 THEN MOVE =9-2+n¥P3,y9-5:FRINTjU
SING"HH. H" 35
2240 NMOVE xP-n¥F3, v?-4:DRAW xP-nAP3I, vF+4
IMOVE xP+n#FP3, vy?-4:DRAW %=F+n¥P3,y7+4
2250 p=ndliNEXT
22860 U=0in=1:FOR j=y? TC &40 STEF R3IiU=U
tUL: IF =640 THEN j=438
2270 MOVE x%-9.v?-nkF3:DRAW x914,v2-n¥F3
tIF g=1 THEN MOVE «9+S,v?+5-n¥#F3:FRINTU
SING"-HH.H"iU;
2280 MOVE x9-3, /2+n#PI3:DRAN =944, wSF+n¥F3
1 IF =1 THEN MOVE %x9+5,y?+S+nkP3:FRINT{U
SIMG"HH . H"; U;
2290 n=n+1:MEXT:TAGOFF:IF Fo=1 THEM REIU
R
2306 K=i
2310 ON BREAK STOF:ON EREAI GOSLPR Si190
23220 FOR P=wl TO w2+¢1/(PE¥LI0C)STER L/ (P4
#100)
2330 GOGUR 25464
2330 x1=XiI+x3: 1=h1/1G+%5
2350 IF k=1 THEN C=x1:C0=u1:K=0
2360 IF CLO GR C>4640 OR CO<0 OR CO*400 T
HEN K=1:60QTC 2400
2370 PLOT C,CO
2380 DRAW x1,yl

2350 C=x1:C0=yl

2400 IF 11=1 THEN 11=0:0N BREAK STOF:ON
BREAK GOSUER S470:G0T0 2590

2410 MEXT P:IF RO=1 THEN SOUND 1,478,30
15

2420 O BREAK STOF:ION BREAK GOSUEB S470
2430 IF ROL>1 THENM LOCATE 2,25:FRINT"Pul

sa COFY para volver al menk'

2440 WHILE INKEYS$<>""IWEND

2450 AS=INKEYS: IF A%=""THE: 2450

2440 IF UPPERE(AS)="C"THEN v=4:IF ROi21
HEW LV OCAINE 2,25V PRINT SFATEE(E3)

2470 I UPPEREGAE)="C" IIEN y=4:0010C 1aP0
2480 IF UPPERS(AF!="V"THEN IF RO<>1 THEN
LOCATE 2.25:FPRINT ZPACES(3I3) im=2Z

2490 IF UFPERS{AE)="U'THEN m=2:!:60T10 3410
2500 IF UPPERS{A$)I="F"THEN IF RO<2>1 THEN
LOCATE 2,25:FPRINT SFACES(32]

2510 IF UPPER${AZ)="P"THEN!COPY:GOTD Z43
0

23520 IF UFPPER${A®}="Z"THEN IF RO<C1 THEN
LOCATE 2,2S5:FRINT SPACES(33) im=2

2530 IF UFPERSB(ASI="Z"THEN m=2:60T0 3?70
2540 IF AS=CHR®(Z2241THEMN Z2&20

255C GOTQ 2430

2560 p=2¥PI/P#SIN{I¥*F)

2570 K=r¥CO3(F) i Y=p#SIN{FP) IRETURN

2580 K=1:RESUME NEXT

2590 WHILE IMKETY®<:"":WEND

2600 PRINT CHRE(23)jCHRE(G) ;i LOCATE 1,25
(PRINT” PULSA UNA TECLA PARA WGLVER AL M
ENU ";As=TMKEY®: IF AS=""THEN 2500

2610 GGIC 2620

2420 MODE 2:0H BREAK SGSUB S5470:0N ERROR
GOTO 25824
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reducirse con la tecla [M] ¥
la tecla [N} respectivamen-
1e. 8i se realizan varias am-
pliagiones sucesivas de
una funcion se recomienda
que se vaya aumentando I3
precision de |a funcion para
que el dibujo sea mas de-
tallado. Para realizar la am-
pliacion de la grafica debe-
mos pulsar la tecla [TAB]; sl

tangulo que aparecera en
la pantalia al puisar |a tecla
[Z]. Diche rectangulo puede
moverse con las teclas del
cursor (se mowvera mas ra-
pidamente si las teclas del
cursor se pulsan simulta-
neamente a la lecla [SHIF-
Ti]), y puede agrandarse o

__—J




iIATENCION OFERTA DE LANZAMIEN
N iICOMPRA 6 JUEGOS: PAGA SOLO 5!
EL AMSTRAD BVE. RAMBO 1600 WHO DARES WINS 1,540
BOULDERDASH 2,400 ROCKY HORFOR SHOW 1980 | D WHO DARES WINS 2.860
BRUCE LEE 2200 | D ROCKY HORROR SHOW 2,420 WINTER SPORTS 1.900
CAULDRON 1,900 5KY FOX 2280 YIE AR KUNG FU 1,800
D CAULDRON 2,600 SORCERY 2800 | © YIE AR KUNG FU 2480
COMPUTER HITS 10 1980 | D SORCERY 2600 ZORAD 2060
1 CYRUS CHESS 2.600 BFY U5 SFY 2.040 30 BUXING 2400
O CYRUS CHESS 2500 | D SPYUS SPY 2360 | D 30 BOYNG 5380
FIGHTER FILOT 2100 TAUCETI 1.900 30 GRAND PRIX 2:400
D FIGHTER FILOT 2800 THEY $OLD A MILLION 2190 [ © 30 GRAND PRIX 3300
FIGHTING WARRIOR 1.700 D THEY SOLD A MILLION 3600 EUHOP'M
U FIGHTING WAPRIOR 3800 VIERNES 12 1.600 OVEDADES DE
JUMP JOT 2100 | D VIERNES 13 2800 | o ag ULTIMAS N EN TENERLAS.-
D JUMP JOT 2700 WARRIOR 2530 | & S EL PRIMERO
MATCH DAY 1600 | O WARRICH 2.960 SERA
ENVIANDS A ME LOS ENVIAN A
SOFT INVADERS GENERAL OHAA, 33,5 24006 MADRID
DESEQ RECIBIR CONTRA-REEMBOLSO LOS SIGUIENTES JUEGOS: [ NOMERE ——=
NOMBRE CANT_|__PREGID DIPECCION: =
: . o - FOBLACION; - COD. POSTAL
TELEFONO: R WLmE
FIRMA
TOTAL + 175 {gastus enviol I

LONPRO - VENDO-CRMNBI0-COMPRO- VENDD-CANGID

| se ha cansado del 464 y quiere un 8256, si se comprd un 8256 y sus hijos no pueden
jugar y quiere un 6128 o un 464, si se harté de matar marcianos, bajar a la mina o
subir a las estrellas y quiere COMPRAR/VENDER/CAMBIAR sus productos Amstrad
por otros: ésta es su seccién. Ah, con una condicion: trato entre particulares.

‘ : Mandar a:

| AMSTRAD USER (C-V-C)
| Rellene y recorte el cupén que encontrara debajo y mandenoslo, que Bravo Murillo, 377, 5A
] de un mes para otro se lo publicaremos. 28020 Madrid
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2630 LOCATE 24,3;PRINT CHR®(24)+" FUNCID
NES EN POLARES “+CHR®(24)

25640 LOCATE 31,4:PRINT"MENU":g=1:R0=0
2650 LDCATE 20,%:PRINT"L....CAMBIAR COOR
DENADAS DE LOS EJES"

2660 LOCATE 20,11:PRINT"2,.,.CAMBIAR VAL
ORES DEL ANGULO FPHI®

2670 LOCATE 20, 13:PRINT"3,..,CAMBIAR PRE
CISION DE LA FUNCIDM"

2480 LOCATE 20, 15:PRINT"4....CAMBIAR ESC
ALAS DE LOS EJES!

2490 LOCATE 20,17:PRINT"S.,..CAMBIAR PRE
CISIGN DE LA ESCALA DE LOS EJES"

2700 LOCATE 20,19:PRINT"4....DIBUJAR LA

FUNCION"

2710 LOCATE 20,21:PRINT"7....CAMBIAR LA
FUNCTION"

2720 LOCATE 20,23;PRIMT"B....VOLVER AL

Ehll FRINCIPAL "

2730 LOCATE 2,25:PRINT"ELIJA LA OFCIOM D
ESEADA (1-3)"

2740 WHILE INKEY$<:>"":WEND

2730 AE=IMKEY®:IF AS=""THEM 2750 ELSE aa
=ASC (A%)

2760 IF a2a(4%9 CR aa>57? THEN 2750 ELSE W=
VAL (A%)

2770 DN W GOTO 1900, 1?40, 1930, 2020, 2050,
2030, 2750, 1558, 1840

2720 BTG 2756

2790 MOCE Z:KEY 140,CHRS(1X1+"GOTO 26207
{CHRS (13}

2800 FRIMT"PULSA ctrl+{ENTERI PARA VOLNVE
R AL MEMU":EDIT 2540

281C CLEAR:!MODE 2 TO=2&:F0=0:F!1=3:F2=2;F
=0lAl=150IAR=-1501P4=3; x9=220;:v7=200: 11=0
2820 ON BREAK GOSUR S470

2230 ON ERROR GOTO 2830:RESUME NEXT

2340 GOTO 3180

2850 MODE Z2;WHILE IMKEY®S>"":WEMD: IMFUT"
Frecusncia Fl=",F1i

28460 INFUT"Frecuencia F2=",F2

2370 GOTO 3180

28280 MODE 2:WHILE INMEEYZ<:"":WEND: IMEUT"
Fase inicial=",F

289G IF F<O OR F>2%PI THEM 2538

2700 GOTO 3180

29210 MHODE 2:WHILE INKEYS<>"":WEND INFUT"
Anplitud de Fl=",Al:INFUT"Amplitud de F2
=% 4 A2

ZP20 IF AL<C DR AZLQ THEM ZFi0

2933 4G0TO 3180

2940 MODE ZiWHILE IMKEVZSCS""rWEND: INFUT"
Precision (1 5 S)=",r4

2950 IF P441 OR F425 THEN 29430

2760 GOTO F130

2970 MODE 2:G0SUBR X330

2980 MOVE »%,»9:DRAWR &40-x9,0:MOVE AP,y
P:DRAWR 0,4900-y9:00OVE 27, yPIDRAWR-xP,GiN
OVE x?,y9:L0RAWR 0, -v®

2990 E=xR/BIEO=y7/16ILOCATE E+2, 1:FRINT"
Eje Y'":LOCATE 74,24-E0:FRINT"Eje x"

3060 ON BREAK STOFP:DM EREAK GOSUB S190:0
N ERFROR GOSUE SZ00

3010 K=1:FOR Y=0 TQ 2%PI STEF P4/100
3020 FX=Al#SIMIFL1X¥Y)IFY=A2%¥SINIEZ¥Y+F)
030 IF 3JIZ0+FX<LO0 AND Z20CG+FY>300 THEM K
=2:60T0 3680

3040 [IF K=1 THEN FLOT J3Z20+4FX,200+4FY:Cx=2
204FX I CY=200+FY:K=0

3050 1IF K=2 THEN FLOT 320+FX,Z200+FY:K=0
3060 DRAW IZ20+FX, 200+FY

J070 IF 1ll=4 THEN 11=0:GM BREAK STOF:0M
BREAK GOSUB 5470:G0TA 3140

3080 MNEXT ¥i:DRAW CX,CY

comando anterior. En la es-
quina suUperior izquierda de
ne, pulsaremos [COPY] |3 pantalla aparecen los va-
para salir. lores de la abcisa x y la or-
El sequndo comando  denada y correspondientes
permite conocer los valores  al punto sefalado por el ex-
de un punto cualquiera de tremo superior de |a flecha.
la pantalla gracias a una

flecha indicadora que po- Pulsando la tecla [COPY]
dremos mover del mismo saldremos de cualguiera de
modo que el rectangulo del los comandos, y pulsando

3090 ON BREAEK STOP:CN BREAK GOSUB 5470
3100 WHILE IMKEYS{>"":WEND

3110 LOCATE 2,25:PRINT"Pulsa COFY para v
alver al mapu"!AB=IHKEYS:IF As=""THEM 31
i

3120 IF LUFFER®!AS)="CITHEN wv=%:LOCATE 2,
Z25:FPRIMNT SPACES(33):607T0 1&70

3130 IF UPPERT(A$)="P"THEN LOCATE 2,25
RIMT SPACE®(33}:I1COPY!G0TO 3110

3140 IF AS=CHR$ (224 THEN 3180

3150 GOTO 3110

3160 WHILE INKEYS<>"":WEMD

J170 LOCATE 2,25:FRINT"PULSA LIMA TECLA P
ARA VOLVER AL MENMU"IAB=INKEY®!IF A%=""TH
EM Z170

3180 MODE 2:0M BREAK GOSUE 3470

3190 LOCATE 24,&:PRINT CHRE(24)+" COMPOS
ICION DE ONDAS "+CHR®(24)

3202 LOCTATE 3L, 10:FRIMT"MEMU"

3210 LOCATE 20,1T3iPRINT"1....CAMBIAR FRE
CUENCIAS"

3220 LOCATE 20;15:PRIMT"2....CAMBIAR FAS
E IMICIAL"

3230 LOCATE ZC 1 7:FPRINT"3....CAMBIAR ANP
LITUDES"

J230 LOCATE 20,1%:FPRINT"4....CAMBIAR FRE
CISION"

2250 LOCATE Z20,21:PRINT"S,...DIBLJAR LA
TIGURA RESULTAMTE"

3260 LOCATE Z0,23!FPRINT"&6....VOLVER AL M

EMU PRIMCIFAL"
3270 LOCATE 2,25:FRINT"ELISA LA OFCIGN ©
ESEADA t1-6)"

3280 WHILE INKEY®<:""IWERD
3270 A$=IHKEYS:IF As=""THEH 3270 ELSE aa
|  =ASCIA%E)
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330C IF aad4? QR aa*s? THEM 3290 ELZE W=

VAL tAS)

3310 ON W GOTO 2850, 2880,2910,27436, 2270,
1550, 1850

332¢ GOT0 3290

J330 MOVE O, 350 DRAW 110G, 3IS0IMOVE 50,300
DRAW 50,400

23490 PLOT 0,39%:DRAW 100,359 DRAW 1006, 30

Q5 DRAY O, 30C: DRAW ©,397

23S0 FOR T=-24F1 TO Z¥FI STER 0.05

2340 K=ALASIMITHFL) /20 Y=AZ¥STNIT4F2+F) /

20

3370 FLOT SCG+7%T,3S0+X

I330 FLOT S04Y%,3504+7%T

ITIN0 MEXT

3400 RETURNM

410 IF ROCI1 THENM LGCATE Z:Z5:FPRINT"Pul

sa COPY para salirp"

3420 MOVE kP, »FINZ=CIVE=0:i=1:IF g=0 THE

N PRINI CHRE(23);CHRS{L) ;i TAGEHOVE C2+xP

=3.C3+yF-1:FRINT CHR®(244C) ; : TAGOFIF

3420 Fl=EL1/320:C3=0:C2=0

344C FPE=E2/320

JA50 LOCATE Z,2:FRINT"X="1USING"+HR#H, . K

HHH" U2

3440 LOCATE Z,4IFRINT "Y="3USING" +HHHH, . &

HHH";UZ .

3470 AS=INKE VS:IF A%=""THEN 3370:ELSE IF
i=l THEHN j=0:64T0 347a

3480 PRINT CHR®(23) {CHR®(L);:TAG:MOVE C2

+xF-3.C3+37-1:PRINT CHR® (240} TAGOFF

Z49C IF AF=CHRE(240) THEN VUI=VUSZ+F2:C3=C3+

i

3500 IF AFSCHRE(2449) THEN VI=VI+10%F2:C3=

C3+i0

2510 IF As=CHR${(Z41)THEMN V3=U3I-FL:C3=C3-

by

IS20 IF AB=CHR=E(245) THEN Y3=V2-I0¥#PZ:1C3=

C3-10

3830 IF AS=CHRS(Z4Z) THEN V2=V2 -Pi1:CZ2=CgZ~-

i

3590 IF AS=CHR$(2d&) THEM V2=V2-1G¥Plit2=

C2:10

JES50 IF A$=CHRSH(243) THENM VE=UZ+F1:1CZ=C2+

1

IS560 IF AS=CHR$(Z247) THEN V2=V2+10¥Pl:C2=

C2+10

I570 PRINT CHR®(Z3)i;CHRE(1) 1 TAG:MAOVE CZ2

+x9-3,03+yP-1:FRINT CHR%(240!)} ! TAGDFF

3580 LOCATE 2,2!PRINT"X="jUSING"+HHRER, . .H

HHB"iV2

3570 LOCATE 2,4:PRINT"Y="jUSING "+HEHH, . #

HHB" ;U3

3400 IF A%=CHR$(224)AND m=! THEN LOCATE

2,25 PRINT SPACE®(39):!PRINT CHR%(23);iCHR

£(0);:q=0:60T7T0 1130

3610 IF AS=CHR$(2249)AND m=2 THEM IF RO<{>

1 THEN LOCATE 2,25!PRINT SPACE®(37)

3620 IF AS=CHRS (224)1AND m=2 AMND RO=1 THE

N SaunD 1,478,30,15

34630 IF AE=CHR$(229)AND m=2 THEN PRINT C

HR& (23) 1 CHR%{(Q) § 1 g=0: 5070 2430

3640 GOTO 3470

3450 IF(xP30 AND xP(&620)AND(yP30 AND ¥5<

3JI20)THEN TAG:MOVE x9-27,320:PRINT*20" "i:

MOVE x2-33, L13:PRINT"270"'"; iMOVE 1, ¥9+23:

PRIMT"1BQ" "j s TAGOFF

3440 r=0:RESTORE 3I730:FOR r=! TO 3:READ

%8, A0%

35670 IF xB+x%»=840 THEN y7=(400%(640-%x7)
JixBikl=1

[COPY] de nuevo volvere-
mos al submenu del que ha
hayamos partido.

En la.opgcion de polares,
si hemos solicitado que nos
dibuje les radios de la fun-
cién, no aparecera en la
pantalla ningun tipo de

mensaje, y tan solo escu-
charemos un pitido para
saber que nuestras arde-
nes han sido ejeécutadas.

Ahora daremos algunos
gjemplos de funciones inte-
resantes, junto con los pa-
rametros necesarios para
gue su representacion sea
la adecuada.

400:kil=0

, P+ PRINT ADE;

X7 3F0IPRINT AOQSi
3710 NEXT r
720 TAGOFF

%8, A0S
Y)1/x8ikl=1

O:ikl=D

VYR PRINT AGES

A ASIRERINT AGS;
STR20 NEXT n
2800 TAGOFF

®8, A0S
21 /K8 k1=1

¥211 /400 k1=0

34680 IF xB8+x74B40 THEN x7=(x8¥(400-y%))/

3690 IF kl=1 THEN PLOT x%,y9:DRAW &40,y9
+y 71 IF ¥920 AND y9<380 THEN TAGIMOVE 400

37200 IF kl=0 THEN PLOT x2,»2:DRAW %9422,
400:IF %230 AND zP¢420 THEN TAG:MOVE x9+

3720, DATA 6%3,"30"" 400, "43* " 23] ;a0
3740 r=0:RESTORE 3J810:FOR r=1 TO 3:READ

ZI50 IF xB+xPy=840 THEN 27=1-400% (840 <&
3760 IF x84xF(2Y0 THEN x7=(x8%(-v?)1/-40

3770 IF kl=1 THEHN FLDT %%.79:DRAW &40.+9

+¥7iIF y920 AND »9{380 THEN TAG:iMOQUE &00

700 IF ki=Q THEM PLOT %9, vP:DRAW xP+x7.
GrIF x2>0 AMD xP{620 THEM TAG:MOUVE x9+¥

3810 DATA 693, "330''.4060,"315"", 231, "J00
I820 r=CIRESTORE 38%Z0:FOR r={ TQ J:READ
3830 IF ABS(xB+x%)3>=200 THEN y7=(400%{-x

3840 IF ABS(x8+xR14200 THEN x7=(x8%(400-
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Como ejemplo de fun-  MOS probar gue las que se
cion de dos variables pode-  detallan a continuacion:

XA(20°t)(14+41 3)
“Yd(2072)/(1+1 1 3)
Z=(SIN(X)X+EXP{Y)Y""  con lgs ejes centrados, una
precision de 0.1 y con &l
parametro t variando entre
-20 y 20 (este es el llama-

3850 IF ki=1 THEN PLOT x9,79:DRAW 1,yP+y mos intruducir la siguiente:
7:1F ¥7:0 AMD y9<{380 THEN TAG:MOVE 1,y%+
i y7:PRINT ADS}

' 3860 IF kl=0 THEN PLOT x?,»%:DRAW xP+x7,
400:1F %250 AND x9¢4Z0 THEMN TAG:MOVE x%+
X7, 390 PRINT ACS;

IB70 NEXT b

con unos intérvalos para{a
X entre -12 y 12"y para la

3380 TAGOFF Y entre -1 y'8. :
3870 DATA-6%93,"150"", -300, 135" %, -231, *1 do folium de Descartes).
£e En la opcién de funcio- “X=(t 1 4/2)-(t 1 2/2)-2
| igﬂgoazﬁ:REbTDRE 3PBQ:FOR r=! TO 3:READ | nes en paramétricas pode- "Y=113-(27/4")
L)

3910 IF ABS(x61x9) =200 THEN y7=(-400%(-
*PIVAxBik1l=1

3920 IF ABS(x8+x91{Z200 THEN x?={x8%(-y9)
) /=400 k1=0

3230 IF kl=1 THEN PLOY x2,v2:DRAW L,yPty
7:1F ¥7)0 AND »5<3I80 THEN TAG:MQUE 1,y?+
y7:PRINT AO%;

3940 IF kl=0 THEM FLOT x%9.,v?:DRAW x%ix7,
Q:IF x730 AND x9<620 THEN TAG:MOVE x9+x7
» 1BIPRINT AQ%;

3950 NEXT r

3760 TAGOFF

X970 RETURHN

3980 DATA-&P3,"2{10"", -400, "225"",-231,"2
40! [}

2990 IF RGO FHEM LOCAIE 2,25iFRIMT"Rul
sa TAB para ampliar gratica (COPY para sa
I

4000 FPI=E1/320:FZ2=E2/3220:C5=-10:C9=-101V
2=-1Q¥P1:1V3=-10%F2:L=10

4010 D=INT({(2*¥L¥SG)/80])

4020 PRINT CHRS(2IV;CHRE(1) i !MOVE x9+C9,
yP+CS5:DRAWR 2%L,0:DRAWR O,D:DRAWR-2%L,0:
DRAW %x%+C4d, yvP+(C5H

4030 AE=IMNKEY®: IF As=""THENM 4030

4040 FRINT CHRE(23)jCHRE (1) iMOVE »7+C4,
v2+CS: DRAWR Z¥L,0:DRAWR O,B:DRAWR-Z%L, 0!
DRAW x2+C9q, »P+LS

A0S0 D=INT( (Z¥LXTO) /BO) i
40460 IF AE=CHRTI240) THEM VUI=U3+P2:CE=CS}
|

4070 IF AE=CHRS(244) THEN UIZ=\I3+10%P2:CE5=
CS+iC

4080 JF AZ=CHRE(241)THEN VY3=V3-FZ2:CS5=C5-
1

4090 IF AS=CHR${245) THEM V3=VUJ-10¥PZ:CS5=
cS-10

4100 IF AL=CHR$(242) THEMN V2=V2-Fl:C4=C4-

1

4110 IF A$=CHRS(245) THEN U2=U2-10¥P1:C4=
c4a-10

4120 IF AZ=CHRS(243) THEN Y2=UZ4iF1:C4=C41
1

4130 IF AS=CHREUZ47) THEN VUZ=V2+10¥FiiCa=
cas+io

4140 IF UPPERS(AS)=CHR$(77) THEN V3=U3-S%
P2iCE5=05-5: VB=VU2-5¥P1:C4=C4-5!L=L 45

4150 IF UPFERS(A%)=CHRE (78} THEN V3I=V3+5%
P2:CS=05+5:U2=VU2+5¥P1:T4=Cq45:L=L -5

4160 IF AS=CHR®(9) THEM 4220

4170 IF A%=CHR®(224)AND m=1 THEMN LOCATE
2,25:FRINT SPACES(47)1PRINT CHR&{ZZ)iCHR
£(Q) 36070 1430 .

4180 IF A%=CHRS (2Z41AND w=Z2 THEN IF ROL)
1 THEM LOCATE Z,2G:PRINT SPACE%(47)

4150 IF AS=CHRS(224)AND m=2 AND RG={ THE
M SOUND 1,478,30,15

4208 IF AS=CHRF (2241 AND m=2 THEMN PRINT C
HR$(23) jCHRE(0) § £ q=0:60T0O 2430

4710 GOTO 4010
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4220 VO=(PLIX2¥L) /640 V1={Z2% . ¥P2) /840. %=
S40¥CA/ (~2%L) L yP=440¥CS/ (~-2%L)

4230 IF m=1 THENM El=VO¥320:EZ2=VIi%¥3Z20!FRT
MT CHR$(23);C0HRE(0) §:60TO 920

4240 IF m=2 THEM E{=V0¥320:EZ2=VI1X¥320!PRI

NT CHR®(23)jCHRE{0);:50TQ 2080

4250 MODE 2:GOSUE 5180

4240 LOCATE 20,SiFPRINT'"FROGRAMA: "+CHR®(2
4)+" "REPRESEMTACION DE FUMNCICMNES' "+CHR
$i24)

&270 LOCATE 1P,7!FRINT" por Juan Jo
s Valverde - {985 i

4280 LOCATE 12.10:PRINT"FPara voiver al B
ASIC pulsa '?' desde el menu principal’
4250 FRIMNT CHREES(23)iCHRE(1) :MOVE 20,237
:DRAWR 450,0:PRINT CHR$I23)iCHR$:i0) ;
4300 LOCATE 7,1Z!PRINT"Este ppograma per
mite la representacion de funciones mate
maticas en la'

431G LOCATE 5,14, PRINT"pantalla del orde
nadoi . Tambten permits la anpliacian de
parte de la'

4720 LOCATE S.i&!PRINT"arafica en estudi
o asi caomo el calculo de valares de dich
a funcion sobre"

4330 LOCATE S,18:FRINT"1a pantalla."”
4340 LOCATE 2,20:PRINT"Con 21 se pusde a
demas componer dos ondas sencidales de d
irecciones "

4350 LOCATE 5,22:FRINT'perpendiculanes ¥
de frecuencia vy amplitud variables,”
4340 GOSUB 5130

4370 MODE 2:G035UB 5124

4380 LOCATE 12,5!PRINT"ORPCION 1:"+CHR®(Z
43 +" REFRESENMTACIONM DE FUNCIOMES DE 2 VA

RIABLES "+CHR$1{Z4)

43920 LOCATE 7,7:FPRINT"Esta opciaon hepres
enta funcignes del tipo Z=+(X,Y) donde |
a varlable I"

4400 LOCATE S5,7:PRINT"depende de la X ¥
de la ¥ simultaneamente. Las funciones s
oii representadas"”

4410 LOCATE S,1ii:PRINT"tridimensionalmen
te en la pantalla y ademas con perspectl

va "

4420 LOCATE 4,13:PRINT"COMANDOS: "

4430 LOCATE {13, IS:PRINT"’'C'......Cambia
los colores de la paptalla,"
4440 LOCATE 13,17:PRINT"'P',.,...Copia |

a funcion en la impresora si la hubiera.
"

445G LOCATE 13, 19:FPRINT"COFY' ., .Fermite
salir al menu de apciones.”

41440 GOSUE S120

4478 HODE 2:GCOSUE 5180

448G LOCATE 12,.S:PRINTYORCIGH DI CHR%
4)+" REFRESENTACION DE FUNCIONES 5L PAR
METRICAS "+IHREH1ZS)

-

™
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el witsea4zis

GP-50 - La pequeiia 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial Y SPECIrUMu . ricieciieinresenneines
GP-700 *  La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccidn y friccién. Papel de 10 pulgadas ..occerrenens
SP-1.000 * Laprogramable 100 ¢ps.24 cps en alta czlidad 96 cart, programables en RAM. Introductor hoja a hoja$.
SP-1.000AS La programable 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hojaé.............
MP-1.300A1La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralela y RS-232. Introductor hoja a hoja.$&.......

siamunarinl T 200 PHAS.
64,990 ptas.
04,990 ptas,
..... 59,900 ptas.
-119.900 ptas.

BP-5.200 * Lade oficina 200 cps, 106 en alta calidad.Buffer 4K.Carro de 15" Traccién y friceidn ..., ciiiaiceiinn.199.900 pias.

BP-5.420 * La mis rdpida 420 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K, Paralclo y RS-232.8....ocivvenn.

ceeseennnn- 339,900 plas.

Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HP-1B
4 Introductor automdtico de documentos opeional.

& Kit de color opcional,

Nota: [.V.A. 12%, no incluido en los precios arriba

Avda, Blasco Ibanez, 116
Tal. {98) 372.88.89

1

Telox 62220 - 46022 VALENCIA |

Muntaner, 60-2°-42
Tel. (93) 323.32,18
08011 BARCELONA

/
/

indicados

Agustin de Foxa, 25-3.9-A
Tels, (91) 733. 57. 00-733.56. 50
28038 MADRID

* con interface paralelo
= con interface Spectrum




4470 LOCATE 7,7!PRINT"Esta opcion repras
ents fuhcionss en las que tanto la Y cam
9 1a X "

4500 LOCATE 5,%9:FRINT"deperden de un par
ametrs t. Con esta opcion puedes reprase

ntar funciones!

4510 LOCATE S, L1:FRIMNT"en explicitas sin
mas gus igualar 1a X a t v paner la Y e
n funcion de t."

94520 LOCATE 4, 13:PRINT"COMAHDOS: "

SS530 LBCATE 10 430PRINT"'C .. vewns Cambia
los colaores de la pantalla. ™

4540 LOCATE 13, 1&:PRINT"'F"......Copia 1
a funcion en la impresara si la hubiera.
" .

458G LOCATE 13,18!PRIMT"'V......Misuali
za los valaores reales por los gue pasa e
1 cursar."

4560 LOCATE 13, 2C:FRINT"'Z'...... Amplia
la gratica incluida en el pectansula,’
3570 LOCATE 13,22:PRINT"'COPY'...Fermite
salip al wenu de opciones.”

4580 GDSUE 5130

4590 bODE 2:CG0O5UB 51890

46G0 LOCATE 12,S:FRINT"OPCIOM 3J:“+CHR&I(Z

4) +" REFRESEMTACIOM DE FUMCIONES EN FOLA

REE "I1CHR® (24}

261G LOCATE 7,7:PRINT"Esta opcicn tepres

enta funciongs en las aue las variables

son el radia’

4420 LOCATE 5,%9:PRINT'R v &1 angulo phi
repreésentada por la letra p. En la panta
Il1a pueden ser "

4620 LGCATE S5, L1:FPRINT"dibujados los rad
ios due delimitan los anaulos cada 20 gr

ados, "

4690 LOCATE 4, 1Z:PRINT"COMANDBS: "

Ga50 LOCATE 13, 1A:FRINT"*C'......Cambia
las colores de la pantalla.’

4560 LOCATE 13, 14:FRINT"'P",,....Copia 1
a tupcion en la impresora si la hubiera.
"

45670 LOCATE 13, 18:PRIMT" 'V ,......Visuali
za lps valores reales por los gQue pasa e
1 cursor."

4580 LOCATE 13, 20:PRIMNT"'Z’......Amplia
la grafica incluida =n el rectangula.”
4650 LOCATE 13,22:PRIMNT"'COPY"..,.Fermite
salir al menu de opciahes."

4700 (GOSUB S130

4710 PMODE 2:GOSUB S189

4720 LOCATE 12,S:PRINT"OPCIOM 4:"+CHRE(2
41" COMPOSICION DE ONDAS PERPENDICULARE
S "ICHRE(Z24)

4730 LOCATE 2,7:PRINT"Con esta opcion po
dras obtensr en la pantalla el resultado
de compansr"

4745 LOCATE S,R:iPRINT"dos ondas senoidal
g3 tal vy cowo lo verias en la pantalla d
& un ascilosco-"

4750 LOCATE S, 11:PRINT"pio pudiendo alte
rar la amplitud y la frecuencia de las o
ndas asi como"

AR50 LEGTATE S, IZ:PRINT"vardar la diferen
cia de fase entre ambas., A las figuras
esultantes se"

4270 LOCATE S, ISIPRIMT"las denomina 'Fig
uras de Lissajous’.,"

4780 LOCATE 3, l7:FRINT"COMANDDS: *

4720 LOCATE I13,18:FRINT*'C'.,.....Canbia
las colatres de la pantalla.”

4800 LODCATE [3,20:PRINT"'P’.,..v..Copia |

a funcion en la imprezora si la hubisca.

Funciones de dos vari

A310 LOCATE 12, 22:FRINMTM'COPY' . ..Painite
salir al menu 4de cpcianes.”
4820 GOSUE 5150

4330 MDDE 2:60SUB S1E0

4840 S5COSUE S170

4850 LOCATE 7', :FRINT"COIMANMDBD:
A543 LOCATE 7, Z!PRINT"FUNCTION: Zambiar 1

0s colores de la pantalls,"

457G LOCATE 7, 11:FRINT"MAMEIGQ! Con las
teclas de curssr p ¥ g s& cambia &1 colo
r Ze la tinta.”

4280 LOCATE 15 L3!PRINT" L£an las teclas

de cursor v v 5 se cambia el calor del ¢

ando. "

3520 LOCATE 7 A8IFRINT"ELl cambio de tinpt
as se puedes esfectuar degde cualguisr men
U sin mas gus"

4700 LOCATE 2, 20iPRINT"oulsar el nimai s
sigiliente al de la ultima cociaon de dich

o meni. "

471¢ GOSLIE Si30

4220 “CLE ZLVGORV'E T4%0

4770 GOSLR S170 ‘

4348 LOCATE 7, 7:PRINT"COMANTD: 'y

4750 LOCATE 7,9:PRIMT"<UNCICH: Calcular
valores en la p-atalla,!

4260 LTCATE 7, 11:PRINT"MAMNEIG: <Cali las

tecl:s de cursor se mueve la +lecha indit

cadara.

497C LOCATE 16,13:FRINT"En la parte sup=s

rior izguierda sparecen los walores ds "

4220 LOCATE 16, 1S5:PRINT"las coorderadas

del punto indicado por el vertice de la

flecha."

4990 GASLB 5130

v

(8]

80/ Amstrad User




g 2=

L

—

con el origen de los ejes en
el punto (100,200), una
precision de 0.3 y con el
parametro 3 variando entre
15y 15.

' ¥=t
* Y=SIN{t)/

con los ejes en el centro,
Una precision de 0.3, el pa-
rametro t varfando entre
15y 15 y con las escalas
15parala Xy 3 parala .

En polares tenemos tam-

Sef; (x) ) % ( Sef; (y) )

bién funciones muy intere-
santes:

R=2"SIN (3'p)

con una precisién de 0.3,
con phi variando entre 0 y
180 grados, el origen de
coordenadas en 320,200 y
con las escalas 4 para la X
y 4 parala Y.

R=3+2"COS(3"p)

con una precision de 0.3,
con phi variando entre O y
360 grados, los ejes centra-
dos y las escalas de 6 para
laXy6paralay.

S010 GOSUR S170

arte de

teclas de cursofr
que cointiene”

ampliada, "
aarandar el

rlo."

a gue"

S00C MODE 2:GOSUE 5180

S020 LOCATE 7, &61FRINT"COMANEO!
TA30 LOCATE 7, 8:FPRINT“FUNCIOM:
la gratica represeintada, "
5040 LOQCATE 7, 10:iPRINT"MANETO:
s& nmueve 2] rectanaula

5058 LOCATE 14, 12:PRIKT"1la zona que s=ra

5060 LOCATE 16,14 FRIMNTY"PUlsals "'
rectangulo v M7

J070 LOCATE 16,16:FRINT"La zans de 1a pa
rntalla recogida por 21 prectangulo sera 1

Anpliar p

Can las

p&aia
para reducl

5080 LOCATE 14,18:PRINTYaparezca lusgo e

n toda la pantalla.!

S090 LOCATE 1&,20:PRINT"Es recomendable

aumentar la precision con la gue se dibu

ja la"

SI00 LOCATE L1&6.22:FRINT"fupncion antes de
realizar la tercera ampliacion sucesaiva
"

5110 GOSUE 5130

5i20 GOTC 1550

S130 WHILE INKEYS<M"'";WEND; LOCATE 21,24:
PRIMT"Pulsa uns tecla para continuar a €
OFPY para wolver al menu,"

5140 AS=INKEYSIIF A&=""THEN 5140

S150 IF A®=CHR%$:224) THEM {5%50C

Sl£0 RETURNM

SI170 LOCATE 29.Z:FRINT CHRE=(Z4)+" LGE 20
mMANDOS "+CHRS (24, RETURN

S1B0 MGUE 0,0G:DRAWR C,397:DRAWR 639,0:DR
AWR O, -400:DRAW 0,Q:MOVE [0,10:DRAWR G,3
TP DRAWR 615,C:DRAWR 0, -37F:DRAW id, 10iR
ETURN

S19¢ 11=1;RETURN

5200 RETURN

5210 MODE 1:LCCATE 3.3:FPRINT CHRm(24; +"

FREFARACION DEL PROGRAMA "+CHR%(24)

9220 LGCATE Py AIPRINT ==csmeme e e - o o

S5230 LOCATE 4, 10:FRINT"EM GUE ORIDE'ALIR
ESTA FUMNCIOMANDO":LOCATE {4, |Z:FRINT"EL

FROGRAMAZ"
S240 LOCATE 247 RRTNT" 1, av, ine CRO-4&4 €
OM CINTA":LOCATE 7, 17:FRINT"2.0.u.n. CPEC

CcoM pIsSco”

SZ50 LOCATE E.ZZ:FRINT"ElILja

decilada"

S260 AE=IMKEY®:IF AS=""THEN S52&0

S27C IF AS="1"THEHN Ci=1:LOCATE 5., 12:PRIN
CHRE(243) : 6070 530GC

G23C IF A$="2"THEN C1=0:LOCATE 5,1%!PRIN

T CHR${243) :GCTO 5300

S270 GOTO 5280

STC0 FOR EB=1 TO 2000:NEXT:MODE 1:LOCATE

B8, 2:FPRINT CHR®(24)+" PREPARACION DEL PRO

GRAMA "+CHR%(24)

SGE0E LECATE: 2, 4T PRINT ! ——=——==———r—f=ia—ic

Ja gpeion a

5320 LOCATE 2,10:PRINT"QUIERCS CARGAR EL
COMANDQ {COPY FARA"

S3I30 LOCATE 2, 12:FRINT"VELCADS IRE
ALLA EN IMPRESCRA"

5340 LOCATE 2, 14:FPRINT*CREADO FGR EL FRO
GRAMA TASCOPY(3/N)?"

5350 AS=INKEY®:IF AS="V"THEN 525

53460 IF UPPER&(AS)="Z"THEM | NCATE 19, 16:
PRINT"S{":P5=1:60T0 5390

5370 IF UPCERS(A%)="N"THEN LOCATE 19, L&t
PRINT"MNe":PS=0:60TQ JF3IFC

5380 GOTO 5250 :

S390 LOCATE 4,23:PRINT"ES TODO GORRECTO

/M) P

5400 AS=INREYS: IF AZ=""THEN S400

5410 IF UPPERE(AS)="S"THEN S430Q

S4Z¢ IF UPPERS{A®)I="}"THEN S24&

5430 IF FS=G THEN {550

5440 MODE {:IF P5=1 AND Ci=1 THEH L3EATE
3,8:PRINTYINSERTA LA CINTA CON EL FROGR

AMA COFY":LCCATE B, 10:PRINT'EN EL CASSET
Y FULGA ENTER":30T0 1470

S450 MODE 13 1F PS=1 AND C1=0 THEM LGCATE
3,8:PRINT"INSERTA EL DISCO CON EL FROGE
AbA COPY":LOCATE 12,10;PRINT" PULSA LiiA
TECLA": iDISC

S446C AS=IMKEYS®IIT AS=""THEN 5460 [ELSE 14
70

5470 RETURN

PAMT
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¢ Envios a domicilio a toda Espana
¢ Sin gastos de envio
o Servicio rapido

|JUEGOS

=

Ref. Titulo

PM.P.

AMC-100 HOME RUNNER
AMC-101 GRAND PRIX

AMC-102 HARRIER ATTACK
AMC-103 SPANNERMAN
AMC-104 AGUILAS DEL ESPACIO
AMC-106 LA PULGA

AMC-107 FRED

AMC-108 MASTERCHESS
AMC-109 LASERWARP

AMC-110 HAUNTED EDGES

AMC-117 CODENAME MAT

AMC-112 AMSGOLF

AMC-113 HUNCHBACK {QUASIMODO)

AMC-114 HUNTER KILLER
AMC-115 ROLAND EN EL TIEMPO
AMC-116 ATOM SMASHER
AMC-117 ELECTRO FREDDY

AMC-118 ADMIRAL GRAPH SPEE

AMC-119 COMANDO ESTELAR
AMC-120 MANIC MINER

AMC-121 ASTRO ATTACK
AMC-122 QUACK

AMC-123 BILLAR {SNOOKER]
AMEC-124 ROLAND EN EL TREN
AMC-125 LA PLAGA GALACTICA
ANMC-126 AOLAND EN EL INFIERNO
AMC-127 SIMULADOR DE VUELO 377
AMC-128 ROLAND AHOY

AMC-129 EL PUENTE

AMC-130 MR. WONG

AMC-132 MUTANT MONTY
AMC-133 TENIS

AMC-134 LABERINTO DEL SULTAN
AMC-135 PUNCHY

AMC-136 ALIEN BREAK

AMC-137 FRUIT MACRINE
AMC-138 OH MUMMY

AMC-139 SPLAT

AMC-140 CRAZY GOLF

AMC-141 CUBIT

AMC-142 3D INVASORES
AMC-143 EL PREMIO

AMC-144 JET BOOT JATK
AMC-145 ROLAND EN EL ESPACIO
AMC-146 PYJAMARAMA
AMC-147 BOY SCOUT

AMC-148 FANTASTIC YOYAGE
AMC-149 THE KEY FACTOR
AMC-150 JAMMIN

AMC-151 SUPER PIPELINE
AMC-152 TRAFFIC

1.600.-
1.600.-
1.600.-

1.600.-

1.800.-
1.600.-
1.600.-
1.600 -

1.600.-

1600 -
1.800-
1.600 -
1.900.-
1.600.-
1.600.-
1.6800.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.900--
1.600 -
1.600.-

1.900-

1.600-
1.600-
1.600 -
2,000~
1.800.-
1.600.-
1600.-

1.600-
1.600.

1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-
1.600.-

1.600-

1.600.-
1.600.-
1.800.-
1.600.-
1.600.-
1,600 -

1.600.-

1.600 -
1.600.-

1.600-

Si no encuentra el programa
gque esta buscando, el periférico
que necesitao el libro que

le apetece...

Tenemos todo para su

ARISTRAD

AMC-153 CATASTROPHES 1.600.-
AMC-154 SORCERY 1800
AMC-155 ROLAND Y LOS CUBOS 1.600.-
AMC-156 FRANK'STEIN 1.600-
AMC-157 GATE CRASHER 1.5:00.-
AMC-158 EL JUEGD BE LOS NUMEROS 1.600-
AMC-159 HOCKEY 1.600.-
AMC-160 AIR WOLF 1.600-
AMC-161 GRAN PRIX RALLY [l 1.600.-
AMC-162 SUBTERRANEAN STRYKER 1.600.-
AMC-163 ALIEN 1.800.-
AMC-164 3D STUNT RIDER 1.600.-
AMC-165 DRAGONS 1.600.-
AMC-166 BRAXX BLUFF 1.600.- .
AMC-167 HOUSE OF USHER 1.600.-
AMC-168 DEFEND OR DiE 1.600.-
AMC-169 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL (Serie 0ol 2,300
AMC-170 30 GRAND PRIX (Serie Oro! 2.300-
AMC-171 3D BOXING [Serig Ore ¥
AMC-172 SUPER TRIFPER {Sere Oral

| EDUCATIVOS

Ref Titulo

AMC-300 ANIMAL, VEGETAL, MINERAL
AMC-301 PLANETARILUMTIERRA
AMC-302 RIOS/CAPITALES

AMC-303 PERSONAJES/CRONO

PROFESIONALES

Ral. Titulp

AMC-800 Contabilidad Personal
AMC-501 AMSCALC [Hoja Calculo)
AMC-502 AMSWORD (Proceso Textos Simple]
AMC-503 AMSWORD Il Procesn de Texto
AMC-504 AMSBASE Base de Datos
AMC-505 STOCK-AID
AMC-506 GENERADOR DE FACTURAS,

FICHAS Y DOCUMENTOS {invostat =
AMC-507 BASE DE DATOS Y ETIQUETAS 1.900.-
AMC-508 TRATAMIENTO DE FICHEROS (MasterFile)  4.300-
AMC-509 EL EMPRESARIO

Instriic. para dirigir su negocio 4.300.-
AMC-510 HOJA DE CALCULO {MasterCalc) 5.000.-

UTILIDADES Y LENGUAJES @ T

Ref. Titulo PVE.

AMC-700 DEVPAC. ENSAMBL/DESENSAMBLADOR 4 300.-
AMC-701 HISOFT PASCAL 4.900 -
AMC-702 Disenador de Partallas 4.300--
AMC-703 AMSDRAW Graficos y dibujos 2.000.-




0 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

AMSTRAD USER por un ano (12 numeros)

NOMBRE, | APLLLIDO 3 APELLIDO
(I Cerrrrrrfrty) Bt fiirrgld
CALLE AVDA PLAZA '
EEEEENEENEEEEEEEREEREEERE

LOCALIDAD CODIGO POSTAL  PROVINCIA

[(ITTITTTTTTTI7 i1 ] CIIri)

EEEEEREEERRER

FORMA DE PAGO O CONTRA REFMBO1LSO
0 POR CIKO POSTAL
O FPOR TALON DE BANCO (1)
1 CON TARIETA DE CREDITO

Carguen 3.286 ptas. a mi tarfjeta: AMERICAN EXPRESS O

PRECIO SUSCRIPCION
3.100 PTAS.* + 186 IVA

APrecio normial en e os;
An08 pras  anales

VISA O

Num dermitarieta [ | [ [ T L LT T O TTTTTITTITTTITTIEL]

Foorha dde caduadad

Firtnia

(hh Dingir a INDESCOMP, 5 A

AMD-301 PLANETARIUM/CRONO/TIERRA
AMD-302 CAPITALES/RIOS/PERSONAJES

PROFESIONALES
fRef. Titulo PV.P.
AMD-500 PLANIFICACION DE PROYECTOS
{Project Planner) 4.900-
AMD-501 TOMANDO DECISIONES
{Decision Maker) 4.900 -
AMD-502 BASE DE DATOS CP/M (Micropen) 106500
AMD-503 TRATAMIENTO DE TEXTOS CP/M
{MicroSeript) 10.500.-
AMD-504 TRATAMIENTO DE TEXTOS (Amsword) 5 700.-
AMD-505 CONTABILIDAD GENERAL 12,700 -
AMD-506 CONTROL DE STOCK 10.500.-
AMD-507 CONTROL DE VENCIMIENTOS 7.500 -
AMD-508 HOJA DE CALCULD CP/M [MicroSpread) 10.500.-
AMD-508 EL EMPRESARIO
{Instruc. para dirigir su negocio) 5.700 .-
AMD-510 MASTERCALC 5.700 -
AMD-511 TRATAMIENTC DE TEXTOS PROFESIONAL
(Amsward i)
UTILIDADES Y LENGUAJES
Ref Titulo PVE.
AMD-700 HISOFT PASCAL 5700-
AMD-701 ENSAMBLADOR/DESENSAMBLADOR
{DevPac) 5700 -
AMD-702 DISENADOR DE PANTALLAS
{Screen Designer) 4.900 -
AMD-703 GUIA CE PASCAL 5.700.-
AMD-704 FORTH 5.700 -
COMPLEMENTOS b
Ref Titulo FV.P.
AMD-300 DISCO VIRGEN 3" 1.050

AT

AME109 Impresora Printer 130
AMP-106 Cable 2.7 unidad disco
AMP-106 Cable Cassette 664 (audio)
AMP-107 Modulador TV para 664 y 6128
AMP-108 Sintelizador de Voz SSA-1
AMP-109 Interface Seng RS 232 C
SVP-116 JOYSTICK QUICKSHOT |

SPV- 117 JOYSTICK QUICKSHOT If

SVP- 133 JOYSTICK QUICKSHOT VIl

e & 0 9 @O b o0 OO0 000 0000 b8

:_BOLETIN de PEDIDO

500.-
100.-
700.-
700.-

000.-
000--
300

900.-
500.-
800.-

700.-
600.-

VP

500.-
500.-
000--
700.-

T 615

54.900.-
3.450.-
1.160 -
9.450-
9.000-

11.760.-
1600 -
2.500--
2.200-

L ]
pe = )
X

TITULD G| PVP |

TOTAL

PRECIO TOTAL PESETAS
Nombre B o
“hpelicos
Direecion —
Foblacion
DP Teletono

Incluye talon Bancario a nombre de "CHIPS & TIPS™
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|
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Paseg de la Caslellana, 126 2046 MADRID




RESPUESTA COMERCIAL

Z Autorizacion N¢ 7000
4 B.OC Ne 10 de 30-8-85
-

NO
NECESITA
SELLO

A trunguear
antleshiai

(?

|
* En
¢ Sir
® Se

JUE
Ref.

AMC-1(
AMC-1(
ANC-1(
AMC-1(
AMC-1(
AMC-1
AMC-1(
AMC-1(
AMEC-1
AMC-1'w nawiy cu cubey

AMC-111 CODENAME MAT

AMC-112 AMSGOLF

AMC-113 HUNCHBACK [QUASIMODO|
AMC-114 HUNTER KILLER

AMC-115 ROLAND EN EL TIEMPOD
AMC-116 ATOM SMASHER

AMC-117 ELECTRO FREDDY

AMC-118 ADMIAAL GRAPH SPEE
AMC-119 COMANDO ESTELAR
AMC-120 MANIC MINER

AME-121 ASTRO ATTACK

AME-122 QUACK

AMC-123 BILLAR (SNGOKER)
AMC-124 ROLAND EM EL TREN
AMC-125 LA PLAGA GALACTICA
AME-126 ROLAND EN EL INFIERNO
AMC-127 SIMULADCR DE VUELD 377
AMC-128 ROLAND AHOY

AMC-129 EL PUENTE

AMC-130 MR. WONG

AMC-132 MUTANT MONTY

AMC-133 TENIS

AMC-134 LABERINTO DEL SULTAN
AMC-135 PUNCRHY

AMC-136 ALIEN BREAK

AMC-137 FRUIT MACHINE

AMC-138 OH MUMMY

AMC-138 SPLAT

AMC-140 CRAZY GOLF

AMC-141 CUBIT

AMC-142 3D INVASORES

AMC-143 EL PREMID

AMC-144 JET BOOT JACK

AMC-145 ROLAND EN EL ESPACIO
AMC-146 PYJAMARAMA

AMC-147 BOY SCOUT

AMC-148 FANTASTIC VOYAGE
AMC-149 THE KEY FACTOR

AMC-150 JAMMIN

AMC-151 SUPER PIPELINE

AMC-152 TRAFFRIC

indescormp s.A.

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

AMC-167 HOUSE DF USHER 1,800
AMC-16% DEFEND OR DIE ) 1.600-
AMC-169 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL Serie Oro 2.300-
AMC 170 3D GRAND PRIX (Serie Oro) 2.300.-
AMC-171 30 BOXING (Serie Oroj 2.300.-
AMC-172 SUPER TRIFPER (Serie Orol 2.300.-
QX
EDUCATIVOS ~2/']
Ref. Titulo PAF.
AME-300 ANIMAL, VEGETAL MINERAL 1.600.-
AMC-301 PLANETARIUM/TIERRA 1.600 -
AMC-302 RIOS/CAPITALES 1600.-
AMC-303 PERSONAJES/CRONOD 1.600.-
a‘:ﬁ' B
PROFESIONALES ~/
Ref. Titulo PVE,
AMC-600 Contabilidad Personal 3.000-
AMC-501 AMSCALC (Hoja Célculn) 4.300-
AMC-502 AMSWORD (Proceso Texios Simplel 2.000.-
AME-B03 AMSWORD Ii. Proceso de Texto 4900 -
AMC-604 AMSBASE, Base de Dalos 2,000 -
AMC-605 STOCK-AID 1.900.-
AMC-b06 GENERADOR DE FACTURAS,
FICHAS Y DOCUMENTOS (Invostat) 1.800-
AMC-507 BASE DE DATOS Y ETIQUETAS 1.900 -

AMC-508 TRATAMIENTO DE FICHEROS (MasterFile)  4.300.-
AMC-509 EL EMPRESARIO

Instruc. para dirigir su negocio 4 300 -
AMEC-510 HQJA DE CALCULD (MasterCalc) 5.000.-
UTILIDADES Y LENGUAJES
Rel. Titulo
AMC-700 DEYPAC. ENSAMBL/DESENSAMBLADOR  4.300.-
AMC-701 HISOFT PASCAL 4.900.-
AMC-702 Disenador de Pantallas 4.300 -

AMC-703 AMSDRAW Graficos y dibujos 2000 -




AMC-704 GUIA DE PASCAL (libro) 7.800.-

AMC-705 FORTH 5.000 -
AMC-706 AMSTEST 1.600.-

JUEGOS
el Titulo PVP,
AMD-100 FRED/LA PLAGA GALACTICA 4.900.-
AMD-101 LA PULGA/AMSDRAW 3.000.-
AMD-102 ROLAND EN EL ESPACIO 2.500 -
AMD-103 SORCERY 2.500.-
AMD-104 PYJAMARAMA 2500 -
AMD-105 EL JUEGO DE LOS NUMEROS 2.500.-
AMD-106 HOCKEY 2.500 -
AMD-107 AIRWOLF 2500 -
AMD-108 GRAN PRIX RALLY Il 2.500 -
AMD-109 SORCERY PLUS (Serie Oro) 3.000-
AMD-110 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL (Serie Oro) 3.000-
AMD-111 3D GRAND PRIX {Serie Oro) 3.000.--
AMD-112 30 BOXING (Serie Oral 3.000.-
AMD-113 BEACH HEAD (Serie Oro) 3. OOD
AMD-114 SUPER TRIPPER (Serie Oro)

EDUCATIVOS
Ret Titlo

AMD-300 MIRANDO LAS ESTRELLAS
AMD-301 PLANETARIUM/CRONO/TIERRA
AMD-302 CAPITALES/RIOS/PERSONAJES

| PROFESIONALES
Ref, Titulo
AMD-500 PLANIFICACION DE PROYECTOS

[Preject Planner) 4.900.-
AMD-501 TOMANDO DECISIONES

{Decision Maker) 4.900.-
AMD-502 BASE DE DATOS CP/M [Micropen) 10.500.-
AMD-503 TRATAMIENTO DE TEXTOS CP/M

{(MicroSeript) 10.500.-
AMD-504 TRATAMIENTO DE TEXTOS (Amsword) 5.700.-
AMD-505 CONTABILIDAD GENERAL 12.700 -
AMD-506 CONTROL DE STOCK 10.500.-
AMD-507 CONTROL DE VENCIMIENTOS 7.500.-

AMD-508 HOJA DE CALCULO CP/M {(MicreSpread) 10.500.-

AMD-509 EL EMPRESARIO

{Instruc. para dirigir su negocio} 5.700.-
AMD-510 MASTERCALC 5.700.-
AMD-511 TRATAMIENTOQ DE TEXTOS PROFESIONAL
{Armsword I}
UTILIDADES Y LENGUAJES
Rel. Titulo PVE.
AMD-700 RISOFT PASCAL 5700 -
AMD-701 ENSAMBLADOR/DESENSAMBLADOR
{DevPac) 5.700 -
AMD-702 DISENADOR DE PANTALLAS
{Sereen Designer) 4.900.-
AMD-703 GUIA DE PASCAL 5.700-
AMD-704 FORTH 5.700 -
COMPLEMENTOS
Rel. Titulo PVP
AMD-900 DISCO VIRGEN 37 1.050

LIBROS EN CASTELLANO

Ref. Titula

AML-100 Curse Autod de Basic |
AML-101 Programando con Amstrad 00,
AML-102 Juegos sensacionales para Amstrad 1.700.-
AML-103 40 Juegos Educativos para Amstrad 1.700.-
AML-104 Guia de Referencia Basic

~ para &l Pragramador 3.000-
AML-105 Musica y Senidos con el Amstrad 1.000-
AML-106 Hacia la Inteligencia Artilicial con Amstrad 1.300.-
AML-107 Codigo maquina para principiantes con

Amstrad 1.900--
AML-108 Curso autodidactico Basic 1l 2.500.-
AML-109 Programando Basic con AMSTRAD 1.900.-
AML-110 Tecnicas de Proaramacion de Graficos

en el Amstrad 1.700.-
AML-500 Manual de Firmware (en Ingles) 3.600.-

PERIFERICOS Y ACCESORIOS ==

Ref, Titules PVP.

AMP-100 Unidad de Diskette con conitroladar 45500,
AMP-101 Unidad de Diskette sin controlador 39.500-

AMP-102 Modulador TV para 484 9.000.-
AMI- 103 Impresora 46,700 -
AMP-104 Cable Centronics 3.675.-
AMI-108 Impresora Printer 130 54.900.-
AMP-105 Cable 2." unidad disco 3.450 -
AMP-106 Cable Cassette 664 {audic) 1.160.-
AMP-107 Modulador TV para 664 y 6128 9.450 -
AMP-108 Sintetizador de Voz SSA-1 9.000--
AMP-109 Interface Serie RS 232 C 11.760 -
SVP- 116 JOYSTICK QUICKSHOT | 1.600.-
SPY- 117 JOYSTICK QUICKSHOT I 2500-
SYP- 133 JOYSTICK QUICKSHOT VI 2 200~
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REM SIGNIFICA REMARCAR

La funcién del comando REM &s introducir aclaraciones,
encabezamientos, texto en general que no ha de ser inter-
pretade como instrucciones, permitiendo asi mas claro el se-
guimiento de un programe. Con este truco aumentara dicha
mmmdwqmammm@mmOmemmmmmqw
sigue al comando REM aparece en negrita, con lo cual des-
taca sobre el resto del listado.

Las lineas 310 y 320 contienen los codigos de controf para
activar y desactivar la impresion en negrita. Si su impresora
no es compatble Epson, deberd consultar su manual para
adaptarios. Es importante que complete en cada una de es-
t2s dos lineas el nimero de codigos hasta que sean cinco,
utiizando para elios los ceros que sean necesarios.

Como gjemplo, observen que el mismo listado del trico se
ha obtenido de esta forma, y que las sentencias REM apa-
recen mas 0scuras.

70 PRINT "ERROR BN LA LIMEA®";340+)#10

100 sTORP

110 REM #¥* pokea codigo en memaria 3¥%

120 INPUT"DIRECCION DE COMIENZO:"jadd:ME

MORY add-1

130 REM ¥¥ primero saltos de entrada

140 REM ¥¥¥% y codigos de impresora

150 RESTORE 3J00:FOR j=0 TO l4;READ h:POK

E add+j,n:iMEXT

160 REN #¥¥ luego el pragrama #¥%

170 FOR j=15 TQO 14B:READ n%:POKE add+j,V

AL "L "+nd) :NEXT

180 PRINT"RUTIMA CARGADA" 'PRIMT"CALL", ad
"para activar Ja rutinai":PRINT,add+2;

"para cancelarla®

190 patchl=PEEK(LBIDF2):patchh«PEEK (&BDF3J

}

200 POKE add+&l0,patchl:POKE add+fl ], pat

chh

210 POKE add+&32,patchl:POKE add+&33,pat

chh

220 POKE add+&49A,patchi:FOKE add+L4B, pat

thh

230 POKE add+&5&,patchl:POKE add+kS57, pat

chh

240 EMD

250 REM LINEA 300: Codigos de salto

260 REM LINEA 310! secuencia de ESCAPES

270 REM para impresion en negrita

280 REM LINEA 320: secuencia de ESCAPES

290 REM para impresion normal

300 DATA 24,104,24,11

310 DATR 27,46%,0,0,0

320 DATA 22,70,0,0,0

330 DATA O

340 DATA 21,F8, Zy22,F2,BDC9, ES, 21, c, 0, F

E, S52,28,14,FE,45,28,14,CB

350 DATA sa FE, 4D 28,18,CE,86,CB, 8E,FE, D

.EB,EF,El.CS,FB.?,CB,Cé,18

350 DATA Fe,CB,46,28,EC,CB,CE, 18,F0,CB, 4

E.28,E4,36,0,CB,DE,EL,CD,FO

370 DATA 7,E5,21,0,0,6,5,7E,E3,C5,CD, F8,

7.C1.E3,23.10,F5.E1,C9

380 DATA CB,5E,34,0,28,CB,21,0,0,i8,E48,7

4,JB,3B,El,ES,DD,E1,A7,1

390 DATA &7,0,ED,42,DD,75,E3,DD,74,E4, 1,

5,0,9,0D,75,FB, DD, 74,FC

400 DATA %,DID,75,AD,DD,74,0E,E,8,9,22,F2

+BD,CY9

410 REM ¥¢% DATAS DE VERIFICACION %%x

420 DATA 2202,2465,3176,2432,2185,2729, 1
728

SCROLL MAGICO

Un potente golpe de efeclo para sus juegos, consiguienda
un seroll horizontal «de ida y vuelta» mediante el hardware.

-‘-

ﬁﬂfREN *%¥%% VERIFICA LGOS DATAS #¥¥#

20 DIM chk(7)

30 RESTORE 340:FOR i=0 TG 5

40 FOR i=1 TO 20:READ n%:ichkij)=chk(j)+V
AL 1"&"+ns] I NEXT

50 MEXT

&0 FOR i=1 7O L4:READ n®ichk(|)=chk(j)+V
AL ("B +n®) iNEXT

70 FOR i1=0 TO &:READ n:IF n<¢dchk(}) THEN
S0

BO MEXTIPRINT*VERIFICACIOMN DE LOS DATAS

CORRECTA":GOTO 110

0 REN ¥%% SCROLL MAGICO #%#
20 FOR s=44 TO 3 STEP -1
30 CALL %BDI19

40 our LBLCOC,2:0UT MBDOO,s
S0 GOSUB 120

&0 NEXT

70 FOR s=3 TO 44

80 OUT &BCOO,2:0UT KEBDOG,s
90 GOSUB 120

100 NEXT

110 EnD

120 FOR k=1 TO 2

130 CALL &BDLI®

140 NEXT

150 RETURN
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HIPNOSIS

Las capacidades graficas del AMSTRAD permiten reali-
zar multitud de pegquenios trucos, divertides por un lado y
didacticos por otro. Con este, tal vez consiga hipnotizar a
sUs amigos (o a usted misma).

10 REM FE¥FEEFEFEXEEXIREELELRF RIS

| 20 REM * HIPfPNMNOSBILIS *
J 30 REM ¥ (c)-AMSTRAD LISER 19B& #
i 40 REM ¥FXEXARXXFEREEAEXAXTEXNERAHE

50 all)=é&tal2)=11:a(3)=24

60 INK 1,24:INK 2,11:INK 3,6
70 MODE" 1

80 DEG

F0 r=lii=1

100 p=1

110 QORIGIN 319,199

120 WHILE r<200

130 MOVE r,0

140 FOR a=1 TO 400 STEP I&0/r
150 DRAW r¥COS5{a),r¥SINta), i:MEXT

1460 i=(13+L)MOAD 3+
170 r=r+3
180 WEND
190 i=0

| 200 a=({i+0)MOD 3] +1
210 b=(ti+l)MOD 3} +1
220 c=((i+Z2)MOD T)+1

230 CALL &BDI?:IMK l,ata)
240 CALL KBDI9:INK 2,atlb)
250 CALL &BDI%:INK 3,alc)
| 260 i=1+11GOTO Z00

SIONAL

De nuevo con las capacidades graficas del AMSTRAD.
En este caso, se trata de representacion grafica de tun-
ciones matematicas, una utilidad que inleresa a los usua-
rios «estudiantes», y gusta a cualquiera por lo espectacu-
lar de los resultados obtenidos en pantalla.

I ONDA SENOIDAL TRIDIMEN-

10l ' ==er=======zc===z=s=c=ssI=====
20 ' Onda Sehoidal Tridimensional
30 " =Emm==—=mem—m—m——m o=z ===z=w===
40 *

SO DEFIMT x,%:5.m

40 CLEAR:DIM t(&40):CLSIMODE L1:IMNK 1,Z26:
PEM 1:PAPER O:TIMNK 2,Z0:INK 3,467 INK 0,0:B
ORDER Q:MODE 1:INFUT “Mode (L o 2)"imo
70 IF mo=1 OR mo=2 THEN MODE mo!:GOTOD 80
B0 INPUT "Desplazamianto seno (0-3&0) !
4511 "ys

S0 INPUT "Ancheo de los senos (50):",si:1
MPUT "Mumera de senas (3):";did=((2%PI/1
S)/2)%d: INPUT “"Intervalo Horizontal (.05
i, st INPUT "Intervalo en profundidad {
sV, Bel CLS W=D

100 FOR n=0 TO LS STEP bs:nden¥d:npi=n¥l0
Pn2=n*20

110 FOR m=0 TO 1S BTEP stiy=SIiNimkd+s)¥S
INind+s)¥si+m#%10+nl

120 q=320+n2-m¥20! x=320-n2+m*Z0:IF ywot(x
) THEN PLOT x=,¥:PLOT g,yitix)=y

130 MEXT myn

140 ENT -1,10,-10,1,1,100,1

150 SOUND Z,140,32767,15,1

',-/\f‘ :H-")\‘ x
P45 e R

A0 R

MULTITAREA

Los comandos EVERY y AFTER del BASIC de |os or-

denadores AMSTRAD permiten simular Multitarea, esto
es, gue el ordenador reparta su tiempao enlre varies pro-
gramas gue ejecuta «a la vez». En el ejemplo, hemos he-
cho que los programas funcionen «a camara lentax, para
que pueda ver mejor su funcionamiento.

1107 REM X HH%FHHE 0000 00000 R
20 REM ¥ USO DE LAS INTERRUPCIONES %
30 REM # PARA SIMULAR MULTITAREA %
G0 REM 33 % 5560063 30535008 53006 X000 K3 % 45

60 MODE I

70 BGOESUB SDO0:REM inicializacion

80 EVERY 50,3 GOSUB 4000

20 EVERY 50,2 GOSUR J000O

100 EVERY 50,1 GOSUB 2000

110 EVERY 50,0 G0SUR L1000

120 GOSUB 4020

130 WHILE pSicp) <) ¥

140 GOSUR &6000:REM programa principal
150 WEND

1640 GOTOD 1&0

970 i

FE0O REM ¥ PROGRAMA NUMERO 1 #¥

F90

1000 Dl:ipl=pl+1:IF as{pl)="%" THEM kO=RE
MAIN(O} tELIRETURN

1C10 PRINTHL,a%ipl);:EI:RETURN

L.
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ELIPSES

Los ordenadores AMSTRAD tienen una gran potencia gra-
fica. Para aprovechar un poco més esta caracteristica pre-

1970 senlamos un pequeno programa que permite dibujar cualquier
1980 REM %% PROGRAMA NUMERD 2 ¥* elipse. Se puede incluir dentro de cualquier programa en for-
1920 1t ma de subniina para ser utilizada en cualquier momento.

"2000 DI:p2=p2+1:IF bS(p2)="%" THEN Kkl=RE
MATM{L) SET:RETURN

2010 PRINTH2,b%(p2) j:EI:RETURNM

Z970

2980 REM #% PROGRAMA NUMERO 3 #%

2990 :

3000 DI:p3=p3+1:IF cH(p3)="%" THEM kZ=RE
MAIN(2):ET:RETURN

3050 PRINTH3,c$({p3); iEI:RETURN

2820 1

3730 REM #¥ PROGRAMA NUMERD 4 #¥%

I790

4000 pd4=p4+]:IF dE(pd)="%" THEN k3=REMAI
Mi3) 1RETURN

4010 PRINTHE,d% (p4); sRETURN

4920 3

4780 REM #¥% INICIALIZACION #*%

4990 :

5000 RESTORE

5010 WINDOW 1,40,20,25:WINDOWHL,1,20,1,1
O:WINDOWHZ, 21,40, 11,17

3020 WINDOW#3,1,20,11,19:WINDOVHA, 21,40,
1,10

5030 pl=0:p2=0:p3=0:pd=0:cp=0

5040 PAPERHO, 1:PENH#O,0:CLSHO!: PAPERKL, 2:P
ENHI,3:CLSHI

5050 PAPERHZ,3:PEMHZ2,1:CLSHZ; PAPERH3,0:P
ENHI, L 1CLSHT

50460 FPAPERH4, LIPENH4,3:CLSHA

5070 LOCATE 10,3 LOCATERL,2,5:LOCATE#HZ,2

3

)

5080 LOCATE#3,2,5:LOCATENY, 2,5

5090 DIM a$(20),b%(20) ,c%(20),d%(20) ,psi
201

S100 c=1:READ }%:WHILE 18<>"=";a%(c)=1%
5110 READ ISic=c+l:WEND .
5120 c=1:READ 1$:WHILE 1$¢>"=":bd(c)=1s
5130 READ 1$:c=t+l:WEND

5140 c=1:READ ISIWHILE 1$¢>"="icH(c)=1%
150 READ l$:c=c+i:WEND

5140 c=1:READ IS:WHILE 1$¢3"=";ds$(ci=1% .
\ 5170 READ 1%:c=c+1!WEND \
5180 c=(:READ 13:WHILE 1$¢>"=":p%(c)=1% B
5190 READ 1%:c=c+l:WEND

5200 pl=0!p2=0:p3=0;p4=0:cp=0

5210 RETURN 10 REM *%% AMSTRAD USER #¥¥%
S220 DATA P,R,0,G,R,A,N,8," “,N,U,M,E,R, 20 REM *#%¥% PARAMETROS a especificar:
L LU O 30 REM #¥% ex: excentricidad de la
5230 DATA PyR,0,GyRyA M, A" ", N,U,NME,R, 40 REM #¥¥ elipse (radio mayor/radio
By MM, M F ¥, 50 REM #%% menaor)
52490 DATA P,R,0,G,R,A,M,A," " N,U,M,E,R, 60 REM #%% ri: radio de la elipsa
O, "%, " _ " 3,%,= 70 REM
8250 DATA P,R,0,G,R,A,M,A&s~ *,N,U,M,E,R, 80 MODE 1.INMFUT"radio®jr,
O, %1%, " _",48,%,= 90 INPUT"excentricidad"jex
3240 DATA P,R,0,6,R,A,M,A," ",P,R,I,N,C, 100 INPUT"coordenadas del centro (x,y!"j
/ I,P AL, %,= ¥y ¥y
5920 110 MODE 2
| 3980 REM ¥* PROGRAMA PRINCIPAL ¥% 120 DEG
: 5990 1 130 a=r#SHR(ex):b=r/5GR (ex)
| €000 DI:cp=cp+i:!IF pS(cpl="%" THEN cp=cp 140 ORIGIN xx,yy
=1:EIIRETURN 150 MOVE -a,0
6010 PRINTHO,pS (cp)j 160 FOR x=-a TO a
S020 FOR t=1 TO SO:CALL ABDLI9:MEXT 170 y1=S@R( (a*akbX¥b-brb¥x#kx)/{(a%a))
6030 EI:RETURN 180 DRAW x,¥1:NEXT!DRAW a,0

190 FOR x=a TO =-a STEP =1

200 y2=-SGR({ (a¥a¥b¥b-b¥b¥x¥kx)/{aka))
210 DRAW x,y2:MEXT

220 DRAW -a,0

230 CALL KBEiB

240 GOTO 80
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POLIGONOS DE CUALQUIER
LADO

Con esta sencllla rutina padra dibujar cualquier tipo de po-
ligona regular, ¥ con los lados de |a longitud que desee. Este
Iruco esta en €l listado 1.

En el listado 2 enconlraré una pequena demostracion de
como ulilizarly en una subrutina. En este caso hemos dibu-
jado desde triangulos hasta eneagonos.

En ellistado fres proporcionamos el mismo truco escrito en
logo, para aquellos que dispongan de unidad de discos.

=y LISTADO™

10 REM ¥ POLIGOHNOS #4

20

30 DEG

a0 IMNFUT "No. de lades":inl
SO INMPUT "Longitud del lado"ijl
40 MODE 2

70 MUVE 319,0

20 FOR lazo={ TO nl

P70 ang=(3460/nll¥(lazo-1}
LOQ x=1x%CaS{ang)

110 y=1%¥5INlang)

120 DRAVR x, »

130 MEXT

140 GOTO 140

L (ISTADO 2

oo IME 2,45

GG FOR t=1 TG 2

7O Ax=H0KL

30 yy=0+T0RL

20 ni=2+t

1A0 1=IMT{3S0/t)

110 ti={((v1+13MOD 3) 01
L20 GOSUD SQO

130 MEXT

149 EMD

420 REM XX SUERUTIMA FOLIGOMO XX
300 DEG

510 MAVE =¥, ¥y

S20 FOR lazo=1l TO nl

S30 ang=1Z£0/nl1)k(lazo-1)
540 »=1%C05(ang)

S50 y=l%3INtanq)

360 DRAWR x%,v,Li

270 MERT

530 RETURMNM

— —  LISTADO 3

Zto poliqono :lade inlados
direpeat rnladoslfd :lado rt 260/!nlados]
>end

PALABRAS SUBRAYADAS

10 REN #% DEMD de FCLISONOS ¥
.44 i

S0 MODE 1

40 IMKC C.260THIK 4,1

Esta rutina permitira a los lectores mejorar la presentacion
en pantalla de los textos, ya que con ella podemos subrayar
cualquier palabra o grupo de palabras, con sélo infroducir el
texto a subrayar en la vanable 2% y llamar a la rutina gue co-
mienza en la linea 100. Praviamente debemos fijar la posk-
cioh de la pantalla en que deseamos imprimir el texto por me-
dio del comando LOCATE de la linea 40.

10 REF X% PALALNRAS SUERAYADAZ X

24
20 WODE 1
49 LOCATE 12,13

S0 at="texto de prusba”

40 GOSUB 1QQ

70 GOTO FO

1Q0 PRIMT am+ZTRINGS (LEMN(a®) Q)3
1109 PRINT CHREB(22) §CHRS L)

120 PRIMT STRING& (LEM(a$),?3) |
130 PRIMT CHR®(Z22) }CHREB(O) ;

144G RETURM
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VIDEO INVERSO

El caracter de control 24 hace que la pluma y €l papel
infercambien sus tintas. Asi, si estaba escribiendo.en ama-
rillo sobre fondo azll, pasara a escribir en azul sobre fon-
do amarille. Pruebe el ejemplo del listado y comprendera
mejor como usarle, mediante el comando print chr&(24)

El tipo de grabacion se codifica de este modo:
— § programa en BASIC.

— % programa en BAS!C_ protegido.

— "texto en caracteres ASCIl.

— & programa binario,

— ' progama binario protegido.

Si algun blogue no esta correctamente grabado apare-
cera un mensaje de error (Read error a o Read error b).

10 REM ¥¥ VIDEQO INVERGOD #¥

20 2

S0 MODE |

40 RESTORE

50 FOR s=] TO @

&0 READ #,vy,as

70 LOCATLE »,¥%

80 IF s=1 OF s=9% THEN PRINT CHRS 29 raS+
CHRE(24):GOTO 100

P20 FRINT as

100 MEXT

110 GGTO 110

120 2 .

130 DATA 10, 2," C P C I DODMEZS "
LA0 DATA 10,3, "AFEFAERE AR R"
156G DATA 2,5,"1... Imprimir texto"
10 BATA 2,7,"2... Viswvalizar texta”
170 DATA 2,9,"3... HModif{icanr teuto"
180 DATA 2,01,"4... ZFalvar lexto"
19¢ DATA 2,13,"5... Grakar textao"
200 DATA 2,la,"

210_hﬁT5_§i:T?," Fulse una tecla !

R LD R0 1 1 5 " ATl

E B i e O AS T BT 8

e e g ey RO T G T NS T U RO S
i 1

.;'.,Inlll‘_'n_ Y, I LN L :!E;II-.:::

VERIFICAR UN PROGRAMA

Los usuarios del CPC 464 tal vez se hayan preguntado
como pueden comprobar si el programa que acaban de
salvar ha quedadeo bien registrado en la cinta. Nada mas
facil: basta can rebobinar la cinta hasta el punto en que
se comenzo & grabar 'y escribir en el teclado CAT [EN-
TER]. A la pregunta Press PLAY then any key: responda
pulsando ([ENTER| v la cinta se pondra en marcha. El or-
denador va comprobando cada bloque del programa, y le
informa del nombre de éste. el numero de blogue, el lipo
de grabacion, y el informe O.K. si el blogue quedo correc-
tamente regisirado.

80 [ Amsirad User

CURIOSIDADES

Contrariamente a lo gue ocurre con clros ordenadores
personales, el comando INPUT ael AMSTRAD pone a
cero el contenido de una variable numerica si le responde
[ENTER]. Asi, por elemplo, en el siguienle programa:

10 A=100
20 INPUT A
30 PRINT A

si responde con [ENTER] al INPUT, la linea 30 imprime
0, mientras que en ofros ordenadores imprimira el valor
anterior de A, en esle caso 100.
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curso de programacion

LENGUAJE BASIC

"greuarta leceion de nuestro

L curso” Vg @ consistir en

aplicar todo lg que husta

ahora hemos aprendido a

gjemplos concretos. También ana-
direnios coneeptos nuevos a lo lar-
go de Jos programas de gue consta
la leccion: LEn primer lugar vamos

deseribir- una de las postbles solu-

ciones delejercicio gue propusimos
¢l mes pasado. El programa podri
ser: v

A\
[0 CLS

20 IMPUT “*Numeros:
NI,N2,N3"nln2,n3

30 INPUT “Multiplicacion de los
tres”  mult

40 IF mult <> nl*n2*n3 THEN
GOTO 30

50 PRINT

60 PRINT *“Aceriasie"

A

L sentencia L0 es de todos co-
nocida yoanicamente limpia de la
pantalla loque hubiera antes. En la

20 se¢ aplica algo aprendido.en la
leccionm anterior: INPUT: Se sitta
entre comillas (Numeros:
NI,N2.N3) ¢l mensaje gue se de-
sed visuulizar para especeificar la va-
riable o variables cayo valor vamos
a reeibir a traves de lainstruecion.
En este cuso esperamos tres valo-
res numéricos. Las variables que
vayan a contener datos que no sean
de tipo numdérico, es dear, letras,
nombres. textos o cualquier grupo
de caructeres (cadena) ticnen en su
nombre el signo §. Este signo per-
mite diferenciarlas de aquellas cuyo
contenido es estrictamentc numeri-
co., Asi, por ejemplo, al hacer un
INPUT podemes solicitar el nom-
bre de la persona que esta teclean-
dv y almucenarlo en una variable
gue s¢ llame NOMBRES. Este tipo
de variables se mancjan de igual
forma que las ya conocidas en
CHANLO & iy SERLeNCIEs (Ue Yal va-
bemos. .

Al introducir 1os valores que se

van a almacenar en las vartables nl !

n2 y n3 tendremos que separar es-
tos por comas. Ello se debeat [afor-
ma'cn gue henos eserito Janstrue-
cidn. De otra manera hubiéramos
temdo que preparar tres fneas: uni
por eada variabte.

La linea 30.no ofrece ninguna di-
ficultad ni anade nada nuevo. Sin

embargo. en la 40 yva aplicamos wn’

concepto mas interesante: la sen-
tencia [F-THEN. En este ejemplo,
ta condicion que se ha establecido
¢s que el contenido de Fa variable
mult (valor del producto de Jos tres
nimeros) sea diferente de. dicho
producto. Si se cumple esta condi-
cién ¢l programa salta a fa linea 30
(GOTO 30). Con cllo se vuelve a
preguntar por el valor de la mulu-
plicacian. Esta pregunta se conti-
nt efectuando hasta que la condi-
cion (1F condicion THEN) deja de
cumplirse. En ese momento se eje-
cuta Ja linca siguiente a la corres-
pondiente al 1F.

Por-altimo las lineas 50 v 60 no
mereeen mayorexplicacion,

UN PROGRAMA
PARA SER
ORDENADOS

Una de las cuestiones mas commu-
nes que s¢ presenta en ly realiza-
cion de programas es la de efectuay
una ordenacion. Ya se trate de si-
tuar ordenadamente valores numdé-
rices, por ejemplo para, clasiticar
por fechas. o bien cadenas alfanu-
méricas (compuestas de letras y nd-
meros), por ¢jemplo para un listin
telefénico; lo impaortante s que al”
final ¢l conjunto quede en vl orden
descado. Vamosa claborar un pro-
gramad que nos permita daruna so-
lucidn al problema que acabamos
de proponer. ‘Pensirenfos ¢o_ pri-
mer lugar en un ejemplo sencillo
con tan solo tres niuneros que or-
denaremos de mayor amenor.

Cuando se cluboran programas
de gran tamano 'y para facilitar Ja
propia programeion dando mayor

“claridad y facilidad de interpreta-

cion a los dutos s¢ emplean los or-

‘ganigramas. “Estos” son - esquiemas

grificos ‘que ‘permiten realizar de
forma sencilla y clara los pasos de
gue consti un programa. En este
curse tmigamente Jos mencionamos
eoimo muestra de su potencia y uti-
lidad ya gue no nos dedicaremaos a
aprender a emplearlos.

Veamos nuestro ejemplo con un
organigrama: ' e

Loy rombos representan pregun-
tus gue se plantean v sus ramas son
Jas respuestas SLo NO en cada caso
posible. Vamos a.analizar el orga-
nigramit, Después del inicio del
programa s¢ preguntd si es A>3,
en caso afirmativo Ay B estarian
ordenados. por tante la siguiente
cuestion es si B<C. Si es cierto 1oy
tres numeres ya estdn en orden. Si
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FIN

no habrd que comprobar i A>C.
ET andlisis del resto de las ramas del
organigrama ¢s muy simtlar y lo de-
Jamos como ejercicio para ¢l Jector,
Pascmos a escribir el programa:

v

10 CLS

1 20 INPUT “Introduzea los tres
numeros:”;A,B,C

30 IKE A > B THEN GOTO 120
40 IF A > C THEN GOTO 100
50 IF B > C THEN GOTO 80
60 PRINT “MAX=%;C;”
MED;B:;” MIN=;A

70 GOTO 190

80 PRINT “MAX=“;B;”
MEDC8 A MIN=A

90 GOTO 190

100 PRINT “MAX=%“:B;»

MED;“A;™ MIN=C

110 GOTO 190

120 IF B > C THEN GOTO 180
130 IF A > C THEN GOTO i60
140 PRINT “MAX="4C;”
MED® A MIN=*;B

150 GOTO 190

160 PRINT “MAX=;A;"
MED%;C;” MIN=;B

170 GOTO 190

180 PRINT “MAX—" Aj”?
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MED;B;” MIN="C

190 PRINT

200 PRINT “FIN DEL PRO-
GRAMA”

A

Para comprender el programa
anterior basta secguirlo detallada-
mente: Cada una de las sentencias
[F-THEN permite ir seleccionando
gué numero de los elegidos cs ma-
vor, cudl ¢s ¢l intermedio y cual ¢s
el menor. Una vez conocidos i-
chos valores contenidos en 1as va-
riables A, By C se visualizan en la
pantalla can el rétulo. de MAX

(miximo), MED' (medio) y MIN

(minimo} va ordenados, Desde to-
dos los PRINT de soluciones sc
pasa a la linca 190 donde se indica
el fin del programa.e

Este mctode de ordenacion dc
ndmeros no es ¢l mis cficaz para

grandes cantidades de datos. My -

adelante cstudiaremos, un sistema
bastante. mds e ficiente para efce-
tuar este tipo de operaciones:

CONTADORES Y
SUMADORES

vamaos a introducir las conveptos
de_contador y sumador, cn progra-
macion . Un contador ¢s una variu-
ble que se incrementa cada vez que
se realiza determinada accidn, En
definitiva cuenta ¢l nimero de ve-
ces que se ha pasado por un punto
del programa.

Un sumador es upa variable des-
tinada a contener el vnlm; tolal de
una suma de muchos términoy.
Cada vez que se dispone de un nue-
vo término, el valor del contador
pasa ascr el que va tenta.mas ¢l del
[Ermino nuevo.,

El pmumma que mMosraremos
como ¢jemplo caleula fa media arit-
mética de N nameros.. Llamaremos

N al namero de datos cuya media |

deseamos caleular.

Cl programa podria ser:

iRl T

L~
.
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20 INPUT “Numero de datos”; N
30 1=0
40 TOTAL=0
50 INPUT “Nuevo dato™;A
6) TOTAL=TOTAL+A
T0 1=1+1
80 IF 1<>N THEN GOTO 50 |
90 M=TOTAL/N
100 PRINT *Valor de la me-
dia=";M

El programa se inicia borrando el
contenido de la pantalla. A conti-
nuacion se pide el nimero de datos |
que se desea introducir para caleu-
lar la media v se almacena este va-
lor en la variable N. Se¢ inicializa el
contador.(1) con el valor 0. La va-
" riable TOTAL en gue va a ir alma-
. cendndose también se pone a cero.
* La linea 50 recoge los datos que sc
vatyan introduciendo y cada dato lo
sittia en la variable A. Debe recor-+
durse gue de esta forma no se man-
ticne ¢l valor anterior. La linca 60
efectiia Ja suma acumulativa sobre
la variable TOTAL. Su significado
es: hacer que la variable TOTAL
- tenga como contenido ¢l valor ac-

tual mas el valor que tenga la va-
riable A La linca 70 incrementa en
una’ unidad ‘¢l contador, En la si-
guiente se comprueba siose ha in-
troducido ya los N datos o quedan
atn algunos por introducir ¢n la li-
nea St Una vez realizada la suma
total de los datos se caleula I me-
dia almacendindose en la variable
M. Por nltimo se visualiza este va-
lar resultado final del programa.

UNA APLICACION
UTIL

En la programacion de ordena-
dores existe normalmente cierto in-,
terés por disponer de determinada
proteceion en un programa.’Un po-,
sible método’ consiste en tener una
clave de acceso al programa y que!
sin cla no pueda conseguirse la gje-
cucion. Unicamente el usuario que!
disponga del canocimiento’ de «sa
palabra o palabra de paso (en in-.
glés: PASSWORD) podra tener ac-
ceso a la zona protegida del progra-,
ma. Sin embargo, puede resultar

-~ vartar los colores del fonch

intgresante que nadic pueda ver fa

clave- tecleada “en pantalla. Una

persona que vea la pantalla mien-

tras el programa pregunta la clave

podria descubrir nuestra clave se-

creta y ésta perderia toda utilidad,

Por ello proponemos ‘¢l siguiente

conjunto de instrucciones que pue-

den ser aplicubles dentro de alguno

derlos programas que realicemos.
Este es el programa:

10 MODE 2

20 INK 0,0

30 PRINT “PALABRA CLA-

VE?”

40 PEN 0

50 INPUT A%

60 IF A$ <> “AMSTRAD”

THEN GOTO 40

TO0 PEN 1

| 80 PRINT “FIN”

A

. La préxim: leecion analizaremos
endetall e este programa en quehe-
mos empleado las posibilidades de
¢l ex-
to quetiene d AMSTRAD .Lajpa-

labra claye que hay que teclear es
la situada entre comillas en la linea
60. En este caso AMSTRAD. Por
supuesto puedes sitnar en su lugar
la que ta desees emplear comao cla-
ve del programi en cuestion,

Para finalizar propondremos un
nuevo ejereicio pard el mes. Con-
sistird en la eluboracion de un pro-
prama gue huga lo siguiente:

— Dado un nimere desde ¢l te-
clado ¢l programa-calculard wn nue-
yo nimero, A partir de ghi pedird
que se intreduzea por el teclado un
valor, es decir. preguntard cual es
el valor del ealeulade, Cuundo ¢l
valor intreducido sea menor que ¢l
calculado el programa - advertira:
:“POR ‘ENCIMA;" indicando; asi
que debe introducirse el valor su<

“perior. En caso contrario debe vi- |

sualizarse el mensaje: “POR DE-
BAJO™. El programa debe detee-
tar cudndo se ha aeertado el valor.
Si se desea complicar el programd
es posible aiadir un contador de in-
tentos. Tiste contador equivaldria a
un medidor de la habilidad cn acer-

tar el ndimero “pensado™ por la ma-

quina (puntuacion).
Suerte y hasta d 1nes proximo.
Luis Alvarez

=y
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or desear comprar un of-

denador AMSTRAD CPC

464 y no tener idea de

como empezar desearia
me informasen sobre algun manual
en castellano, pues el uso que de-
seo darle es programacion de fi-
cheros.

En espera de ser complacido,
atentamente le saluda:
Joseé Radriguez Garcia—Limia
Pontevedra

Al comprar un ordenador AMS-
TRAD, se adjunta siempre un manual
que explica el luncionamiento de! apa-
rato; Sin embargo, si desea dooumen-
larse antes de comprarlo, puede bus-
car en librerias entre alguno de los mu-
chos libros sobre AMSTRAD distribui-
dos en Espafa por diversas edito-
riales.

oy un estudiante de tercer

curso en la E.T.S. de Inge-

nieros Industriales de Sevi-

Ila. No hace mas de un mes
que he adquirido un ordenador de su
prestigiosa firma, el PCW 8256, con el
cual me encueniro plenamente sas-
tisfecho.

No obstante, tras preguntar en nu-
merosos establecimientos por el soft-
ware de dicho ordenador he llegado a
la conclusion, supongo que apresura-
da, de que hasta el momento éste es
muy limitado. Es por ello por lo que
recurro a ustedes, esperando puedan
informarme acerca de los siguientes
puntos:

En primer lugar, desearia saber si
existe un biblioteca de programas del
PCW 8256 donde figuren catalogados
con sus principales caracteristicas y
su precio, y si es posible que yo dis-
ponga de él. Asimismo quisiera cono-
cer la relacion de sus distribuidores,
para asi cbtener este material directa-
mente de ustedes.

En segundo lugar me gustaria co-
nocer las posibilidades de expansion
del PCW 8256: si existe un monitor en
color, si se le puete anadir una se-
gunda unidad de disco al monitor, si
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se le puede conectar una impresora
«plotter», ete.

En tercer lugar, me seria muy util
conocer publicacion especifica del
PCW 8256, hien sea libros o revistas
periodicas, y como o donde podria
adquiririos.

Por ditimo les agradeceria me infor-
masen sobre hasta que punto es com-
patible el software de los anteriores
modelos de su misma marca (de 64 K
y 128 K) con el PCW 5256.

Por cualquier informacion que al
respecto pudieran facilitarme les que-
daria muy agradecido. Aprovecho la
presente para reiterarles mi satisfac-
cion por la adquisicion hecha y salu-
darles afectuosamente
Miguel F. Dominguez—A.

Sevilla

Debido a la reciente aparicion del
PCW 8256, ¢ software exislente para
esta maguina es relativamente escaso
pero no debe preccuparse, ya que dia a
dia aparecen nuevos programas para .
Entre ofras companias distribuidoras, po
demos citar a Microsoft, de quienes |
ha llegado reclentements |a varsion de |3
hoja de calculo Multiplan para PCW
82586,

En cuanto & las posbilidades de ex-
pansion, puade conectarle cualquier cosa
que se l“-‘m'rm (}.J'. a ftraves del standard
serie RS 232 o del paralelo CENTRO-
MICS La FF"]lJﬂdl unidad del disco pue-
de en afeclo conectarse, ya que liene re-
a'-""'\.fr_u'h 250acio debag de la que ya lie-
ne, & inleriormente esta ya preparado
todo el cableado para conectara. Con
sulte a su distrbuidor scbre pre
instalacion

Sin embargo, temo que no sea posi-
ble conectarle un monitor en color. ya
que el PCW 8256 NO GENERA CO-
LOH. Ademas. debido al diseno de este
ordenador, no puede prescindir de su
monitor driginal, ya que TODO esta den
tre de aste. En &l teclado na hay pract-
camente nada. Tanto la memona como
la CPU vy los circullos que controlan el
disco (y por supu gue contolan
€l tubo de ray tochcos) se encuentra
en la carc monita

En lo referent
fra revista nter éa |
mantener en lo posible &

b
15

r

=]

carmpatitidad

CORREO

en los programas que publiquermocs. Re-
cientemente hemos abierto en la revista
un suplemento profesional, destinadoe a
los lectores Usuarios de este tipo de
aparatos:

El PCW 8256 es un ordenador pensa-
do para usos profesionales, ne para jue-
gos. Por ello, no posee color ni sonidos.
Ademas, mientras que los modelos de
ias serie CPC funcionan con el sistema
operativo AMSDOS grabado en ROM, el
PCW utiliza sistema operativo CPIM de
disco. Por o 1anto, la Uniea posibilidad de
compatibilidad en esl sofware se da en
los programas de los CPC que lncionan
bajo el operative CP/M plus.

engo un AMSTRAD 464,

en el cual he intentado

hacaer un programa lla-

mado «TELETENIS» que

le adjunto. Dicho programa venia en

el manual de instrucciones del AMS-

TRAD 6128 que adquirié un amigo.

Le agradeceria que me dijera

como podria sustituir el comando

COPYCHR&, ya que me falla en las

lineas 500 y 650, en las cuales exis-
te dicho comando.

Queddndoles agradecido les salu-
da antentamente.
Jasé C. Blanco
Sevilla

El 464 no posee el comando
COPYCHRA&. En el numero 4 de AMS-
THAD USER (mes de enero), en la pa-
gina 72 publicamos un truco para sus-
i samando por una rulina en
maguina (ver el LISTADDO BA-
Aprovechamos

codigo
S5IC de la derecha)
esla carta para advertir de un peque-
na error en el texto. En el punto 4, don-

de dice «sustitiyala por 70 LOCATE
kyletraSPACE(1):CALL HIMENT1, la-
be decir «sustituyala -por 70

PACE(1):CALL HI

TE Xy et

eftral,0»

Mtf‘l‘t
Una vez ejeculada 2ste |
de cargar su programa, en el que debe

quh ) 1a sustitucion gque se

stacdo pue-

habera ra
ndica an el lexto

SN embargo, en el caso del pro
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ma de Tenis que menciona, da la coin-
cidencia de que el numero 6 (miarzo)
publicamos una versidn mejorada de
esle [uego, que ademas es compatible
cafi su aparato

| pasado enero compre en
unos grandes almacenes

|'

="

de esta capital un ordena- |
dor personal AMSTRAD |

CPC 472. Con ¢l me entregaron la
revista n.° 2 de AMSTRAD USER, y
posteriormente he adquirido los nu-
meros 3 y 4.

Tengo que decirles que estoy
contentisimo con él, pues yo que
soy profano estoy consguiendo sa-
carle algun partido, y espero en el
futuro poder manejarlo normalmen-
e,

El motivo de mi escrito es que es-
toy muy extrafiado de que en todas
las publicaciones, cassetes, manual
de instrucciones, siempre se habla
del CPC 464 (es como si el CPC 472
no existiera) y quisiera que me acla-
rasen este asunto.

Atte.

Francisco José Gimena
Jaén

El hecho de gue se mencione siem-
pre el modelo 464 se debe a que es
exaclamente 1gual al 472, a excapcion
del teclado.
adaptado al caslellann.

que

Oy un usuario subscriptor

de su revista, de la cual |

esioy muy contento.

Poseo un CPC 464 y, a
raiz del articulo sobre el lenguaje
PASCAL de su segunda revista me
compre dicho lenguaje, en la ver-
sion de HISOFT, gue ain no domi-
no a causa de que al compilarlo me
salen muchos errores. Me he leido
€l manual pero hay cosas que no las
veo claras como:

Qué se hace para borrar un pro-
grama cuando lo tengo tecleado
(como la sentencia NEW del BASIC).

Qué he de hacer para que me
muestre en la pantalla un texto que
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yo haya tecleado (instruccion PRINT
en BASIC).

Albert Bo Garriga

| El Vendrell (Tarragona)

Para borrar el programa, basta con
saber los numeros de la primera y ul-

lima linea (supangamos 10 y 370) v Le-
clear el comando d<primera li-
nea=>% <tltima linea> (esto es,

d10,370)

En lo referente a mostrar en panta
lla un texto tecleado, suponemos que
se refiere a un texto tecleado durante
la efecucian del programa. Para que
s claro come
tamos Un ejemplo BASIC y su eguiva-
lente PASCAI

En BASIC:

10 INPUT a

20 al EFT(A 10

30 PRINT
40 PRINT a
50 END

hacerlo, le adjun-

« |y mensae es:»

En PASCAL:

10 PROGRAM texto;
20 VAR aARRAY ;i1
30 BEGIN

40 read|;read(a);

50 writein(Tu mensaje &s:);
60 writeln{a);

70 END

10A of char;

i problema es el si-
guiente:

Queriendo concer
un poco el bucle
WHILE... WEND, hice este progrma:

10 FOR 11 TO4:FOR F] TO 4

20 WHILE F|

30 PRINT «<<F>> ES IGUAL A
<>

40 WEN

50 NEXT:NEXT

Esperando que el ordenador me
pusiera cuatro veces «<<F>> ES

e ——

-

IGUAL A <<I>>», el ordenador me |

empieza a escribir un sinfin de fra- |

ses, como las que les he dicho an-
tes. Quisiera que me dijeran mi fa-
llo. Muchas gracias.

Juan M, Menendez Aguado
Avilés (Asturias)

e ——

WHILE significa MIENTRAS, por lo
cual, en las llineas 20—24 s imprime
el mensaje MIENTRAS F sea igual al.
a la linea 20 F es uno
nucle WHILE... WEND re-
sulta infinito, ya que dentro de él
hay nada que haga varialaFnia [ Po-
dria conseguir lo que desea de Una de
dos formas:

Cemo al |

]

alesuno,t

no

estas

10 FOR I TO 4:FOR F1 TO 4

20 IF IF THEN PRINT «<<F>> E§
IGUAL A
o bien:
10 F1:11
20 WHILE <5

30 WHILE F<35

40 IF F1 THEN PRINT w<<f>>
IGUAL A <<i>>»

50 FEH1

60 WEND

70 Fitd

80 WEND

c=<imm»

oseo un AMSTRAD 664 y

deseo pasar los progra-

mas de casette a disco.

Mi problema es que no
sé como hacerlo. Les agradeceria
que me diesen una idea de como ha-
cerlo.

Muy cordialmente.
Miguel Coll Angulo
Torremaolinos (MALAGA)

La conversion de programas comer
clales de cinta a diseo no resdita facil
sl ne se tienen amplios
del sislema operalivo de| AMSTRA
rma mas sencilla de reallizar

conocimientes

de algunos

destinados a
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M /Cuanta electricidad
consume un AMSTRAD?

La potencia que consumen
los Amstrad a la hora es, segln
el modelo, las siguientes:

CPC464 = 60 W

CPC664 = 60 W

CPC6128 = 60 W

PCWB8256 = 48 W

M ;Puedo grabar en vi-
deo las «pantallas» de un
AMSTRAD?

Si, igual que grabas un pro-
grama de la tele. Para eso ne-
cesitas conectar tu AMSTRAD
al televisor con un modulador; y
el televisor al video, como siem-
pre. De esta forma puedes ha-
cer, entre otras cosas, un archi-
vo en video de los dibujos que
hayas creado en tu ordenador.

W ;Coémo puede hacer
sun scroll sencillo, dentro
de un programa?

Poniendo la siguiente linea
en la parte de tu programa que
quieras, lo que aparezca en el
monitor en ese momento se
desplazara hacia abajo, hasta
98 / Amsirad User

L0 ouE 1
OUE SABER

desaparecer por el borde in-
ferior:

100 FOR a=1 to 25:LO-
CATE 1, 1:PRINT
CHR$(8):NEXT a

| Si quiero hacer un pro-
grama de ficheros aleato-
rios con el programa RAN-
DOM y utilizar el RAM-dis-
co o «disco virtual» del
CPC6128, qué programa
cargo primero?

Primero el RANDOM, y des-
pués el BANKMAN, y a conti-
nuacién tu programa. De lo con-
trario, si inviertes el orden de
los dos primeros, al querer abrir
los ficheros en disco, puede no
reconocerlos y decirte que no
existen.

® ;Cémo puedo borrar
un programa de un disco?

Para borrar un programa, basta
con teclear:
era, «<nombre.fic»

Si bien en el 464 con disco, es
necesario introducir primero el
nombre del fichero en una variable:

a$="nombre.fic”
era, “a$

Entre las comillas deben apare-
cer el nombre y la extension (cla-
se de fichero) tal y como aparece
en la pantalla al leer el catalogo del
disco con el comando CAT. Si
quiere borrar todos los ficheros
que estén, por ejemplo, en binario,
teclee:

era, "nombre.fic”

De nuevo los usuarios de 464
con disco deben utilizar una va-
riable:

a%="nombre.fic”
era, "ad

El asterisco (") hace saber al or-
denador que debe borrar todos los
programas sea cual sea su nom-
bre, siempre que sean binarios,
Por el contrario, si guiere borrar
cualquier programa de nombre «di-
bujo», bien sea-hbinario, BASIC,
BAck up, etc. ponga el asterisco
después del punto, esto es:

era' !ld"bujo-tll
0 para el 464:

a$="dibujo.*”
era,"a$

También se puede obtener un
directorio del disco escribiendo:

dir (tanto 464 como 664 y
6128) con la particularidad de que
podemos obtener directorios par-
ciales, eslo es, solo de programas
binarios, o s6lo de BASIC, etc. Por
ejemplo:

dir, "*.bas”

proporciona un «catalogo» solo
de los programas en BASIC. Una
vez mas, los usuarios del 464 ne-
cesitan utilizar una variable:

a$=".bas”
dir, "a$

También podemos cambiar el
nombre de un fichero con el co-
mando ren, que debe ir acompa-
Aado del nuevo nombre que se de-
sea dar al fichero y del que tiene
en este momento, por ese orden.
Suponiendo que tenemos un fiche-
ro llamado «texto.bas» y queremos
que pase a llamarse «carta.bas»,
el comando sera:

ren, "carta.bas”,"texto.bas”

iY cémo no!, necesitaremos dos
variables para el 464:

a%S=carta.bas”

b$="{exto.bas”
ren,*a$,’b$
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No6minas

Contabilidad

Agenda Robot

Programas para NiSTRAN 8256/6126/664/464

RPA Systems Inc. té ofrece una.amplia gama de programas, hasta 34,

para que lu gestién sea mas rapida y eficaz.

Programas muy faclles de usar, conun lenguafe compliado de alfo
" nivel ycontinuas ayudas en pantalla.

Por eso, sl eres pequefio empresario, comerciante o profesional
liberal, ahora lo tlenes “todavia mas facil”.

De venta en los pﬂncipalas almacenes y en llendas espedaflzadm

Pidenos ln!onnaddn sin compromiso, tu primera sorpresa sera su
preclo.

RPA : e

Distribuidé? exciusivo en Espena [<F: 118 WA, Woe]
Galleo, 25 Etraplaits A Tels. 447 87 51/98 09, 28015 Madind.
Disirbukdor excliiive e Catatunya: ACE DISTRIBUCION, 8, A,

Tartdgons, 112. Tel (93) 335 15 12. 08015 Barcelona ®
Talox: 03133 ACEE E



