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Estuvimos en Londras en la feria de AMSTRAD. Ofrece-
mas un reportaje sobre las (itimas novedadas en perifé-
noos saftware La esperada expansmn de 64 K para el

HEROES ANONIMOS

Concluimes por fin con la interesamte historia del naci-
miento del AMSTRAD, y de sus creadores en cada una
do:sis partes; hardWare; fiImmWare, SOMWEATE. coiit i iiovii e i oo ivivaivivisds scess soyaias sFTVE VM nToe somn s asvdavasanbves Vi sap s 10

| EN PORTADA

Analisis del oparativo CP/M. Cénro podremos utilizar esta
poderosa herramienta que acompaﬁa a los modelos con
disco de AMSTRAD... i e o N onaiccvossyissos oo o M R 1Y

FIRMWARE

De nuevo atacamos a las rutinas incorporadas en jla ROM
de los CPC. En esta ocasién tratamos el SCREEN PACK,
encargado de gestionar la pantalla grafica y de €olor.........

THE DEVIL'S CROWN

Los juegos no sdlo transcurren en el espacio sideral. En
aste caso el escanario es... |8l fondo del marl Sumérjase
O BRI i i s ras s s aisrraes euprarisiassarenfades sorsariinidprikes
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¢ Puede un robat construir un drdenador? Sentade a los
mandos de su AMSTRAD, podra dlriglr a[ pequeﬁo CYLU
en su dificil mision, .

Action, emocion y diversién con este apas:onante juego
de estrategla Compatible 464, 864 y 6128. .. :
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TECLA A TECLA
FRONTON
:Quién no ha jugado alguna vez en una maquina de bar

a este juego? También conocido como «Los ladrillos», s

posicion de nUestros 1eCtores. ...t

uno de los pioneros en juegos de pantalla. Hoy esté a dis-

OTHELO

Para lectores con paciencla y ganas de exprimirse el ce-
rebro, ofrecemos esta version del conocido juego de

317 Lo SO S . R o

AMGRAPH

Graficos de Tarta, graficos de Barras, grdficos lineales...
toda una amplia gama de posibilidades, incluida |a de ob-

teNBT COPIAS POI IMPLESOIA . c..cuimisiivissssaitsriobiaritsissi ivasiseaisvestarsnis

JERGA INFORMATICA

iLas ciencias adelantan que es una barbaridad! ¥ con la
ciencia ¥ la tecnclogla, aparecen nuevos términos, incom-

prensibles para el profano. Pongase al dia en este nueve
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RSX: COMANDOS EN TECNICOLOR

Un grupe de comandos que parmiten obtener facilmente

desde BASIC caracterss multicolores en la pantalla, & in-

ClUSO PeqUEios SPrteS. ... st

70

COMPRESOR

Si en estos momentos acaba de realizar un precioso di-
bujo en la pantalta de su AMSTRAD, es el momento de

leer este articulo. Ahorre tiempo y espacio a la hora de sai-

var pantallas a cinta/disco. ..o veeninnss

76

AMSTRADIEZ

Los diez mas «IN» del panorama de juegos. Siga de cer-

¢a la refida lucha por ser el N° 1 de nuesiras listas de

A0S e iivvirise

84

CURSO DE BASIC
Segunda leccion
£Qué tal la primera leccién, bign? Pues animo y a conti-

nuar. Repase primero lo aprendido el mes anterior y atré-

vase con nuestra [eccion de RoY..........eicemeiiaii.

88

LIBROMATICA

Tres temas interesantes hoy en esta seccion: Hacia la in-
teligencia artificial con AMSTRAD, Cédigo maquina para

principiantes con AMSTRAD, y Ordeno y Aprendo con

AMSTRAD, para EGB. .cccoovin.

92
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ran las nueve de la mana-

na y, frente al hotel, se iba

formando una cola cada

vez mas larga. Los usua-

rios de Amstrad aguarda-
ban impacientes el comienzo, a
las diez, del segundo Amstrad
Computer Show, una feria en la
gue podrian contemplar y comprar
& buen precio los Ultimes progra-
mas, perifericos y aparatos Ams-
trad. El sabado 11 de energ, a la
diez y cinco, en el salén de expo-
siciones del Hotel Novotel no ¢a-
bia un alma.

La expedicion de Amstrad User
habia llegado el dia anlerior, aun-
que la niebla en Barajas provoco
serios problemas, Paradéjicamen-
te, Londres nos recibié con un sol
y un cielo despejado que parecian
mas propios de Espana que de las
Istas Britanicas.

La primera feria se celebrd el
pasado octubre, y fue un gran éxi-
to, ya que apenas habla acabado,
y los organizadores ya tenja gu-
biertos los stands de ld segunda
convocaloria. En efecto, habia
grandes expectativas sobire las
ventas de Amstrad en la campana
navidena, y muchos fabricantes y
distribuidores de hard y software
querian estar presentes con perj-
fericos y programas en el mes de
anero, para ser los primeros en lie-
gar al publico.

Mas de 75 expasitores, compa-
nias de soltware y fabricantes y
distribuidores de hardware, se re-
partian las amplias instalaciories
del hotel. Entre: las pringipales noe-
vedades, anunciadas poco antes
en la prensa britanica, llamaban
especialmente la atencién la am-
pliacion de memeoria anunciada

DE

por DK'tronics, que permitiria con-
vertir un 464 o un 664 en un 6128,
posibilitando.el usa del CP/M Plus,
La estrella de la feria era una pla-
ca que permile canvertir al CPC
6128 en un compatible IBM PC,
con todas 1as posibilidades gue
ofrece, al poderse ejecutar pro-
gramas MS-DOS sebte ldas maqui-

nas. Discos duros para 6128 vy
8266 completaban lag posibllida-
des de convertir a estas maquinas
en verdaderos «monstruoss, |le-
nos de posibilidades en el terrenc

protesional.

Modems y dispositivos de co-
municaciones eran otro de los fo-
cos de atencion, y eran pocos los

6/ Amstrad Ussr




stands donde no se ofrecia una
conltribucién en ese terreno. Uno
de Ios mas ambiciosos era el
puesto de Northern Computers,
con una red local orientada al mer-
cado educativo que ofrecia gran-
des posibilidades, al poderse co-
nectar Amstrad, BBC, IBM PC,
MSX y ofras maquinas de red |o-
cal, con un servidor de red equi-
pado con disco duro de 20 me-
gabytes, E| sistema levantaba ex-
pectacién, pero ésta se enfriaba
un poco al ver los precios del
sisterna

Los amantes de los graficos y
del diseno asistido por ordenador
también. estaban de enhorabuena,
ya gue tanto los disefiadores de

software como los de hardware les.

dedicaban atencion, con varios
programas como. The Animatof,
para presentar figuras en maovi-
miento, o el Draughtsman, un ex-
celente programa de CAD/CAM a
la medida del usuario. Una tableta
digitalizadora muy barata (unas
15.00Q pesetas) teniendo en cuer-
ta los precios habituales de estos
dispositivos.

Una caracteristica curiosa de la
feria fue la presencia dominante
de aplicacionas y material orienta-
do directamente a aplicaciones
«seriass (profesionales y educati-
vas). Los Amstrad (especialmente
el 8256, uno de los protagonistas
de la feria) son magquinas que van
a un piblico cada vez mas profe-
sional, aungue los programas de
juegos estaban presentes en mu-

chos de los stands de distribuido-
res de software, con una calidad
excelente,

El PCW 8256 se compraba por
decehas, sebre todo en uno de les
expositores, que ofrecfa la maqui-
na con la segunda unidad (de

| 720K} a un precio poco mayor al

del ordenador con un disco. El
hermano mayor de |a familia Ams-
trad habia atraido la atencion de
muchas companfas, gue transfe-
rfan o escribian programas CP/M
para usuarios profesionales.
Nuestra expedicion recarrid arri-
ba y abajo la feria, encontrando
serias dificultades para abrirse
paso entre 1a gente, y recogid ki-
los de catdlogos y fotografias.
También aprovechamos la oca-
sidn para saludar a los editores de
revistas para amstradictos ingle-
ses y franceses; por clerto, eslos
ultimos nos anunciaron su feria de
novedades que se celebrard en

Paris a partir del 22 de febrero, y

doride se podra seguir viendo qué
productos de intergs aparecen
para complementar las presiacio-
nes del ordenadar.

LAS TARJETAS ELECTRONICAS EL SOFTWARE DEL FUTURO

En el stand de Cumana pudimos
ver la tarjeta ASTRON, una nove-
dad muy interesante. Se trata de
un interfaz que permite cenectar
tarjetas ROM, EPROM, EEROM y
RAM permanente. Nos explica-
mos: rediante ellas, cualquier
compafia de software puede co-
mergializar, en grandes cantida-
des, programas de cualguier tipo,
con el anadido de que, si se fabri-
can en grandes cantidades, su
precio los hard poco atractivos de
coplar.

Las restantes siglas signitican
que existen otras posibilidades de
Uso, como por ejemplo almacenar
las fichas personales de un médi-
co. En una EEROM la informacion
es permanente; aungue se puede
reprogramar, La version de RAM
con pilas admite hasta cinco anos
de memoria gue se puede usar
como un disgo, pere mucho mas
rapida, Las capacidades oscilan
entre: 16y 128K bytes

Los piratas, o se compran un
dupicador de EPROM, o lo van a
pasar reaimente mal. (Incluso asi,
la copia no es fan facil como pue-
de parecer,)

avaiivniov



VORTEX:
UN VERDADERO

REMOLINO VENIDO DE ALEMANIA

De Alemania Oceidental viene Vor-
lex, y su gama de periléncos para
Schneider (hambre por el que se co-
noce alil al Amstrad) va a revolucionar
el mercade profesional. Su prirmiar pro-
ducto anunciads, un diseo durg de

20Mbytes, lo pudimos ver en la feria a

un piecio apreximadoe de 70,000 pe-

setas. Ina interesante novedad para
Ips psdarios profeslonales, gue pue-
den ahora obtener hasta 20 millones

de caracleres de almacenamiento a
velocidades mas que interesantes,

Una ampliacion de memaoria de hags-
ta 512K, con una complicada logica
de paginacion, permite utilizar progra-
mas compuestos de varies blogues de
hasta 32K e¢ada une, compartiendo
variables y pudiendo saltar de un ban-
co a olro mediante comandos ineclui-
dos en ROM. El resto de la RAM dis-
ponible se puede usar como buffer de
impresora o disco virtual, o bien para
almaceriar paritallas,

Esta misma compania anuncié una
tarjeta MS-DOS que debia habsr sido
la estrella de la feria. Sin amhargo
puestos en conlacto con Vortex, nos
anunciaren gue no estaba disponible
por groblemas de compalibilidad con
sU exparision de mermornia. Nog anun-
ciaron asimisma gue el producto esta-
ra en funcionamiento en breve.

TABLETA DIGITALIZADORA

A UN PRECIO ASEQUIBLE

La lableta digltalizadora Grafpad I,
que germite el dibuje a marna v ia in-
troduccion de datos, es la primera que
cae (en Gran Brelana) por debajo del
limite de las 15.000 pesetas. Algunos
igclores sg exlranaran, perd hagce un
ano era impaosible encontrar una table-
ta digitalizadora por menos de 50.000
peselas.

Con

und resalucidn de
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1'280 x 1,024 puntes, una welocidad
muy interesante y un interfaz paralelo
adaptado a BBC. Commodore y Ams-
rad, se frala de un instrumento Gt
para dibujames, disefiadeores v genle
interasada en CAD/CAM, El programa
de dibujo que se incluye permite (v lo
vimes hacer al publico) dibujar con
cas| tanla lacilidad come eon ldpiz y
papel,

HISOFT:

MUCHOS (BUENOS)
PROGRAMAS

El catalogo de Hisoft no incluye
5010 sus productas, que ya gozan de
una muy buena reputacion como log

mejores ansambladores y compila-

dores de wvarios Ienguajes para
Spectrum y otras mdquinas, sino que
na adquiridos los derechos da distri-
bucion de wvarias ofras companias
que lrabajan programas CP/M. El ca-
talego incluye el DEVPACBO, ver-
sitn CP/M del méas famoso uﬂ'ﬂ[UﬂlG
de ensamblador y desemsamblador
due haya axisticdo ar méaguinas. 286,

Sus ultimes desarrollos incluyen g
posibilidad, en el caso del monitor

MOMBEO, de interrumpir 13 ejgcucidn

“n el -momento gque se desee. de

puscar magmonicos de ensamisla-
tor, de desemblar a disco, . El

GENS0 en su uitima versién puede

ger un macroensarnblador que per-
mite [lamar macros recursivamente &
incluir figheros cle disco.

El nueve catalogo permite elegir
también el ensambladar MBO de Mi-
crosoft, el compilador C de Hisoft o
el de BOS o AZTEC, Los ¢ompilade-
res & intérpretes de BASIC CBASIC,

MALLARD ¢ NEVADA hacen raul_

elegit. También el FORTRAN y el
COBOL NEVADA compietan I3 lista
de lenguajes, donde también Micro-
soft interviens con su MS-FORTRAN
y su MS-COBOL, PROFORTRAN,
Hisoft Pascal, Turbo Pascal vy Pro
Fascal hacen und lista de lerguajss
donde resulla franeamente dificll ele-
gir. Forth, Madula 2. Micr-Prolag y
PILGT. ..

Hara [alta todo un articulo, que
pensames publicar en breve, para
analizar las allemativas de lodos as-
tos lenguajes. Mieniras tanio, habra
que fiarse de la accesibilidad de los
paguetes de software y de la com-
patibilidad con desarrollos anterio-
res.




Una plla de expansiones ez lo que
ha preparado los chicosde dk'tronics,
lUna expansion de memoria de 84Ky
otra de 256 permiten la conversion de
Lr 4€4 o de Un B64 (al menos gao nos
dijera) en una maquina tan potents
comoun CPC 6128, ¢ incluso con mas
memoria, Cue puede usar el CPIM
Plus (si se dispone de una licencia de
ugo).

Los posiblas uses de la memoria ex-
trat, aparte de la mejora depoder usar
CPIM Plus, con un area de programas
de usiiario de 81K, vienén dadas por
software de conmulacion de bancos
analbgos al bankman del 6128, parg
usar comao medio de lamagenamiento
temporal. Los precios en Londres os-
cilaban entre lag 12.000 de la expan-
sién de 84K y las 24000 de la de
256K,

Para (o5 Usuaros due tengan mas
problemas con &l almacanamiento en
disce, se ofreceun «disco de siliciox

DK'TRONICS: NOVEDADES HARDWARE

iz

de 256K, con software que le permite
emular infadiatamente la unidad Bi(la

C en sigtemas con dos discos) para
ganar tiempo en las operaciones de
disce: El precia es el misma que =l de
la ampliaclon de 256K

Otras novedades de inlsres que
amiplian i@ oferla de panféricos ya
existentes son el lapiz Gplico y €l sin-
letizador de voz, este Ultimo con un
amplificador estérep,

MODDEM Y CONEXIONES CON SISTEMAS

DE TELETEXT

Entre los modem gue se ofrecian,
llamaba la atencion el equipa de Cir-
kit formade por un Interface especili-

co para los Amstrad y el acoplador
acustico de Protek Orientado a |5 co-
muricacion cof servigios de videotex-

te, su principal ventaja es el preciy, de *

alrededor de 7.000 pesetas. Su ingor—*
venente, que solo seperta tasas. de
comonicacién de 1200/74 y
1200/1200 half duplex.

Los progtamas incluidds servian
para ld comunicacion y transierencia
de ficharos entre usuarnos y can los
boletines aleetronicos.

El modem Nightingale, comerciali-
zado por PACE, ofrecia unas presta-

NOVEDADES DE
DIGITAL RESEARCH

Digital Research ng g6l nventd y
caomercializo 2| CPM. sine gue dispo:
ne de ungran catalogo de productos
para ese operalivo. Entre ellos pods-
mos fesenar la dparcion de su CBA-
3IC y del Pascal MT+. Estos dos pro-
gramas, compiladyr de BASIC y Pas-
cal, ayudan a establecer la gama
Amstrad como Una de las mejores dos
taclas de herramientas de desarrailo
de programas.

Por otra parte, DR Graph es urio ge

l@s programas de graficas gara el pro-
jesional mas interesantes de la gama
CP/M. y OR Draw un programa de di-

biujo de altas prestacicnes,

Los cualic prograras forman parte
de la gama profesional de Digital Re-
search, y ¢e presenian con una pre-
sentacion impecable v a un precio
asequible en Gran Bretana.

avarmvn.iov

ciones Mucho mayores, pero & un pre-
cio de 25.000 pesetas: se trala de un
modem mulliestandar (300/300,
1200075y 1200/1200), con modos ori-
genes ¥ respuesta, gue se acopla
electronicamearnte al teléfono y via un
interface RE232! properciona al Ams-
trad - amplias posibilidades de comuni-
cacion. Bl software incluido cubra un

gran numero de posibllidades.

DIGACOMP S.A.

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43

DELEGACION DE INDESCOMP

PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y SPECTRAVIDEO

EN GALICIA
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Bien, hasta ahora
hemos contado la
historia anterior a la
presentacion del
CPC464. Con esta
ultima entrega les
relataremos los
sucedido desde
entonces hasta la
fecha.

espuas de la excltacion
que produjo el lanza-
miento del 464 en abril
de 1984, el equipo de
desarrollo se concentro
en terminar el sistema
de disco —que aparecio
puntualmente en las
- liendas en octubre de

i . ese mismo ano—. Al

| tlempo gue se desarro-
llaba el trabajo en torno a 464, 1a in-
dustria parecia apasionada con los
casseltes —aunque el jefe se dio
cuenta rapidamente de que los dis-
cos [ban a ser elementos punteros,
al comparar los diez segundos que
llevé cargar desde disco el progra-
ma «La Pulga», comparado ¢on
los seis minutos que tardaba en
cassette—.
mecanismo que ofrecia alguna espe-
ranza de que Amstrad consiguiera
un preclo magico de 189 libras fue
una oferta de Panhasonic. La saga de
los discos de fres pulgadas habia
comenzado.

El hecho de que las unidades de
tres pulgadas ofrecian mucha mas
seguridad gue las configuracionses
mas economicas de 5 pulgadas fue
tambien un facter importante en la

toma de decision. £En ese tiempo, 0 |

16/ Amstrad Uisar

discos de 3 1/2 pulgadas no estaban
del todo reconocidos, y esa fragilidad
en cuanto a posjcion de mercado fue
un motivo de preccupacion.

Pero no es estandar

Pero el precio no fue el Gnico pro-
blema, Para un sistema de disco
completo con sistema operativo y
con compatibilidad totai con el siste-
ma de cassette, un precio de 199 Ii-
bras era un auténtico bombazo. Se
emplearon muchas horas reflexio-
nando sobre la oporiunidad de intro-
ducir discos de tres pulgadas en un
mercado dominado por las unidades
de 8,5 1/4y 3 1/2, y habia tanios for-
matos diferentes dentio de este es-
pectro que €l uso de la palabra «es-
tandar» carecia de sentido.

Sin embargo, los discos de tres
pulgadas tenian la ventaja de que
eran eléctriicamente idénticos al es-
tandar de 5 1/4, aunque eso era lo
mas que podia dacgirse en es8 mo-
menta para inquietar al mercade de
tres pulgadas y media.

Algunos observadores influyentes
dieron muestras de un alto grado de
ignorancia comparando solamente
capacidades. Manifestaban entan-
ces que los discos de tres pulgadas
tenfan una cépacidad de 250 K,
mientras que los de tres y media
ofrecian hasta 1 Mbyte. Bien, lecto-
res, esa era la situacion de todas las
alternativas, pero los precios se ha-
bian situado fuera delos terminos de
referencia de Amstrad para un pro-
ductos de masas. Con el PCW8256
y la erosion de costes que se produ-
jo, todo esto salta a la luz, aunque
no hay evidencia de que ¢l profeta
de las tres pulgadas y media s ha-
ya comido sus palabras.

¢ Quién es el
estandar ahora?

Amstrad ha vendido probablemen-
te mas sistemas CP/M-80 que cual-

quier ofro fabricante de micros, y por
eso debe ser considerado como un
estandar. Dando ofros pocos meses
de ventas a los enormemente éxito-
508 PCW8256, CPC6128 v a la ex-
pansion DD1 no habra méas argu-
mentas gh contra,

Teniendo en cuenta la reaccién
hacia un micro domestico con un sis-
terma de disco de bajo costo, era cb-
vio que lo que habia que hacer era
incluir el disco dentro del ordenador,
y extender el ptincipio basico de
Amstrad de reducir costes poniéndo-
lo tode en un solo médulo.

Era, supuestamente; una tarea
para llevar a caho con el minimo de
interrupciones, ya gue el PCWB256
se habia concebido en ese tiempo, ¥
era el foco de mayor atencién. Sin
embargo, Locomotive vio la oportu-
nidad de adaptar el Basic al sistema
de disco'y de anadir al mismo tiem-
po algunas caracteristicas extras
que no se incluyeron en la version
1.0 por falta de tiempo.

El 6128 fue considerado, desde €l
principio, como un imposible, pero
MEJ encontrd eventualmente una
manera de solucionar los problemas
que se plantearon al intentar anadir
64 K de RAM —Locomative encon-
tré la manera de hacer uso de ello—
y e| proyecto se completé mas rapi-
damente de lo que nadie habia es-
perado. El precio de |las partes se
vino abajo rapidamente comio resul-
tado del agitamiento que se produjo
a principios del 85 con el sorpren-
dente precio del 6128 (299 libras).

Software

Mientras tante, el socftware emps-
z6 a ser abundante. La tarea original
de convencer a las casas de: soft
para gque probaran nuestros progra-
mas se hizo mas fécil durante ese
tiempo, y algunas marcas con re-
nogmbre comenzargn a aparecer.
«Roland in Time» fue el primer me-
ga-juego, perseguido muy de cerca
por la conversion de «Jet Set Willy»

¢




(¢No os parece tado como de una
generacién anterior?).

La abundante documentacion del
sistema operativo fue un acicate
para muchos programadores. El
Pascal de HiSoft estuve disponible
rapidamente para demostrar 10 que
se podia hacer con la maquina y un
sistema operativo cuando caia en
manos de un programador serio.

La compania Tasman evalud répi-
damente el potencial del sistema y
produjo, en la forma de Amsword, la
mejor implementacion de su paque-
te TasWord Spectrum WP, animan-
do a algunos especialistas a tratarlo
con grandes elogios y también con
algo de entusiasmg. De hechg, el
éxito del AmsWord subrayo la rele-
vancia de un procesador de textos
para este tipo de domésticos y tuvo
bastante influencia en la direccion de
nuevos productos.

Las companias de software que

originalmente no aceptaren la oferta
de Amstrad empezaron a interesar-
se al tlempo que lefan los informes
de ventas, de exportacion y situacion
general de la empresa. Con BBC y
Sinclair, cuyos mercadcs mostraban
el comienzo de los problernas que si-
quieron durante 1985, un buen nu-
mero de casas de software estaban

ahora tratando de mantener integra

su pasicion en gl mercado.

Cada vez iba apareciendo mas y
mejor software, y a mediados del 85
todos los grandes estaban produ-
ciendo nuevos titulos simultansa-
mente ert el formalo del 464,

Te lo dije...

Dande muestras de una hospitali-
dad fuera de lo comin, Amsoft or-
ganizd una conferencia para escrito-

res de software en diciembre del 84
para estimular y para proporcionar
informacién general, insinuando que
el esfuerzo que se hiciera en el de-

sarrollo software para CP/M no que-

daria sin recompensa.

A pesar de eso, laintroduceion del
6128 y del 8256 parecia haber cogi-
do a la mayoria de Ia gente en el lim-
bo, y el innovador software de CP/M

‘can el soporte grafico de GSX pro-

viene ahora de uno o dos sitios so-
lamente —sobre todo de lan Seagle
de Software Technology—.

Parece incuestionable la fe que la
gente de Amstrad tiene para con su
producto. La ruptura y debacle gene-
ral del mercado de rnicros domésti-
cos provoca, en aquellos gue no es-
tan préximos al producto, suspica-
clas y una actitbd cauta si se preten-
de involucrarlos activamente. Quizas
el dinamismo de Amstrad en merca-
dos volatiles hace gue la gente se
muestre caulelosa de que Amstrad
pudiera desaparecer cuando las co-
sas fueran mal, pero lo que ellos no
apreciancorrectamente es gue la ca-
lidad de la oposicion en el mercado
de ordenadores no era tan alta como
en el mercado electronico, que for-
ma |a columna de la experiencia de
Amstrad.

Para Amstrad, competir fue como
pescar en un barril. La competencia
ayudo generosamente al esfuerzo
general de la compafiia con sus con-
tinuos tropiezos, que se traducian en
precios erroneos, tacticas de creci-
mienta lento y una falta general de
perspicacia en l0s negocios que fue
el resultado de dos anos previes de
adulacion por parte de los medios de
difusién.

Contrariamente a la creencia po-
pular, ni una institucion ni el amparo
de la BBC fueron garantia de inven-
cibilidad upna vez que el muchacho
de Hackney olfateé el triunfo. Este
hecho produjo algo de confusion y
sorpresa en el mercado de valores,
lo cual vino a demostrar que todas
las companias fabricantes no esta-
ban en un buen momento. No eran
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tlempos de ofrecer grandes dividen-

dos, asf que Amstrad estabrecio ios

suyos alrededor de Io_s 85 peniques
hasta hace muy poco.

Sin embargo, todo ello smgmnca
que Amstrad parece capaz de pro-
ducir nuevos ordenadores antes de
que lan Sinclair pudiera escribir so-
bre ellos, y eso qulere decir algo.

De nuevo en el
hardware

El 6128 fue, preferentemente, una

labor de fondo, mientras que los ma-

yores esfuerzos se estan empleando -
en el PCW8256. Este comenzé con

la pantalla al final, pero por razones
de disefio y tecnologia, se eligié una
postura mas convencional. A pesar
de todo, el principio basico de meter
todo lo posible en el médulo de la
pantalla se mantuvo, y las grandes
ventajas de su formato de 80 por 32
aun provocan las quejas de los co-
mercializadores de PCs, ya que el
publico acepta gozosamente la ofer-
ta de Amstrad en su justo valor y uti-
lidad, en lugar de los compatibles
IBM, que son costasos y poco poten-

tes, y tienen pantallas con una capa-
cidad de un 40 % mener.

El colapso de precios de los com-
ponentes provoco la adopeién de
tecnicas «todo RAM», y aunque se
habia considerado como posibles
otras opciones en caso de que fa RAM
de 256 K no bajara de precio de for-
ma ostensible, no fueron necesarias.
En consecuencia, los 112 K de dis-
co RAM es una de las caracteristicas.
‘mas uliles del sistema, ya que per-
mite que los programas en CP/M
simplemente «estén» y no se gasta
tiempo en procesos de carga adi-
cionales.

MEJ Electronics empled la mayor
parte de su tiempo desarrollando las
matrices de puertas légicas y, una

‘vez mas, en realizar un planning de

trabajo. En vista de la manera en que
se desarrollaba el software para con-
trolar el hardware, era esencial para
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Locomotive tener una ejemplo prac-
tico tan pronto como fuera posible,

de forma que se desartollo un com-
plejo sistema de simulacion, mas

aln que el del 464, ya que esta vez
habia que utilizar menos circuitos in-

tegrados, y no habia componentes

como el controlador de pamtalla
6845, LocoScript paso varios cientos

- de fases de desarrollo. Como se tra-

taba de un producto complejc y to-

talmente mtevgrada cualquier altera-

cién, por pequena que fuera, reque-
rfa una recopilacién completa del co-

digo fuente. Pero con su usual aten-
cién a los detalles y a la calidad, la
versién 1.0 se hizo realidad y demos-
tré ser mucho mas sofisticada y ca-
paz de lo que nadie hubiera espera-

do, dado el plazo de tiempo relaiva-

Y en caso de que usted se lo pre-

gunte, LocoScript no fue el primer

nombre elegide, ya que se desecha-

ron muchos ofros iguaimente buenos

' descrlptwos Piense usted que
WordStar tampoco fue muy original,
¢no es cierto?

~ A




que pudidramos tener éxito, pero este
afio hemos vendido més de dos millones

La movida |a anunciamos en nuestro
nimero de enero; Mastertronic sacaba
programas para Amstrad a un precio ini-
gualable. El resultado en las listas de éxi-
tos hritdnicos fue espectacular, con cin-
o programas entre los diez primeros en
la lista para Amstrad, :

Ahora, muy poco después, aparece la
noticia de gue, en [a prensa britdnica, [a
hermandad de compaifas de seftware pi-
den gue se excluyan fos productos «de
rebajas» de las listas 0, al menos, que se
hagan dos listas separadas, una para los
productos «de precio completo» y ofra
para [as wrebajas». Mastertronics, natu-
ralmente, ha protestado y la solucidn no
se ha tomado tedavia. La hermandad de
fabricantes dice que, aunque 10s mas
vendidos se indican por la cantidad, eso
Ne dd a los usuarios una idea de la cali-
dad final del jusgo, o incluso del volumen
del negocio, ya el precio es mucho me-
nar.

El portavoz de Mastertronics dijo que
ne crefa que tuviera sentido vender jue-
gos & 2.500 pesetas los usuarios de mé-
quinas gue valen menos de 60.000. «Las
precios de los juegos tienen que caer, ya
que los precios dg las méquinas caen.
Las demas casas de software van a per-
der la batalia. Antes de incluir los juegos
de Mastertronic en la lista, nadie crefa

de juegos».

_Por otra lado, Gallup, que es la aso-
clacion que se encarga de elaborar las lis-
tas, escucha a ambos contendientes, y
espera tomar en breve una degisidn, No-
sotros esperamos que Espafa sea en bre-
ve objeto de batallas parecidas, que pon-
gan |os pracios de los programas a un ni-
vel que acabe con los piratas por asfixia
gcondmica.

Excepto Amstrad, los fabricantes de microordenadores siguen empan-
lanados en una grave crisis: Commadore cierra 2 planta britanica, tni-
ca donde se fabricaba el Commodore 16, para concentrar sus esfuerzos
sobre el resto de las factorias. Y, por otro lado, Sir Clive Sinclair ha

acabado el afio en nifmeros rojos.

Los maios resultados en el mercado, junto a Ia bajada de (a valora-

ci6n de stocks (sobre todo d
illone

_ e QL
beneficios de™4 3

presa, que le han

peor.

o g
tradictos con disco.

), ha

n hecho que Sin

ro lado, la empresa sigue anunciando novedades. Al Sinclair
maggue , i 1‘&“ a9
lorofag.se ﬁﬁ%ﬁmm ! min

t on disco de tres pulgadas y media y CP/M, M4s usuarios CP/M,

redundard en programas mejores y més haratos para los ams-

Se trata de una maquina educativa, par-
te de |a linea de productos Fischertechnik
Computing. Esta empresa, gspecializada en
cajas de construcclon, pero con una gran
experiencia en el campo industrial, decidid
entrar en el campo de la infarmdtica per-
sonal ofreciendo Afts de montaje para usua-
fios Gue quigran construir sus proplos
periféricos, )

El kit incluye tres elementos: en primer
lugar el interfaz, que permite su conexién
a Amstrad 464, 664 ¢ 6128, Commaodore
0 Apple, de manera que el ordenador pue-

Hiekomm Ly = P il o Pt
MUK H AR

REALM OF
IMPQSSIBILITY

-

Une de los fundadores de Electronic
Arts, una empresd de los EE.UU. que ha
comercializado algunos de los mejores jue-
'gos de Commodore v tiene un plan de [an-

zamientos importante para Amstrad (ya he-
mas hablado de su distribucidn en Espafia
por DRO soft), estd por Gran Bretafia bus-
cando juegos interesantes para &l mercado
norteamericana,

Seguin sus propias declaraciones, levan
ya suficiente tiempo vendiendo juegos
made in USA en este lado de| Atldntico, y
ya es hora de que los buenos escritores e«
ropeos tengan oportunidad de acceder al
mercado norteamericane, A mas de un au-
tar espanol le brillardn los ojos ante las po-
sihilidades que le abriria una entrevista con
Tim Mett, que asf se llama el «cazador de
talentoss,

da controlar el robot de una forma efecti-
va. El equipo de construccitn propiamente
dicho sirve para construir hasta diez mon-
tajes, sin contar con [a imaginacién del
usuario. Un rotor de antena, un semaforo,
elevador de cargas, un plotter y un siste-
ma de introduccidn grafica son sdlo una
parte de sus posibilidades, con un panel
salar, un sistema de ardenacidnde piezas
por tamaro y un robot aprendiz como rea-
lizaciones maximas.

El sistema se complementa con el soff-
ware que permite su manejo desde el or-

denador, que, en el caso de Amstrad, es
accesible en cassette o disketie,

La distribucién en Espana es de Master
Computer, y ¢l precio estd a la altura de las
prestaciones; alrededor de 35,000 pesetas,
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La empresa MHT Ingenieros, conoci-
da por los penféricos realizados para
Spectrum vy Amgtrad, ha sacado recier-
ternente un Interfaz RS232 para Amstrad,
que permite explotar al maxime la po-
tencia de este inferfaz de cormunicacio-
nes. La unidad se acopla facimente al
Busde eéi?a”SiO“ de los CPC, y s¢& pue-
de conirolar ampliamente a través de
comandos BSX en ROM. Admite veloci-
dades diferentes en recepcion y trans-
mision, por ko gue resulta muy apropia-
do para el uso coma conector para un
modem de comunicaciones.

Otros proyectos, alguno en muy avan-
zado estado de desarrolle, son una am-
pliasién de memoria de 64K, de uso ge-
naral como segundo banco de memaria
para 464, 864 y 6128, que se padré usar
tambigén como memoria intermedia de
impresora, ahorrando tiempo en la im-
presion de listados largos. Un sintetiza-
dor de voz con software orientado al
idioma castellano ahorrard los malabaris-
mos que deben realizar ahora los usua-

rios de este producto, con programas de

comuricacionss pensados para el idio-
ma’ ingles,

A més Jargo plazo, sus proyectos in-
cluyen el desarollo de productos que
permitan la comunicacion eritre ordena-

~-
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dores, asi como una ampliacion de me-
moria de hasta 256K, que podra utilizar-
se en multiples aplicaciones aungue to-
davia no se sabe si servird pard que los
ustiarios de 664 y 464 con disco pue-
dan ejgcutar CPM Plus,

Por segunda vez, Indescomp realiza
una convencién para presentar a distd-
buidores, provesdores, prensa Y publico
en general sus resuftados del afo 1985,
ast coma para lanzar su nueva esirale-
gia de ventas para 1986, Una reunion

‘gue se celebrara apenas haya salido de

imprenta este nimero, @ dfa 7 de febmre-
ro, ¥ de la que esperamos dar informa-
cion en nuestro nomero siguiente.

Los resultados del afios muestran un
desbordamiento total de las previsiones
de ventas realizadas en octubre, hace
menos de cuatro meses, cuando se pre-
sentd sl nuevo 8256.

ORDEMPNA

— CONTABILIDAD CPC 664 y CPC 6128
— CONTABILIDAD CPW 8256 ...

TE OFRECEMOS EL NUEVO PLAN
GENERAL CONTABLE CON [.V.A.

B e L e

13.900 pts
37.500 pts

DISPONEMOS DE UN EQUIPO DE SOFTWARE A TU SERVICIO
HACEMOS PROGRAMAS A MEDIDA
RECUERDA, DAMOCS SOLUCION A LA PEQUENA Y MEDIANA EMPRESA

TORRES QUEVED(, 34 @ TEL. 967/22 7944 e 0200 ALBAGETE




CP/M

PARA CONTROLAR
TOTALMENTE LA MAQUINA

El Sistema Operativo es el
alma que le da vida a la fria
maquina. Y, aunque esta fra-
se resulte sabida por todo el
mundo, se olvida con fre-
cuencia, cuando nos referi-
mos al BASIC y al Sistema
Operativo, que amhos no son
mds que dos programas.

| CP/M, sistema operativo
que presenian los Amstrad,
€3 Un programa muy espe-
clal, ya que se encarga de
la diflcil tarea da coordinar
todas las tareas del orde-
nador.
El usuario se sienta ante
su maquina, introduce el
disco con el operativo, aguarda un mo-
mento y jhop!, aparece un mensaje de

conexién. Susle incluir el nombre y

varsién del CP/M (2,2 o Plus), v 8l fa-
bricante o distribuider (en este caso
Amstrad). A continuacién aparece el
numerg de discos disponibles, si hay o
no puerto serig, etc., y la memoria li-
bre. A continuacion fa méaquina nos in-
dica.con sl famoso A> gue espera qus
introduzcamas alguna orden,

Este famoso mensaje se suele lla-
mar prompt, e indica gue la maguina
espera una orden. La méaquina efecuta
en ese momento un programa llamado
CCP (Conscle Command Processor) o
Intérprete de Comandos del teclado.
Su trabajo es sencilla, aungue aburri-
do: se frata de leer unalinea del tecla-
do, ejecutar sus instrucciones y volver
a lear otra. El CCP, o iritérprete de co-
mandos, forma parte de la estructura
de casi fodos los sistemas operalivos
en que la relacion directa con el usua-
rio.seafundamental. Las olras dos par-
tes del CP/M: sen el BDOS y el B|OS.

Un programa para
facilitar las cosas

Un sistema operalivo no es mas gque
un programa gue reside en la memo-
ria temporal de un ordenador desde
que la aclivames hasta que hacemos
RESET. Su principal caracteristica ‘es
que proporciona al programador un
método estandar de acceder a los pe-
riféricos. Asf, nuestros programas
CP/M pueden pedirle al cperativo que
escriba una linea en la pantalla, sin te-
ner gue preccuparse de la prgdriza-
cion cancreta de |a pantalla en’la ma-
quina donde corren, Los sistemas opes
rativos gastan la mayor parte.de su es-
pacio an propercionar un meétedo efl:
ciente de gestion de los archivos en
disco, y por eso se llaman muchas ve-
ces DOS (Disk Operating System).

l.a'segunda misién importante de un
sistlema operativo es asegurarle al
ustiario |a posibilidad de introducir los
comandos minimoes para cargar un
programa desde el teclado, averiguar
el contenido de un disco o realizar la
estadistica.de uso del 'sistema. En mu-
chos miniordenadores esta tarea se
suele realizar por una parte del BASIC
en RCM, pero no tiene una gran rela-
cién con este. La parte del operalivo
gue la reallza se llama CCP.

El BDOS (Basic Disk Operating
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FUNCIONES DEL CP/M

Parametros
Realstro Entrada Salida
0 RESET Ning. Ning.
1 Lect. Teclado
(CON) Ning. Car ASClian A
2 Esc. Teclado
(CON) ASCll en E Ning.
3 Lect. Aux. (RDR) Ning. ASCllen A
| 4 Ese. Aux. (PUN) ASCllenE Ning.
| 5§  Esc.impr. (LST) ASCillenE Ning.
| 6(1) E/Steclado ASClien E Ning.
S| E=FF leer ASClH an E
9 Eac. Cadena direc. en DE.
Cadena acabaen§ Ning.
10 (1) Leer linea Direc. en DE
(DE)=long. Buftfer lleno
11 Estado CON Ning. A=1 caracter

pulsada
15 (1) Abrir fichero Direc. de FCBE en DE 0080H+32*num, an
direct.
FFH sl no existe fich.
16 Cerrar fich. FCE en DE como 15
20(2) Leer ragistro FCB en DE a=0 correcto
a=1 EDF. Otros
| arrores
| 21(2) Esc.reglstro FCB en DE a=0 correcto
otros valores errores
22 (2) Crear fich. FCB en DE come en 15
23 (1) Camb. nombre ECB en DE como en 15

A=0 No heay tecla

{2; Afadidas o cambladas an 3,1

Ahadidas o cambisdasen 2,0 y siguisnies.

System) y et BIOS (Basic Input Output
System) son realmente el corazén del
sistema operativo, y la clave del éxito
de CP/M como un esiandar. La expli-
cacion de su cometido resutta més 4
eil si utilizamos un mapa de memoria
de nuestro sistema operativo  {figu-
ra 1). El mapa en el CP/M Plus és li-
geramante distinto, ya que 6éste mana-

ja mas de 64 K. Pero la idea es la
misma.

Podemos observar quie 12 parte baja
de memoria (desde 0000H hasta la lo-
calidad 256 0100H) incluye una sefie
de variables y parametros gue nos per-

jmutén la: comunicacion con el sistema.
Lalocalidad 0000 mciuye el punta de

entrada de RESET, y, en CPIM 22 y
_anteriores, vuelve a cargar el ccP y
reinicialza los discos. Bs elsalio que

$6 ejecuta cuando pulsamos 1 C.En el
Plus los discos no se inicializan de
nuevo. -

El punto de entrada para todas las
funciones del operativo es la localidad
5, donde por regla general se encuen:
tra un salto hacia el BDOS. El BDOS
&8 la parte esténdar del sistema ope-
rativo, y el BIOS es la parte que de-
pende de la maquina, y que se debe

escribir una vez para cada ordenador.
Aunque el BIOS depende de la maqui--
na, Bigital Research proporciona un
BIOS estandar, junto con :nstruoc:onss.,
para su modificacion «a la medidan, Y
asta no es una de las menores razo-
nes de su éxito.

El BDOS, como parte estandar del
sistema, permite a los programadores
utifizar una gran cantidad de puntos de
entrada para acceder al sistema. Para
los expertos en ensamblador indicare-
mos que, para conseguir acceso a las
funciones del CP/M hay que ltamar a
Ia [ocalidad @35 con el nimero de fun-
cion a wtilizar en el registro C y para-
metros opcionales en |os registros A Y
DE. Los pardmeiros dependen de la
llamadz, ¥ la tabla 2 muesira algunos
de ellos.

La estructura del disco

Para poder controlar todos los para-
metros del disco del sistema, el opéra-
tivo tiene que especmcar las caracie-
rlsticas ‘gue debe reunir el directorio.

En el CP/M so considera que los sec-

tores tienen 128 bytes, aunque el sis-
ema puede usar discos con seclores

de 512 (los més corrientes) y hacer

luego la conversidn. Cada fichero ocu-
pa un minima de una entrada de direc-

torio, que ocupa 32 bytes. Los discos

tiensn unas pocas pistas reservadas
para el direclorio y, si son discos «de
sisterna», para |as rutinas de carga del
operatlva S, por ejemplo, €l directario
permite 64 archivos, ocupara los pri-

meros 16 sectores tras los «del sis-
temen.

Cada vez que se opera sobre ur fi-
chero o sobre su entrada de directorio,
ésta se almacena temporalmente en
memoria, actualizdndose en disco al
acabar el proceso. Por eso es impor-
tante que se cierran todos los ficheros
antes de cambiar los discos.

Los nombres de archivo deben cum-
plir ciertas condiciones: el nombre pue-

Ampliamos la red de distribuidores
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de incluir hasta ocha caracteres, qus
seran convertidos a maydseculas, y una
extensidn, separada por un punta; de
tres letras. Algunos comandos parmi-
ten utilizar la «7» v el «"» para indicar-
le al operativo que en esa posicion vale
cualquier letra o grupe de [efras.

La tabla de nombre de archivo tiene
el siguiente formato (tabla 3). Los bits
mas significativos de los caracteres del
nombre y tipo de fichero se utilizan
para marcar informacion suplementa-
rla, con algunos de ellos reservados
para el sistema y ofros de usuario. En
ficheros de méas de 16 K &l fichero ocu-
pa 2, 8., exiensiones de 16 K, y, por
tanto, esas entradas de directorio,
Aungue ayisten ligeras diferenclias en-
tre las versiones de CP/M en la forma
de lratar los ficheros, la estructura no
muestra grandes variaciones. No hay
que olvidar que e/ CP/M se ha disena-
do para una gran variedad de maqui-
nas, y que se trata de un operativo gue
ha evolucionado duranie mas de giez
anos.

El CP/M Plus tiene bastantes dife-

rencias con respecto a las versiones:

anlerigres. Puesto gque se ha construi-
do para poder direccionar mas de
64 K, el BIOS estandar no es mas que
una tabla de saltos que perniite acce-
der, mediante un mecanismo de pagi-
nacién, al pregrama ejecutivo, que
estd en [as «ofras» 64 K. Alli se en-
cuentra también la memoria de panta-
lla, otra de las |imitaciones importantes
del CP/M casico. En efecto, las panta-
llas de los ordenaderes evolucionaron
desde la simple pantalla de texte, que

18 [ Amstrad User
L/ =

no ocupa apenas memoria, a la panta-
lla grafica del Amstrad, que se «come»
16 K a cambio deé los maravillosos gra-
ficos que ofrece.

Esta memoria de pantalla, en el
CP/M 2.2, esta en la pare alta de la
memeoria, junto con el BIOS, lo que
hace una memaoria efectiva de 48 K.
Con las 128 K ¥ la paginacion se dis-
pone de un CR/M méximo, con un area
de usuario de mas de 61 K.

Los comandos
residentes

Ya hemaos dicho gue, cuando apare-
ce el «A>y», el usuario puede intro-
ducir un comando. Ellintérprete de
comandas mira a ver sila palabrain-
troducida coincide con alguno de los
comandos internos. En ese caso lo
gjecuta. Si no se corresponde, bus-
ca en el disco un archive del mismo
nombre y.de tipo COM (Comando),
lo carga en memoria y o ejecuta.

tifica seguida por «:». Por ejemplo, el
usuario de PCW 8256 puede mejorar
mucho la velecidad de trabajo copian-
do los comandos transiforics que usa
al disco de memoria «M:» y luego es-
cribiando tras el «A>» un «M:s. El sis-
tema contestara «M>» vy, a partir de
ese momento, buscaré los comandos
en €| disco simulado en memoria. Otro
comandc que se puede utilizar es
CONTROL P (abreviado P), pero
sélo si dispone de impresora. Asi ha-
cemos que todo lo due aparece en
pantalla vaya también a impresora.
Una nueva pulsacién de P desactiva
la impresora.

Los comandos
de disco

Los ficheros de disco cuya extension
sea COM se congideran como coman-
dos del sistema, si tecleamos «Hola»,
el ordenador busca en el disco y aea-
ba por contestar «HOLA?». Esol quie-

Digltal Research, firma que ha hecho el CP/M, ofrece su gamea da productos para
Amstrad.

Los primeros comandos se llaman
residentes, los segundos {ransitarios.

Los comandos residentes son:

ERA, que borra uno © mas ficheros
del disco.

DIR, gue muesira informagcion sobre
los ficheras de usuario del disco.

DIRS, igual que DIR para los coman-
dos del sislema.

REN, que cambia el nembre a un
fichere.
_ SAVE, que permite crear un fichero
con el cantenida de la memoria.

TYPE, que escribe un ficherode tex-
to en la pantalla.

USER, que permite dividir el disco
en hasta 16 zonas de usuario.

Ademés, en sistemas de mas de un
disce, se puede cambiar el disco por
defecto escribiendo (aletra que loiden-

re decir que ha buscado el comando
HOLA, que no es residente, en el dis-
co, y que no existe un ficherc HOLA,
COM.

El nimero de ficheros transitorios
depende de la instalacion y de los dis-
cos de utilidad de que dispongamos.
Por efemplo, un programa deé contabi-
idad se puede activar como CONTA
ya que estara en el fichero CON-
TA.COM,

Otro tipo de ficheros importantes
para el pregramador son las ficheros
de comandas, que ghorran intrad ucir
sucesivamernite una serie de comandos
del teclado. Estos ficheros tienen la ex-
tension SUB, y se ejecutan mediante
el comando SUBMIT. Los usuarios de
LOGO3, en CP/M Plus, pueden gjecu-
tarle come LOGO2 (famando al fiche-
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FCB (Bloque de Control de Archivos)
Byte Nombre Contenido
00 ET Tipo de entrada. ES=Ilibre o borrada
On Num. de usuario
01-08 FN Ocho caracteres de nombre, con espacios a la derecha.
08-0B FD Tlpo de fichero. Los bits més significativos de cada byte
sirven de indicadores de proteccidon de escritura, etc.
QcC EX Numero de extensidn. Cada 16K de fichero éste ocupa una
nueva entrada en el directorio.
oD No se usa CP/M 2,2
OE S2 Es parte de la cuenta de extensiones.
OF RC Cuenta de reglstros. Una extensién puede tener hasta 128
registros de 128 bytes.
10-1F DM Mapa del Disco. Es una tabla con los bloques |6gicos que
contienen partes del fichero.
20 NR Registro siguiente. Ei siguiente regisiro que se va a leer o
escribir.
21-23 Se utilizan como puntero para el acceso directo.
ro COM) ¢ bBien como SUBMIT
LOGOS, que ejecuta el fichare
LOGOS! SUB que a su vez contiene
los comandes SETKEYS KEYS. DRL
{para reasignar el teclado para LOGO)
y LOGO3, que ejecuta el programa
propiamenta dicho, 84K  FFFH SISTEMA DE ENTRADA
(max) BIOS Y SALIDA
N:uchas posibilidades, BDOS SISTEMA DE DISCO
al precio de un poco INTERPRETE
de estudio cCP DE COMANDOS
No hemos hecho mas que subrayar
gl-;?'rssﬂ pcérgs de Iaic', pGSIblllda;les del AREA DE PROGRAMAS
e aperalivo, pensado para
los programadgfes mclu;;e adema?s un TPA HE USUARI
monitor de cédigo maquina (DDT o
SID), un ?'dl}::r (ED), rurt‘mas grara m:dl
car un fichero en hexadecima - .
(DUMP), etcétera. 256  0100H INTERFOG ENTRE EL
Una exploracién exhaustiva de to- SYSTEM CP/M Y LOS PROGRAMAS
das las posibilidades agotaria e| espa- PARAMETERS DE USUARIOS
€io de la revista, y mas aun si dispu- 0 0000H
sieramos de é|. Exist_en buenos! libros
sobre el tema, gue comentaremos en
un pré)umo namero, ¥ SEQUIFBITIOS fra-
tando este segundo operativo, que
puede convertirse en el alma de nues-
tro ordenador profesional.
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Caracteristicas: Visualizacion continue del
fiempo e Confador de palabras (indicando
las polabras por minuto) e Texio normal o
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FIRMWARE

I Amstrad incorpora, coma ]
muchas de vosolros ya sa-
bréis, Un procesador espe-
cial para controlar el soni-

do. Se trata del AY-3-8912, hermano
del que llevan los MSX, y un instru-
mento:muy patente. Pero este circdita
nc senvird de nada sin un programa
gue le sague rendimiento. El progra-
ma s¢ llama geslor de sonido (sound
manager), y es el tema de nlestro ca
pitulo'de hoy. |

La salida de sonido de los CPC e5
una clavija estéreo, aungue su sonido
es habitualmente mona por llevar un
solo altavez en el interior de |a méaqui-
na. Se trata de uUn pequena altavoz,

b 4
9 B
| &
A

que le hace poca justicia a |as posibi- 1"
lidades sonoras del ordenador. !

L.a pastilla que incorpora el Amstrad |
tiene realmente tres canales. Supo-
nigndolos numerados como canal 1,
canal'2 y canal 3, la salida al jack es- |
léreo se da como canal 1 mas canal
2 por la salida izquietda, y el canal 2
y canal 3 por |a salida derecha.

No obstante las facilidades del
Amstrad no lerminan agui siendo po-
sible gestionar esta pastilla, Zccedien- '
do directamente a ella mediante co-
mandos firmware o si se prefiere se
puede acceder usando el software
disponible per Locomotive.

Vames a estudiar superficialments
la funcionalidad de los parametros a
introducir a nuestro Amstrad.

Como es bien sabido el sonido no
€s mas gue una onda, por lo que re-
sulta obvio que su compartamiento ha
de seguir las mismias reglas de cual-
guier movimiento armonico. Empece-
mos por ver la amplitud de |3 onda. La
amplitud nos define realmente el volu-
men del sonida, aunque combinando
los diferentes parametros podemos |
conseguir efectos de mas o menas vo-
lumen, Si inroducimos pues el valer .

L
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cero a este pardmetro esta claro que

fo vamos a oir nada. Los valores dis-
ponibles para este paramelro oscilan
entre 0 y 15, La frecuencia es ef nu-
mero de veces que se repite una nota
en la unidad especifica de tiempo. El
periodo viene generado por la siguien-
te farmula:

125.000
FRECUENCIA

PERIODO =

Haciendo una pequena referencia a
la estructura de una nota musical, se
pueden diferenciar lres fases en la
glegucion de la misma, esto es:

Fase 1: fase de crecida en/la que |a
nota va «creciendos

Fase 2: fase de sostenida o fase en
la cual la nota se ejecuta y mantiene.

Fase 3: fase de decaimiento en la
cual una vez terminada la ejecucion
de la nota ésta todavia tarda un tiem-
po en desaparecer gel todo.

Con ¢l finde igualar al maxima |as
posibilidades de un instrumento de
musica, nos esta permitido controlar la

duracion de las tres fases expuestas

anteriormente.

Potente,
pero complejo

La complejidad de la gestion del so-
nida del chip gue incorporan los Ams-
trand hace que el operativa facilite su
programacion mediante interrupcio-
nes, Aunque para hacer sonar la mi-
guina hasta proporcionarle una fre-
cuencla y una duracidén, un control
mias cormpleto del sonido nos obliga a
porner en juegn muchos mas paré
metros.

Per¢’ el estudio de todos los para-
metras nos llevarfa un articulo de ma-
vor longitud que éste por lo que deja-
mos el resto de los pardmetros y un
estudie mucho mas proftindo para una

& s ]
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Tabla

Liamada Funcion

Notas

BCA7 Resetea el Solind Ma-
nager
BCAD Testea el estadodeun A: contiene un canal seqlir:
canal 1000000 Canal A
01000000 Canal B
00100000 Canal C
Al contendra en sallda el estado del
canal segun BITS significan;
0 1 2n° de notas libres en ¢l canal
3. espera de sincronism
Cen canal A
4. espera de sincronism
Con canal B
5. espera de sincronism
Cen cangl ©
6. gl canal esta ssostenidos
7. el canal esta activo
BCB3 Libera un canal «sos- A contieng el canal sequn cuadre an-
tenido» teriof
BCB6 Para todos los sonidos Retlene todos les canales pero sin
de forma inmediata perder |a informacion
BCBS Congigue la direccion A gontiene la envolvente por tanto ha
de la envolvente de de ser un numero de 1 & 15 HL cop-
amplitud tendra |la direccion dela envelvente de
amplitud. BC contendra la longitud de
la envalvente.
BCCS Consigue la direceion Segin el cuadre antarior,
de la envolvente de
tono
BC65 Inicializa el cassete
manager
BC6B Active o desactiva los A si cero son activades. A si uno son
mensajes del casselte desactivados
BCGE Activa el motor
BC71 Desactiva el motar _
BC77 Abre un fichero como B:contiene la longitud del fichero
input HL: contiene la direccion del fichero
DE: contiene la direcclon del buffer de
salida
BC7A Cierra un fichere
BC80 Lee un caracter de un A: contiene el caracter leldo
fichero de entrada
BC89 Testea €l fin de fichero Si es final Carry True
BCsC Abre un fichero de sa- Ver euadro de BCT7
lida
BCS5 Escribe un'caracter  A:contiene el caracler
BCAT Lee un registre: del HL: contiene la direccion donde dejar
casselle los datos.
DE: contiene la longitud de los datos.
Al contiene un caracter de sincronis-
ma segin:
Pt2C Registra cabecera
P16 Registro de daios
BCOE Graba un registro lqual gue encuadro anterior
BCA4 Verifica un registro lgual que en cuadro anterior.
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Un buen lector de cabeceras es la clave de
cualquier sistema de recuperacion de
informacion en cassette.

EJEMPLO DE GESTION DE CABECERAS

10 jCOMVERSION DE UM BLOSUE CUALOUIERA DE UN PROGRAMA A

20 |BLOQUE DE CARGA DE DATOS O PRIMER BLOGUE DE GARGA
29BE CDI8EE 30 INICIO: CALL #38:8 ; ESPERA UNA TECLA PARA L
EER REGISTRD

40 3DE CABECERA

2901 218813 50 Le HL, S0GT jPOSICION BE CAR3A DE DAT
05 &N MEMORIA
2504 110001 &0 LD DE, 254 JLONGITHD BEL REGISTRD CA
BECERA ;
2763 JEQC__ el LD A, H2C i CARACTER DE SINCRONISHO
PARA CABECERA
299 ChALBC 80 CALL #BCAL i LECTCRA DE UN REGISTRO
90 ;'_‘.;.'4..._.....____-______'_____;.._;_- _____________________________
100 jTEMEMCS EL REGISTRO anEﬁERA EM LA POSICION Sgoco
L1 o e e e e e
29005 JEZR 120 LD Aynrrrrged
29CE 329F13 1305 LD (50231 ,A
L0 fimmmmm o o o e
150 JUN VALOR DIFERERMNTE DE 0 LO COMNVIERTE EN BLOGUE DE CARGA |
B e e T
170 jDISPOMNEMOS DEL REGISTRE MORIFICADOD
IO o e m e e R e e s e e e e e R e R e s e e
2901 CDIREE 190 CALL #EBIS
Z29D4. 218313 200 LD HL , 5009
29Dp7 iloccd 210 LD DE, 255
2704 SEIC 220 Lﬂ' Ay H2C - |
298¢ CDPEEG 230 CALL #BCYE i SGABATICH DE UN ReGISTRE
290F C? Z4ae RET

Ampliamos la red de distribuidores

AMSTRAD Y SPECTRAVIDEO

Solicite informacién a la
Delegacion Indescomp Andalucia §

INFORMATICA |
Paseo Maritimo, 36-11-C 29016 Malaga Telf. (952) 22 82 86
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ESPECIFICACIONES

1:

Método de Impresion
Serie de Impactos por matriz
de 9x9

. Cabezal Impresor

§ agujas {reemplazabla) con
axpactaliva de vida de 50
millares de caracteres a
100 % de uso conlinue,

- Velocidad de impresién

Impresion a 105 ¢ps uni o
bi-direccional, husqueda
I6gica optimizada, capacidad
de impresion 45 ipm a 10

opi, 200 ms de salto de linea

von espaciado de 1/6"

. Espaclada Intetlinea

106", 118", 7/72", programable
Nﬂ.‘!" 218",

. Allmentacion de papel

a) Tractor ajustable sntre 4"
¥y 10
b) Alimentacion a fricaién
para hojas sueltas entig
4"y g8

. Corte de papel

‘Sa pusde imprimir deste

principio'da pagina hasta una

pulgada ds fin de papel.

Selecclon de caracteres
Tados los 96 caracteres
ASCH, 96 tilicos, 95 NLG,
todas ellos con correcta
rmprasmn de 5 1{&193

Y
diferentes idiomas
seladcionables.

PERSONAL PRINTER

T=EMAN F+:
NEAR LETTER QUALITY PRINTER

COMPATIBILITY WITH MOST PERSONAL COMPUTERS

11

5 0
m“&'?.xm o)mlsu.n: SUB Sit0h Moed

3T

———

=SMAN F+:|

Ademds con 2K bufter, 32

caracteres definibles por

usuario v eon 8K buffer, 256

caraeteras gehnisles por
auano

. Gréficos,

Densidad normal 480 punios
por linea, doble densidad
980, cuadruple densidad
1820, CRY gréficos 640,
piotter grafico 576, CRT
graficos 720 puntog por
linea.

Maodos da Impreslén
Standard, doble impresion,
enfaiizado, itblica, supra V
SUbindices, mitad altura v
NL&G.

. Tamafos de Impresién

8) Normal (10 epi} 2,1 mim
(A} ¥ 2,55 mm (h}

) Nermal expandido (5.6pi)

¢) Elite (12 cpi)

d} Elite expandido (6 cpi)

e). Gomprimide (17 epi

fy Comprimido-expandido
(8,5 opi)

4) Espaciado proporcional

h) Proporcional expandido.

Test escritura
Mantemignda apretade LF
{salio de linea) cuando sg
acciona el interruptor de
puesta en marcha ON.

- Subrayado continue.
14,

Tabulador
Existen 22 poslciones de
tabulacion por linea.

TODAS LAS ESPECIFICACIONES FUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVID AVISO.

14.

(%)

Longltud de formatu

d sy
Iongitud del formato
programable.
MFU e[éclﬂco

. Tamaio buffer

1 linea standard.

. Butier RAM

" 2 K byte (slandard)

174

18,

19.

21

8 K byle {opcianal).

Tope posicionador de
papel continue,
desplazable parte anterior
o postetlor.

Interface

Standand paralelo centronics
de B8-bils.

Serie RS232 C opeional.

Grosor papel
Maximo 2 copias, 40 gim?

peso nontinue, sensar papel.
. Operacion cen

Interruptores
De facil acceso.
Caracteres por I'nea

‘Normal: B0 )
Naormd expardd 0:40

Comprimido: 132
Campmnndo expand ido: 6.
Elite: 96

Elite expandida: 48
Proparcionat: n

. Cinta impresara

Autorratintada, mediante
tampdn interno, cartucho

.?ompﬁcm de cinta negra
Haciimente reemplazable y

‘bajo coste,

210300, u-%ﬂ-m-‘. ot

23,
24.
25,
26.

21,

28,

-?5 B

31,

32,

B S1000 16700 M

16200
Uy 5000 A
EESTH|

Tamane
115 () x 275 (1} > 405 (a).
Tensién alimentaclon
220.vi 50 Hz,

‘Entrada de papel

Frantaf—honzamal

Retroceso
Por soltware.

Bajo nivel de ruldo

2 velocidades:
Velocidad lenta de 57 cps:
Velocidad rapn:la de 105 cps.

Elevadares Inferlores
standard

(para ubieacion del papel
contiuo debajo de la
impresora).

Motar: paso & paso
indicadores:

* Conexion general

‘e Fin de papsl

s On line

Interruptores

OMN/OFF, On line (SEL), salto
d?:]paglna (FF), salte de Ilnea
(LF).

Compatlble can la mayor
parte de software
existente. _
vpAtaAMmon

DATAMON, S, &

REPRESENTACION EN ESPARIA OF :

ITESMAN:

M PRESCIRAS PROFESIOMALES:

BROVENZA, 365367 §° 1 *
Tel (83} 207 27 04 0R0L5 BARCELONA

= ——
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préxima edicion, reservande &l resto
tlel espacio para dar un pequeno re-
paso a las indirecciones del firmwara,

Cassette manager

El cassette manager como su nom-
bre indica es el gestor y responsable
directo del fungionamienta del casset-
le, tanto en lo referente al modelo

CPC-464, comg: a cualquier cassette

conectadeo a cualquiera de los demds
modelos,

Este sistema gestiona tanto la es-
fructura de los datos en cinta como su
fiabilidad de uso. Como se explict en
su momento Amstrad graba los datos
por blagues, que constan de dos re-
gistros: registro de cabecera y regis-
tro de datos. El primero es el encarga-
do de avisar al Amstrad lo que se va
a leer, de qué lipo es el fichery, si esta
protegide, ete. El funcionamiento! de
este sistema es tan perfecto gue si se
varia en lo mas minimo, los efectos
pueden ser desaslrosos. Por ejemplo
un tipo de proteccidn incluidae en un
juege comercial, ha cansistide en anu-
iar el registro de cabecera del blogue
y aumentar la lengitud del registro de
datas, con los resultados de que con

cintas ofiginales del misma producto
el sistema de carga falla en un 60 por
ciento de las veces con lo cual han
conseguido anular una de lag mejores
caracteristicas del Amstrad; su mag-
nifica gestién de las cintas gue en un
99 por 100 de las veces funcionaba
sin ningun tipe de problema.

Retomando el hilo de nuestro articu-
lo, en esta entrega vamos a intentar
dar una serie de datos complementa-
ros al articulo anteriormente publica-
do sabre el cassetle.

Hasta dos ficheros
simultaneos

El Amstrad es capaz de gestionar
dos ficheros de ¢inta ablertos simulta-
neamente; uno de ellos como entrada
de datos vy otre como salida, o cual
permite hacer un sistema de gestidn
bastante completo tenienda en cuen-
ta las limitaclones propias de una ¢in-
fa.

Los nembres de los ficheros en cin-
la permiten hasta 16 caracleres con
slanos entre caracteres, pero o reco-
mendable as dar nombres de maximo
octho caracteres para asj poder pasar
nuestrog programas a disco sin exce-
siva complicacion. La estrucluia de
los registros, como odos recordaréis
fue comentada en el numero 2 de

nuesltia revisia, poer lo gue para el si-

guiente ejlempla es mejor que nos re-
mitamos a ella;
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ASALTO.

St e gusta la emocion de /e quarra,
desarrella tpda bna balaiio Gevenoval
Tus gnamigos na e doren cuansl y no
alvides 1o mas imparante @iocor
PV GASSETTE 1800 pis

Parlicipa an uno de os mas excilanies
depories con hasgo; el matonsmo
acrobatico. jintenta balir el racord
mundial de sallo sobre aulobuses!
PP CASSETTE: 16800 pis;

AIRWOLF.

L dnzate o explorar mundos
destonocidos con fos Genturiones, En
cada lugar que alerrces ls oguardan
peligras y desaslies inesparados
PP CASSETTE: 16000 pis

DRAGONS.

Pan o pruaba fus reflejos, rapidez
dacisiin compie: 30 en un amotionarnte
portido de hockey Sotre Mislo, Goniro un
amigo ¢ carfra iy AMSTRAD

PN P CASSERE: 1,800 pls DISCO, 2600 p1s

GRAND PRIX RALLY il.

= )
l,l'cr.:: N‘g_l_nm:::m '
- N | 22

)

Tinco cientilicos estan relonidos en los
profundidodess de una base JPodres
sasetlarios piatontde el inigualable y
sofislicado heliodplera?. (Desiruye las
cojos de confrol de (o delenso!

PP TASSETTE 1600 pls DISEO, 2500 prs

CONSTELACIONES.

‘Apusiinale en ung inquistanie avenlure
ahiquitaride dragones Gununa, repay
<qlla para:-solupr u vido de los drogeoes

19105
PX/P.CASSETTE 1,600 pis

ESTIMATOR RACER.

~

_J

Paricipa an & mundo de los Rollies can
oircuitos an fres dmensiones. Atoviesd
higlo, o, desiedos, nigdla y evlln los
thomues.con lus compalidoris.
Sorprandsle creando fus propios
recormdos

PVE CASSETTE. 1600 pis, DISCO. 2500 prs

EL CUERPO HUMANO.
EL ESQUELETO.

e

g

y

-

Ohbsenva s mAas impofonies estrefias
tel urverso an su pasion recl (grodos
¥ horasy, Descybie SUS NOmbres §
aprende a idantificaries ¥ conogedos
PVP CASSEITE 1.600 pis

ESPARGA

Pasarrolio e capasidad de caloulo
numenco. Conduge 1w cacha por el coinl,
af) una correra contro eloj, conia
respuesta malemdtica mas aproximoda,
4 miveles de dificuliad,

PAP DISCO: 2500 pfs

— e

LCutnles nombres de huesos de nuasiia
esauelalo eras capoz de'recordor .
Aprenda y divierfele con esie excelanle
pragrama aducalive

PV.P. CASSETTE. 1600 pis.
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® Sin gastos de envio
® Servicio rapido

* Envios a domicilio a toda Espaiia

e 2
JUEGOS 2
Ref. Titulo _ PVE
AMC-100 HOME RUNNER 1.600.-
AMC-101 GRAND PRIX 1,600
AMC-102 HARRIER ATTACK 1.600.-
AMC-103 SPANNERMAN 1.600.-
AMC-104 AGUILAS DEL ESPACID 1.600 -
AMC-106 LA PULGA 1.800.-
AMC-107 FRED 1.600.-
AMC- 108 MASTERCHESS 1.600.-
AMC-109 LASERWARP 1,600-
AMC-110 HAUNTED EDGES 1.800,-
AMC-117 CODENAME MAT 1.600-
AMC-112 AMSGOLF _ 1.600.-
AMC113 HUNCHBACK 1QUASIMODO) 1.900.-
AMEC-114 HUNTER KILLER 1600-
AMC-115 ROLAND EN EL TIEMPO 1.800.-
AMC-1168 ATOM SMASHER 1.6800.-
AMC-117 ELECTRO FREDDY 1.600-
ANMC-118 ADMIRAL GRAPH SPEE 1.600.-
AMC-119 COMANDO ESTELAR 1.800.-
AME-120 MANIC MINER 1500-
AMC-12) ASTRO ATTACK 1 600 -
AMEC122 QUACK 1.600.-
AMC-123 BILLAR (SNOOKER) 1.900.-
AMC-124 ROLAND EN EL TREN 1.600.-
AMC-125 LA PLAGA GALACTICA 1.800.-
AMC-126 ROLAND EN EL INFIERNG 1.600 -
AMC-127 SIMULADOR DE VUELD 377 2.000 -
AMC-128 ROLAND AHOY 1.600.-
AMC-129 EL PUENTE 1.600.-
AMC-130 MR. WONG 1.600.-
AMC-132 MUTANT MONTY 1,800.-
AMC-133 TENIS 1.600.-
AMC-134 LABERINTO DEL SULTAN 1,800 -
AMC-135 PUNCHY. 1.600.-
AMC-136 ALIEN BREAK 1.600.-
AMC-137 FRUIT MACHINE 1.600.-
AMC-138 OH MUMMY 1,800.-
AMC-139 SPLAT 1.600.-
AMEC-140 CRAZY GOLF 1.600-
AMC-141 CUBIT 1.600.-
AMC-142 3D INVASORES 1.600-
AMC-143 EL PREMIO 1.800.-
AMC-144 JET BOOT JACK 1.800 -
AMC-145 ROLAND EN EL ESPACID 1.600.-
AMC-146 PYJAMARAMA 1.800.-
AMC-147 BOY SCOUT 1.600-
AMC-148 FANTASTIC VOYAGE 1.600 -
AMC-149 THE KEY FACTOR 1.600-
AMC-150 JAMMIN 1.800.-
AMC-181 SUPER PIPELINE 1.600-
AMC-152 TRAFFIC 1.600 -

AMC-159 HOCKEY 1.600.-
AME-160 AIR WOLF 1,600.-
AMC-161 GRAN PRIX RALLY I 1.600.-
AMC-162 SUBTERRANEAN STRYKER 1.600.-
AMC-163 ALIEN 1.600 -
AMC-184 3D STUNT RIDER 1.600.-
AMC-165 DRAGONS 1.600 -
AMC-166 BRAXX BLUFF 1.600.-
AME-167 HOUSE OF USHER 1.600.-
AMC-168 DEFEND OR DIE _ ) 1.600,-
AMC-168 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL (Serie Cre) 2,300-
AME-170 30 GRAND PRIX (Serig Ora) 2.300.-
AMC-177 3D BOXING (Serie Org) 2.300.-
AMC-172 SUPER TRIPOER (Serie Orol 2.300.-
[EDUCATIVOS @ |
Ref. Titulo PP [
AMC-300 ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 1.600--
AMC-301 PLANETARFUM!TIEHHA 1.600 -
AMC-302 RIGS/CAPITALES 1.600.-
AMC-303 PERSONAJES/CRONO 15600~

PROFESIONALES @ |
Ref. Titulo PV.P
AMC-500 Contsbilidad Parsonal 3.000-
AMC501 AMSCALL (Hoja Calculo) 4.300 -
AMC-502 AMSWORD (Progeso Textos Simple) 2000 -
AMC-503 AMSWORD II. Proceso de Texto 4,900 -
AMC-504 AMSBASE. Base de Datos 2.000.-
AMC-505 STOCK-AID 1.800.-
AMC-506 GENERADOR DE FACTURAS,

FICHAS Y DOCUMENTQS (Invostat) 1,800 -

AMC-507 BASE DE DATOS ¥ ETIQUETAS 1,500 -

Si no encuentra el programa
que esta buscando,el periférico
que necesitao el Ilhro que

le apetece...

Tenemos todo para su

AMC-153 CATASTROPHES
AMC-154 SORCERY
AMC-155 BOLAND Y LOS CUBOS
AME-156 FRANK'STEIN
AMC-157 GATE CRASHER B
AMC-158 EL JUEGO DE LOS NUMERDS

AMC-508 TRATAMIENTO DE FICHEROS (MasterFife) 4 300 -
AME-509 EL EMPRESARIO '

Instruc. para dirigir su riegocio 4.300.-
AMC510 HOJA DE CALCULO (MasterCalc) 5.000.-
UTILIDADES Y LENGUAJES ~
Ref.  Titulo PNP.
AMC-700 DEVPAC. ENSAMBL/DESENSAMBLADOR 4, a00.-
AMC-701 HISOFT PASCAL 4.900.-
AMC-702 Disenador de Pantallas 4.300-

AMC-703 AMSDRAW Graficos y dibujos 2.000--




\
~

AMC-704 GUIA DE PASCAL (libro) 7.500.-
AMC-705 FORTH 5.000 -
AMC-708 AMSTEST i
JUEGOS |
Ref.  Tilo PP
AMD-100 FRED/LA PLAGA GALACTICA 4900
AMD-107 LA PULGA/AMSDRAW 3000-
AMD-102 ROLAND EN EL ESFACIO 2500 -
AMD-103 SORCERY 2.600.-
AMD-104 PYJAMARAMA 2.500.-
AMD-105 EL JUEGO DE LOS NUMERGS 2.500.-
AMD-106 HOCKEY 2.500-
AMD-107 AIRWOLF 2.800.-
AMD-108 GRAN PRIX RALLY I 2.500--
AMO-109 SORCERY PLUS (Serie Oro) 3.000.-
AMO-110 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL (Serie Ore}  3.000--
AMD-111 30 GRAND PRIX |Serie Oro) 3.000 -
AMD-112 30 BOXING iSerie Oro) 3 OUO

AMD-113 BEACH HEAD (Serie Oro)
AMD-114 SUPER TRIPPER (Serie Orol

EDUCATIVOS
Ref.  Titulo
AMD-300 MIRANDO LAS ESTRELLAS
AMD-301 PLANETARIUM/CRONQ(TIERRA 9500 -
AMD-302 CAPITALES/RIOS/PERSONAJES 2 500 -
PROFESIONALES
Ref.  Tilulo PP,
AMD‘500 PLANIFICAGION DE PROYECTOS
{Project Plannet) 4.800.-
AMD-51 TOMANDO DECISIONES
~(Decision Maker] 4.800 -
AMD-502 BASE DE DATOS CR/M iMicropeni 10500 -
AMD%03 TRATAMIENTO DE TEXTOS CRIM
IMicroScript) 10.500 -
AMD-504 TRATAMIENTO DE TEXTOS (Amsword)  5.700.-
AMD-505 CONTABILIDAD GENERAL 12,700.-
AMD-506 CONTROL DE STOCK 10.600.-
AMD-507 CONTROL DE VENCIMIENTOS 7.500 -

AMD-508 HOJA DE CALCULO CP/M (MicroSpread) 10,600
AMD-509 EL EMPRESARIC

(Instrug. para dirigir su negoclo) 5.700-
AMD-510 MASTERCALC | 5700 -
AMDE1T TRATAMIENTO DE TEXTOS PRDFESIUN&L
(Amsward I} 5,700
UTILIDADES Y LENGUAJES
Rel, Titulg PP
AMD-700 HISOFT PASCAL 5.700.-
ANID-701 ENSAMBLADOR/DESENSAMBLADOR
(DevPag) _ 5.700.-
AMD-702 DISENADOR DE PANTALLAS
(Screen Designer) 4.900-
AMO-702 GUIA DE PASCAL 5.700.-
AMD-704 EORTH 5700
COMPLEMENTOS |
Ref.  Titulo PVP

AMD-800 DISCO VIRGEN 3" 1,050

['LIBROS EN CASTELLANO
Rel. Titulo
AML-100 Carso Autod de Basic | 2.500 -
AML-101 Programando con Amstrad 2.100-
AML102 Juegos sensacignales para Amatrad 1.700--
AML-103 40 Juegos Educativos para Amstrad 1,700.-
AML-104 Guia de Refersncia Basic

_ para el Programadar 3.000.-
AML-105 Musica y Sonides con el Amstrad 1.000-

AML-106 Hacia la Inteligencia Artificial con Amstrad  1.300.-
AML-107 Codige maguina pard pringlpiantes con

. Amstrag 1900 -

AML-108 Curse autodidactico Basie [l 2.500.-

AML-109 Programando Basic con AMSTRAD 1.800-
AML-110 Tegnicas de Programacion de Graficos _

g el Amsirad 1,700~

AML-B00 Mapual de Firmware. (en ingles) 3600.-

PERIFERICOS Y ACCESORIOS ,fjg,
Ref. Titula PVP

AMP-100 Unidad de Diskette con controlador 45,500,
AMP-101 Unidad de Diskette sin controledar 39500.-

AMP-102 Modulador TV para 464 3,000
AMI-103 Imipresora 45700 -
AMP-104 Cable Centranics 3.675-
AMI108 'mipresara Printer 130 54900 -
AMP108 Cable 2° unidad disco. 3.45(.-
AMP-106 Canle Cassette 664 (audio) 1150~
AMP-107 Modulador TV para 664 y 6128 9.450.-
AMP-108 Sintetizador de Vo 5541 9.000-
AMP-109 Interfage Serig RS 232 € 11,750 -
SYP- 116 JOYSTICK QUICKSHOT | 1.600 -
SPV- 117 JOYSTICK QUICKSHOT | 2500
SVP- 133 JOYSTICK OU1CKSHDT vl 2‘.200

: " 'BOLETIN de PEDIDO
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De manos de Probe Soft,
nueva empresa en juegos
para Amstrad, llega un
gran programa para quien
disfrute con las aventuras
animadas y de accién. Del
mismo tipo que el
Sorcery, y aungue menos
cuidado en el terreno
gréfico, ofrece un
argumento mucho més
original. Montados en un
minisubmarino y
explorando cada camarote
de un pecio pirata,
deberemos encontrar la
legendaria Corona del
Diablo, una valiosisima
corona de oro que
descansa desde hace
muchos anos en el fondo
de los mares.

30/ Amstrad User

Programa: The Devil's
Crown

Tipo; juego .

Distribvidor: Serna
Formato: disco y cassette
Precio:

En las entrafas de un
barco hundido

| mapa incluye unas 40
pantallas distintas, por
las que podremos mo-
Vernos siempre que ten-

'gamos suficiente oxigeno. En ellas
encontraremos diferentes objetos,

todos los cuales nos seran de
suma ulilidad si los utilizamos en el

‘momento adecuado. Para cogerlos

hay que pulsar el botén de disparo
cuando pasamos sobre ellos; da-

«das las fimitaciones de potencia de

nuestro pequeno vehiculo sélo po-

Camwmon store
You are carr!’

Oxen iii 11

dremos llevar uno cada vez, En la
parte baja de [a pantalla se nos in-
dica (en inglés) cual es el camaro-
te donde estamos, en qué cubierta
se encuentra y qué objetos trans-
portamos en ese momento. Un ob-
jeto importante es la linterna, sin la
que no veremos nada en algunos
de los camarotes.

A lo largo del juego nos encon-
traremos con algunos enemigos.
Los mas curiosos son unos peces
(no de IBM), que pueden llegar a
atacarnos si no les disparamaos,
pero que, en cuanto lo hacemos,
huyen despavoridos. También es-
tan los fantasmas de |a tripulacién
pirata que {levaba el barco, que
pueden resultar mas o menos pe-
ligrosos segun el objeto que trans-
portemos. Por ejemplo, un escudo
los detendra, una daga los destrui-
ra, y si sobra llevamos una campa-
na moriremos. Los fantasmas pue-
den influir en nuestro nivel de oxi-
geno, aumentandolo o disminu-
yéndolo segun les dé. ,

En la parte inferior de la pantalla
también hay un contador que mar-
ca la cantidad de oxigeno de gque
disponemos. Hay que estar atento
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e
main deck

ing a pile of coins
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y buscar alguna escafranda auté-
noma (léase bombona de oxigeno)
en cuanto lleguemos a la zona
roja, pues si se termina el aire (evi-
dentemente) nos ahogaremaos.
Otro contador senala las balas que
nos quedan, cuando este numero
sea bajo podremos aumentario
(hasta un méximo de 50) cogiendo
alguna pistola de las que se en-
cuentran por el barco.

Dos bombas y un
destino

Llegar hasta la corona no es
nada facil, tendremos que seguir
una serie de fases antes de que la
podamos ver. Primero hay gue co-
ger las tres campanas que se en-

cuentran por el barco y llevarlas a _

una habitacién donde hay otras
tres parpadeantes. Despues hay
que recoger los zafiros. Esto no es
tan facll como pueda parecer, pues
es necesario llevar un determina-
do objeto, que podremos cambiar
por uno de ellos. Para finalizar hay

que dejar la llave adecuada sobre
el candado adecuado para que la
Corona del Diablo aparezca.
Todo esto ha de hacerse muy ra-
pidamente, pues las botellas de
oxfgeno que hay repartidas por
toda la nave se iran acabando, y
con ellas nuestra exisiencia. Los
simpaticos, aunque peligrosos, pe-
ces morirdn definitivamente cuan-
do les disparemos, pero los fantas-
mas Solo desaparecen temporal-
mente cuando los destruimos, por
lo que en cuanto volvemos a en-
trar en el camarote donde se en-
contraban aparecen de rnuevo.
Hay que tener mucho cuidado
con las banderas piratas que po-
damos encontrar, pues suelen re-
sultar bastante peligrosas si inten-
tamos cogerlas. Conviene, por tan-
to, ignorarlas y pasar de largo.

Graficos y sonido

El movimiento de los sprites es
rapido pero suave, con un efecto
bastante bueno. El (nico defecio
es que la rutina de impresion no

esta controlada por interrupciones,
y ademés borra y vuelve a dibujar
el sprite cada vez aunque éste no
se haya movido. El resultado de
todo esto es un parpadeo constan-
te que puede resultar algo moles-
to, aungue no tanto como para ha-
cernos abandonar un juego tan
atractivo.

Se puede disparar en la direc-

cién en que se avanza incluyendo
las diagonales y excluyendo artiba
y abajo. Las rafagas son rapidas y
nutridas, por lo que resulta diverti-
do utilizarlas. Los peces flienen
unas reacciones bastante curio-
sas, N0 se mueven al azar pero
tampoco son los tipicos automatas
gue siempre resultan aburridos;
parece que con solo mirarlos fija-
mente salgan a escape, mientras
que si no tenemos balas se perca-
tan de nuestro miedo y nos atacan.

Todos los camarotes estén per-
fectamente ambientades, con can-
tidad de objetos, burbujas que su-
ben constantemente, etc. Puede

VA AWAVAVAWATAY LY
ANADNALN
PAVAUAVAYAPATA

AAAAADBNN

ADICCION:
PRESENTACION:

GRAFICOS:
ACCION:

ser bastante util dibujar un mapa
para no perdernos con tanta habi-
facién, aungue los objetos en oca-
siones cambian de sitio y no hay
quién los localice.

Los efectos sonoros cumplen su
misién pertectamente. Ademas al
comienzo de cada juego podemos
disfrutar de una bellisima melodia
del mas puro estilo barroco. Las ar-
pas que podemos encontrar por €l
barco tienen la curiosa facultad de
tocar una corta cancioncilla cada
vez que las cogemos.

Resumiendo, que este es un jue-
go en el que tanto la estrategia
como la accion son necesarias s
queremos llegar a algo. Un juego
entretenido, con un argumento in-
tetesante y el nivel de dificultad
justo para hacerlo atractivo desde
el principio sin agotario en el pri-
mer dia.

Amstrad User / 31
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Programa: Cylu
Tipo: juego
Distribuidor: Serma
Formato: cassetfte
Precio: 1.200 ptas.

Uesfra tarea comieriza en
una peguerna y atestada
habitacion en lo mas pro:
fundo de un gran laberin:

to. Tenemos bajo nuestro mando a
Cylu, un peguene robat gue debemos
guiar a lo' large 'y anche de!l [aberinta,
Qculles eneste hay 24 objetos que de-
bemos devalver al ordenador principal.
Burante la misién encantraremos 32
campes de fuerza gue nes impediran
el paso a muchas secciones del labe-
rinte. Enconlraremos objelos curiesos,
como CPUs, que podremos transpor-
tar (hasta un maximo de ¢inco), utilizar
(los wtilizables), examinar o volver a
dejarlas.

En la parte baja de ta pantalia apa-
recer los objetos gue vayamos reco:
giendo, sobre zlgune de ellos habra
una Have que indica que es el selac-
cionado {con SHIFT) sobre el que ac-
tuaran todas: las funciones. Hay tan-
glies de combustible que debemos uti-
lizar cudndo nos haga falta (también
enila parte baja hay un eontador que
nas lo indica).

El laberinto, en tres dimensiones, es
grande y complejo, y ademas salo po-
demos 'ver Una pequena parle de é€l,
por lo que es conveniente hacer un
mapa segln avanzamas,

Los:graficos son buenaos, pero al ser
mey pequenos, hallarse apinados y
mediu lapadoes por partes del laberin-
e, no slempre son reconocibles. Los
efectos sonores sen bastante buenos,
como tambien lo es la melodia inicial,
Aunque’ no es excesivamente lento
para el lipo de graficos que incluye,
acusa una falla de accion hastante
grande. Es mas un juego de esirategia
y'aventura que un arcade tipico.

Adiccion: AAANAN AN
Presentacidn: AAA AN
Gréftcos: ANAAAANAA

A
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Accidn:AAAA




Programa: Dummy Run
Tipo: juego
Distribuidor: Erbe
Formato: cassetie

ERBERT, el incansable
bebé de «Everyone's A
Wally», sigue haciendo
. ds las suyas. Ha creci-
do y se ha convertide en un fravie-
SO nino que corretea y salta sin es-
tarse quieto ni un momento. En
esla ocasién ha ido de compras
con Wally y Wilma y se ha perdido
en unos grandes almacenes.
Nuestra misién s guiarle a traves
de las secciones de la tienda y en-
contrar, antes de la hora de cierre,
fa sala de objetes perdidos donde
Wally y Wilma le esperan des-
consolados.

La estructura del juego es bas-
tante clasica, diversas habitacio-
nes comunicadas entre si en las
que hay distintos tipos de enemi-
gos. Estos disminuiran nuestra
energla hasta hacernos coger bue-
nas pataletas, o, a 1a tercera de és-
tas, finalizar ¢l juego. Para recupe-
rarmos de esto debemos comer to-
das las golosinas que encentre-
mos.

Algunas habitacionss toman la
forma de pequenos juegos de ar-
cade. Esta estrategia, cada vez
mas utilizada en programas de
gste tipo, es muy de agradecer,
pues corta €l ritmo del juego y o
hace mucho mas entretenido.

Diseminados por las habitacio-
nes hay objetos que nos resultaran
utiles para fines concretos. Por
gjemplo, la raqueta sirve para ju-
gar al tenis, la bomba para destruir
los edificios, y la llave para abrir |a
caja sorpresa y, aprovechando el
impulso que ésta nos da, subir a
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los estantes de méas arriba. Para

coger los objetos (méximo dos)

basta con pasar sobre ellos, auto-
méticamente se toma el que habla
y se deja el penultimo que co-
gimos.

Hay cuatro plantas distintas.
Para cambiar de planta pademos
glegir entve hacerlo por las escale-
ras o usar el ascensor. Si elegimos
este medio hay que tener mucho
cuidado de que el ascensor se en-
cuentre en la planta en que esta-
mos, pues si no caeriamos por el
hueco. Aunque disponemos de un
paracaldas para estos casos, na
es conveniente abusar, pues se
pierde bastante energla en las cai-
das.

Los graficos del juego son muy
variados y bastante cuidades. Las
habitaciones estan llenas de obje-
los, diferentes en cada una de
ellas, y los personajes también son
variados. El movimiento es bueno,
aunque en los diversos enemigos
excesivamente automatizado, La
presentacion general mas que
aceptable, siguiendo la tonica a
que nos tiene acostumbrados Mi-
cro-Gen.

ADICCION: AAANAANND
PRESENTACION: AAAALAAA
GRAFICOS: AAAAAALA
ACCION: AAALAAA
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0s encontramos en esta
ocasion con un programa
que, sin saiirse de |a ca-
i tegorla de los arcades y
luegos de accién, aporta nuevos
planteamientos para este tipo de jue-
gos. Normalmente los programado-
res crean una serie de rutinas de mo-
vimiento y una estructura, mas o me-
nos complicada, que se repite a me-
dida que se desarrolla el juego. Pue-
den cambiar escenarios, dificultad o
las caracteristicas de los ensmigos,
pero narmalmente la estructura ge-
neral permanece de principio a fin.
En el caso que nos ocupa, segn
avanzamos en el juego, encontra-
mos una serie de pantallas, que,
aunque unidas por una linea argu-
mental y de graficos bastante confi-
nuade, parece que fueran de progra-
mas distintos.

Nuestro objetivo: destrulr las ba-
ses soviéticas de lanzamiento de mi-
siles para asi salvar al mundo (en-
tisndase EE.ULL.) de un desastre nu-
clear. Toda una misién suicida, hay
que cruzar el espacio aéreo ruso,
destruir las bases antes que los mi-
siles de éstas hagan explasién, v, ya
que estamos, atacar el Centro de
Defensa en el mismo Mosel y des-
truir su reactor nuclear. Para hacer
todo esto hay que pasar por muchas
fases distintas.

El cuartel general del
SAC

Comenzames con una vista del ra-
dar del SAC {Cuartel General de la
Aviacién Estratégica USA). Con él
tendremos una vision panordmica
del hemisferio septentrional, en don-
de se pueden distinguir claramente
Europa, EE.UU., la posicién de na-
ves y misiles, v la situacién en qus
§e encuentran las bases rusas y
americanas. Tambien podremos ver;
flotando sobre la Tierra, la estacion
aspacial, equipada con todo un es-
cuadrdén de cazabombarderos
Stealth. Un marcador en la parte in-
ferior de la pantalla nos indicara el
tiempo que queda antes de que los
misiles enemigos llegen a su desti-
no; este dato puede sernos de gran
utilidad, como veremos mas ade-
lante. -y

Cuando detectemos un lanza-
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miento par parte de los rusos, podra-
mos pasar, pulsando el botén de dis-
paro, a la estacién espacial para ha-
cernas cargo de la situacion. Es aqui
cuando comienzan los problemas.

En el hangar

Un vez dentro de la estacién, nos
encontramos con un hangar en el
que descansan las 10 naves que de-

bemos ulilizar para penetrar en el es-

|pacio aéreo enemigo. Como coman-

‘dantes del escuadrén samos los res-
‘ponsables de sacar las naves dal

hangar en ‘buenas condiciones. Esto,

‘que pusde parecer facil a primera

vista, es: unode los pases mas com-

IpIic qu 3 abrsmos de ssguir si

Bl betén. da die spato haré que nos
elevemos del suelo, debe pulsarse
de vez en cuando, pues, aunque la
gravedad es muy leve, no pasa mu-
cho tiempo sin'que valva.mps acaer.
Empujando el mando hacia delante
encendemos el motor principal, lo
cual aumentard la velacidad en la di-
reccién a que. apumemas Empujan-
do a derecha o izquierda haremos

que gire |a nave en esa direccibn,
pero no avanzara hacia efla si no en-
cendemos el motor principal des-
pussdeesto.
La inercia que toma el avion es 1al
que en los primeras intentos es casi
imposible hacerse con el control del
aparato, con resultados poco espe-
ranzadores para el jugador. Ademds,
una vez que conseguimos medio-
mantener bajo controt surge ef pro-
blema de que la puerta parece no
\querer abrirse mientras no avance-
mos en direccién contraria a ella a fa
Vvez que nos_{.el val

Imos, y por si fue-
ra poco se abre el tiempo suficiente
para uaguillotmarnas» justo cuando
vamos a pasar.

No hay gque abdicar, pues con el
tiempo las cosas van yendo mejor.
Incluso puede gue de vez en cuan-
do logremos sacar algin que otro
‘avién del hangar y podamos pasar a
la siguiente fase del juego.

Hacia las bases
enemigas
Una vez que acabamos con todo
al escuadrén, aparece de nuevo la
Amstrad User / 35
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vista general en la que los cazas que
hayamos podido sacar estaran sim-
bolizados por paquefios puntas bian-
©os junto a la estacién espacial. Uno
de ellos parpadeara senalande aue
es el que debemos guiar hasta su
destine: la base soviética que haya
lanzado el misil, la cual aparecera en
blanco para destacarse de las de-
mas..

‘Una vez que llegemos a ella ha-
bra que cruzar una zona de terreno
enemigo antes de poder destruirla.
Aqul los mandos de cantrol se pare-
cen masa lo que estamos acostum-
brados, pero el ver a la nave desde
un tado confunde al principio.

Conviene volar bajo para despis-
far al radar y evitar los misiles an-
liaéreos, pero hay que tener cuida-
do con los obstaculos que vamos en-
contrando, y especialmente con las
armas defensivas, gue deberemes
destruir a tiempo.

Si cruzamos esta zona con éxito
pasaremos a una nueva fase en la
que debemos destruir los silos de |a
base de lanzamiento de misiles. E!
control aqul es parecido al anterior,
pero la perspectiva totaimente distin-
ta. Conviene estar atento al tiempo
que queda para que nuestras bases
sean destruidas, y si éste es peque-
fio destruir el silo principal, que es el

que contrala todo.

Hay gue tener cuidado con las na-
ves enemigas que aparecen por 1a

izquierda, y deshacernos de ellas

antes de que bajen demasiado. Si
conseguimos destruir las tres bases
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defensivas echaremos pie a tiera
para pasar 4 una nueva fase en la
que intentaremos destruir el centro
de defensa soviético,

Mas cerca del objetivo

En una trinchera frente al centro
de defensg y armado con un bazo-
ka, estds solo ante el peligro. Pus-
des desplazarte de derecha a iz-
guierda y controlar el angulo de tire
de tu arma. Habra soldados en tos
muros a amhbos lados que irdn a por
fi, v tanques que saldran de las puer-
tas laterales. Pero el abjetivo princi-
pal @s Ja puerta dei reactar nuclear,
una cada vez, que reconeceras por-
que se pone blanca cuando se le dis-
para (lo cual puede ocurrirle a cual-
quiera).

Una vez destruida esta puerta y
cuando no queden tanques ni solda-
dos a la vista, podras pasar a la si-

guiente fase, en la que tu migion 65

hacer que explote el reactor destru-

yendo a los robots de mantenimien-
to y evitando que puedan refrigerar-
lo. Los robots no son tontos, una vez
que te localicen intantarén destruir-
te, por lo que debes anticiparie a
alros y dispararles por la espalda,
que es su Unico punto débil.

Dispones de unas granadas en
forma de discos que puedes enviar-
le «de rebote» contra la pared pos-
terior. Para ayudarte en esta tarea,
un sisterra de guia por laser marca-
r4 un punto negro en la pared, que
podras desplazar dando adelante y
atras y alinear con los robots antes
de enviarles las granadas.

Si consigues destruir los robots &

debes escapar de alli antes de que
el reactor haga explosion. Lo que su-
gede después dejaremos que lo des-
cubras por ti mismo.,

Un trabajo made in
USA

Como en casi fodo lo que se hace
en América, al «destripar» este pro-
grama queda patente ia profesiona-
lidad de sus autores. Originario del
Commodore, y, aunque algo «recor-
tado» en su version Amstrad, hace
que nos demos cuenta de lo que
pueden dar de si 64K en un mi-
croordenador,

El movimiento es impecable a to
largo de todo el juego, y el efacto tri-
dimensional estd suficientemente
conseguido gracias a las sombras
que siguen a cada una de las naves.
En los graficos no se ha buscado [a
compleudad que hace 'que muchos
de los dltimos programas queden
como faltos de schispa», pero tienen
estilo y cumplen perfectamente su
papel. El nivel de dificultad &5 muy
elevado, no es de los programas con

los que se acaba el primer dia ni el

segundo, pero gracias a la variedad
en las pantallas esto no lo hace

aburrido,

En definitiva, un gran juego para
quien le guste la maxima dificultad y
tenga aficiones bélicas conira los
ruses,
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C&digo mﬁquinu pmn
principiantes con AMSTRAD
ldeal para iniciorse en el cadigo.
maquing del Z80O y-en gl
sistema operafivo del AMSTRAD.
2.100.— Pis.

Té&cnicas de Progromacién de

AMSTRAB
Juegos Sensacionales para
AMSTRAD
listados comp[eros de 27
astupendos juegos da muy
diversos esll ra&
1.950.—

Hacia la Inteligencia Artificial
con AMSTRAD

Conviera su AMSTRAD en un
companery inleligente
1.500.— Pis.

OLFSD ALTOOIDACTICD O DASK -}

o MSIRIND

& CcPc-asa
ol

Programando con AMSTRAD

‘Fundomental para el usuario
principiante.

Ameno y ;’e'pleio de ejemplos.

2400.—

ySoJridos
con

Mdsica y Sonidos con
AMSTRAD

Programe mgico y slecios

S0NCTDS y corvierio su
AMSTRAL en un sintetizador.
1.200.— Pts.

SR

cPC-464

W CURSD AL TONORE TRD OE BAm <
I B B O o I " =~ AT

CcCRC-aA54
40 Juegos Educaiivos
Listados completos
(mulemdhcas geogrofia, . |
musica, ele) para cprender ||
divirtigndose |
1.950.— Pts.

PROGRAMACION B

BASIC I
CON AMSTRAD |

T R T

Programacion de Basic con |
AMSTRAD. '
Imprescindiole para el Il
principionte y eficaz !
herramisnia porg el

programader avanzado. |
2.100— Pts;

Avd. del MediterrGneo, 8
Tells.: 433 45 48 ~ 433 48 76
28007 MADR(D

Delegacién en Colalung:
C/. Tarragona, 110 — Telf, 325 10 58

Curso Autodiddictico de Basic 1y M

. Grdficos en el AMSTRAD Un completo y esiructurado Curse de Basic 0poyado con numeresos ~ VB0ISBARCELONA
| S ks gjemplos y acomponado de casseftes. DE VENTA EN EL CORTE INGLES
'§  los excelentes funciones 2.900.— Prs.coda volumen Y TIENDAS ESPECIALIZADAS |

grafiens de| AMSTRAD, con .
ITIU|TIBFEE E!]ETT‘{]JIGS (=) Moren [egistrada por el Gropes Indescomp,

‘ Este libro gnseno o aprovechar
i 1.950.— Pis. |



||||||||||||[|ﬂ|\||\||||||
I:'..; LA
N LEL
(= |||||||||||||||||||||||!|||




o

40 / Amsirad User

FRONTON

STE es un programa muy sencillo aunque no por ello deja
de ser entretenido. El jugador controla la raqueta me-
diante las teclas del cursor y debe destruir todos los blo-
ques que se encuentran en la parte superior de la pan-

talla golpedndolos con la pelota. Comenzamos el juego con cinco
pelotas que iremos perdiendo cada vez que no logremos golpear-
la con la ragueta. Aun siendo un programa muy simple la dificul-
tad del juego es bastante elevada siende muy dificil concluir una
partida con éxito.




G REM $$F¥FFRHF FRONTOM XHEHFHALERA
2 REM ¥X¥KY¥ AMITRAD USER 1984 kXE%R
TO RENM SEFFERELALEATHAER ERERET EFRER S
40 REM

S0 BOURDER L:iIdF o,
3 CrREED KEY 1€,
B S B D L6
B0 EMY T, 10, 24,5,
B0 EMU 7, T, B, 3, 1, a0
100 MQTE ¢

118 MOME IO 1&: DRAWR 5,400,

PINE RSP LI 3.8
v VBEEMT 1,48, 2,8

z
PG =N, TIENT -

Sty by 253835254,

INE &t T, 84 Dpﬂd‘q n.-, 3’3:'.1

E Z,2:FRINT STRINGS(35,14

LMo
120 FEN J:LOCATE :_,1,1‘-'F. MT STRINC®124,143)
£ 34

TJI:PEN LFOR =S T3 &:L00AT
) NEXT

E e i

tan I0=S1FuUl=0

15 FEM (1G02UDR A&l

148 TF TMEERGeI Y WEMER L
120 L.'\UTD H’G FE“' O ST

&3

dal fusgc
FEQ LACATE & /daireInr. ﬁif?ﬁ:55$?4,

Qf' r\E-rl LEhe

a b ‘r"i\IllT =7 PII’iGﬁ:‘_ﬂ' A

”OE cewmllyaml i IE INTIRNDED =L THEH ma=-xa

PES LrROSE 180

EYETTHL {1y O

REs e VAR (R ey [

nl=pral = ,iga REM Eomienzs 22i

IE wi

GO3SLE 340 )

IF wi=24 &HE ;1 busil AME w1l lontd THEH
batTiER T3 IF as=1

+!

FEOIF w1=25 THEN LOZATE -, cE@IuTH
280 BOSUR 1892

200 E=TEST (AW, 17 A Bl S s
426 TF =3 THERM pU|-pUh+1a:GDEUE F5¢
JER IF 4ST THEN purspanezi G0SUE 80
320 IF k=L THEN gub=oul-S:E0SUE 450
I3C IF el THEN pa=t
SO EOATE 5, arPRIMT ® en GOATE wi, 41 RRINT
I56. AT w=i TR =T 0k =13 THEN ScuND 127,78 E
Jel GUTO BRGHRENM far dei EBlcle peincipeald
TG wid=e dd=1 SE0UNG 4 TR 07 86, 42,5, 08 1F
JEG GLaUT 34D

SEN GOTD FOG
iy HE PR
dod I CENMEY
S QETIIRN
S3@ VOCATE «ny o PRINT ¢ "iRETUR}
e 1 c THEM rec=pun

Sl SIOCINE A= FETS LO0
SCEND L8, 5,208 1T .
PUP:'TD\‘: TrpuniLOCATE

E 'AL_ =3 pranz i_;.'.:l i

e il 11]

LTI |

THEH ua=x&*ﬁ..-

i
e

b1

CHRE (BT27 =00 pmyd

VHEM 22TE:
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STE interesante juego no es muy conocido en Espana. Se
desarrolla en un tablero similar al del ajedrez, consiste
en capturar entre dos fichas propias el mayor numero
posible de fichas del contrario velviéndose entonces de

nuestro color. Podemos elegir el color de nuestras fichas (blan-
cas o negras), teniendo en cuenta que las fichas negras siempre
mueven primero. Para realizar las jugadas debemos introducir la
fila y la columna a donde deseamos movernos. Los movimientos
ilegales son rechazados con un mensaje de advertencia debiendo

repetir la jugada. Gana el jugador que tenga mas fichas al final del

juego. El programa es bastante bueno, cen un nivel de juego alto,
lo que garantiza muchas horas de dura competencia. Solamente
se echa en falta una opcion que permita dosificar el nivel de juego
y la posibilidad de juego contra otra persona.




10
20
19
46
50
40
70
80
PRI
50 |

10¢:

110
120

1330

148
156
140

179,

180

150
200
210

220

230
244
250
24
270
280
220
300
310
JZ0
33X
340
350

340

370
380

Jga
400,

410
420
430
440
450

450

470

Cl=iel

420

500

510
520
530
540

550

5&0

I

a8d

REM %¥%#% OTHELQ FOR NM.J.GRIEEI X%%*

REM ¥¥¥K%%) AMSTRAD USER 1985 F¥ERKE
FEM

BORDER 14

CLEAR

MODE 1:REN QIFAFER 1:CLE

INK ©,0:ThK 1,14:THNK 2,18:IMK 3,26

LOCATE Z.Z:PEN Z:FRINT"Q":LOCATE J,9:FRINT"T":LOCATE 4,5:PRIMNT"H";LOCATE §,6:
MT"E"

LOCATE £, 2:iPRINTYL":LOEATE #,PRINTRG"

WINDOW Ri1,2,3%,32,25:FPAFER A1, 1:FEN Rl,0:GLS Al

FEN & ) | - |
LOZATE Ri, |3, 1:FRIMT R, LA3 NEGRAS ZIEMPRE JUEGAM PRIMERG"

LACATE B, 1 3:FRINT AL, "PULSE N 0O B FARA ELEGIR MEGRO O BLANCQO®

BE=IMNKEY$:IF Bs="" THEN 140

IF Bg="E" OR B%="b" THEMN G%=3:N%=0:GCTO 2172
IF B="M" DR Be='n!! THEM @Q%=0IM%=3:6CTD 216
CLS h1:LOCATE Ml,9,3 -

PRINT Mi;* =0L.3 BLAMNCAS 0O HEGRAEY

FOR T=a TO 1OO00:NEXT T

GaTa 130

DIM C% {19, L0 ,P%(9, %1, Ci% 80, C2%18) ,EX%I12)  OY%{S)
Ii%=2:J1%=2:12%=":2%=>

FOR I%=0 TO %

CHL %, D%) =4:Ch 10, 1% =&

CALT, I%I=43C%IT%, §1=4

NEXT I%

FOR I%=( TQ 2 :
READ CL1%01%) ,C2% (1%}

FOR I%= L TO B

READ P%(1%,J%)

ST, T% =5

SEXT J%NEXT 1% _ _

C% (3, 41=34:0% ¢4, 5)1=207C%7 8, 4=0:C%(S,9) =3

FOR k%=l TC 58 _

READ AR%, BR%,CR%, DR%

FPLOT AF%, BR%:DRAW CR%,DR%, 0

MEXT K%

SOSUE 14860

IF @%=3% GOTO 270

CLE RL:INFUT AL, " A QUE FILA MUEVESY;E%

IF E% <! OR E% 8 GOTO 400

LOCATE Rl,i,30INPUT BL," A QUE COLUMNA ;D%

IF D% <L OR D% >& GOTO 420

IF C%I(D%,E%)i =6 GOTOD 450

CLS RMIILOCATE m1,S,Z:FRINT R1," ESTA POSICION ESTA OCLFADA !"
FOR T=1 TO 1000:NEXT T

GOTO 400

FLOT 270+ (Z0#D%) , 70+ ¢3QKEY) : DEAW 290+ (J0%D%) , B9+ (ICRE%) , Q%
FLOT 290+ {30%D%) , 704 {Z0%E%) i DRAW 270+ (30%¥D%) , 39+ (30%E%R) , A%
GOTC 540 ,

FOR M%= 0 TO 19 STEP 2:PLOT 270+ (30¥D%) , 70+M%+ (3OXE%)

DRAW 290+ (Z0¥D%) , 70 +M%+ (ZORER) , &1 MENT M
6OTC 400
URX%=0

FOaRp K%=1 TO 8

UR%=0!C2%=D%: CA4%=EY%
C3%=C3%+CL%IKY%) s CAN=CEU+CI% (K%

IF C%I83%,C4% =M% GOTO 570 ELSE 400
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520 VYR%=VR%+!:GOTD 570

600 IF C%(C3%,C4%)=6 GOTO &10 ELSE 420

&H10 NEXT K%:60TQ 470

420 IF VR%=0 GOTO 410 ELSE &30

530 URMN%=VRX%+UR%

640 C3%=C3%-C1% (K%):CA%=Ca%-C2%(K%)

650 IF CHIC3I%,Ca%)=6 GOTO 610 ELSE 640

&40 C%(C3%,C4%) =0%:60T0O 449

470 IF VRX%=0 GOTO 480 ELSE 7i0

&80 CLS ARLIPRINT Al," ESA JUGADA NO ES VALIDA"
420 FOR T=1 TO LQQO:NEXT T

700 GOTO 510

710 EX=E%:D¥%=D%: VRX%=VRX%

720 CLS A1:PRINT AL, HAS MOVIDO A LA FILA MUMERG "“jE%
730 PRINT R1,* Y A LA COLUNMMA NUMERD "j;D%
740 LOCATE RAl,2,4!PRINT R1,"ESTD TE DA ";VRX%;" CUADRO(S)"
750 C%(D%,E%)=Q%:GOSUR 1710

760 GOSUER 1440

770 CLS RL:LOCATE RLl,10,2:FPRINT RLl,"EETE ES MI TURNG.,,.!'"
780 P%=0:URX%=0:VRY%=0

700 IF T1%EJI%=1 AND I2%%J2%=64 50T0O BED

800 FOR K¥%=2 T0O 7

810 IF C%(2,K%) <> 6 THEN Il%=1

820 IF C%I(7,K%) <> & THEM IZ%=8

830 IF C%(K%,2) <> & THEN Ji%=1

840 IF C%I(K%,7) <> & THEN J2%=8

BSO NEXT K%

840 FOR I%=I1% TO I12%

870 FOR J%=J1% TO 32%

880 IF C%(I%,J%)i=4 GOTO 1030

890 NEXT T%:NEXT 1%

900 IF P% > 0 GOTO 1QO00

940 IF PAS%=1 GOTD 920 ELSE 940

= 920 CLS RI:PRINT R1l," BLOGQUEADO ! YO DEEQC FIMALIZAR"

930 FOR T={f TO 1000:NEXT T:80T0 1550

940 CLS R1:LOCATE AL,18,2:PRINT RL,"I MUST PASS"
950 GOSUR 2720

940 IF PAS%=1 G0OTO $70 ELSE 9%0

970 CLS R1:FRINT fl,“BLOGUEADD ! YO DEBO FIMALIZAR."
80 FOR T=1 TO 1Q00:NEXT T:iGOTO 1850

990 GOTQ 400

1000 IF LC%=0 THEN LGC%=1:RANMDOMIZE LC%!RLY%=RMD(LC%;
1010 CX1%=CX%(RL%) {CX2%=CY% (RL%)

1020 GOTOD 1220

1030 VURX%=0

1040 FOR K%=! TD €

1050 UR%=0:C3%=I%:Ca%=T1%

1040 CIX=CI%+C1% {K%) (CA%=CI%+CZ% (1£%)

1070 IF C%(C3%,C4%)=8% GOTO 1620 EL3E (090

1080 UR%=VUR%+1:60T0D 1060

1090 IF C%(C3I%,C4%) =6 GOTO 3100 ELSE {1i0

1100 MEXT K%:GOTQ 1130

1110 IF UR%=0% GOTO 1100 ELSE 1120

1120 VRX%=VRX%+VR%:G0OTO 1100

1130 IF VRX%=0 GOTO 890

1840 IF P%(I%,J%) ¢ P% BOTO 8%0

1450 IF P%(I%,Jd%) > P% GGTO 1140 ELSE 1170

1160 P%EP%(I%, J%) tVRYS=VRKY: LC%=0: CXR(Q)=I%:CY%(0)=IJ%:60TO B7C
1170 IF URY% ¥ VRE% GOTD B%0

1180 IF VRY% 4 URX% GOTO 1190 ELSE 1200

1190 LC%=0:VRY%=VRX%: CX% (QI=T%: CY%(0)=1%: GOTO 8%0
1200 LC%=LC%+1:CX%(LE%) =T%:CY%(LC% =%
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1210
1229
12308
1240
1250
12460
1270
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1340
13720
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
14890
1490
1500
1510
15290
1530
1540
1550
1540
1570
1580
1550
1400
1610
1620
1630
1640
1650
1440
1670
1480
1650
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1740
1770

1780-

1790
1800
1810
1820

GOTO @90

CRZH=CXZ%UICXI%=CX1%: URY%=VRY% _

CLS AL:PRINT AL," YO ELIJO LA LINEA NUMERO "j;CX2%

PRIMT Rt," ¥ LA COLUMMA MUMERD “;CR1i%

LOCATE R, 1,4:PRINT AL, "ESTO ME DA ";VURY%;" CUADRO(S)"

PLOT Z7C+(30¥CX1%) , 0+ (ZOXKCK2%) : DRAW 270+ (J0KCHLI%) , 89+ (3OXCK2%) ; N%
PLOT 290+ (30%CX1%), 70+ {30%¥CX2%) 1 DRAW 270+ ({S0¥CX1%) , 89+ (JOKCX2%) , N%
FOR T={ TO 1000:NEXT T

FOR K%=1 TO 8

UR%=01C3I%=CX1%:C4%=CX2%

C3%=CIR+C1%(K%) 1CA%=CE%+C2% (K%)

IF C%(C3%,C4%)=0% GOTO 133Q ELSE 1340

VR%=VR%+1:G0TO 1310

IF C%{C3%,C4%) =& GOTQ 1350 ELSE 13a0

NEXT K%:60TO 1400

IF VR%=0 GOTO (350

CI%=CI%-C1%(K%) : C4%=CA%-C2%(K%)

IF C%{C3%,C4%)=& GOTO {350

C%(C3%,C4%) =N%:1GOTO 1370

CHRICKL%, CX2%) =N%

GOSUB 2720

GOSUE 1480

IF PASY%=1 GOTO 1440 ELSE 1450

CLS R1:PRINT AlL," DEBES PASAR":FOR T=1 TO 1000:MNEXT T:GOTO 770
GOTG 400

FOR I%=1 TO 8

FOR JI%=1 TOD &

FOR M%=0 TO 1% STEP 2 _
Z%=270+ (ZOXIN%) I H%=20+ (30%T%) ! Wh=H%+M%
PLOT Z%,W%:DRAW Z%+20,W%,C% (I%,J%)
NEXT M%:MEXT J%INEXT I%

KA=XRt L :

1IF X%=61 GOTO 1550

RETURN

Ca%=0:CN%=0

FOR I%=1 TQ@ 8

FOR J%={ TO 8

IF C%(I%,I%)=Q% THEN CO%=C@%+1

IF C%(I%,J%)=N% THEN CN%=Ch%+{

MEXT J%INEXT 1%

IF C8% > CN% GOTO 1480

IF CR%=CM% GOTOD 1630 ELSE 1450

CLS ARLILOCATE Ri1;25,2:PRINT Al,"BLOAUEADO"

END

CLS RL:LOCATE Ri,S,1:PRINT RLl,"LLEVAS ";Ca%;" CUADROS]YO LLEVO ™jCN%
LOCATE A1,10,3:PRINT &1, "HE GANADO,.,!!t!Q™®

END

CLS RI:LOCATE Rt ,5,1:PRINT Ri,"LLEVAS "jCa%;" CUADROSi"™ YQ LLEVO "jCN%

LOCATE A1,5,3:PRINT A1, "BRAVD. HAS GANADO !!"

END

IF C%(2,2)=0% AND (C%(3,1)=N% OR C%{!1,3)=N%} GOTO 1720 ELSE 1730
P%i3, 1)=2:P%(1,3)=1 -

IF C%(7,7)=0% AND (C%(8,6)=N% DR C%(&,81=N%) GOTO 1740 ELSE 1750
P%(B,&)=1:P%(&,8)=1 _ _ _
IF C%(2,7)=0% AND (C%(1,4)=N% QR C%(3,8)1=N%} GOTQ 1760 ELSE 1770
PR(1,&)=1:P%(3,8)=1 :

IF C%{7,2)=0% AND (C%(&,1)=N% OR C%(2,3)=N%) GOTO 1780 ELSE 1790
P (&, 1)=1:P%(E,3)=1

IF D%=1 OR D%=8 CR E%=) OR E%=8 GOTO 1820

IF CX1%=! OR CX1%=8 OR CX2%=1 OR CX2Z%=8 GOTO 1820

RETURN

FOR I%=1 TO & STEP 7
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1830
1840
185%0
18560
1820
1880
18%0
1900
1910
1220
1930
1940
1950
1960
AF70
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2070
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
Z1%90
2200
2240
2220
22320
2240
2250
2240
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340

2350

2360

2370

2380
2390
2400

2416
2424
2430
2440
2450

FOR I%=2 TD 7
IF C%(I%,J%)=N% GOTO 1850 ELSE 18&0
PRUI%+L, I%I=21:PR(I%-1,T%) =21
IF C%UT%,I%I=N% GOTO 1870 ELSE 1880
PRII%, [%+1)=21:P%(JI%,1%~-1}=21
NEXT 1%
FOR I%=2 TO 7
IF C%(I%,J%)=Q% GOTO 19210 ELSE 1920
PRII%+1,J%)=2:P%(1%-1,3%) =2
IF C%(J%,1%) =% G0TO 193C ELSE 1532
PRII%, IN+1)=21P%(I%, I%-1)=2
NEXT I%:NEXT J%
PRI1,2)=1IP%IL 2)=LIF%(2,1)=13F% (7,11 =1
PRI(2,8)=1:P%(7,8) =L 1P%(B, 2) =] i P%{E,7) =1
FOR 1%=2 TO 7
IF C%{L, I%-11=Q% AND C%{1, I%+Li=a% THEN Phll,I%) =25
IF C%(8, 1% 1)=0% AND C%{%8,I%+1)=0% THEN F% (8, I%)=25
IF CH(T%-1,1)=G% AND C%(I%+1i,1}=G% THEN FP%{I%, 1)=25
IF C%(I%-1,8)=0% AND D% (I%+1,8)=@% THEM P%(I%,8)=25
NEXT I%
FOR J%=! TO @ STEP 2
FOR I%=4 TO g
IF C%UT%, I%) <> N% GOTO 214¢
IC%=1%-1:IF C%{I%,I1C%) =6 50T0 214G
IF C%(J%,IC%)=0% GOTO Z0BO ELSE Z050
IC%=IC%-{:GOTD 2070
IF C%{3%,IC%)=6 GOTO 2110
GOTO 2140
IF IC%=0 GOTO 2140
IF CH{I%, 1%+1)=R% AMD C%(I%, IC%-1)=¢& GOTQ Z2l4C
PR (3%, IC%)I=28&
IF C%(I%,J%) <> N% GOTO 2230
IC%=I%-1:1IF C%(IC%,J%) =6 GOTO 2230
IF C%(IC%,dJ%)=0% GOTO 2170 ELSE Z130
IC%=1C%-1:60T0 2180
IF C%(IC%,J%) =& GOTQ 2200
GOTO 223¢C
IF IC%=0 GOTD 2230
IF C%(I%+1,J%)=6% AND C%(IC%-1,J%)=¢ GOTE 2230
PAHIIC%, I%)=26
NEXT I%
FOR I%=1 TD S
IF C%OI%,I%) <> N% GOTO 2340
IC%h=T%+1:IF CR(I%, ICH)I =& GOTA 2340
IF C%(J%,I1C% =0% GOTC 228G ELSE 229¢
IC%=1C%+1160TO 2270
IF C%{J%,IC%)=4 GOTO 2310
GOTO 2340
IF IC%=9 GOTO 2340 o _
IF C%iI%,I%-1)=0% AND C%(J%,IC%+1)=4& GOTO 2340
P%(I%, 1C%) =24 _
IF C%(I%,J%) <> W% GOTQ 2430
ICHR=I%+1:1F C%IIC%,T%) =6 GOTC 2470
IF C%(IC%, J%)=0% GOTC 2370 ELSE 2380
IC%=1C%+1:60T0 2340
IF C%41IC%, J%)=¢ GOTQ 240C
GOTO 7430
IF IC%=% 8070 2430
IF CHOI%=-1,J%=8% AND CHIICH+4,3% =6 BOTO 2430
PY TE%, T%1 =24
MEXT INIMEXT 3%
IF C%(1,1)=N% GOTO 2480 ELZE 2960
FOR I%=2 TO &:P%{1,I%)=20:F% X%, 1) =20 NEXT T%
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2460 1F C%(1,8)=N% GOTQ 247G ELSE 2430
2470 FOR I%=2 TO &iP%{1%,8)=20:P%{1,9-I%)=20: NEXT I%
2480 IF &% (8, 1)=N% GOTO 2490 ELSE 2500
2490 FOR I%=2 TQ &:F%(9-1%,1)=20:F% (8, [%)=20:NEXT I%
2500 IF C%(8,B8)=N% GOTG 2510 ELSE 2520
2510 FOR I%=3 TO 7:iP%{I%,8)=20:P%{6, I%)=R20INEXT I%
2520 IF C%(1,1) &> & THEN P%(2,2)=5
23530 IF C%(1,8) <> & THEM P%{2,7)=5
2540 IF C%(8,1) &y & THEN P%{7,2)=5
2650 IF C%(§,8) <> & THEM P%{7,71=%
2560 P%(1,1)=30:P%{L,2)=2C:F%{2, 1)=3C:1P%{E,2)=30
2570 FGR 1%=3 70 &
2580 IF C%{1,I%)=N% THEN P%{Z,1I%)=4
2590 IF C% (8, 1% =M% THEN P%(7,I%}=
2400 IF C%UI%,1)=N% THEN P%(I%,2)=4
2410 IF CR(I%,8)=N% THEM P%(1%,7)=4
2420 NEXT I%
24630 IF C%(?,.J—G% AMD C%(4,1)=N% AND C%{6,15=& AND C%(S,1)=6 THEM P%{s,1)=2¢
2440 TIF C%(1,7)1=0% AND C%{1,4)=N% AMD C%(1,48)=4 AMND CU{1,5)=6 THEN F%il,6)=24
24650 1F_C%t2411-@% AND C%(S,13=N% AND C%!(3,1)=8 AMD €%{4,1)=4 THEN P%{3,1)=24
2460 IF C%{1,2)=6% AND C%(1,5)=N% AMD C%(1,3)=6 AND CHh{l,d4)=& THEN F%il,3)=26
2670 1F C%(8,2/=0% AND C%(8,5)=N% AMD C%(8,3)1=6 AMD C%(8,4)=6 THEN P%(8,3)=25
2480 IF C%{(2,8)=Q% AND C%(S5,2)=N% AND C%(3,8)=& AND C%{4,8/=6 THEN P%(3,8)=24
2690 IF C%(8,7)=0% AND C%{8,9)=N% AMD C%(g,5!=4 AND C%(2,8)=& THEN P%(8,8)=26
2700 IF C%(7,8)=0% AND C%(4,8]=N% AND C%(5,8)=6 AMD C%(4,8)=6 THEN P%(6,8)=28
2710 RETURNM
2720 PAS%=0
ZP30 FOR I%=1 ToO &
2740 FOR J%=1 TO &
2750 IF C%(1%,J%)=0% 80T0 Z780
2740 NEXT J%:NEXT I%
2770 PAS%=1;RETURN
Z780 FOR K%={ TO @
2790 UR%=0:C3%=1%:Ca%=1%
2800 C3%=C3%+C1%(K%)104%=Ca%+C2% (K%}
ZEI0 IF C3% < 1 OR C3% > 8 GOTO 2820 ELSE 2830
2820 NEXT K%:GOTO 2760
2830 IF C4% < { OR C4% > 2 GOTO 2820 ELSE 284¢
2840 IF C%I{C3%,Cd4%)=N% GOTO 2850 ELSE 2860
2850 UR%=VR%+1:60T0 2800
2840 IF C%I(C3%,C4Mi=0% GOTO ZBZ0 ELSE 2870
2870 IF UR% > @ THEM RETURNM
2880 8OTO 2820
PEZ0. DATA 1,0,30,1,20,10, 10,20, 30 1y Ly 3 1,3
2900 DATA 3,3,3,1,1,0 152055, 505, 50, 320, =4 §1310,3,5
2910 DATA 0,0,5,3,10,-1,0,10,3,5,0,0,5,2,10, -1

2920 DATA =4,20,3,5,5,5,5,3;20,0,-1,3,1,2,3,3,3,1,1,%,-1,88;3%,20;1€,10,20, 1,30
2930 DATA 253, 100,263,12¢,270, 170,255, 138,255, 136, 255, 144, 254,;40 270y ;40
2940 DATA 270, 140,270, 15¢,270, 150,255, 150,255, 140, 270,140,270, 150, 270,180
2950 DATA 27G, 180, 255,180 B LT u,;uﬁ,;,o,aav,Lva,;;u 210,270,2G0,255, 200
2740 DATA 255,200,285,210,25%,220,27),22G, 270,220,270, 230,270,230, 255, 230
7970 D%Tﬁ'? 5, 230,255,201, 255, 240,/270, 290,255, 250 2?0,_50 2?0,;Su,2?0 2460
IF3C DATA 270,280, zwh,zso,ﬁdﬁ,zso,csg,z 0, 270, 280, 270, 300, 270, 300, 255, 300
2085 DATA 54R 11“,a$=,m: . 20 130,;7o,auo.h 0,300 220, 316,270, 310, 254,@10
300G DATA 285,320,270, 320
364G DATA 1xm,wsd; 10;:a5,¢50,_54 3*5,J5q,33h,3*5,:35,q5 b et 365,¢5§,365
3020 DATA 350,7245,350,375,350,375,335, 275,385,255, 380,355,380, 355,330, 3
JU30 BATA Tao.q s,gad.zvu._gv,aes 345,365, 410,355,919, 375, 4lﬂ.aﬁﬁ,g95,aﬁ5-
304G DATA s 365,395,278, 425, 355, 4440, EJJ,44O._J 490, 345,440,365,425, 365
INS0 DATA “5,esu,420.3,_,ﬂ23,¢,g¢440 75,555,275, 4155,355,155, 355,470,355
3040 LATA 370,355,470,367,47 ‘,,¢5,4.5,955 485, 375, 504, 373, 500, 275, 508, 355
JGTC DATA 515, 1?5.g1,,r 15 S5, 755, 538, 355, 50C, 255,520, "“5,d40,47¢,515 ans
ZOB0 DATA SI15,343,530,345
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LUCHA ELECTRICA

L objetivo de este juego para dos personas es el de hacer
blanco sobre el contrario evitando al mismo tiempo ser
alcanzado por sus disparos. El jugador que antes logre
acertar nueve veces sobre el contrario se proclamara

vencedor de la lucha. El control del programa se realiza mediante
dos joysticks o teclado para esta opcion las teclas utilizadas son

las siguientes:

JUGADOR 1 JUGADOR 2
ARRIBA: A F6
ABAJO: p4 F3
DISPARO: X F7




| e e I —————

400
410
420
430
440
450

470
4820
420

500

510
520
530
540Q
3550
&
370
S30
590

REM #¥¥%4¥ LUCHA ELECTRICA #¥¥x¥s
REM ¥%%¥¥ PARA DOS JUGADORES X¥##¥¥
REM *%¥%% AMSTRAD USER 1986 ¥¥¥¥¥
REM

DEFINT a-z

MODE ©
GOSUB 10%0
GOSUR 14720

GBSUB-?BQ

GOSUE 1470
) GOSUB 1360

REM comienzo
IF +in THEN GOTO 100
BOSUB 240
CALL &EDI®:IF pldir THEN GOSUE 580 ELSE CALL &BDL1?:CALL &BDIZ
CALL &BDIP:IF p2dir THEN GDSUB &40 ELSE CALL KEDi1?:CALL &BD19
' IF plsa=-1{ THEN GOSUB 700
IF p2sa=-1 THEN GOSUB 740
' GOTO 140

'IF i THEN 380 ELSE 480

L]

¥

 CLSIFEN &

PRINT:PRINT" COMTROLES DEL JUEGOD"

"PRINT:PRINT:PRINT:PRINT“TECLADD (T)":PRINT:PRINT TAB (1i),* O JOYSTICK (J}"
IF NOT § THEN LOCATE 17,10:PRINT® “:LOCATE 13,7:PRINT"¥"ELSE LOCATE 13,7:FRI

"ILOCATE L2,10:PRINT"%"
IF NOTUINKEY(S51)) THEN j=0
IF NOT(INKEY(45)) THEM ji=-1

_.IF'NQT;INKE?cLBJr THEN RETURN ELSE 340

pl=J0OY(Q) :p2=J0Y (1)

pidir={pl AND 1)%-1+(p! AND 2)%0.5

p2dir=(p2 AND L)¥-1s(p2 AND 29%0.5

IF Pi AND 16 THEN plsa=pisa-1:IF plsa=-1 THEN AFTER 15 GOSUB 820
IF P2 AMD 1& THEN p2sa=p2sa-1:IF p2sas-1 THEN AFTER 15 GOSUB BZ20
IF plsa THEN pldir=0

IF p2sa THEN p2dir=0

RETURN

460

pedir=((INKEY{4T=01%1) + ( {INKEY (5} =0} %~1)

pldir=((INKEY(69)=0)%1)+ ({INKEY(Z1)=0) %-1)

IF INKEY(63)=0 THEN plsa=plsa-1!{IF plsa=-1 THEM AFTER 1S GOSUB 820
IF INKEY(10)=0 THEN pZ2sa=p2sa-1:IF p2sa=-1 THEN AFTER 135 GOSUE 820
IF pisa THEN pldir=0

IF pZ=sa THEN p2dir=0

RETURN

pt=plup+pldir:IF pt>25 OR pt<é THEN RETURMN ELSE plhp=pt
pldir=0

Amstrad User / 49



400 PEM 1iLOCATE Z,piwp:iCLS #3:PRINT CHR&(20%) i :RETURN
&a10 '
t &20 "
Il &30 *
| 640 pt=p2up+pZdir;:IF pt>25 OR pt{s THEN RETURN ELSE pZwp=pt
&850 p2dir=0
| 640 PEN 2iLOCATE 18,p2up:CLS HS:PRINT CHR®(241);:RETURN
I 4§70 °
| | 680 *
450
700 PAPER #4,4:WINDOW #4,4,17,plup,plup:CLS44:CALL &EDI9:CALL KBDI®
\ 710 PAPER #4,0:CLSHS
720 GOTO 580

J & 730
!| 780
"] i 250 .

| 760 PAPER #&,5:WINDOW #6,49,17,p2up,p2wp: CLS#A: CALL &BDLP:CALL &BD1Y
I' || 770 PARER #6,0:CLSHS
] | 780 GOTQ &40
" | 780
i | sco -

I zie *
A | 820 pwpe=(pilup=p2wp):IF plsa AND NOT{(p2sa) ANMD pwpe THEN plsc=pisc+l:SOUND 132,1
i | 20,10,0,1,0:FRINT#H1,a%(pisc)j:IF plsc=® THEN 920
| ] 330 IF 925& AND NGTJplsa?”ﬂND pwpe THEN pZsc=p2sc+i:SOUND 132,100,10,0,1,0: FRINT
1 | #2,a%(p2sc)jiIF p2sc=% THEN 920
1 | 840 IF plsa THEN SOUND 132,40,70,0,1,!
}& | 850 IF p2sa THEN SOUND 132,56,70,0,1,1
& | 880 plsa=0
i ‘ §70 pZsa=0

| 880 RETURN

Bl 8990 °

200 °

I 10 *
) | 220 PEN &
| | 930 LOCATE 5,10;PRINT“FINAL PARTIDA"
& 940 IF plsc=? THEN INK 1,2,20!INK 2,0 ELSE INK 2,4,17:INK 1,0

{ 980 SOUND 129,1000,0,12, 3 SGUND 150,900,0,12,3

460 WHILE INHEY${>"" WEND !

970 b!=TIME!WHILE t!+2000TIME!WEND
P80 WHILE TMKEYZ="1":WEND
| 990 CLS
| LD00 fipn=-{
1010 RETURN

o Lo2a -
: 1030 *
| i lodn o
| | 1050 a%(0)="111101101101141"
| | 1060 as(1)="01100100100L00L"
| 1070 a®(2)="111001111100111"
| 1080 a®(3)="1110011140011421"
|| 1090 as(41="100100101111001"
| | 1100 astsy="111100111000221"
1110 a$(é)="11110011110111
Ml | 1120 as(7)=¢1110010010100L0"
’ 1130 a$(8)="1111011111001¢41"
I | 1140 a®(®)=411110111100400L"
| | 1150 FOR n=0 TO %
|| 1160 ho=LEN(aB(n)}
‘ 1170 FOR h2=1 TQO ho
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1180

1150

1200

1210
12205
1230
1240

| 1250

1240
1270
12680
1290
130G
1316
1320
1330
1340

E L3S0

1360
1370
1380
1390

1400
14{0
1420
1430
1440
1450

| 1460

1470

| 1480
| 1490
| 1500
| 1510

1520

| 1530

1540
1850
1560
1570
1580
1550

; IF MIDS(a$(n),n2,1)="1"THEN MIDS(a%(n),n2, 1) =CHRE (193)ELSE MID®(a%(n),n2
s 1) =CHR$ (32)

NEXT n2,n

bs="LUCHA ELECTRICA"

cBE=CHRS(3I2) +CHR$ (144) +" Alexander Maptin'

ENV 1,=%,2000:ENT =1,6,3,1

ENV 2,127,0,0,127,0,0,127,0,0,127,0,0,127,0,0

ENV 3,=9,9000
kS

a

RORDER 0O

PEN #4, 1:PEN #&,2:PEN #1,1iPEN #2,2:PAFPER #1,3:PAPER #2,3:PEN HO,8

RETURN

L
¥

INK 04120 INK L, 20IMK 2,60 TNK 3,130 INK 4,204 IMK S, 17! INK 6,20
WINDOW #3,3,3,6,25:WINDOW #5,18,18,6,25 :
WINDOW #1,3,5,1,5:WINDOW #2,16,18,1,5:WINDOW #7,1,20,1,5:PARPER #7,3

_ CLSICLSHZIPRINTHL ,a%(0) 3 iPRINTH2,a%(0) i tplsc=0ip2sc=0iplup=S:p2up=24ipldir=
lip2dir=1

GOSUB 5BQ:GOSUB &40

SOUND 1, 1000,0,12,2:S0UND 2,900,0,12,2

plea=0ipZsa=0:fin=0
RETURN

L)

3

CLs

PEN 27

FOR n=! TO LEN(b%)
LOCATE 2+n,10
FOR n2=LEN(b%$) TO n STEP-1
PRINT MIDS(b%,n2,1)
LOCATE 2+4n,10
SOUND 135, 20%n2,S,12,2, 1
NEXT n2,n
SOUND 135, 100,0,13,3,1,20
PEN &{PRINT:PRINT:PRINT:PRINT c#
£I=STIME:WHILE t!+2500>TIME: WEND
RETURN
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ORDENADOR:

sta es la familia de ordenadores

personales AMSTRAD, Una
el familia completa en la que se
incluye desde el equipo bésico de
introduceion a la informatica hasta el
orientado a aplicaciones
profesionales. Todo con Iz filosofia de
disefio AMSTRAD que ofrece
ordenadores compactos, listos para
funcionar sin cableados engorrosos ni
necesidad de adquirr petiféricos
~con un solo cable a Ia red-
e incluyendo paquetes de programas
de obsequio, :
Todoes con una tecnologia
contrastada y fiable basada en el
microprocesador Z 80 A, en el
Sistermna Operativo CP/M - el mas
extendido para ordenadores de 8
bits- y en una electrénica depurada y
Con un riguroso control de calidad.

Todos con una extensa biblioteca de
programas que se incrementa dia &
dia con titulos para todos los qustos y
necesidades.

Todos con una asistencia técnica
rapida y eficaz que AMSTRAD
ESPANA garantiza exclusivamente a
los equipos adquiridos a fravés de su
Red Oficial de Distribuidores y
acomparnados de la Tarjeta de
Garantia de AMSTRAD ESPANA.
Tados a unos precios increibles que
no admiten comparacion con los de
cualquier otro ordenador personal de
sus caracteristicas y prestaciones.

AMSTRAD CPC 464,

* Mictoprocesador Z 80 Ae 64K

RAMe 32K ROMe Teclado profesional

con 32 teclas programables. Sonido

astéreo con 3 canales y 8 octavas.

Resolucién de hasta 640 x 200 punios.

Texto de 20, 40 y 80 columnas.

21 colores. Conectores multivso,

Centrorics, joystick etc.. Magnetofono

incorperado.

TODO POR: 59.000 pts, (monitor verde)

90.000 pts. (momtor color)

EL SUMINISTRO INCLUYE:

¢ LIBRO "Guia de Referencia del
Programador”

¢ Manual en castellano

¢ 8 programas de ohsequio en cassette
("Animal, Vegetal y Mmetal,
"Amsdraw”, "Plaga Galdctica", *Fruit

y Machine’, "Admiral Graph Spee’,

"Amsword”, "El Laberinto del Sultan”,

“OH. Mummy")




D PCW-8256

. thmpmcasado_r Z 80 Ae 128 K RAMe

48K ROM {con BASIC Y AMSDOS)

Teclado profesional de 74 teclas

(32 programables). Sonido estéreo con 3

canales y 8 octavas. Resolucion de hasta

640 x 200 puntos. Texto de 20, 40y 80

columnas. 27 colores. Conectores

multiuso, Centronics, Joystick, etc..

Unidad de disco (3", 180K por cara)

mcorporados.

TODO POR: 99.900 pts. (monitor verde)
121.900 pts. (monitor coler)

El, SUMINISTRO INCLUYE:

¢ Disco con Sistema Operativo CB/M 2.2

¥ lenguaje DR, LOGO
® Disco con Sistema Operativo CP/M
Plus y Utilidades.

« Manual en castellano

* Disco con € programas de obsequio

(*Base de Datos"; "Proceso de Textos I',

Uy

Puzzle’, "Animal, Vegetal y Mineral”)

ES AIVISTRAD "

AMSTRAD CPC 6128. HMSTRRD PCW 3256

"Ramdom Files", "Disefiador de Graficos”,

AMSTRAD CPC-6128

« UNIDAD CENTRAL con
microprocesador de Z 80 A, 256K RAM
v teclado profesional de 82 teclas

(fi, acento, etc..). PANTALLA DE AL;?I'; a -
RESOLUCION con 90 columnas por ot
lineas de texto. UNIDAD DE DISCO de fp‘;’f;}o E: %"g ;ﬁﬂuﬁm ;‘a;‘u“:dg '
3"y 180K por cara. IMPRESORA de garanlizatle |s ordenada reparacion y sobre todo

{raccion/friccion con alineacion matenales de reptiesto oficiales (Monitor,
automatica de papel ordenador, cagselle o unidades de discos),
TODO POR: 129.90G pts.

EL SUMINISTRO INCLUYE: Procesador

de textos LocoScript (en castellano).

Sistema operativo CP/M Flus. Mallard
BASIC con sistema JETSAM (fichetos
indexados). Lenguaje DR. LOGO.
Manuales en castellano.

= |

A

S TRRN—

Kvda, dol Moditerraneo, 9. Tels. 433 45 48 - 433 48 18,
28697 MADRID

Delegacion Catalufia; Tarragona, 110 - Tel. 32510 88,
08015 BARCELONA




Rep. Argentina, 22 .
41011 Sevilla - Tel. 277295

oﬂl

| PROGRAMAS
PROFESIONALES
—664-6128— —464—
Almacén para 1.500 articulos 10.900 Ptas Almacén 500 articulos ... 3.500 Ptas.
Facturacion con IVA ... . 10.900 Ptas Almacén facturacion integrada 4.500 Ptas
Almacén facturacion mtegrado 12.900 Ptas Graficos de Empresa ... 4.500 Ptas,

Proveedores _................. 10.900 Ptas Disco Demo
Clientes ... e 10,900 Ptas

Graficos de empresa _______________ 8.900 Ptas .
Video Club 1.500 peliculas ... 14.500 Ptas * Programas para 8256

.................................... 1.500 Ptas’

e
SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* mas faeil,
* Mas comodo,
* IN&S rapido

Telf. (91) 7337969
7 dias por semana, 24 horas a su servicio

[Mﬂ@ﬁm USHH

SUSCRIBASE A




LEYENDA:

ippo

TITULO

Cuando se trata de presentar nimeros y tablas,
nada como unas buenas graficas, que permiten
visualizar con rapidez y sin problemas las
tendencias de los datos. Este magnifico
programa permite hacerlo tanto para 464 como

123458?391@1118

BARRAS HORIZONTALES

para 664 y 6128.

mgraph es un programa
de graficas de empresa
controlado por menus
para los Amstrad CPC.
Se pueden infroducir y presentar
hasta cuatro conjuntos de datos
con hasta doce elementos en cada
conjunto. Y todo ello eén cualguier
combinacion de graficas de barras,
linea, barras apiladas y diagramas
de barras tridimensionales. Se in-
ciuyen también graficas de linea,
que se pueden utilizar para repre-
sentar un conjunto de datos o una
comparacion de los conjuntos. En
los dos cases se listan l0s porcen-
tajes relativos y se puede resaltar
un secter de la tarta sacandolo del
circulo principal.

Teda la introduccion de datos en
el programa se controla por rutinas
que filtran los datos erroneos y
mantienen una presentacion
gorrecta de la pantalla. La introduc-
cion de datos se hace en una pan-
lalla diferente de la que se utiliza-
ra para dibujar, para gque el usua-
rio no pierda la pista a los datos in-
troducidos. Se dispone también de
opciones de carga y salvacion de

datos, asi como de modificacion.

El formato ganeral admite que
se Introduzcan etiquetas para los
datos y una opcién que numera au-
tomaticamente segun los meses
del afo. Por ejemple, uha entrada
de 5 daria como resultado los me-
ses de mayo a abril.

Las graticas se escalan automa-
ticamenie, aungue se pusde poner
la linea base para comparar o for-
zar un rango de escala determina-
do. Esto resulta muy Util para com-
paraciones con un nivel dado.
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El programa incluye aproxima-
damente 700 bytes de codigo ma-
quina que dibuja las barras y pro-
porciona un volcado de pantalla
con sombras de gris para impreso-
ras tipo Epson. La rutina funciona
con la impresora Indescomp.

El programa se debe salvar a
cassette o disco antes de ejecutar-
lo, ya que un fallo en la introduc-
cidn del cédigo maquina puede de-

jarlo colgado, causando la pérdida

de nuestros datos. El programa in-
cluye sumas de control para mini-
mizar este problema.

El programa es compatible CPC
464 y CPC 664 y 6128. Los Usua-
rios de estos dltimos, sin embargo,
deben cambiar la linea 40 como
se indica. El problema surge por-
que el programa usa la sentencia
FILL, no dispenible en el 464, Su

uso hace mas vistosos los dibujos

en el 664 y 6128.
Cuando el programa ejecute

correctamente y se corrijan los
errores de introduccién que apare-
ceran inevitablemente, la espera

el codigo maquina se puede 5}90?-
tar haciendo los siguiente:

BREAK. Cambie la linea 60 a'

MEMORY
LOAD«G RAPHCM BIN» .

Borre & contmuamon las Nineas
4000- 4160 y salve la/nueva ver-
'sn;:n con: ! .‘;

SAVE «AMSGHAF‘HH
SAVE «GRAPHCM», B 35059,691

Para continuar con &l programa
sin perder los datos teclee GOTO
190.

Las variables principales usadas
por el programa son:

mientras se introduce en memoria

34999

Salga del programa mediante

X

"% \— month, month$.

— n: nimero de conjuntos da- |}
tos. . )

— a%(): vector de nombres dé
los datos.

— d(): tabla de datos.

— &(): vector con las longitudes
de los conjuntos de datos.

““'Cadena con el mes y el ano

iniciaIeS'

-— mse: linea base para lasgré: +

ficas .
— 15, 55, x5, 5. j
Etiquetas de las graficas I

— 8C, 5,89 \I‘I

Factor de escala, potencia de! (
diez (orden de magnitud de los da-
tas) y si es menor que 2,5, 5 6 10

usada para limitar el tamano de los.
numeros en los ejes.

— k: Se usa para introducir va |
riables para la rutina de introduc-
cion d§, d1. cadena de IMPUT ysu|
longitud.

10 REMFENEFEFRNFERRAABRSER LR L L by e yy

201 REDM¥ AMGRAFH pa)r

Jahi Falmer ¥

30 REMEFBFEEHFAEEEX R RHERHKRH R AH A ¥ XA

40 cpodsd= 1: REN FONER A

50 SYMEGL AFTER Z2%2:0FPEHOUT

& PARA UTILIZARE EN

&0 MEMCORY 342291 005UE 40001 RESTORE

6 MOBE L1 INK .00 THKE 4,

ZoUINK 2,188 1M 3,4 EORDER GsWIMDOWHL, 1,420, 25, 25 FAFEREL

s 3:WINDOWHT, 1,380, 24, 25: F‘AF‘-EF:_#E,.3:.HII‘1DG.W'#3,1,4C5='_, 24,25

{DEG
80 DIM cpis(9)

$.= NEJ E e

eneiral,,Grafico de baria

2 | , BH13) ;a%id)
OR =0 TO 4:READ bHi+) 1 NEAT! t3=

R G e B B

FTITULG® : x$="EJE %1y

_ (weprt) , Graftico de linea,Grat
igo de tarta,Brafico de barva (horiz)

peioh keguerida,Introdizea Aumera, Introduzca huevos

detalles
110
120
130
)

140
150
140

REATD 21,%2;53:%4,

HEXT

DATA 126,0,124.G,

FOR #=229 TO 'Z55;IF $=233 THEM
A5, K&LEVMBAL +£,0,x1 %2, %3, %4, x5, %8, T m

MEXT:FOR #=234 TG 25..;.year$-year$+CHF‘$HJ IF =241 THEN vear®=vear®+CHRS(Z38

12@,Q|D|‘G|

130

IF $=2%4 THEN year$=vears+CHES(243)

18,19, 144,98, 145,89, 93, 215,23, 81, 251, 139, 243, 130, 130

,131 222,172
170 DATA 115,138,138,

"\l:l

Ll

18 lB;-l""ls 911.E3-‘-1!.-9 e 37 4 By 144,8&,;\\),“5,@\1,:{,5. 18251

14, 138, 138, 250, 133, 137, 78,84, 80, %3, 81, 142, 123, 130, 115, 10, 138,145,222, 17,205,33,1

&y 2'05’
1280 DATA. 14T, 123, 132,

74,74, 60,432,220, 144, 135, 126, 444,227, 206,17, 208, 14, |

?-'..E-L;‘_-é
19
200
210
A

Rtf‘”" hn:" ik

=g _\J_C'.DE‘_B 2039

REMSREEXELEXXEXEARELCHRET R AR LAFHEFLN

*

REM******%**x;4}*%*};*%%*%********%

] UM 854 o 6128 [
“diman " s MEMORY HIMEM-4 : ELOSEOUT I

FOR =0 TO 9:READ optslf)iINEXTIF

sGrafica ds barra 3D,Cargar/salvar datas

I
20 DATA ANGRAFH;Entrada de datos iniciales,anadip/modificar/visualizar,Formato g
100 DATA Introduzca el nombre de los datos; Introduzca datos S=salir,Introduzca e

86,0, 600,0,0,25440,6,0:42,42,42,42,42, 42,245, 18}

SR AT, 22;,13?.'21;3.250.1?1,13-5-.133-.15;3",'-'81,'81,2'22.-832',3.1 )
138, 138, {38, 81,81, 158, 18, 17, 145,84, 74, 175, 48,58, 850, 18; |

138, 458, 102,227, 4, 4,4,4, 19, 137, 702, 234, 185, 154, 137, 195,81,
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CARGAR/SALVAR
MO Al B

Largay/ Salvhr dztas

Entrada de datos initcisles

] 2) anadir/modificar/visussl izay

CARCAR/SALUAR o RETORMAR? (L/7S5/R) C

Formate general

Craflioco de barra Cvert)

Grafico de lines

Grafico de tarta
Grafice de bharra (horiz)
8) Grafilce de barra IPD

8) Cargar/Salvar datas

CGeleaulonik wuserd dé odciaon

MENU Codntrotutos el poRbyre @ Ios Aates

200 FOR $=1 T4 F:LOEATE 7, T%¥2+T FRIMNT USING "#"'f;.PRIMT") "roptsl £} NERT

40 CLSA#L;PRINTHL,TAEB(#}"Seleccions numsro de opcion”

PEG iB=INKETS: IF i$="" THEN 238 ELSE ns=AZClis)-4G:IF mesd{l OR nsz? THEN 250

250 IF ni=0 AND msc>3 AMD ms>l ANMD msi? THEN CLSHLI:FRINTEL, TABCLI3)'"No hay datos "
| (FOR b=1 TO Sea:MENT:80TC 240G

270 OH ms GOTO 28¢,400,850, 41000, 1060, 1436, 1470, 1570, 12108

i 250 REM¥FRSFELERFNF XA LR LELAF AR HERAE N2

270 REM¥ Datos iniciales *
SO0 REMEXEERFFFXAS AT ER A S LA RA X R ESR LA RN
348 ClLeEr IF pm=0 THEMN I=0

20 LGEATE 44, LI PRINT "CUIDABGY : LOCATE 4,13 :FRINTSE HANM INTROBUEIDE DATOS ANTER
IGRMEMTE" ;LOCATE 4, f4IFRINTY Dessa cactipuap &/D07 ’

T30 iS=LUPRFERS (EREEYSN: TF ae="pT THEN (5o ELSE IF i$hd"s" THENM =32

Z40 ERASE &k, d,e:DIn a8 ,d12,3i, 4] 18 (DF=12

F5C g=0:GDsUE ”LQ FOR =1 T& 1”-Lahg C L S ERIMT USINE "EEY A AFRINT T P AHENT

250 g=g+1:G03UE WBEY: IF =4 THEN 350

70 CLESR I PEINTHL M besea Tntenducit algun dato a8 vsasanit

230 i%=UPPERS {INKE$):JF $3=95" THEN Z4C ELZE IF 1%¢)'N" THEM 2280 }

380 w=gi6OTEH 180
AT REMERRRREHF AR R F T Ay
440 FEMX visualizar datos *
420 REME¥# %5538 F R0 5 EFFFHAFRFR R TR
435 SGSUEB Z190UGOSUER 2S200F0R f=1 T4 12ULGSATE 1, S+F2PRIMT USING "HH"3f) 2IF mont
B=G THENM FRINT #"yv ELSE FEM ZuRRINT HIDS(months, 2=
{,Z1FEN 1
Jate MENTIEDR g=! 70 A:LOCATE o2, #FEINT LUSINE S = SFRINTII Y LOCATE g2+ =-LEN (A
FH(gr),7:FRINT agig)
454 FOR $+=4 TH olig):cs=5TREld U+ .a)] (LOCATE o¥P+d-LEN{cH) . 6+ FIFRINT el HEXTINEAT
440 CLEAZIFRINTHZ, "COMMANZDE: M=Menw 1=Canbiar Z=anadir d=cambian nomd
re 4=imprasora”
4720 i2=URPERS (IMKEYS) 1 TF =" THEM 47G ELSE IF i3="M" THEN 120 ELSE op=A3C(is!-
485 IF opdl OR mp>d THEM 470
4BO IF op=4 THEN CLSH#I:G0SUE Z&70:GOTO 440
495 O op SOSUE 2006,57d,8L00608TO 448
SO0 CLERIig=lia=15:IF n2l THEM GOSULE &30GIa=0
812 LOUATE i7-a,ZZ:PRINT"Fila npum" ick=b®El3)
S cal=30-a} L*“'GDCUE IR0 +=VAL tdE) &IF F:11 OR +212 THEN S2C
530 LOCATE [, Z2:FRINAT SFACESIIZ2S
§40 k=C:E05UR 19401 1F 1=shoat OF i=endat+32 THEM 45=STRS&{d{v gl di=LEN{SS) ~EATD

2170
S50 d(fay=VALIdE} : IF f2eiz) THEM =lg)=1
60 RETURNM
S70 IF hid THEN si=n #d og=0: Q000 00 |
'=E-'C5 i ST cmalip A2 d0] ceghpEaiinpal Tap (RS0 o cnlaitha "AESTREISEY Va contishe dato

¥ “-THB{J 1} "De=z=a cant inusEe =T hl |

o 1
u?m 1E=UBFERS (INEGETSY (5% B ="f "HR &0 ELTE IF 5% Ual TENh TP
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AESIRESHENERR =1 T WS Al ol =BV OTATE GNP -0, f FEAREIT SEATER( ) cWEAT OUAUS L CE
O:RETURN _ )

G166 CLEHSIg=L:IF n>t THEN GOSUE 20

420 L=1:GOSUE 1910!a8: G4 =dE RETURN

430 LOZATE 1,22 °ﬁ#£n*“cD1unha pm L= Z G0 IUE AP405=VALIES 2 TF aps>l THEN LODCATE

1, 225 ERINT QPACE$11£E
é{a RETURN
ESO RENFHEX KL RFERXEFLTHFUFURLHEEREH YR
450 REME Formakta ]
67T REMEFXAXEIRFAXERXERH KL HAR X R XXX FHNHR
450 | GOSUR 2190:LOCATE 1,S:FRINT"LY Titwlos ":FRINT TAB(A);is
520 PRINTIFRINTIPRINT"2) Sub-tituleo: “iFRINT TADwdiiss
7206 FRINT: PRINT:FRINT"I) Ebvgusts % s
FLUOORPREINTUPRINT I PRINT "4 Etigusis ¢ "i.3%
Z20 PRINTIPRINT:PRIMTYS] Mivel d= graticaos: NSt
730 PRINT: PPTHT:PRINTﬁéi dpcion ano:r "3
230 IF month=0 THEN FRINT'NO"™; ELZE NRINT Si7
F50 LOCATE 22.22:PHIHT"ﬁrimel mes =i Cimetkh
FEO CLSHITPRINTSL: *  Pelsa nulicye a canbiar  M=MEMU™
S0 ISSUFPERSIINKETERY LIF i%="" THEN 74 LS8 IF iz="f" THEN {96 ELGE cpaasciisi-
431 IF opdl OR op>é THEN 778
730 col=4:lengtli=246:IF ap={ THEN 1ih=£:G02UE &5 to=d3
720 IF pp=2 THEN 1in={0:506UR &50:ss=d%
S00 e0l=18: letath=12: IF op=0 THEM jin=1T:505LE 295: us=d%
B0 IF op=9 THER Lin=i2:0asUn 5207 9=4

BEQ IF op=5 THEN Y=61GaSuE 4YF1Timsc=VAL ldE’

830 1IF opsia THEN 280

B4T SLESTLERTNTHI . TAR Y ¥ Ipcimee arwal 2 LGapy

SO i$=UPPER${INHEYS) IF is="N" THEH month=0:LO0CATE &, 22:PRIMT"NG": LOCATE 35,22
PPRINTIC ":50TQ. 2406
BEO IF i%(>"S" THEM 850 ELSE LUCATE 14.22:FRINT"SI "
870 ce=" Introduzca el mes de comienzo!ical=37!k=71G0SUE 1910:wonth=VAL (dF});TF
'munthdl OF mahth 12 THEM 874
880 months=RIGHTS(years, (13- muutlJ*E;+LEFT$E;E&%$.Emnﬁth-l?*ET:GDTD a0
BFQ FAPER 2:LOCATE cul,lin.PEN S:FRINT CHRS{143) 5 1 PEN G:ERINT SPACES(lengthl:ds=
" TE ms=3 THEN c®=b${4) ELSE cE=h3{q}
200 CLSHL:PRIMTHL, TAB{E*-LEMtcsjf21c$
FUD iS=IMHEY®S: IF 1$- I THEM #19 ELSE i=ASC{is]
PZ2Q IF (=137 THEN IF 4%7>"" THEN LOCATE col+LEN{dE) ,1in! ERINTY "ids=LEFTS 4%, LEN
(d®1=11:60T0O *70 ELEE 40
230" IF 1=43 THEN IF ms=% a&pND de="'" THER 984G EL3E 9%C
240 IF LEN{dE)=]ength THEN 980
50 IF {432 OF 13125 THel P89
DEC dh=ds+ i
Q70 LGCATE col, 1IN FRINT 45 :PEN TLERD
A0 CLSBLCPFRIMTH#I , TARCLDY "kx EnEradiy |
1GaT0 voe
990 FAFER, CLPEN 13LOSATE coll, Lifnt PRINT JdS+SFACES Lt length-LEN DS 1 RETURN
LOOG REMEEAX AN X A X L AASHE AR AN B ERAL KL LY oW
1040 RENM¥% GRAFICA DE FARRAS ¥
il FEM*zr*¥»*¥i**;?#x%¥a*mxr*x*******
LOST GOSUE QISGIE05UE 2220
fasx 17 31=1 THEN Wi d=350 disp=0 ELBE IF di=2 THEM wid=ld:idasp=Li5 ELEE IF 41=2 TH
EN wid=12:disg=8 ELSE nid=1U:disp=7
OSSO PORE EBSEEmidiFOKE KS3EF, dispiChALL KESFEI:GOTO 2730
1Gs0 EEM**%*****%*h*¥***¥**l*iK¥+*¥iil¥
{670 REM® = BGRAFICO, DE LiNEA 4
LHED REN¥**¥***¥¥****%*b**}k*l*#*?;**%*
{70 GOSUE 2499:502UB 2230
1104 Fun a=1 TO Ag=UAL {IDs ca%, 8, 1))
LELS IF bAT cpcdsd AND a=d THEM MASL {34, CGIoRAFPHICE FEM ;5§
PIZ0 wl=13202 =142 ULZ0 AND /=0, 50 i (Y, 3} -msci ks trlaT Los
FOR #=2 TO &gl
1130 figh=rdits oSt -d Ui -Lo9) JRsc IR NET lcpedéa Al g=di THEN MEGVE i, 219 DRAW sled
Oowl ¥ Fig%
1145 IF cpodéd AND 924 THEM (. p==SGR CLEGm £1 %% 51 a% )2 =90k spt v=F i ah/hope EOR B=0

43 :FEN QGaTE 21T
3 THFOR B=1 To S0GitENT

iy, 1608 ya- (2 AlD g=40

|

P
=i
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UOMMANDOS: MoMenu ISiavresara R=Repite

BARRAS

BARRAS

M=Mena l=Imgresora RoReplile

Ta Kyp STERF Z2FLAT LB, il winaesy L plE ST

{150 xl=xl+40:yi=y;‘+:q”’”€ g

1160 IF MNQT zpced£d AMD 3=4 THEN MAsSH 285,1
{1768 NEXTHPLAT 100G, 100G, L BOTE 2735

LIGO RENMEFXERALERL RN FERFRFRRRERRFAAERS
11240 REME Svaf icos de fsrta ¥

1 =0 REN****#***#**K¥£K}*il**i*i**%ﬁ***

1210 cosle Zie0ih=0tcross=GIIF a=i THEM g=n!

g0

1220 LOCATE 1,3 PRIKT "Por filas o por colusias
IZ230 iF=UFFERS(IMNKEYS ITF S 2" AMND (S0 - %C"
L2490 LOCATE ZE,S1FRINT i&uIF a:="1L° THEN 1Z27C
1250 choass=lifin=n i LEEATE L, + 2 FRIATYFila hme™
1760 +=YAL{dS: IF faMAallelil, ef2i,2u3),esl451
1276 GOSUE 223T0:LO0SATE L, Ll&a:FRINT ' gue datss?

IF el{g}l <2 THEHM L1323
12868 6=0:1F ={3l<2 THEH 1320
1:90 CLERI I LOCATE Fy LS8 FRIMT " Tesen =
20C¢ 13=UFFERS] INKEYS) SIF d&2="H" 7 o2
1310 LOGCATE 3, 17:FRINT 3%l 0C&TE 1, 22¢0FR
2 a resaltariepl=18: L=T1GOUR 1FIG0h=vaAL
X220 tot=0:FOR a=i Td #ilnsiE cross=0i THEP
1330 tot=totsABRLID (.3 hatiERT

finserginlFE Sig) <2 THeH 1320 ELSE 12

L2580

GEUB 1240

;2:& ELSE L2890
"ol=R 0 GESUR 19108 g=VAL (dS) s f itimeta)

resaltado (SAME
iF iFLris" THEN 1300

Segmentg mam THEEETIniiSALETa DuamEr

1340 GOSUR RSSO LECATE Jl-cross¥s, 4:FPRINT"Forcentajss!  LOCATE 1,40 TF cross=0 THE

M PRINT a®izi ELSE IF month=d
LSE PRINT"MES: " {MIDHinonthE, +42-1, 23

THEM FRINTFila:

L7560 mumbE=Iit car=0:FOR a=.¢ T0 fin:ORIGIN 258,183 IF siiass=0 THEN f=a ELSE 3=35
Loal coag=Zaa¥aRsd (i, s /tateIF a=h THEWN ORIGIM Z00+ZO0SINSvar +8e3/21,439+20%x002

(uar+segd i

1778 E=var; WHILE Bsvar vsag; DREAN 120%STIMIG) , LZ0¥CES ih) s b=t a7 WEND

1380 vev=wartsegiDRal 1Z0rSTHI vac) LZ04005 Swar

12 DRAK 8,0

LIOG MEVE | LOESTMECARF —saa/ 2 | LENERE tvar —s=9/20 IF MOT cpcdéd THEWM FILL & MOoD 4

1400 IF =egil2 AWD adihk THEN FEMN 2:L0OCATE 2
RIMT "% Sin atigusta =0 =21 grafice":FEM L:G0TC
1310 MODUVE IZCV’INEual—seq,hlrtlf+‘lu AHD (a9

= &) S RR0CTAG T

= |26y 293G, 4 3

E a}s THEHN humui*"ﬂﬂ"

PEEFLEeN CHFTisT |

-cross¥asStasPRINT " A LACATE 29,23 F

imanthi 39 AMD cross=30) ) ) ¥ EXPES

420 IE pokthica ANE cFass=G THEN PRINT MIDE(nointlE, ax2=- 1,255 ELSE FRINT USING n

LimbE S &

14260 TAGOFFiORIGTII 26
INT MIDS(month®s,afz-1 i ELSE BRINT LIETMNG
L4 FEINT I35 IF ©ro 1 THEN FRIMT asigi;
1450 FRIMT TAB(Z4Y LG

LAsG pEdTiarIcis &, SLa010 2a4a

P70 PEREEFE RENNR EEE 008 FH B R NN AR X KX R
e poey SRAETEH BE PARRAS HORLISMALES b

4
NG AHES BB GOXABS td (L f

BYLLACATE I -cross%é,S+allF cross=0 AND monthd X0 THEN PR

£a0 VM oty SRRTNT %"
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TAGD REMFEREL A RAEEL R XRE N YR LA AR RN EAA NS

1500, GOSUE Di5CI0A3UE 2336

IS1C PLIT 112,352 DRAUR O, -24C:DRAUR 480,0

152G IF grid={ THEMN FOR $+=1 TQ {(Z/MOVE {1Z,f%¥204{12:RANR 480, GIMENT

1530 TAGIFOR f=1 TO 42:FLAOT LOd&, f¥204 102, 1 :TRAWR 4,01FPLOT lﬂLﬁ,lGGG,A.ﬂDUE 20, +%
Z0+10BIF morbth=0 THEM FEINT USING "H#H":4$: ELSE FRIM

T MIDStnmonkhs, F£2-1, 25

£SH0 NEXTIFOR =0 TO {0:PLOT {12+ %48, 108, 11 BRAWR 0,4+ {230 AMD ¢ id=1) UNEXT

15500 FLOT 1009, 1000, 2:FOR 4=0 TO L@ STEP Z:MOVE !0&6+f448,1G01GOSUE 2516G:NEXT
f=at Elar 'ﬁCO 16606, 3 MOVE FSd—14%LEN{ »$) J2, 78 PRINT yE1: IF =22 THEN PRINT® L

STRECLIO2s~27 Vi "3 V5
AEZ0 MOVE &0,246+16¥LENIAS) /2IFOR (=1 TO LEM{x3) {MOVER -16,-16:FRINT MIDS (x%,4, ]

WLSNEST

{5e0 TAGOFF:CALL &8945:60T0 2730

IST0 REMAEEFEEFEFARERFFLEN XXX LA RN LSS
JEOO REN® GRAFICAS 2D i
1610 REMEXEFAERREFFER LR LR EERFEARERXELER
{E626 BOSUR Zi904GOSUE 2236

152¢ FOR b=0 TO d1:MOVE L&Grb%¥20, 276+E%20: DRAKR O, -10G: DRAWR 384, - 1449; HEH

L£40 FOR b=176 7O 274 STEF ZGINCVE 158,0:DRAWR 4.0:DRAWE F1¥20,d1%20:DRAWR 3284, -
149 MEXT
LA5D FOR b=l TO 1Z:HMOVE 1ﬁ6+b*_ﬁ,¢ TE-E K12 DRAVE dI¥Z0, dI¥Z0 I DRAWR &, LGGINERT
1560 TAGIFLGT $800,1000,2:FO0R £=5 T4 {0 STEFP 2:MOVE ‘”6 I82++ %103 603UB 29101 NEXT
1470 GOSUER 2880 FLOT LO08, 1009, 21 FOR B=0 7O [iIMOVE |SZ2+bEID, 1&66-H¥i2
L6830 TF month=0 THEN MOVER -4,0:PRIMT USING "#R'jb+l; ELSE FRIMT MIDS (wonths,b¥2
1,20
16326 NEXT:FLOT 1008, GG, Z:MAUE 273 -DOXLEMN <542, 50 TEXLEN (32 /2 FOR b=l 7O LEM(x
SIHMOVER 4, -8 FRIMT nIDS( <%, b, 1) tMENT : TAGUFFE
{300 CALL LEPDEIGUI0 2730
THO ZEMEREEFFRERARFAERRE RN R R R AR LRSS
1;2& SEMH CARGAR/SALUAR DATOS %
h pFM***#*J*****X***K******H********
17 GASUE Z1FGuLQCATE 4. 5:FPRINT " CARGAR/SALVAR o RETORMART {C/SFRY M4
IFSG_E=G:ii‘UPFERm;Ithfﬁ VIE iE="E" THEM 1920 ELZE IF i$="&" THEM s=i1 ELSE IF i%
v RGN THEM | 280
L7480 IF s=! ANB p=G THEM CLSHIGFRIMTHL, TAE(L2) "Neo hay datos";FOR b=1 TO L[0Q0;NEX
T:CLE4#3: 0070 1750
L1276 PRINT ABILOCATE I, 12:PRINT"NOMBRE?: "2 Jangth=8: lin=12:cel=14:G0SUB 890
1780 PRINT:FRIMNT:IF s=1 THEN 18Z0
1790 QFENIM Jd$: INMEUTHE, n,nec, tS, s3, x$, ys, month: IF month<>0 THEN INFUTHS ,months
I'83d FOR g=1 TO n:INFUT#?,elaJ.a${qJ'FUR f=1 70 12:INPUTHS,d(+,;9) s NEXT: NEKT
E810 CLOSEIM:30TO 19¢
1820 OPENMDUT d®: WRITEHD, nemsc, b4, sE, %8, vs, monthi IF months »0 THEM WRITE#Z ,month®
12830 FOR g=1 7@ n:WRITEH?,=(9),a%(3) FOR f=1 TO 12: HRITE#9 difyq) i MEXT: NEXT
154G CLOSEQUT: 50T 190
1850 REMEXEEXIEREXELLERFRARELEE R IR NENERRLSE
1580 REM¥ EMTRADA DE DATOS *
Femdal PEM%**************}*****Ei*}******
1880 LOCATE g%, 81 tFRINT USTINGYH'; 95 :FRINT") “2k=11GD5UB (ZiDia%l3)=ds
{BP0 FOR f=1 TO 12:k=0:G0GUB [910:IF i=endat OR i=endat+32 THEN 1500 ELSE dit,9)
=VAL (ds) s NERT
1200 eflg)=+-1:RETLRHN
1216 REI’-H-‘****I—******1*-****!-’**%*-%*!***_*I—
1920 REMX RUTIMA FRINCIFAL DE TECLADO *
1930 REMAEXEFXEEEEREARAREREFFEARFEXNLLEERE
1940 TF k=0 THEN Lin=f+3: lengt h=Zimasimn=57:ninin=35: cs=bE (1) | erdat=69excep=47 E
LEE endat=254!acepn=0
1950 IF k=1 THEHN Vin=71lepgth=Binawin=127minim=31 1 c$=b$10}
1569 IF k=2 THEN lih=18ienl=24:langth=nics=bs(2]
1226 IF k=3 THENM 11n=2?:!ength=1
1930 IF k=3 THEN 1lin= :length=1
i82a 1F L=5 THEN llh—.h.nengtﬁ=2
2060 IF k=6 THEN 1in=i%icol=34: length=6a
2010 I= L=7 THEM ] in=22:lengtf=2
2020 IF 4 THEN col=g9#¥%+4 ELSE IF L2 AND k<& THEN cial=1s
2036 IF ke THENM ma«in=52iminin=18 CLEE IF [Nt THEHM Baxim=pid2iminin=42

B Ll

In k3

|
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LINEA

VENTAS DE ORDENADORES

""'55?”“ ises

COMMANDOS : MeoMenu Izlnpressors R=Repits

2040 IF k32 AND kiF THEN c2=s5%035

2650 FAFER Z:PEM G:LOCATE eol-length,lin:FRINT SPACES(length) ids=""1d1=0
2050 CLSHI:FRINTH#L, TAB{21 -LEN icS) /2icE

TOT0 iBEINEEYS: IFE i3=41 THEH 200 EL3E (=A%, %)

2080 IF i=122 THEW £ d1<58 THEN LGCATE col-dl 4 ihe PRINT T "He2=LEFTS (de,dil = L7 260
TO 46 ELEE ZOTC

2390 IF =13 AMD 318 THEN 2470

2100 IF d]rlength THEM 2480

2145 IF s=endat R 1=snggti32 Aflb ds="" THEM 2170

2IEG ITF faas Ar" L= THEM IF ITHNSTROdS, 1% -0 THEN #i&6

ZhSE IF JdiSL AND 1=4a5 ANE k=0 THENW 2188

s14G IT jamiyis OF idmaxim OR i=excep THEN 2180

ZIE0 dF=dd+is

2160 @i=LEM! d%‘:'GFATE col-dl, lin: FRINT 4206070 2670

2170 FAFPER QIPEM L:iLOZATE col—;ehgth,l|n.FEIMT SFACE®R(L =rngih 3 Y4 dS RETURN

2UR0 CLERI:FPRINTEL, TAGCIO) "¥% Eptrada jnvalilda ¥%*IS0UNUD L, PSGFOR b=l T0 SEEEHER
r

s GETO Z0sG

2190 REMEFHFEEX N HEXLHER® R UR HELLRFLLAXK

2200 REHM#® IHER INIR CABECEFRA 3

271C FEMEXANENFSFI H XX AL R HFFRERRRA RS

OO0 CLC:RAFER ZUFEM Q1LOCATE iZL-LEN(opt®{ma) ¥, LiFRINT aptdims) FPAPER G:FEH
YPRINT .R:.JUQ‘{

T FEME LR EN AV NI RN LN R E A AR EENER

5 REMKX Gue dato @ ¥

O REMERERKLE AX A RFEERERXFEREREELA KRN FN

40 IF n=4 THEM de=t"i":dl1=|:IF m==8 THEH 2395 ELTC ZT3D

20 PRINT: PRINT IFRINT lQue datos™ " FRITT

o0 FOR' $=1 70 ntFRINT USIHG"H"ifiiRPRINT "radtf I ANEATIIE me=&a THEN RETLURA
2200 LOCATE 1, i8:FRINT'Dates a reprasenta)r: "1 k=2:008LE 191G gll5: IF m==8 THEN 236

DAL REMESREFEF AT F LR SRR EAFEARAFR AR

2310 REME Tendidp de linsas? k2

DRDD REMER XA LR FEXEERER LA LEFLAFHLAR

TR0 LACATE 4, 12:PRINT "Desea tandido d= 1insas CEANY

Fran i$=lUFPERE IIMEEYS) 1 IF iB="3" THEN grid=l ELEE IF fg="W" THENM grid=3 ELSE Z£34
o =

zh‘r CLS
2060 REMEREXFRAELREEEE KKK EAREKFE LK XL H
2370 REMA ESCHLA #

ZFR0 REM**I*{****%*******K*ii!**i%%i**#
2790 LOCATE (4, L0 FRINT'ESFERE U MaMEHMTO!
2400 IF ms=" THEH EBE {=1 TO .z 41 ,CI=01FOF 8=L T d1lis=VAL(MIDRIdS$,5,80)id(£,C
Yed UF 8 (L al s BERT S REXT 12 l=
244 S s=0s5=d:m=s 1 EOR a=! TO CIFE ms=s THEN g=0 EUSE VAL (RTDSide, a, ki
2420 FOR =1 TO ex}i li=dly b= AE:\ Uf g3 ={imsc EMD  mss 27270
2430 WHILE briGb=b/10s k=kt Lo WERD
THAR TF liis THER =skis5=4
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2450 IE SEhNGLOF  gyayi=e) s= 1 SPHEN SE0L S

24ET HERTVFEER F=1 Ta =gl FD=AESHGNF, 9 -(n=e ANME s R e e
24700 IF B»S THEM sS=f FLSE IF b32.5 AND =571t THEN: e5=2

2480 NEATINEXT: IF S22 THEN w=c=2 ELSE s5c=s |
23900 IF ps=l THEM w=1:0i=LEM 15} '
256 sc=23¥nmksS /Ao s IF m==5 THENM Z580 ELSE IF m==% THEN sc=sc/2.4
2240 Ftﬁﬂﬁiiiiiiﬁﬁﬁi***iii¥kki***ﬂ!*#ﬁ*

2570 REMNY Faliear datos i
| Sofrs R;M*%**#l*&***i%*f%{*%ﬂ**i*%**!*** -
{ 2540 FOKE 35001,d1:IF me=d THEN POKE ISO00, L1401 20 AND w=0.5) ELSE FGKE 35000, 1
JCHUEG AND m=g.5)

2350 FOR a=d! Ta | STEF-11g=UAL IHID$ (4T 2, 1) Manen=1d1 -al¥i3 r25062: PORE BOEI0, F  men
=rient d

2550 FOR t=1 TQ elg) } IF ms=2 THEM FOkE mem, ARSId{ 4 y5i ¥set ELSE FPORE s AT {1258
| AMD SGhlCEdtF, qi-msk))--1)l1d‘f,g) msc)¥sc)
£o20 Men=mamntl i HELTINENT

2550 CL2
z2E20 RETESRAXERF U A LE R BN E SR AL NN wrn
ZAacs FENx INFEISIE TLTLLOS i

) QELC REMIEXRXEEREX N X EELRRL KA KA R Ao N K K
ol 2620 PRINT TAB(21 LEMIES) 0205 tEiMRINT TABT2L LEMIeS) /21is$ IF w=cd OF fis,S THEN
RE TLf#=H

SHII REMHERXAFREXARLEXLNEA R FXF T CNAFEXFER R RAAA R

i 2600 REN¥ Eibola giafico 4e 1inea , barvds +

2658 REM AR AHRLERLAEFFEXEFRTIXENEFEEXTRARAL N RS

2EE WMIVE 112, 352: DRAWRE &, - Z40:MEVE 112, L1D+d 1 DRAVR 480,00

2670 FOR (=132 T 532 STER 4G:MBVE 1, G CRAWR G,R2:0IF grid=i THEN MOUER 2C¢ AND m
s=4, 2; DRAWE &, 240

2680 NEXTIFOR F=11Z TO 352 STEF 2. WOVE LO8.4:DRAWR 440250 AMD gri =43, Q1 NENT
2670 TAGIFLOT 4002, 1200, 2:FOR F=0 TO 13 STEF Z:MOVE 163, 119+%F4: G0RUD 2950 NEXT

2700 GUSUE 2980

270¢ PLAOT 440G, 1900, 24F0R =G 1O
morthi=0 THEN PRINT USING “"H4'ih

monbnE,b¥2ed 330 .
720 MEXT:FPLOT 1000, 1000, 31 MOVE 3549 -4 8%LEN(A$i/ 2, "9: FRINT %3 : TAGCOFELRETURN
2730 REMASEEAREREELERL RN D NN R AR R R TR RY

Z740 REN+ Leyanda ¥

2750 REMEXFERELEXEREARRREREREF YRR EIEY

2785 LACATE 1,27- (3 AND ms=¢) i PRINTLEYEIDA:

2770 FOR f=1 T dlig=VaL (MIDS(d$, §, 17 )3 FEr G2 AND 9=4)

273C I = 8 THEN PRINT CHR$I233-(1 AND g=4) -3 AND g=4 AND ms=7)}j ELZE FRINT
CHRB(23 1= (! AED g=4)0)1

2790 PEN LAFRIGT asligia’™ “ioif me=3 1H=H sponT

2870 NEXT

ZEI0 REMFHFEEENFEXEFELFFENFREA RN S e th

S LUHOVE D¥QG 11& - (8 AND mant =0 &MNE D49, {T81F
+3 ELSE BERINT MID®!

2820 REM# Conmandss *

2a3¢ REM*!%i*ii*ﬁﬁ*i***#%**i}*iiﬁﬁﬁfﬁ%}_

284G CLIRI IPRINT #1, "CONMAMDOGE: NMeflepny [=Ingt escra F=Repite!

2850 IE=UPSERE(INNETS) (IF il THEN 19Q ELEE IT [F="F" THEW 270 BLSE IF is<i %

4 THEM 2850

266G BOSUE 2870:60T0 223
2870 CLE%I:PPINTﬂl,TAL{14 EEpere oy mamshta?

2E80 POKE LEBIC, 144-129 SND ws=2s:0ALL &3E0S:IF FLENAZSU00) =0 THEM RETURI

2970 CLER1GIFRINTHL, "NG PREFPARADS REINTENTARFSANCELAR (Rso

2908 P B=UPFERS LINKENS) 1 IF 13="C" THEM RETURN ELSE IF <{%="R" THEN 2870 EL3SE 2560
2710 REMEFRFHEENFEREREEEXEEURERE AR5 FF RN

Z925 REME ESCala grpafica *

2230 REMEREFREREEFRFAFLEXER LS E R Ry

294C g=(f-(T AND w=0,9) }%10°xsc/{isSkmi ; IF s 22" THEN g=g3+IMT (nsc/ L8t ts~wscl)
2950 gBR=STREU5) IMOVER -1a¥LEN(3%1/(1+ (L AND ms=7)},0:FRINT g5 IRETLRN

296G x=L124(49 AND ms=8)~16¥LENM (%) =294+ (32 AMD ms=2)

2970 IF s22 THEM f$="x"'+5TRS(15"(5-2)) : MOVE =, v+ l&¥LEMNIFS) /2:FOR b=1 TO LEN(FE) 4
MOVER -4, ~1&6:PRINT MIDE (5,5, 13§  NEXT

2980 PLOT 1000, LOGG, 3:MOVE x-t1é AND s32), v+ 1&FLEMIYEY7Z:FOR B=1 TO LEN (5$) tHOVE
F —15,-16:FRINT MIDE(yS b, [) i NEXT I RETURN

OGO REMFRFEEEEFFFFF LR R AR LA AL F LA RN

% o
4
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UENTRS DE ORDEMADORES

GRSTOS

araosniajes

M0

et o £ £ TP o 0 DU
NI Mt ot o

P

Fila: FPorcenwta jes

131388
ddakod
wdd)datoa

= -

e —

® Sin =-13§r,r;|-c*.1 um&.mp:t#

| 4010 REMX pokiear C/M %
AOD0 REMF X ERFE N LELER R EH R EFLERRN
' 4050 CUS:PRINT "POKEANDS CODISO-HAGUINA: ... . EZFERE!
4040 RESTORE 4080:»=350S2:F0F a=0 TO 8:READ a$;tot=C:FOR b={ TO LEN{a%]/2
| SG50 cEUAL ML YHNIDSas, bX2-1,2) )i tot=tot+c i FOKE w,cix=xt i HEXT
1 | 4040 READ chezl: IF Yot ioheck THEMN PRINT'"Error en linea "i403C+a®lG:STOP
|’f 4070 HEXT:FOKE IS5£22,4:P0KE 35579, 4CFOKE S5580, 49 FOKE 35581, L RETHRM
J! 402G GATA DD2{E988DD460024003AE3386F COESZL 74CG0TAEFEASF 16002E3D2B03 L9 1BFAEEEIDD23
i [D7E0GE 2F 0RACDDERECACCLESESLSD 2304047 BFEEALBZECGZOGR
‘. AZF2I9EPEDAA4FEDSZDA02TEODIZF 1 SEIAEESE, 9500 1
LJ %3 DATA CE47CDEREALOFRELIOEREUICREE [CHIOCEC T LOANCAZEAF21ERRRP72310FCSCCDDERBLS3A
WI BRPEC L1 OD00R I BASEIPCD20FESESDDEAFDE L 21 P400060CESFDES

! DDZSLDESIARCREAT L L P 2800 S0A0DDDEFD2ELT, 9703

! 4100 DATA FAFDFECDEAFOSECDDEBEESDD7EGOATZER2RINAF 027 20F {821 EROSGPCEESSAESDSCDIDS
AR CO0TEDNSErR {S8CDEREADIEL 2R 231 OESCECARBISISELICLAOEER
\ CEL4QFDDEAFDEICLIQAICISSRTEDRIEPSEDEL6, 1 LIRS
| 4410 DATA COCSAFCALALOFCAF21780009ERZABEER26TIEF0SC A CEESDSOD2IDDPERDR2FABBLLACES
| DL RIS éGUUEROESEEGSERE I OEQCEDY ZRE7EQUAT RS 20SESF2R5RA
EDdS4FEDd 23 EF 1 S2CDA0SASIDICLLADSDIELIGE, 922
412G DATA |4EREDAZEBEDSEC 1 IOERCSSAE93AFNEECDDEREO 087 BFECGS 2204 FECIZ0QZ2BZRCDEESA
IOFGESEE6101042C23CDERSATDALIBALOFEGDIE | SAFOBSFEQACELR
IEAFYFCODEERCDEERACHCEEECDALSACDEZ A LT, L5985
4130 DATA GECO&Z24BCDERSACPCDDARACDESEAESDSZAF 1581 LOQUOCBERSADLEL {31 3CF3AFOEBFEDS
2OUE LA I C D DEREES DS ESCICABRGAG I SEGS P PG AT S Den 2200723
Z37PA7ACOZCDETBA I BIBCDEZSAIOEAC IDIELER 1 G3TE
4140 DATA ZAFIAUFECACOCEAS 862402 CDERRE PR ELEESE BEARELI S0 0SOSESCDESEREIDIC ICFLE
SBT3 TLEZAGAA001 DDCAOCOAS T OBGRHL ORGNE IFSEAQSOSTEDSD
AL S04 3 RS RE 0 R T GFI 2P0 ERL I0OUOYE, B335
415G DATA QZGAAGCEESZIFASACLCSCDECSRELICICSERESCDP I EEGEQZEDEGE | DIDSESGSOZES2B2BE0S
| ESCEs ORI e G 2 LA/ PRe L 22 CICE TEL DS L GERZ L LSERCSARE
EICIQ1I 3L GCBODZGEAT IFFGALEEASEELAFOE, LOZ0G
Alat BATS WAEDS T CArGAS TEIE Goerr 2 FSE AL DEAREAF S2RFRELS0nt o " ECO2ERDSOF B EZSIOES
CRUCFOEEDI CIER IBREGETCANQAEGPEY, 40593
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ay una gran defi-

nicién de la dife-

rencia entre

Hardware y Soft-

ware: si le pue:

des dar una pata-

da entonces es Hardware! Hardware

&s |a electrénica y la carcasa en la cual

estd montada. Software son los pro-

gramas que proyectas sobre el orde-

nador. Es como un sistema de alta fi-

delidad —el amplificador, el reproduc-

| tor de cassettes y los altavoces son

hardware, mientras que la musica que
pones es software.

El Hardware de un micro-ordenador

consta de diferentes partes gue inclu-

yen un teclado para mecanografiar las

instrusciones y una pantalla (monitor) |

para exhibir los resultados. Esta pedria
ser tu propia televisidn o una pantalla
especialmente modificada y acoplada
al ordenador. Scbre ella podrés repre-
sentar caracleres alfanuméricos
(A-Z, 0-9 y puntuacién) y caracteres
graficos especiales para diagramas y
dibujos. Estos caracteres van desde
sencillas lineas y cuadrados a compli-
cados simbolos de juegos. Cuanto
mas alta sea la resolucién deé tu pan-
talla, méas finas entonces pueden ser
dibujadas las lineas y mas limpias apa-
recen las curvas,

Por dentro, el ordenador estd com-
puesto de circuitos integrados (IC) o
«chips» —pequenoes y stlidos compo-
nentes electrénicos enfundados en un
plastico negro. El mas importante de
estos circuitos es €l llamado «Unidad
Central de Proceso» ¢ «CPU», gue lle-
va a cabo todos los célculos y dirige
todo el sistema, trasladando la infor-
macién a todas las partes. Los dos mo-
delog mas comunes de CPU (Unidad
Central de Proceso) son el MOS Tech-
nology 6502 ufilizado en los erdenada-
res Commodore, Apple y Atari; y el
Zilog Z-80 utilizado por Tandy y Sin-

clair entre otros y par supuesto Ams«
trad. Otros dos CPUs populares son el
MOTOROLA 68000 y el INTEL 8088.

El ordenador tiene dos clases de
memarias. La Memoria de Acceso
aleatorio (Random Access Memory)
o RAM que es una memoria temporal
—cualquier cosa aimacenada en ella
se pierde al desconectar el ordena-
dar— el término técnico es volatil.

La RAM se utiliza para almacenar:
todos los comandos (instrucciones
para el ordenador) que mecanografie,
el programa que estd habitualmente
ejecutandose y los datos (informacion)
a los que se refiere dicho programa.
Estos datos consisten en «variables»:
una variable es sélo una pieza de in-

formacion y tiene un nombre que la .

identifica, por ejemplo: PRECIO 'y un
valor 5.

La ROM (Read Only Memory: me-
moria de sélo lectura) &s una memoria
permanente —no puede modificarse, y
al desconectar el ordenador no se
borra. La ROM se usa para almacenar
los programas especiales que dicen al
ordenador cémo comportarse. Estos
pueden incluir el Sistema Operativo
que capacitara al CPU para dirigir la
pantalla, el teclado y la memoria a la
vez. Los sistemas operativos varian de
una maquina & otra, aunque hay pocos
estandares como el CP/M, MS-DOS y
el Unix. La ventaja es que los progra-
mas de aplicacion escritos en un orde-
nador usando un determinade sistema
operativa, a priori pueden ser compa-
tibles con cualquier otro ordenador que
utilice el mismo sisterna, sin tenar en
cuenta su disefio individual.

Hay otras clases de memorias, tales
como PROM, EPROM, EEPROM, e in-
cluso EAROM, cada una con sus pro-
pias caracteristicas de realizacion,
pero son usadas generalmente sélo en
aparatos especiales o para propositos

do en «binario», que es el sistema dé

de desarrollo anteriores a la produc:
cién a gran escala.

Todas las formas de memoria son
medidas con las mismas unidades. Un
Bit —abreviaiura de «Binary Digit»
(Digito: Binario}— es la unidad basica
de la memoria de un ordeandor, y sélo
puede ser usado para almacenar un
«0» @ un «1» —el equivalente a ser
desconectado y conectade. Estos bits

se combinan en unidades mayores |

para almacenar informacion Ulil. Ocho

bits para un byte y muchos de los |

CPUs procesan un byte de una vez.
Un byte es generalmente el equivalen-
te @ un digito sencillo o un cardcter,
pero puedes representar alga mds
abstracto.

Algunos de los més nuevos y avan:
zados CPUs, como el 88000 y &l
28000, procesa 16 bits de una vez, un
considerable aumento de velocidad.
jUn proceso corriente puede ser lleva-

do a cabo en aproximadamente la mi- |

llonésima parte de un segundo!

1024 bytes hacen exactamente un )

kilobyte o KByte —por lo que un or-

denador de 64 K tiene de hecho 64 °

1024 ¢ 65536 bytes de memoria. La
razon de este nimere tan raro es que
puede ser convenientemente expresa-
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numeracién usado por los ordenado-
res.

El CPU es tapaz Unicamente de

operaciones muy sencillas —comg su-
mar dos digitos— perc puede hacerlas
a gran velocidad. Para que se ejecute
alguna funcién real, el CPU necesita
de Una larga lista de instrucciones
—un programa— escritas de una for-
maque pueda entender; eslo es llama-
do codigo méaquina.
Desgracidamente, es bastante dificil
Su manejo para los humanas, y consis-
e de filas de digitos; el resultado es
una programaciéon muy lenta y que no
admite errores. Por tanto, se han dex
sarrollado para ordeandores varios
lenguajes de alto nivel, que son bas-
tante parecidos al ingiés y consecuen-
temente mas faciles de programar.
FORTRAN es el lenguaje adecuado
para los calculos de ingenieria, mien-
tras que |la moyoria de los programas
de gestién estan escritos en COBOL.
Con mucho, el lenguaje mas comun y
también més facil de aprender es el
BASIC, El mas estandar es ¢l llamado
Microsoft BASIC y se encuentra en e
PET, APPLE y muchos otros.
PASCAL esta alcanzando una gran
popularidad. Es mds duro de aprender
pero mejor para escribir programas lar-

gos e inducir a una buena disciplina de
programamén 4 los nuevos programa-
daores.

Los programas escritos en un len-
guaje de alto nivel han de ser transfor-
mados en Cédigos Maguina antes de
que puedan ser programados por el
CPU. Hay dos tipos de programas es-
peciales que llevan a cabo esta traduc-

eion, el primero es el «compiladors

que traduce todo el programa al cédi-

‘go maquina antes de ejecutarlo, lo al-

macena en otro espacio de la memo-
ria y después o ejecuta.

El segundo tipo de Basic es el «in-
terpretado» que actia almacenado el

programa en Basic y cada vez que lo

ejecutamos es traducido a codigo ma-
quina linea por linea.
Generalmente, un programa «inter-

pretado» tardard unas 10 veces mas

que uno compilado, pero usard menos

memoria porgue 5610 se almacena unia

Version.

Los «intérpretes» son mas utiles si
esta desarrollando un programa debi-
do a que al descubrir un error —un
BUG en la jerga de los ordenadores—
no sa necesita recompilar todo el progra-
ma. La diferencia exacta entre «Inter-
pretar» y «Compilars requiere una ma-
yor expficacion.

S8i un ordenador est4 disefado para
manejar un numero determinado de
lenguajes de programacion, los dife-
rentes «intérpretes» y «compiladores»
estaran almacenados en la RAM. Las
maquinas que sblo programen BASIC,
sin embargo, tienen generalmente un
«intérprete» en la ROM.

A esta clase de software, perma-
nentemente almagenada. en el Hard-
ware, se la denomina a veces |FIRM-
WARE! |Y ahora de wvuelta al Hard-
ware!

Los circuitos integrados (IC) se
mantienen en una «placa de circlito
impreso», que es una tarjeta rigida con
muchas y finas pistas de cobre que in-
tercenectan a los componentes. Real-
mente aigunos ordenadores baratos
solo poseen una placa de circuito im-
preso. De |os extremos de la placa de

circuito impreso sobresalen [os INTER-

FACES que permiten al ordeandor in-
tercambiar informacion con otres apa-
ratos electrénicos. Este intercambio es

Aunque para el principiante pueda ser desconcertante, la jerga
es una parte necesaria del ordenador: tanto para evitar
ambigiiedades como para ahorrar el espacio, y esta sencilla guia
para las expresiones mas comunmente usadas, jpuede
convertirle de novicio en experto!

copocide por INPUT/QUTPUT o 1/0
(entrada/salida). Un interface esta
compuesto de varias |lineas o gables
—llamados bus— para manejar los da-
tos (data) y de diferentes sefiales de
control necesarias para sincronizar el
liempo entre varias operacionés. Las
secuencias de los acontecimientos
previos relacionadas con el intercam-
bio de un conjunto de datos son cono-
cidas por el nombre de protocolo
—Uuna expresion que proviene sin duda
de la danza ritval de la diplomacia.
Esta broma terminolégica cantinia en
una etapa siguiente con una particular
secuencia de salidas en un interface
y se la conoce por shandshake» |
(apretén de manos», esto significa que
la transaccion esta cempleta.

Hay varios interfaces comunes, asi
como un buen numero de ellos que
SON Propios y 0scuros. A menos que
use un medio especial de conversién,
solo puede interconectar aparatos que
tengan un mismo interface.

En Centronic, IEEE 488, el RS232
y el $-100 son algunes de los estén-
dares mas ampliamenie aceptados.
Los dos primeras son «buses» para-
lelos, lo que significa que 8-bits son
transmitidos simultdneamente a lo |ar-
go de ocho lineas.

Los periféricos mé4s comunes se
nombran a continuacién:

Las Unidades de Cassetes, que
guardan los programas y datos de la
memoria del ardenador en cassette, de
modo que se puedan velver a cargar
de nueve cuando se necesiten.

El «Disk Drive» hace lo mismo utj-
lizando una pieza circular de material
magnético que gira dentro de una fun-
da de cartén o plastice que se llama
Floppy Diskette. Estos tienen gran
capacidad de almacenamiento y per-
miten un acceso mas rapido.

Se utiliza una Impresora para pro-
‘ducir copias de 1a informacién en pa-
pel, y generalmente ofrecerd o uha
gran velocidad o una impresion de alta
capacidad.

Par ultimo, un Modem es una pe-
quena unidad gue convierte los datos
electronicos en sonidos audibles y a
la inversa, de lorma que se pueda en-
viar |a informacién a {ravés de una [i-
nea telefonica ordinaria.
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| LOS PH E M

El dia 15 de
enero de 1986,
en presencia del
notario de
Madrid, don
Angel Pérez
Fernandez, se
efectud el sorteo
de los sistemas

musicales
Amstrad TS-55,
entre los
suscriptores.

e _GANADORES DE LOS SISTEMASS

¢ Dona Carmen Pérez ¢ Don Francisco » Don José Miguel
Vazquez Javier Delgado Lopez Lopez
Montevideo, local Varela Avda. Carmen
12 Villasandino, 9, 3.°, Miranda, 8, 2.° lzq.
21005 HUELVA 2.° PRAVIA (Asturias)

28011 MADRID

¢ Dofa Magdalena

Olivera » Don Ricardo Bajo s Dona Mercedes
Rafael Calvo, 7, 4.° Gamez Ibariez de Gracia
D | Pedro Muguruza, 8 Madrid, 67, 2.° lzq.
28010 MADRID 28036 MADRID GETAFE (Madrid)
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0S LLEGAN

IMPR

® Don José Luis
Ordénez Ausin
San Agustin, 17
09001 BURGOS

¢ Don Angel Martinez
Nunez
Aprestadora, 18,

| 4.°-4,°

HOSPITALET

(Barcelona)

g MUSICALES AMSTRAD TS-55

i,
=

_

Don Juan Carlos
Mira Navarro de
LINEA 21, S. A,
de Alicante,
realiza la enirega
del primer
premio (una
impresora
DMP-1) del
sorteo
AMSTRADIEZ del
mes de octubre
a don Vicente
Sanchis Verdu.

Qsaaﬁgag
G §
¢ Don Francisco _ e
Javier Lépez _ Lt et e
Herrero T
Calderon de la L e e
Barca, numero 5, 6.°B R et
ALCALA DE N e T
HENARES (Madrid) e !
@ Don Angel Vazquez - °*° e
Gonzalez e
Apartado 46 ™ e
Grao de Gandia e
GANDIA (Valen(:ia) gt -'*;;:;ﬂ_km:-' -

\ .F;d"
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¢ i no, tendria que construir va-

e, rios caracteres que, super-
\:y puestos, formaran las diferen-
tes partes del caracter deseado e im-
primirios, con plumas diferentes, en
modo transparente, uno encima de
otro. Por ejemplo, si quiere un hombre
con cuerpo azul, pelo rojo y cara blan-
ca gon un ojo, necesitaria un caracter
para &l guerpo, otro para el pelo, y otro
para la cara con un agujero para mas-
trar &l color del fondo a través del ojo;
iy todo esto trabajando en modo 1! 8i
fuera en modo O podria necesitar im-
primir hasta 17 caracteres diferentes,
lo cual resulta terriblemente lenta.

Asi pues, para aquellos que quieran
un método facil y rapido de imprimir ca-
racteres multicolor (que, efectivamen-
te, son sprites muy pequenos) en [a
pantalla sin recurrir a «<montones» de
codige maquina, hemos disefado dos

sencillos RSXs, IMPUT para imprimir

cada caracter, 0 una cadena de carac-
teres multicolor en la Ultima pasicion
de impresién de texto, y IGPUT para
imprimir tanto un caracter como una
cadena de ellos en 14 posicion del cur-
sorde graficos.

Para utilizar cualquiera de los dos,
infroduzca. simplemente &l comando
seguido de una serie de numeros, se-
parados por comas. Por gjempio:

10 LOCATE 10, 10: IMPUT,0,1,2,1
20 MOVE 100,100; IGPUT 4

30 MGVE 200,40:1GPUT 5,5

40 LOCATE 20,3: IMPUT,7

Los numeros escritos tras ps co-
mandos no se refieren al juego de ca-
racteres nermal, §ino a olro que sera
disenado separadamente y sobre el

cual hablaremos mas adelante.

Como puede ver, ambas rutinas son
sencillas de usar; sin embargo, lienen
algunas limitacjones.
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El comandd IMPUT no sitla et cur -

sor de texto detras del Oltimo caracter
que imprime, asi gue si desea mezclar
caracteres multicolor y normales debe
utilizar un comando LOCATE detras de
cada IMPUT. El comando IGPUT sitda
el caracter en la posicion de byte mas
cercana en la pantalla, lo cual no es
siempre la posicitn de pixel. Esto sig-
nifica que puede moverse arriba y aba-
jo de 12 pantalia con bastante facilidad
pero solo se movera de 8 en 8 bits de
pantalla a la derecha o izquierda. Esto
limita el movimlento horizontal 2 medio
caracter en modo 1 (cuatro pixels) y un
cuarto de caracter en modo 0 (dos
pixels). En modo 0 esto no constituye
una fimitacion excesiva pero sj piensa
que el movimiento sera muy desigual
en modo 1, pruebe entonces a disefar
dos o més caracteres con |a forma que
guiere ligeramente madificada en cada
uno, de modo que, imprimiendolos uno
detras de otro consiga un movimiento
suave. Esta es la tecnica utilzada en
el programa de demostracién.

PAGUE EL PRECIO

Hay'que pagar un precio a cambig
de toda esta facilidad de uso: se nece-

| sita mas memoria para cada caracter

a imprimir. £n lugar de los 8 bytes ha-
bituales, un caracter multicolor en
modo 1 necesita 16 bytes, 'y uno en
mado 0, 32 bytes, Pero esto ne s tan
malo si considera que habria tenido
que utilizar hasta tres caracteres en
modo 1 o 15 en modo 0 para conse-
guir el mismo resultado, y ademas mu-
cho mas lento. Un caracter en modo 2
sigue utilizando sole 8 byes y la rutina
funciona de hecho con el modo 2, aun-
que hay un pequefo problema para
comprobarlo, ya que no puede tener

CTERES EN TECNICOLOR

‘mas que unatinta, 'y deberia utiizar er

su lugar el metodo normal del BASIC.

UTILIZANDO EL
PROGRAMA

Primero, teclee ei programa 1, sal-
velo y ejecltelo. Si ha cometido algin
error en los DATAS, el programa le avi-
sara engue linea se encuentra, Cuan-
do el programa funciona sin errores,
salvelo y reinicialice la maquina apa-
gandola y encendiéndola de nuevo.
Ahora teclee e programa 2 y salvelo,
Este le permitita disenar sus caracte-
res en cualguier modo que desee y sal
varles en ginta (o disco).

El programa disenader es muy corto
y simple. Después de decirle el modo
que deseamos, entra en él. Para des-
plazar el cursor por el caracter, utilice
las teclas de cursar, y use |a tecla copy
para pener y quitar la pluma. Para
cambiar la pluma pulse [a tecla [P] e in:
troduzca el nueve nimero de pluma.
Para almacenar el caracter en memo-
ria pulse Ia tecla [S] y déle un numero.
Puede tener todos los que quiera
mientras recuerde cuanta memoria
gasta cada uno. Para reeditar un ca-
racter introducido antes: en mematia,

pulse [R] e introduzea su nimero.

Cuando haya terminado de disenar ca-
racteres pulse [Q] y, después de pre-
guntarle si esta seguro, le pregurtara

| cuantos salvar. Recuerde, el numero

de Sprites comienza en 0, de modo
que de O a 7 equivale a 8 Sprites.

Ahora, para ver el fruto de su traba-
jo, debe reiniciar la magquina y ejecutar
este programa.

10 IMPUT «MODO» MM:MD = 1:IF
MM <> 1THEN MD =2




,Coémo conseguir caracteres multicolor en la
pantalla, tanto en coordenadas LOCATE
como en coordenadas PIXEL? Hasta ahora
tenia que hacerlo en cédigo maquina, lo cual
resulta un tanto excesivo si el 99 por 100 del
programa funciona suficientemente bien y
con la rapidez necesaria en BASIC.

10
20
40
50
&0
70
80
20

'Pragrama 1
*RSX para impresion multicolor
T

h=HITMEM-1:1IF PEEK{Q)=0 THEN 70
POKE 0,0:h=h-192:MEMORY (h-1)
1in=1000:direc=h:FOR t=1 TO 192 STEP 8
suma=0: FOR h=0 TO 7

READ a%:as=UPPER®(az%) in=1

100
110
120
130
140
150
160
i70
180
120
200
210
220
230
240
2350
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
350
370

IF LEM{a$)<2>2 THEN 370
b®=MIDE(a%,n, 1)

GOSUB 3I50:1IF a=0 THEN 370
n=n+l:IF h=2 THEN (20
p=VAL("&"+a%) ;POKE direc,p
direc=direc+lisuma=sunat+p

NEXT b:READ a

IF ad<?>suma THEN 370
PRINT"LIMNEA"§1in; "OK":1in=1lin+i0

NEXT t

r=h+9:a=INT(r/256) ib=r-{a%254)
FOKE h+l,b:FPGKE h+2,a
r=h+17:a=INT (r/256) ib=r-(a%256)
POKE h+4,b:POKE h+S;a
r=h+21ra=INT(r/256) ib=r-(a¥258)
POKE h+9,b:POKE h+tO,3
P=h+30:a=INT (r/258) ib=r-{a*256)
POKE h+41,b!POKE h+4Z,a

POKE h+63,b:POKE h+64,a
r=h+31:a=INT(r/258):b=r-(a%254&)
FOKE h+122,b:POKE h+123,a
r=h+194:a=INT{(r/254) ib=r-{a¥%254)
POKE h+31,b:POKE h+32,a

CALL h

EMD
a=INSTR("0123456789ABCDEF" ; b%)
RETLRN

PRINT "ERROR ENM LA LINEA";lini"!":iEND

1000 DATA

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

01,29,4E,21,31,4E,C3,D1,
BC, 35,4E, 18, 18,00,18,11,
00, 00,00,00,00, 4D, 50,55,

&84
408
242

p4,47,50,55,04,00,00,30, 708
75,F5,AF, 18,03,F5,3E,01, 872
32,3E,4E,F1,A7,C8,47,F5,1114
pD,23,0D, 23, 10,FA,CD, 11,1000
BC,47,3E,02,90,F5,3A,3E, B32
4E,A7,28,0A,CD,78,BB; 2D, 852
(Caontintia)

20 INPUT «CUANTOS SPRI-
TES»;SIMODE MM

305 =5"16"MD

40 H = HIMEM — 1

50 MEMORY (H-5)

60 H = HIMEM + 1

70 LOAD «SPRITES» H

que cargara sus Sprites.

Ahora puede cargar y ejecutar el
programa 1 de nuevo, Este movera HI-
MEM y se pondrd a si mismo por enci-
may se aclivard. Ya puede utilizar los
RSXs y ver sus Sprites aparecer en la
pantalla. No elvide que el comando [M-
PUT ne movera la posicidn del cursar,
asi gue si infroduce:

IMPUT,0,0,0

el mensaje «Ready» sobreescribira
sus Sprites; asi que afada PRINT al fi-
nal del comando. Y recuerde situar el
cursor de graficos en la pantalla con el
comando MOVE para poder ver los ca-
racteres, como:

MOVE 100,100:MPUT.0

Bien, ahora deberia tener las rutinas
funcionando. Hay tres métodos para
imprimir caracteres. Puede escribir los
caracteres y borrarles con IMPUT o
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1090 DATA 25,CD, 1A,BC,18,1B,CD,C4, 910
1100 DATA BB,B7,CB, 1C,CB,1D,CD, 11,1055
1110 DATA BC,Fi,FS%,A7,28,08,47,B7,1143
1120 DATA CB,1A,CB,1B,10,F9,CD, 1D, 958
1130 DATA BC,Fi,Ci,CS,F5,DD,2B,DD, 1549

g8s casi igual al modo transparente nor-
mal. Esto significa gue deba usarse el
primer método de impresion si quiere
borrar algo gon un carécter en blancao;
de otro modo no ocurfird nada.

Para seleccionar los métodos, sim-
plementa ejecute FOKE 5,n donde n

1140 DATA 2B,4F,06,03,80,47,79,E5, &80
1150 DATA ED,SB,3F,4E,DD,&E, 00,26, 838 es!
1140 DATA 00,29,10,FD,19,EB,El,87, 230
1170 DATA 20,01,3C,47,C5,ES5,056,08, 604
1180 DATA 3A,05,00,A7,28,09,FE, 01, 5349
1190 DATA 28,0B,FE,02,1A,18,08,1A, 391
1200 DATA A7,28,05,18,02,1A,AE,77, 557

2 a 255 para impresion normal.
1 para impresién XOR.
0 para impresion transparente.

1210 DATA CD,26,BC,13,10,E2,E1,CD, 1122
1220 DATA 20,BC,C1,10,D7,F1,C1,10,1094
1230 DATA B2,C%,00,00,00,00,00,00, 379

IGPUT con un cardcter blanco scbre
ellos. Debs reservar uno de sus carac-
tares para hacer esto. También puede
utilizar el modo XOR para escribir los
caracteres an la pantalia, con lo cual
se combinaran con lo gque tenga en la
pantalla, en la misma forma que en
jusgos como «Manic Mingr» y «Sor-
ceryw, Puede borrarlo reimprimiendo el
mismo carécter. El tercer métoda séio
imprimir4 las partes del caracter que
tengan alguna tinta:. No imprime bytes

cero. Supongamos, por egjemplo, que
sdle desea un caracter famano «mo-
do 1» pero en modo 0. Si solo disena
medio caracter, digamos la mitad iz-
guierda, y deja el resto en blanco,
cuandoe lo imprima junio a otro obten-
dra normalmente el exirano efecto de
borrar lo que habia en [a pantalla sin
que aparezca nada en su lugar. Este
métado de imprimir suprime este efec-
1o y permite imprimir caracleres peque-
fos sin un «halo» a su alrededor. Esto

Para ver a la rutina en accion teclee
ia primera parte del pegueno progra-
ma de demostracién que prepara los
caracteres. A confinuacion cargue y
ejocute el programa 1 y despues car-
gue y ejecute la segunda parte del pro-
grama de demostracion para ver un
balén moviéndose suavemente a tra-
vas de la pantalla.

Como punto final, el programa fun-
cionara en cualquier lugar de la mernoe-
tia, asi que si ha disefiado un juego de’
caracteres distinto con el comando
SYMBOL AFTER hagalo antes de car-
gar y ejecutar los caracteres multicolo-
res y el programa 1 y tado ird bien.

10 *Pragrama 2 ———=~—~ DISEMADOR DE CARACTERES

20 INPUT "Modo"jimmimd=1
30 IF mm<yl THEMN md=2

40 SPEED KEY 10, 1:MODE mw
50 WINDOWHL,l,40/md, 24,25

40 MEMDORY 19999
70 q=1:BORDER ©

B0 PEN 1:tt=TEST (x,398~y) ILOCATE INT (x/(2#¥md))+10, INT (¥/2) +1:PRINT CHR&(203)
P20 kE=INKEY®:1F k®="" THEN 80

100 kk=ASC (k%)

110 LOCATE IMT(x/ (2%md))+10, INT(y/2)+1{FPEN tL:PRINT CHR®(143):PEN q
120 x=x-(2%md) ¥ ( (kk=&F3 AND < (14%¥md)) - (kk=4&F2 AND x<>0))

130 y=y~2%({kk=&F1 AND y<14}-(L:=&FO AND »<301)
140 IF k®="p" OR k$="P" THEN PEM 1:INPUTH1,"Pluma®}q:PEN q:CLSHI1

150 IF kk=224 THEN te=1-(te=1):PEN 1:LOCATE 1,14:PRINT"OFF":IF te=l THEN LOCATE

L, V&3 PRINTON ™

140 LOCATE L1,185:PEM LiPRINT"pluma "jgi!
THEN 240

170 IF k$="r" OR k$='R"

HEEN i

180 IF Le="s" OR k$=18" THEN 20
190 IF k&="q" OR k$="Q" THEN 280 __
200 IF te=! THEM LOCATE INT(x/(Z¥md)}+10,INT(y/25+1{FRINT CHRS(143)1:PLOT x,398-y

L
210 GOTR 80

220 PEM 17INPUTHL, "Sprite!iala=a¥la¥nd-20000:FEN giCLSHL

230 c=4P182:1F0R b=0 TO {2¥mdi-1¢FOR =8 Ta 2?IPOKE at3#¥btn, FEEK lc+ (n¥2G481 40 ) INE

T niNEXT BI1GOTE 20

240 PEM 1:IMPUTHI, "Sgo fte"jar a=a¥l &¥nd+ 200G FEN giCLER]

250 c=49152:FOR b=0 TO (Z%nd)-1:FOR h=0 TO “:FOKE c+{n*2048)+b,PEEK (at8¥b+n) INEX
T hiNEXT b:GISUB 240:6G07Q 80

260 FOR b=0 TO <4 STEP 2

(FOR ph=0 TO

Tip/ (2%md) ) +1C, INT(b/2)#* 1 PEN ttiFRINT CHR®(143} iMNEX

T AINEXT BIPEN {
270 RETURN

{9¥md STER lmd%2): tE=TEST (n,398=b) :LOCATE IN

Z80 PEH 11INPUTHIL,"Salvar calacteres"fr$:CLSHL rF=UFFERS(r2: 1 IF LEFTH{rs, L)L 6"

THEN 200

2P0 TNPUTHL,"Cuesnteos"js:CLEHI
300 INPUTHI,"Con gue nombre";nonbres:iCLedls=s%1&%nd: SAVE nombre$, B, 200060, :60T0

200
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1o ; [ I8 3 0 o s
20 » . |
30 i Introduce los comandps residentes !MPUT » [BPUT
40 3
50 LD BC , COMAMD iditeccion de la tabla d= comandos
&0 LD HL, BYTES idireccion de & bytes para el 5.0.
70 IR HECED1
8@ COMAMD: DEFW BASCF idireccion de la tabla de honmbBres
?O JR EMTRY2 isaltn 3 la rutins “"MNPUT"
100 MOF
146 IR ENTRY 1 tsalto a la rutina "GPUT!
120 DEFB &00
130 BYTES: DEFR ﬁOO}#OG,#OO,#OO jarea para el usp del 5.0.
149 DEFE "M, Py U, #D4 PUHREUY CTeHBO"
150 DEFB "GY,"P~, U, HD4 §'GRUY, " TeHBO!
180 DEFE HOO imarcadar FIN DE TABLA
i 170 FLAG: DEFB #00 jindica =i s= esta procesando MPUT o
' 180 1 §GPUT
: 190 DIRDAT: DEFW HAAZD jdireccion datos caracteres
| Z00
218 jaqui comiegnza la rubina GPUT
220 §
230 ENTRY1: FUSH AF ipreserva no, de caracteres
240 ®OR A iharra acumulsdor
250 IR ‘COMUN
260 3
270 jagui comienza la rutina MEUT
Z2EQ 1
290 ENTRYZ2: PLUSH AF jpreserva no. de calacteres
200 = A, ROL jsl &5 MREUT, +lag=1 = si @s GFUT,
Z10 COMUMN: LI (FLAGY , A j+lag=0
3240 POF AF ifecupera no. de caracteres
330 AD A i=1 Ko hay caracteres, retorna al BASIC
340 REM Z
250 LD B, A jei =1 1os hay, iplicializa cantador
250 FUSH A&F isalva no. de caracteres
370 RUELEL: INC IX iy actusliza IX para que apunte
380 IRC Ix jdetras del primer caracter
IR0 DINZ EBUCLEI1L
4080 CALL ®#EC11 iaverigua ] modo de pantalla
410 LD By A iresta Z2-modo
420! LD A HOZ
4320 SUB B
440 PUSH AF ipreserve =21 resultado
450 LD Ay LFLAG) ycarga el f£lag (4 MREUET - Qi GRPUT)
450 ANT A
470 IR 24 GPLT2 {5i s2stamos =i GPUT, salta
| 480 CALL ABEYE iaverrigua posicion del cursde de texto
450 DEC L leonvierte las coordrnadas lagicas
F00 BEE H fa fisicas ¥ averizgua la direction
| = ) ChALL H#BC1A jcarrespondiente de la nemaria
520 JrR  MPUT2 ide parntalla
530 GRPUTZ: CALL KBRCS javer l3ua coordenadas del cursor gratice
5940 OR A ibarrs el acarreo
=50 RR H iconvierte coopd. ¥ de "usuario"
57-10) RR = i coord. Y de Mbase!
[ 520 CALL #BCI{ javerigua el modo de pantalls
S80 POP AF irecuperae 2-modo
590 PUSH AF i1y 1s vuelve a pressrvar
&Q0 AMD A iprueba st es5 Q (modao 2)
&10 IR &y PFIXEL 7si o8 Modo 2, salta
AZ0 il v} B, A isi no, pasa 2-nadp a B
&30 BUCLEZ2: OR A iborra &l acarreo
540 RR: D icanvierte coord. X de “wsvaclia® a
S50 BR E jepord, X de "base!
G40 . DINZ BUCLEZ .
&720 PIXEL.: CALL HECID jcalcula difFecc. pixel en pantalila
&30 MPUTZ2: PORP AF irecupera 2-mnodo
&70 PR BC jrecupsra no, de caracteres
700 aTRO: PLUSH BC isalva no. de caracteres'
7io FLSH AF isalva 2-modo
720 DEC IX fapunta al gcaracter
230 PES I
740 LD G, itarda =n £ Z-modo
750 LD B, HOJ
TaG: ADD  A,E ile suma 3
{Continta)
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770 LD B,

780 LD A,C

290 PUSH HL

8500 LD  DE, (DIRDATS
810 LD L, (1%+0)
820 LD M, HOO
830 BUCLE3: ADD HL ,HL
840 DINZ BUCLEZ
850 ABD L, DE
850 EX  DE,HL
874 POP  HL

880 ADD ‘A, A

820 IR NZ,ANCHO
900 ING A

210 ANCHO: LD B, A
220 COLUMNY PUSH BC

230 PUSH HL

240 LD B, #08
950 BUCLE4: LD A, (BGOOS)
FE0 AHD A

o70 IR Z, TRANSP
280 CP Hol

T JR 2, MODXOR
1000 ce  Hoz

1010 LT B, (DE)
1020 JR  MORPAL
1030 TRANSF: LB A, (DE}
1040 AND, A

1050 JR  Z,NORM2
1040 IR MORMAL
1079 MODXOR: LD A, (DE)
Cafeldl MOR (HLS

10590 NORMAL: LD CHLY A
1100 NGRMZ: CALL HBLZS

L1140 3

1120 IMC  LE
1130 DINZ BUCLESR
1140 FORP ML
1450 3

1L&0 CALL #BC20
1178 POP BC
1180 DINZ CoLUmN
1190 POP AF
1200 FOP  EC
1210 DIMZ OTRO
1226 RET

ipasa Z2-mado+3 a B
fracupera 2-modo
ipreserva direccian
;DE=HASIC principio
jde caracter

icalcuja direcciol
ipasa dirsccion a D

ifecupera direcocian
jdupl ica 2-modo par

del pixel
datos

en gue se halla

E
de pixel _
a calculatr 21 anche

rdel carscter.31 es pada 2y ancho=1

jancho de caractey

ypreserva anche » 2
ipressrve direccion
yinicializa contado
jcarga 1 modo d= i
ipruteba s1 &5 CcErg

igrusba si es upo |
jsi no, es mods nop

icoge el byte del c

iEarga prrmer byte
isi B3 cero; pasa a
i7 =1 no, a MORMAL
jcargs byte del caf
§A0R conel de la p
j2nvia byte a la pa
jcalocula direccion
ila pantalla
Japunta al sigurent
jrepite parda los &
jrecupera diyeccion
tdel carachen
jcalcula direcc. si
frecupera ancha del
itepite hasta compl
irecupera Z-mode
jrecupers D, de ca
jrepiteé para todos
jvuelve &l BASIC

2 B

~mado

Py xel

r

mpteslion _
{thansparetite)

#OR]
ma ]

aracter

del caracter
MARN2

acter

antalla

ntalia

byte inferior ds

& byte del caracter
bytes
esquina supet bon

gurente columpa
caracter
etar el caracter

ractenes
los caracteres

4G
10 Ydemo & e awe.w parte 1 Z20
20 h=HIMEN 3a
30 h=h-449 40
40 MEMORY (k-1) (18]
50 FOR n=0 TO 1S:READ a:ROKE h+n,aiNEXT 50
&0 FOR n=1é TO 31:iPOKE h+n;0iNEXT 70
70 FOR n=32 TO S5S:READ aiFOKE htn,a:NEXT &
280 FOR n=5&6 T0 &3:PUKE h+n,0:NEXT kel
90 DATA 48, 115,247,247,243,240,112,48 106
100 DATA 192,224,248,248,240,240,224,192 | 110
110 DATA 0,14,48;48,48,48, 16,0 ' 120
120 DATA 240, 240,240,290, 243,242,247,243 130
130 DATA 0,128,192, 1%92,200,200,128,0 140

150

THEMO s seu-042 pAFte 2
FOKE 5, 1:REM modo X0R
FOR n=0 TO &40 STEP &
MOVE n, 200: IGRUT; G, 1
GosUr 140
1GPUT, 0, 1: IGPUT, 2,3
GOSUEB 140
IGPUT, 2,3
MEXT
FOR nh=0 TG 400 STEP 2
MOVE 300, t: 1 GPUT, 0
GOSUB 140: /GPUT,0
NEXTIGOTO 20
FOR z=0 TO 30:iMNEXT
RETURN

74 [ Amstrad User




EMPEZAMOS A POTENCIAR TU AMSTRAD

NUEVO INTERFACE RS232

Permite comunicar los ordenadores Amstrad
CPC 464, CPC 664 y CPC 6128, con impresoras y plotters
con entrada serie, modems y otros ordenadores

CARACTERISTICAS TECNICAS
e Salida serie RS-232C estandar

e Software contenide en Eprom, por |0 gue no
ocupa memaria del usuario. Genera comandos para |
facilitar el uso desde el basic. |

...TAMBIEN PERIFERICOS PARA AMSTRAD
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M INSENIERD
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| COMPRESOR §

il CONSIGA MAS DE SU AMSTRAD COMPRIMIENDO LOS DATOS

| problema de salvar un volcado de
pantalla en el CPC-464 estriba en que
requiere 16 K de memoria para salvar
cualguier tipo de imagen, tanto texto
como texto y graficos mezclades. Con
un casselle el problema es la cantidad
de liempo que lleva cargar de nusvo la
pantalla en memoria, aun cuando la
velocidad de cassette es muy razona-
ble si la comparamos con la de otros
micros. La velocidad no es problema si
posee un sistema de disco, pero con
16 K cada vez, su disco no tardard en
llenarse.

COMPRESOR es un programa en
codige maquina disenade para reducir
la cantidad de memoria necesaria para
albergar toda la infarmacion requerida
para reproducir la imagen original.
Esto se realiza en tres pasos:

1. Los valores actuales de| MODO, |

OFFSET DE PANTALLA, COLOR DE
BORDE y COLORES DE TINTAS se
copian en cinta. A ser posible es pre-
ferible asegurarse de que el OFFSET
DE PANTALLA es cero (ejecutando un
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| comando MODE), o puede encontrar-

s Una pequena parte del display (una
linea) diferente de cuande la salvd.

2. Las 200 lineas horizontales se
comparan para ver si algunas coin-
ciden.

3. Las 80 posiciones de memotia
para cada una de las 200 lineas se ins-
peccionan para ver §j existe alguna se-
cuencia de numeros repetida.

Los fres programas que se muestran
en |os listados 1, 2'y 3 funcionan de la
siguiente manera;

Listado 1: Programa Compresor

Este es el programa gue realiza todo
el trabajo durade verificar y comprimir.
La linea 10 fija la variable del sistema
MEMORY a 5000 hexadecimal, para
habilitar suficiente espacio para los da-
tos comprimidos que se almacenan
deste 9000 (Hex.) hacia abajo. Es po-
sible que lds datos no alcancen las po-
siciones cercanas a 5000 H pero es
necesaria esta prevision por si lo hicie-
ran. El programa en codigo méguina
se encuentra a partir de 9030 H. Las
posiciones de memotia entre 9000 H y

D030 H se utilizan para almacenar la

informacion sobre el Modo y los colo-
res de Borde y de las Tinias. El pro-
grama en cddigo maquina esta dividi-
do en nueve sscciones, lo cual le faci-
litaré el trabajo de teclearlo. Cada sec-
cion tiene también un nlmero de veri-
ficacion para asegurarse de que los
DATAS son carrectos. Si se introduce

algun DATA equivocado el programa

BASIC le dira en qué seccion est4 el

| efrar.

La seccidn 1 limpia los diversos buf-
lers que se van a utitizar inicializando-
los con cerps. La seccidn 2 comprue-
ba las 16000 paosiciones de memaria
para descubrir qué nimeros se em-
plean en la pantalla. Esto se consigue
inicializando a cero un bloque de 256

bytes de memoria y usando el nimefo
de la pantalla como el byte menos sig-
nificativo de la direccion del bloque. Al
final de {a comprobacidn, todos los nu-
meras del blogue que permanezean a
cerg son por lo tanto los no ulllizados
én la pantalla.

La seccion 3 inspecgiona este blo-
que para contar cuantos ntmeros li-
bres hay disponibles. El motivo de todo
esto es que el programa COMPRE-
S0OR pecesita dos nameros, que utili-
za como «marcadorass, para senalizar
las lineas que son fguales y las se-
cuencias de numeros que son iguales.
Obviamente si todos los 256 nimeros

«de 8 bits se utilizan en la pantalla no

hay posibilidad de ufilizar ninguno
comoe marcador,

Casli la Unica posibilidad de que esto
ocurra es sl usted pokea deliberada-
mente los 256 nimeros en la memaria
de pantalla. Incluso can los dibujos
mas complejos, existen normalmerite
algunas docenas de numeros utiliza-
bles. Si no se puede congeguir ningun
marcador, el programa retorna al BA-
SIC, continuando si no con la sec-
cion 4.

La seccion 4 produce en primer Ju-
gar un BEEP para informarle de que
dispane de dos marcadores. Estos se
encuentran en las posiciones de me-
maoria 9001 H y 9002 H.

A continuacion, la seccidn 5 recoge
los valores actuales del OFFSET DE
PANTALLA, MODO, COLOR DE BOR-
DE y COLORES DE TINTAS, y los al-
macena entre 9004 H y 902 CH.

Las secciones 6 y 7 crean una pare-
J& de «Blogues» que contiensn los da-
10s auxiliares para la inspeccion de las
lineas de la pantalla.

La seccion 8 compara las 200 lineas
de pantalla para ver si algunas son
iguales. Las lineas que sean iguales
utiizaran sélo dos bytes: el numero
«marcagors seguido por el nimerg de
la linea simifar.

|'

|
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La seccion @ comprobard a conti-
nuacién cada linea individual de 80
bytes (a no ser que comience con el
marcador “igual que") y buscara cual-
quier repeticion de numeras. Si hay
mas de tres ndmeros conseculivos
iquales se representan como.

Segundo “nimero marcador”.

Cantidad de nimeros iguales.

Valor del niUmero gue se repite.




e —————

LISTADO 1: PROGRAMA COMPRESOR

10 MEMORY 25000:posicion=&9030:Es="ERROR
EN; Y
20 GOSUE 500:1F sumad 31528 THEN PRINT E

04 0
?éiéGSUE §00: IF suma<>1320 THEM PRINT E
f5“§?SUB 500:IF sumal $2488 THEM PRINT E
géna?sus S00:IF suma<>1831 THEM PRINT E
fé‘gnsus S00:IF suma¢>5340 THEN FRINT E
?é"gasus S00:IF suma<>1611 THEM PRINT E
;E\, (?UEUB S500: IF suma<>806 THEM FPRINT Es
ic;'GDSUE S00: IF sumad»103994 THEN PRINT

Ed; "gn

éi?"g?SUB SOG:IF sumad{>13339 THEN PRINT

1992 END: " #EXKFEELE LRI KL R SR LSRR AR
FHH K H A KK

500 suma=0:codigo$=""!READ codigo$

910 WHILE codigo®s:"-1"inumero=VAL ("&" ¢c

adigo$)

520 POKE posicion,humero!posicion=posici
onti
330 suma=suma+tnumero:READ codigo$: WEND: R
ETURN
P79 ENDI” XXKRFREFHEEXEXE AR RERFRERELL
EEEEXF XA XXX
1600 " I XXXXXANIXFHINICIALIZA todos los B
UFFERS a2 ZERO¥F¥FREXXEEXREFEXERRER X
1610 DATA 21,0,%20,38,0,72,23,722,23,77, 1,
Gyd, 21 ,0,93,36,0,23,b,78,b1,20;%8, -1
L0 R e s m e e
2000 "ZREREXAF XXX ANXRY BUSCA los MNUMERDS
LIBRES FXXXEXEREFFXRLEXXIRXXFXERHXH
2010 DATA 1,0,40,721,0,c0,14,93,7,5F,12,
23,b, 78,b1,Z20,%7, ~1
POPQ e m e m e e e e
SO0 ° THEEFXAAKFXKAEXXNN¥ RETORMA sj hay p
0Cas FUNTEROZ F¥¥¥XEXEFFXFEFFARERENS
3010 DATA 16,0,21,%,593,6,%f,7e, fe,0,20,
1, 14,255,110, %2, 7a,te,0,c8,4e, 1,68, -1 '
SO Vs e m e et e e
4000 "XXEXXXEAXFEXLAX PASA los MARCADOR
ES al BUFFER..Z0C1/3 EXEXXEFXFHEFENH
401G DATA Je,?,cd,5a,bb,21,1,93,8,2,11,1
s 90,72, fe, o,Po &y Zd, 12 15,5,28, 3,23
4020 DATA i3 ,fk,—L
GOB0 T mmmr e e e

o A" W o e d

Como se utilizan tres bytes, sélo me-
rece la pena hacerlo si hay una repe-
ticion de mis de tres nameros. Por
ejemplo, una linea completa de 80 ni-
meros iguales —digamos 99— sg
comprimirfa cormo 12 80 99, suponien-
do que 12 representa al sequndo mar-
cador.

Esta secclén también almacena es-
tos: numeros y marcadores desde
9000 H hacia abaja. La direccidn de la
ultima posicién de memoria utilizada
se almacena en 9008/3 H para permi-
tir el c&leulo de fa longitud del fichero
comprimido. Come bien puede obser-
var, el programa ha de realizar mucho
trabajo, motivo por el cual se utiliza el
codigo maguina.

Listado 2: Programa Descompresor

Comparado con el programa para
comprimir los datos de la pantalla, el
programa para descomprimir estos da-
tos 25 relativamente simple. El MODO,
OFFSET DE PANTALLA y COLORES
DE TINTAS se fijan primero. Entonces
se inspeccionan ios ndmeros almace-
hados desde 8000 H hacia abaje. Si se
encuentra un marcador se: ejecuta la
accion correspondiente con los nime-
ros siguientes; en caso contrario el nu-
mero es copiado en la memoria de la
pantalla, El programa en cddigo ma-
quina del listado 2 se almacena a par-
fir de 9200 H.

Listado 3

Este pragrama se ha disenado para
utilizarlo como upa subrutina para cal-
cular la longitud del fichero comprimi-
do, y para salvarlo g cinta como expli-
caremos brevemente.

Utilizacion de los
programas

Teclee el listade 1 y cuando € pro-
grama funcione sin errores en los da-
tas salvelo en cinta. Ejecute el progra-
ma BASIC gue pokeara el codigo ma-
quina en memoria. El programa BASIC
puede ser borrado con el comando
NEW, ya que no se le necesitara, Es
interesante, sin embargo, conservar
una copia de seguridad en cinta.




Teclee el listado 2, sélvelo, ejecute-
loy birrelo (NEW), Ahora ya esta listo
para ver si funciona el programa.

Ajuste &l OFFSET a cero tecleando
MOPE 0, MODE 1 o MODE 2. A con-
finuacion escriba o dibuje algo en la
pantalla, cuidande de no provocar un
SCROLL de pantalla, ya que esto cam-
biaria el actual valor 0 del OFFSET.
Para salvar el dibujo de la pantalla
como fichere comprimido teclee
CALL 89030: si tado va bien escucha-
r4 un BEEP y aparecera el mensaje
READY pasados de uno a diez segun-
dos, dependiendo dela complejidad de
la pantalla.

Para veriticar el correcte funciona-
miento del programa decoditicador (lis-
tado 2) cambie primero el MODO vy el
BORDE y las TINTAS si lo desea, 0
simplemente borre la pantalla, y escri-
ba CALL &38200.

Si todo va bien, su dibujo original
aparecera en un segundo. S el progra-
ma no funciona correctamente verili-
que todos los datas en los listados
para comprobar que los ha introducido
correctamente. Las sumas de verifica-
cién no son infalibles; después de
todo, pudo introducir dos valores inter-
cambiados. La suma serd la misma,
pero los dos valores intercambiados en
el programa en codigo magquina produ-
ciran el desastre. Cuandao los dos pro-
gramas funcionen, introduzca el lista-
do 3 vy salve el fichero comprimido a
cinta (o disco). Si solamente esta
creando y salvando dibujos a cinta en-
tonces no es necesario que el progra-
ma del listade 2 esté en memoria. Ana-
logamente, si esta cargando los fiche-
ros én memoria para devolverlos a la
pantalla, no es necesario gue el pro-
grama del listade 1 esté en memoria.
Ambos pueden funcionar perfectamen-
te tanto juntos como separados, segln
sed negesario.

Supongamos que usted tiene un
programa en BASIC para crear hermo-
508 dibujos que desea salvar en forma
comprimida. Esto es lo gue neccesita-
ra hacer:

En primer lugar, cargue el listado 1
y €jecltelo para cargar el programa en
codigo maquina en memoria. Cargue
su programa BASIC para crear los di-
bujos ¥ & continuacion mezcle (MER-
GE) la subrutina del listado 8 con su

9030 DATA 21,0,98,3e,0,32,7,90,8,1,7,23

a,7,90,fe,63,28,c,18,c5,18,%c, 38,63

S000 *S¥EEXXXEXNX¥NXK¥X¥ COFIA MODO, OFFS
ET Y COLORES ¥¥XA¥XXHUXEXXXXXXXXFXXN
5010 DATA cd,b,bc,22,5,90,21,0,0,cd,3,bc
ycd, 11,bc,32,4,%0,21,a,70,e5,cd

5020 DATA 3b,bc,el,70,23,.71,23,3e;10,+5,
e5,cd,39,bc,el .1, 70,23 ,71, 23, 34

5030 DATA fe,0,Z20,+0,-1

e iy e e | e e e e i, e e v s

i —— — — —— T —

5000 TEFEEEXFREXFXXX¥XE CREA BLORUE 400
de MEMORIA DE PANTALLA ¥X¥FXHARERIKEXK
4010 DATA 6,c8,11,0,94,21,0,c0,7d,12,13,
2oy A2 13 ,6d 26, D0, 10 fq,—l

Aa020 Y e R g e T i —an DO
7000 ‘7**************** CREA BLOGUE 200
R R R HHE TR TN A KR HFHE KKK HHH KK
7010 DATA 21,0,%93,6,c8;75;23, 10, fcq 1
7020 Tmmmmmsmcmm e mm e m—m e s m s m s mmm — e

KOO0 *SELHEXXXFXFEXNX% COMFARA LAS LINEA
O EFFFEFEHFRFRFE R EFFREREREF K E KK
3010 DATA 21,0,93,e5,21,1,93,dd,21,0,94,
$+d,21,2,93,dd,46,1,dd,4e,0,§d;56,1

302G DATA $d,5e,0,7d,be,20,11,e5,¢c5,21,6
, 50, ia,be,20,%,13,23, 190,¥8,e1,c1,71

83030 DATA cS5,eS5,el,7d,fe,c?,20,164,e1,7d,
fe,cs,28,17,dd,23,dd; 23,23, 2d, be, 20

3040 DATA f2,85,dd,eS5.%d,el, 18,c2,+d, 23,
fd,23,23,18,bb, -1

QOGO ' mmm e m e e =
2000 9*%*******%***** COMPRIME LAS LINE
AS FERERFHEFFERFFFERERFERRHHFREAERHR
9010 DATA 11,0,9C,3e,1,12,1b,1,0,c8,dd,2
1,0,94,+d,21,0,93,d5,dd, 66,1 ,dd, ée,0
9020 DATA +d,7e,0,b%9,20,42,c5,1,50,0,11,
0,96,ed,b0,3a,1,90,32,50,96,c1,d1,€5 :

,4f,3a,1,90,be,28,32,7%,be,20,3,4

9¢40 DATA 18,+1,4f,78,f2,3,28,18,fe,2,28
,11,%e,1,28,d,33,2,90,12,1b,78,12,1b
9050 DATA 79,12,1b,18,5,79,12,1b,10, fc,3

5050 DATA 22,7,90,79,18,cd,c4, 18,b,d1,3a
,1,9G,12, (b, fd,7e,0, 12 ib, dd 23, dd 23
5670 DATA £d, 23,c,10 df ed 53 8,90,c9,-1

LISTADO 2: PROGRAMA DESCOMPRESOR

1G MEMORY &5000:posicion=&9200

1900 suma=0;codigo$="":READ codigo%
1010 WHILE codigo®<d"-1": humero=VAL ("k"+
cedigas)

1020 POKE posicion;humero:posicion=posic
ion+tl

1030 suma=sums+rumero:READ codigo$:WEND



LISTADO 2: PROGRAMA DESCOMPRESOR

1040 IF suma<:i5781 THEM PRINT “Errar en
los DATAS !":END
13000 * FEXFXXAXRFXAFXX¥¥H¥ DESCOMPRIME LO
S DATAS (Call &P200) ¥¥EXEEEXFXLLLEEFEF
130LG DATA 3a,4,90,cd,e,bc,21,0,0, icd, 5,b.
(=4 2:,&,?6 46,23 ,4e, 23,e5,cd, 38, bc (=21
13020 DATA 3=,19 -FS 46, 2.,,45 2R eS,l:d 32
sbey el £1,3d,4e,0,20,%0,21,%f, a; dd, 21
13030 DATA 0,90, 11 0,c0,e, cE d5,6,u0,;e,
dd,be, 1,23, 54, dd be 2, 20 18,2h,c5,46e,2b
ﬂzaAGIDATa Pe,12,13,5,d,79, fa, 0,20, +a 78
1E1,47,2b, fe, o,go df, 13,u,12 13,2b,
13056 nATA d8;dL, d, 79 Fe,O,LS,Lq,E5 62 &
b,cd,26,bc,54,3d, el 18 £3,c5,2b,46,4,e5
13@50 DATA 21,C, cO,cd P&, bc 116 +b :d,;?
be; 4550, 0,84, bD al,;b,cl,;B 44, 2a,5,%0
13070 BnTﬁ ed, 5, bc, c?,—l
ITOBE v sr e e e SR

L T [0 i A | e s e o i ] i i

—LISTADO 3—

10000 *¥¥% CALCULA DIRECCION DE COMIENZO
Y LONGITUD DE UM FICHERO COMFRIMIDO #¥%¥
10010 15b PEEV(E;‘?OOS}.me FEEK (87009} ! re

EOGED tutsl-36912 -resultado:PRINT "Memor i
& utilizada ="j;total

1go30 PRINT"PuIse <ENTER> para SALVAR a
CINTA"

10040 PRINT"Cualguier otra tecla para FT
N w

10050 WHILE tecla%="":tecla®=INKEY$:WEND
10060 IF tecla®<>CHR%(13) THEN EMD

10070 LINE INPUT"Introduzca el nombre de
1 fichero ";nombres

10080 SAVE" [ "+nombre$, B, resul tado, total

it e et e e o i i | | i i e iy i i i

TE TR | W | e | e s s T i - e |t i i e B e sy it i e

OR0 | ReRGO
foLE om ErIaNl Teage lntlﬂ 20 perinlia
Cll.l'. ngcor 17148 MODE & panlalla
LD kL, WOOSE WAL GEFEET g pamialls B ser
CALL n:u:
ML, ASS0A Ieerys direczins o colones g
'l L rcarnas nelnes colar de VOMDE

> r. IHLT Icargs srguads colar 4e L1 8
HL
PUSH:BE taalus dlraczion 2o 1 labila
CALL WRC3E JeLpa colarva 42 ROV
Lol L R Trecupsrd diracsion

Isdrgs rumdrg die plleas 1H4d
Pealus @b conleqor €& plunel
Tearga calarss de la plina
Feider eapund i snis

! FpresyryN oupisro:
EALL FRCIY FULLs eglarén
For H LFacurers puhtere
pow ae yresupara ¥ | conlador de oplum
pic & idrzrananta contsdor 4 Dlums
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programa en BASIC. Inserte la siguien-
te linea en esta subrutina:

10005 CALL &9030

Cuando haya creado su dibujo en-
tonces GOSUB 10000, introdizea el
nombre que desse darle al dibujo v =l
fichero se salvara a cinta como fichero
binario. Repita este proceso si necesi-
ta salvar mas dibujos.

Para recuperar los dibujos cargus el
programa del listado 2 y ejectitelo, Si
ha salvado ¢inco dibujos en cinta en-
tonces éstos pueden ser recuperados
y mostrados uno tras otro utilizando un
programa como este:

10 FOR PANTALLA=1 TO §

20 LOAD “I"

30 CALL &9200

40 NEXT PANTALLA

Cada dibujo sera cargado y mostra-
do en el monitor, Ahora bien, gcuanta
memoria s& ahorra?

Como media, el ahorro es de un
80 %, lo cual, en 1erminos de ordena-
dor es una ecanomia consideraple, Di-
bujos muy simples pueden ulilizar sélo
1 K de memoria mientras que dibujos
complejos pueden necesitar 12K o
mas. Muchos de mis dibujos utilizan
aproximadamente 8 K asl que podra
albergar el doble de dibujos en su cin-
ta o disco, y necesitara la mitad del
tiempo habitual para cargarlos.

En algunos casos su programa para
crear dibujos sera mucho mas peque-
fio que el fichers comprimide. Sin am-
bargo, si la rutina de dibujo &s del tipo
complejo de tres dimensiones, utilizan-
do muchas férmulas matematicas, el
tiempo necesatio para realizar el dibu-
jo puede ser considerable (a veces ho-
ras) a pesar de que el CPC-464 no es
perezoso. Este es el tipo de situacio-
nes en que la técnica de compresion
alcanza su maxima utilidad.

Angel ZARAZAGA
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NUEVOS PROGRAMAS—

YMSTRAD

ZW CASSETTE Y DISCO \\\\W111//7-

El cotmaddante dé navss AMSTRAD-T 4 g ek pilotar gon aiisito o/
dienio aliapdd n 6k profindidaties oe 10 do St viga naliichige swfm‘d fr\mi':
upaGetiml nutiiory debe soi Gonina B s can) mily siios e Eta S AN
calnntis gicos y sunido, P.V.P: CASSER i Gon - moullidan ¥ ascenteE oo
TE 2,200 pis. (HSGO 2 SO0 pis. wp c;\awrm,annmmmzmm

ol BN une pRrecho monmnruomw 34 o poto ol AMSTIAD, Fetmiie créarsanic.
oeqar del pariavionss (Exnelria VeI & by exind ol R oYdengasn en g ni
mulotor mtrmhbme} P9 CASSETTE anealn o misiea IR

1300 e mzsaum _wnopb msmzsoupu

3

S L o e e
DN

=

CASSETIE 2.200 pta. GISCO 2800 pin.

MIN| OFFICE PP, GASS, 3200 pis.
PVP.DIS. 3900 pis

l..- HATET RS e rmoln

WORLD CUP FOOTBALL  PV.P. CASS. 1.800 pts. I ensy
BATLE FOR MIDWAY  PV.P| GASS, 1.800 phs. A T
[FIGHTER PILOT P.V.P. CASS, 2.200 pis. =
SURVIVOR PV.P. CASS. 1.800 pfs, o

MOGN BUGGY PX.P. CASS. 1:800 pis.
TECHNICIAN TED P.V.P.CASS. 1.800 pis.
(FRUTTY FRANK BV.P. CASS. 1.800 prs
DATABASE PP, CASS, 2.100 pls.
1060 TURTLE GRAFHICS P.V.P. GASS. 2.400 pts
TASCOPY ¥ TASPRINT P.V.P. CASS. 2.600 pis.
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con vidi? PR {.‘.&SSETI'EI ple DIS- TonIEre RS 1 pyP ca-sse'r

cozmm ' uamm DI$00 2900 fir
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e o0, P P DISCO 2906 pis. Y800 pis, DISCO 2500 o7
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HoO

250 IR N2 tiwtas isigulente pluma haskta 1&
SO0 LD  HLU,#3FFF iptincipin del fichero camprimida
Ji0 Lot IX, #9003 jdireccion de los narcadbres
'I' 326 LD DE,4Co00 icooiienza de lalmenaria de partalla
l S30 LD €, HCH jealrga ng. d2 lineas en la pantalla
K 340 contind PUSH DE ipreserva direccion de pantalla
| 350 LR g 480 jearga po. de bytes popr lip=a
IED mank?: LDl AL tHL) icoge dako del fichero
| 370 cP CIx+ L) isi 25 ei priler marcador saita a la
() 38 IR T, markl irktina carrespondiente
. 3201 G HIX+Z) isi ne w5 el segundo marcadar salta i
h 400C 3R 'Hzplmp ja s rukinag de ingresion ep pantalla |
G1Q
' A420° & Pdtiha  SEGUMBC MARCADOR

HL

a5 PLISH RC jealvd sohtadores de bytes y lineas
‘ 440 LD Gy fHL ¥ icargs nunero de bytos repatidos
420 DEC HL
I 430 repibe: LD Ay (L) itarga valor del bybte & pepetip
! 490 Lo tBEY , A icarga byte en pantalla
'l 500 IME DE isiguisnte posicion de pantalla
i Sia OEC E ideTrem. sehtador no. de bytes/linea
520 DEG ¢ idernenants; contador de bytes
S LD AL irepite &l nunespo de veEces pecesapig |
il 540 gp BOKD
Ik 550 J5& NZ repite
! SEQ LD AR ifinal de 1lin=a?
|' SO PUR EC FMEcUpRra contador de lineas’ (20
{ 580 LD 3,4
| 500 DEC il _ _
I 400 CR olod i21 Gy Siguiente dato deil ficherno
i o) IR NEymark® ish ©5 =l final de lines, caleculs
.I 420 Jfk  otra jla dsreccion de la ‘siduishte

FUtina 4  INPRESION TIRECTA

jamprdme @l oyte en pantalla

! 470 IMC BE isvquierte dirsccich de patitaila
|i &80 BEC |HL isialiente data del ficherao
AT0 LINZ Wmank? icomprueba sl =5 un marcadop
N 700 gtpal FOP I frecupera direccibn lined de pantalla
E 71 DEE € iactuzdliza contadof lineas
726 LD Ayl isi ng quedan linesas, fin d&l programa
FAQ g ;019
240 IR ki
I 730 PUBH HL rpreserva plntero datns del fichero
[ 760 LD HyB
| 770 LD L,E
| 780 CALL #HEC2s jcalcula direccion siguients 1ines
790 LD DM
| 800 £l EL
1 21 FOP  HL ireclpera puntero datgs fichenro
8240 SR contin jeant dnna

£30
840 ; rutinag PRIMER MARCADOR
850

240 markl: PUSH Be isalva contadares de bytes » lineas
L 270 DEC ML
! SEQ LD 7y PHL) jcapga no, de la linea igual
'I R0 e B
P00 PUBH HL fpresepvd buntero dates fichero
Y10 Lo ML #EO00 ibusca linea a copian
P20 Buclie: CALL %RCZs TSCRINEKT LINE
#3J DINZ blcie
t R0 Cali #ECZ9 FSCR PREV LINE .
780 LD BC, ROOSC scopta la linea ds (HL) a (DE)
FER LiDTR
Q70 POP" ML irecupera puntere ficherg
P50 wEG  HL isigliente dato del fichars
Cha FUP 3T irecupers cahtadores byies ¥ lineas
LOGD, IR Dtra

EvHEY]
1036
1638

SALTDA DEL PROGRAMA

040 #in; LD KL, (KPC05) icapga GFFSET é& pantalila
1050 CALL HEQOS ifija OFFSET de pantalla
3040 RET

82 / Amstrad User




wETa1)

AMSTRAD USER por un afio (12 nimeros)

ICONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA

Recibiré en mi domicilie, como obsequio especial, dos programas en cassette

NOMBRE 17 APELLIDO

[ O g
CALLE, AVDA., PLAZA

5 1 £ B 0 0 8 0 3
LOCALIDAD CODIGO POSTAL
O O —TI11]

22 APELLIDO

(T LIILI AD-MF048_ PP, 18,500
. - impresors - ateatoria.. (Cpeional-
AD-CGO62  P.V.P 19.500

PROVINCIA

CLEECE LI LT DT

AD-CG063 P.V P. 24.500

FORMA DE PAGO: O CONTRA REEMBOLSO
1 POR GIRO POSTAL

PRECIO SUSCRIPCION

3.100 PTAS.*

AD-AF0G9 PP, 18500

O POR TALON DE BANCO (1)
0 CON TARJETA DE CREDITO

Carguen 3.100 ptas. a mi tarjeta: AMERICAN EXPRESS
SHESYENEEEEEERNE

Nim. demitareta [T I TI T

* Precio normal en quioscos:

a3 con tofatizacion de compras,

3.600 ptas. anvales y albaranes; (Dos unidades de

VISA O
1 O

Fecha de caducidad

AD-CPUBE  P.V.P. 15.500

Firma

(1) Dirigir a INDESCOME 8. A.

ALMACEN-FACTURACION AD-AF025 P.V.P. 15.500

Conirol de entradas y salidas de inventanios con \olalizac|sn de compras’y
vantas. Las facturas descuentan |a mercancia tel almacén automaticamente.
Emite recibos, facturas y albaranes,

(Una unidad de fisco).

APA CLIENTES-PROVEEDCRES-
FACTURACION-MAILING AD-CROTY  P.V.P! 15500

Le parmite tenar a sus clientes y provesdores clasificados par sectores, sus
\otales facturades y sulVA. T otalizacian parciaiy total, Permite hacer mailing y
8l conlrol 'y sequimiente de la cartera’ de sus clientes.

PRA PROCETEXT AD-PTOE1

Procesador delextos y mailing: Incluye margenes;
acentos; efe.

P.V.P. 9.500
impresien, labuladbras,

APA AGENDA ROBOT AD-APD32 PP 12500

Integradio por cuatro subprogramds; Agenda-Fichero daclientes, Dietario,
Calguladara v Base de Dalos

CONTABILIDAD GENERAL |} AD-CG027 P.V.P. 15500

Contabilidad general espanola, sequn &l plan contable. Incluye: Anctaclan
de aslentos, Mocililua..u'\ de apunies, Asientcs extarnos. Libro diario, Mayor,
Ba]a neg. Fin de perioda, Fin de elercleio. Con calellos matematicos realizades
en ersambladar quee garanbizan alta precisign,

“AMSTRAD 6128”
Serie Profesional 2000. CPM/Plus

APA MULT! AGENDA ROBOT
Rgalizada an Pagcal,

AR-MRAOT2 PM.P. 15500

APA MULTIBASE 3 AD-MBO46  P.V.P: 19.500

Permite Hacer gralicos de curva, larta e histogramas, lingal yoen tras di-
mensiores.

RPA FACTURACION 6128 AD-FAQAT PP 15500

Inciuye apuries ge conlabilidad, formas de pago y diversas opciones de
impresors: Factura, Albardn o Recibo Cen totalizacion parcial o general. bn-
cluye VAL (Dpoanalmente dos unidades de disco).

APA NOMINAS
Comprende impresos TEA.

AD-MO045 P.v.P 19.500
TC2 apuntes de sontabilidad e informet

RPA GESTION DE EMPHESA AL-GEQO3IC P.V.P. 65000

Integracién de (o3 programas: Cantabllidad General, Nominas, Facturacidn,
Clientas y Proveedords, (Dog unidades de dised)

6128”
PM/Plus

APA GEOGRAFIA DE ESPANA ADIGSOS1 AP, 3.500
RPA GEOGRAFIA UNIVERSAL AD-GUO73 PP 9500
RFA CLIMATOLDEIA ADGLOTA  FVIE, 8500
RPA DEMOGRAF|A AD-DEO7S  R.V/P. 9.500
APA DIUERPC HUMAND AD-CHO52 PP, 9.500
REA PLANETARIO AD-FLOTE PA.P.9.500
APA TEOREMAS GEOMETRICOS AD-TGOTT  PV.P. 9300

“AMSTRAD 6128”
Sectores Profesionales. CPM/Plus

ARTICULO REF, PP,
RPA MEDICO-CLINICO-FARMACOS AD-GFO2Y 15500
RRA MEDICO-CLINICO-DENTISTA AD-CE04Y 15.500
APA CALCULO DE ESTRUCTURAS AD-CEDTS 1E500
APA MIDED CLUE ADYOn2a 28500
[13 pi
AMSTRAD 8256
CPM/Plus

APA ALMACEN-FACTURACICGN AD-AF0SS 24,500
RE& CONTABILIDAD GENERAL 5 AD-GEQES 24500
RFEA GESTION DE EMPRESA AD-GEDS7 78500
RPA MULTE AGENDA RQBOT AD-MR08S 18,500
RPA NOMINAS AD-NODSE 28,500
REA MULTIBASE 3 AD-MBOS0 28500
RPA FACTURACION 8256 AD-FAQS3 28,500
APA MASTER FILE AD-MFO54 28 500
REA VIDEQ OLUB ADNGOBE 35500
RRA GRAFICOS DE GESTION AD-FGOST 19500
BASE DE DATOS AD-EDOSG' 24500
“RPA ELEPHANT DATA BASE"

RPA ADMINISTRACION DE FINCAS AD-ADORY  35:500
AEA PROJECT PLANRNING AD-PFOBZ  19.500
HPA BRAINSTORM PLUS AD-BS083  18.500
APA CLIENTES-#ROVEEDORES-FACT, AD-CPROSA 24500

MAILING

Les pricgramas para el Amstrad 8258 eskaran desponibles ania Gitma sema-
na de endro. SUs caraclgristicas serdn similares 2 los de | Amstrd 6128 con
mayoer capacidad de datos y detiniciin de pantalia. Todes allos funcionaran
oon un sisterra de protescidn [un interfaz) dénominade “Intérproc”

Galileo, 25 - Entreplanta A - 28015-Madrid
Tels. 447 97 51 /447 98 09
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S22

Wsieto]
&aa
550
540
579
580
S50
&0
aug
G20
&30

449 3

A50
&40
&723a
&a0
&0
FO0
FiC
720
730
7l
750
740
7220
Z30
7E0
E00
810
820
830
249
230
2&0
@7

830
BP0
g00
Py
o=g
REY
g499
950
e
Y70
e
=)
1008
2000
V5235
1630
3G90
1030
1B&t
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NO
NECESITA
SELLO
RESPUESTA COMERCIAL B brangear
Autorizacidn N? 7000 A deshno
BOC N2 10 de 30-6-85

b

sk

0 hep

imps

atphal

Markls

Puciesr

fin:

g

NG
DEC
DINZ
Pap
LEC
LD
odi
IR

PUSH

LD
LD
CALL
L0

FOP
"

PLUGH
nEC.
|
TNE
BUEH
CALL
DIN2
CALL
D
LIIR
FaP
IEC
(351
350

LD
CALL
RET

S.A,

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.

MADRID
MEymaEn i51 es el $inal de lunea, caleoula
1
otra jla direccian d2 la siduiefts

oMtima da ITHMPRESION DIREETA

(D) A iamprine el byte eh pantalia

oE isidliente 2irgccicn de pahtalla

HL isisuichnte data del fichero

mark? jcemprueha st es un marcador

DE irECugara dirececion linea de pantalla
e iacttilaliza contador lineas

Ay isi No gueddan lineas, fin del proarama
HOGC

2t

Hi ipresenvd puntend datos del fichers
H, D

L,E

HE;ES Jcaleula dirgocion siguisphte lidea
2,H

Eii ,

HL _ precupara puntero datos fichera
cantin Jeont inoa

rutina PRIMER MARCADER

BC isalva cdntadores de bytes v lipeas
L

y AHLI icarga no. de s linsa igual

¥

HL ipresapva putitero datde fichera

HiE; BOGOO ibusea lines a copiar

HBL24 PSCR MEXT LINE

bu._n:."-l =

#BLZY 7SCR PREV LINE -

EC RO0SD jcapia la linesa de (HL) a €DE)

il jresupera punters fFigheird

HL isilgliente dato dell fichkero

RBE irscUpers conkadeores pytes ¥ lineas
Baena

SALIDA DEL PROGRAMA

He, WEeses) jcarga GEFSET de paptalla
#BCCS 3fi1fa OFFSET de panialls
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Mot

Software X Hardware

“AMSTRAD 664~
Serie Il. CPM 2.2

RPA BASE DE DATOS AD-BDGE7 P.V.P. 9500

Programa muy versatl, potente y de sencillo manejo. Con opiiones de
color, modificationes, busquada, inserciones, #lc. Dispone de una gompleti-
sima salida por (mpresora.

RPA MASTER BASE AD-MAGTS  PN.P. 12.500
Base de Dalos realizade en PABCAL, arpolés, busqueda aleatoria

RPA MULTICALC/CPM/PLUS AD-HC024 PV.P. 12500

Hrija de délouls realizada en Pascal, 1s permile hacercalculos matematicos,
a5 como grahicos. Es ideal para c&lellos econdmices y hnanciaros,

RPA FACTURACION 664 AD-FAG?0  P.V.P. 12.500

Farmite realizar lacluras, almacenarlas y despues modificarlas. Tratamisnta
de (VA Totalizaciones generales v parciales, Genera recibos. alberanes y fac-
turas, Salida por impresora muy completa.

ALMACEN-FACTURACION AD-AF025  P.V.P, 15.500

Gontral de entradas y salidas de invenfarios con totelizacion de cameras ¥
yentas. Las facluras descuentan |a mereancia dal almacen autemiticamente
Emitg raciboz. facturas y albaranes.

{Una unidad de disoa)

APA CLIENTES-PROVEEDORES-
FACTURACION-MAILING AD-CPOT1

Le parmite tever a sus cliefnles y proveedoies clasificados pur seqtores, sus
fatales facturads y su IVA, Taralizacidn parcial yiotal Permite kacer ralling 2
&l contral v seguimienta de la cartera ds sus clientes.

P.V.P. 16.500

PRA PROCETEXT AD-PTO81  P.MP. 9500

Praaesadar de textos v malling: Incluye margenes, impresian, labuladores,
‘acentus, ste.

RPA AGENDA RGBOT AD-ARD32  P.V.P. 12.500

Integrade por cualro Subprogramas: Agenda-Fichero de ctienles, Dislario,
Calculadora v Bage de Dalos

CONTABILIDAD GEMNERAL |1 AD-CGO27  P.M.P. 15.500

Contebllidad gereral espafiola, seglin el pian contable. Incluye! Anctacién
ds asienlos, Modificacin de apuntes, Asiemes externns, Libro diano, Mayor,
Balanca, Ein de penigde. Fin g6 gleraicia. Con cdlculos matematicus red|izados
en ensamblader que garantizan &lta precision,

“AMSTRAD 6128”
Serie Profesional 2000. CPM/Plus

APA MULTI AGENDA ROBOT AD-MRO7Z PP, 15500

Reslizada en Pasual.

APA MULTIBASE 3 AD-MBO4E  P.V.P. 19,500

Parmite Hacer graficos de curva, tarta @ histtgramas, lineal y sn tres di-
mensianges,

APA FACTURACION 6128 AD-FAQA7 P.M.P. 19.500

Incluye apuntes de contabihidad. Tormas de page y diversas opoiones de
mpresora: Faclura, &lbaran o Recibo. Gon tetalizacion garcial o general. ln-
cluye V& (Opecronaiments des unidades de dison).

AD-MOR45 P V.P. 18.500

RPA MASTER FILE

HPA NOMINAS

GComprende impresss 101, TC2, apunteg de contabilided e miormes.

RPA GESTIOM DE EMPRESA AD-GEQ30  PY.P. 65.000

_In!ug_racian de los programas: Contabllidad General, NSmiras, Facluracién,
Clientes y Proveadoras. {Dos unidades de discs),

g

AD-MFO48  P.V.P. 19,500

Fighera magstro alealoria ton opeidn de impreserd alaatoria. [Opelonal-
menld ton des unidades de disco).

RPA CONTABILIDAD GENERAL Il
Incluyes masas palomomadles

AD-CGO62. P.V.P. 18:500

RPA CONTABILIDAD GENERAL IV AD-CGOB3 P.V.P. 24.500
Incluye analitica y previsidn de cobros
RPA ALMACEN-FACTURACION AD-AFGG& PV.P. 12.500

Cantral de ertradas v salidas de inventarios con lotahzaclen de Lempras,
venlas y sxistenclas, Emite recibos, facturas v aibaranses. (Dos Unidades #é
discol,

RPA CLIENTES-PROVEEDORES-

-FACTURACION-MAILING AD-CPO2B  P.V.P. 15500

“AMSTRAD 6128”
Educativos. CPM/Plus

RPA GECGRAFIA TE ESPANA AD-GE051 PV P. 9500
AFA GEQGRAFIA UNIVERSAL AD-GUOT3 PP 8500
REA CLIMATOLOGIA AD-CLOZS PVF. 950D
arPA DEMOGRAFIA AD-DEOTS PV.P. 9500
APA CUERPC HUMAND AD-CHOS2  PV.P. 0500
RFA PLAMETARIO AD-PLOTE  FV.P, 8500
RFA TEOREMAS GEOMETRICOS AD-TGOTY  PV.P. 8500

“AMSTRAD 6128”
Sectores Profesionales. CPM/Plus

ARTICULD HEF. PY.P.
aga MERICO-CLINICO-FARMACOS A-D-CFGEB 15.5_0(5_
REA MEDIC'}GHNICD-DENT!STA AD-CED4Y 15,500
FRA CALCULO DE ESTFIUCTl_JHAS AD-CEOTE 12.51'.13
RPA VIDEQ CLLUB ADVC029 28,500

(19 3 59
AMSTRAD 8256
CPM/Plus
AFA ALMAGEN-FACTURACION AD-AFO58 24,500
BFA CONTABILIDAD BENERAL & AD-GEDES 24500
RPA GESTION DE EMPRESA AR-GEDST 76800
APA MULTI MEENDA BOBOT Al MHUS; _19.-5_0(-’1
REY NOMINAS AD-NODS 2B.500
APA MULTlf‘;\ASE 3 AD- MSQGE 28 50_0
RPA FACTURACION 8256 AD- F..ﬂG’_w.'.'. _23.5_130
RPA MASTER FILE AD-MFO54 28500
REA VIDEQ CLUB ) AD-VGUBE  35.500
RPEA GRAFICOS DE GESTION AD=FGEORT 16 800

BASE DE DATOS AR-EDOBD 24 500
“BPA ELEPHANT DATA BASE"

APA ADMINISTRACION DE FINCAS AD-ADUEY 35500
RPA PRDJECT FLANMING AD-FPOBZ. 13500
APA BRAINSTGRM FLUS AD-BS0AY 19.500

REA CLIENTES-PROVEECURES-FACT ADCPOS4 24500

MA[LING

Lok programas pard &l Amstrad 8268 estaran disponibles an |2 Ultima sema
na de energ. Sus caractaristicas ser@n similares a Tog del Amsird 6128, con
mayor Sapadidad de datos y definicion de pantallz, Todos ellas funcionards
con ur sistema de proteccidin {un Interiaz) dencminado “Intarprec”

Galilea, 25 - Entreplanta A - 28015-Madrid

Tels. 447 97 51 / 447 98 09



Los mejores programas del mes seleccionados por

SRR

PARTICIPE,
GANE.........

revista uno de estos fabulosos premios

PREMIOS SORTEO

AMSTRADIEZ
*1 Impresora AMSTRAD DM-1 DICIEMBRE 85
* 5 Lotes de 3 programas IMPRESORA AMSTRAD
en cassette DMIP-1

Oscar Gracia Gonzélez
Avda. de Daroca, 29-2.°
28017 MADRID

¢ Para participar solamente debera rellenar el cqpén
adjunto con jos titulos de sus cinco programas

favoritos en orden de preferencia y enviarlo a ESTCEES%E%ZROGHAMAS
AMSTRAD USER. Enrique Monrabal Company

G/ Alvarez Sotamayar, 27-6

* Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de ABUITVALENGHA
caga mes entraran en un sorteo, José Luis Cano Cervers
C/ Gonzdlez Adalid, 7-6.° B
e Alos premiados les seranotificado por carta certi- 30007 MURGIA
ficada en su domicilio. Yolanda Pellejero Cezon

C/ Andrés Gurpide, 3, 7. esc. 2

50008 ZARAGOZA
sTHADlH Fraﬁc;'SCQ Javier Lépez Serna
AIV‘ C/ Doctor Zamenhof, 2-4, 6> 2,°
i e L 08020 BARCELONA

Programas:

Carlos Alfanso Rhodes de Diego
1= Pza .de la Iglesia ,9

Cabanillas del Campo
2— (GUADALAJARA)
G T 53 R A s G S A
e e s b S e A e A e i s Vb i i eam s
S R R G Fotocopie 0
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VARIABLES DE NUESTRO
PROGRAMA

La siguiente rutina es una (il herramienta para 1a depu-
racién de programas, ya que lista las lineas en las que he-
mos utilizado una determinada variable BASIC.

Una (mediante MERGE) esta rutina con su programa y

ejecutela con run 85350. También se puade utllizar como

una subrutina cambiando los comandos END en las |ineas
65360, 65410 y 65440 por RETURN.

La rutina pide e! nombre de la variable y la linea por la
que debe comenzar y acabar de inspeccionar el progra-
ma, Si no introducimos ningun valer, 1a busqueda se efec-
tia sobre todo el programa, Para cada linea en que se uti-
liza la variable deseada obtenemos el niimero de linea y
las veces que se emplea.

El programa realiza primero una serie de conversiones
para adaptar el formato de entrada a la forma de manejar
los nembres de variables del programa BASIC, y realiza a
continuacion una busqueda por tode el programa. Al nom-
bre de variable que l& demos se le pone a uno el bit 7 del
Ultimo caracter, para indicar el fin. J. M.

45350 INFUT “hMombre de 1a Variakle "jo=s
E53&6 IF zz&='" THEM END

E5370 IF RIGHT®izz%,11="%" OR RIGHT®(z:=%
g Li=vr Ok RIGHTE {228, 11 ="%" THEN zz%=LE
TEissE,LEM2z8) -1 )i G070 5250

£5750 zre=l/FFERS(222) i2z k=L DWERS (Z28)} 2
se=LEFTH{2s8, LEN s8I~ ) +LHA® (128 OR ASC
(RIGHTS tzz%, 1) i) izzis= EF TS [zz1$,LENlzz]
$)-11'+CHRS (128 OR HSCIRIGHTSCI:lS.l)JJ
45290 zzinicia!=0izzfin!=&45835) INFUT "Li
Wiea de comienzo ! "jzzinicio!lINFUT "Lin
ez 6@ Finslizar! "jzz€in!iIF zz#in!=0 TH
EM zz4in!=g£5535

&54C0 Tz !=8170
E8310 zz1!=FEEK(zz!]+ZS&4PEEK(zz!+1):1F
zz1!'=0 THEN FRINT "Encantrado =1 #in del
programa. "I END
ETA20 z:2!/=PEEKI(zz!+2)+25&xPEEK {22! +3)
a5430 IF zz2!<zzinicio! THEN zzi!=mzzlszzi
17 G0TO &5410
&£5430 IF zz2!%zzfin! THEM END

£S450 zz0!=0:zz3'=22'+4

L5460 IF zz3llezzlezzi! THEN &£5450

45470 IF CHRABIPEEK(z23!) )=LEFT#zz1l%, 1}
OR CHREIPEEK(zzJ!) I=LEFT®{z=%,1) THEN GO
SL'B £5510
£T250 zz3!=zz2!+11G0TA 25450
&Z450 IF 2z01< 0 THEMN FRINT
Efs @l - apaEal it yeces”

S5S00 zzl=zz!+z2z1'i160T0 &5410
5510 zzS!imzz3I'(FOR 224131 TO LENtz=1%)
&S520 IF NOT (MIDE(zzl®,zz4!,1)=CHR®IFEE
Kitzz5!0) OR MID®(zz®,zz4',1)=CHR% (FEEHK (2
z511)) THEN RETURN

5530 zzSimzz=S1+IINERT zzd)izz0l=z20 412
zz8 =z 3 +LENIzz I$) JRETLRN

*En la lirea

DIMENSIONES

Este programa de 14 |ineas produce algunas de las me-
jores figuras en tres dimensiones.

El Unico inconveniente es que emplea varios minutos en
dibujar las figuras mas elaberadas pero merece la pena es-
perar. Podemos abtener efectos interesantes cambiande la
linea 60 por:

80 Q = (R-1)"COS(6-R)
Y pruebe también:
60 Q = (R-1)"SIN(— 16'R)

En la linga 10 estan definidas las variables Xs y YS que
controlan la definicién del dibuje;, ponga simplemente un
niimero menor para obtener puntos més juntos. XS =1y
YS = 1 nos da la mayor definicién pero emplea consecuen-
temente mayor tiempo en realizar el dibujo. Use XS =6y
Y8 = 6 para obtener una rapida idea de qué va a apare-
cer con cada cambio.

J. M

{0 MODE 270RIGIN I20,200:xs=4:ys=q
20 a=320ib=a¥aic=200

30 FOR x=a TO 0 STEP ~xs!:sax¥x:p3SGR(b-s)
40.FOR i=-p TO p STERP &#ys

50 r=SAR{s+i¥i}/a

&0 g=(r-1)#SIN(L1&=-p)

70 y={/3+q¥c

BO IF i=-p THEN mwy:;GOTE 1l0O

0 IF y>m THEM m=yi860T0 [Z0

109! IF yy=n THEN GOTO 130

110 n=y

120 PLOT —x,y4PLOT x;¥

130 NEMTINERT

140 END




MANEJO DIRECTO DEL CHIP
DE SONIDO

Muchos de los usuarios de Amstrad ya sabran que &l
controlador de sonido que incorpora, el AY-3-8212, es un
¢hip muy popular, y que se utiliza en muchos ordenado-
res. Sin embargo, el manejo a través del BASIC y el ope-
rativo de su sonido se hace por una cedificacién interme-
dia que dificulta el acceso directo a los registros internos.

Aungue su programacion directa puede llegar a ser te-
diosa, nos proporciona la ventaja de poder estirar al limite
sus posibilidades. El programa gue os presentamos a con-
tiruacion crea el comando (RSX): SONIDQO. Este comando
tiene dos pardmetros: registro y valor. Su cometida es muy
sencillo, pero no sera facil de usar sin saber el cometido
de eslos registros. Los tres ejemplos que lo acompanan
ayudaran a conseguir tres bonitos efectos sonoros siem-
pre, claro esta, que antes se haya cargado el primer lista-
do para definir &l comando, o.L

10 REM

20 REM COMANDO {SOMIDO, REZISTRO,VALOR
30 REM

40 MEMORY IZF9Y

%0 FOR a=34000 TO I4034

40 READ x:FOKE 2,»

70 NEXT A

&0 CALL J4000:NEW

o0 DATA 33,228,132,1,218,132,20%,20F,1¢8
, P01, 222, 432, 29,12,E2,7%

100 DATA ?8,73,68,207,252,1656,218,132,0,
0,221, 126,0,79,221,126,2,208,52, 189,201

10 REM EXPLOSION

20 !SONIDA, 7,&K10110111

50 !SONTDO, 8, 31:}S0HIDO, %, 120
a0 1SONIDO, 1{,4: STNIDO, 12,90
=0 ;SONILO, 13,0

10 REM DISFAROS

20 1SONIDOD, 7, RMIOL1012L

30 'SONIDO, 8,3/ SONIDO, 4, 120
40 1EONIDD, 11,Z4:1S0N1ID0O, 12,10
50 (EONMIRG, 1Z,8

70 BYMEOLZGE, 0, Tty i, 18,480,156, 9
40 FIR x=t T0 230

EQ PRINT CHR$ (22, iCHF2 (1)
0 CLS

70 FEM 4

50 LOCATE w10

=6 ERINT CHRE{Z0G)

{as PEN 2

L0 LACATE %,10

153 PRINT CHR2(201)

135 FEN 3

140 LOCATE ,:0 .

{50 FRINT CHR&(20G2S

140 FRIMT CHRE(ZZ) 1 CHRS G
{70 MENT x

10 REM SILEIDOS

20 {EQNIDO, 7, kX10111110

30 JSONIDOD, 8,18 _

40 FOR A=255 TO 1 £TEP -1:!SOMIDD, Q. AIMNE
XT A

50 FOR A=1 TO 255:/SONIDO, 0, AINEXT AliS0
NIDG, 7,255

EL AMSTRAD ARCOIRIS

Se puede crear un caracter multicolor en el AMSTRAD
CPC 464 usanda el modo transparente (PRINT CHR $(22);
CHR $(1). Fijando este modo en el ordenador e imprimien-
do diferentes caracleres coloreados uno sobre otro, podre-
mos crear caracieres repletos de colorido:

$ MODE ¢

6 SVYMEOL AFTER L70

10 SYMPOL 200, 14,54,14,0,0, 18,54
20 SYMBOL 201, C,0,0, 30,108,004

FORMATO DE IMPRESION
EN EL AMSTRAD

Algunos lectores nos han escrito quejandose del forma-
to de impresion del AMSTRAD y senalando que si una fra-
se va a sobrepasar el l[mite derecho de ta pantalla, se ge-
nera un <RETORNO DE CARRQ> y la lrase «salta» a la
linea siguiente:

10 MODE 1
20 A § ustring $ (22,«X»)
30 PRINTAS; A S

Este ejemplo nos dara al ejecutario dos lineas separa-
das de A §. Sin embargo, esto no es un error del BASIC,
sino una caracteristica intencicnal. Para evitar esto, en lu-
gar de PRINT utilice USING«&»; por ejermnplo, cambie la [i+
nea 30 por:

30 PRINT USING «&»; A% AS

y le imprimird A $ dos veces en la misma linea.
Ocurre exactamente igual con el comando LOCATE:

30 LOCATE 30,1: PRINT A §
y le escribira A$ en la siguiente linea, mientras que
30 LOCATE 30,1: PRINT USING «&»; A $

le producird el resultado esperado.

A continuacién ofrecemos una forma de ulilizar los c6di-
gos ASCIl menares de 32 directamente desde el teclado
como caracteres. Teclee PRINT» y pulse [CTRL] y una le-
ra y luego [ENTER]. Pruebe los siguientes glemplos:

PRINT «[CTRL] G~ - produce un pitido.

PRINT«{CTRL] DO~ - nos da el modo cero.

PRINT «[CTRL] ©3» - nos da color rojo (si eslamos en
mado cero).

Puede intentar poner esto en un programa de esta forma

10 MODE 0
20 PRINT «[CTRL] O1aaaaa, O2bbbbb, O3cccecy

Este ejemplo producira una linea multicolor de amarillo,
cyan y rojo.
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curso de programacion

| mes pasado acababamos
Con un pequeno programa.
En este segundo capitulo
prepararemos um nueve
programa con €l que, por un lado,
aprenderemos nuevas instrucciongs y
por otro entraremos en contacto con al-
Eunos conceptos: de programacidn,
Algo que se mencionG en la primera
patte fue que log programas se almace-
naban en memoria. La memoria no
s6lo es el lugar donde se puardan los
programas; también es posible «depo-
sitar» listas de nombres o niimeros, in-
cluso el propio sistema tiene almacena-
das gran cantidad de dtiles en ella.

9

Todo ello lo estudiaremos en detalle

més adelante. Por el momento, nos in-
teresa saber cémo observar el progra-
ma que fenemos €n memoria. Para
ello, indicamos al AMSTRAD que nos
proporcione un LISTado de las instruc-
ciones que previamente hayamos intro-
ducido. Una vez tecleado un programa,
porejemplo el del capitulo anterior, te-
clearemos LIST y pulsaremos <EN-
TER>. Con ello visualizaremos el con-
Jjunto de instrucciones tecleadas orde-
nadas por su niimero,

Si s6lo deseamos ver parte de esag
instrucciones, el comando LIST permi-
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te seleccionar la parte buscada del lis-
tado del programa. Basta indicarlo con
un nimero a continuacién. Por ejem-

plat

v

LIST 10 <ENTER>
LIST 10-30 <ENTER>
LIST —20 <ENTER>
LIST 20~ <ENTER>

A

El primer LIST solicita que se liste
Unicamente la sentencia nimero 10, el
segundo listard lay sentencias entre la
10'y la 30 (ambas incluidas), la tercera
sacz un listade hasta Ja sentencia ng-
mero 20y, por liimo, 1a cuarta lista to-
das las sentencias a partir de la ntime-
ro 20 hasta el final. La posibilidad de
efectuar listados de programas permi-
le, aparte de comprobar qué se ha es-
crito, repasar los errores de conjunto y
verificar la correccién de la escritura.

Supongamos que desea eliminar de
la niemoria el programa tecleado, es

decir, aquello que NOSOTROS hemos

ido almacerando. Si tecleamos NEW y
después pulsamos <ENTER> toda
cuanto hubiera almacenado en memo-
ria desaparecerd, Asi, en el caso que vi-
mos no ocurtirfa absolutamente nada al
intentar ¢jecutar el programa. No con-
viene hacer pruebas con ¢l NEW des-
pués de haberse pasado un par de ho-
ras tecleando (los nervios de mucha
gente no lo resisten),

Continuemos con la programacién.
Un programa como el siguiente;

\4

10 CLS

20 PRINT «23”

30 PRINT

40 PRINT “NUMERO"

ASIC

Cada vez que se ejecule eseribe el ni-
mero 23, Pero..., Jy si desedramos im-
primir en cada ocasidn un nimero di-
ferente? La solucidn es disponer de una
especie de caja o recipiente donde de-
positar ¢l nimero y que el programa
imprimiera lo que encontrase en la caja
en las sucesivas ¢jecuciones. Fso es una
variable. No es més que un lugar de l4
memoria del ordenador cuyo conteni-
do no tiene por qué ser siempre el mis-
mo, sino que varia a lo largo de la eje-
cucién de un programa. Para trabajar
con Jas variables ocurre al igual que con
los buzones de cotreos: es necesatio
darles un nombre que permita su iden-
tificacion - diferenciandolas de las de-
mds.

Los nombres de las variables se for-
man con letras y nimeros, tenienda en
cuenta que el primer cardcter debe ser
una letra. Suele ser recomendable que
los nombres de las variables hagan alu-
sidn a su significado real. Por gjemplo,
¢i una variable contiene el precio del
pan, un nombre significativo serfa:
precpan. ¥

No conviene tampoeo que los nom-
bres sean demasiado largos ya que si
san variables que deben teclearse en
miiltiples ocasiones, la introduccion de
los programas se vuelve farragosa y
aburrida,

Escribamos el siguiente programa;

¥ |
10 LET X=7 r
20 LET Y=3*X |
30 PRINT Y |

A

A |

En € observamos varias cosas. En
primer lugar aparece una nuevd ins-
truccién: LET. La sentencia que inclu-
ye LET se denomina sentencia de asig-
nacién. Es usual traducir LET X=7 por
«haz X igual a 7». Ello equivale a indi-
CaT que se almacene en la «caja» con el
nombre X el nimero 7. Dicho de ma-
nera mds propia: asigna 4 la variable X
el valor 7. Asi, mientras no aparezca
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Una nueva asignacién para esta varia-
ble, el ordenador interpreta que el va-

lor de X es 7. La sentencia 20 asigna a

la variable Y el valor 3 * 7 (es decir,
21). La sentencia 30 indica a] ordena-
dor que escriba en la pantalla el valor
de la variable Y, gue no es lo misme
que la letra «y». En las sentenciag de
asignacidn, la varizble que cambia de
valor aparece situada a la izquierda del
signo “=", mientras que a la derecha
puede aparecer un nUMero, una expre-
8i6n a calcular o simplemente atra va-
riable.

Es importante no identificar el signo
“=" de las sentencias de asignacién con’
el sipgnificado del signo matemitico
igual. Asi, por ejemplo, las sentencias:

v

10 LET X=7
20 LET X=X+1
30 PRINT X

tienen un significada muy claro en BA-
SIC:

v

10 “haz que X valga 7"
20 “haz que X valga el valor
que tenia X mas uno” (ha-

cer que X valga 7 + 1, es
decir, 8)
30 “escribe el valor de X” (es-
cribe el nimero 8)

A

mientras que matemiticamente Ia
ecuacion X=X + 1 carece de sentido.
Asl pues, es importante concebir una

variable como el nombre asignado a

una zona de memoria donde se alma-
cena su valor, Por supuesto, esia zona
de memoria fisica es Onica. de forma
que el ordenador una vez ejecutada b
instruccidn de asignacién (por ejemplo

X=X + 1) se-almacena ¢l numero 8 ol-
vidando (en realidad escribiendo enci-
ma) el valor anterior. En la mayor par-
te de los ordenadores, en concreto en
el AMSTRAD, no e§ necesario teclear
la palabra clave LET en las sentencias
de asignacion, Por elle, a partir de aho-
ra omitiremos Su eseritura.

Resulta interesante observar cémo
en el ultimo programa serfa de gran uti-
lidad no tener que emplear una senten-
¢cia de asignacion para conseguir que la
variable X tenga el valor 7, sino que el
ardenador nos permitiera, durante la
ejecucion del programa, indicar cu il es
ese valor.

Esa es 14 mision de la instruccién IN-
PUT. Cuandp en un programa aparece
esta instruccidn, el ordenador se detie-
ne esperando que se le comunique el
valor gue debe asignar a b vamable.
Ast la ejecucion dd siguiente progra-
g

\4
10 INPUT X
20 Y=2*X
30 PRINT, Y
40 Y=3*X
50 PRINT Y

A

seria:

10 Aparece en la pantalla un signo,
normalmente “?" y el cursor. Nosotros
tecleamos un numero y pulsamos la re-
cla <ENTER>. Con ello el AMS-
TRAD asigna a la variable el nimero
tecleado.

20 El ordenador asigna a la variable
Y el valor de 1a expresién 2*X, 8 de-
cir, el doble del valor introducidoien la
sentencia anterior.

30 Aparece en pantalla ¢l valorde Y,

40 Se la asigna a Y el valor de 3°X.
Téngase en cuenta que desaparece el
valor que contenia Y.

50 se escribe el nueyo valor de Y.

Tratemos de escribir ahora un pro-
grama con un significado claro. Toma-
remos un &jemplo de la vida cotidiana.
Vamos a realizar el calculo de gastos de
una noche de fiesta. Primero calculare-
mos el precio de la cena muliplicando
¢] precio del ment por ¢l nimero de
asistentes y después el coste de la sala
de fiestas por un procedimiento similar.

El programa quedaria asi:
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v

10 INPUT PRECMENU
20 INPUT NUMASIST

MENU * NUMASIST

40 INPUT PRECSALA

50 COSTESALA = PREC-
SALA * NUMASIST

A

30 COSTECENA = PREC- |

y con ello el coste total resulta:

v

60 COSTOTAL = COSTE-
CENA + COSTESALA
70 PRINT COSTOTAL

A

Coma se observa, seria de interés po-
der indicar cudl es el objetivo del pro-
grama. La ventaja es que una persona
que no haya escrito este programa pos
dré identificar su cometido y sus partes
sin dificultades. La instriccién REM se
usa con esta funeién. Una séritencia en-
cabezada por REM especifica al arde-
nador que no debe interpretar esa sen-
tencia. Es decir, esa linea figura en el
programa ¢omo un simple comentario.
Al pasar por ese numero de linea la gje-
cucion del programa la ignorar4d. En
nuestro ejemplo podriamos haber
puesto:

v

5 REM PROGRAMA PARA
CALCULAR GASTOS DE
FIESTAS

| A

e incluso:

\4

5§ REM CALCULO DEL
TOTAL

A

Ademds, el programa ejemplo tiene
otro. defecto importante. Durante su
ejecucion (comprueba ¢l funciona-
miento) la pantalla no nos ayuda en la
interpretacion de loy datos, Si uno eje-
cuta el programa y ve aparecer el signo
“?" no sabrd qué dehe introducir: el
precio de la cenz o el nimero de co-
mensales. Para poder utilizar un pro-
igrama asi es impresecindible recordar el
orden en que habian de sér introduci-
dos los datos. En programas de mayor
complejidad llega un momento en que
no es posible acordarse de qué dato
estd solicitando ¢l ordenador. La forma
de evitar tul desorganizacién es simple.
Un modo de hacerlo pucde ser interca-
lar (he aqui la ventaja de haber nume-
rado de 10 en 10) entre cada solicitud
de entrada de un dato una instruccion
PRINT que indigue el significado.

En el ejemplo seria;

v

5 PRINT “INTRODUZCA
EL PRECIO DEL MENU
POR PERSONA”

15 PRINT “INTRODUZCA
EL NUMERO DE ASIS-
TENTES”

35 PRINT “INTRODUZCA
EL PRECIO DE LA EN-
TRADA A LA FIESTA”

65 PRINT “EL COSTE TO-
TAL DE LA NOCHE ES
DE:”

A
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El programa que resuita es m4s ficil
de comprender por quien lo ejecuta.
De todas formas, es posible mejarar su
estructura;

La instruccion PRINT permite la es-
critura de textos y variables, También
permile escribir varios textos y. varia-
bles separando unos de otros mediante
los signos *.” ¥ ", Cuanda se utiliza
el punto y coma (;) ta sipuiente eseritu-
ra e realiza justo a continuacién del al-
timo simbolo escrito. Cuando se eseri-
be un mimero éste aparece ton un es-
pacio a cada lado. Asl el programa-

\ 4
100 a=7
110 b=15

120 PRINT “numeros” ;
a;b;a; “fin”

A

resulta (al gjecutarlo con RUN 100):

v

niameros 7 15 7 fin

A

Las distintas cadenas y variables se
pueden separar tambien por ¢l signo
" La linea de escritura del! ordena-
dor se divide en el AMSTRAD en tres
sectores. El empleo de la ¢coma (,) in-
dica que la proxima escritura se reali-
zard en el siguiente sector,

Como ejercicio para este mes vamos
a dejar el repaso de todo lo visto y la
realizacién de un programa que, ade-
més de calcular el coste de esa noche,
dé una salida en pantalla de este estibo:

v

COSTE DEL MENU
1230

COSTE DE LA SALA
1000

COSTE TOTAL = 6690 PTS
4

NUMERO DE ASISTENTES
3

NUMERO DE ASISTENTES

3

COSTE DE LA CENA
3690

COSTE DE FIESTA
3000
A

Luis Alvarez
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Autor: Tim Hartnell

Libro: Inteligencia artificial: conceptos y programas.

Editorial: Anaya Multimedia

Péaginas: 270

Todos hemos visto en al-
guna pelicula maquinas-ro-
bots-ordenadores pensan-
tes, capaces de tomar de-
cisiones inteligentes, o he-
mos leido su descripcion en
méas de una novela de cien-
cia-ficcion. Sabemos inclu-
80 que existen realmente
ordenadores muy potentes,
preparados para ayudar en
diagndsticos médicos, con-
trol de proceses industria-
les, navegacién, etc., si
bien solo al alcancs de
cientificos escogidos, que
nuestra imaginacién repre-
senta enfundados en su ti-
pica bata blanca. Ahora
bien, pocos se atrgverlan a
imagmar la «inteligencia ar-
tificial doméssticas.

Sin embargo, en un libro
vardaderamente ameno,
Tim Hartnell nos demuestra
gus es posible; y no sdlo
€50, sino que ademas nos
ensend a que seamos no-
sotros mismos los que de-
sarrollemos nuesiros pro-

 pios programas «inteligen-
tes». Toda una aventura
que llegara a buen término
si nos dejamos guiar por la
mano firme y segura de
esta excelente obra.

Asi, entre otros, se nes
presentan prcgramas como
SILOGISMOS, capaz como
su nombre indica de seguir
lineas deductivas totalmen-
te al estlo de los antiguos
filésofos griegos. Q el caso
de DOCTOR, una version
BASIC del famosa ELIZA,
que probablemente pueda
ayudarle a resolver gsos
pequerios problemas ani-
micos © psiquicos. Incluso
podremos enconirar un
programa que jugard con
nosotros de forma incansa-

ble a un juego semejante a
las damas, con la peculiari-
dad de que el ordenador ira
aprendisndo a medida que
transcurran mas y mas par-
tidas. Dentro de 1a linea de
programas de juego, po-
dremos también dispular
grandes partidas de 3 en
Raya. Ademas se nos ofre-
cen programas tales como
un genaradorde poemas, 0

un sistema experto para
elegir microprocesadores,
0 un programa que, si-
guiendo nuesiras ordenes,
mueve objetos en un mun-
do bidmensional, e nclso
un eficiente traductor in-
glés/espanol.

Posiblemente usted, lec-
tor, no conozea ¢l tema, o
tal vez piense que no le in-
teresa. Pero seguto que al
leerlo cambiara de opinién,
ya que la presentacion de
los diversos problemas
planteados —razonamien-
to humano, razonamiento
simulado, programas de
juegos Intekgemns. siste-
mas expertos, programas

que aprenden de sus erro-
185, programas traductores
—asid muy bien estructura-
da, analizando los temas
primeramenta desde un
punt de visk Bdrico, para
pasar a continuacion al es-
tudio fragmentado del

correspondiente programa-
ejemplo propueste par el
autor. Dichos ejemplos es-
tan realizados enun BASIC
estandard, facilmente
adaptabla a Ja mayot(a de
los ordenadores domésti-
CO0S gue se& encuentran en
el mercado. Incluso se ofre- |
ce al final un apéndice con
los listados adaplados al
ZX-Spectrum.

La traduccién es exce-
lente, muy por encima de lo
que es habitual en los libros
scbre ordenadores domés-
ficos, y los programas son
igualmente buenos, si bien
el autor no cesa de invitar-
nos a que investiguemos 1a
forma de mejorarios @ in-
cluso a que desarrcllemos
nuesiros propios progra-
mas. Para ese fin incluye
un apéndice con consajos
muy Utiles sobre e método
a sequir en el desarrollo de
un programa.

Otro punto a destacar es
la constante infoermacion bi-
bliografica, de la cual en-
contramos una recopilacién
en otro apéndice. Sin duda
un elemento interesanie
para aquellos que deseen
seguir investigando y pro-
fundizando en este tema.
Hemos de descubrirnos
ante el notable esfuerzo
realizado por el autor para
documentarse adecuada-
mente y poder incluso ofre-
cer a los lectores opiniones
contrastadas en temas tan
conflictivos como la fronte-
ra entre razonamiento e in-
teligencia, o el problema de |
hasta dénde se debe per-
mitr llegar a las maqui
en cuestiones de |nt
cia, ;

R
e
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Libro: Ordeno y Aprendo con AMSTRAD para EGE

Autor: J. L. Carralero

Editorial: INED, S. A.
Pdginas: 193

«QOrdeno y Aprendo»

| es algo més que un cur-

so de iniciacién al BASIC.
Se trata de un libro capaz
de snsenar a cualquiera
el gamino exacto para
realizar un programa con
éxito, incluso a los més
pequenos. La estralegia
pedagdgica es excelente,
y sigus un modelo de
aprendizaje configurado
en dos apartados.

En primer lugar, se
aborda el conocimiento
necesario para la asimila-
cidn de los conceptos ba-
sicos 'y su aplicacién en
las técnicas de trabajo,
para continuar con el area
préctica, enfocada al go-

e B

minio y manejo del orde-
nador mediante la utiliza-
cién del lenguaje BASIC
de programacion. Al final

de cada capitulo se inclu-
ye una serie de preguntas
para reafirmar los conoci-
mientos adquiridos.

El libro esta graciosa-
mente ilustrado con tortu-
gas semejantes a las del
LOGO, que se encargan
de representar en image-
nes o que el texto nos ex-
plica con palabras.

Al principio del llbro se
nos ofrece un resumen de
la historia de la informéti-
¢a, asi como una primera
aproximacién al ordena-

‘dor, el hardware y el soft-

ware. A continuacidn se
analiza el ordenador mas
en profundidad, especial-

mente su estructura inter-
na. Simultdneamente se
empieza con los coman-
dos BASIC.

Ahora nos encontra-
mops con lps sistemas de
numeracion, cambios de
base, las variables, las
constantas, el tratamiento
de la informacidn. Y tam-
bién, cémo no, los organi-
gramas, las bilurcaciones
y las variables de control.

Por uitimo, se analiza el
uso de los bucles, [as ins-
frucciones FOR... NEXT,
las instrucciones READ y
DATA, &l comando EDIT,
y tos poderosos AUTO y
RENUM, Y como colofon,

se explica la utilizacion y _Lef

i

dimensionadg. de tabk

Libro: «Cédigo maquina para principiantes con AMSTRAD

Autor: Steve Kramer

Editorial: Indescomp
Paginas: 175

Este libro va dirigido al
principiante que desea
aprender a programar en
codigo maquina en el
AMSTRAD CPC464. En
primer lugar se apuntan
unas breves nociones
elementales sobre nume-
racion binaria y hexadeci-
mal, los codigos ASCII y
una primera aprpxima-
cidn al lenguaje ensam-
blador.

A continuacion se expli-
ca lo que es un diagrama
de flujo y los simbalos
mas utilizados.

A partir de este mo-
mento nos introducimos
en el mundo fascinante
del Z80. Empezamos con
los registros y las instruc-
ciones que permiten mo-
ver informacién de un re-
gistro a otro. Se analiza
cada instruccion y, en los
casos en que es posible,
se muestra el paralelisme
existente con el lenguaje
BASIC.

Pasamos ahora al Con-

tador de Programa (regis-
tro PC), ¥ su manejo por
medio de las Instruccio-
nes CALL y JP. Tamhién
se explica en esta sec-
cion el manejo del
STACK realizado por las
instrucciones CALL.

Abordamos después
las instrucciones aritméti-
cas del 280, tales como
IND, DEC, SUB, SBC,
ADD, ‘ADC, asi como la

explicacién de conceptos.

como el de acarreo. In-
mediatamente después
se explica el registro de
indicadores (flags) y su
relacidn con las instruc-
cipnes anteriores y con
otras como CP y los sal-
tos condicionales, tanio
rélativos como absolutos,
Se incluyen también aqui
las instrucciones CCF y
SCF.

Continuamos con las
operaciones |6gicas
(AND, OR, XOR, CPL y
NEG), y con un analisis
mas detallado de la utili-

zacién del STACK me-
diante las instrucciones
PUSH y POP.

Llegados a este punto
nos sumergimos de cabe-
za en el nutrido grupo de
instrucciones de rotacion:
RL, RLA, RLC, RLCA,
RLD, SLA, RR, RRA,
RRC, RRCA, RRD, SRA,
SRL. Nos habla también
de sus efectos enh los

flags y su aplicacion para
operaciones en matema-
tica binaria.

Por Ultimo, las instruc-
ciones de carga LDD,
LDDR, CPD, CPDR, LDI,
LDIR, CPI, CPIR, y las
instrucciones de entrada
y salida [Ny QUT,

Un uitimo apartado se
refiere a las instrucciones
menos frecuentes, como
las de Interrupciones y
entrada-salide de cade-
na. Habla también en
este apartado de |os res-
tarts y los modos de di-
réccionamiento.

Bl final del libro esta
constituido por una breve
referencia al modo de uti-
lizar |as rutinas del Siste-
ma Operativo (tal vez de-
masiado breve) y una se-
rie de apéndices (tablas
de instrucciones del 280,
conversion hexadecimal-
decimal, mapa de panta-
lla del AMSTRAD vy direc-
ciones de algunas rutinas
del Sistema Operativo
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Después‘ de haber copnado el
- programa, me dispuse a ejecu-
tarlo mediante Ia orden RUN y el
ordenador emitié el siguiente
mensaje de error:

UNKNOWN COMMAND IN 470

El listado de la linea 470 es el
siguiente:

470 |RSCR1,5,6,11,12,9,10,9,10:
LSCR1,7,8: |IRSCR2,15,16,17,18:
LSCR2,21,22,19,20,19,20.

El mencionado error viene a
decir que el BASIC no encuenira
un comande externo que corres-
ponde a |o escrito tras el simbo-
0 ‘' (segun la definicién del li-
bro del usuario).

Les advierto gue el juego sale
normalmente (todo funciona
correctamente) hasta que pulso
la tecla [J] (para Jugar). Enton-
ces aparecen los dibujos gene-
rales en la pantalla e, inmediata-
mente después, el mencionado
error que interrumpe la ejecu-
cién. También deseo advertirles
fjue poseo un CPC-664 y el pro-
blema puede venir dado por la
incompatibilidad del programa.

Asi pues, me gustaria que me
dieran una solucién precisa al
problema pues me gustaria te-
ner el emocionanie juego a mi
alcance.

Quisiera también que intenta-
ran solucionar lo que creo que
es un fallo del ordenador. Este
problema viene dado por la apa-
ricibn del mensaje SINTAX
ERROR IN (linea x) cada vez que
el ordenador encuentra en la li-
nea x la orden DEFINIT a-z.

96/ Amstrad User

Cuando ocurre ésto cambio la
orden DEFINIT por [a de DE-
FREAL con lo cual el programa
sigue su curso aunque querria
saber si esto perjudica 0 no su
ejecucion.

Con las gracias anticipadas se
despide un lector y seguidor de
su revista que les felicita por su
trabajo.

Muy cordiaimente,
Pere Juanola Gonzéalez
Roses (Gerona)

En lo referente al programa ‘la
rana’, el problema es el siguiente:

Los comandos RSX (o lo que es
lo mismo, los comandos precedi-
dos por el simbolo /' no son ni mas
ni menos gue rutinas en codige
maguina, a las que se da un nom-
bre mediante una tabla de nom-
bres y, utilizando una rutina del sis-
tema operativo, se Informa al BA-
SIC de que dichos comandos y di-
cha tabla de nombres, se produce

2l citado mensaje de error, ya que

no encuentra el nombre que bus-
ca,

Efectivamente, segln el texto de
su carta, |a linea 470 estéa bien es-
crita, por lo que el fallo habra que
buscarlo en |a tabla de nombres.
&Y donde esta esta famosa tabla?

Bien, analicemos la situacion.
Tanto las rutinas en maquina (que
constituyen los comandos RSX)
como |a tabla de saltos y la llama-
da a la rutina del sistema operati-

vo para inicializar dicha fabla se

encuentran en los DATAS del pro-
grama en BASIC. Asi, probable-
mente el error se encuentre en al-

guno de estos datos, y mas con-

cretamente en los referentes a la
tabla de saltos. Por tanto, solo res-
ta aconsejarle que revise cuidado-

‘samente &l conteriido de las lineas

3260 a 3290, ambas incluidas, ya
que probablemente esté ahi el fa-
lfo.

En cuanto a su segunda pragun-

ta, la solumén es muy simple: bas-
tituir el nomtm ifigorrec:

(DEFINIT) po
nombre rml'reater{_ EF’UH_;IJ y todo
resuelta

Som&s dos lectores de su re-
vista, quUE px 0 nos gusta
muchobiy nte al articulo
que publicaron en el numero 3
de su revisrta sabre el juego
«Knight Lore» y los posibles
cambios gue en gl se pueden ha-
cer (vidas infinitas, tiempo infi-
nito, cambio de objetos, etc.) de-
seariamos que nos lo enviasen
o lo publicasen en la seccion de
correo con mas claridad.

Alberto y Antonio
Valencia

En la pagina 30 del numero 3 de
nuestra revista aparecen dos lista-
dos en BASIC, El primero de ellos
permite, siguiendo |as instruccio-
nes del texto del articulo, cambiar
el numero de objetos necesarios
para completar €l juego, €l nume-
ro de vidas y el tiempo disponible.
El segundo permite cambiar los
objetos que aparecen en la habita-
cion cera y, leyendo atentamente
el texto, veran que no es dificil mo-
dificarlo para cambiar otra habi-
tacion.

Si su pregunta se refiere a si po-
demos publicar el Knight Lore
mismo, no es posible, ya que se
trata de un juego comercial, prote-
gido por derechos de autor y ¢o-
mercializado en Espana. El juego
en si debe ser comprado en aigu-
na tienda especializada. Si pudie-
ramos lo publicariamos, pero a la
gente de Ultimate no le iba a sen-
tar muy bien. Lo que pretende el
articulo es facilitar el recorrido del
juego y hacer que llegar al final sea
accesible a los mortales.
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| Lo que hay que saber...

* ¢Qué capacidad
maxima tiene el pro-
arama AMSFILE?

— En el felleto de intrucciones se
explican los maximos datos que
pusde manejar diche programa.
Los datos correctos son:

9.999 fichas en total en un fi-
chero,

60 caracleres comp maximo en,
un campo.

20 campos en una ficha.

1.200 caracteres en toial en una
ficha.

Esto significa que las maximas ca-
pacidades que el programa pueds usar
internamente son ésas. Pero no quie-
re decir que se puedan usar todas las
capacidades a la vez, debido a las li-
mitaciones de los medios de almace-
namiento (Iéase discos). Es decir, se-
gtn lo anterior, la longitud méxima que
podria tener un fichero manejado por
AMSFILE seria:

9.999 fichas ¥ 1.200 caracte-
res = 11.998.800 namero total de ca-
racteres.

O lo que es lo mismo 11.717Ks, o al-
radedor de 11 Megabytes. Como se |
puede ver estas capacidades desbor- |
dan por completo la capacidad que po-
seen actuaimente los Amstrad de ia |
familia CPC, e inclusg, |la del nuevo
PCW8258. Para manejar esa cantidad
de datos se necesitaria un disco duto,
lo que, seglin nuestras noticias, toda-
via no esta disponible para los ordena-
dores Amstrad.

Para hallar [a longitud maxima gue
puede tener un fichero concreto sa si-
gue el melode siguiente: Dividir la ca-
pacidad libre que tenemos en un disco:
entre el numeto de caracteres de la fi-

| COPY ¢ DISCKITS (segun sea &l nu-
. mero de unidades y la version de

cha que hemas definide. El resultado
es el nomero maxirno de fichas.

La capacidad liore son 169Ks con |
formata: sistema (gque exige Amsfile). |
Ademas de eslo hay que lener en
cuanta si se trabaja con dos unidades
de disgo © con una, ya gue si se da
esta ultima condicion, hay gue descon-
tar lo.que ocupzan lcs programas de
Amsfile {en conjunto, 43Ks), va que és-
tos deben ser siempre accesibles (can

dos unidades se puede dejar una unji- |

dad entera para el fichero —el drive

tar un maximo de 3Ks, que ocupan los
ficheros auxiliares de definiciones y de
numero de datos. Resumiendo, con
dos unidades tenemos libres 186Ks
(163-3) y con una, 123Ks {169-43-3).

Pe. El maximo numero de fichas
gue se puede rmanejar con una ficha
de 100 caracteras as la siguiente:

— Una unidad:
123"1024/100 = 1259 fichas.
— Daos unidades:

166°1024/100 = 1700 fichas.

* ¢ Qué tengo que hacer
para tener una copia de
Amsfile en disco?

Para obtener una copia de AMSFI-
LE en disco, el proceso mas rapido a5
este! _

1. Hacer una copia del disco-rega-
lo con ayuda de los comandos ‘COPY-
DHSC' (si dispone de 2 unidades de
disco) o 'DISCCOPY’ (si sdlo dispone
de una), para el 664 o el comando
'DISCKIT3' para el 6128,

Para ellg, infroduzea el disco de
CP/M en la unidad A; teclee ICPM y
puise ENTER.

Una wvez gue aparezca la divisa de
CPM, A>, teclee COPYDISC, DISC-

CP/M) y proceda como le indica la
pantalla.

2. Una vez terminado este proce-
50, dispdngase a borrar lodos los pro- ]
gramas que nole son necesarios: para
verlos teclee DIR, habiendo introduci- |
do previamente la copia realizada en |

|
|

la unidad A.

De |os pregramas que aparecen en |
pantalla, debe borrar todos EXCEPTO:
BRUN.COM, AMSFILE.COM, AMSFI-
LE2.COM, RGOAD.COM.

Para borrar, teclee: ERA nombre-
de-programa.sxtension.

Per ejemplo, ERA EAMS- |
WORD,BAS [ENTER] '

o ERA *, BIN [ENTER]

El otro meétodo s hacer una: copia
de solo los ficheros terminados en la
axtension .COM, haciendo usodel pro-
grama FILECOPY o PIP, segun |a ver-
sion de ' GP/M.

Una vez hecho esio, hay que ejecu-
lar los programas SYSGEN y BOOT-

B— y tener el programa en la otra). A | GEN de CP/M 2.2, en los que serd el
ambas capacidades hay ‘que descon- | disco fuente (source) el original de re-

galo y el destino (destination) la copia
realizada. La finalidad de estos progra-
mas es copiar el sistema operativo an
ids dos primeras pistas y generar el
programa de arrangue.

* ¢Queé significa la pre-
gunta, en la opcioén ‘Sa-
lidas por Impresora’,
INTRODUZCA CODI-
GOS DE IMPRE-
SION...?

Esio se refiere a los codigos de con-
trol de la impresora que se envian para
que ésta tome determinadas acciones,
generalmente se ulilizan para poder
escribir en distintos tipos de letra, Por
ejemplo, para listados de anchura su-
perior a 80 caracieres, quizd s desee
mandar el codigo correspondiente a
escritura comprimida, que permite es-
cribir hasta 132 caracteres (general-
mente el 15). O listados en letra de alta
calidad (normalmente 27, 120, 1), efc.
Para mayor informacion, consulte &l
manual de su impresora.

Si no se desea ningtin tipo de letra
especial, simplemente pulse ENTER, y
volvera al meny ‘Salidas por Impreso-
ra’. Si desea mandar algin cbdigo de
coptrol a la impresaora, debe compro-
bar la secuencia correcta en su impre-
sora, teniendo en cuenta gue éstos
pueden ser de uno a tres caracteres y
que la dltima vez debe pulsar ENTER,
sin haber tecleado nada, Veamos dos
ejemplos. '

Suponganios gue desea mandar €l
codigo de comprimido, y gque éste
corresponde en su impresora al 16
{decimal). Tecleatia:

15 [ENTER] [ENTER]

Si deseara mandar los codigos de
glta calidad, suponiends que su impre-
sora tuviera esa pogibilidad y que
correspondieran A ESC x + 1, lo que
deberia teclear seria 27 (codige gue
correspende a ESC), 120 (codigo de [a
x'), seguido de 1. Es deoir:

27 [ENTER] 120 [ENTER] 1 [EN-

| TER| [ENTER]

Observe que para salir siempre se
puisa ENTER sin haber tecleado nin-
gun caracter, lo que le indica al progra-
ma gque queremos abandonar la op-

F0n M. A. BARRIOS

98 [ Amstrad User




|” *"1 i!HM

neo ]).I’J»M
ﬂht"lui" 1 L

“~“JUFGOS Df
INTELIGENCIA

ISP AL

- m tm lM’i I
/ 3100:
AT

CONTABILIDAD c“"m De SHHE

PERSOMAL

PR (CASSEYTD) / (oesc0) PR (CASSETTE) / [pAeD)
1900: / 2900: 1900; / 2900:

% BISTRIBUCION
¥4 DISPONIBLE EN

Antivida jal
.“ar.r:;,dfjei Ea_tjnerc_rale's Electranicas, SA.
O, T2 Tk 32675 127 Telex 43133 ACEE [ 08015 Bardeioh
e = Uk B £

.Y EN TODAS LAS
TIENDAS ESPECIALIZADAS




Contabllidad |

Agenda Robot

TODAVIA
MAS FACIL

Programas para NSTRAD 8256/6128/664/464

RPA Systems Inc. fe ofrece una amplia gama de programas, hasta 34,
para que tu gestion sea mas rapida y eficaz.

Programas muy faciles de usar, conun lenguaje compilado de allo
" nivel yconlinuasayudas en panialla.

Por eso, si eres pequefio empresarfo, comerclante o profes!anal
Hberal, ahora lo tienes “todavia mas facil’.

De venta en los pﬂnclpa!as afmacenes y en tiendas especializadas.
Pidenos Infonnacidn sin compromiso, tu primera sorprasa sera su
precio.

Bistribuidal exclusivo on Eopana FIEE W BN Wiae)

Gelileo. 25. Entreplanta A Tels. 24797 51/ 98 09. 28015 Mudrid.

Dlstribuidor exclusivo er Catatunya: ACE DISTRISUCION, S,4.
Tareagions, 112. Tel. (93} 325 15 72. 08015 Barcelona
Telex: 93TFIACEEE




