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Casi coincidiendo con
la celebracion del
SIMO, se celebra, en el
Palacio de Congresos y
Exposiciones de 1a
Castellana (Madrid), la
Feria Sinclairmania.

Con esta exposicion,
fundamentalmente
dirigida a los nifios,
Amstrad Espana intenta
promocionar el
lanzamicnto de las
nuevas maquinas
Sinclair, como el
Spectrum Plus tres.

Ademas de la
promocién y las ventas,
esta feria nace con
ciertas aspiraciones
docentes, por lo que
estan previstas jornadas
y cursos, destinados a
los colegios, para que
los nifios se familiaricen
con los ordenadores ¥ la|
informatica.

Por otra parte, para
¢l mes de diciembre,
probablemente entre los
dias 19 y 23 de dicho
mes, estd previsia la
celebracion de la tercera |
edicién de la Feria
Amstrad que, aungue
estard algunos dias
abierta al publico, esta
fundamentalmente
orientada a los
profesionales,

En clla, ademas de
los productos Amstrad,
s¢ dard cabida a todas
las empresas del sector
que quieran participar,

La expectacidn ante las
posibles novedadesal rojo vivo.

Fel'ias A"lS"'ﬂd / SlCurno en el caso del

MO, en el nimero
cuatro de la revista se
incluird un completo
informe de todas las
novedadecs, e
incidencias, gue tengan
lugar durante el
desarrollo de estos dos
acontecimienios.

Estamos
verdaderamente ansiosos
de averiguar qué hay de
nuevo en el mundo de
la informatica. Seguro
que Alan Sugar no nos
defraudara.

Bajada de
Amstrad

en la Bolsa
de Londres

La bajada de la Bolsa
de Londres ha afectado
también a Amstrad. En
el llamado «lunes
negroy, las acciones de
la compafi{a de Alan
Sugar, de las que él
posee 250 millones, se
vieron afectadas por la
tormenta financiera.
Esta oscilacion de los
valores bursdtiles le
costaron una pérdida de
110 millones de libras
(unos 22.000 millones
de pesetas).

Sin embargo, segin
Amstrad Espana, «la

empresa esta a punto de |

cerrar el mejor ejercicio
de su historia. Esta
pérdida es solo tedrica,
no real, y sc inscribe
dentro de la bajada
generalizada de los
valores en bolsay».

Estas mismas fuentes
aseguraron que cste
hecho no afectard cn
absoluto a la realidad
de la empresa.

Amstrad cumple

' la facturacion
fijada para
este ano

Amstrad Espana ha
anunciado que la
facturacidn fijada para
este afo, que era de
23.000 millones, se ha
cumplido va, con lo gue
1987 se puede convertir
enel mejor ano de la
compaiia.

Una de las razones,
segin fuentes de
Amsirad Espana, es la
consolidacion de las
expectativas que se
habfan puesto en la
gama de los PCs, tanto
del 1640 como del 1512,
que no ha visto
reducidas sus ventas por

| la aparicién del 1640.

Simo 87

Como todos los afios
por estas fechas, en el
recinto ferial de
IFEMA, situado en la
Casa de Campo de
Madrid, se celebra entre
los dias 20 y 27 de
noviembre, una nueva
edicion del SIMO, feria
monografica
internacional dedicada a
los equipos de oficina y
la informadtica, en la
que se presentan las
ultimas novedades en
¢ste sector.

Amstrad Espafia esta
presente ¢n esta
ocasidn, como en ainos
anteriores, con un stand
| propio, y bastante
amplio, en el que
expone todos sus
productos. Y, al igual

El Amstrad PC ha borrido en el munde
de los compatibles.
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Segln un estudio
realizado por la
Asociacion Espaiiola de
Empresas de la
Informatica y la
empresa de formacion
Bit, la oferta de trabajo
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en el sector de la
informdtica ha tenido
un fuerte crecimiento
durante este ano.

El informe se basa en
un estudio realizado
sobre las pdginas de
ofertas de empleo de La
Vanguardia desde 1985,
Se eligié este periodico
por lo significativo que
es ¢n el mercado laboral
del drea catalana. El
resultado fue gue, en
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que Amstrad, todas las
compafias, grandes o
pequenas, relacionadas
con este tema muestran
sus novedades en esta
feria, en la que cada
vez liene mayor alcance
todos los productos
para PCs. Desde el
software, a los
ordenadores, pasando
por impresoras, tarjetas,
monitores, discos duros,
etc., el mundo de los
compatibles IBM esta
representado en la
muestra.

En esta edicién, las
tendencias en cuanto a
novedades, van dirigidas
a la autpedicion
informatizada de textos,
graficos ¢ ilustraciones,
el procesamiento de
imdgenes por

digitalizacién, la
aplicacion industrial de
la informatica, Sistemas
Expertos y el desarrollo
de los lenguajes de
Cuarta Generacion.

Para amantes de los videojuegos

Nintendo, empresa
japonesa conocida por
todos los jugones ha
sacado al mercado
espaiiol una consola de
videojuegos. Estara
respaldada por un
servicio técnico, ya en
funcionamiento, ¢n la
calle Aniceto
Marinos, 92 de Madrid
(Telf: 241 84 70).

V VYV VV VvV V
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los seis primeros meses
de este afio, se han
superado ya el nimero
de demandas que se
realizaron a lo largo de
todo el afno pasado.

Los niveles mds
solicitados son los de
comerciales,
programadores y
analistas, seguidos de
los directivos, técnicos
de sistema y licenciados
en informdtita.

Ademas de la
consola, la intencién de
Nintendo es sacar
juegos de forma
continuada y, mas
adelante, dos accesorios,
que ahora mismao se
encuentran expuestos,
junto a la consola, en el
Corte Inglés. Uno de
ellos es un robot que se
mueve sincronizado con

Los videojuegos de consola ven o
posicionarsa con fuerza en el mercado.

Coincidiendo con el
SIMQ, estdn previstos
una serie de actos y
conferencias.

Concretamente, el dia
24 se celebrara el 111
Férum Nacional de
Software. El tema a
tratar sera «La situacion
del software en Espana
1987», en el que se
presentard un trabajo
con el mismo titulo,
claborado por la
Asociacién de
Empresarios del
Software, basado en
entrevistas personales a
mads de sesenta
empresarios y en los
datos de las diversas
dreas del sector.

Otra de las
actividades programadas
son unas jornadas para

el desarrollo del juego.
El otro es una pistola
con la que se dispara a
la pantalla en los tipicos
juegos de «tiro al
blanco».

Actualmente
Nintendo tiene a la
venta varios juegos,
todos ellos de una gran
calidad grafica.

profesionales (juristas,
arquitectos, médicos),
en las que se analizardn
las repercusiones que la
tecnologia informadtica
estd teniendo en su
trabajo, sus ventajas e
inconvenientes. Estas
jornadas se incluyen
dentro de la
Conferencia
Internacional de
Informalica '87, a la
que también pertenecen
la conferencia sobre
Tecnologias Especiales y
coloquios sobre las
implicaciones de la
Sociedad Informalizada.
En el proximo
nimero de Amstrad
Personal tendremos un
informe completo y
exhaustivo sobre este
importante certamen.

Baile
de ceros

En la ficha técnica
del procesador de
imagen CTC-870 hubo
que algunos ceros, los
de los precios, gue
debieron irse de juerga.
Colocados estos en su
sitio, las cifras
quedarian de la

! siguiente manera:

Procesador de
imagen: 1.000.000 ptas.

Cdmara estandar:
segun modelo.

Cdmara infrarroja:
entre 4.000.000 -
5.000.000 ptas.

Monitor del
procesador: segin
modelo.
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NUEVO AMSTRAD PC

El portatil mas barato

Nuevamente, y como
ya viene siendo norma
cn la politica comercial
de la compania inglesa
Amstrad PLC, ha
llegado a nuestra
redaccion la noticia de
al comercializacion, en
brve, de un nuevo
modelo: el PPC.

La mdquina pertenece
al sector de los
compatibles PC, pero
dentro del campo de los
portdtiles. De
confirmarse los precios,
que fuentes de Amstrad
Espana nos han
facilitado, el portatil de
Amstrad revolucionara
el mercado, como ya lo
hiciese su hérmano
mayor, el PC 1512,

Las dimensiones
totales del equipo, picza
clave en todo portatil,
son mas que aceptables,
concretamente 45 cm.
de largo, 23 de
profundidad y 10 de
altura.

Su peso, otro de los
| grandes retos de este

tipo de ordenadores, es
de 5,4 kg, en versién
base, bastante reducido
y comodo de
lransportar.

La pantalla es del

La nueva maquina presenta un inmejorable aspecto. La pantalla, que se ubate para su
transporte, dispone de una excelente resolucion.

B AMSTRAD Personal

tipo LCD, plana, con
una resolucién maxima
de 640 % 200 puntos en
modo grafico, y 25 filas
por 80 coluninas en
modo exto.

Scguin fuentes de
Amstrad, los primeros
modelos serdn puestos a
la venta, al menos en
Gran Bretana, a
principios del mes de
enero. Por el momento
s¢ sacardn cuatro
configuraciones posibles
con los siguientes
precios:

PPC 5128! un disco
de 31/2 y 512 K de
memoria. 399 libras +
IVA.

PPC 6405 un disco
de 3"'1/2, 640 K de
memoria y un modem
interno. 499 libras +
IVA,

Por 100 libras mas
pueden obtencrse
cualguiera de las dos
maquinas e€n su version
D, que incorpora dos
unidades de disco.

Todo esto supone,
que al cambio y si
conservan los precios
britdnicos, usted va a
poder disponer de un
completo ordenador
compatible PC, y

La transportabilidad del equipo esté garantizada, asi
como su funcionamiento, casi casi en cualquier sitio.

Detalle de los
puertos sarie
y centronic.
Abajo las dos
unidades de
disco de
3''1/2 que el
equipo puede
alojar en su
interior.

~ DESCRIPCION TECNICA
g!ﬁrcpmmudor' 8086 @  Compartimento para ba-

d Mhz, terias (ocho horas de uso).
Memoria de 5126 640 K, :
Pantalla LCD con 640200

untos.

uerto serie y. centronic.

Zécalo para B087.

Teclado expendido con
ciento una feclas.
‘M5-DOS version 3.3. |
Una o dos unidades de
disco de 3”1/2 (720 K).

ademds portatil, por un
precio de unas 80.000
pesetas + IVA.

La velocidad interna
de este ordenador es de
8 Mhz., considerablemenie
mis rapido que muchos
de los compatibles que
hoy se ofrecen en el
mercado.

Por el momento, no
obstante, habra que
csperar para emitir un
juicio definitivo sobre
esta maquina. Pero de
conflirmarse las
caracteristicas y los
precios de estos nuevos
modelos, este ordenador
puede muy facilmente
convertirse en la estrella
del 1988.
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El otro bando

Hola, les escribo a esta
interesante seccién no como
perjudicado sino por la siguiente
razon:

hace ya varios meses me
enviaron un paquete conteniendo
dos discos y una cinta para que
vo grabase en ellos algunos
programas. El problema vino a
la hora de devolver el paquete:
en el remite no habian puesto el
nimero de portal. De todas
formas envié el paquete
certificado, sin poner ¢l nimero
de portal, y Correos me lo
devolvid. La persona a la que
pertenece ¢l paquete no se ha
puesto en contacto conmigo.

No se como podria ponerme
Yo en contacto con ¢lla, porque
no quiero gue piensen que soy
de los que se quedan con los
discos, No sé si estard de vuestra
mano poder ayudarme a
localizar esa persona.

Para informacion éstas son
sus seflas: Unai Ortega
Etxeberria. Luis Luciano,
n.® 277 Bilbao.

Os agradeceria que si no es
posible localizarla, lo publicaséis
en un anuncio. Mi direccion es:
Javier Fernandez Alvarez, Pérez
Ayuso, 19, 28002 Madrid. Tel.
(91) 415 58 45.

Nuestro lector Javier
Ferndndez Alvarez nos envia una
carta respecto al asunio de las
persenas que se ofrecen a grabar
discos con programas a ofras
persanas previo envio del disco
virgen, noermalmente por correo,

Es interesante, porque da la
vision wdel otro bando», y
demuesira, como comentdbamos
en el niimero I de AMSTRAD
Personal en estas pdginas,
también hay gente legal en este
tipo de tratos. Transcribimos su
carta palabra por palabra, sin
mds predmbulos, y rogamos al
seflor Ortega que se ponga en
contacto con Javier o con
AEOrOS.

Las impresoras

Soy lector de vuestra revista
desde la anterior etapa, v
aprovechando que habéis creado
la nueva seccion de quejas de los
usuarios, ahi va la mia.

Aprovechando la oferta que
ofrecia Amstrad por la compra
del ordenador PC 1512, por la
cual te regalaban una impresora
DMP 3000, decido comprarme el
ordenador y cudl fue mi sorpresa
al decirme en la tienda que la
impresora la enviaban a los
pocos dias por correo,
directamente desde Amstrad. Al
cabo de 20 dias de espera recibo
una carta informéandome de que
me corresponde la impresora y
que me la enviardn enscguida.
Pero «enseguida» nadie sabe
cudndo serd porque hace mas de
tres meses que compré el
ordenador y mi desilusion crece
dia a dia esperando la maldita
impresora.

Siento haber perdido la
conlianza que habja depositado
en Amstrad, marca a la cual yo
suponia mas seria y de
confianza.

Agradeciendo la atencion
prestada, aprovecho para
saludaros y daros dnimo en esta
nueva etapa de vuestra revista.

Bernardo Pérez Alvarez

_La carta de Bernardo Pérez
Alvarez hace hincapié en un
tema del que hablamos en esta
misma seecion el mes pusado,
pero en vista de la cantidad de
cartas recibidas hemos decidido
publicarla y remitir a este lector,
0 a cudlquiera de los que estén
en su caso, a la respyesta dada
por Vicente Leal, que aparece en
el mimero 2 de AMSTRAD
Personal (paginas 21-22), la
cual, bdsicamente, puede
resumirse en lo siguiente:
Amstrad Esparia reconoce la
existencia del retraso en la
entrega, aduce como principal
molivo la enorme cantidad de
pedidos recibidos, presenta sus
excusas y promete solucionarlo
inmediatamente.




Cubreteclado
perdido

Haciéndome eco de que esta
seccion de la revista estd
dedicada a todo lo que pueda
servir de utilidad a los lectores,
les envio, con el ruego de su
publicacion, el siguiente aviso:
La firma comercial Firts, S.A.,
de Barcelona, que ofrece
cubreteclados TAN para ¢l 6128,
soporte de impresoras TAN v
unidad de disco COMPUPRO,
no envia a sus clientes la
mercancia, que han tenido que
abonar (total o parcialmente)
por anticipado. Ademds no
contestan a ninguna de las cartas
que se les envien reclamandoles.
Es decir, se quedan con el
dinero de los incautos que, como
y0, opten por hacer una de estas
compras.

Esta casa comercial (por
llamarla de alguna forma) ha
hecho publicos sus anuncios,
entre otras publicaciones, a
través de AMSTRAD Semanal.
Como se puede comprobar por
la documentacion adjunta, no se
trata de ninglin caso supuesto,
sino real. Por otra parte, les
animo a que publiquen, en el
mismo espacio de la revista y
con el mismo espacio que
ocupara dicho anuncio, algin
aviso a los lectores en este
sentido, con el fin de que Ia
publicidad honrada tenga ante
los lectores la suficiente
credibilidad, al quedar
desenmascarada la enganosa. El
anuncio al que me refiero, se
publicé en la pagina 9 del
numero 50 de AMSTRAD
Semanal.

José Rafael Cabrera Ruiz

Al recibir esta carta nos
pusimos en contacto con la
mencionada empresa para que
aclarara, en la medida de lo
posible, lo sucedido. Después de
dos semanas, logramos hablar
con el seiior Bernaldo, directivo
de Firts, S. A. Su respuesta fue
que no sabia nada de este caso
en concreto, pero que lo cierto
es que después de la publicacion
del anuncio en la revista, que
menciona José Rafael Cabrera,
no han vuelto a wtilizar esta
forma de pago, ya que fue un
absoluto desastre. Segin afirmo,
el 50 por 100 de los clientes no
Jue a recoger el pedido.

De todas formas, y refiriéndose

(P —
Nuestras disculpas

El pasado mes ‘de agosta os
escribi para efectuar un pedido,
adjuntando un talén nominal del
Banco Popular Espafiol por un
importe de 999 pesetas coma pago

el mismo.
Dado que coincidié con los

no he reclamado hasta ahora, a

meses de vacaciones, no me extraid
la demora en recibirlo, y por ello

directamente relacionado con la
redaccion, nosoiros no tentamos
conocimieito de estos hechos, pero
nos hemos informado en la seccion
de marketing. Lo que ha pasado es
(o siguiente: se ha cambiado el
proveedor ¥, en esios nomentos,
los discos se estdn haciendo dentro
de esta casa. Con ellos, por tanto,
no hay ninglin problema, Ya estan

pesar de que vosotros
cobrasteis el
mencionado talén el
dia 24 de agosto (os
remito un extracto de
mi cuenta corrjente,
2n el que se indica el
pago del mismo
como justificante),
Los datos concretos
del pedido eran los

"~ gerie
oro

Los mefores programas
publicados
L en nuestrs revista,

hechos rodos los
pedidos. Elrelraso se
ha produtido en la
cardtula y la etiqueta
interior, que
esperamos recibir
dentro de muy poco
tiempo. En el mismo
instante en que estén
en nuestrds manos
empezaremos
mandar los discos.

siguientes: Revista

AMSTRAD Persenal
nuimero 5 (Graficos).
«recopilacion de programas

64 a 70 de dicha revista.
Jesis Echevarria Latorre

En los diltimos dias estamos

Las caratulas ya estan
impresas. el problema
Disco conteniendo la  esta resuelto.

graficos», detallados en las pdginas

recibiendo algunas cartas como la
anterior y, por supuesto, llamadas
telefdnicas. Conto el tema no estd

De hecho, lo mds
probable es que,
cuando salga a la
calle esta revista, ya se

hayan mandado todos los
pedidos. De todas formus,
hemos querido dar una
exp.!rcacmn a todos los lectores
que estén en esta situacidn y
pedirles disculpas por las
molestias que les haya podida
producir este relraso.

a este caso concrelo, pensaba
gue lo mas probable es que se
hubiera extraviado. Esta es
bastante dificil de creer, si
tenemos en cuenia las (res cartas
que el cliente les mandd a lo
largo de muchos meses (v de las
que no recibio contestacidn).
Para poder investigar y saber
qué habia pasado, nos pidio que
le envidramos las fotocopias de
la documentacion que nos habia
mandado José Rafael. Asegurd
que escribiria una carta este
lector, con un chegue por el
valor de los sellos gue envid en

su dia, y nos darian una copia
para su publicacion como
respuesta.

Sin embargo, por mucho que
hemos insistido, en el momento
de cerrar este munero de la
revista no hemos recibido la
carta, ni ningiin tipo de
explicacion satisfactoria. O bien
lus investigaciones en First
siguen el aforismo de que «las
casas de palacio van despacio,
o se han olvidado del asunto.
Con todos los respetos, no
creemos que ésta sea la manera
de responder ni a nosotros, ni a
nuestro lector, en cuyo nomibre y
defensa hablamos.
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en dis

PR

Los

Cuando nos disponemos a cargar un juego desde cinta, ya
sabemos lo que viene a continuacidén: unos cuantos minutos,
horas parecen, de ansiosa espera. Esto origina que
desaparezcan hasta las ganas de jugar. Nosotros ofrecemos
una interesantisima posibilidad para evitar este «angustioso»
retraso.
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@ A quién no le pareceria in-
teresanfe pasar a disco sus
juegos faveritos? 3Cudntos

no ngrcgecerian ahorrarse los in-
terminables tiempos de carga?
Pues AMSTRAD Personal lo ha lo-
grado para ellos. Hemos elabo-
rado unos programas capaces de
pasar 50 juegos de cinta a disco,
asi como los necesarios para car-
garlos desde éste.

Estos programes salvadores y
cargadores estdn colocados en
orden alfabético, segin el nom-
bre del juego para los que estdn
destinados. De esta manera sera
mas facil su localizacién en las
pdginas siguientes.

Las reglas generales para ha-
cer funcionar estos programas
son:

A) Deberemos copiar y salvar
en disco antes de eiecurorros, tan-
to los programas que pasan de
cinta a disco los juegos, como los
destinados a cargar éstos cuando
ya estdn pasados.

B) Introduciremos en el casset-

P o o e el e

Después de cargar y pasar a
disco el juego, el ordenador se re-
setea. Ver punto cuatro.

10 ' ALIEN cinta===2disce

20 " Pedro M. Cuenca,

30 (TAPE. IN: 1DISC.OUT

40 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Inserta cinta original y disco con
al menos 42K y pulsa una tecla.”j:

ALL 4BB13

50 DPENOUT "d":MEMORY &10FF:CLOSEOU
T:LOAD*alien

60 POKE &1128,201

70 CALL &1104

B0 SAVE*alien®,b,&1100, %1804, 41104

30 LOAD*'0

100 SAVE*alienl®,b,¥1100,X7C00

110 CALL 0

L0 ' Cargador coia ALIEN disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 OPENOUT "d":MEMDRY &10FF:LOAD"al
ien

40 CALL &1103

te la cinta con el juego en cuestion
y ejecutaremos el programa en-
cargado de pasar el juego a dis-
co. Este nos pedird que inserte-
mos en la unidad de disco uno con
determinada cantidad de memo-
ria libre, y que pulsemos una te-
cla. A continuacién, el programa
cargard el juego en memoria e in-
mediatamente los pasard a disco.

C) Ejecutaremos el programa
cargador y, éste, automaticamen-
te, lo extraerd del disco ponién-
dolo a nuestra disposicién.

Para afinar alin mas vamos a
realizar unas aclaraciones nece-
sarias:

1. Hoy juegos que llevan dife-
rentes sistemas de carga en cada
una de las caras de la cinta. En
caso de que en alguna de ellas no
funcione el programa pasador de
cinta a disco probar con la ofra.
En ésa deberé funcionar.

2. Hay que vigilar los errores
de lectura mientras intentamos
cargoar la cinta del juego («Read
error by). Si no carga, evidente-

90 LOAD"alient® %2000
70 CALL &1141
X

Ver punto nimero 4. No obs-
tante no habré problemas. En el
nimero 82 de AMSTRAD Semanal
damos cumplida informacién de
este juego.

10 " ANTIRIAD cinta===Xdisco

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 FOR x=kBOOO TO %BO3S:READ a%:POK
E x,VAL("4"+a$) :NEXT

40 1TAPE. IN1 {DISC,0UT

| 50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)

*Inserta cinta original y disco con
al menos XXK y pulsa una tecla.®;:

CALL 48813

60 NEMORY &LFFF:LOAD"'antiriad

70 POKE 42014,201

80 CALL %2000

90 POKE &9A,AC3:POKE &8B,0:POKE %8C

(480

100 CALL &40

110 DATA D2,0,0,3A,2F B0,3C, 32, 2F,B

0,6,C,21,2A,80,11,0,C0,C0,8C,BC, 24,

Ad4,0,ED,58,A6,0,1,0,0,3E,2,CD,98,BC

,C0,8F  BC,C3,80,0,41,4E,54,49,52,30

420,20, 2€,42,49, 4E

mente el juego no podra ser pa-
sado a disco.

3. Algunos juegos no necesi-
tan programa cargador de disco,
ya que se arrancan con Run «X»,
siendo X el nombre del juego en
disco.

4. Después de haber cargado
algunos juegos en memoria, ob-
servaremos que el ordenador se
resetea. No importa. El juego ya
habra sido pasado a disco.

5. Con los juegos que constan
de dos fases, cagn una de ellas
grabado en diferente cara de la
cassette, deberemos tener una es-
pecial precaucién. Hay que pasar
cada fase del juego a diferente
cara en el disco utilizado. Asi
evitaremos el «machaquen, por
igualdad de nombre de los fiche-
ros, de alguna parte del juego.

Si se tienen en cuenta estas ad-
vertencias no debe haber proble-
ma en realizar el trasvase, por lo
que sélo nos resta desear unas
wcargas» mds llevaderas a los ju-
gones, y un pleno disfrute de los
juegos.

10 ' Cargador copia ANTIRIAD disca
20 ' Pedro N, Cuenca.

30 NODE 0:BORDER 0:FOR x=0 T0 IS:RE
AD a$:[NK x,VAL(*L"+as)sNEXT

40 FOR x=kBOOD TO LBOIA:READ as:POK
E x, VAL(*4"+a$) 1NEXT

50 LOAD"antiri®,4C000

60 MEMORY &5000

70 LOAD"antir3®,45400

80 HODE 1:INK 1,0:IKK 2,1:1KK 3,2
30 LOAD*antird", 40000

100 CALL kB00O

110 DATA 0,514, 1,10, 19,3, L, 14,¢,2,
g, 4,8,3,6 _

120 DATA 6,6,21,15,b0,11,0,c0,cd,77
,be,2b,cd,83,be,ed, 7a,be,c3,0, 54,41
14E,54,49,52,32

L

El programa cargador en este
juego concede cosas muy intere-
santes. Observadlo. No vendria
mal que echarais un vistazo al no-
mero 81 de AMSTRAD Semanal.
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Especial disco

10 FOR x=kB4FF TO LBSAS:READ a#:POK
E x,VAL("K"+a$) i NEXT

20 NEMDRY 14000

30 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT *lnsert
a cinta original y disco con al men
as 49K y pulsa una tecla,

40 CALL kBBIB

50 {TAPE, IN1iDISC.OUT

60 LOAD*!

70 CALL k3A6A

80 LOAB"!", k4000

90 CALL k84FF

100 DATA £3,21,0,40,1,0,2,3€,88,CD,
34,85,21,46,40,1,0,2,3€,A0,00,34,85
421,0,40,11,0,B8,1,0,2,E0,80,00,21,
0,BF 11,4F,0,C0,67,88,21,42,85,22,4
D,BF, 3,0, BF ED, 4F ,ED, 5F, AE, 77,0, 23
,8,78,81,20,F5,09,6,6,21,88,85,11,8
C

110 DATA BC,CS,ES,1,3,0,ED,B0,EL,CL
(10,FS,6,C,21,8€,85,11,0,C0,C0,80,8
c,21,0,C0,11,0,40,C0,98,BC,CD,BF,BC
.6,C,21,94,85,11,0,€0,C0,8C,BC, 21,4
0,0,11,00,75,1,€5,45,3E,2

120 DATA CB,98,BC,CD,8F,BC,C3,ES, 45
,DF, BB, AB, 41,52, 4B, 41,4E,4F 49,44,2
E,33,43,52,41,52,48,41,4E,47 49, 44,
2E,42,49,4E

10 ' Cargador copia ARKANDID disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=0 TO 15:READ a%:INK x,VAL(
" rad) tNEXT

40 FOR x=kB500 TO &B54F:READ a$:POK
E x, VAL("t"#a$):NEXT

30 MODE 1:LOCATE 5,10:PRINT *Vidas

infintkas 7 "y 1WHILE red="":re$=UPP
ERS(INKEYS):NEND: PRINT res;

b0 IF re$="5" THEN POKE &8525,0

70 LOCATE 5,15:INPUT *Fase de comie
nzo (1-32) "jtassfa=VAL(fas)1IF faC
1 OR faX32 THEN fa=I

99 PUKE %8531, fa-1

90 HODE 0:BORDER 0

100 CALL %8500

110 DATA 0,13,1,2,b,14,3,6,f,18,a,1
0,12,%;¢,9

120 DATA &,C,21,38,85,11,0,C0,CD,77
.BC,EB,CD,83,BC,CO,7A,BC,6,C, 21,44,
83,11,40,0,C0,77,BC,EB,CD, B3, BC, CD,
TA,8C,3E,35,32,F3,2,AF

130 DATA 32,76,2,32,77,2,3€,0,32,09
,B7,03,€5,45,41,52,48,41,4€,4F, 49,4
4,2€,53,43,52,41,52, 48,41, 4E, 4F 49,
44, 2E,42,49,4E

\
2

Los famosos personajes de Gos-
cinny y Uderzo en nuestro orde-
nador.

10 ' PROGRAMA SALVADOR DEL ASTERIX

20 ' Miguel A, Norillo & AMSTRAD PE
RSONAL #

30 iTAPE.IN:iDISC.OUT

40 NODE 2:LOCATE 7,12:FRINT CHR$(T)
" Inserta cinta original y disco to
n al menos xxK y pulsa una tecla *;
:CALL 4BBIB

S0 OPENOUT™D™:MEMORY %3FFF:CLOSEOUT
:LOAD"'ASTERIX™, ¥A000: POKE 44039, %0
tPOKE ¥A03A, 41

60 FOR N=k4000 TO L4060:READ A$:POK
E M, VAL("&"+A$) NEXT:CALL &4000

70 DATA 21,E,40,11,0,1,1,0,1,ED,BO,
£3,0,A0,6,C,21,38,1,11,0,A0,CD 8C,8
¢,21,0,c0,11,0,40, 3€,2,CD, 98, BC, CD,
8F,BC,6,C,21,47,1,11,0,4,C0,8C,BE, 2
1,0,4,11,0,96,1,0,A,3E,2,00,98,BC,C
D,8F,BC,CD,18,B8,C3,0,0,41,53,54,45
,92,49,58,20,2E,53,43,52,41,53,54,4
§,52,43,58

BO DATA 20,2E,50,52,47

10 ' PROGRAMA CARGADOR DEL ASTERIX
20 * Niguel A, Morillo ¥ ANSTRAD PE
RSONAL #

30 MODE 0:BORDER 0:FOR X=0 T0 15:RE
AD A:INK X, A:NEXT

40 LOAD*ASTERIX.SCR® , 4C000: RUN"ASTE
RIX.PRG*

S0 DATA 0,26,3,20,10,14,2, 16,24, 15,
25,12,19,21,0,0

Este es un juego que consta de
dos partes. Prestar atencién al
punto nimero 5. Todo acerca de
este juego en el ndmero 95 de
AMSTRAD Semanal.

10 " BARBARIAN cinta===)disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=kBO0O TO LBO3S:READ a¥:POK
E x, VAL(®L"+a8): NEXT

40 MODE 2:INPUT *Que cara quieres ¢
opiar (1/2) *jcat:IF cas="2" THEN P
OKE %BO2F,%32:POKE &B030,k30:POKE &
B004, %30: POKE &B008, 430

50 {TAPE. IN: |DISC.OUT

60 LDCATE 7,12:PRINT CHR$(7)"Insert
a cinta original y disco con al sen
os 73K y pulsa una tecla.®;:CALL &B
B18

70 MEMORY LIFFF:LOAD"!

80 POKE %2014,201

90 CALL %2000

100 POKE %8A,&C3:POKE L8B,0:POKE 48
C, kB0

110 CALL k40

120 DATA D2,0,0,3A, 2F,B0,3C, 32, 2F, b
0,6,C,21,24,80,11,0,£0,C0,8C, BC, 24,
A4,0,ED, 58, A6,0,1,0,0,3E,2,CD, 98, BC
,C0, 8F, BC,C3,80,0,42,41,52,42,41,30
120,20, 2€,42,49, 4E

10 ' Cargador copia BARBARIAN 1 dis
o

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 MODE 0:BORDER 0

40 FOR x=0 TD 15:READ a%:INK x,VAL(
"L +ab) e NEXT

50 OPENOUT *d*:MEMORY 6000

60 LOAD"barbal

70 LOAD"barba?

80 LOAD"barbad

90 MODE

100 LOCATE 3,10:PRINT “Empezar por
el aisso que te sate 7 "jiNHILE mid
="*; 5 $=UPPERS (INKEY$) s MEND: PRINT »
iS1IF mi$="5" THEN POKE &6C21,201:F
OR x=kbF24 TO L6F28:POKE x,0:REXT
110 LOCATE 3,15:INPUT "Por que enes
igo empiezas (0-7) “;entIF ent0 OR
an)7 THEN LOCATE 1, 10:PRINT STRINGS
(38," ");CHR$(7);:6070 110

120 NODE 0

130 FOR x=0 TO I5:READ a$:INK x,VAL
("L +ab)  NEXT

140 LOAD "barbal

150 POKE &CTED,en:IF mi$<3"S" THEN
POKE &6F23,en

160 CALL k6AF2

170 DATA 0,17,19,10,4,d,0,10,6,3,c,
19,1,12,3,9

180 DATA 1,14,0,10,b,d,0,10,6,a,c,1
8,1,12,3,9,0

10 ' Cargador copia BARBARIAN II di
5C0

20 " Pedro M. Cuenca,

30 MODE 0:BORDER 0

-
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40 FOR x=0 TO 15:READ a%:INK x,VAL(
"k"rad)  NEXT

50 OPENDUT "d":MEMORY 6000

&0 LOAD"barba2l

70 LOAD"barba22

80 LOAD"barba2d

90 FOR x=0 TO 15:INK x,0:NEXT

100 LOAD "barba2l

110 CALL kBAF2

120 DATA ©0,17,1%,10,4,d,0,10,6,3,¢,
18,1,12,3,9

Nuestro querido ratén vuelve a
la cargo. Ahora, en disco, mucho
mas rapido.

10 REN DANIEL CALVO GONIALEZ

20 REM PASD A DISCO DEL BOKBII

30 {TAPE, IN: {DISC, OUT:RESTORE

40 MENORY 5999:BORDER 0:FOR X=0 TO

15:READ A:INK X, AsNEXT

50 DATA 0,26, 1,8, 11,10,14,5,20,15,2
1,25,6,3,12,24

60 RESTORE BO:FOR X=tA000 TO WAOBG:
READ AB:POKE X,VAL(*A"+AS):NEXT

70 MDDE 2:PRINT *INSERTA CINTA ORIS
INAL ¥ PULSA UNA TECLA™:WHILE INKEY
$="*: WEND: CALL ¥AO0D

80 DATA 06,0C,21,58,40,11,00,C0,CD,
77,8C,21,90,40, €D, 83, BC, CD, 74, BC, 06
,0h,21,67,A0, 11,00,C0,C0,8C, BC, 21,0
0,40, 11,00, 40, 3¢, 02, €9, 98, B¢, CD, BF,
BC, 06,04, 21,71, A0, 11,00,0,€0,77,8C
,21,70,17,¢0,83,BC, CD, 7A, BC, 06, 0C,, 2
1,78,40,11,00,C0,CD, 8¢, 8¢, 21,70

90 DATA 17, 11,F0,80, 3€,02,CD, 98, B,
€0, 8F, B¢, £9,42, 32,53, 43,52, 45,45, 4€
\2E, 42,49, 4E, 42, 4F , 4D, 42, 49,49, 2€, 5
3,43,52,42,32,43,4F, 44,45, 26, 42,49,
4E, 42,4F 4D, 42,43, 4F , 44,45, %€, 42,49
4E

10 REM CARGADOR DEL BOWBII
20 REN DANIEL CALVO GONZALEI

30 BORDER 0:FOR X=0 TO 15:READ A:IN
K X,A:tNEXT:HODE 0

40 DATA 0,26,1,8,11,10,14,5,20,15,2
1,25,6,3,12,24

50 NEMDRY £000:LOAD *BONBII.SCR®,AC
000:L0AD *BONBCODE®,6000:CALL 6000

Este juego se va salvando y car-
gando por bloques. Prestar aten-
cién a los mensajes de pantalla.

10 "Bubbler J.C.P. MHSTRAD PERSONAL
20 OPENOUT *x":MEMORY &FEF:CLOSEOUT
30 IDISC: TAPE.IN

40 LOAD"aapic"®, kBOOO

30 SAVE®ampic®,b, L8000, 4FDO

50 LOAD"angas®, k1000

70 FOR i=kFFO TO &FFD:READ a$:POKE
By VAL K" #at) s NEXT

B0 SAVE*amgane",b,%FF0, 49700

90 DATA 21,10,a6,11,10,a%,1,10,96,e
d,b8,¢3,0,13

10 'Bubbler
20 OPENQUT "x"tMENORY LFEF:MODE 1:l

NE 0,03 INK 1,24: INK 2,24:1NK 3,24:B
ORDER 0:CLS

30 LOAD*ampic®,&B000:CALL 48000

40 LOAD"angane” &FFO:CALL LFFO

Ayuda a los guerreros de Sir
Camelot en su noble tarea.

10 ' CAMELOT WARRIORS cinta===)disc
0

20 " Pedro N, Cuenca.

30 FOR x=4B00O TO &BO47:READ af:POK

E x,VAL(*L"+a8) :NEXT

40 [TAPE,IN:IDISC, OUT

50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR&(7)
*Inserta cinta original y disco con
al menos 53K y pulsa una tecla.®j:
CALL &BBIS

60 MEMORY %BOOQ:LOAD"'warriors

70 POKE &B002,0:FOKE %8003,%B0

80 KDDE 0:CALL &BCAO

30 DATA 6,8,21,38,80,11,9,C0,C0,48C,

BC,21,0,C0,11,0,40, 3€,2,CD, 98, BC, CO
,8F,BC,6,8,21,40,80,11,44,1,CD,8C,B

C,21,4A,1,11,76,87,1,44,1,3E,2,C0,9

a,BC,CD,8F,0C,C3,0,0,43,41,4D,45,4C

.4F,54,31,43,41,4D,45,4C, 4F, 54,32

10 ' Cargador copta CAMELOT disco
20 " Pedro M. Cuenca.

30 MODE O0:BORDER 0:FOR x=0 TD 15:RE
AD as:INK x, VALC"k"+a8):NEXT

40 LOAD"camelotl

50 RUN"camelot?

60 DATA 0,d,1a,f,18,3,12,3,14,1,2,b
,10,8,3,6

CAULDRON 11

La fantéstica colabaza de la
casa Palace Software de nuevo
en accion.

10 REN PASO A DISCO CAULDRON I1

20 REN ANSTRAD PERSONAL

30 REN DANIEL CALVD GONIALEZ

40 HODE 2:PRINT *INSERTA CINTA ORIG
INAL DESDE EL PRINCIPIO*:WHILE INKE

Y$C)**:HEND:WHILE TNKEY$="":MEND

50 $TAPE. IN: {DISC.0UT

60 NENORY &1FFF:MODE 0:BORDER 0:FOR
X=0 10 15:READ AS: INK X, VAL('L"th$
):NEXT

70 DATA O,F,1A,D,18,9,12,19,11,1,2,
10,4,8,3,E

80 FOR X=42000 T0 k20FD:READ AS$:POK

E X, VALC*A"+A8) :NEXT:CALL £2000

90 DATA 05,08,21,C8,20,11,00,C0,CD,
71,8¢,21,00,€0,C0,83,8¢,C0, 74, 6C, 21
,40,00, 11,64, 00, 3¢, 31,CD, AL, BC, CD, B
£,20,21,00,€0,11,00,40,3€,33,60, A,
BC, 21,03, 20,06, 04, 11,00,€0,CD, 8C, BC
,21,00,€0,11,00,40,3€,02

100 DATA CD, 98, BC,CD, BF , BC,CD, BC, 20
,21,00,C0,11,00,40,3€,33,£0, AL, BC, 2
1,00,20,06,04,11,00,C0,£0, 8¢, BC, 21,
00,60, 11,00,40, 3,02,CD, 38, BC, CD, BF
,BC, €D, BC, 20,21,00,48, 11,68,59, 3E,3
3

110 DATA CD,A1,BC, 06,08, 21,E7,20, 11
,00,C0,CD, 8¢, BC, 21,00,48,11,68,59,3

E,02,C0,98, BC,CD, BF , BC, CD, BC, 20,21,

00,0, 11,00,34,3€,33,C0, A1, BC, 21,F2
,20,11,60,C0, 06, 08, CD, 8C, BT, 21,00,C
0,11,00,3A, 3€,02,C0, 98, BT, €0, 8F , BC,
€9,21,44,00,11, 18,00, 3€,32,CD, At BC
C3

120 DATA 43,41,55,4C,44,52,4F ,4E, 20
,49,49,43,41,55, 40, 44,52, 2€,53,43,5
2,43,41,55,4C, 44,52, 2€, 42,49, 4E, 43,
41,55,4C,44,52,31,2€,42,49,4€,43,41

| ,55,4C,44,52,32, 2E, 42,49, 4€, 00
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Especial disco

LQ?]

10 REM CAULDRON IT (PASADD A DISCOD)
20 REN ANSTRAD PERSONAL
30 REM DANIEL CALVO GONIALEI
40 MEMORY LIFFF:DORDER 0:MODE 0:FOR

X=0 TO 15:READ A$:INR X, VAL(*%"+A$
YINEXT
50 DATA O,F, 14,0, 18,9, 12,19, 11, 1,2,
10,4,8,3,€
60 LOAD "CAULDR.SCR*,&C000:LOAD "CA
ULDR®, &1800:LOAD "CAULDRE®,&4800:L0
AD *CAULDR2*,EC000:CALL &COO0

10 DATA 0,F, IA,0,18,9,12,19,11,1,2,
10,4,8,3, F

e ] el

El titulo del juego nos recuerda
el poco tiempo que vamos a tar-
dar en cargarlo desde disco.

10 * PROGRANA PARA SALVAR EL CHRONO
§

20 ' Miguel A, Morillo # AMSTRAD PE
RSONAL ¢

21 ITAPE, IN: iDISC.OUT

30 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Introduce cinta original y un disc
o con al senos 49K y pulsa una tecl
2";:CALL LBR1B

40 HODE 1:OPENOUT"S";NEMORY &2FF

50 LOAD"!CHRONPIC* , kCO00

60 LOAD" 'ALLCHR"

70 SAVE"CHROPIC®,B,kC000, %4000

80 SAVE"CHRONOS.PRG®, B, %300, 49513,k
BABA

90 CALL %0

10 ' PROGRANA PARA CARGAR EL CHRONDS

20 ' Miguel A. Morillo ® ANSTRAD PE
REONAL #

30 FOR M=k1000 7O k10OA:READ A$:POK
€ N, VAL(*R"+A$) tNEXT:CALL k10D0

40 MODE 1:0PENOUT"S":NENORY &2FF

50 LOAD* !'CHRONOS.SCR" , kC000

60 LOAD"CHRONDS, PRG™: CALL LBFDC

70 DATA 21,00,59,11,32,00,CD,AB, B8,
€9

R s e e -
ok e

"OBRA’S ARC
."4_-':‘ PAC N

-

P - |

Debido a lo forma en que esta
hecho el juego, la parte inferior

de la pantalla queda en color

gris. No obstante, el juego funcio-

na perfectamente.

10 * COBRA'S ARC cinta===)disco

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 ITAPE.IN:|DISC.OUT

40 HODE 2:LOCATE 7, 12:PRINT CHR$(7)
“Inserta cinta original y disca con
al menos 60K y pulsa una tecla.*;:

CALL kBBIB

50 WODE 0:OPENOUT *d”:MEMORY 999:L0

AD*!loader

B0 POKE k444,201:CALL L3EB

70 SAVE*cabrasl®,b, k000, £4000

B0 SAVE®cabras2®,b,&10FE, %9538, k947
0

90 CALL %3470

10 ' Cargador copia COBRA'S ARC dis
co

20 " Pedro M. Cuenca.

30 OPENOUT "d™:MEMORY k1000

40 WODE 0:BORDER 0:FOR x=0 TO 15:RE
AD a8 INK x, VAL("L"#a$) (NEXT

50 LOAD*cobrasl

60 LOAD®cobras2

70 CALL 49470

80 DATA 0,d,1a,c,18,9,12,3,19,10,2,
b,4,8,3,6

Ya sabéis que hablamos largo
y tendido de este juego en el nu-
mero 87 de AMSTRAD Semanal.
Sequro que no tendréis problema
en terminarlo.

10 ' Copia CRAY-5 disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 ITAPE.IN: 1DISC.QUT

40 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT "Insert
a cinta original y disco con al men
os 77K y pulsa una tecla.

50 FOR x=kAS00 TO LASD4:READ a#:POK
E x,VAL(*L"+a$):NEXT

60 CALL %BB13

70 FOR x=0 TD 15:READ a:INK x,aiNEX
I

B0 MODE 0:BORDER 0

30 CALL %AS00:CALL 6000

100 CLS:FOR x=0 TO 15:READ a:INK x,
a:NEXT

110 CALL LAS2A

120 END

130 DATA 3E,16,11,EA,25,21,70,17,C0
(A1, BC,30,F3,6,4,21,AD,A5,11,70,17,

€0, 8C,BC,21,70,17,11,E4,25,1,0,0, 3¢
12,68, 98, BC, 0, 8F , 8, €9, 6,0, 11,0, 10
,C0,77,BC, CD, 7A, BC, 6,0, 11,0, 10,00, 7
7,8C,€8,€0,83, 8¢, 0, 74, 8C, 21,0, €0
140 DATA 11,0,40,CD,28,40,6,C, 21,81
A, 11,0,00,C0, 8¢, B¢, 21,0,00, 11,0, 4
0,1,0,0,3€,2,C0, 98, BC, CD, BF , BC, 21,7
2,A5,22,C2,A1,C3,98,A1,6,C, 21, 8D, A5
,11,0,£0,00,8C, BC, 21,86, 3, 11, 35, 9,
1,0,0,3€,2,C0, 38, BC, 0, 8F, BC, 6

150 DATA C,21,C9,A5,11,0,C0,CD, BC, B
€,21,0,C0,11,88,17,1,0,0,3€,2,CD, 98
+BC,CD, 8F , BC,C3,0,0,54,4F, 50, 4F 43,
52,41,59,20,35,20,20, 2€, 53,43, 52,43
,52,41,59,20,35,20, 31, 2€,50, 52, 47,4
3,52,41,59, 20,35, 20,32, 2,50, 52,47
160 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,
26,0,3,6,0,0

170 DATA 0,26,20,14,6,3,24,8,15,4,1
8.9,14,1,13,0

{0 ' Cargador copia CRAY-3 disco

20 ' Pedro N, Cuenca.

30 FOR x=0 TO I5:READ a:INK x,a:NEX
T

40 MODE 0:BORDER 0

50 DPENOUT *d":MEMORY k385:L0AD"top
0

60 CALL 6000

70 CLS:FOR x=0 TO 15:READ a:INK x,a
NEXT

B0 LOAD"cray-5.scr” kCO00

90 LOAD®cray-5-1,prg", %386

100 MEMORY 30000:MODE 2:INK 1,0:L0A
D*cray-5-2.prg",4C000

110 CALL K7F29

120 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,
26,0,3,6,0,0

130 DATA 0,26,20,14,6,3,24,8,15,4,!
8,8,14,1,13,0

Ayuda al fantéstico pilote Dan
Dare a rescatar a su compaiiero.
Ver punto 3,

10 ' DAN DARE cinta===)disco

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 FOR x=LBOOQ TO &BO44:READ a$:POX

E x,VALC*L"+a8) s NEXT

40 NODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Inserta cinta original y disco con
al menos 43K y pulsa una tecla.”;:

CALL 4BB18
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Especial disco

30 ITAPE. IN: iDISC.OUT

60 HODE 0:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,6:
PRINT "Cargando, espera...

70 CALL %B000

BO DATA 21,40,0,11,C0,A5,3E, EF,CD, A
1,8C,02,0,0,21,40,0,1,09,37, 7€, 48,8
1,77,23,7C,FE,A7,20,F8, 21,30, 80,6,8
, 11,8C,6E,CD,8C, BC,21,40,0,11,C0,A5
+1,8C,6E, 3€,2,C0, 98, BC,CD, BF, BC, 3,
0,0,44,41,4€,20,44,41,52,45

3Podré escapar Dustin de la
carcel? Se bueno, ayidale.

10 REN CARGADOR DE CINTA A DISCO DE

L DUSTIN

20 REN DANIEL CALVO GONIALET

30 {TAPE, IN: 10ISC. OUT

40 HENORY &4000:L0AD “C*,451F 4

| 50 POKE %5226,0:POKE 45227, 4C0:POKE
§5231,k1:POKE 45232, kB2: POKE 45233
FTPOKE 45234, 4ED: POKE 55235, k49:

POKE %5236, kD9:POKE 85237, KC1:POKE
45238, 4ED:POKE £5239,449:POKE 45224
,4D3:POKE 45238, kF1:POKE 4523C, k8
60 POKE 45230, kED:POKE 4S523€, kF:POK
E L523F, KA2:POKE k5240, 4F3

70 FOR X=45241 TO S27C;READ A$:POK
E X, VALC*E*+A8):NEXT

80 DATA 01,92,F7,€0,49,5,E, 10,E0, 43
+8,F5,09,C3, 1,00,F5,09,D0,21,0,C0, |
1,0, 1€, 3€, FF,37,0,AC, 2, 00,21, 84,3
+11,32,8C, 38, FF, 37, CD, AC, 2, 1, 82, F,
ED, 49,09,C1,E0,49,09,F1, 8,00, 29, A2,
€9

90 FOR X=kA200 T kA27A:READ AS:POK
E X, VAL("E"+A8):NEXT

100 NODE 0:CALL kA200

110 DATA 21,F4,51,11,F4,01,01,7¢,01
+ED, B0, LD, F4,01,C9, 06, 04, 21, 5¢, A2, |
1,00,C0,C0,8C, 8¢, 21,00,50, 11,00, 40,
3¢, 02,0, 98, BC, €D, BF, BC, €9, 06, 0, 21
/66,42, 11,00,00, 0,8, BC, 21, 00,0, 1
L, A0, IE, 3€, 02,CD, 98, BE, €D, BF , BC, 06,
08,21,70,A2, 11,00,C0,C0, 8¢, BC, 21, 84
,03,11,32

120 DATA 8C,3E, 02,CD, 98, BC, D, BF , BC
9, 44,55,53, 54,49, 4€, 26,5, 43,52, 4
4,55,53,54, 49,4E,2€,42, 49, 4E, 44,55
153,54, 49,4€, 31, 2€, 42, 49, 4E

10 REN CARGADDR DE DISCO DE DUSTIN
20 REN DANTEL CALVO GONZALE!

30 FOR X=0 TO 15:READ AS:INK X,VAL(
*4*+A$)1NEXT:BORDER 0:NODE 0

40 DATA 0,D,14,C, 18,14, 10,A,5, 1,2,
10,19,3,F

50 FOR X=KAOOO TO LAO3B:READ A$:POK
£ X, VAL("K"+A%) : NEXT

60 CALL A0OD

70 DATA 21,0€,A0, 11,F4,1,01,9A,0,E0
/B0, 03, F4, 1

80 DATA 06,0, 21,60,02, 11,00,£0,CD,
71,8¢,21,00,0, D, 83, B, CD, 74, BC, 06
,08, 21,64, 02, 11,00,£0,C0, 77, €, 21,0
0,00, €D, 83, BC, CD, 7A, BC, 06, 0B, 21, 74,
02, 11,00,00,C0,77,B¢,21,84,03,C0, 83
,BC,CD, 74, BC,F3, 21,00, €0, 11, 29,94, 0
1, EF,06,£0,80, 11, 18, A1, 01, DA, 02, 0,
BO, 11,00

90 DATA B8, 01,30, 08,ED, B, 11, B5, BF
01,8,09,€0,80,11,F2,A3, 01,80, 04,ED
,80,C3,F2,A3,09, 44, 55,53, 54, 439, 4E, 2
£,53,43,52, 44,55, 53,54, 49, 4€ , 2€, 42,
49, 4E, 44,55, 53, 54, 49, 4€, 31, 2€, 42,49
(4€

Si queremos, el cargador de la
copia en disco convierte en un pa-
seo el juego.

10 " EXOLON cinta---)disco

| 20 ' Pedro M. Cuenca.

30 ITAPE. [N: DISC.OUT
40 FOR x=LAOOO TO LAOB4:READ a%:POK
E x,VAL{"&"+a$): NEXT
50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Inserta cinta original y disco con
al menos 48K y pulsa una tecla.";:
CALL &BBIS
60 CALL &A000
70 DATA 3E,FF,CD,6B,BC,6,0,11,0,C0,
£0,77,8C,£0,7A,BC,6,0,11,88,13,CD,7
7,BC,EB,CD,83,BC,CD, 74, BC, 21,28, A0,
22,%3,13,C83,88,13,21,0,1,22,14,84,C
D,CE,B3,6,C,21,91,A0,11,0,C0,CD,BC,
BC,21,0,1,11,0D,6A,1,0,0,3€,2
80 DATA CD,58,8C,CD,BF BC,21,0,40,2
2,14,B4,C0,CE,B3,6,C, 21,30, 40, 11,0,
£0,C0,8C,BC,21,0,40,11,F0,5,1,0,0,3
€,2,C0,98,BC,CD,8F,BC,6,C,21,A9,40,
i1,0,C0,CD,8C,BC,21,F0,45,11,0,40,1
:0,0,3€,2,C0,98,BC,C0,8F, BC,C3
90 DATA 0,0,45,58,4F,4C, 4F 4E, 31,20
,2€,50,392,47,45,58,4F 4C, 4F , 4E,32,2
0,2E,50,52,47,45,58,4F , 4C, 4F , 4E, 33,
20,2€,50,52,47

{0 " Cargador copia EXOLON disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=kAOOD TO LAOAS:READ a$:POK

E x, VAL("k"+a%):NEXT

40 MODE 1:LOCATE 5,5:PRINT *Disparc

s infinitos ? *;:605UB 240

30 IF a$="5" THEN POKE &AOSC,0

60 LOCATE 5,7:PRINT "Bosbas infinit

as ? ";:60SUB 240

70 IF a$="8" THEN POKE AOGL,0

BO LOCATE 5,9:PRINT *Insune a balas
? *;:605U8 240

90 IF a$="5" THEN POKE &A0B6,201
{00 LOCATE 5,11:PRINT “Inaune a bol

as rojas ? ";:605UB 240

110 IF 2$="5" THEN POKE EAOGB, 201

120 LOCATE 5,13:PRINT “Inaune a obj

etos volantes 2 *;:605U8 240

130 IF a$="S" THEN POKE %A073,201
140 LOCATE 5, IS:PRINT "Inmune a eab

olos que suben ? ";:605UB 240

{50 IF a$="5" THEN POKE %A070,201

160 LOCATE 5,17:PRINT *Inaune.a pro

yectiles 7 ";:605UB 240

170 IF a$="8" THEN PDKE %A074,201

180 LOCATE 5, 19:PRINT "Vidas infini

tas 2 ";:605UB 240

190 IF a$="5" THEN POKE kA0S7,0:G0T

0220

200 LOCATE 5,21: INPUT*Nunero de vid

as (1-255) "jvis:vi=VAL(vi$):IF vi(

1 OR vi}235 THEN vi=3

210 POKE LAOTF,vi

220 CALL %A0OO

230 END

240 a$="":WHILE a$="";a$=UPPERS(INK

EY$) 1 HEND

250 PRINT a%;:RETURN

260 ODATA 21,E,A0,11,40,0,1,0,5,E0,8

0,03,40,0,6,C,21,86,40, 11,0,C0,CD,7

7,8¢,21,0,1,C0,43,8C,CD, 74, 8€,6,C,2

1,92,A0,11,0,C0,CD,77,8C, 21,00,68,C

b,83,8C,C0,7A,BC,6,C,21,3E, A0, 11,0,

¢o,C0,77,BC,21,0,C0,CD,83,8C,CO

270 DATA 7A,BC,F3,21,0,C0,11,CD, 71,

1,0,40,ED, B0, 3, 3D, 32,25, 24, 3E, 3D, 3

2,59,11,3€,30, 32,74, 1F  3€, 21,32, 31,

1€, 3€,21,32,BE, 28, 3E, 21,32, 90,29, 3F

,F0,32,20,33,3€,21,32,67

280 DATA 2B,3E,9,32,28,1,C3,0,1,45,

59,4F ,4C, 4F, 4E, 31,20, 2€,50,52,47,45

,98,4F ,4C, 4F , 4E, 32,20, 2€,50,52,47,4

5,34,4F,4C, 4F , 4€,33, 20, 2€,50, 52, 47
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iiQué emocidnl!, podremos ju-
gar, practicamente sin esperas, al
aloncesto con Fernando Martin.

10 * FERNANDO MARTIM cinta===)disco
20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=k7000 TO 47055:READ a%:POK
€ x, VALL" K" +as): NEXT

40 HODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHRS(T)
*Inserta cinta original y disco con
a2l aenos xxK y pulsa una tecla.”;:

CALL %BB18

50 1TAPE. IN: iDISC.OUT

60 MODE 1

70 MEMORY k6977:L0AD"c

80 SAVE"aartinl®,b,46978,kISE

90 FOR x=kb3IBS TO &BIEG:POKE x,0:NE
XT:POKE %69AA,0:POKE %694B,2

100 MODE 1:CALL &7000

110 DATA 21,22,70,22,F4,69,3¢,03,32
,F3,69,21,4E,70,6,4,C5,E5, 5E, 23, 56,

23,£D,53,AD,69,05,11,9,2,05,C3,78,6

9,6,7,3A,4D,70,3C,32,4D,70,21,47,70
11,9,C0,00, 8¢, BC, €1, 01, 1,9,0,3€,2,

cn,98,8BC,C0,BF,BC,E1,23,23,C1,10,C9
;40,41,52,54,49,4€,31,0,40,6C,65,20
34, EE, 15

10 ! Cargador copia F. MARTIN disco
20 ! Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=47000 TO &704F:READ a%:POK
E x, YAL('E"#a$) iNEXT

40 MODE 1:BORDER O0:INK 0,0:INK I,&F
(INK 2,k1A1INK 3,410

50 CALL &7000

60 DATA 6,5,21,45,70,C5, €S, 5€,23,56
,D5,3A,44,70,3C,32,44,70,6,7, 21, 3E,
70,01,05, €0, 77,B¢, £1,C0, 83, BC, €0, 7A
BC,E1,23,23,C1,10,DC,F3,21,0,C0, 11
68,45, 1,€€,15,E0,80, 21,18, 64, 22,39
,0,03,EF, BA, 4D, 41,52, 54,43, 4E, 30,78
,69,0,C0,26,2,48,71,0,0,0

Tl

Este fantéstico juego consta de
dos partes (ver punto 5). En este
mismo numero fenéis toda la in-
formacién acerca de Freddy.

10 ' FREDDY HARDEST cinta===)disco
20 ' Pedro M. Cuenca,

30 MODE 2:PRINT:INPUT "  Bue parte
del juego quieres grabar *jpar$ipa

r=VAL(par$): [F par}2 OR par(l THEN

5070 30

40 FOR x=kBOOO TO &BOSE:READ as:POK

E x,VAL("&"#ab) i NEXT

50 IF par=1 THEN PDKE &BO043,4:POKE

L803E, k31

60 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT *Insert

3 cinta original y disco con al nen

05 59K y pulsa una tecla.*:CALL &BB
19

70 \TAPE. IN: |DISC.OUT

80 MODE 0:BORDER 0:CALL &B000

90 END

100 DATA 6,2,21,55,B0,11,0,2,CD,77,

BC,£8,C0,83,8C,C0,7A, 8C, 3€,C3,32,61

,2,00,0,2,6,3,21,57,80,11,0,C0,C0,8

c,8c,21,0,C0,11,0,40,1,0,0,3€,2,00,

98,8C,CD, BF BL,6,5,21,54,B0

(10 DATA t1,0,8,CD,8C,0C,21,0,8,11,

A5, 9€,1,0,80,3€,2,C0,98,BC,CD,8F  BC
,03,0,0,4F,46,53,43,52,48,41,52, 44,

K

10 ' Pokes FREDDY I (disco)

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 MODE 0:FOR n=0 TO 15:READ a:IKK

n,a:NEXT: BORDER 0

40 LOAD*scr*,49152: OPENOUT"d" : HENOR

Y L3FF:LOAD hardl®

50 HODE 1:LOCATE 5,10:PRINT “Vidas
infinitas ? *;:G0OSUB 100:IF a#="§"

THEN POKE XBAFA,%B7

60 LOCATE 5, 15:PRINT" Insune a acido
7 *;:60SUB 100: [F as="5" THEN POKE
48A19,0:POKE L9ALA,0:POKE B8A1B,0
70 LOCATE 5,20:PRINT "lnmune a bich
0s 7 ";:GOSUB 100: IF a$="S" THEN PO

KE LB8B1,0:POXE &88B2,0:POKE LBBBS,
0:POKE LB8B6,0

80 CALL kB0OO

90 DATA 0,10,26,12,24,9,18,16,20,1,
2,11,8,15,3,6

{00 ab="":WHILE a$="":a$=UPPERS(INK
EY$):HEND:PRINT a$;:RETURH

10 ! Pokes FREDDY II (disco)

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 MODE Q:FOR n=0 TO 15:READ a:INK

n,3:NEXT:BORDER O

40 MODE 0:LOAD"scr®,43152: OFENOUT *
D"sMEMORY &TFF:LOAD"hard2®

50 MODE 1:LOCATE G, LO:PRINT *Vidas

infinitas ? ";:6050B 90:1F a$="5" T

| HEN POKE 46675, 87
i 60 LOCATE 5,15:PRINT *Inaune a bich

os azules y rajos ? *;iGOSUB 40: IF
a$="5" THEN POKE %BS5EE,%18

70 CALL %8000

80 DATA 0,10,26,12,24,9,18, 16,20,1,
2,11,8,15,3,6

90 a$="":HHILE as="";a$=UPPERS (INKE
Y$) <HEND:PRINT a$;:RETURN

Aunque sélo vedis un listado
salvador y olro cargador, este
juego consta de dos partes. Ver
punto 5. Mds informacion del Ga-
me Over en el nimero 78 de
AMSTRAD Semanal.

10 * GAME OVER I cinta===}disco

20 * Pedro M. Cuenca.

30 ' Insertar cinta por PRIMERA CAR
A

40 1

50 3

60 JTAPE.IN: 1 DISC.0UT

70 HODE 2:LOCATE 7,12:PRINT *Insert
a cinta original y disco con al aen
o5 94K y pulsa una tecla,"j:CALL kB
818

B0 MODE 0:INK 0,0:BORDER 0:LOCATE 6
, [2:PRINT*GANE OVER'

90 WEMORY 9339:L0AD"'c

100 FOR x=kBOOO TO LBOS2:READ a$:PO
KE x,VAL("&"+a$}:NEXT

10 POKE 48002,0:POKE 48003, 580

120 CALL 36000

130 DATA 6,C,21,38,80,11,0,C0,CD,8C
,BC,21,0,C0,11,0,40,1,0,0,3€,2,C0,9
g,B€,C0, 8F , BC,6,C,21,47,80,11,0,00,
CD,BC,BC,21,44,1,11,26

[40 DATA 89,1,4A,1,3€,2,00,38,BC,C0
,8F,BC,C3,0,0,47,41,40,45,4F, 56,45,
92,2€,53,43,52,47,41,40,45,4F 56,45
,92,2E,30,52,47

§ER, v
1 .‘II

10 ! Cargador copia GANE OVER 4 dis
co

20 ' Pedro M, Cuenca.

30 ' Ejecutar este prograsa o

40 ' RUN®GAMEDVER. PRG

S0 FOR x=&B00O TO &BO20:READ a$:POK
E x,VAL(*E"+a8)sNEXT

60 FOR x=0 TO L5:READ ak:INK x,VAL(
"L +ab e NEXT ]
70 MODE 0:BORDER 0
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Especial disco

—

80 LOAD"gameover.scr®,LC000

90 CALL &B00O

100 DATA 6,C,21, 15,80, 11,0,C0,CD, 77
,BC,€8B,CD,83,8C,CD, 7A,BC,C3,4A, 1,47
+41,4D, 45, 4F 56, 45,52, 2E,50,52,47
110 DATA 0,d,1,3,6,4,5,14,8,1,2,b,
f,10,18,¢

Un juego que cousé furor en las
méquinas de los bares, puedes
utilizarlo ahora en disco en tu or-
denador.

10 REN PASO DE CINTA A DISCO DEL GH
05T N’ GOBLINS

20 REN DANIEL CALYO GONIALEI

30 REM ANSTRAD PERSONAL

40 1TAPE. IN; {DISC.OUT

50 MENORY X 12FF:NODE 0:B0RDER 0

60 FOR i=0 TO 15:READ c:INK i,c:NEX
I

70 DATA 26,13,0,15,24,6,16,2,14,1,3
J11,10,9, 18,25

80 FOR X=A200 TO KA279:READ AS:POK
£ X, VALC'E" +AS) tNEXTSCALL %A200

30 DATA 3€,FF,CD, 6B, BC,21,62,A2,06,
01,11,00,70,£0,77, 8¢, 21,00,€0,£D,83
,BC, €D, 7, BC, 21, 63,42, 06,04, 11, 00,9
0,C0,77,8¢,21,00,01,C0,83, 8¢, D, 74,
BC, 06,09, 11,00, €0, 21,67, A2, CD, 8C, BC
,21,00,00,11,00,40,3€,02,C0, 98, BC,
D, BF ,BC, 06, 04, 21,70,A2, 11,00, 0, CD,
ac, BC

100 DATA 21,00,01,11,00,8E, 3€,02,CD
,98,5C,CD, 8F , BC, €3, 00,50, 50,43, 4F , 4
4,45,47,48,4F,53,54, 2€, 53, 43,52, 47,
48,4F,53,54,31, 2€, 42,49, 4€

{0 REM CARGADOR DISCO DEL GHOST'N'G
08LINS

20 REN DANIEL CALVO GONIALEI

30 REN ANSTRAD PERSONAL

40 1DISC

50 HENORY &12FF:MODE 0:BORDER 0

§0 FOR i=0 T0 I5:READ c:INK i,ciNEX
T

70 DATA 26,13,0,15,24,6,16,2,14,1,3
,11,10,9,18,25

80 LOAD "SHOST.SCR",%C000:LOAD “GHD

. ST1",6144:CALL 20480

ot
[ '. J.- i . g -
El cargador de la copia en dis-
co conseguird que los fantasmas
no nos asusten.

10 * GHOST-HUNTERS cinta--->disco
20 ' Pedro M. Cuenca,

30 FOR x=4B0OO TO &BOS2:READ a$:POK
E x,VAL("§"+a$):NEXT

40 MODE 2

50 1TAPE. IN: iDISC.OUT

60 LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)"Insert
a cinta original y disco con al men
o5 60K y pulsa una tecla.

70 CALL LBBi8

80 LOAD*!

90 POKE LA4FD,0:POKE &A4FE,%B0

100 CALL LA4AD

110 END

120 DATA 6,C,21,38B,80,11,0,C0,CD,BC
,BC,21,0,C0,11,0,40,1,0,0,3€,2,0D,9
8,BC,CD,8F,BC,6,C,21,47,B0,11,0,C0,
ch,8c,BC,21,40,0,11,60,A4,1,0,0, 3¢,
2,CD, 96, BC,CD, BF,BC,C3,73,61,47,48,
4F 53,54, 20,20, 20, 2€,53, 43,52, 47,48
) 45,53, 54, 31,20, 20, 2€,42,49, 4E

10 * Cargador copia GHOST-HUNTERS
20 ' Pedro M. Cuenca,

30 MODE 1

40 INK 0,0:INK 1,L1AzINK 2,6:1NK 3,
%B: BORDER 0

50 FOR x=kBO00 TO BOAS:READ a%:POK
E x, VAL(*%"+a$) :NEXT

60 LOCATE 5,10:PRINT "Energia infin
ita ? "

70 MHILE re$="":re$=UPPER$ (INKEYS):
HEND

B0 PRINT re$;

90 If re$="5" THEN POKE %B025,0

100 CALL LBOOO

110 DATA &,C,21,2C,B0,11,0,C0,C0,77
,BC,EB,CD,B3,BC,C0,7A,BC,6,C, 21,38,
Bo,11,0,c0,C0,77,BC,E8,CD,83,8C,CD,
74,BC,3E,30,32,C1,82,03,73,61,47,48
,4F,53,54,20,20,20,2€,53,43,52,47,4
B,4F,53,54,31,20,20,2€,42,49,4E,0,0

HYDR Y0
Sweevo de nuevo en accién. En
esta oportunidad su misién le pue-

de ahogar.

10 REN CINTA====)DISCO (HYDROFOOL)
20 REN DANIEL CALVO GONZALEI

30 {TAPE. IN: 1DISC.OUT

40 FOR X=4A300 TO LAJB9:READ AS:POK
E X, VALK +A8$): NEXT

50 NODE 2:PRINT *REBOBINA CINTA ORI
GINAL Y PULSA UNA TECLA®:CALL &BBIS
1CALL ¥A300

§0 DATA 3E,FF,CD, 6B, BC, 06, 04,21,92,
A3,11,00,80,CD, 77, B¢, 21,00, 07,C0,83
,BC,CD, 7, BC, 3€, €9, 32, 0F , 08, 06, 0A, 2
1,9€, A3, 11,00, 0,0, 8¢, 8C, 21, D0, 07,
11,6, 1€, 3€, 02,00, 98, BC, €D, BF , BC, 06
,03,21,36,A3,11,00,80,¢D,77, 8¢, 21,6
F,13,C0,83,BC,CD, 74, BC, 06, 0A

70 DATA 21,A6,A3,11,00,C0,CD, 8C, BC,
21,6F,13,11,5,59, 3,02, 0D, 98, BC, CO
,8F, BC, 06,03, 21,99, A3,11,00,30,C0, 7
7,BC,21,6F, 13,0, 83, BC, €D, 74, BC, 06,
0A,21,80,A3, 11,00,£0,CD,4C, BC, 21, 6F
113,11, 4F, 3A, 3E, 02, CD, 98, BC, CD, BF , B
¢,C9,44,49,53,43,48, 46,31, 48, 46, 32

80 DATA 48,59, 44,52, 4F, 31, 2€,42, 43,
4€, 48,59, 44, 52, 4F, 32, 26,42, 49, 46, 48
59, 44,52, 4F, 33, 7€, 42,49, 4E

10 REM CARGADOR HYDROFOOL PASADO DE
CINTA

20 REN DANIEL CALVD GONIALEZ

30 OPENOUT *D*:MEMORY B6FF:CLOSEQUT
40 FOR X=4700 TO L770:READ A$:POKE
X, VAL("&"+A3) : NEXT:CALL 4700

50 DATA 06,04, 21,53,07,11,00,£0,CD,
17,8¢,21,00,07,C0,83, 8¢, €0, 74, 8¢, €D
£0,07,21,5D,07, 06, 0A, 11, 00,C0,CD, 7
7,8€,21,6F,13,€0,83, BC,CO0, 7A, C, 0,

0A, 21,67, 97,11,00,00, €D, 77, BC, 21,00
,€0,CD, 83, 8¢, €0, 7A, B

60 DATA 21,00,C0,11,34,71,01,4F, 34,

€D, B0, 0, FF, 21,34, 71,C0, 16, 8D, C3, 48
159, 44,52,4F 31, 26, 42,49, 4, 48, 59,4
4,52,4F, 32,26, 42,49, 4€, 48, 59, 44, 52,

4F, 33, 2E, 42, 49, 4

Un juego de accidn en la linea
de los tipicos de fuego a discre-
cion.

10 REM PASO DE CINTA A DISCO DEL IK
ART HARRIOR
20 REM DANLEL CALVO GONZALEI

20 AMSTRAD Personal



30 REN ANSTRAD PERSONAL 1987

40 NODE 0:BORDER 2: !TAPE.IN:!DISC.0
1§

S0 DATA 16,6,3,15,16,0,1,2, 14,26, 24
19,12,21,22,19

60 FOR 1=0 TO 15:READ ATINK X,AtNEX
1

70 FOR T=LA100 TO KA1B6:READ AS:POK
€ X, VAL("K"+A$) INEXT:CALL %ALOO

80 DATA 3E,FF,CD, 6B, BC, 21,75,A1,06,
04, 11,00,70,60,77,8¢,21,00,£0,¢0, 83
8C,CD, 74, BC, 21, 7F, A1, 06,08, 11,B0,0
A,C0,77,8C,21,€0,12,£0,83,8C,C0, 7,
BC, 21,62, A1, 06,0, 11,00, €0, CD, BC, BC
21,00,£0,11,00,40, 3€,02,C0, 38, BC, €
D, BF, BC, 21,68, A1, 06, 0A, 11, 00,C0

30 DATA CD,8¢, BC,21,£0, 12, 11,00, 8€,
3t, 02, CD, 98, BC, €D, BF , BC, £, DO, FF, 49
48, 41,52, 49,2€, 53, 43,52, 49,48, 41,5
2,49,31, 2, 42,49, 4E, 53, 43, 52,45, 45,
4,26, 42,49, 45,57, 41,52, 52, 49, 4F , 52
53

10 REN CARGADOR DISCO DEL TKART WAR
RIOR

20 REN DANIEL CALVD GONZALEZ

30 REN AMSTRAD PERSONAL 1987

40 MODE 0:BORDER 2:1DISC

S0 DATA 16,6,3,15,16,0,1,2,14,26,24
,9,12,21,22,19

60 FOR X=0 TO 15:READ A: INK X,A:NEX
T

70 OPENOUT *D":NEMORY 4799:CLOSEOUT
:LOAD *IKARI.SCR*, 4CO00:LOAD *IKARI
1, 41200 CALL &FFDO

Conducir la bolita protagonis-
ta de este juego es casi tan dificil
como el propio nombre de éste in-
dica.

10 REN PASD CINTA A DISCD DEL IHPOS
SABALL

20 REM AMSTRAD PERSONAL

30 REM DANIEL CALVO GONZALEI

40 MODE 1:PRINT "REBOBINA LA CINTA
ORISINAL Y pU
LSA UNA TECLA":CALL kBBIB:!TAPE. IN:
{01SC.0UT

50 FOR Y=kA400 TO LA4B4:READ AS:POK
€ X, VAL("5"#A$):NEXT

55 CALL ¥A400

60 DATA 3€,FF,C0, 58, BC, 06,03, 21,98,
A4, 11,00,20,¢D,77, B2, 21,00,30,CD,83

,BE,CD, 7, BC, 06,00, 11,00, 40,50, 77,8
¢, 21,00,80,CD, 83, BE, £0, 74, BC, 06, 08,
21,98, A4, 11,00, €0, €0, 8¢, 8, 21, 00,80
11,59, 1B, 3€, 02, €0, 98, BC, £, 8F , BC, 0
5,00, 11,00,£0,00,77,8€, 21,00, 10

70 DATA €D, 83,BC,0, 7A,BC, 06,09,21,
A3,A4,11,00,C0,€0, 8¢, 8, 21,00,10,11
00,93, 3¢, 02, €D, 98, BC, €0, BF , BC, 06,0
a,11,00,20,£0, 77,86, 21,00,80,C0, 83,
BC,CD, 74,8, 06,09, 21, AC, A¢, 11,00, €0
,CD,8C, 8C, 21, 00,80, 11,00,07,3€, 02,8
0,98, 8¢, €D, 8F, BC, €9

80 DATA 49,40,50,49, 4D, 50, 4F 26, 42,
49, 4E, 49, 4D, 50, 4F , 31, 2€, 42, 49, 4E , 49
4D, 50, 4F , 32, 2€, 42,49, 4€

10 REN CARGADOR PROGRAMA DISCO
20 REN AMSTRAD PERSONAL

30 REN DANIEL CALYVD GONIALEI
40 MEMORY EI3FF

50 MODE |

60 6OSUB 160

70 INK 1,26

80 LOAD*impo*, &B000

90 60SUB 1E0

100 CALL LBOOO

110 LOAD “impo2",4C000

120 6OSUB 160

130 LOAD "impol®, k1400

140 GOSUB 160

150 CALL %8200

160 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,0:INK 2,
O3 INK 3,0:RETURN

Te ha tocado hacer de Jack. A
ver si consigues hacer las trave-
suras més gordas con éxito.

10 'JACK THE NIPPER J.C.P.

20 $DISC.OUTs | TAPE. IN:LOAD" ! *: KODE

1

30 POKE 4A0SB, k1C:POKE %A059, A3

40 FOR [=kA300 TO KA330:READ AS:POK
E 1, VAL(*4"+A$) s NEXT

50 CALL 4A300

60 DATA F3,D9,ED, 43,89, A3, 08,09, F5,
£1,22,88,A3,08,21,00,00, 1 1,A0,A3,01
,50,00,E0,80,€3,00,A0,F3,09,ED, 48,8
9,A3,09, 08,24, 88,43, E5,F1,08,21, A0,
43, 11,00,00,01,50,00, £D, B, 06, 08, 21
,81,3,11,00,0,0,8¢, BE, 01,00, 00,2
1,00,€0, 11,00, 40, 3¢, 02, CD, 98, BC

70 DATA CD,8F ,BC,3€,03,32,52,A0, 21,

01,10,22,53,A0,21,F5, 7F, 22,42, A0, 06
,04,21, 81,43, 11,00,C0,C0, 8¢, BC, 01, 0
0,40, 21,70,01,11, 00, A1, 3¢, 02,D, 98,
BC,CD, 8F, BE, C3,00, 00,44, 41,43, 48, 2€
53,43, 52,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00

10 'Cargador JACK J.C.P.

20 MODE 1:INK 0,0:INK 1,26:1NK 2,11
1INK 3, [63BORDER 0:LOAD" JACK,SCR*, %
Co00

30 OUT &BCOO, 1:0UT &BDOQ,32:0UT LEC
00,2:0UT %8000, 42

40 RUN*jack.bin"

e M '
LLiggeye  mio)

ARROID

vyRID

Este juego pertenece al tercer

Eunto. Prestad atencién al nom-

re dado por el programa salva-
dor en disco al juego.

10 ' AMSTRAD PERSONAL I.C.P. 10-87
20 1 TAPE. IN: 1DISC.0UT

30 DPENOUT®x":NENORY 45FFF:CLOSEQUT
40 PRINT*ASEGURATE QUE EN EN DISCO
HAY 43K LIBRES*:PRINT*PULSA UNA TEC
LA*:CALL %8818

50 FOR X=kAOOO TO LAO30:READ AS:POK
£ X, VAL( K" +AS$) :NEXT

60 PRINTCARGADD,..*

70 CALL %A00O

1000 DATA 06,08, 21,53, 40, 11,00,66,C
b, 77, B, 3, 02, 00, 21, 00, &6, C0, 83, BC,
b0, €D, 74, BC, D0, 21, 58, A0, L1, C0, BE, 01
135,00, €0,80,21, 00,68, 11,80,46,01,0
0,02, 0,80, 21,80, A, 16,73, 01,00, 02,
£, 76,07, 2F ,07, Ak, OF , 77, 23,€1,08, 78
B1,20,F1,21,00,70,E5,2(,C0

1010 DATA BE,22,38,A6,C3,80,A6,21,4
1,4D,53,54,52, 41,44, 0E, 07,11, 40,00,
21,FF,AB, 0, CE, BE, 06,0, 21, €8, BE, 11
100,0,C0,8¢,BC,01,00,84,21,70,01,1
1,£0,A3,3€,02,0,38, 8¢, D, F , B¢, 69,
49,4E, 46, 4F , 44,52, 4F , 49, 2€, 42,49, 4E
100,41

KINETIK

Un fantdstico juego para pasar |
a disco. Su cargador nos permi-
tira descubrir, sin ninguna dificul-
tad, todo su interior.

{0 REN KINETIK v
. 2187
20 GYNBOL AFTER 237:SYMBDL 239,150,

AMSTRAD Perional 21



Especial disco

215,213,245, 181, 183, 150, 0: SYNBOL 24

0L 241,206,238, 168, 172,200,174, 174,
0:SYNBOL 242, 74,170,170, 142,170,170
,74,0:5YNBOL 243,76, 174,170,170, 236
,170,170,0

30 SYNBOL 244,78, 174,136, 76,40, 174,
78,0:SYMBOL 245,0,1,0,0,0,0,0,0:SYN
BOL 246,228,234,74,74,78,74,74,0: 5
NBOL 247,136,234, 170,170,174, 224,20
2,0:5YKBOL 248, 128, 64,64, 128,128, 0,
128,0:SYNBOL 249,160, 161,224,192, 22
4,160, 160,0

40 SYNBOL 250,68, 170,170,168, 170, 17
0,68, 0:SYNBOL 251,200,232, 168,200, 1
68,238,206, 0: SYNBOL 252,128,64,0, 19
2,64,64,128,0:SYNBOL 253, 164,181, 18
1,189,173, 173, 164,0: SYNBOL 254,76, 1
74,170, 170,234,174, 172,0: SYNBOL 255
132,139,138, 138, 138, 234, 228,0

S0 SYNBOL 238, 14,14,4,4,4,4,4,0:5¥N

60 ' KINETIK cinta---)disco

70 ' Pedro M. Cuenca.

BO FOR x=LABOO TO LAGC3:READ a%:POK

E x, VAL( %" +a$) tNEXT

90 HODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR&(7)
“Inserba cinta original y disce con
al menos 45K y pulsa una tecla.”;:

CALL BB18

100 MEMORY &3AFF:BORDER 0:MODE 1
L10 WINDOW®L, 15,27, 10, 10: WINDONEZ, |

5,27,13,13
120 LOCATE 17, 2:PRINT *KINETIK*:L0C
ATE 17,3:PRINT *------- :

130 'TAPE. IN: {DISC. OUT

140 LOAD "fkinetikl

150 POKE &3B70,&C3:POKE &3BT71,0:POK
E %3872, kAb

160 CALL %3B00

170 DATA F5,34,42,46,3C,32,42,A6,FE
426,28,6,F1,32 46,20, 14,E9,E5,D5,(5
,21,07,59,22,8F,1,21,C,A6,11,70, 38,
23,1,5,0,ED,80,3€,09,32,48, 1, 32,49,
1,32,4A,1,C1,01,E1,18,05,€5,21,43,A
6,22,1,5,E1,0D,0,2,0,21,9,5,22,1
180 DATA 5,6,C,21,A0,A6,11,0,€0,CD,
BC,BC,21,0,C0,11,0,40,1,0,0,3E,2,CD

0,CD,8¢,BC, 21,0,5,11,0,40,1,0,0, 3,
,0,€0,€D, 8¢, 8¢, 21,0,45,11,0,61, 1

,€3,0,5,4B, 49, 4E, 45, 54,49, 48,31, 2€,

£,42,49, 4€

0,138,138,170,170,170,250,82,0:5YMB

80L 237,64, 160, 160, 160, 160, 160, 64,0

,98,8C, €0, 8F , 8,6, C, 21, AC, A6, 11,0,C
7,00, 98, 8¢, (0, 8F, BC, 6,€, 21,88, 46, 11
190 DATA 0,0,3€,2,00, 98, BC, CD, 8F , BC

42,49, 9,48, 49, 4E, 45, 54,49, 48,31, 2€
42,49, 4E, 4B, 49, 4E, 45,54, 49, 48, 32,2

10 ' Cargador copia KINETIK disco
20 ' Pedro M. Cuenca.

30 OPENDUT "d":MENORY LAFF

40 LOAD *kinetikl®, &500

50 LOAD "kinetik2® 44500

60 HODE 1

70 LOCATE §,10:PRINT *Vidas infinit
as ? ";:G0SUB 170

B0 IF a$="5" THEN POKE &35C6,0

90 LOCATE 5, 13:PRINT "Energia infin
ita 7 *;:60SUB 170

100 IF a$="5" THEN POKE &1904,201
{10 LOCATE 5,16:PRINT "Inmortalidad
? *;1605U8 170

120 IF a$="5" THEN POKE &34FD,201
130 LOCATE 5,19:FRINT "Juego sin en
emigos 7 “;:GOSUB 170:1F a$="5" THE
N POKE %£23,201

140 LOCATE 5,22:INPUT *Nusero de vi
das (1-10) ";nua$inua=YAL(nua$):IF
nua{l OR nua?i0 THEN LOCATE 1,22:PR
INT STRINGS$(38," *);CHR$(7);:6070 1
40

150 POKE 4A9B,nun-1

160 CALL %500

170 ag=""

180 CALL &BB7B:CALL %BB3I

190 HHILE a$="":a$=UPPER$ (INKEY$):¥
END

200 PRINT a$

210 CALL kBB8Y

220 RETURN

KYA
LT

El titulo de este juego se tradu-
ce como: mantente vivo por ti mis-
mo. Consiguelo. Ver punto 3.

10 " Copion K.Y.A. cinta----disco

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 " RUN"KYA" para ejecutar la copi

a

40 (DIsC

90 FOR x=k500 TO 4545:READ a$:POKE

xy VAL tas) s NEXT

b0 MODE 2

70 LOCATE 7,02:PRINT" Inserta cinta

original y disco con al menos 35K y
pulsa una tecla"

80 CALL 4BBIS1CALL %500

90 END

100 DATA 21,F0,19,11,74,8B,3E,9D,E5

,05,CD, A1, BC, D1, E1,6,A, €, 65, 7€,49,7
7,23,18,10,F9, A€, 77,23, 1B, 47, 74, B3,
18, 20,F6,6,3,21,43,5,11,0,0,C0, 8¢,
BC, 21,F0, 19,11, 74,88, 1,00, 98, 3E, 2,
D,98,8¢,CD, 8F, BC,C3,0,0,48, 59,41

Deten la invasién que se prepa-
ra contra nvuesiro plqnetu. La
fuerza de tu nave, Lightforce,
puede hacerlo.

10 ' PROGRAMA SALVADOR DEL LIGHTFOR

CE

20 ' ## Niguel A, Morillo. ##

30 {TAPE. IN:iDISC.OUT

40 NODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
* Inserta cinta original y disco co

n al menos 36K y pulsa tecla ":CALL
18818

50 FOR M=%A000 TO LAOSC:READ A$:PDK

E N, VAL( " +A3) : NEXT

60 MODE 1:INK 0,0:BORDER 0:0PENOUT®

§*:NENORY &S5DB:CLOSEQUT

70 LOAD"LTGHTFORCE®,&50C: MODE 1:CAL

L &A000

80 DATA CD,48,6,6,7,21,4F,A0,11,0,C

0,C0,8c,8C,21,0,C0,11,0,40,1,BA,BA,

3€,2,C0, 98, BC, CD, BF, BC, 6,0, 11,0,C0,

Ce,77,8€,21,40,0,C0,83,BC,CD, 7A, BE,

6,7,21,36,A0,11,0,C0,CD

90 DATA 8C,BC,21,40,0,11,EC,8C, 1,BA
+B4, 3€,2,CD, 98, BC, CD, BF , BC, €3, 0,0, 4

C,46,20,2€,53,43,52,4C, 46, 20, 2€, 50,

52,47

10 " PROGRAMA CARGADOR DEL LIGHTFOR
CE

20 ' Niguel A, Norillo & AMSTRAD PE
RSONAL ®

30 INK 0,0:BORDER 0:NDDE |

40 FOR M=XBFOO TO LBF48:READ AS:POK
E M, VAL("§*+A$) : NEXT:

SO CALL %BF00

60 DATA 6,7, 21,38, BF, 11,0, BF, (D, 77,
BC, 21,0,C0, 0,83, B¢, CD, 7A, BC, 6,7, 21
142,F 11,0, BF, €D, 77, BC, 21, 40,0, €D,
83,B¢,C0, 74, 8C, 21, 2,80, 11,M,A9, 1,
EC, 8C,£0, B8, , FF, 21,31, 73,CD, 16, BD,

4C, 46,20, 2€, 53,43, 52, 4C, 46, 20, 2€, 50

52,47

g

22 AMSTRAD Perspnal




‘MOVEE

Esta es tu ocasién para pasar

a disco un juego que causé sen-
sacion. 3A qué esperas?

10 ' MOVIE cinta-—->disco

20 ' Pedro M. Cuenca,

30 FOR x=k3000 TO ES0D3:READ at:POK
E x,VAL(*%"#a$) 1 NEXT

40 HEMORY 14000

50 HODE 2:LOCATE 7, [2:PRINT “Insert
a cinta original y disco con al men
05 68K y pulsa una tecla,

60 CALL %BBIB

70 \TAPE. IN: iDISC,OUT

80 LOAD"!

30 CALL 4¥3A6A

100 LOAD* ", k4000

110 CALL &2000

120 DATA F3,21,0,40,1,0,2,3€,88,CD,
42,90,21,46,40,1,9,2,3€,€2,CD,A2,90
) 21,0,40,11,40,7¢,1,0,2,E0,B0,0D,21
,40,0,11,14,0,C0,A7,7¢, 00,21,0,C0, |
1,0,40,C0,47,7C,6,C, 21,80,90,11,0,C
0,co,8c,sc,21,0,00,11,0,40,1,0,0
130 DATA 3E,2,CD,98,BC,CD,BF,BC,F3,
0D,21,40,0,11,0,7C,CD,AT,7C,00,21,0
,C0,11,0,40,CD,47,7C,6,C,21,8C,90,1
1,0,€0,C0,8C,6C,21,40,0,11,0,7C, 1,0
,0,3€,2,C0, 98, BC,CD, BF , BC,6,C, 21 ,CB
.30, 11,0,C0,C0,9C,8C,21,0,C0,11,0
140 DATA 40,1,0,0,3€,2,CD, 98, BC,CD,
8F,BC,C3,0,0,ED, 4F,ED, 5F A, 77,0,23
,B,78,B1,20,F5,09,4D, 4F , 56, 49, 45,20
,20,20,2€,53,43,52,40,4F , 56, 49,45,3
1,20,20,2€,50,52,47,40,4F , 56, 49,45,
32,20,20,2€,50,52,47

10 ' Cargador copia MOVIE disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=k7C40 TD L7CB4:READ a%:POK
E x, VAL("%"+a$) NEXT

40 HODE [:BORDER O

50 INK 0,0:INK 1,26:INK 2,14:INK 3,
9

60 LOAD"movie.scr”, &C000

70 CALL &7C40

80 DATA 6,C,21,8F,7C, 11,0,C0,CD,77,
pc,21,40,0,C0,83,8C,C0,74,8C,6,C, 21
,98,7¢,11,0,€0,C0,77,BC, 21,0,C0,CD,
83,8C,CD,7h,BC,F3,21,A7,7C,11,0,0,1
,E,0,ED, B0, 34,38,0,21,0,80

90 DATA 11,1,80,1,0,40,E0,80,1,C, 8¢
,ED, 49, 4, 3€,80, €0, 79, 3,0,0, 4D, 4F , 5
6,49,45,31,20,20, 2€, 50,52, 47,40, 4F,
56,49, 45,32, 20,20, 2€, 50,52, 47,21, 3
7, 11,FF,88,1,0,7¢, €D, 88,3, 14,F5

NIGTH SHADE

Un juego de los denominados
clésicos. Cuidado en el poblado
encantado.

10 " NIGHT-SHADE cinta===>disco

20 ' Pedro H. Cuenca.

30 ITAPE. IN: 3 DISC.OUT

40 MDDE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
*Inserta cinta original y disco con
al menos 49K y pulsa una tecla,”;:
CALL LBBIB

50 NODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,6:
INK 2,24: 1HK 3,13

60 OPENDUT "d”:MENDRY LSFF

70 LOAD" 'npic

B0 CALL %1300

90 SAVE*npic®,b, k1300, L1CO0

100 LOAD" !nprg®, kEQD

110 NEMORY 30000

120 SAVE*nprg”,b, 400, k3800

130 CLS:PRINT CHRS$(7)* Copia coapl
etada,”s:CALL %BBIB:CALL 0

10 ' Cargador copia NIGHT SHADE dis
o

20 ' Pedro M, Cuenca.

30 FOR x=kBOOO TO &BO23:READ as:POK
E x,VALC*E"+a$):NEXT

40 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,63
INK 2,24: INK 3,15

S0 OPENOUT *d*:HEMORY k12FF:L0AD"np
1c"sCALL &1300

60 CALL %8000

70 DATA 6,4,21,20,0,11,0,c0,¢d, 77,
b, eb,cd, 83,bc,cd,7a,be,21,0,a6, 11,
0,ab,1,0,98,ed,b8,¢3,0,13,4e,50,52,

sQuieres ser caballero? Pues a
ver si realizas bien la tarea enco-
mendada.

10 REN DANIEL CALVO GONIALEZ

20 1TAPE, IN: 1DISC,0UT

30 INK 0,0:BORDER 0:MODE 0:OPENOUT

*c*NENORY 1399: CLOSEQUT

40 LOAD *'C*

50 POKE 4832, KCD:POKE 4833, %0:POKE

4834, LAO: POKE 4B1A, 40:POKE 4818, %10
55 FOR X=£A000 TO KAO49:READ A$:POK
E X, VALC'L"+A8) : NEXT

60 CALL 2000

100 DATA 06,08, 21,33, 40, 11,00,C0,CD
,8C,8€,21,00,00, 11,00,40,3¢,02,C0,9
8,BC, D, BF, BC, 06,0C, 21, 3, A9, 11, 00,
£0,CD, 8¢, 8¢, 21,00, 10,11, 11,88, 3¢, 02
,C0, 98, BC, €D, BF , BC, 09, 4, 4F , 4F, 41,4
D, 45,44, 2€,53,43,52, 4€, 4F , 4€, 41, 4,

45,44,31,2€, 42,49, 4E

[l

10 REN DANIEL CALVO GONZALEZ

IS RESTORE

20 KODE 0:FOR X=0 TO 15:READ AS: INK
X, VAL (4" +A$) 1 NEXT: OPEROUT *D*:NEN

ORY &FFF:CLOSEQUT

25 RESTORE 100:FOR X=K1000 10 41000

+b3:READ AS:POKE X,VAL("k"+A$):NEXT

30 CALL %1000tCALL LIFCE

40 DATA 0,10,14,C,18,4,8,F,14,1,2,B
19,11,3,6

100 DATA 06,08, 21,29, 10,11,00,C0,C0
77,86, 21,00,£0,£0,83, B¢, D, 7A, BE, 0

§,0C, 21,34, 10, 11,00,0,C0, 77,8C, 21,
1¢, 1€, CD, 83, BC, CD, 7A, BC, 09, 4€, 4F , 4E
41,4, 45,44, 2€, 53,43, 52, 4€, 4F ,4E,
41,40, 45,44, 31, 26,42, 49, 4€

OLE TOR

ez

Suerte con la lidie. Los morla-
cos son de impresion.

10 REM PASO CINTA=======)DISCO OLE
T0R0

20 REN DANIEL CALVO GONZALE?

30 MODE 2:PRINT "REBOBINA LA CINTA
ORTGINAL":CALL KBBIB

40 MODE 1:INK 0,0:1NK 1,265 INK 2,62
INK 3,24:BORDER 0

50 {TAPE.IN:1DISC.OUT:HEMORY &TFFF:
LOAD" !CARGABIN®, kBODO

60 FOR X=kA300 TO LA3BL:READ A$:POK
E X VAL("§"+A8) 1NEXT

70 CALL &A300
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Especial disco

80 DATA 21,00,C0, 11,00, 40, 3, 80, €D,
AL, 8C,21,93,A3,11,00,C0,06,07,C0,8¢
,BC,21,00,00, £1,00, 40, 3¢, 02, €D, 98, B
C,CD,8F,BC, 21,64,00, 11,8, 24, 3€, 80,
£0, A1, BC,06,08,21,94,A3, 11,00, C0,CD
,6C,BC, 21, 64,00, 11,8€, 24, 3€,02,CD, 3
8,BC, CD, BF, BC, 2t 00,20, 11,E6, 79, 36

90 DATA 80,CD, A1, BC, 21,A2,A3, 11,00,
€0, 06,08, €D, 8¢, BL, 21, 00, 20, 11, E6, 79
,3€,80, €0, 98, 8C, €D, BF , BE, 21,00, 0, |
1,F0,0A, 3€,80, €D, AL, B, 21, AA, A3, 06,
' 08, 11,00,C0,£0, 8¢, BC, 21, 00,80, 11,F0
, 04, 3€,02,€D, 98, BC, €D, 8F, BC, €3, 00,0
0,4F 4,45, 2€,53, 43,52, 4F , 4C

100 DATA 45,31, 2€,42,49,4€, 4, 4C, 45
32,26, 42,49, 4, 4F , 4C, 45,33, 26, 42, 4
9,4€

10 REN CARGADOR OLE TORD PASADD DE

CINTA

20 REN DANIEL CALVD GONIALE?

30 NODE 13 1NK 0,01 INX 1,26: INK 2,6:
INK 3,24:BORDER 0

40 FOR 1=YAS00 T0 LASTC:READ A$:POK
E X, VAL("B"+AS)INEXT:CALL LASO0

50 DATA 21,S€,AS,06,07,11,00,C0,C0,
77,B¢,21,00,C0,CD, 83, B¢, €0, 74, BC, 21
65,A5, 08,08, 11,00,C0,C0,77,8C, 21,6
4,00,C0, 83, BC, CD, 74, BC, 06, 08, 21, 60,
A5, 11,00,00,C0,77,8C, 21,78, 24,00, 83
,BC,CD, 7A, BC, 21,75, AS, 06,08, 11,00, C
0,00,77,8¢,21,00,60,¢0,83, 8¢, €0, 74,
B

60 DATA 21,00,€0,11,68,46, 01, F0, OA,
€0, 80, €3, 64,00, 4, 4C, 45, 2€, 53, 43,52
A 4T, 45,31, 2E, 42,49, 4E, 4F 4T, 45, 3
2,2€,42,43,4€, 4F , 4, 45,33, 26, 42,49,
4

Estds en la era cibernética. Con-
duce al éxito a tu robot.

10 REM DANIEL CALVO GONZALE!

20 CLS:PRINT *REBOBINA LA CINTA®:HH
ILE [NKEY$="":HEND

30 (TAPE. IN: 1DISC,DUT:NENORY &BFFF
40 RESTORE

50 BORDER 0:MODE 0:FOR i=0 TO 15:RE
AD a:INK i,a:NEXT:DATA ¢,26,13,10,2
3,7,5,6,15,14,4,8,17,16,2,1

60 RESTORE 80:LOAD *!!TPAL.BIN®, 430
00

70 FOR x=LA000 TO LAOBB:READ as:POK
£ x,VAL("L"#a8) :NEXT:CALL A00O

80 DATA 21,00,C0, 11,00, 40, 3¢, 16, €0,
Al,BC,06,0C, 21,60, 40, 11,00,40,C0,8C
,BC,21,00,¢0,11,00,40, 3¢, 02,0, 98, B
€,CD,8F, BC,21,00,01,11,A4,87,3€, 15,
CD, A1, BC, 06,09, 21,79, A0, 11, 00,00, CD
,8¢,8C,21,00,01,11,A4,87,3€,02,C0, 9
8, BC, CD, 8F, BC, 21,00, €0, 11, £4, 23, 3¢,
16,00

30 DATA AL, BC,06,04,21,82,40, 11,00,
40,¢0, 8¢, BC, 21,00,C0, 11,€4,23, 3€, 02
€D, 98, BC, €O, BF , BC, €9, 50, 41,4C, 49,5
4,52,4F 4€, 2€,53,43,52, 90, 41, 4C, 43,
54, 2€, 42, 43, 4E, 50,41, 4C, 49,54, 31, 2€
142,49, 4€

B

10 REN DANIEL CALYD GONIALEZ

20 RESTORE: {DISC

30 BORDER 0:MODE 0:FOR i=0 T0 15:RE
AD a3 INK i,a:NEXT:DATA 0,26,13,10,2
3,7,5,6,15,14,4,8,17,16,2, 1

40 RESTORE 60:FOR x=t88A4 TO 1890C:
READ AS:POKE X, VAL("&"+AS):NEXT

50 CALL 48844

60 DATA 06,0C,21,EE, 88, 11,00, C0, CD,
17,8C,21,00,0,C0,83,BC,C0, 74, BC, 06
109,21, FA, 88, 11,00,C0,CD, 77, BC, 21,0
0,01,C0, 83, BC,CD, 7A, BC, 06, 04, 21,03,
89, 11,00,0,C0,77,BC, 21,00, €0, C0, 83
,BC,CD, 74,8, 21,00, €0, 11, 3C, 8C, 01, €
4,23,ED, B0, (3,00, 01,50, 41, 4¢, 49,54,
52, 4F

70 DATA 4E, 2€, 53, 43, 52, 50, 41, 4C, 49,
54, 2€,42,49, 4,50, 41, 4C, 49,54, 31, 26
(42,49, 4€

Una sucia emboscada te espe-
ra en las calles de New York.
3Podrés salir vivo de ella? El c6-
mo lograrlo lo contamos en el ni-
mero 99 de AMSTRAD Semanal.

10 ' PROHIBITION cinta===)disco

20 ' Pedro M, Cuenca,

30 FOR x=kAL00 TO LA!IAC:READ a$:POK
E x VALC"L"+as): NEXT

40 MODE 2

50 LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)"Insert
a cinta original y disce con al sen
os JOK y pulsa una tecla.®

60 ITAPE. IN: IDISC.OUT

70 CALL &BBIB

80 MODE [:INK 0,3:INK 1,26:INK 2,12
+INK 3,0:BORDER 0

90 CALL &AL

100 DATA 21,0, €0, 11,0,40,AF, C0, A1, B
£,6,C,21,AL,AlL, 11,0,00,C0, €, BC, 21,
0,€0,11,0,40,1,0,0, 3¢, 2,0, 98, BC, €D
,8F BC, 21,€6,0,11,0,40, AF, CO, AL, C,
21,0,40,11,0,40, AF,CD, AL, BE, 21, 0, 80
+11,0,20,AF, €D, AL, BC, 21,0, €0, 11,0
110 DATA 20, AF,CD, A1, BC, 6,C, 21,89,
1,11,0,00,C0,8¢, 8¢, 21,€6,0,11,0, 40,
1,0,0,3€,2,¢0, 98, BC, CO, BF , BC, 6, C, 21
,35,A1,11,0,00,CD, 8¢, BC, 21,0, €0, 11,
0,20,1,0,9,3E,2,CD, 98, BC

120 DATA CD,8F,BC,C3,0,0,50,52, 4F , 4
8,49,42,49,31,2€, 50,52, 47,50, 52, 4F,
48,49, 42,49, 32, 2€, 50,52, 47,50, 52, 4F
48,49, 42,49, 54, 2€, 53,43, 52

10 * Cargador copia PROHIBITION dis
o i

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR 1=LA100 TO KA179:READ As:POK
E X, VALC®L"+A$D sNEXT

40 MODE [:INK 1,26:INK 2,13:INK 3,0
i INK 0,3:BORDER 0

30 LOCATE 5,5:PRINT "Vidas infinita
s 2 "1 1605UB 170:vi$=a$:IF vis$="5"
THEN POKE LA144,0

&0 LOCATE 5,B:PRINT *Tiempo infinit
o ? ";ihOSUB 170:tis=as: IF tig="5"
THEN POKE &A149,201

70 LOCATE 5, L1:PRINT *Balas infinit

as 2 %1 GO5UB 170: by $=a$: IF bis="5"
THEN POKE %A14D,0-POKE AI4E 0

80 IF vi#="5" THEN 607D 110

30 LOCATE 5, 14: [NPUT “Nuaero de vid
as (1-255) *;nue$:nue=VAL (nuns$):IF
nua{l OR nua)255 THEN nua=3

100 POKE %A13F, nu

110 IF bi$="5" THEN 60TO 140

120 LOCATE §,17: INPUT *Numero de ba
Tas (1-32) ";nu$tnu=VAL(nu$) e IF nud
1 OR nu}32 THEN nu=32

130 POKE XALSA,nu

140 CLS

150 LOAD®prohibit.scr®, k0000

160 CALL LALQO

170 a$="":WHILE a$="":a$=UPPERS (INK
EY$):NEND:PRINT a$; 1RETURN

180 DATA 21,€,Al,11,40,0,1,68,0,€D,
80,€3,40,0,6,C,21,61,AL,11,0,C0,C0,
77,B¢,EB, €D, 83, BC, €D, 74, 8C,6,C, 21,6
0,AL,11,0,C0,C0,77, 8¢, €8, 00,83, 8¢, C
D,7A,BC,F3,21,0,E0,11,0,A0,1,0,20,E
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0,80, 3€,3,32,EC, 9,3€,35,32, 69,8

190 DATA 3€,0,32,AE, 19,18, A, AF, 32,
BI,F,32,82,F,32,83,F, 3€, 20,32, 23, A,
€3, FC,0,50,52, 4F, 48, 49, 42, 49, 31, 2E,
50,52, 47,50,52, 4F , 48,49, 42,49, 32, 2€
,50,52,47,0

{QUUOTE

Este juego pertenece a los des-
critos en el punto 5. En el nimero
98 de AMSTRAD Semanal conta-
mos cémo terminar Don Quijote.

10 REN PASO CINTA A DISCO (DON QUIJ
0rE)

20 REN ANSTRAD PERSONAL

30 REN DANIEL CALVO GONIALEZ

40 {TAPE. IN: {DISC.OUT

50 MODE 0z INK 0,0:BORDER 0

60 MENORY 41709:L0AD *'C"

70 FOR X=YA430 TO kA47A:READ AS:POK
E X,VALC"L"+A$):NEXT:POKE %A330,430
tPOKE %A351, 8A4:CALL 41710

80 DATA 06,08, 21,65, A4, 11,00,C0,CD,
8¢, 8¢, 21,00,€0, 11, 00,40, 3€,02,0,98
,BC,CD, BF, BC, 06, OB, 21,70, A4, 11,00,€
0,C0,8C, B, 21, 40,00, 11,43, A2, 3€, 02,
€D, 98, BC, CD, 8F , BC, €3, 2¢, 1F, 51,55, 49
4, 4F, 54,45, 26,53, 43,52, 51, 55, 49, 4
A,4F, 54,45, 2E, 42,49, 4F

10 REN CARGADOR DEL QU INTE EN DISC

0 (PAGADO DE CINTA)

20 REN ANSTRAD PERSONAL

30 REN DANIEL CALVO SONZALEZ

40 MODE 0:FOR 1=0 TO 15:READ A$: INK
X, VAL(*&" +A$):NEXT: BORDER 0

50 DATA 0,D,1A,C,16,9,5,A,14,1,2,13
14,3,F 4

60 FOR X=KAZEE TO KA32F:READ AS:POK
£ X, VAL("L* +AS) :NEXT: CALL GAZEE

70 DATA 0, 08,21,19,A3,11,00,C0,CD,
77,8¢,21,00,C0,C0, 83, BC,CD, 74, BC, 06
|0B,21,24,A3, 11,00, €0, €0, 77,BC, 21,4
0,00,C0, 83, BC,CD, 7, BC, €3, 2C, IF St
55,49, 44,4F , 54, 45, 2,53, 43, 52, 51,55
149,44, 4F , 54, 45, 2€, 42,49, 9E, 00

E-
10 REM PASD CINTA A DISCO (DON BULT

OTE CARA B)
20 REN AMSTRAD PERSONAL

30 REN DANIEL CALVO GONIALEZ
40 {TAPE.TN:{DISC.OUT

50 HODE 0:1INK 0,0:BORDER 0

£0 MENORY 41709:LOAD *'C*

70 FOR X=4A430 TO KA4S8:READ AS:POK
E X,VAL(*5"+A$):NEXT:POKE ¥A350,430
1POKE %A351, kA4 CALL 41710

80 DATA 05,0C, 21,4C, A4, 11,00,0,CD,
8, 8¢, 21,40, 00, 11,43, A2, 3¢, 02,00, 98
B, CD, 8F, BC, €3, 2C, 1F, 51,55, 49, 4A, 4
F,54,45,31, 2€,42,49, 4E, 00

B

10 REN CARGADOR DEL QUIJOTE2 EN DIS

CO (PASADD DE CINTA)

20 REN ANSTRAD PERSONAL

30 REM DANIEL CALVO GONZALEZ

40 MODE 0:FOR X=0 TO I5:READ As: INK
¥, VAL( %™ +A$) :NEXT: BORDER 0

50 DATA 0,D,14,C,16,9,5,4,14,1,2,13
4,3,F,d

60 FOR X=LA430 TO LA471:RFAD AS:POK

E X, VAL(*&"#A$):NEXT: CALL ¥A430

70 DATA 06,08, 21,58, 44, 11,00,C0,CD,
77,8¢,21,00,£0,C0,83,8C,C0, 74, BC, 06

,0C, 21,66, A4, 11,00,0,CD, 77,BC, 21,4

0,00,C0,83, B¢, €D, 74, BC, €3, 2, IF , 1,

55,43, 4A, 4F, 54,45, 2€, 53,43, 52,51, 55
(49,44, 4F 54,45, 31, 2,42, 49, 4€

RANARAMA
Conseguir descubrir todas las
salas de cada nivel de este juego

es algo sumamente interesante. El
programa cargador te lo permite.

[0 TRANARANA J.C.P. ANSTRAD PERSONA
L

20 MODE 2:PRINT *REBOBINA CINTA ORI
SINAL Y PULSA UNA TECLA®:CALL LBBIS
+ \TAPE. IN: {DISC. OUT

30 FOR 1=4A200 TO kA2D3:READ A%:POK
E I,VAL(*E" +AS):NEXT:CALL %A200

40 DATA 6,0,21,E0, 4F,22,31,A2, 0, 75
,A2,6,8,21,0,94,22,81,A2,21,90,A2,C
0,75,A2,21,F,50,11,0,50,6,FF, 1A, AE,
71,23,13,10,F9,34,7,50,30,32,7,50,3
2,20,A2,1,10,50,€0,43, 1A,A2,6,0, €0,
43,1,50,A7,20,07, 3€,£9, 32, 96,50

S0 DATA 3€,50,32,86,50,32,7F, 50,21,
0,9, 3€,79,C0,70,50, 21, 9¢, A2, 22, 38,
3n,11,0,A4,05,21,E,FF,22,50,99, 3€, €
D,32,52,99,21,E3,54,22,53,99,C3,0,9
A,11,0,20,¢0,77,8C,3€,2,02,0,0,21,0
,66,CD, 83, 8¢,02,0,0,C0, 7A,BC,02,0,0

/69,21, 41,40,53,54,52,41,44,52,41, 4
E

60 DATA 41,E,7,11,40,0,21,FF,AB,CD
,CE,BE,6,C,21,C7,A2,11,0,C0,C0,8C, 8
c,1,50,99,21,0,19, 11,0,81,3€,2,C0,
98, 8C, €0, 8F , B, £3,0,0,€9,52, 41, 4€, 4
1,52,41,4D, 41, 2€, 42,49, 4E, 0

%

10 REM J.C.P. AMSTRAD PERSONAL

20 REM CARGADOR DE RANA-RAMA

30 HODE 1:DPENDUT"X":MENDKY &17FF
40 INPUT "Eqergia infinita (s/n)*;a
$:1F LOWERS(a$)="5" THEN en=I

50 LOAD*RANARAMA.BIN®, %1300

60 IF EN THEN POKE KSE93,0:POKE &5E
96,0:POKE &5E97,0:POKE L7BEB, kI8

70 CALL %9950

Este juego, mientras carga, des-
hace la pantalla. No obstante no
pasa nada, Una vez salvado se
puede cargar sin problemas. Bue-
na punteria.

10 REM PASD CINTA=======)DISCD DE R
081N HOOD

20 REW DANIEL CALVD GONZALEZ

30 ITAPE. IN: 1DISC.OUT

40 BORDER 0:SPEED TNK 10,10

50 FOR X=0 TO IS:READ A, B8:INK X,V
ALC"5"+A$), VAL (5" +B$) s NEXT: DATA 0,
0,14, 14,6,6,12,12,9,9, 14,14, 6,6, 12,
12,0,0,0,6,6,0,12,12,18,18,3,3,10, 1
0,17,17

60 FOR X=kA300 TO LAIBE:READ AS:POK
£ 1, VAL(*4"+A8) :NEXT

70 MODE 2:PRINT *REBOBINA LA CINTA
ORTGINAL®:CALL kBB18:NODE 0:CALL %A
300

80 DATA 3€,FF, CD, 68, BC, 21, BF, A3, 06,
07,11,00,40,C0,77,8¢,21,00,£0,£0,83
,BC,CD, 74, BC, 21, A2, A3, 06,09, 11,00,
0,C0,8¢, Bt, 21,00,0, 11,00, 40,3€, 02,
c0, 98, BC, €D, BF , BC, 21,96, A3, 06, 06, 11
,00,00,£0,77,8¢,21,00,10,C0, 83, B¢, C
D, 74, BC, 06, 04, 21, 4B, A3, 1 1,00, €0

90 DATA CD,8C,8E,21,00,10, 11,4488,
3¢, 02,0, 98, BC, €D, BF , BC, 08, 06, 21 , 3¢
,A3,11,00,€0,C0,77,8¢,21,40,00,C0, 8
3,BC, €D, 74, BT, 06, 0A, 21, B5, A3, 11, 00,
£0,C0,8¢, BC, 21, 40,00, 11, AC, 1L, 3€, 02
€D, 98, BC, CD, BF , BC, €3, 00, 00,52, 4F , 4
2,50,49,43,54, 52, 4F 42,49, 4€, 31,52,
4F

100 DATA 42,49, 4E,32,52,4F, 42,49, 4€
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,2E,53,43,52,52, 4F , 42,49, 4E, 31, 2€, 4
2,49, 4E,52, 4F 42,49, 4E, 32, 2,42, 49,

4E
W

10 REN CARSADOR DEL ROBIN HOOD

20 REN DAKIEL CALVD GONZALEZ

30 BORDER 0:SPEED INK 10,10

40 FOR X=0 TO 15:READ AS,BS:INK X,V
ALC*4"#A%), VAL ("4" +B3) :NEXT: DATA 0,
0, 1A, 1A,6,6,12,12,9,9, 1A, 14,6,6, 12,
12,0,0,0,6,6,0,12,12,18,18,3,3, 10,1
0,17,17

50 FOR X=KAS37 TO KAS92:READ A$:POK
E X, VAL("L" +AS) s NEXT

B0 HODE 0:CALL &A300

70 DATA 21,76,45,06,09, 11,00,£0,0,
77,8¢,21,00,C0,CD, 83, BC, €D, 7A, BC, 21
I 45,06, 04, 11,00,C0,CD, 77, BC, 21, €
C, 1€, 00,83, BC, 0D, 7, BC, 21,89, A5, 06,
0A,11,00,0,C0,77,8¢,21,40,00,C0,83
,BC, €D, 74, BC, €D, D0, 76,52, 4F 42,49, 4
€,2€,53,43,52,52,4F 42

BO DATA 49,4E,31,2E,42,49, 4,52, 4F,
42,49, 4E,32, 7€, 42,43, 4€

| Talel IE TEAODED o
OGUE TROOPER |
Para disfrutar de la accién no
hace falta programa cargador. El
juego pertenece al tercer punto.
10 " ROGUE TROOPER cinta===)disco
20 ' Pedro M. Cuenca.
30 ! RUN'ROGUE para ejecutar juego

40 (TAPE. IN:|DISC.OUT

50 OPENOUT *d*:MEMORY %4F0

60 MODE 2:LOCATE 7,12:FRINT CHR$(7)
*Inserta cinta oriqinal y disca con
al menos 53K y pulsa una tecla.”;:
CALL kBBIS

70 LDAD*rogue

80 FOR x=K4FE TO %302:READ ad:POKE

Xy VAL ("k"+a$):NEXT:SAVE "rogue”, b, &4

FE, k205, kdFE

S0 DATA e,7,cd,ce,be

100 MODE 1:POKE £589,201:CALL 4503
110 SAVE*screen® b, kCO0O, 4000

120 SAVE'code®, b, %1000,%3300

120 CALL 0

SABOTEUR

Ayuda a la felina espia a cum-
plir su misién. Quién sabe, a lo
mejor te lo agradece de especial
manera.

10 ' SABOTEUR 2 cinta---)disco

20 ' Pedro M. Cuenca

30 FOR x=k9D00 TO LSDIE:READ a$:POK
£ x, VALC K" +ab)INEXT

40 JTAPE, INs 1 DISE.OUT

50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT “Insert
a cinta original y disco con al men
05 34K y pulsa una becla,";iCALL LB
B1g

60 CALL &3000

70 DATA 6,0,11,0,3,C0,77,8C,EB,CD,B
3,8C,C0,7A,8C,21,18,90,22,44,3,03,0
+3,6,¢,21,78,9D,11,0,C0,CD, 8C, BC, 21
1044,11,0,1C,1,0,4,3€,2,00,98,8C,C0
,BF  BC,21,40,59D,22, 7€, 3,(D,0

80 DATA 4,03,4C,3,6,C,21,87,30,11,0
,£0,CD,BC,BC, 21,0,4, 11,41, 98,1, 6,0,
3€,2,C0,1%8,BC,C0,8F,BC,6,C,21,93,50
,11,0,C0,CD,8C,BC,21,0,C0,11,0,12,1
,0,0,3€,2,C0,98,8C,C0, 8F, BC,C3,0,4,
53,41,42,4F,54,31,20,20, 2€, 42,49, 4E
é53,41,42,1f,51,32,20,20,2E,42,¢?,4
90 DATA 53,41,42,4F,54,33,20,20, 2€,
42,49, 4¢

g

10 * Cargador copia SABOTEUR I dis

<o,

20 ' Pedro M, Cuenca.

30 HODE 1

40 FOR x=k9D0D TO %9DBE:READ a%:POK

E x,VAL("E"+a#)INEXT

30 LOCATE 5,10:PRINT "Energia infin
ita ? ";:60508 160

60 IF a$="5" THEN POKE &9D3A,0

70 LOCATE S, 15:PRINT *Tieapo infini

to ? ";:605U8 160

B0 IF a$="S" THEN POKE %903F,0

90 LOCATE 5,20:PRINT "Honitor color
2 *;1605U8 160 ]

100 IF a8$="5" THEN POKE &9D44,2 ELS

E POKE &9044,3

110 BORDER 0

120 INK 1,6:INK 2,%1AsINK 3,0

130 CALL 9000

140 DATA 6,C,21,48,90,11,0,€0,00,77
,BC,EB,CD, 83, BC,CD, 74, BC,CD,0,4,6,C
(21,37,90,11,0,C0,C0,77,BC,EB,CD,83
4BC,CD, 74, BC,6,C,21,63,9D,11,0,€0,C
0,77,8C,EB,€D,83,BC,CD, 7A, BC

150 DATA 3E,35,32,E,96,3€,35,32,FA,
33,3€,2,32,40,9C,03,0,4,53,41,42,4F
y94,31,20,20,2€,42,49,4E,53,41 42,4
F,54,32,20,20,2€,42,49,4€,53, 41,42,

4F,54,33,20,20,2E,42,49,4€

160 a#="":WHILE a$=""1a$=UPPERS(INK
EYS):HEND
170 PRINT ad;:RETURN

Y I
ARl

&

El simpético perro de los dibu-
jos animados, en nuestras panta-
las. Este juego pertenece a los
del tercer punto.

{0 ' SC008Y D00 cinta===)disco

20 ' Pedro M. Cuenta.

30 ITAPE, IN: iDISC.ONT

40 OPENOUT "d":NEMDRY b50DB

50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHRS(7)
*Inserta cinta original y disco con
al aenos 44K y pulsa una tecla.';:

CALL LBEIB

60 LOAD"elite

70 FOR x=KSEA TO &5F1:READ a$:PDKE
X, VAL(*4* 4a8) s NEXT %
B0 DATA e, 7,cd, ce,bc,0,0,0

30 SAVE"elite®,b,45DC, kICTB, %500
100 LDAD"scooby™,%16CA

110 HENORY 30000

120 SAVE"scooby" b, k16CA, k8832, ¥66E
9

130 CALL LGBEB

SDT
LA Ja

A ver si podéis desvelar el se-
creto de la tumba. Cargad el jue-
go por la cara B.

10 " 8.D.7. cinta---)disco

20 ! Pedra M. Cuenca.

30 FOR x=%1000 TO &1024:READ a$:POK
E x,VAL("&"#a%) s NEXT

40 | TAPE. IN: iDISC. OUT

50 MODE 2

60 LOCATE 7,8:PRINT *Inserta cinta
original y disco con al menos 64K y
pulsa una tecla.”

70 CALL %BB18:CALL %1000

80 SAVE *sdt.bin",b,k2300,4357

90 OPENOUT "d®;MEMORY LFFF

100 RESTORE 180

110 FOR x=1 TD 7

120 READ a$, long

130 LOAD a8, %1000

140 SAVE a$,b,%1000,10ng

150 NEXT

160 CALL ©
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170 DATA 21,9,23,11,57,3, 3¢, BC, E5,D
5,0, A1,8¢,D1,£1,6,A,E,79, 7€,A49, 77,
23,18,10,F9, A€, 77,23, 1B,47,7A,83,78
, 20,F6,C3

180 DATA sdt.0,3776,sdt. 1, 1360, sdt.
2,6400, sdt.3, 16384, sdt. 4, 19648, sdt,
5,11984, sk, 6, 1216

10 ¥ Cargador capia disco de 5.0.T.
20 ' Pedro N, Cuenca.

30 HENORY &2000

40 LOAD"sdt.bin®, k2300

50 CALL %2300

SENTINEL
El centinela todo lo vigila, 3Po-

drés despistarle y destruirle? El

cargador seguro que te ayuda.

10 REM  GENTINEL - v.2/87 6.Cra
maond

20 SYNBOL AFTER 237:SYMBOL 239,150,
215,213,245, 181, 183, 150, 0: SYNBOL 24
0,138,138,170,170,170,250,82,0:5YMB
0L 241,206,238, 168,172,200, 174,174,
0:SYNBOL 242,74,170,170, 142,170,170
,74,0:SYNBOL 243,76,174,170,170,236
(170,170,0

30 SYNBOL 244,78,174,136,76,40,174,
73,0:5YMBOL 245,0,1,0,0,0,0,0,0:5YN
BOL 246,228,234,74,74,78,74,74, 0:5Y
NBOL 247,196,234,170,170,174,234,20
2,0:5YHBOL 248, 128,64,64,128,128,0,
128,0:SYMBOL 249,160,161,224,192,22
4,160, 160,0

40 SYNBOL 250,68,170,170,168,170,17
0,68, 0:SYNBOL 251,200,232, 168,200,1
68,238,206, 0:SYNBOL 252,128,64,0,19
2,64,64,128,0:5YNBOL 253,164,181,18
1,183,173, 173, 164,0:SYNBOL 254,75, |
74,170,170, 234,174,172, 0: SYMBOL 255
, 132,138,138, 138,138,234,228,0

50 SYMBOL 238,14,14,4,4,4,4,4,0:SYH
BOL 237,564,160, 160, 160, 160, 160, 64,0
60 ' SENTINEL cinta---)disco

70 ' Pedro M. Cuenca,

80 FOR x=kA200 TO KA292:READ a$:POK
E x VAL("&"ra$) i NEXT

90 $TAPE.IN:iDISC.OUT

100 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT “lnser
ta cinta original y disco con al e

nos 43K y pulsa una tecla.

110 CALL kbBi8

120 BORDER OsHODE 1

130 LOCATE 17,2:PEN 1:PRINT*SENTINE
L*:LOCATE 17, 3:PRINT®----—-- ;

140 WINDOWNI,15,27,10, 10: WINDONZ, 1
5,27,13,13

150 MEMORY &3EFF

160 LOAD" 'sentinel [

170 POKE %3F70,%C3:POKE &3F71,0:POK
E K3F72,%A2

B0 CALL %3F00

130 END

200 a$="":WHILE a$="":a$=UPPERS(INK
EY$)1HEND

210 PRINT a#;:RETURN

220 DATA F5,3A,3F,A2,3C,32,3F ,AZ,FE
36,28, 6,F1,32,46, A1, 14,9, E5, D5, €5
,21,0,42,11,70,3F,1,5,0,€0,80,2(,3A
,1,11,38,1,1,10,0,ED,B0, 3€, BA, 32, 78
,38,3€,88,32,79, 38, 3€, 5F, 32, TA, 38, C
1,01,EL,18,CD,0,6,C,21,78,A2,11,0
230 DATA €0,CD,8¢,BC,21,0,9,11,CA,S
7,1,0,0,3€,2,CD,98,BC, €D, BF ,BC 6 ,C,
21,87,A2,11,0,C0,C0,8C, BC, 21,9,C0, |
1,0,4¢,1,0,0,3€,2,CD, 98, BC, CD, BF , BC
,03,0,60,53, 45, 4€, 54,49, 4€, 45, 4C, 26
42,49, 4E,53,45,4E, 54,49, 4E , 45, 4C, 2
E,53,43,4E

Bz

10 ' Cargador copia SENTINEL disco
20 ' Pedro M, Cuenca

30 DPENDUT "d":MENDRY 4BFF

40 NODE (01BORDER O

50 FOR x=0 TD 15:READ a$:INK x, VAL(
*kTead) INEXT

60 LOAD *sentinel.scn”, &CO00

70 LOAD "sentinel.bin®, %300

80 MODE 2

90 LDCATE 5,5:PRINT "Buieres que el
SENTINEL no te quite energia ? *j3
60SUR 1503 IF a$="5" THEN POKE &2F&5
0

¥

100 LOCATE 5,8:PRINT "Buieres que e
| crear objetos no gaste energia ?
"+:GOSUB 150:1F a$="8" THEN POKE &3
1C, 0:POKE L391F, L3F

110 LOCATE §,11:PRINT "Quieres ause
ntar el maximo de energia posible (
valor por defecto=63) ? “;:608UB I3
0:1F a%{)"S" THEN GOTO 149

120 LOCATE 10, 14: INPUT "Maximo de e
nergia (A4-171) "jas:a=VAL(a$):IF a
{64 OR aXL71 THEN a=63

130 POKE &3923,a

140 CALL 86000

150 a8="*sWHILE a$="":a8=UPPERS(INK
EY$):HEND: TF a8¢)"5* AND a$O"N* TH
EN 150

{60 PRINT a$; :RETURN

170 DATA 0, la,b,14,1,9,15,13,0,2,3,
8,12,6,b,7

Un espaduchn del futuro en
plena batalla. Digna ésta de un
guerrero como tu,

[0 * PROGRANA SALVADOR DEL SGRIZAN

20 ' Miguel A, Morillo # ANSTRAD PE

RSONAL ¢

30 MODE 23 i TAPE, IN:iDISC,OUT:LOCATE
7,12:PRINT CHRS$(7)* Inserta cinta
original y disco con al menos 38K y
pulsa una tecla,":CALL 4BB18

40 OPEAOUT*D";MEMORY &1FFF :CLOSEDUT
:LOAD® 'CODE" , k2000

50 POKE %2063,%40:POKE k2064, 40:N0D

£ 0:BORDER 0:INK 0,0:

60 RESTORE 70:FOR M=%A000 TD %A0G9:

READ AS:POKE N, VAL(™E"AS) tNEXT: CAL

L &AODD

70 DATA 21, 19,40, 1£,40,0, 1, €0, 0, ED,
B0, 21,0,20,11,8¢,2,1,0,2,ED,80,C3,8

¢,2,6,8,21,78,0,11,0,40,CD,8C, BC, 21
,0,C0,11,0,40, 1,BA, BA, 3€,2,£0, 98, BE
,CD, BF,BC, 6,8, 21,86,0,11,0,A0,€D,6C
,BC,21,08,3,11,83,A2, |, BA,BA, 3E,2,C

D, 98,BC,CD, 87, BC,C3,0,0

30 DATA 52,47,52,43,54,41,4D,2€,53,

43,52,53,47,52,49,5A,41, 4D, 2€,50, 52

47
5A

10 ' PROGRANA PARA CARGAR EL S6RIZA

A

20 ' Niguel A. Morilo ® AMSTRAD PER

SONAL

30 OPENOUT*D": MENDRY &3C7:CLOSEOUT:
'DISCLFOR N=0 T0 [S:READ A:INK N, A:

NEXT:BORDER 0

40 MODE 0:LOCATE 6, 11:PEN 2:PRINT *
SGRIZAN "

50 DATA 0,13,26,12,24, 16,18, 10,20, 1
0,2,11,4,8,3,6

60 LOAD*SERIZAM. SCR®, &C000:LOAD*S6R
[7AN.PRE*1CALL Y94M

70 CALL %918¢
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iiEl némero 5 esta vivo!! Ese
eres 1 y deberds procurar sequir
esténdolo.

10 ' PROGRAMA SALYADDR DEL SHORT-CI
RCUIT

20 " Miguel A. Morillo # AMSTRAD PE
RSONAL #

30 FOR M=bAOOO TO WAOA2:READ AS$:POK
E N VALC"E" +AS) :NEXT

31 WODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHR$(7)
* Inserta cinta original y disco co
n al meacs 39K y pulsa tecla ";:CAL
L LBR1§

40 ITAPE. IN: {DISC.OUT: OPENDUT*D" : NE
NORY %33AE:CLOSEOUT

50 LOAD*!™, k39AF:CALL %3ABA:LDAD*!"
1 44000

80 CALL LADOD

10 DATA 21,0,A0,11,0,20,1,0,20,€0,8
0,21,080,40,11,40,0,1,0,2,ED,80,F3,2
1,0,40,1,0,2,3¢,88,C0,72,A0, 21,46, 4
0,1,0,2,3€,A0,CD,72,A0,21,0,40,11,0
,88,1,0,2,€0,80,D0,21,0,BF, 1,4F,0,
cb,67,B8,00,21,0,C0,11,0,40,CD,67,B
8,21,0,20,11,0,00,1,0,20,€0,80,00,2
1,0,1,11

80 DATA 10,99,CD,67,B8,21,0,C0,11,0
A0, 1,0,20,ED,B0,C3,40,0,C3,0,0,£D,
4F,ED, 5F  AE,77,0,23,8,78,B1,20,F5,C
9,6,C,21,5F,0,11,0,£0,CD,8C, 8C, 21,0
¢ 1411,10,93,1,BA, BA, 3€,2,C0, 98, BC, C
0,8F,8,C3,0,0,53,48,4f,52

10 ' PROGRANA CARGADOR DEL SHORT-CI
RCUTT

20 ' Miguel A, Morillo ® ANSTRAD SE
NANAL

30 DDE 0:BORDER 0:RESTORE 60:FOR X
=0 T0 15:READ AsTNK X, AsNEXT

40 RESTORE 70:FOK K=kAOOO TO %A022:
READ AB:POKE N, VAL(*%"+A$):NEXT

50 CALL £AOOO

60 DATA 0,1,2,3,4,5,5,7,8,9,10, 11,1
2,13, 14,15

70 DATA 6,C,21,17,A0, 11,0, A0,CD, 77,
8, 21,0, 1,C0,83,8,0, 7A, 8¢, 03,4, 2,
53,48, 4F 52,43, 49,52, 43, 2E,50, 52,47

PIRITS

Ayuda al pobre mago a encon-
trar sus atributos mdgicos. Con el
comentario hecho en el nimero 89
de AMSTRAD Semanal lo lograras.

10 ' SPIRITS cinta===)disco

20 ! Pedro M. Cuenca.

30 FOR x=&CO0 TO &CT1:READ a%:POKE
X VAL ("&"+a$) s NEXT

40 JTAPE. IN:1DISC.OUT

50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT *Insert
4 cinta original y disco con al men
os bBK y pulsa una tecla.”;:CALL LB
B18

60 WODE 0:BORDER 0:FOR a=0 T0 15:RE
AD y:INK a,y:NEXT

70 ON ERROR G0TD 90

80 HERARE *!

30 CALL LCOO

100 CALL 60003 MEMORY 4673:L0AD"'tpl
oad

110 CLS:FOR x=0 T0 15:READ a:INK x,
atNEXT

120 POKE &125E,L2B:POKE &125F &C
130 CALL %1248

140 END

150 DATA 3€,16,11,EA,25,21,70,17,CD
1AL, BC,6,4,21,6E,C,11,0,£0,C0,8C,80
¢ 21,70,17,11,E4,25,1,0,0, 3, 2,CD, 9B
,8C,C0,8F ,BC,C9,6,7,21,60,C,11,0,00
,CD, 8C, BC,21,0,C0,11,0,40,1

160 DATA 0,0,3€,2,C0,48,8¢,CD,8F, BC
+6,7,21,67,C,11,89,13,CD, BC,BC, 21,8
3,13,11,78,92,1,0,0,3€,2,C0, 98, 8C, C
D, BF, BC,53,50,49,52,49, 54, 31, 53, 50,
49,52,49,54,32,54, 4F, 50, 4F

170 DATA 0,1,5,2, 11,14,23,20,13, 10,
26,0,3,6,0,0

180 DATA 0,2,9,10,3,3,16,13,15,1,18B
,20,6,13,24,26

-,

10 ' Cargador copia SPIRITS disco
20 ' Pedro M. Cuenca,

30 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,2
6,0,3,6,0,0

40 DATA §,C,21,48,46,11,9,20,CD,77,
BC,21,0,20,CD, 83,BC,CD, 7A,BC,C9, 21,
0,20,11,0,C0,1,0,40,€0,B0,6,C,21,54
1 Ab, 11,89,13,C0,77,8C,E8,CD, 83,BC,C
D,7A,8C,C3,8€,78,53,50,49,52,49, 54,
31,20,2E,42,49,4E, 53,50,49,52,49,54
¢32,20,2€,42,49,4€

50 DATA 0,2,9,10,3,3,16,13,15,1, 18,

20,6,13,24,26

60 GOSUB 130

70 GPENOUT *D":MEMORY 4933:L0AD *!T
0PO

B0 FOR X=LAB13 TO LAGSF:READ A$:PDK
E X, VALC* L™ +A$) s NEXT

90 CALL 6000

100 GOSUB 130

110 CALL LAB13:CALL kARZB

120 END

130 HDDE O:BORDER 0:FOR a=0 TO 15:R
EAD y:INK a,y:NEXT 2

140 RETURN

SURVIVOF

Alien, eres el portador de los
10 dltimos huevos de tu especie.
Haz todo lo posible para que se
crien y tu especie no desaparezca.

10 7 SURVIVOR cinta—-)disco -

20 ' Pedro M. Cuenca.

30 FOR a=0 TO 1S:READ y:INK a,y:NEX

Ia

40 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,2

6,0,3,8,0,0

50 FOR x=kAS00 TD LASCA:READ a$:POK

E x, VAL("%"#a%) :NEXT

b0 WODE 2:LOCATE 7,12:PRINT *Insert

a cinta original y disco con al aen

05 70K y pulsa una tecla.”

70 CALL BBIS

80 TAPE. [N:iD1SC.0UT

90 HODE 0:BORDER 0

100 CALL &ASO0

110 END

120 DATA 3t,FF,CD,6B,BC,6,0,11,70,1

7,C0,77,8C,CD, 7A,BC,3€, 16,11 ,E4,25,

21,70,17,C0,A1,BC,6,C,21,98,45,11,0

,£0,CD,8C,BC,21,70,17,11,EA,25,1,0,

0,3€,2,C0, 98, BC,CD, BF, BC,CD, 70,17,6

16,21,A7,A5,11,FC,8,00,77,8C, 21

130 DATA FC,B,CD,B3,BC,CD,74,BC, 21,

50, A5,22,6,9,21,7C, A5,22,18,9,C3,FC

1B,6,C,21,AD,45,11,0,C0,CD, BC, BC, 21

10,40, 11,74,49,1,0,0,3€,2,C0,98,8C,

b, 8F,BC,C3,0,40,6,C,21,B9

140 DATA A5, 11,0,C0,CD,8¢C,BC, 21,40,

A, 11,0,94,1,0,0,3E,2,CD,98,BC,CD, BF

,BC,C3,40,A,54, 4F, 50, 4F,20,20,20,20

y2E,42,49,4E, 54,50, 4C, 4F  41,44,53,5

5,92,56,49, 96, 4F , 52, 2€, 93, 43,52, 53,

55,52,96,49, 56, 4F, 52, 2€,50,52, 47
-

5
L
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SOFTWARE:

DE DICIEMBRE 20% DE DESCUENTOS,
TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES
POR LA COMPRA DE 3 PROGRAMAS,
UNA CALCULADORA EXTRAPLANA
COMPLETAMENTE GRATIS

Cl. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid

Tel, (91) 274 75 02 - 409 61 36

Metro O'Donnell o Goya

TODOS LOS PROGRAMAS HASTA EL 30

COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K TURBD
MONITOR FOSFORO VERDE
148.900 PTS. (ind. IVA)

COMPATIBLE PC-IBM 512 K
1 BOCA 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE
J 116.900 PTS. (ind. IVA)

—— =

IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.995 PIS.

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA FIJA: 3.600 PTS.
(incl. provincias sin gastos envio)

PARA 1 UNIDAD 645 PTS.
PARA 10 UNIDADES 595 PTS.
PARA 20 UNIDADES 520 PTS.

DISKETTE 5 1/4"" DC/DD 195 PTS.
LAPIZ GPTICO SPECTR. 2.890 PTS.

iiOFERTAS JOYSTICKS!

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSULTAR.

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 PTS.

CINTA C-15 ESPECIAL DESDE 69 PTS.

MICRODRIVE 495 PTS.
ARCHIVADOR DISCO 3" 2.600 PTS.

RALENTIZADOR DE JUEGOS 995 PTS.
SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS.

COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE
137.900 PTS. (ind. IVA)

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
TODO COLOR Y LISTAS DE PRECIOS, DE
NUESTROS PRODUCTOS

FILTRO DE PANTALLA 12" 3.200 PTS.
FILTRO DE PANTALLA 14" 3.600 PTS.
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
PTS.

CABLE IMPRESORA 2.900 FTS.
MODULADOR TV 8.900 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS.

QUICK SHOT | cvivnvn
QUICK SHOT Il .......
QUICK SHOT IX ......
KONIX (microswitch) ..
INTERFACE SPECTRUM .

PTAS.

995
1.195

QUICK SHOT Il TURBO . 2.595
1.995
2.595

......................

. :PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD! !

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS
KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4"" INCLUYE DISCO
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. .....,. ...
CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160
CINTA IMPRESORA NL 10..
CINTA IMPRESORA ADMATE
CINTA IMPRESORA DMP 2000
CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADO
FUNDA IMPRESORA .....

..........
...........
..............

....................

950

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 PTS.
POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

995

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENYVID

(I ES INFERIOR A 1.200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)
LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO
TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELE. (91) 274 75 03
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Especial disco

10 ' Cargador copia SURVIVOR disco
20 ! Pedro M. Cuenca,

30 OPENOUT "d*:MENORY &A3F

40 MODE 0:BORDER 0

90 FOR a=0 TD 15:READ y:INK a,y:NEX
Ta

60 LOAD*topo.bin®, 6000

70 CALL 6000

B0 LOAD*survivor.scr®:CALL #4000
90 LOAD"survivor.prg®:CALL kA40
100 DATA 0,1,5,2,11,14,23,20,13,10,
26,0,3,6,0,0

Un increible misterio se escon-
de en ese planeta. Tu misién es
descubrirle.

10 ' TERRA COGNITA cinta===}disco
20 ' Pedro M. Cuenca.
30 INK 0,263 INK 1,0:BORDER ©
40 JTAPE. IN: 1DISC, OUT
50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT*Inserta
cinta original y disco con al menn
s 57K y pulsa una tecla.”;:CALL &BB
18
60 MEMORY 19999
70 ON ERROR ROTO 30
80 MERGE"
90 LOAD*!", k000
100 LOAD"'*, 20000
110 SAVE'terra.scr®,b, k0000, L4000
120 SAVE*terral,pro®,b, 20000, 19000
120 LOAD®! ", 20000
140 SAVE"terraZ.prg®,b, 20000, 19000
150 CALL 0

10 ' Cargador copia 1.C. disco

20 ' Pedro M. Cuenca.

7% DPENDUT ™d":MEMORY 999:INK 0,26:
BORDER 0:INK 1,0:MODE 2:LOAD *terra
.scr® kC000:LOAD *terral.pro®, 1000:
LOAD "terraZ.prg®, 20000

40 MDDE 1:LOCATE §,10:PRINT "Energi
a infinita 7 *;;605U8 140

90 IF a%="5" THEN POKE k1FBG,0

60 LOCATE 3, 15:PRINT "Inmunidad fot
al 7 ;160508 140

70 IF a$="5" THEN POKE k18DA,201:G0
0 130

80 LOCATE 5,20:PRINT "Vidas infinit
as 2 ";iGOSUB 140

90 IF a$="5" THEN POKE %19AE,0:60T0
130

100 LOCATE 5,20z INPUT *Numero de vi

das (1-9) ";num$:nus=VAL(nua$)

110 IF nua¢i OR nuedd THEN nue=2
120 POKE E13FD,nua

130 CALL 1004

140 a$="":tHHILE a$="":a$=UPPERS (INK

EY$):HEND

150 PRINT ab;:RETURN

T i'l- BTy Y
| {8 \

ARIMAY,
Bt b e

Lo pantalla de presentacién
juedu maltrecha mientras carga

e cinta. Pero no hay problema.
El juego paso a disco perfecta-
mente y, desde aqui, cargarlo.
10 REM PASD CINTA======}DISCO TRIAX
0§
20 REM DANIEL CALVD GONIALEZ
30 MODE 2:PRINT "REBOBINA LA CINTA
ORIGINAL Y PULSA UNA TECLA®:CALL &B
818
40 WODE (:BORDER 0:RESTORE:OPENDUT®
d*:HENORY 1500:CLOSEQUT:FOR n=0 TO
I5:READ a: INK n,a:NEXT;FOR X=kA200
TO LAJFG:READ A$:POKE )X, VAL("%"+AS)
tNEXT: i TAPE, IN: iDISC.OUT:CALL KA300
60 DATA 0,26,6,20,10,3,11,8,24,4,18
,12,9,2,15,16
60 DATA 3€,fF,C0,68,80,06,03,21, 84,
A3, 11,00,30,CD, 77, BC, 21,20, 4€, €D, B3
(B, €0, 7A, 85, 21, 03,43, 06, 03, 11,00, ¢
0,0, 8C, BC, 21,20, 4E, 11,80, 00, 3€, 02,
0,98,8C,C0,3F,BC,06,08,21,80,A3,11
,00,00,CD,77,BC, 21,00, 60, €D, 83, BC, C
D,74,8i,06,09,21,0C,A3, 11,00,£0,C0,
8C,BC
70 DATA 21,00,60, 11, FF, 3, 3€, 02, CD,
28, 8¢, C0, 8F , BC, 06, 07,21, 5,A3, L1, 00
,€0,C0,77,BC, 21, 18, 06, €D, 83, BC, €0, 7
A,BE, 06,03, 21, €5, A3, 11,00,0,CD, 3¢,
BC, 21,18, 06, 11, F8, B, 3E, 02, CD, 38, B
,CD,F , BT, 06, 07,21, €, A3, 11,00,70,C
D,77,8C, 21,00,C0, €D, 83, BC, CD, 74, BC
g0 DATA 06,99,21,E€,A3,11,00,00,C0,
8c, B, 21,00, €0, 11, FF, 3F , 3€, 02, £0, 98
BC,C0, 8F , BC, 03,52, 45, 53, 4€, 45, 57, 4
3,52,45,44,53,54,52, 49,41, 58, 4F, 53,
50,43,43,54,55, 52, 45,54, 52, 43, 41,31
 2E,42,49,4E, 54,52, 49,41, 32, 2E, 42,4
9,4€,54,52,49,41,33, 26,42, 9
90 DATA 4E,54,52,49,41,34, 2€,42,49,
4E

i_.':..e

=i

10 REN CARGADOR TRIAXDS PASADD DE D
15C0

20 REN DANIEL CALVD GONZALEZ

30 MODE 0:BORDER 0:RESTORE:OPENOUT*
d*: MENORY 1500:CLOSEQUT:FOR n=0 TO
15:READ arINK n,a3:NEXT:LOADTRIAL":
LOAD*TRTAZ", 46000:CALL 20000

40 KEWORY 20000:0PENOUT"d": NENDRY |
500: CLOSEQUT

50 LOAD*TRIA3":FOR n=0 T0 15:INK n,
O:NEXT:LOAD®TRIA4":POKE 23118,0:PO0K
E 23119,0:POKE 23120,0;CALL 4541810
ATA 0,26,6,20,10,3,11,8,24,4, 18, 12,
9,2,15, 16

Cuando termine de cargar este

}:ego, veremos un sinfax error.
o importa. Se salvard igualmen-
te en disco sin ningdn problema,

{0 REM PROGRAMA PASO C/D DEL WARLOC
K

20 REM DANIEL CALVD GDNTALET

30 ITAPE.IN;iDISC.QUT:KENORY X6FFF

40 BORDER O0:FOR X=0 TO 15:READ A:IN
K X,A:NEXT:DATA 0,26,13,10,23,7,5,6
15,14,4,8,17,16,2,1

30 FOR X=%3000 T0 L3088:READ A$:POK
E X, VALI*L"+A$) s NEXT

60 MODE 2:PRINT *REBOBINA LA CINTA

HASTA EL PRINCIPID":WHILE INKEY$=""
+HEND: HODE 0

70 LOAD *!!TWAR.BIN®, &7000

80 CALL %3000

50 DATA 21,00,C0,11,00,40,3€, 16, CD,

A1, B2, 06,09, 21,60,90, 11,00, €0, 00,8

,&c|2I|W,Cﬂ| IIIN|40'3E|02}CD|QB|B |
¢,C0,8f,BC,21,00,01,11,5C,88,3€, 16,

CD, A1, BC, 06,09, 21, 76,90, 11,00, €0,

,8C,8C,21,00,01,11,9C, 88, 3€,02,00,9

8,BC, €D, 8F, BC, 21,00,C0, 11

100 DATA EC,1F,3€,16,£0, AL, B, 6, 04,
21,7F,90, 11,0, 0,0, 8¢, BC, 21, 0,0, 1
I,€¢, IF, 3¢, 2,0, 98, B¢, C0, BF , BC, €9, 5
7,41,52,4C, 4F , 2€, 53, 43,52, 57,41, 52,
4C, 4F, 26,42, 43, 4€, 57, 41,52, 4€, 4F , 31
| 2E,42,49, 4E

10 REX CARGADOK DE DISCO DEL WARLOC
K
20 REM DARIEL CALVOD GONIALEZ

30 BORDER 0:MODE 0:FOR =0 TO I5:RE |.

30 AMSTRAD Prrsonal

1




AD A:INK X, A:NEXT:DATA 0,26,13,10,2
3,7,5,6,15,14,4,8,17,16,2,1

40 FOR Y=.8D00 TO &BDGG:READ A$:POK
E X, VALC"K"+A$) :NEXT

50 CALL &8D00

60 DATA 06,09,21,48,80, 11,00, €0, €D,
77,B¢,21,00,C0,C0, 83, 8C, 0, 74,BC, 06
,09,21,54,80,11,00,£0,€0,77,8¢,21,0
0,01,0,83,BC,CD, 7A,BC, 06,04, 21,50,
au, 11,00, 0,¢D, 77, B¢, 21, 00,0, D, 83
(B, CD, 74, BC, 21,00, €0, 11,94, 90,01, €
£,1F, €D, B0,£3,00,01,C3

70 DATA 57,41,52,4C, 4F, 2€,53, 43,52,
§7,41,52,4C, 4F , 242,49, 4€,57,41,52
,4C, 4F, 31, 2€,42, 49, 4E

El cargador de la copia en dis-
<o de este juego posee vidas infi-
nitas. Con ellas, ningln forajido
se nos resistird.

10 ' PRDGRAMA SALVADDR DEL WEST BAN
K

20 ' Niguel A. Morillo # ANSTRAD PE
RSONAL #

30 MODE 2: iTAPE. IN: ADISC.OUT:LOCATE
7,12:PRINT CHRS(7)" Inserta cinta
original y disco con al menos XIK y

pulsa una tecla,":CALL kBBIS
40 OPENDUT*D*: HENDRY kIFFF:CLOSEOUT
:LOAD®'OLOADL®, £2000
50 POKE &2061,4C3:POKE L2062, 440:P0
KE %2063,%0:M0DE 0:BORDER 0:RESTORE
70:FOR ¥=0 TD 15:READ A:INK X, A:RE
X
60 RESTORE B0:FOR M=LA000 TO &AOBE:
READ AS:POKE N, VAL(* 4" tAS)NEXT:CAL
L &AD0O

70 DATA 0,13,26,12,29,9,18,10,20,4,
19,22,15,16,3,6

80 DATA 21,19,A0,11,40,0,1,60,0,ED,
80,21,0,20,11,A8,2,1,0,2,ED,B0,C3,A
8,2,6,C,21,78,0,11,0,A0,CD,8C,BC, 21
,0,00,11,0,40,1,84,8A,3€,2,C0,38, BC
,CD, 8F,BC,6,C,21,87,0,11,0,40,CD,BC
,BC,21,68,3,11,84,A2,1,BA,8A,3E,2,C
D, 48,BC,C0, 6F,BC,C3,0,0,57,45,53, 54

, 42,41,4€
90 DATA 4B, 2,53, 43,52, 57,45, 53, 54,
42,41,4€, 48, %€, 50, 52, 47

LA

¥

10" PROGRAMA PARA CARGAR EL WEST-B

ANK

20 ' Miguel A. Morilo ® ANSTRAD PER

SONAL #

30 OPENOUT*D":MEMORY &3ET:CLOSEOUT:
iDISC:FOR M=0 TO L5:READ A;INK H,A:
NEXT: BORDER 0

40 HKODE 0:LOCATE 5, LL:PEN 2:PRINT *
WEST BANK *

50 DATA 0,13,26,12,29,9,18,10,20,4,
19,22,15,16,3,6

60 LOAD*WESTBANK,SCR* 40001 LOAD'HE

STBANK.PRE"

70 MODE 1:PRINT * Quieres vidas inf
initas (S/N) +%;1a8=""1UHILE as="":

a$=UPPERS (INKEYS) HEND: [F a$="S3" TH

EW POKE &9200,0:CALL &918C

80 CALL &318C

IOLVIDE LOS
TIEMPOS DE

CARGA DE
UNA CINTA!

Paselos a disco.

Amstrad Personal ha creado 50 programas
para 50 juegos que ademads de pasarlos a
discos, le ayudaran a terminarlos.

TODO ESTO POR SOLO 999 PTS.

ESTOS PROGRAMAS SON VALIDOS SOLO
PARA VERSIONES ORIGINALES.

(El plazo de envio de estos discos, serid de 30 dias).

ENVIENOS SU CUPON DE PE.
DIDO DE DISCOS “SERIE
ORO” O PIDALO POR TELE-
FONO (91) 734 65 00.



SUSCRIBASE A

AMSTRAD

Estas son las ventajas de ser suscriptor:
— Reciba la revista comodamente en su casa.
— Se ahorra 25 ptas. en cada ejemplar.
— Posea la sequridad de no perderse ningtin nimero.

= Y le regalamos un estupendo mini ordenador-calculadora-reloj
alarma.

Un regalo PERSO-
NAL e intransferible
para cada uno de
nuestros suscripto
res: Un miniordena
dor-calculadora-
reloj-alarma, gratis
para usted,

ALARM  CHIOMO

* Beneficiese de las ventajas de la tarjeta de cré-
dito. Un nimero mas gratis en su suscripcion y la
posibilidad de realizar el pago aplazado. (Oferta va-
lida sélo para Espana).

* Recorte y envie rapidamente el cupdn de suscripcion encartado
en el interior de la revista. (No necesita franqueo).

* S| LE RESULTA MAS COMODO, LLAMENOS POR TELEFONO
AL (91) 734 65 00, LE ATENDEREMOS RAPIDAMENTE. |

* GEOGRAFIA ESPANOLA: (Comunidades, provincias, capitales, sistemas
arograficos, montes, picas, islas, rios, afluentes,
cabos, golfes, bahlas y rias).

- AMSTRAD CPC  DISCO 2500 PTS.

» GEOGRAFIA DE EURQPA: (Paises, capitales, islas, afluentes, rios. sistemas

; arograficos. montes, picos, cabos, gollos y bahias)

— AMSTRAD CPC  DISCO 2.500 PTS.
* CUERPO HUMAND:! [Sistema ds20, muscular v drganas).
— AMSTRAD CPC  DISCOD 2,500 PTS.
* QUIMICA: (Elementos, simbolos, valenclas, familiss, sistems
perddico y diagrama atémico de Bohy).
AMSTRAD CPC  DISCO 2.000 PTS.
-~ AMSTRAD CPC  CASSETTE  1.500 PTS.
SPECTRUM CASSETTE  1.500 PTS.

* CONJUGACION DE
VERBOS REGULARES:  [Conuga cualquier verho)

AMSTRAD CPC  DISCO 1.500 PTS.
— SFECTRUM CASSETTE  1.000 PTS.
- SPECTAUM CASSETTE 1,000 PTS,
* COMBINATORIA: {Variaciones, permutaciones y combinaciones con y
. sin repeticion].
A = " ~ AMSTRAD CPC  DISCO 1.500 PTS.
: . — AMSTRAD CPC  CASSETTE 1,000 PTS.
SOLICITUD DE PEDIDOS: SOFTHER .
C/. O'Donnell, 3 — SPECTRUM CASSETTE  1.000 PTS,
MELILLA, * GEOGRAFIA I: {Comunidadles, provincias y capitafes)
— AMSTRAD CPC  DISCO 1.000 PTS
FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO — AMSTRAD CPC  CASSETTE 850 PTS
= ESTUDIO VARIABLE.—Sj je SOFTHER con el dapta | i = IPCRTH EARSETIE SORS
=1l * Ubic -~ Sistama de T con & gue s& adapta los controles : P g
"‘E al nivel gue estudia el alumno desde conocimientos elementales & superiores. * CARTOMANCIA: tmgﬂ;ﬁ;g"{c‘;g"m p&g?g naipesk 2000 B8
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EL ciD
Andanzas de un
héroe

castellano

bre Seh
Bra Soh

Tel.: 246 38 02

Ciato: 875 Disco: Mo hay version

JUEGDS

[Ref. 31 |

En el siglo XI de la era
crisfiana, una oscura fuerza
dejs sobre la faz de la Tie-
rra un pergamino porfador

e un conjuro infernal. Es-
ta escalofriante historia lle-
go a los oidos del Cid, el
cual, como buen cristiano,
se PUso en camine para en-
contrar el pergamine y ha-
cerse custodio de €l. Su pos-
terior finalidad era la de de-
positarlo en manos de sa-
bios cristianos, y que éstos
se encargardn de neutrali-
zarlo. Para realizar tan im-
portante misién, el noble
guerrero debia liberar pri-
mero a suamada, prisione-
ra ésta de las fuerzas del
mal. Una vez logrado esto,
el espiritu de su esposa, Do-
na limena, se encarnaria en
20 doncellas capaces de

otorgarle el brio necesario
para recorrer su camino, a
través de los muchos reinos
en los que estaba dividida la
peninsula en aguel enton-
ces.

Otro punte que el Cid de-
bia tener en cuenta era los
objetos, imprescindibles pa-
ra la misién, que encontra-
ria en su largo camino. Es-
tos eran:

Una lampara. Con ésta
lograria introducirse en los
dominios de un demanio.

Un saco de dinero. Con
él podra comprar la Llave
Mégica, capaz de deshacer
el hechizo que mantiene su-
jeto el pergamino, impidien-
do su robo.

Hasta aqui el relato de los
hechos, y éste es el momen-
to en el que daremos unos
consejos para realizar tan
noble misién. Lo primero
que deberemos vigilar, fre-
cuentemente, es el nivel de
los marcadores de vitalidad
y brio que poseemos. Si el
primero disminuye al mini-
mo el Cid morird, y en el se-
gundo caso quedaréa desar-
mado si golpea demasiado
con la espada. La vitalidad
se puede reponer tocando
unas miticas aguilas y unas
fuentes divinas que hay en
su camino. El brio con las ya
mencionadas 20 doncellas.

HIGH FRONTIER
La $.D.1. (Guerra
de las galuxias),
al ordenador

[ Adivision

{Proain, .0 Tell.: 276 22 08

Disco: 2,395

| Glo; 840

Parece ser que ultima-
mente, los programadores
se basan para hacer sus jue-
gos en las noticias o hechos
de candente actualidad. En
esta oportunidad el juego

———— [ ————
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que comentamos, High
Frontier, se basa en la tan
cacoreada iniciativa de de-
fensa estratégica propugna-
da por Ronald Reagan. En
el desarrollo del juego, bien
realizado por cierto, noso-
tros somos los encargados
de manejar el sistema de
defensa, por lo que nuestras
decisiones pueden, o no,
salvar a EE. UU. de un ata-
que nuclear soviético. Serio
trabajo el que nos foca.
Laeldb araciond d juego
cuenta con unos buenos
graficos, los légicos en un
juego de estrategia, y los
colores son los apropiados.
El movimiento se realiza por
iconos, permitiéndonos ver
la disposicion de satélites,
misiles, mapas de diversas
zonas lerrestres, etc.

Oagnadidad [ﬁ IE C. D
G AAA@L]
Sanda ALALA

Dficuliad Fa e} )
Adiccida EREET

e d SR TT ST R dh e Te Uy

CHARLY DIAMS
Buscador de
fortuna

| Loricels
| Frosim, S. A,
(inte: 995

DEIEOIRIE

Tell.: 276 1208
Disce: 239

B ot e o i g e e e e
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Charly es un muchacho
que no se conforma con una
vida corriente. No quiere
ser un simple «curritor con
un sueldo de cuatro perras.
Por eso se ha embarcado en
la busqueda de los diaman-
tes, de los que hablaba una
antigua historia. Pero para
conseguirlos, primero crebe-
ra recoger siete flores mile-
grosas diseminadas por el
mundo. Los lugares a visitar
seran tan diferentes como el
golfo de Bengola, el desier-
to del Tenere, los Andes,
etc. Mas no todo va a ser
hacer turismo, También ten-
dra que luchar con los mu-
chos peligros que encuentre
@ su paso.

Este es el tema, variado
como se puede ver, de
Charly Dioms. Gréficamen-
te es muy simple, esté hecho
en modo cero, pero es sim-

dgtico y los colores estan
Eien combinados. El moyvi-
miento es aceptable.

Originalidsd )i ]|
Gl e ]
Movimienio I [ ‘_

Sonido i o i |
T S v | s | [
Adicsiin @ AT 0O

muy bien escondida, y en-
contrarla es un arduo tra-
bajo. Este era el caso del in-
trépido buscador del tesoro
del rey Salomén, el cual tu-
vo que mover montones de
piedras y columnas para ir
saltando de sala en sala, to-
do ello con la finalidad de
encontrar la llave que abria
la habitacién del tesoro.
Mientras tanto, debia de-
fenderse de los peligros alli e
escondidos y tocar unas mi- ' -
ticas criaturas capaces de

prolongar su vida para con-
seguir su objetivo. El premio
merecia la pena.

Tema éste, el de Solo-
mén’s Key, que evoca peli-
grosas aventuras y que, sin
embargo, no supone mas
ﬂue manejar el salfo de pie-

ra a piedra de un peque-
fio personaje, accién que no
es el summum del entreteni-
miento. Grdficamente es
simple pero agradable,
siendo el colorido utilizado |
bastante rico. El movimien- |
to es apropiado. [

Originaticad o0 O
Grificcs k Wt
Movimienio Ej:m_[,’.] ED D
Somio (£ 1) {
Difieuliad i 5 tj
P 171 [

SOLOMON’S KEY
Consigue un miti-

¢o tesoro

U.§, Gold
frbe ToM.: 314 18 04

Ginta: 475 Digea: Mo hoy vorskén

Generalmente, el dinero
suele estar guardado bajo
llave. No digamos si en vez
de ser una mddica cantidad
es unfabuloso tesoro. En es-
te caso la llave suele estar
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GUADALCANAL
Lucha en el
Pacifico Sur
g Telf.: 276 22 08
Disco: 2.395

Prosin, 5.0,
(Ginto: 880

Hacia ya algin tiempo
que no veiamos un juego de
estrategia. Parece ser que
ahora vuelven a «resucitars
y, Guadalecanal, juego de
Activision, es un prueba de
ello, Con él nos veremos en-
vueltos en la histérica con-
tienda, a los mandos de las
fropas americanas. Estas,
como es légico, estan for-
madas por%os cuerpos de
fierra, mar y aire. En cada
uno de estos elementos de-
beremos hacer gala de
nuestras dotes de estrate-
gas, y derrotar a los nipo-
nes. En las batallas estare-
mos continuamente infor-
mados del estado de nues-
tras fuerzas, de las del ene-
migo, y también podremos
recibir mensajes del servicio
de inteligencia. Siempre,
claro esta, que hallamos se-
leccionado el icono corres-
pondiente a estas acciones.,

zooa
. - ‘!
p

Guadalcanal esta elabo-
rado graficamente de ma-
nera muy acertada, estan-
do muy bien aprovechada
la pantalla del juego, y uti-
lizando una combinacién de
colores apropiada. El movi-
miento, si se puede hablar
de movimiento en un juego
ge estrategia, es el adecuo-

o.

Criginahitad i [ o ]
Grkficon E:'Ei imEEiD
Movimieme m EE m_mg
Sonida [ s o
Difcutied ra e v s o
LI 4 | & 2§

THE FINAL
MATRIX

La guerra

de los rehenes

Brrmlin
Erbe

Te,: 314 1804
Disca: No bay version

Cintu: 875

Estamos delante de un
juego muy especial, que lle-
va a su punto mas alto una

bk _NROKIN

o R
MW omeG =

o1

de las Cltimas modas del
software de juegos: las
perspectivas extranas.

El escenario estd visto
desde arribe, ligeramente
girade hacia la Eerechu. El
protagonista se mueve sua-
vemente por las distintas fa-
ses del juego, con un efecto
de tridimensionalidad muy
logrado.

Otra idea intergsante
consiste en la enftrada del
personaje central en las
pantallas. Uno se encuentra
en la tipica sala de control

e la no menos estereotipa-
da nove espacial, frente al
tablero de mandos de toda
la vida. En el menitor de la
nave aparece un fondo es-
trellado, lleno de cuadrados
azules sobre los que se
muestra un punto de mira.
Con el joystick o teclas del
cursor nos desplazames por
el «espacio» y, cuando el
punto de mira esta sobre
uno de los cuadrados, pul-
sando la barra espaciado-
ra caemos-en la pantalla en
cuestion,

Los graficos del juego es-
téan muy legrades, unos per-
fectos gD llenos de color, El
sonido, sin aleanzar la No-
vena de Beethoven, es sim-

agtico y cumple su principal

ncién: servir de fondo a la
occion del juego y atraer
con su canto de sirena al ju-
gador.

La idea del juego, en su
base, naves y espacio, no es
muy original, pero su desa-
rrollo, si. Como comenta-
mos antes, se ha puesto un
primoroso cuidado en la
realizacién gréfica, y los
personaijes y escenorios lla-
man la atencién, ademas de
por su estélica, por la vida
que la imaginacién del ar-
fista ha insuflado en ellos.
En cuanto a la adiccién, el
veredicio es: no apto para
cardiacos.

Aqui van unos cuanfos
consejos Utiles para los osa-
dos que se lancen a la cér-
cel del espacio de los «Cra-
fonsy.

Al navegar entre las es-
trellas, debes de hacer que
un Matrix aparezca en la
zona roja del centro de la
pantalla, Pentavisién para
que Nimrod pueda aterri-
zar en ese Matrix. Una vez
centrado el Matrix en la
pantalla pulsa el botén de

disparo para que Nimrod
aterrice alli automaticamen-
te,
Coda Matrix tiene un
nombre y un poder defen-
sive que depende del nime-
ro de veces que Nimrod vi-
sife ese Matrix en particular.
Evidentemente, Nimrod de-
be intentar visitar cada Ma-
trix sélo una vez. Si no, co-
rre el riesgo de quedar vo-
latilizado muy rapidamente.
La consola de la nave tam-
bién informa a MNimrod
cuantos rehenes lleva resca-
tados y cudnto tiempo le
queda,

Una vez que haya alerri-
zado en un?dcnrix, Nimrod
se encuentra con una senci-
lla arma que le confiere un

poco de resistencia ante el
enemigo. Pero hay otras or-
mas esparcidas por el Ma-
trix que tendra que encon-
irar. Por ejemplo, el Mega-
belt, que puede destruir los
mas grandes obstaculos.
Normalmente, Nimrod va
por el suelo, pero si encuen-
tro un Thrustpek podra vo-
lar por el aire. El botén de
disparo se convierte enton-
ces en el pulsadeor dal mo-
tor.

Origiawided Eﬂj@ﬂ]'g-%
Grificon z ] V]
Mevimiento ED ﬂ%‘é‘ﬂ
Sanide [ ==
Difieu lad (]
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— ,ﬂ | ﬁulunou y rodamlento en acero'
___; pﬂd resistencia.

3. ‘Empuiadura anatémica en forma de pistola.
4 Control ultrasensible de respuesta rapida.

5. Manejable tanto con la maro derecha
como con la izquierda.

6. Cable mds largo para mayor comodidad.
7. Garantia de dos anos en uso normal.

P.V.P. 3.300 ptas.

=E.n f 547 1 j hemos lanzado cientos de juegos. Probdndolos, s han destrozado decenas de joysticks.

.l "I_:-‘T’: Ningune daba la talla... Hasta que llegd el m

L Un joystick potente y preciso que lo mismo te ayudaré a controlar un bélido
que a abrirte camino ante las estrellas. Y siempre con la misma seguridad de funcionamiento. '

’. 3: .ﬁ ha elegido el E
A QUE TE DE MUCHO JUEGO

: DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA: I
ERBE SOFTWARE. C/, NUNEZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04 DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 TELEF, (93) 253 55 60,
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Contra robos

Andnimo

i desean proteger sus

programas Basic contra
miradas indiscretas, y la opcidn
~ «P» que el Basic ofrece les
| parece demasiado vulnerable,
aqui va estos Lrucos que nos
envia un anonimo lector, v que
puede hacer la vida imposible a
mis de uno de los piratas que
SUrcan nuestros mares,

Poke 369,10: hace desaparecel
| el listado del programa, salvo la
' primera linea. Si desea volver a
la situacion normal puede
hacerlo con Poke 369,0.

Poke 378,8: hace desaparecer
la primera linea convirtiéndola
en una linea @ invisible, pero
que, por supuesto sigue siendo
ejecutable,

Poke 46126,255 o Poke
45966,255 o Poke 46846,255:
inhiben completamente el Break
convirtiéndolo en invulnerable.

Poke 48622,2d1: inhibe el
Reset.

]

Poli-Polyprint (PCW)

Por: Arturo Robsy

asi todos los usuarios del

PCW tenemos una
extraordinaria pasiéon por los
tratamientos de texto y los
postprocesadores, como es el caso

. de Polyprint, distribuido por

Ofites, por supuesto que sin el
programa de instalacién que en
las instrucciones afirma llevar. El

. caso es que en Polyprint no se

pueden mezclar varios tipos de
letra en un mismo fichero y esto
priva de un montén de recursos al
jugar con nueve tipos (o con 25,
si se dispone de los dos
Polytipefaces que lo
complementan),

Y, sin embargo, si es posible
hacer un fichero donde se
imprima en cualquier tipo de letra
© en todos. Basta, al escribirlo
con Polywor (¢ procesador que
acompana a Polyprint), con poner

Descontrol

Por: Juan A. Marin Ramos

a funcion de los caracteres

de control en los CPC suele
permanecer en el mds oscuro de
los misterios. Para remediarlo en
lo posible, nuestro lector Juan
Antonio nos informa de las
virtudes y extranios efectos del
codigo de control 22, No cabe
duda de que podriamos
describirlos con todo lujo de
detalles, pero el programa es tan
corto, y su resultado tan
sorpredente, que preferimos
cederle el placer al dvido
«wtruquistan. Nos lo agradecerd.

Sin pantalla
Por: Jordi Julidn
J\ste listado hace que las teclas

pant‘al}a, de forma que podremos
controlar en todo momento la.

salida del programa, ocultando o
visualizando sus mensajes. k

4f0 y f1 activen o desactiven la

YRR

SEHER milive y cosECiVE o

iRt

VNEX 7, "raea UAVED paec  2)IATRANT

15
b4 PONE 2305 2EEd(0)

GRIREY L, "anke 3003, A0+l 20
LG PRET O\ PERNIAEDDY;
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antes del parrafo que queremos
con una letra u otra la senal
*Tnumero de letra. Por ejemplo:
*T110 para ¢l Bodoni Large, *T3
para ¢l Flash Bold y asi
sucesivamente,

Queda un dltimo problema: el
fichero con estos caracteres debe
de grabarse en la misma cara del
disco donde estén los tipos que se
van a usar. De lo contrario no se
encuentran. O usar muy
sabiamente la unidad M: Hay que
copiar Polyprint a la unidad M:
con PIP, llamar a Poly y luego
informa de que lea en el disco A.

Los usuarios de PCWs estamos
muy necesitados de trucos y de
informacion sobre nuestras
maquinas, que son capaces de
hacer mucho mas de lo que se nos
dice en los manuales,

10 REN utilizacion del codige de co
atvol 22

20 XEM por Marin del Pozo

30 INK 1,13000K 2,25

30 KO0E 0:PRINT Ci8(22) L
50 TAG:PLOT 95,230, 2: PRINT *AHSTRAL
P['&’UH&‘ "

49 PE‘t‘?Eﬂ‘_ﬁl‘; _

70 CALL %B813sCLS |
‘[Eﬂ LOCATE 5,12:P2101 *a eiou” il
90 LOCATE s; T2PRINT “F H v

100 lDﬁhIE L, Z.MPRHH "lﬁtrili mul
uadas’
110 6070 ll.[[-




Inversion,
inversion
Por: J. Torroglosa

0, no se trata de una rutina

de dibujo de un submarino,
ni de una batalla naval (con
perdén), sino de «un programa
para conseguir una ¢opia exacta
de cualquier cosa que haya en la
parte superior de la pantallay»,
en boca del propio autor, Hay
que afadir que la copia es
inversa, es decir, hace lo que a
veces se denomina «efecto
espejo» en el mundo de los
graficos por ordenador,

El funcionamiento del
programa no puede ser mas
simple: va leyendo por arriba y
dibujando por abajo. Por si
fuera poco, funciona igualmente
bien en los tres modos de
pantalla. Tan sélo hay que
modificar «ad hoc» la linea 30.

10 REM el espejo inverso
20 REN

30 MODE 2

40 GOSUB 160

S0 ON ERROR GOTO 230

60 x=1:y=1l:v=13:d=B-y:a=y

70 5=49152+2048%(y-~1) tx+(v~1)E80-A¢
2048-1

80 FOR N=49152+204Be(Y-1)+X+(Y-1)48
0+D¥2048-1 TO 49152 STEP -2048

90 R=Rt1

100 5=5+2048

110 POKE S,PEEK(N)

120 NEXT

130 IF X)79 THEN X=1:M=W#l:Y=Y-1:D=
DelyA=A-1:60TO 70

140 IF Y1 THEN PRINT:END

150 ¥=X+1:6GT0 70

160 REN ##¥sPROGRANA DEKOSTRACIONe®
i

170 LOCATE 26, L:PRINT "PROGRANA DEN
OSTRACION®

180 PRINY _

130 FOR N=32 TO 212

;1CHR$(32) ¢
210 NEXT

220 RETURN
230 END -

200 PRINT CHR®(N);CHR$(32);CHR$(32)

Llamalo como quieras

Por: Rubén Garcia Codosero

ola amigos de AMSTRAD

Personal, les envio varias
llamadas al firmware que espero
que sean de utilidad a los
lectores.

CALL &BC44,25 produce una
linea en la pantalla, pero si se
repite varias veces con un
programa como éste, merece ver
su efecto:

10 CALL &BC44,25.

20 goto 18.

CALL &BA77,77 raya los
caracteres.

CALL &BC4F,77 produce
unos objetos, si repetimos varias
veces este Call los objetos se
alargan,

Fragores

Por: José Antonio Morcillo

edemos la palabra a nuestro
amigo José Antonio:

«Mi truco consiste en simular
€n un pequefio programa el
sonido de un helicéptero cuando
vuela. Creo, modestia aparte,
que estd imitado bastante
aceptablemente. Espero que sea
seleccionado.»

Bien, como se puede ver, la
esperanza de José Antonio se ha
visto realizada. Por nuestra
parte, sefalar que su modestia
tal vez sea excesiva. Su imitacion
del helicoptero es magistral para
las posibilidades sonoras de un
Amstrad. Por eso, naturalmente,
lo publicamos.

10 REM Sonido de helicoptero
20 SPEED INK 50,50:BORDER INT(RND¥L
3

30 SOUND 5, 4000, 4000, 14,0, 0,10

50 ON BREAK 60SUB 90

60 MODE 03CALL 4BDI9:FOR n=1 TO 200
15=INT(RND#15) +1:LOCATE 5,n:PRINT C
HRS(226) 1KEXT

CALL &BC44 borra la
pantalla por la mitad.

CALL &BC48 aparece un
objeto en pantalla. Si repetimos
este Call el objeto desaparecerd,

CALL &BC50 si lo repetimos
varias veces los caracteres que
estén arriba de la pantalla
desapareceran, para luego
aparecer por abajo y
desaparecer.

CALL &BC56 al CALL
&BC59 borra los caracteres a
trozos.

CALL &BD77 produce un
hermoso cuelge.

CALL &BC77 produce un
Press PLAY then any key.

AMSTRAD Personal 39



{Ma has rlcn ol Mlojs Marter o sociin’l . Acoba de

M—ﬁli-mdMTﬂ ¥ ]
5 1 cmt peores enemiges e rutes

o f"ll“hllll-ﬂl teren sl & s

pothie.

Abnien tegns ln spartunlded de reogurte
Crmmadsrs. Spectremy, Linired

Porprimers ves on feegs 44 rrbotg ) Sestrresddn m 40
Mils da 30 peniaiies, wilnliog antrsdng de fenckan el
wificly), Slrraie

relecidatas, privies ¥ wherton svpecidhe g o tends
L Buge edeeteide ¢ teeee Vil
Spravrne

CENTURIONS
Acw, Jakoey 7 Maw son |ce CENTURIONES. B sicter
Perrar Intuits apadiviris 8ol @dida, pera puidid
(1ot ¥rla pulunider & lne Cruturiones o trvis del cuge
ekdw;v!un it emcantres kek aels pertes A0
e qrighmal vy O e 308 thrde
P b, ey -

B draide wuslve 5 Beliem foagos & 109 pdes Wl
eivebes, ourvnl btchise p o grae contided &t pali
ey e
Preesio “Sereen Mer st de Sncialy D g Jorgn &
exie 0 Cartabe Vide Cammms

frmmasuss Sgerren Lmewrd




REREL
Teatn de scepar del sopereijllads complelo o pro
Imdaatrial, Bo eale hadps 41 accion botal bes puatale =
Benplisirkil vt b - wi i) e cwses Betis dalr B e
rtn merll v y e e
Commnodary. Sprcires

Wi o
Artiin siz trmjim o b jidmes b jrifles o
tens e wrien g tridineecamel Ln seegede 00 por
dvwlina B om0 Tever o teeds St Sidtples pamealies
pefgtary Soe cheaies 8 menigs disteorre

Spactrie Dstrad MYS

SIDEWIZE
trwine, e i y defiotivn bessfin | coo s ribies ihe-
toman be Lomid pariliiles. . san ceelds ineplduny
Hleghn pne “Sinctlr D™ coem Vioar Slaclile Mepp-
Camse”, gt w10,

RED L.ED,
Cama 4l ahs INTE jav wsawwais reserred B0 s T
rouln apniadis.
Doty coreataw ¢ Camge @ potduse § i TR
s, et (e rES0n b e INER
(ot bpretrni,

DRO SOFT, Francisco Remiro, 5

28028 MADRID Teléf. 246 38 02



JUEGDS

Este mes...

Superhombre

conduccion. Salir de alli

uando emergié de su nave,
va despejado por el shock
de la colisién, lo primero
que vio fue un sinmimero
de bichos verdes, unos parecidos a
hormigoides gigantes, otros
similares a unos seres que habia
visto en una célebre pelicula
(E.T.), vy unos terceros con forma
de gnomos, pero en verde.
Freddy, que era hombre de pocas _ ,
palabras, heché mano a su pistola R RR Rl
Idser y fue limpiando su camino. g T
Lo que sélo pudo quitarse de en - B
medio, a base de patadas, fueron - -
P - -
los robots vigias voladores. |
También debia ir saltando una :
serie de crédteres volcanicos que
habia sobre la superficie del .
planeta, ya que si caia dentro
quedaria cocido. Por si esto fuera
poco, en algunas ocasiones tuvo
que realizar grandes saltos a
isletas situadas en medio de
enormes abismos para no caera en
ellos. Después de conseguir vencer
todas estas adversidades, llego a
un pindculo elevado desde el que

-
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-
-
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Hardest luchando contra hormigoides y robots vigias.
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Freddy consigue salir ileso del occidente.

salian unas extrafias esferas que,
como rdpidamente descubrid, eran
huevos de hormigoides. Le
atacaron a cientos. Freddy, sin
deshacerse el tupé, se libro de
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FREDDY HARDEST

del espacio

Como podemos ver en anuncios y vallas publicitarias, el alcohol

es mal compaifiero si se debe conducir. Que se lo digan a Freddy

Hardest, duro playboy espacial de vida disoluta, el cual colision6
con su cohete en un inhéspito planeta debido a su temeraria

le costé bastante.
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ellos y siguio hasta un lugar que
estaba poblado por sankkers,
especie de serpientes, habitantes
de pozos de fétidas aguas., Con
tan sdlo unas cuantas manchas de
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Nide de hormigoides. La bola es un huevo.
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Cupén de Suscripcion Amstrad PERSONAL

Deseo suscribirme a la revista AMSTRAD PERSONAL por un afio (12 numeros), al precio de
3.900 pts, Esta suscripcion me da derecho a recibir totalmente gratis, un Ordenador reloj-alarma-
calculadora (oferta valida sblo para Espafia).

INORTIIE im0t simiist i o bbb e A ORI OSSO (e T SHb e Fecha de nacimiento ... ...
Domicilio ...
B APRABER] i iaasri i e eyttt o UMM I VRS SOV, oo oo pov e T et

(Para agilizar su envio, es importante que indique e! codigo Postal)

Formas de pago

71 Talén bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A.

] Giro Postal a nombre de HObbY Press, S.A. N2 .. iiimi s oo i sisiesisenisssoesisismssosmse iieesseissssens
[ Contra reembolso (supone 160 pts. més de gastos de envio y es vélido sélo para Espafial.

[ Tarjeta de crédito n® OO0 O0OO0 OO0CO GOCO

(Solo para pedidos superiores a 1.500 pts.)

Visa [ Master Card [J American Express [

Fecha de caducidad de 18 tBreta ...t T P
Nombre del titular (si es distinto} ...... s A v G

Fecha y firma

(Si lo desea puede suscribirse por teléfono (91) 734 65 00)

Cupén de nimeros atrasados y tapas de Amstrad PERSONAL

(] Deseo recibir en mi domicilia los siguientes nimeros atrasados de AMSTRAD PERSONAL, al
precio de 350 pts. cada uno,

' Deseo recibir en mi domicilio |as tapas para conservar AMSTRAD PERSONAL, al precio de 860
pts. (No necesita encuadernacion).

NOMBM: <cussasimimm s i TR S——— Focha de nacimisnto ...
Apellidos ........ e L e W S 4 B S e eSS
Domicilio -

Localidad ... ; erisrirt
G POBAL oo ey ik iR e s e b e sasaie | TEEHROTION cisiicistitemendthb (earsatayid essabsr ot s s st
{Para agilizar su envio, es importante que indigue el cédigo Postall

Formas de pago

] Talén bancario adjunto 8 nombre de Hobby P{ess S.A.

] Giro Postal @ nombre de Hobby Press, S.A. n? PP ooy e U S
] Contra reernbolso (supone 160 pts. mas de gastos da emluveeuiﬂdos&nnam Espaﬁa.!.

] Tarjeta de crédito n® DO 00 OOO0 D000 ]

(Seélo para pedidos superiores a 1.500 pts.)

Visa [ Master Card [ Arnerican E:pmss O

Fecha de caducidad de la tarjeta .. e seassesmims e b IS sSSP
Nombre del titular (si es distinta) . B ot ke
{Si pago con la 1areta de crédito, racitmé un numem mas de regalol

Fecha y firma

Tarjeta de servicio al lector

Si desea recibir en su casa mas informacion acerca de cualquier tema o temas de |a revista que posean un numero
de referencia, indiquele marcando dicho namero an esta lareta.

REMISTA NI, oo it aiasiais et it rorissid o vasssnass oda s st 4TSI IR o b
NOMBIB o isiens sy s ionie I e Fecha da nacimuanto
Apellidos ... = L,
Daomicilio ... .

Localidad . vaincia ........
C. Postal .. R ———— Teléfono . i
Software que usa habitualmente A e TR TS . ey veer e o I .

1 2 3 4 5 6 7 8 19

21 22 23 24 25 26 27 28 29

41 42 43 44 45 46 47 48 49

61 62 63 64 65 66 67 68 69

81 82 83 84 85 86 87 88 89
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 114 115 116 117 118 119
121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139

141 142 143 144 145 146 147 148 149

168 169

188 189

208 209

161 162 163 164 165 166 167

150 151 162 153 154 155 156 157 158 159
170 171 172 173 174 175 176 177 178 179
181 182 183 184 185 186 187 190 191 192 193 194 195 196 197 198 199
201 202 203 204 205 206 207 20 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219
221 222 223 224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239 240
241 242 243 244 245 246 247 248 249 250

BE8z3282g2an

AMSTRAD Perconal -!5,




N
Respuesta Comercial neceosim
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC. y T. n® 81 franguear
de 29 de agosfo de 1986 | en destino’
HOBBY PRESS, S.A.

Apartodo n® 8 F.D.

28100 ALCOBENDAS (Madrid)

. N
Respuesta Comercial neceiita
Autorizacidén n® 7427 sello. A
BOC y T no 8 franquear
de 29 de agosto de 1986 én Gesting

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 F.D.
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Cupén de pedido Discos Serie Oro

[ Deseo recibir en mi domicilic los discos que a continuacion indico, al precio de 899 pes. cada uno. Cada disco
contiene grabados los programas publicados por AMSTRAD SEMANAL durante cuatro numeras consecutivos.
(1al4,5al8, 9al 12 ete, } Ultime disco editade nimero 20,

Numeros . SRR TRONE PP IRy - (et oo o T Nimeros .. ST TTIITE | | T eeR NV S ——
Numeros .. al .. . Niumeros .. al .

[ Deseo recibir en mi d.ummlm el DISCO GRAFICOS que contiene los pmgramas de graﬂcos publma&os en
AMSTRAD SEMANAL, al precio de 999 pts.

Nombre. ....oneimmner SO sty PP o o PO o Fecha de nacimigmo ... i

IPara ng?llnr su envio, 8s importanta que incliquo &l cédigo Postal)

Formas de pago

[ Talén bancario adjunio @ nombre de Hobby Press, S.A.

I" Gira Postal 3 nombre de Hobby Press, S.A. n? .
' Contra reembolso (supone 160 pts, mas da gasm da emlo v ‘s valido sﬂo prars Eq:anai

L?; Tasjeta de crédite n? CLIDC LO0OO OOO0 OOOO

(S6lo para pedidos superiores @ 1,500 pts.)

Visa [ Master Card [ Amaerican Express [

Fechs de caducidad e 18 EMBLA ... o ot bbbl bbb e P vada i st i

Nombrea dal ttular (8] 88 dIEHNIO] ... oo ooy rres bbb bbb et b b e v 48

Facha y firma

Cupén de nimeros atrasados, tapas y cintas Amstrad Semanal

'} Daseo facibir an mi domicilio 108 sigulentes nimeros s1asados o2 AMSTRAD SEMANAL, & precio OFERTA Especial 30% Dascuanto de 135
qts, cada uno |1 al 99). Precio oferts del nimero 100: 245 pis.

($e encuenira sgotado 8l n 4)

1.1 Diasea mcibi &n mi domilcillo s mmmmﬁummdmhom Esuuwda&mm |Na recssita encuadernacidnl.
(] Dasen racibic en i domicilio los siguientes nimeros AMSTRAD SEMANAL ESPECIAL, ol pracs OFERTA de 245 prs,

1 Deseo recioh an mi demictho 135 cintas que a continuacion indico, al preclo OFERTA Especial da 530 pts. cada una. ‘Cada cints lleva grabiados
lnsuwmpubkam:mr aMS‘IMSEMnﬂnLdumm cuatio nimeos consecutivos {1 8l 4, 501&. 93112, ete. }Uhmniﬂodlb&n&mﬁ
mmrm ; o . NOmBOS ..o 14

ul SN T + NGMBIOR v vicisiviiassammpparsnesrans aI o

{Fanngllharw arwvio, 08 importants que indique of codigo Postall
Formas de pago
| Talon bancaro adjunto  nomore de Hobby Press, S.A.
" Giro Pastal 3 nombre de Hobhy Press, S.A.n% .,

EI Contra teemboiso (supone 160 pis. mas :ie qastus e envio \r . uindn mlo pa-ra Espaﬂai
[ Tarjeta de crédito n? (1000 OOOC DOCC B0

{S&to para pedidos superioses 3 1.500 pta)

Visa [ Master Card [] Bmerican Enpvas.

Fecha da caducidad de la tanata
Nomibee del titular (31 es distinto)

Facha y lirma

Tarjeta de Mercado Comun

Con idea de dar al lector un servicio mas rapido y eficaz en nuestra seccion de mercado comun,
proponemas que todos los anuncios y contactos se realicen a través de esta tarjeta, debidamente
cumplimentada, en la que cada espacio recuadrado corresponde a una palabra. |No se olvide de in-
cluir sus datos personales dentra del espacio de la tarjeta!
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N
Respuesta Comercial nm;;im
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC y T no 8l franquear
de 29 de agosto de 1986 en ﬁsh’no
HOBBY PRESS,S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS [Madrid)

R - No
espuesta Comercia racetila
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC y T. n@ 8l franquear
de 29 de agosio de 1986 en desfino |
HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n° 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBRBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos n® 232
28080 Alcobendas (Madrid)

HOBBY PRESS, para gente inquieta
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sangre sobre su smoking espacial
acabd la escaramuza. Anduvo un
poco més y... jsopresal, descubrid
la entrada a una base subterrdnea,

Mientras iba caminando por los
corredores, no dejaba de pensar
en un plan para robar una nave, y
largarse de un planeta en el que
no habia siquiera un pub donde
tomarse una copa. Esto iba
pensando, cuando descubrid que
la base estaba llena de sondas
espia, las cuales se desplazaban
por el aire, siendo su contacto
mortal, Para librarse de ellas
utilizé pufios y pies. También
habia unos robots, poco
amigables le parecieron a Freddy,
que podian ser destruidos a
golpes, como las sondas, 0 con un
rayo ldser. Pero los enemigos mds
desagradables que encontrd fueron
los propios moradores de la base;
gran una especie de mezcla entre
humano y reptil, con los que tenia
que luchar cuerpo a cuerpo para
poderles vencer,

En medio de este relajado
paseo, Freddy pudo observar que
la nave se componia de tres
niveles v losshangares donde
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Los robots
abundan en los
corredores.

subigraani®

L3 1

g FITIL

guardaban las cuatro naves
existentes. Estos eran sus colores
y codigos:

ROJA RO. VERDE VE.
AZUL AZ. BLANCA BL.

Para conseguir que las naves
pudieran ser operativas y huir en
ellas, Freddy debia realizar tres
operaciones: cargarlas de energia,
conectar sistemnas de hiperespacio
v, por ultimo, introducir la clave
de acceso del capitan de la nave
elegida. Para realizar la primera
tarea, nuestro playboy tuvo que
localizar las baterias nucleares,
marcadas con la letra N, situadas
en algunos corredores de la nave,
y llevarlas a los ascensores
marcados con la misma letra.
Posteriormente, debia accionar el
sistema desde el terminal de
control.

Una vez cargada una nave,
aunque Freddy descubrié que
podia cargar incluso las cuatro,
solo debia utilizar cualquiera de
las 16 terminales del ordenador
central para averiguar los cddigos
de los capitanes de cada nave,
ademds de conectar los sistemas

Hangares del
laneta. Desde aqui
nuiré Freddy.

Freddy luchande con
uno de los moraderes
de la bose.

El colorido
utilizado en lo
bose es un poco
abigarrado.

Bepaye

re—
__;_,—‘

BO

de salto al hiperespacio. Después
2 _ realizar estas operaciones,
podia dirigirse a los hangares y,
saltando a través de una
barandilla, introducirse en una
nave cargada para dar la clave de
acceso del capitdn. Después de
esto podria volver a casa tras
haberse divertido un rato.

Si Freddy se ha divertido,
nosotros lo hemos hecho, como
poco, tanto como él. Este juego,
mezcla de agitada accién y
entretendio acertijo, es una
verdadera gozada. El nivel grdfico
es alto, cuenta con buena
definicién y colorido, siendo
adem & gracioso. El movimiento
es de velocidad adecuada y cuenta
con buena dosis de naturalidad.
Un buen ejemplo de ésta es
cuando Freddy se agacha a
disparar. Parece un tipico
pistolero de pelicula del oeste.

Buen producto el desarrollado
por Dinamic, y que es distribuido
por Erbe. ]

L.
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Aquella noche, cuando Bill lle-
g6 a la hamburgueseric donde
trabajaba Nancy, su chica prefe-
rida, Mac le ofrecié un sobre que
un hombre moreno habia dejodo
para él. La nota le informaba de
su secuestro, y de que sélo seria
puesta en libertad si abandonaba
sus actividades de la zona sur de
Nueva York.

Le habric gustado dirigirse ol
encuentro de sus oponentes acom-
ﬁaﬁado por sus chicos, pero ya no

abia tiempo.

El sol hacia varias horas que

RENEGADE

habia caido y en las miradas fur-
tivas de los escasos paseantes de
la noche sélo quedaban retazos
de miedo y de odio. Muchos eran
los peligros que le aguardaban

muchos los hombres que ho-
aniun de morir antes de conse-
guir su objetivo. Nosotres no va-
mos a permitir la desigual lucha
y para ayudar al héroe del mes,
proponemos este cargador que
ofrece vidas y tiempo infinito. No
obstante, que nadie se engaiie,
la cosa no va o ser facil, nada
facil.

La ley de la calle

La accion y la violencia son los temas principales de este juego,

en el que los reflejos y la rapidez de movimientos van a ser las

piezas clave de nuestro éxito. Un buen lanzamiento de Erbe que
puede hacernos pasar largas horas de entretenimiento.

10 ' CARGADOR DE RENEGADE (CINTA)
20 ' DANIEL CALYO

S0 MEMORY %3FFF

60 LOAD* !renegade. sds*, kBOOD °

70 CALL %8000

B0 LOAD®'tape.bin®, k4000

90 POKE 4FCT,255:POKE &43C7,L18:CA
LL &78CO

LA BANDA
DEL METRO

Bill va a tener que vender
cara su vida en una de los es-
taciones de metro del Bronx.
La lucha contra estos aficiona-
dos no presenta ninguna difi-
cultad, basta con que nos diri-
jamos hacia uno de los exire-
mos del andén de forma que
no puedan atacarnos por la es-
palda. ,

Sobre todo, hemos de inten-
tar no quedar nunca entre dos,
pues esto seria fatal para nues-

tros huesos.

Deberemos procuror estar
de espaldas a nuestro contrin-
cante el mayor tiempo posible,
ya que de este modo en vez de
sacudir con los puios daremos
eficaces patadas. Para eliminar
al jefe, podemos seguir la mis-
ma estrategia, aunque infen-
tando golpear siempre con la
pierna. Si Billy se gira dendo la
cara es mejor huir hasta que
vuelva a ponerse de espaldas.

EENECHOE FARUT NGTAE 4 TRIYD
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LA BANDA
DE LAS MOTOS

SRR AT e R BT U
Bl
recrreily AT "'P“I"‘#"!;_!"-'v‘r o

LRI s LT AW (0
-2

En esta fase deberemos en-
frentarnos a motoristas. Lo me-
jor es olvidarse del joystick y
concentrarnos en la patada que
debe ser muy precisa. El Unico
golpe efectivo es la patada en
salto (cursor arriba y dereche o
izquierda simulténeamente). Es
muy posible que al prindpio
cueste derribar o los motoristas
pero, con un poco de prdctica,
esta labor es muy sencilla. Cui-
dado al eliminar a uno porque
el siguiente volverd o aparecer
por el mismo sitio. Para pasar de
fase habra que golpear a cinco
de los macarras.
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SOLO PARA USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464, 664 v 6128

MONITOR

Mi.i DE MHT
MODULADOyg DE p.V.

e Grabar en video el desarrollo en

: pantalla de cualquier programa.
®{ u.‘acb.i‘r 1 Qdse AldQOL @ uild 1. V. e Insertar cabeceras o anotaciones en
encolol ymuy inferesant- hHara usuarios generalencintasde ;ideo préviam& H
de monitor en fosforo verde). grabadas.
4
MHT ingenieros \\
. B =
' ' _—

mSTr [EMDO POR: LSB, S.A. €/ 5 JHEz PACHECO, 78. 2502 LI TRID. TEL. 4139268 |
- . ‘|i




SOLO PARA USUARIOS DE AMSTRAD CPC 464, 664 y 6128

;QUIERES CONVERTIR TU MONITOR
COLORENTV.?

C-8 DE MHT
CONVERTIDOR DE MONITOR EN T.V.

Tu monitor color Amstrad es 3 BANDAS
una pantalla de excelente definicion.
Incorpérale el convertidor C-8

y podras disfrutar de una magnifica
T. V. color, de facil y comodo manejo.

MHT ingenieros h ¥ [

|

DISTRIBUIDO POR: LSB, 5. A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 413 92 68 f




utilidades
Tecnicas
de mapeado

Por: Javier Elices

Muchas y diversas son las técnicas de mapeado que se han
empleado, y se emplean, para conseguir que una pantalla de
16.000 bytes ocupe solamente una fraccién de esa cantidad.

Vamos a tratar de describir algunas de esas técnicas por
orden de utilizacién y complejidad.

[Ref. 8|

na pantalla completa en

cualquiera de los CPC

de Amstrad ocupa

16.000 bytes. Como la
memoria total disponible en estos
ordenadores es de 48K y en
muchos programas comerciales
nos encontrames con cientos de
pantallas, tiene que haber alguna
manera de codificar pantallas en
memoria de forma que ocupen
muchisimo menos.

Una primera manera de ahorrar
memaoria consiste en compilar las
pantallas, consiguiendo que su
longitud disminuya hasta dos
Lerceras partes, o incluso menos,
si las pantallas no estin muy
llenas. Este compilado se basa en
analizar cada uno de los bytes de
la pantalla y buscar repeticiones.
Asi, si un byte se repite varias
Veces, no ocupa tanta memoria.
El sistema da buenos resultados
con pantallas de carga, pero no
consigue reducir demasiado la
ocupdcion de memoria, por lo que
no se emplea mds que en algunos
juegos con pocas pantallas (o una
sola),

Pero si se quiere ahorrar mucha
memoria, no hay mas remedio
que utilizar pantallas compuestas
de graficos pequefios. El sistema
consiste en dividir la pantalla en
muchos cuadrados pequerios
iguales, en cada uno de los cuales
hay un gréfico que se codifica en
un solo byte. Por supuesto, se
pierde mucho en riqueza y
muchas estructuras se repiten por
todas partes, pero se ocupa menos

memoria.

El primer paso se dio utilizando

48 AMSTRAD Personal

graficos del tamano de un
cardcter en modo uno, con lo que
una pantalla de 40 x 25 ocupaba
solamente 1.000 bytes, y se
podian utilizar 256 graficos
diferentes para cada posicién. Si
en lugar de utilizar una pantalla
de 40 x 25 se utilizaba otra mas
pequena, como 32x 20, la
memoria ocupada era menor (640
bytes). Si a esto afiadimos el
hecho de que las pantallas asf
codificadas también se pueden
compilar, nos encontramos con
que una pantalla puede ocupar
menos de 500 bytes. Esto permitid
a algunos juegos como el Manic
Miner, Jet Set Willy y otros,
alcanzar o superar las 20
pantallas.

Si se utilizan graficos
mayores de un caracter, como de
2x%2 o de 3x3 caracteres,
entonces la cantidad de memoria
se vuelve a reducir. En una
pantalla de 32 x 20, utilizando
graficos de 2 2 se ocupan 160
bytes. Si utilizamos graficos de
33 en una pantalla de 3021,
la cantidad de memoria ocupada
es de 70 bytes, De esta manera, la
cifra de 100 pantallas ya no
resulta ni mucho menos
inalcanzable. También en este
caso es posible compilar las
pantallas, con lo que éstas ocupan
menos.

Una variante consiste en
utilizar graficos de multiples
tamaiios, que se disponen en
pantalla ya no ocupando
posiciones fijas, sino unos a
continuacion de los otros. En este
caso los espacios se evitan




mediante alguna codificacién
especial que permita cambiar la
posicion de impresion.

Otra posibilidad es la de
mapear cada objeto por separado,
indicando sus coordenadas en
pantalla y su codigo (nimero de
grafico que tiene dicho objeto).
Los tamanos de los graficos no
tienen por qué ser iguales. Sj se
utilizan graficos grandes, este
sistema permite ahorrar mucha
memoria en pantallas que no
estén muy llenas.
$ Estos sistemas utilizan un

byte por cada gréfico y por
ello se pueden emplear 256
graficos diferentes. A cambio de
perder en nimero, se puede
hacer que ocupen 7 bytes (128
graficos), 6 bytes (64 graficos),
etc. ¥ la memoria ocupada se
reduce.

También se puede emplear un
sistema mixto como el de crear

varias pantallas con cualquiera de
los sistemas anteriores y después
hacer un mapa compuesto de esas
mismas pantallas repetidas muchas
veces. Si se hacen 16 pantallas
distintas, codificarlas luego en un
mapa solo ocupa medio byte por
cada pantalla, con lo que 1.000
pantallas sélo ocuparian 500 bytes
(aparte de la codificacion de cada
uno de los tipos de pantalla por
separado).

Todo esto en el caso de los
programas que se desarrollan por

[EEE— e
Dominar las técnicas de
mapeado, asi como
conocer su necesidad, es
la gran clave para
realizar juegos
profesionales

pantallas. Sin embargo, algunos
juegos hacen scroll de la pantalla,
de manera que nuestro personaje
siempre ocupa una posicién
central, y lo que se mueve es todo
lo deméas. En este caso, el mapa
entero €s como una gran pantalla,
de la que nuestro monitor s6lo
representa una ventana, que se
desplaza sobre ella, y nos permite
ver una pequena parte. La forma
de codificacion es parecida a las
anteriores, pero utilizando siempre
grificos cuadrados del mismo
tamafio. En el caso de que
siguiéramos mapeando por
pantallas, el scroll se

realizaria mapeando en memoria
algo mas de lo que hay en
pantalla y volcando esa parte
cuando fuera necesario. Si no se
utilizan graficos del mismo
tamaiio, habria que tener
mapeadas en memoria porciones
muy grandes, y la complejidad se
multiplicaria.

LEn qué consiste exactamente
eso de tener mapeado en memoria
algo mas de lo que hay en
pantalla?

Basicamente, consiste en tener
en memoria la codificacion de la
pantalla y de un reborde a su
alrededor, de forma que si hay
que mover la pantalla completa
hacia abajo, la parte nueva que
aparece por arriba estd ya
codificada en memoria, y se
puede imprimir facilmente. Esto
se emplea si el mapeado se
realiza por pantallas y se
desea emplear scroll. Si el
mapeado no se realiza por
pantallas, sino que se hace todo el

mapa de una sola vez, entonces
esto no ¢s necesario, ya que el
mapa completo se haya codificado
en memoria.

Existen muchos mads sistcmas,
algunos de ellos mixtos, gue dan
muy buenos resultados. No existe
un sistema definitivo; dependiendo
de cdmo vayan a ser las pantallas,
asi debe ser el sistema empleado.
También influye mucho ¢l nimero
de pantallas que un juego
necesile. Se puede codificar una
pantalla en medio byte o en 500,
pero la riqueza de las pantallas
dependera mucho de su numero.
En general, si se puede decir que
cuanta mas memoria ocupe una
pantalla, mayor serd su riqueza,
siempre que se utilicen sistemas
adecuados.

En el proximo nimero’
analizaremos un sistema muy
particular de mapeado mixto,
junto con todas las rutinas en
cadigo maquina que lo hacen
funcionar, comandos RSX para su
manejo desde ¢l Basic y un
monitor de mapas que nos
permitird crear nuestras propias
pantallas. u
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“ENLO QUE VA DE ANO,
ANSTRAD HA VENDIDO
MAS ORDENADORES
PCs QUE TODAS
LAS MARCAS MAS
IMPORTANTES ENEL 86”

PC
AS.

1986 1987
ventas  Hasta 30 Septiembre

ofrasmarcas ventas AMSTRAD

IBM 3T
OLIVETTI 13465
NCR 2176
TOSHIBA 2.360
ERICCSON 1.430
ITT 1.200
TOTAL 52.948 54.180
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INFOBYTES

Sobre ruedas

[.a mesa de trabajo que nos
presenta Master Computer, Plaza
de Cristo Rey 3, 28040 Madrid,
Tel. (91) 244 59 36, estd hecha a
la medida para los ordenadores
Amsirad, manteniendo unas
dimensiones generales minimas
que podran ser aprovechadas
cuando se dispone en el hogar de
€5¢aso espacio.

Este pupitre cuenta con una
bandeja retractil donde se aloja el
teclado y una especie de cesta
bajo la bandeja para depositar
libros, discos, cassettes y listados
a mano para su consulta. La mesa
cuenta ademas con ruedas, lo que
supone una mayor comodidad a
la hora de trasladarla. Su precio,
desde 16.934 ptas,

Sobre ¢l monitor podemos ver
una practica percha para colgar
listados —o las pdginas de esta
misma revista— y facilitar su
lectura sin necesidad de mover la
cabeza.

Y ademds, si quieres disfrutar
del sonido estéreo de tu Amstrad
CPC, también podrds encontrar
en Master Computer, por 8.900
ptas., el sintetizador con sus
respectivos altavoces, que deberas
‘conectarlo al port trasero de
expansion del ordenador.
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Ni un atomo
de polvo

Sabrds de sobra que lo mejor es

prevenir antes de curar, y si
quieres olvidarte de problemas en
tu ordenador Amstrad CPC 6128
antes de llevarlo a reparar fuera
de la garantia, lo mejor es que lo
mantengas alejado del polvo,
cuando no lo utilizas, con esta
practica cubierta de metacrilato
ahumado y transparente que se
ajusta perfectamente a la forma
del ordenador.

Atando cabos
sueltos

Si en tu trabajo dispones de dos

ordenadores dotados de conexidn
RS-232 C, como los Amstrad
CPC o cualquier otro modelo de
la gama PCW y CPC dotado del
correspondiente interface, podrds
.unirlos entre si para comunicarlos,
intercambiando datos y ficheros,
con este cable Full-Diiplex de diez
metros de largo.

Para facilitar el transvase de
datos se entrega también con cl
cable un disco para el Amstrad
PC 151271640 con programas de
utilidades.

La cubierta la podras adquirir
en Ram-Rom, Infantas 21, 28004
Madrid, Tel. (91) 522 79 78, al
precio de 2.330 ptas.

Elcabk con su respectvo dsco
lo podréis encontrar en Comercial
Nuevos Ministerios de la calle
Raimundo Fernindez Villaverde,
Madrid (Tel. (91) 456 35 58) al
precio de 6,500 ptas.

Base simplificada

Existen en el mercado distintos
modelos de base para las

impresoras que se pueden conectar
a tu ordenador Amstrad. Todas
ellas pretenden reducir el espacio
que ocupa la impresora en la




Fuera
de la corriente

El joystick modelo Stick que
veis en la fotografia se sale de lo
habitual en cuanto a lo conocido
en mandos de juego, aungue
estrictamente cumple la
definicion inglesa (joystick = palo
para jugar). Como veis,
estrictamente es ¢so, un palo o
bastén. El botdon de fuego se
incluye en el extremo superior del
Stick, y para la direccién se
recurre a un sistema basado en el
mercurio, ¢l cual por la gravedad
une eléctricamente los contactos
de la direccion, Para fijar el Stick
a una superficie lisa, cuenta en la
base inferior con una amplia
ventosa. Su precio es de 4.300
ptas., y se puede encontrar en
Micro-1 (Duque de Sesto 50,
28009 Madrid, Tel. (91)

275 96 16).

It

s

mesa de trabajo colocando el
papel de carga bajo ella.

El premio a la originalidad y
sencillez se lo damos a la marca
de impresoras Star, que ha
desarrollado estos soportes de
forma triangular con las bascs
cubiertas en goma antideslizante.
‘Aunque la marca de estos
soportes es la de una
impresora cn
particular, su utilizacion se
extiende a todos los modelos del
‘mercado, tanto de 80 como de
132 eolumnas.

Los soportes de la fotografia
los podéis encontrar en
, Informética Plaza de Castilla, Tel.
(91) 733 22 43. Precio sin
confirmar.

Un joystick
con garantia

A diferencia de la inmensa
mayoria de los joysticks existentes
en ¢l mercado, éste no se adhiere
a la mesa por una ventosa. Se
coge la empunadura como si fuera
una pistola y s¢ maneja con las
dos manos.

Phasor One es distribuido por
Erbe (Ninez Morgado 11, 28036
Madrid, Tel. 314 18 04). Tiene un
precio de venta al piblico de
3.300 pesetas y una garantia de
dos anos, en uso normal. En su

Alternativa
economica

Los usuarios de ordenadores
Amstrad CPC 664/6128 con
unidad de disco saben de sobra
las innumerables ventajas que les
ofrece este medio de
almacenamiento. Sin embargo,
ante la sustancial rebaja que ha
experimentado en los tltimos
meses el software de juegos en
cinta, habrdn sentido la

| necesidad de cambiar de

chagqueta y utilizar este otro
medio.

De origen, los CPC 664/6128,
si bien no incluyen un aparato
de cassette como el CPC
464/472, permiten conectarfo
exteriormente. Para ello
necesitards el cable que ves en la
fotografia —por 595 ptas— y un
cassette tipo audio como este
K-40, especial para ordenador,
que se vende por 3.995 ptas.

Con ello, bastara que le
indiques al ordenador que
funcione en modo cassetle con la

| orden /Tape. Se vende en Duque

de Sesto 50, 28009 Madrid, Tel.
(91) 275 96 16.

__s

publicidad, se le define como un
joystick para toda la vida, gracias
a la resistencia de sus
componentes.

[, ) -

Haz un buen papel |

Si eres de los que gasta grandes
cantidades de papel continuo,
necesitaras ¢l paquete de 2.000
hojas de la marca sistemas de
control,

Para facilitar ¢l transporte del
papel, la misma caja hace las
veces de un practico maletin con
asa incluida.

El papel es blanco con un large
de once o doce pulgadas y lo
podrds comprar en Master
Computer, Pza. de Cristo Rey 3,
28040 Madrid, Tel. (91) 244 59 36,
por 2,600 pras.

G —
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Esta seccién no tiene ningdn
propésito publicitario. Los precios
son indicativos, AMSTRAD Personal
no se responsabiliza de posibles
cambios,
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En esta seccién, habitualmente, se incluyen sugerencias de todo
Ii'po que los lectores nos envian con la sana intencién de facilitar
el acceso al final de un juego. Este mes hemos dado un paso mas,
y tenemos pokes, cargadores y otras cosas que creemos merece la
pena insertar en estas paginas para dejor sentado el caracter
universal de las mismas. Tanto vale un acertade conseje, como un
poke de vidas infinitas. Ambos sirven para llegar al final.

FRAIRIIDA D)
g SRS LAY o

Les envid un truco para pasar
de fase en el Enduro Racer.
Con velocidad cero, pulsar
Control y CLR. La moto comen-
zard a correr al maximo y los
obstaculos no le afectardn. Pa-
ra conseguir de nuevo el control
de la moto volver a pulsar Con-
trol y CLR. Con este truco el mo-
tocross ya no seré un problema.
Este truco lo he probado en un
CPC 6128, con teclado en cas-
tellano.
Miguel Rodriguez Ortega
C&c?iz

Las claves para las misiones
del Saboteur 2 son las siguien-
tes.

Misién 2: Jonin.

Misién 3: Kime.

Misién 4: Kuji Kiri.

Misién 5: Saimenijitsu.

Misién 6: Genin,

Misién 7: Mi ku lata,

Misién 8: Dim Mak.

Misién 9: Satori.

Les doy también unas cuantas
claves de acceso para los tele-
transportadores del juego Stor-

quake:
Vorex Angle
Ascio Upazz
Elixa Snoody
Quore Zodia
Fco. Jose Pérez Marabel
Badajoz

CON’E 1AID

En este juego, para pasar la
primera parte (la de los mosai-

cos misticos), hay que hacer lo
siguiente:
1. Dar 5 pasos a la izquier-
da.
2. Dar 4 pasos adelante.
3. Esperar el cambio de mo-
saico éeriuyo no cambiard).
4. Saltar répidamente al pro-
ducirse el cambio siguiente, ya
que si no lo haces rapidamente
se quitard fu mosaico.
5. Dirigirse a la izquierda y
salir por la puerta.
Fco. José Pérez Marabel
Badajoz

Para jugar al Gauntlet, sin te-
ner que copiar las Datas que pu-
blicabais en el nimero 99, se co-

elo opcién de un jugador, y a

erlin, por ejemplo. Después de
vna ardua lucha, se nos ird aca-
bando la energia. Cuando el in-
dicador empiece a parpadear,
pulsamos el botén de fuego pa-
ra poner en juego al otro per-
sonaje. Pulsamos la tecla Shift,
una vez muerto Merlin, jugare-
mos con el otro personaje, por
ejemplo, el Guerrero. Si des-
pués de otra ardua batalla se
pone intermitente el indicador
de ener?iu del Guerrero, pulsa-
remos el botén del joystick pa-
ra poner a Merlin en juego. Y
asi sucesivamente hasta que nos
aburrames o lleguemos al final
de los 100 niveles.

Es muy importante 3ue empie-

ce a parpadear el indicador de

energia, porque si nos descuida-

semos no nos aceptaria al otro

personaje y tendriamos que em-

pezar de nuevo, y si esto suce-
de en la pantalla 99, pues...

José M.® Diez

Madrid

Les envié un poke de vidas in-
finitas para el Ikari. El método
para conseguirlo es el siguien-
te: i

Teclear load “Ikari’ y pulsar
enter,

Teclear list y enter.

Teclear edit 10 y enter,

Aparecerd, como es légico,
dicha linea. En algin lugar de
la misma hay una llamada a una
direccién de memoria mediante
la ordel Call. Pues bien, inme-
diatamente contes de dicha lla-
mada, insertar: Poke &6EAB,
60. Tras esto, la linea en cues-
tién quedard Poke &6EAB, 60:
Call..., es decir, con instruccio-
nes antes y después, que no de-
tallo porque carecen de impor-
tancia. Lo Gltimo que hay que
hacer es teclear rua y pulsar en-
ter.

José Rosell Auberei
Tarrega

Nada mas empezar nos diri-
gimos a la pantalla de la iz-
quierda, bajomos las escaleras

saltamos en horizontal hacia
?; derecha. El muiieco quedaré
subido en un lugar de la escale-
ra, entonces empujaremos el
joystick hacia la derecha y el
mufieco se introduce al ofro la-
do de la escalera.

J. Manuel Vicente Gonzalez

Madrid
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Al empezar el juego nos co-
locamos en la parte inferior iz-
quierda. El contrincante se acer-
card a nosotros, que no dejare-
mos ni un momento de darle pa-
tadas. Cuando se tambalee y
llegue al extremo superior se-

vimos ddndole patadas y cuan-
glo creamos conveniente lo le-
vantaremos y le tiraremos al sue-
lo echéndonos encima.

Esto se puede realizar con to-
dos los contrincantes.

J. Manuel Vicente Gonzdlez
Madrid

i 1
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Para pasar la primera fase,
cuando suena la alarma debe-
mos ir hasta el final de la paon-
talla, agacharnes y disparar co-
mo locos. Importante: no debe-
mos levantarnos porque salen
saltando los gordos y nos mata-
rian enseguida.

J. Manuel Vicente Gonzaélez
Madrid

Como todos sabréis, cuando
compramos el ordehador venian
ocho cintas de re?ulo. Pues bien

una de ellas es Plaga Galdctica
muy dificil de jugor. Os mando
un truco para divertiros con él.
Los pasos que hay que seguir:

1. Rebobinar la cinta.

2. Poner Cof en el ordenador
y pulsar una tecla.

3. Cuardo se encuentre Go-

y

lac2 parar la cinta y poner en el
ordenador Lood “"Galac2”.
4. Cuando se pare la cinta se
pueden hacer variaciones, como
or ejemplo: variar el sonido.
Buru ello hay que cambiar las
siguientes lineas del programa
poner:
180 ENV 1,20,—5,1:ENV 2,
5,—3,9:ENV 3,5,—10,2
190 ENT 1,10,10,1:ENT 2,20,
100,1,50,10,1
200 ENV 4,34,—3,5:ENT 4,
200,10,1
Si no nos gusta el color de la
bala, podemos cambiar la linea
280 por:
280 INK 12,5,8
Si sustituimos la linea 680 por:
680 POKE D+3,X:POKED +4,
Y:NEXT
haré que los enemigos no bajen
y no nos crean un peligro masi-
vo. Los tendremos siempre arri-
ba, pero cuidado con los invisi-
bles que aunque no se ven, si
disparan.
tro truco que he descubier-
to es que si tedleamos Basic con
la barra recta antes, tendremos
un comando RSX en un Amstrad
CPC 464. Este comando hard
que se resetee el ordenador sin
pulsar las teclas Shift-Control-
Esc... cuidado con ella,
José M.? Guiv Carmona
Tarrasa

LE2ClS R TRl
CLASSIC ALIENS
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Una barrera invisible en el
Classic Aliens te protege de los
disparos enemigos, tecleando
estos pokes:

10 POKES CLASSIC ALIENS
20 MODE 2

30 LOCATE 13,1:PRINT “PO-
KES BARRERA INVISIBLE PA-
RA CLASSIC ALIENS POR AN-
GEL 8. G.”

40 LOCATE 9,24:PRINT "In-
serta la cinta o el disco del CLAS-
SIC AXIENS y pulsa una te-
cla...”;:CALL&BB 18

50 CLS;LOCATE 26,13:PRINT
;l(])N :\‘}‘\OMENTO, CARGAN-
60 MEMORY 8191:LOAD
“IAXIENS.BIN"

70 POKE 11399,0:POKE
11492,0:POKE11505,0

80 POKE 11558,0:POKE

11611,0:POKE 11648,0:POKE
120000
90 MODE 0:CALL &2000
Angel Santos
Zaragoza

.

Cauldron li
&C1F2, &B7 Vidas Infinitas
&D4C5, &B7 Magia Infinita

Bat Man
&1CED,0
&I1CEEQ
&1CEF,0 Vidas Infinitas

Miami Dice

&6F0

&6F1,0

&6F2,0 Inmune a todo

Sir Fred
&4869,4B9 Vidas Infinitas

Felipe Besada

Pontevedra
SIR FRED

En la primera pantalla se co-
loca el mufieco junto ala flor.
Después de suelta el pollo man-
teniéndolo en la mano. Se aga-
cha el mufieco, salta y cuando
sobrepasa la flor, se suelta. Lue-

o, con el muneco subido en la

or, se vuelve a agachar, salta
y pasamos de pantalla. Unas 3
6 4 pantallas mds adelante apa-
rece la princesa,

Puede que no salga la prince-
suiJnerc si lo sigues intentando
saldrg

Oscar Gonzalo

Madrid
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SOFTWARE

[Las aplicaciones Gem constituyen un
feliz intento de entremezclar la
estética con la utilidad de forma
facil. En este sentido, Font Editor se
encuentra en lo mas alto del podium.
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GEM FONT EDITOR

Con su propio caracter

ntre los temas preferidos

por el usuario PC, la

personalizacion de
documentos v en general todo lo
relacionado con la autocdicion,
ocupa un lugar preferente. Gem
Font Editor sc encuentra dentro
de este marco, permitiéndole,
aparte de disponer de lodas las
nuevas fuentes con gue ¢l programa
cuenta, diseniar y editar sus modelos
de caracteres para utilizarlos en
Sus Propios programas.

Gem Font se presenta en tres
discos: uno para el programa en si
y dos mas con cuatro fuentes
distintas (Durch, Courier, Swiss v
Outline), En los cuatro casos s¢
presentan en distintos tamanos de
letra, cuerpos que dicen los
profesionales de la tipografia.
Estos no son una simple
ampliacion de los mas pequefios,
sino que son auténticos nuevos
caracteres con muchos mas puntos
utilizados en la etapa de su diseno.

El disco macstro Gem Fonl
posee dos utilidades que permiten
instalar el programa en

Se puede S
hacer de todo | - T A
conlos |

caracteres.
Girarles, i {

« porerlosen
negativo, ete.
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configuraciones PC de dos
unidades de disco o con disco
duro. No obstante, y a pesar de
lo pesado que resultan los
ordenadores de una sola disketera,
en esta ocasion Gem Font se
comporta perfectamente ante esta
limitacion,

A pesar de que usted se
encuentre en el afortunado bando
de los que pueden instalarlo en
disco duro, necesitara que al
cargar el programa se encuentre
en la unidad A el disco original.
Este no estd protegido conira
copia, pero posee una marca
fisica que €l programa intenta
localizar, En caso de no
encontrarla no comienza su
ejecucion, y devuelve el contro] al
Gem Deskitop.

A pesar de la necesidad de
utilizar ¢l disco maestro y no
otro, ¢s conveniente realizar
copias de seguridad, ya que si se
deteriorase la informacién
grabada en el maestro, podriamos
reformatearlo y copiar sobre el
maestro su gemelo de seguridad.

—

Si la superficic magnética del
disco no estd estropeada, volvera
a luncionar.

Como siempre gue pasa por
nuestras paginas una aplicacion
Gem, no hay mas remedio que
destacar su sencillez de vso. En
este caso particular, el programa
se hace obvio por si mismo. No
obstante, ¢s necesario
familiarizarse con algunos
CONCeptos para conseguir un
rendimiento dptimo.

Una vez cargado el programa,
tendremos en pantalla un tablero
de trabajo con tres zonas bien
destacadas: la parte derecha,
dedicada a la visualizacién y
disenio de los caracteres, la parte
izquierda centrada en los ttiles de
trabajo y seleccion de caracteres
y, por ditimo, la caracteristica .
barra de menus en la zona
superior, corlteniendo las
funciones gencrales de Gem Font.

La zona de edicidn consiste en
una ventana de anchura variable,
en la que punto a punto !
podremos ir dischando nuestros
caracteres o modificando
cualquicra de las fuentes
existentes. Sobre ella podremos
pintar, borrar, correr en una de
las cuatro direcciones posibles o
aplicar cualquiera de las funciones



que se nos ofrecen desde la barra
de menus.

Lo primero que destaca en la
zona de qtiles, justo en la parte
inferior, es el recuadro de
seleccion, Para escoger un
cardcter llevaremos el cursor hasta
la celdilla que lo contiene y
pulsaremos el botdn izquierdo del
raton. Después, para visualizarlo
en la ventana de edicion
actuaremos sobre la ventana
Obt. Car.

Sobre el recuadro de seleccion
tenemos ocho ttiles de trabajo
que Nos van a permitir manipular
los caracteres o crear otros nuevos
con suma facilidad. Los cuatro
primeros, agrupados en cuadro,
permiten mover el cardcter hacia
dentro o fuera, insertando o
climinanto lineas. El lapiz y la
goma sirven evidentemente para
escribir y borrar. La goma es
quiza algo dificil de manejar
cuando no se tiene suficiente
practica, ya que borra muchos
puntos de una vez. La lupa
agranda o disminuye el cardcter,
seglin los parameiros que
hayamos definido previamente
para el zoom. Y, por dltimo, el
simbolo que nos queda, ¢l tercero
comenzando por la izquierda, se
utiliza para fijar las plantillas de
disefio, cuya finalidad vamos a
ver inmediatamente,

La dltima ventana que nos
gqueda por estudiar, en la zona
superior, contiene cinco elementos
de dibujo distintos, que pueden
ser utilizados para el diseno de
nuevos caracteres, Estos cinco
dibujos se utilizan en combinacion
con el icono antes descrito, que
sirve para fijarlos en el lugar
elegido de la ventana de trabajo,
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LA 70na de menus

En la barra de menus destacan,
aparte de las tipicas opciones de
manejo de ficheros, las que estdn
agrupadas en dos menus, el de
Junciones y el de ayuda.

Si seleccionamos la opcion de
ayuda, la flecha cursor quedara
convertida en un pequeiio
recuadro con una interrogacion en
su interior. Con esta flecha
podremos dirigirnos hacia
cualquier zona de la pantalla y, al
activar una opcién, encontraremos
informacion completa sobre la
utilizacion y finalidad de las
herramientas de trabajo escogidas.

Dentro del menu de funciones
tenemos varias posibilidades que
nos permitiran un disefio o
redisefio de caracteres mucho mas
comodo. Las opciones disponibles
son:

Mostrar valores: permite definir
el nimero de puntos por caracter
y su tamarno.

Invertir: convierte los puntos
blancos en negros y viceversa.

Borrar: borra toda la ventana
de edicion,

Vertical: invierte el cardcler
respecto al eje central vertical.

Horizontal: invierte el caracter
respecto al eje central horizontal.

Ampliar fuente: permite utilizar
una fuente actualmente en
memoria para generar una fuente
de mayor tamano. No es posible

Mostrar trama: enrejilla la
ventana de trabajo, lo que en
algunos casos permite un manejo
mas exacto de los pixels.

En cualquier momento |
podremos ver el juego de
caracteres a tamano real,
utilizando la opcién mostrar
Jfuentes, la cual nos permite
sacarlos a pantalla o a la impresora. |

La parte mds negativa que nos
hemos encontrado en el programa
es la relativa a la instalacion de
las nuevas fuentes. Se echa de
mMenos una opcién que realice esta |
funcién automaticamente, y que
nos libre de la tediosa tarea de '
modificar el cabalistico fichero
Assing-Sys mediante un
procesador de textos.

La mision que tiene instalar las
nuevas fuentes es hacerlas
utilizables por el resto de los
programas Gem del mercado, lo
que evidentemente potencia,
aunque sélo sea en la presentacion
de los trabajos finales, estos
paquetes.

No obstante, y a pesar de este
pequetio defecto que mancha la
linea de sencillez y facilidad que
siempre han marcado los
programas Gem, Font Editor
puede clasificarse de una excelente |
herramienta para todos aquellos
que buscan personalizar al
maximo sus programas y, sobre
todo, para aquellos que han
nacido tocados con el don de la
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n sector profesional muy

abandonado por las

compaiiias de softwire ¢s
el de los talleres mecanicos. En lu
linea de programas que desarrolla
Informdtica Grotur,
fundamentalmenie, se pretende
satisfacer las necesidades de muchos
seclores minoriarios que no
encuentran lo que desean v esla
aplicacidn para talleres es uno de los
programas a los que nos referimos.

Caso de carecer de disco duro, ¢l
programa cuenta con un
autoarranque que nos pedira, st ¢s
la primera vez que se uliliza, los
datos de la empresa, cuva direccion
dparecerd siempre que se imprima
cualquier documento. Ya que ¢stos
datos serdn solicitados una sola vez
habrd que prestar una especial
arencion para evitar errores en su
mecanografiado. Oiro punio que
solicilara el programa si se arranca
por primera vez serd la
configuracion del ordenador
—memoria RAM ¥y numero de
unidades de disco—. En el caso de
que el usuario decida ampliur su
equipo no podra modificar,
posteriormente, esta configuracion.
Ein utilizacion habitual, con la

vonfiguracion y datos ya
imtroducidos, es de destacar la
insistencia en solicitar la fecha, muy
desagradable cuando se utiliza un
Amstrad PC gue cuenta con reloj
permanente alimentado por pilas.
Esto se debe a que estd preparado
para funcionar en otros compatibles

SOFTWARE

omite este detalle—. Siguiendo con
la primera utilizacion, se deberd
inicializar la rotalidad de los
ficheros con la opeion S5 del menti.
Dentro de esta opeion hay que
destacar la inicializacion parcial de
tos ficheros utilizados, muy util en
¢l caso de comenzar un nucvo ano
fiscal y poner a cero los ficheros de
numeracion de facturas, facturas o
albaranes.

Actediendo a la opcion | del
ment principal, podremos dar de
alta, baja, consultar 0 modilicar
cualquier ficha de un cliente
determinado. Los distintos campos
gue componen la ficha de un cliente
los forman la matricula del
automovil, ¢l nimero del carnet de
identidad, nombre y apellidos,
direceion, poblacion, provincia,
distrito postal, teefono y vehiculo.
La longitud de los campos ¢ ¢n
ocasiones algo justa y habra gue
abusar de lus abreviaturas. Como en
la mayoria de las ocasiones que se
deban rellenar campos dentro de la
aplicacion, nos encontraremos que
fa cldsica telu de borrado pierde su
funcian en este programa, debiendo
borrar obligatoriamente la totalidad
del campo, pulsando

simulidneamente la tecta Crrl ¥ «Xn.

Otra teda que pierde su cometido,
imexplicablemente, en ¢ste programa
es Mtro, situado cn ¢l teclado
numérico.

Desde el menu principal podemos
llegar a una opeidn denominada
Fichas. Su utilidad pasa casi
desapercibida en ¢l libro de
instrucciones ¥ por lo que hemos
podido imaginar puede servir como
presupuesto previo a la reparacion,

va que a la lactura final se accede
desde la opcion 2 del menn. Sin
embargo, si se tratara de un
presupuesto, adolece de la
posibilidad de modificaciones
posterieres de detalles de reparacion
gque no se hayan tenido en cuenta en
un primer peritaje.

Dentro de esta ficha se especifican
todos los datos del automdvil v su
respectivo propictario con sélo
introducir ¢l niumero de matricula,
El nimero de fichu serd puesto por
la aplicacion de forma automatica y
unicamenie deberemos introducir la
fecha de la reparacidn (fnfro —del
teclado no numérico— si es Ia
misma del dia en curso) y el numero
de operarios, segin un codigo de
identificacion poco claro, que
intervienen en la reparacion del
vehiculo, A continuacion, se pasana
describir los distintos puntos motivo
de reparacién, dando una valoracion
del coste de la mano de obra. Una
vez valorada la reparacion se entra
¢n ¢l apartado de las piezas de |
recambia utilizadas, especificando su
cantidad, asi como la deseripeion de
la piera y ¢l precio de la misma,
Tras completar la ficha, se podran
imprimir lantas copias como se
deseen, evitando de csia forma la
utilizacion de papel continuo con
calco. Cuando el cliente pague el
importe de la reparacion sc extracra
la correspondiente factura de la
ficha, indicando unicamente su .
numero y ¢l descuento que se le
deba aplicar, del mismo modo gue
en el caso de las fichas se podran
imprimir tants facturas como se
deseen.

El programa cuenta tambieén con
una opcidn de listados para obtener,

que no cusnlan con esle
importante «gadgely,
aungue resulta curioso
observar cémo pide la
fecha dos veces
consecutivas.

Una vez dentro de la
aplicacién, nos
encontraremaos en el meny
principal vy en el caso de
utilizar por primera vez
este programa, debemos
disponer de un disco
formateado gue
introduciremos ¢n la
segunda unidad, cuyo
contenido dedicaremos a
los ficheros
correspondicntes a los
clientes y facturas —el
libro de instrucciones

merdl) G
we
P P A L O )

tanto por pantalla como
por impresora, la totalidad
o parte de las laciuras y
fichas comprendidas en un
determinado intervalo de
nutieracion. -

Una vez finalizada la
sesidn diaria, se debera
salir de la aplicacion con
la opeion FAN, que corrara
los ficheros abiertos para
s posterior utilizacion.
Sin embargo, al abandonar
I aplicacion no se llepa 2l
sistema operativo sing quc
¢l ordenador s¢ quedara
acolgadow, recordando que
debera apagarlo sacando cl
disco del programa.

Si bien la aplicacion de
Grotur es la iinica que
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conocemos que s¢ adapte a las
neeesidades de un taller mecanico, el
programa no alcanza unos minimos
de presentacion —ausencia total de
los caracteres grificos, por
ejemplo—, ni cuenta con agilidad a
la hora de preparar fichas o
facturas. Se limita a las funciones de
un editor de textos de escasa
potentia,

Lo mejor:

— Bisqueda de la licha de un
cliente por Ia matricula,

— Unico en el sector de talleres
Mecanicos.

— Duplicacidn de impresos.

Lo peor:

— Ausencia de las teclas de
borrado e [niro del leclado
numeérico.

— Carece de la opeion de
Presupuestos.

— Simplicidad.

Clasificacion:

Presmptadidn s o e

Facilidad de wso ............ 5.5

Uiidadif el o

Libro de instrucciones ....... 4

Proteccion de los datos ...... 6
ORI o )

.

Titulo: Talleres
Autar: Informdiica Grotur.
Jaime el Conguistador, 27.

28045 Madrid. Tel. (91)
474 33 32
Ordenador: Amsirad PC 1512
Conf. min.: 2 discos

Precio: 21.200 pras.

n editor de lincas es un

Programa para crear

ficheros de texto y grabarlos
posteriormente en un disco. Su
utilidad resulta imprescindible para
cualquicr programador, ya qgue con
ellos se consigue crear los ficheros
tipo Barch, con extensién .Bar, tan
necesarios para realizar una serie
encadenada de comandos del sistema
operativo. Sirva como ejemplo el
conocido fichero Auroexec. Bal, que
en muchas ocasiones ha dc
modificarse para adaptarse a las
necesidades del usuvario.

En el caso del Amsirad, sc
incluyen dos cditores de lineas
diferentes: Edlin y Rped. El primero
es ¢l editor clasico que se entrega en
el disco del MS-DOS en la

adquisicion de cualquier compatible
PC. Rped es otro editor diferente,
aue suministra Gnicamente Amstrad
con sus PC y que, por sus
caracteristicas, resulta mucho mds
potente qgue la version clisica
anteriormente citada.

Otra aplicacion de los editores de
lineas se encuentra en la preparacion
de listados de programas, como el
Basic 2, o incluso como procesador
de textos, aunque a diferencia de
&stos no ¢ encuentran preparados
para la justificacién de lineas y
ajuste de margenes.

Ante la sibita bajada de precios
en los ordenadores compatibles PC,
y concrelamente en el precio
asequible del Amstrad PC 512,
muchos usuarios que trabajan sobre
sistemas mucho mas potentes, como
pueden ser los VAX y PDP de
Digital, comicnzan a utilizar estos
ordenadores personales come
terminales inteligentes, con la ayuda
de emuladores como el Crosstalk
XVI, Las venlajas quedan patenles:
por una parte un PC cuesta mucho
menos dinero que un terminal no
inteligente, y por olra es capaz de
«pensar» por si solo desconectado
del macroerdenador, De esta forma,
un usuario trabajando con estos
pseudoterminales ¢s capaz de
capturar ficheros en ASCII del
macroordenador, desconectarse de
éste, trabajar de forma
independiente con el lichero de
datos sin sobrecargar 2l tiempo
compartido, y volver a conectarse al
sistema enviando el fichero
meodificado,

Ante esta perspeetiva, ¢l usuario
debera conocer dos sisternas
operativos diferentes con los
consiguientes problemas de tiempo
de entrenamiento y lalta de
concentracion en su trabajo.

Si se trata de moverse de un
sistema operalivo a otro, trabajando
con un editor e lineas, la
utilizacién del Edlin y Rped es muy
diferente del Edi o Edit del PDP y
VAX respectivamente.

Con el [in de solucionar este
problema, la firma americana
Boston Business Computing , ha
desarrollado un nuevo cditor de
lineas para los PC compatibles bajo
la denominacion PC/EDT. Su
funcionamiento es exactamenie el
mismo que el de los sistemas
Edi/Edir de Digirtal.

Pricticamente, la totalidad de las
teclas comando para el PC/EDT se
encuentran reunidas en el blogue de
teclas de funcion y en ¢l teclado
numiérico. Con eslas teclas, ol
usuario podra moverse al principio

o final del fichero avanzar o
retroceder linca a linea, cardcter a
cardcter, o palabra a palabra. Borrar
lineas, palabras o caractercs, buscar
una cadena determinada dentro del
fichero definir una secuencia de
comandos a utilizar en una sola
pulsacion de teda; pasar a un buffer
un blogue del fichero —que quedard
inarcado en video inversec— para
posteriormente borrarlo o volearlo
en algun lugar del lexto, elc.

A no ser que se disponga de un
teclado expandido tipo AT —en
Inglaterra ya se comercializan estos
teclados para el Amstirad PC 1512—
¢l vsuario debera olvidarse por
completo de las teclas del cursor,
puesto que la tecla «Blog num» que
cn olras ocasiones se utilizaba para
acceder al cursor, en el PC/EDT se
usa vomo tecla PF1 o «Gold key»
de segunda funcion.

Para entrar en ¢l editor bastard
con teclear a continuacidn del
prompt A>, B> o C> del MS-
DOS, EDT nombre.ext, donde
nombre.ext ¢s la denominacion del
fichero que s¢ desee editar. Casé de
gue el fichero no exista en el
directorio, el PC/EDT nos hara
saber qgue el fichero es nuevo, y en
caso contrario mostrard en pantalla
la dltima versidon que, tras crear la
nueva con modificaciones, sera
grabada con la extension .BAK.
Dentro del editor podremos acceder
a un completo Ment de Ayuda con
5610 pulsar la tecla «Blog
despl/Break» del blogue numérico.

Al estar preparado para cualquier
compatible PC, el PC/EDT no
contempla del todo el teclado
numérico del Amstrad y
concretamente nos referimos a la

Lo mejors
— Potencia de un VAX en
el PC.
— Facilidad en la instalacion.
— Posibilidad de

personalizacion.
Lo peor: |

— Libro de instrucciones en
inglcs.

— Ausencia del cursor en el
Lleclado del Amstrad PC,

— Falta la definicion de la
tecla Intro como validacion.

Clasificacidn:

Presentacion .........:,.. 9

Facilidad de uso ......... 6

Utiidad - P e D

Libro de instrucciones .... 4

Proteccion de los datos ... 9
iU ] s i 7.4
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tecla «Intro» gue no hace la funcién
de «Validar» como ocurre en los
terminales VT de Digital. No
obstante, el programa estd
preparado para recibir en un fichero
denominado «EDTINLEDT» una
serie de modificaciones como puede
ser la redefinicion de algunas teclas,
asi como la utilizacién de colores
—el EDT original por supuesto que
no cuenta con esla alternativa—,

Un detalle muy de agradecer en ¢l
EDT cs la ausencia de cualquier lipo
de proteccion, por lo que nos
resultard muy sencillo instalard o
tanto en ¢l disco duro como en
cualquier disquette,

Logicamente al competir con
otros editores de linea como el
RPED o el EDLIN que se entregan
con la dotacién del Amstrad PC, el
PC/EDT demuestra una neta
superioridad frente a éstos.

Como punto negativo, su
distribuidor en Espafa no entrega
con el programa ¢l libro de
instrucciones traducido al castellano,
por lo que los usuarios que no
dominen el inglés se encontrardn
con 'una gran dificultad en su
utilizacion.

 Titulo: PC/EDT
Autor: Boston Business.
Computing, LTD
Distrib.: Micro Mouse.
Ferraz, 66, 1.°. 28008
Mudrid. Tel.: (91) 247 37 03
Ordenudor: Amstrad PC 1512

Conf. min.: ! disco
Precio: 67.200 ptas.

(Schematic
Design Tools)

rCAD/SDT cs una
aplicacion para ¢l diseno de
esquemas clectronicos. El

que tragmos en esta ocasién a la
revista ¢s la primera parte de una
trifopia formada por cste SDT, a
continuacién pasa a la etapa del
VST, un simulador légico, en el gue
s¢ especifica un estimulo de entrada
sobre el disefo entregado por el
SDT para la comprobacién del
esquema creado, y por dltimo la
aplicacion parz el diseio del circuito
impreso.

Por si solo, &l SDT es capaz de

eniregar tanto por impresora ¢omo
por plotter el esquema sin necesidad
de que ¢l disenador entregue ¢l
barrador a un equipo de
delineantes.

Sin lugar a dudas, la principal
ventaja del OrCAD/SDT en el
Amstrad PC, es la total
compatibilidad del programa con el
raton Microsoft-paralelo con que
cuenta ¢l ordenador. Con cllo,
practicamente es innecesario el
uso del teclado para diseiar un
circuito.

El primer paso para comenzar a
realizar el gsquema consisle ¢n
extraer de una amplia biblioteca de
componentes, con un contenido de
casi 3:000, los elementos que se
quieran utilizar con la posibilidad de
rotarlos, invertirlos e incluso
delormarlos, segun las necesidades.
La biblioteca de componen(es
incluye dispositivos que van desde
las Tamilias TTL y CMOS,
microprocesadores y periféricos,
hasta memorias. Con el Editor que
se incluye en el OrCAD también es
posible ampliar esta biblioteca,
dibujando los esquemas en un mapa
de bits y compilandolos
posteriormente. El procedimiento a
seguir para aumentar la biblioteca
de componentes no esta en
consonancia con la facilidad de uso
del resto del programa y, ain con
cierta practica, resulta demasiado
laboriaso.

Con respecto a las bibliotecas de
componentes hay que resaltar que
estan limitadas por la capacidad de
la memoria RAM del ordenador
(512 & 640 K), pucsto que se cargan
en ellas todas las librerias en el
proceso de carga del programa,
eliminando la posibilidad de tener
previamente un programa resicente
en memoria.

El paso siguiente consiste en
cablear ios componentes indicando
con el ratén el principio y final del
cable, asi como los nodos o
bifurcaciones que tengan lugar. En
el caso de modificar la disposicion
de los componentes sobre la hoja de
trabajo, todos los cables y buses
conectados al elemento se estiran
adaptandose a la nueva disposicion.

Segiin las dimensiones del
esquema, se pasa automaticamente
de una pantalla a otra, aungue es
posible, gracias al efecto Zoom
reducir ¢l tamano de la hoja de
trabajo scgin distintas escalas —x2,
x5, x10 ¥y x20—.

En ¢l caso de complicar
excesivamente ¢l esqueml, el
OrCAD posibilita la inclusion de
subesquemas que seran tratados

COMO U NUEVO esguema con su
respectiva hoja de trabajo.

Cuando se utilizan ctapas que se
repiten en ¢l esquema, el programa
permite el tratamiento de ésias del
mismo modo que los componeéntes,
voledndolas en cualquier lugar de la
pantalla ¢ incluso girando
mvirtién do ks,

El tratamiento de los errores en el
disenio también estan previstos de
remendar, marcando con ¢l rawdn
los limites de la zona que se
requicra borrar, pudiendo
recuperarla en caso de equivocarse.

Una vez finalizada la sesion, se
procederd a salvar el trabajo
realizado en el disco, para
posteriormente imprimir los
esquemas. Cuenta también con una
opeidn de verificacion del diseiio,
detectando muchos problemas
comunes como patillas sin conectar
y conflictos entre lineas de sefiales.

Otra posibilidad mas del
OrCAD/SDT c¢s la de proporcionar
la relacion de materiales que se han
utilizado en ¢l disciio. Ademis
podrdn incluirse los cosies y demds
informacién adicional.

Titula® OrCAD SDT
(Schematic Design Tools)
Autor: OrCAD Systems
Corporation
Distrib.: Next-For, S. A.
Ldpez de Hoyos, 27,
28006 Madrid. Tel.: 411 17 04
Ordenador: Amstrad PC 1512
Conf. min.: 2 discos
Precio: 111.888 ptas.
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U E sta seccion estd dedicada a

°COMUN

todas las compras, venius,

clubs de wusuarios de Amstrad, programadores v, en general,

Alcobendas.

¥ VYendo Amstrad CPC 472 de
monitor verde, de regalo 12 cintas
de juegos, manual del usuario,
manual de referencias del
programador, 20 revistas de
AMSTRAD Semanal, todo por
50,000 ptas. Interesados llamar de
3a4,30 pmode 9al0 pm. Al

| tel. (93) 336 61 69. Escribir a Blus
Menchén Blanco. Avda. América,
79, 3.9 1.°. Hospitalet
(Barcelona).
® 8 & & 8 & » 5 8 » & 8 80

¥ Vendo ordenador Amstrad
PCW 8256 con monitor verde,
teclado e impresora, todo sin
estrenar. Con dos discos (Loco
Script CP/M y Dr. Logo
Ayuda) vy dos discos mas por
grabar, también con manual del
usuario (dos tomos). Toda por
70.000 ptas. Interesados llamen al
tel. (93) 201 I3 27 entre las

21 y 23 horas.

cualquier clase de anuncio que pueda servir de utilidad u
los lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuncio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, S.A.
AMSTRAD Personal. Apartado de Correos 232. REF. MC.

Mudrid.

B Deseo contactar con usuarios de
Amstrad CPC 6128, para el
intercambio de programas
(juegos/utilidades). Interesados
llamar al tel. (93) 35373 33 o
escribir a José Manuel Gil, P.°
Verdin, 18, 3.9, 4.7, bloque
interior. 08016 Barcelona.

Mandad lista. Contestaré a todas
las cartas.

CASTILLA-LEON iz

® Vendo Amstrad CPC 6128 de
128 K, RAM y 48 K ROM.
Practicamente «nuevon (8 meses).
Monitor en color. Con €l vienen
59 discos y 50 cintas originales.
Manuales y los tres discos de
regalo con CPM y Logo. Dos
jaystick (conector para 2
joystick). Revistas, 4 libros (C.M.,
Pr. Avanz, etc.). Cassette con
conector al ordenador. Seis cintas
con juegos. En total cerca de 325
juegos. Precio a convenir. Llamar
a los telefonos: (988) 72 84 94 6
75 21 20. O escribir a J. Pérez.

¥ Vendo ordenador Amstrad CPC
6128 monitor verde, 14 discos con
S.0. CP/M, Dr Logo...,
compiladores (Turbo-Pascal, MS-
Cobbol), utilidades (Wordstar,
Mini-Office, Tascopy,
Tasprint...}), juegos (Goll,
Sabrewulf, Jet Set Willy...). 10
cintas con juegos y utilidades.
Cable para cassette, joystick,
fundas. Precio: 70.000 ptas.
Llamar a Enrigue de 10 a 14. Tel.
{91) 433 46 96.

@ & & # & ® % & ® 0 B & B &

¥ Desearfamos contactar con
usuarios de Amstrad CPC 464
con el propdsito de cambiar o
vender juegos, Llamar a los
teléfonos (91) 747 54 62 6

747 42 96. Madrid. Preguntar por
Victor, Sergio o Eduardo. -

® & & 0 ® o & o 0 8 B B B B

% VYendo ordenador Amswrad CPC
464 en excelente estado de
conservacion y funcionamiento.
Monitor fosforo verde y teciado
con cassette incorporado, manual
de instrucciones en inglés, la cinta
de demostracion Amsoft y cuatro
cintas virgenes. Precio: $0.000
ptas. Interesados llamar al tel,
(91) 890 54 11 de 12 a 2 y de 4,30
a 7. Preguntar por fsmael (0 por
P. José l gnacio) .

e & & & & & & & B " * 8 8 0

TE PRESENTAMOS UNA HERRAMIENTA UTIL

* INTRODUCE POKES

* EPROM INTERCAMBIABLE PA

* 6 MESES GARANTIA

TRANSTAPE-AMSTRAD

* COPIAS A DISCO Y CASSETTE 2 VELOCIDADES
* COPIAS PERSONALES E INDEPENDIENTES

* LOCALIZA ZONAS ADECUADAS PARA LA COPIA

A FUTURAS MEJORAS Y APLICACIONES

RA ADAPTARSE

PV.E 8.900 | IVA INCLUIDO

> ATENDEMOS PEDIDOS POR

DISTRIBUIDORES: OFERTAS TELEFONO O CARTA A:

MM’.‘rﬂIL"_. “ONE w-\T"_I_r_Jlonmra 34, 32 DISKET 3” 750 (93] 216 01 gg

-.!. .r.‘_:J-_.__:'.- 1L:[| - Mg "'] |S|Tt5¥:\‘¢g:,'s§39a‘m o jMPRESOHA [{‘_40 41»0% I_]Ap ("DU
af | Gy "‘-f;;;,“ “"'H“m Cuaar Kook, & I/F CENTRONICS 6.500 G -;ﬂrr}-,-n, NENT) 265
S| b CANTABRIA.  NFORMATICA SIGLO XKI" 4 M. Pareda. 1 SPEECH SINTETICER 6.500 0 3 (07 SR LON
o TORRELAVEGA LLUIA

6F AMSTRAD Personal




Trivial:
Un juego impresionante!

éTe lo imaginas
en tu ordenador?

~ VISION INSTANTANEA DE LOS RESULTADOS DE CADA JUGADOR

~ SONIDOS Y PREGUNTAS MUSICALES.
—~ TEMAS GRAFICOS QUE REQUIEREN MEDITACION.
- CUESTIONES DE TEST

~ 3.000 PREGUNTAS
~ TIEMPO DE RESPUESTA SELECCIONABLE

SPECTRUM

COMMODORE  Alaventaen
todas las buuthLu 5

GENUS"EDITION  ,voTRAD
AMSTRAD DISK
GALERIAS




. OPERACION CAMBIE U

LE DAMOS

10,000 PTAS,
POR SU MAQUINA
DE ESCRIBIR.
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x 3 PAANA MAS INFORMACION RUEGO i
=

4

4'-I
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IAQUINA DE ESCRIBIR

L COMPRAR

A M RA D '||
i
I I MONITOR, TECLADO
| EIMPRESORA, TODO POR
Sl usted ufilza con [recusncia su maquina de esorbir, pero ests cansado
da'usar el lipax para borar, de repetir canas enteras por una frase mal | i
redaclada, de eslar pendienia de los margenss. elc., ahora ya no ‘
liene excusa. Entregue su vieja maguna de escribir al distribuidor FTs,'HVA( ,
ad mas cercana y levese un PCW 8236, Can 2 magquina de
escrilir revolutipnaria, el borrado, la ahneacian, |a insercion de blogues
cabeceras 0 ples de paging ya no son problemas. Y no sols eso
¢l PCW B256 es capuz de escribir, cortegir, archivar, crear y editar un <
documento. eligiando entre 400 1pas de letra, mientsas imprime atro
distinto al misma tiampo:
Cambie a la méguina de escribir revolugionana. E5 olra cosa
-"“-\
T —
o ’ — _
| .%_
e L
a
d PCW 8256 '

(*) Si usted nos antrega su vigja miguing de escribir, el Amstead PCW B256 le costard sdlo 89.900 pras.
Ademas, con Gredi-Amstrad podrd pagaria como y cuando quiera, desde 4,473 plas/mes,

L

|

== == = - ameepea L 1AMSTRAD
MR ar0 NI FAD A% 2000 CATALUNA Y BALLARES: TAREAGORA | |0 0BO|S RARCLLORA, TLIKIORO 422 11 11 MLINW1130 ACEE PAT 26) 81 3

SRR Y CONUMA, TELETONCA 28 43 1k 2450 207 1950 P0 HOBTE CENTRON MARA DHLL 05 s’ 108 £ 060 B Y9 40013 A0 TELETOWG 222 1108 SUR: ALAMEDA 0% COUON v 000 MAIAGH TERENOND 21 1748 Fan )] 89 04
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UTILIDADES

R | A
AMPLIACION AL ASSEMBLER

- Hace poco tiempo aparecio en la revista un ensamblador
realizado en Basic. Pues bien, hoy traemos la segunda
version, con la que podremos ejecutar nuestros
programas en Codigo Maquina bajo CP/M. La nueva
version creara un fichero COM.
Por Daniel Calvo
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ntes de seguir, hay que
explicar, que con esta

- . version, no podremos
4. L salvar el codigo objeto
como binario puro, sino que su
salida serd siempre en un fichero
COM, aungue para esta funcion
podremos utilizar la version
antigua. Para que pueda
funcionar esta version, deberemos
tener ya grabada en un disco la
aparecida en la revista (N.© |,
pag. 65). En nuestro ordenador
introduciremos ¢l CP/M, y
formateamos un disco nuevo en
formato Sistema mediante
disckit2, o similares. Tras este
paso, copianos del disco antiguo
todos los programas que forman
el ensamblador al recién
formateado con ¢l comando
Jilecopy del CP/M,

Deberemos volver al Basic vy
redlizaremos los cambios que a
continuacion se detallan en ¢l

Ampliacion
al Assembler

50 LOAD "ENSAM.BIN", kA3D4:DIN BYTE(
3),CON8(7) LABELS(70), VALOR(70)1L1S
TADD=1

150 NODE 21PC=k1001 BEBIN=kE0001 NOK=
BESTN '

160 PRINT "ANSTRAD PERSONAL V.1.1%
PRINT "DANIEL CALVO*(PRINT
360 ETIS=*"TRUS=*"1]F INCI=0 THEN
PC=PCHINCINON=NOW+INC ELSE INCI=0
420 IF K$="S" THEW LINE INPUT "NOKB
RE " AB1ASaA8+*,CON*tIF NOWCO THEN
NOW=NDN+655361CALL kA3DS, BAB, NOK-16
000+1 ELSE CALL &A3D4,BAS, NOW-&6000
#

1750 A=INSTR(HS,*,*)11F A®0 THEK V$
=H$1805U8 21801POKE NON,V1PC=PCH1sN
OR=NOW+1160T0 1750

1760 VO=LEFTH(HS, A=) 1HS=RISHTH (HS,
LEN(HS)~A)160SUB 2180t POKE NOW,ViPC
=PC#1:NON=NON+1:GOTO 1750

1780 IF FLABS="S" THEN FLAGH="*:HeV
AL(H$) tPC=PC+H1 NOW=NOM+H: INC=0:RETU
RN

1810 INCI=14FOR X=1 TO LENCHS):POKE
NOW, ASCNION (K8, T, 1))1PC=PC#1:NON=
NOW# 1< NEXT

1850 RETURN

1860 REN

1870 REN
2200 IF BYTE(X) 255 THEN PRINT:60TO
1990 ELSE PRINT #PR,HEX#(BYTELX),?2
M *§tPOKE NOe X, BYTECK) INEXT

- L
LisTapo
DIRECCION 0E coNteNzg,  5ap,

1 DDESDDGE020 14 60
346235¢23
2 S6EBY IGUCGCD&CBEDDEIDME:;fg

programa assemb. bas.

Una vez realizados los cambios,
salvaremos esta version con el
mismo nombre gue la anterior, es
decir, assemb.bus.

Ejecutaremos el Cargador
Universal, y copiaremos ¢l listado,
y una vez copiado sin errores, lo
salvaremos en disco con el
nombre de ensan. bin.

Las instrucciones que se dieron

en el momento de su publicacion, 15 00054 14C4c, 245
siguen siendo aplicables a esta f;g;g:ﬁﬂﬂﬂsﬁ 743,184 |
version, aungue la instruccién 17 4500044 0445 00094350, %1 |
ORG no tendra ningun efecto, ya g Nﬁc 35043520 43504C, 268
que el CP/M requiere que el 19 44 441 IWUM“SCS&WE
programa a ejecular esté a partir 49000F 444 4E54

A4E54 K
20 0011 4558001245 00104543, 270

58560013

a :ucsmo:-qmmmsﬁ;: ':;;? /
S44EA30011494E4400, 34 5. |

23 4E445200 3454

24 4352001 B4asoggy

de la direceidn &100, y no en
ninguna otra, de ahi ¢l que no
tenga sentido la instruccion ORG
y quede anulada.

Una vez que tengamos
ensamblado algin programa en
codigo maquina, y lo guerramos

grabar en el disco, hay que tener 40444952 >
en cuenta que el programa crea ’fgszggggzﬁaz -3#'0024:29?
automaticamente la extension % F 344452002645 54 208
COM, por lo que no es necesario 20027‘755510023#55“ '211‘
dirsela como respuesta a la 8 400294 555449 SIMFSG'zf:
pregunta de nombre para grabar 0023505553439'0 5245!900' !
el cadigo objeto. 2 0524354002654 90 1281
El truco para que esto funcione 33 52‘55“50039524‘3% "qa'
€§ que, un programa que corra 34 “"“325241,‘4341 31.524(:,295
bajo CP/M, es simplemente un a5 0034524044003 3524043, 249 |
programa en ensamblador, pero 2410037525 55252003652127
que estd salvado en formato 252“2::30325232431253
ASCIIL. Y es éste el paso que 35400, 705
realiza una rutina en Caodigo 38 3853424 L8534 O,;:

943460030
33 155400355348‘1003!3352‘??' :

Maquina que transforma el codigo ]
40 0 . 2
i 010535215004!335542@0 ‘0

objeto en un fichero ASCII

reconocible por CP/M. 584520043455 15500112 23
Si en nuestros programas 42 450045#’524;0“:33;.;0“45r?“
queremos utilizar el firmware, 000, 189

podremos hacerlo si antes de
llamar a la rutina que gueramos,
hacemos una llamada a la
direccion &BE9B en el CP/M 2.2,

o0 en la dirCCC'lﬁn &FCSA en iﬂ- Yersion p]llg, (i lI‘lmCdIalan‘lcnlE‘

despues poner la direccion de la

I 0o a2 que queramos saitar
mediante un defw. Por cjemplo,
Esta nueva version del si queremos lIa_mar a la rutina
SR T T “a &BBSA, deberiamos escribir en
pregrama debe ensamblador:
&%.’."T'l{.J:r_*.;1"‘_~,:':" CALL #BE9B

DEFW #BBSA

Esperemos que este
ensamblador abra el apetito a
nuevos programadores en Codigo |
Maquina, y que amplie las '
franteras del programador

I 1 bicioso.

separadamente de la
publicada en AMSTRAD
Personal N.° 1
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== Serie oro

LA MINA
EL TESORO

Por Franscisco Alférez Fernander

En todas las aventuras, ya sean reales o imaginarias, hay un aliciente que nos
empuja a seguir hasta el final, a pesar de los peligros y privaciones. En este

caso, un maravilloso tesoro espera al que se atreva a introducirse en las
profundidades de una antigua mina y consiga sobrevivir.

a mina del tesoro es un
clisico juego de laberinto.
Nos sittia a las puertas de
unas oscuras galerias
subterraneas, que fueron
excavadas hace largo tiempo en
busca del preciado metal amarillo.
La misién no es sencilla.
Debemos rescatar un antiguo
tesoro escondido en las
profundidades de la vieja mina.
Para ello, tendremos que
conseguir antes sicte laves que se
encuentran repartidas entre las
distintas galerias que componen la
deteriorada mina. Pero la cosa no
es tan sencilla como pudiera
parecer a simple vista. Hay que
contar con la terrible presencia de
unos seres espantosos ¢ue habitan
estas grutas y que intentaran
hacer fracasar nuestra mision. Y
ademas, el objetivo ha de
cumplirse lo mas rapidamente
posible, para no ser victima del

progresivo enrarecimiento del aire,

provocado por la accién de
determinados minerales existentes
¢n la zona,

Cémo se maneja

—Para conducir a nuestro
hombre podemos utilizar
indistintamente los cursores o la
palanca de mando.

—Para poder coger las llaves o
el tesoro, hay que colocarse
encima o a un lado,
respectivamente, del objeto, ¥
pulsar la tecla Copy o ¢l boton de
disparo de la palanca.

. —Para activar o desactivar la
musica se pulsa la tecla Skift (o
Mays).

70 AMSTRAD Persana!

TABLA DE VARIABLES

NOMBRE FUNCION

mi...) Matriz de laberinto de galerias

vi MNumero de vidas
Indicador del fin de juego
N.? de llaves cogidas
Contador del aire
Coordenadas de panfalls
Coordenadas actuales en pantolla
Futuros coordenadas en pantalla (humano)
N.? de pasos entre coordenados thumane)
Direccién a lomar (humano)
N.? de sprite o visualizar (humano)
Coordenodos actuales en pantaila
Futuras coordenadas de pantallo (bocazas)
N.? de pasos entre coordenodas [bocazas)
Direccidn a tomar por ¢l bocazas
nota musical actual

TABLA DE SUBRUTINAS

LINEAS FUNCION

130
300-350
430
490
560
730
810
860
930
1110
1280
1420
1460
1540
1930
2100
4600

Comando

JUEGO

Bucle principal de juego

Suceso de control del aire
HUMANO

Movimientos del humono

Cambio de pantallo

Permite coger las llaves ¢ el tesero
BOCALZAS

Decide direccién a sequir por el bocazas
PORTADA

Genera pantalle

Activa o desactiva misica

Suceso generador musical
INICIALIZACION

Datas de RSX

Dalas de Sprites

Datas de lo matriz dal loberinto

Sprite, coordenado x, coordenada y, N.°
arafico
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AZPLOT Jeand, TS HPLOT 2822
bLUH
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1150 HEST

1 ke

1200 ant 1, P5:PRINT SPACERILDY;

LH{LA L

11 Ll’l!l![ I! 14:PEN JPRIND *PROSE

ARADD Pt

§230 LOATE 7, 16PN 2iFRINT *Francs

ato Ml teres Frimander”

D240 LOCATE 9, 20:PEN TeFRINT “ALWER)

& (BAINDfjCeReEILAY ¢ (B0t

A0 LDVATE 7, 2% PEN L TRINT L1 Y

v SMACE para Juger 11Y)

103 WMILE INEET (4711 WEND

12178 FETURN

1280 BEN ananbaes PANIALAS veniitne

"

§290 FEPER N1 120008 01cREN 4,0

1200 FO% ib 10 7

LEIL R B S :

220 17 anhoued, angoBh R OB eiyinel,

wnpol) b 1EN BRITE, dRad, BNl 11

1350 IF afhbadlaiyidhid TN 1366

arptdied THEY LOCATE
W, D2eb, 0 T0aiFRINT 0 OIS0 D
WIGENENTD L3

1550 1F alhoavd, ey i) @ 56N ERRYT

E,lGvs, B0 LEva 10:6010 1280

360 AT wthesvl, a0y 080 4 1REN SSPRIT

K L00b Mo lva, LLELOEATE 01, 162k, 302

AarPEN N TFRINT 0, tllllH!’n?El L]

0
1370 TF wibe 145, 40yaR)e5 THEN SPEIT
Edbn, Relinall 06 816wl
1360 NETT
1390 MEM
1400 17 el MM o THEN.SERITE 160

LA
1410 KETuRH
1420 BTN e CONTROUBOR OF WROICK »
“w

(430 IF INKEX(312 #1 THER FETURR
1440 17 FEANINID) ® TriX BESTONE 151
Q:EVERY 11,0 68508 1450

1450 RETURN :
JAED BEW & @ ane @ & FUETLA aniiani
"

1470 KEAR aali
B0 IF moban-) TREN RESIOEE (5108
- )

1490 SOUND 2,meba, 20,12

1508 KETURN

1510 OATA 9,257,729,225, 210, 1 99, 753,
159, m.ﬁr.m.a 181, 189150, 120, 1%

8,042, 027,159; 142,154, 0, 249, 234, 025,
12,199, 199, 160,253, 199, D0, 0, 159, 16
5,175,199, 149, 139, 162,127,154, 1 20, 14
2,103, 143,0,2

15020 DATA m, 115, 112, 199,753,159, 1%
3,15%,850,0, 190, 163, 139,427, 135, 042,
1, Iﬂ;lu.lﬂ.ﬂ%,l.m.tﬂ,l‘ﬂ,a
233,179,319, 200,283, 199, 313, 284, 13
3,201,319, 204, 253,212, 319, 34, 250, 80
38 142 127,88,199

1530 BATA 142,120, 95, 158, 142,427,100
o159, 14, 120, 106, 139, 43, l’f.l“p u
o127, 158, 142, 154, 13,0,9, -1

DEAD N pornannnk IRICTACTON 0hamy

LI

1350 WS LFRINT *Espere wn minuto,
pot Fuvge FRINT *Cargande CIR"
1540 DEFINT a-t

1570 SYABOL WTER S5 MERCRY 36933
1480 D18 w009, 4T)

15% RESTORE 1Mo

1400 REW cargr fe 851 ¥ ouptiben
1610 go!+31600: 1«1 0150500 1818
1620 CALL 2700

1620 po’ 42180k L 1211016508 1418

1648 FOR g'sa0208 TU 40400:PQEE 0

=1
un STRAOL 254,0,8,0, 104, 244, 191,25
m STEBL 255,0, 75,280,197, 135,8,

|w RER carge de pantallas

1690 708 6 970 41

11630 RERD €11

1200 Tak 4 01019

1110 ATV DALt 0d, 10

IO IF dakd%et * DN ala M1
1730 1F datina*4° THER wia g0t

L 140 1F dalzh"s® DGR wlayhrd
1750 0F eanavecl® TS ata 012
10 0T dan2eest® THEN wid 4108
1770 1F dal24"," THEW afa,b) &
1780 11

1390 WE11

1500 REHIRK :

1610 BEM CARER OF CDDIEO MMk (M0
1520 READ. ¢at %, Gal25:07 datzss"FIN"
THEN BETURN

VTR S T TR
10 F0R 41 70 LERTRNTR) STEP 2
TE30 dab kL PR Rl B AL, o 21

1880 FORF po! dutl

IETO sumsasedat L

1834 patpa'sl

1630 NEXT

1500 1 KOT suusdak? THEW PRINT ‘003

OR EX ORTA, LIRS *; 110K 2 ERY
P0Gy gina

159,
1343 MIL wmnmm.m
1550/ BATA 30 307985350524
1780 04 T8 mmlmman
1918 BATA 0M 19042087, 517
1950 BATA ummmmwn. m
1990, BATA BT\ 1ICST1SESTIET S0, T
2000 DA A GFVATERSTIITEOI20IACE, 400
2000 DATA | BRCIEIDEIIETOFIO00L00, 45C
070 GATA OBSOBEOIERLETRIEN 133, 141
203 IA S0¢1S1 5
2049 DATA BH0199] €1 0F 505 KESA 526
050 EAIA ATTEERSSRILY mmm,m
208 DATA ERBOAERSH FIEERAAEL
2090 AT mmmnmm
1980 BT m:.mnmu,

I!N

2230 OATE mmmmm,sl
L0 SATH FCTEOLOBONIAT L3S0, D
190 an,
1760 BATA DOSOFCIICFAS0020000004, 247
2170 DATE GCF CEDRMAMALDA0NIIIC, 3
7200/ ATA FEABDBOIUORONEACALOEED, 391
2190 DATA BUODHOOBSAOLARFTD000D, 26D
2300 AT OTSSArCTTEEARIONS0SON, 307
230 DATA w:rumm,m
2230 OATA TCARO00S0 0000000547 LA, 39C
7120 BATA 900000030 000547 A0S0, IFE
7040 BATA 000000004 ACCLEI0EC0N9, 18C
19 IhA mmmmim
LI BAIA T CICABOROGMIIN CHETCIE, 61
2170 BATS FEORGCAAFCHTATANN00000, T0L
2080 DAIA 00133CFCTBAOMO0OFLTS, IO
TH) BAA I7{S000800% SR OETINE, HUE
400 BATA BOOFSITITEFCARMAINOSH, ¥ 5
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10 DATA RXTLICTOBOLDISATCO1I3, Ind
2420 DATA L7 0R0QROSAFLICT LS00, 4RF
1430 DATA 00007 CF (54900A0MIADITT, 168
48 DT ARFCABRMOSSHT LOOFLFL, 504
TS0 BATA S4000DMABA0TFCLIOBEN, TEA
MEO DATA COCCOOROECHDMMR LI, (Il
0 BATA QCEMCONEUBAFCIEFCOR, 410
1480 DATA DONOASOFTE CTCFCTABOD, 39
7493 0Tk DODFICT IERRADMII0E0, 335
1500 MATA D1SRICICHO00a0t MY, 114
TELO DATA ETRABAOOURUOIRTISICLT A3
P50 GATA QODIOOGOBITIINCICHNIN, 264
2530 DATA GOSOMFTIZIIEIINOO0M00,253
2945 DATA GOFCUTRIETIAONONIONTE, 305
7550 ONTA FCET CO0DAD00R0NSATCAR 4FL
J560 BATA KAO00R000A0SEFCATLON, 248
570 DATA BODDNOMIFCABSH CAREEDO, AT
2300 DATA £044F (20007 (ECRB0OORA, IF 4
1556 DALK CLES0DHCCOOIDBOOTCRY, 30k
2600 DATA B0ABEOGNO00G0F (LTINS, 468
200 DATA DOOTIFTILFCITrOMO00, 540
DERD DATA AS£STTTFCROOONCTCT SN, VEE
THIY BATA TNZZ00MNCEIHIIRTEARSY, 1N
40 DATA SOCODOCEYCATIC 00000, 76
2650 OATA FLRTICECOD0MASTCRIAC, 920
TBE0 DATA GCOMOOIASEDITALSE0000, 370
2670 DATA 02OMF COEFTFCOG00000034, 428
1680 GeTA FEFTABR0OEO0 00 CF (00, 43E
030 DTk GLkO0RI0F CIC0000000, 113
1000 UATK BOMFEITOMMI00IICE, 208
2710 DATA COOBOOBANDAMACELTLOY, 2AE
IT20 UATA BOSGOOSILTCITOMEMN0D, M
2730 DATA FOFCECREF CARSGO00060A  bIE
1040 DATK VETEETRO0GMCHICTCF T 40
1750 DATA FICOSOMOWMIRACT 33000, 2809
768 DATA B003D0MREFCOCOBDN0N, 233
TITH DATH D0AS4FCTCACOC00006000, 304
705 DATA BEEROCHACO0MSONESDELS , T9
TG BATK BEOCADDSOBMOUOSAERT (FL, 470
THO0 DATA ABGOODGNSIAFCF CF COG0H, 3%
010 DATA Q0D SUCARIN000000, ITE
L0 DATE DOOOTAT CABIOOBG0SI00N, 1§
30 BATA S4FCABROOOIDO0OD0RTTEL, 399
TG DATH BECOGOMNMIROCTILERDY, IAR
50 BATR Q0O0FLASSATCEITLO0000, 140
W0 DAL FRITTCRTFCABO00000RNT 455
TH70 TATA PEFTARMOQMIIITFZI100, 063
2980 DATA DOOOOOBACK 13FCOBOODNDY, 108
0 DATh ASHETLELARDOUO00SAFOAL, 40P
T00 ALY CCARGOS00CTOCOCSCAB00, 29F
L0 DATA DODBETOCOCTCABODOODGS , 207
TH20 DATA FEFCIOABOMRGEHONRE LI, 830
TUT0 DATH ODOMMGGTECSFLIB0MN, TUE
T340 OATA CLFCPCROMCERO00DCCTTAR, TIC
1350 NATA GaBe(CoUacaRtOOICIEE, 10e
96D DATA 000MGACCADSOETOIO0NY, 198
70 QATA DOFCACACABCODOORITTIT, 5w
7980 IMTA FOFCICSO00R0NO4S S0, 4ad
2990 DAL FTOMGOR0GC (FININ2I00, 368
3000 DATA GOO8 I4SIETEADEI0N0, 143
MWD DALA QOOKCFFCACI0N0MING00, 11T
00 DATA FEFCOCYCONIGNENMIEESE, 2IF
1030 DATA GOFCOPROO00AIBELLSTT 3T
T ONTH OCRMM BT TITFIFLINGY, I
N0 DATA GEDODDSATAFCARINAMNEY, 1T
200 DATA DSFCARY CFOB00B0044BCFT, TBR
070 DTN KESATOSROM0MCACTC00M, 45
1080 DATA ECBEN0CO0DLCANCO4HCL00 38
40 BATA 000000 HBBIOMEMILDND, 198
JU00 (ATA 40DSF CFLERSUOGOMIDECFT, BAL
100 DATA TLECOO0QON4OFCFLITICLr, 377
I0ah BaTy ooerol) IIITICF A6, 1ER
1130 BATA COUTTICOOBOMOALT LI, I00
J140 QAA ACOROTDIONICALF CACDR, TCH
F158 DATA BOSESATITCARRIDGIOCTDL, 51
16 BATA FEFCERRODMOOCT SRICFCAR,IT)
Ti0 DATA BODMNAGARSAFCH B0, 16
JUHE DRTA ADSAF L4 BRAGOMISA D04, AEC
JU90 DATA COLRHODO00ROTAF LoD 410
3200 DATA SNSAOTATCOMABINIRAG, 19
FI0 DATA ACCEEOHBINNCIL LTE, 44
2220 DATA FCCH00OD0AOMTTITACLR BE
200 TATA 0003000A0AT LFCFCTABADY, 53T
OB DATA GO0R032II 1N RL0MAS, 1L
3758 DATA COCHTCENRA000B00MTC, 504
1250 BATA FOPLICOOMROONEOTICRINE, 308
EITD DATA IC0C00DOGLGR! Cf CTCA000, 348
1200 DALA CODOASTATTTOTTCOSOR000,4C3
1290 DATA A5887CT L7 Codbe000R0080, 441
1300 QATA FOARS (4050000000000 (A8 304
J300 DATA CL4pEdL00M008 CERDANY, 300
1310 BATA G4ODG000BOF AR R0, 254
TII0 BALA (00007 TABISAMAY MOB00 214
S0 DATA BOCCRANA4DOYNI0NEDTT, 411
050 DATA FCERNDOOMOITTONCFCE, 714
3360 TR A00OCFTTRIFCFCANO00ICF , B0E
1070 DALL §)3XIIINM00BOMCORCTE, 103
100 1001 COROMONSTITITACHEY, ¢4,
000 DAL SOOCKICTCACORMONNI, Jab
3400 GhTA FOFABIIQUDOSEDATEI(ER, B3
B0 ORTA CTODGTHRNAFCEABLE babD, 412
430 QATA 40SUANTCARBOCRIDHG44, 150
3630 DATA TEARBORIGOAO(RCOCINNG, EAR
A0 DALA IOB4AO0HCABIOID , 204
450 DALA 0000F CABIOSOTIM00M0DE C, 100
T DRTA BEEROMWIGHCOTCTCFCCN, STC
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JATO DATE 00 DR DT CFCFLESINING, 460
3440 pAlA CSREFCFEF CESOO00GOMIEN SCE
2630 DAIA T3371000000000M0BIFL, 7 I
JS00 OATR ERCOMOMOCODLT LFETLeC, 404
TH0 DALA LRODMIOGOCH CPEFCRCON0 U0
J5I0 OATH DOOGEGT (FTFCA40UONI0M, 210
7530 DA COFCELTLLIRAOCANDINDIE L3T
Tlo GATA TCTEUSAIRIOOEBORTIANT, 397
530 DATA A BOBIBEHDTRLCSATCANM, 31T
1960 OATE DOODOOCOCOMFECHNNN0G0, €10
TST0 DATA ORBOO05ATCANDOG0020082, 770
50 BATA COBHTCARONRIP00RO0N , 334
590 DATA (C40000000800080060D, L0
R0 DATE CHOHQ0MADHHM000000E, B

310 D414 COOMEIBAONTRIMLOEIZ0IA 1Y
20 DATL PACremonCeatyIIFCCNe, 400
2570 241A HEEHOT 07 OF T OARDRAIAIE 179
A0 OATA MIOCOTDOONN HTEIAN, 1A
A0 DATA POONOHNN LICICICI0MD, 160
660 OATA GFICICICICTODNA00T JCIE, 100
370 /ATA - BETCI0CMO0N VERCININN 193
WA DATA DAODETEFIC BT 00000Y, Ch

3590 BATA OFOFOT 01 AA00A00CSOFIT 49

3700 NATA TONROSOMY0000H00080,T

0 pATA GADOMOGLIGNO000000000, &

2710 BANE GIONHAGMROMOLIONS, 41

¥

-

T80 BAIR A8000044ECTARSINAETED), 109
3550 DAIR ODVACCTATFIMETLOR004, i |
A0S0 BATA BSOTITOFOr4400000gurat, 130
4310 DhTA JIIB0AL00B0YIE R I03C, 15E
ARZ0 DATA ROMSO0CISIEICIAILT  Li
AU30 ZATA DOOMES1ESCAILICONGDNY, 172
AD4Q TATA DSLEDCICICTOFOO000TN , i36
A0 IATE KICHINMORCON0DIIER, 140
4060 DATA JEOFCADIOOOSESONGFOFST 10A
4070 DATA GOOONQDOBOMTOFGF 4ADONY, 1T

AGE0 DATA SOCESOINEON000, 0
A5 DATE HoCE000000MMI0000000,0

A10h GATA CROEO000IENE400030, O

4110 BATA NIABIANGOOOSORMAAERE, B

A0 BTN BUOR000MLECEECCOCE, (10
AL30 BATA CCORRNORODAABRADOGS 4IE, 308
4140 DATH COOLCCCCCCLCOamMnEad 440
4150 TATA GE0000A4RROA00DINN, 134
ALED GATA S4DIITACEFCIIREDE] S0
4170 GATA BA437I00MANCRASERG! S, 435
A0 BATA DSIATYYI 2 FLOAMLE 642
AUTH DATA SEWESSRISEARZERICLLCE SEF
4200 BATA CRCTLCTCICO00CD00NN, X C
210 BATA BO0NO00MHEII00A00, 8

4200 DATA BO0GOOMIHID000000000, &

AT DATA BODOOOOMNGI0000M0 000, &

. OoBUETOS
TS

4490 DATR COMOI0CARBAI0DMEH, 16
4560 AT DIYCONMC I0IGH, Lo
AS10 DATA DUDHIONACIBIOA0SN0L, 100
4520 DATA Ca0OCOCOD0DMOG0ERY NGO, B0
4530 GATA DEAOGXINEMALLI000 040, Mg
540 BATA G0BSH0000000 400000, (2
4530 PATR (O0RIGCOSOCILO0R0H0, 20
4560 BATA BOOSSOOA00000MN 14000, 145
4570 QATH, DAADMCOSORIGEI0D0000, TV
CSHD . BATA ASHMO00AMMAN0IONIY, 4
A5H0 EATA DO, 1N

1600 KEN -
14 BAT) Pernes sansonfasmmiseanend
R LLLLLL S

AGTO DATA DI T 1411
I=amn.....

AB30 BATA MREIANNNORT LERTRLERRl
...
A0 BATA NIRRT =] s
[Maeeesd

4550 BATA 11D el [T
{148 S S A
D TATA B [romss difunsennavens
P
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im
SEE0 GATA PRRLRRLIRRRERRIRRERRL RN
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IT20 DATA GADFG0A BODAAACC IR S0, TIC
ATA0-DATA SELCHOAMALT | AF TMECL, 17
ITSE ATA CODMAGTERIF 0T IF L0000, C3
W6 GATA OO0F JIICEDOAMILEOSLE 111
300 DMTA ASICUFO0ROQHEICIC, 11E
17 QATA BCICOM GNNS 1 EACICHCAC, Ta
TS0 CaTa GFERIONSIEXIIUICHL0, 11
JRGE DATA BNMNOFBIIC Mped ki, T3
1600 BATA S IEXRATSAD0000A0NN Ci
JEI0 DATA RFOEOF 000090 00007 OF OF, 54
JE30. SATA BASTOOOR0NLIOMA0NNE 4
B0 2ATA 000OCOCACOCACOROD0D, §0¢
JETD BATA POOM00GAMKACOCINKT LY, 130
R0 BATA CARMEOMCOREIOIAZLICREATE
J810 MATA OGCCERIIAFZCCR0MSCHON 3T D
AU ALY GFOTOFOABHL003EE2IIAIC tRA
3500 DTk SM0L000rICIBTICTIDAMD, 13
400 OATA FICICICICIDOMOOGFICIC LD
HR00 OATA IETCIOEAGOGF IITICACL, 108
3020 DATA SA080F JEICIHTAN AGCOY, F
3830 DATA DFSCTOTIUF G000 T, FT4
TH0 TATA BFOLCODCADITHOT O (0D, 108
1990 DATA O04OOHE00BNOBIDINIITE, 1
1768 DATA COCHCOC00000CAN0BH0000, 50
TT0 GATR DRBMCCt T AERMT40, 161

G TATA SHADLOM0GIOIK LCCITET, 13
4250 OATA CECTECOMADPOMICCCONON, 374
4260 DATA SGBBAADLCTICLCCCCOCCRB, REN
376 DATA WAOGODOACCEISEACRRAN, 10C
CTB3 OALA BOO0ODGLI00GRIMAAAINT, 243
4798 BATH BRTSIISIBMACTOL0E, 5N
A0 SATA OCHTBUALNCTEN 2AILET WY

G0 DATA S]ACIIZIONAELOL dHbBed, 500

€720 OATA 26HEETOTADEINIRACELE, 55
200 NATA SOCELICCORBIGAOCR0LC, 704
A0 DAL COBRMCININNONCEEY, MO
ATI0 DATA DO RHECOOIG IS 000, 0L
TR IATA COPRMBOOMINLOCOCECH, X0
4370 Dala EODHIACO0O00I0NBANIRD, 140
€390 OATA 4Q0000NOMI0RU0E404000, 100
4790 DATA SA0LADEMOAOLCOLILENC, 4D
HOD DATA BODELLSABI0B0NDI0240, 100
ARID DATA (OROSHOSAO0C4N0A000, LA

AAZ0 DATA COB0DIABCICOTECO0MA, 440
430 DATA EI0000MIALBNER0NN, 100
A0 DATA BEROCORIIOAMICO0DND, CO

S DATE BO0RADOFCHCOLOCOLN0HT, hl
45T DATA SOONBOHHMICHONHNA, L0

420 DATA RODOODIMRO0MADINA0, 140
AABD THATA BAOREOBKIDEABOCEE W NG, MO
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Todeos los listados que Incluyan este logotipo
se encuventron o su disposicion en disco.

Solicirenosio.




_ Nintendo. Mas que un videojuego.

ENTRA EN ACCION
Lanzate a disfrutar del

mayor avance en Vvi- -
deojuegos: el Sistema s SRR CORSOV_ MR
I - - G- - 5

de Entretenimiento e ———
Nintendo. — s

—~—

ICE CLIMBER"

s )
EATERA TIPSy
T

Mirvioundao

ANTRMTHIUMET T SE Tl
I i

Juegos de gran emocion controlados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sistema a dos personas T
simultaneamente. Deportes, accion y -2
series programables. Una gran =
variedad de opciones de
diversion en constante
desarrollo.

Ven a El Corfe Inglés y
descubre el nuevo Sistema
de Enfretenimiento Nintendo.
Torna el mando ... entra

en accion.
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| | EI mensaje del
| sistema

La funcidn de este mandato
| es establecer el indicador del
| sistema.

Cuando cambiamos de

| directorio varias veces

| consecutivas es probable que
tengamos que teclear mas de
una vez ¢d para saber cudl es
el directorio donde nos

| encontramos.

Se puede tener en pantalla
en todo momento cual es el
directorio donde estamos

| utilizando el mandato Prompt
| cuyo formato es el siguiente:
| PROMPT [texto indicador]
| Texto indicador es el nuevo
| indicador del sistema
| pudieéndose intercalar series
especiales de la forma ¢
| donde ¢ puede ser:
| $=caracter $
T =1a hora del sistema
=la fecha del sistema
P =el directorio actual
| ¥V =e¢l nimero de versién
N =la unidad actual
| G=cardcter «>»
| L =cardcter « <»
B =caracter «l»
| Q=caracter «=y»
| Cualquier caracter diferente
| a éstos se considera nulo.

Ejemplos:

C>PROMPT SNSG

Establece como nuevo
indicador del DOS la letra de
la unidad donde nos

£IN DE TRABALD

" ESPERANDG NUEVAS
INSTRUCCIGNES

[}

encontremos y ¢l caracter
«>» (Este es el indicativo
por omision).
C>PROMPT DISCODURO
Establece como indicador
la palabra DISCODURO.
C > PROMPT $PSG
Establece como indicador el
directorio actual de la unidad
donde estamos y el cardcter
“>n
C>PROMPT HORA =S§TS
FECHA =SD
Establece como indicador
la fecha y hora del sistema.
Se puede incluir este
mandato con cualquier
opcion en el archivo
Autoexec.Bat para variar de
forma permanentc el
indicativo del sistema.

Copia selectiva
de ficheros

Todos conocemos las
funciones del mandato COPY
del Dos y su utilidad para la
copia de archivos, ficheros,
programas, etc. El mandato
Xcopy, acompaiiado de una
serie de parametros que a
continuacion se explican,
realiza la misma funcion pero
de forma selectiva,
incluyendo subdirectorios de
niveles inferiores, También
realiza una funcién semejante
al mandato Backup.

El formato es el siguiente:
XCOPY [d:] [via de acceso]

nombre archivo

[.ext] [d:] [via de
acceso|
[nombrearchivo] [.ext]
/D] [/E] [/M] [/P]
[/S] 1[/V] [/W].

[d:] [via de
acceso]nombrearchivo
[.ext].

Indica la unidad
origen, el archivo o el
directorio con los

que se guiere que
comienze el Xcopy. El
origen puede ser una
unidad, un archivo, un
directorio o bien una
combinacion de los tres.
Si no se especifica via

de acceso
empezara por el
que estemos situados.

Si no se introduce
nombrearchivo se copiardn
todos.

[d:] [via de acceso]
[nombrearchivo] [.ext]. Indica
la unidad, via de acceso y
nombre de archivo de
destino.

/D

Copia solamente aquellos
archivos con fecha igual o
posterior a la especificada.
/E

Crea subdirectorios vacios
en la unidad destino.

Esta opcion permite que
Xcopy haga copias de
seguridad de la misma forma
que el mandato Backup con
la diferencia de que un
archivo copiado con Backup
debe ser restaurado en el
mismo directoric de donde
procede, mientras que uno
copiado con Xcopy/m puede
ser copiado en cualquier
directorio, unidad, ete.

Para utilizar este parametro
es necesario que el bit del
archivo a copiar este activo,

Esto se consigue con el
mandato Artrib del Dos
tecleando lo siguiente:
ATTRIB nombrearchivo.ext + A

Para realizar una copia de
seguridad del directorio Dirl
situese en ¢l y teclee lo
siguiente:

C>ATTRIB *.* +A

Con esto activamos el bit
de archivo de todos
ficheros/programas del
directorio, Teclee a
continuacién:

C>XCOPY C: \DIR1 A: /M

Si se llena el primer disco
se visualizara el mensaje
«Disco lleno» introduzca otro
y repita la orden Xcopy con
los mismo parametros
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Repetir la operacion hasta
que no aparezca el mensaje
de disco lleno.

Una vez finalizada la copia
se podran copiar con un
simple Copy cualquier
archivo de la copia de
seguridad en el directorio o
unidad que se quiera.

/P

Pide conformidad (S/N)
antes de realizar la copia.
/8

Copia el contenido del
directorio origen v el de los
subdirectorios asociados.

/V

Comprueba los posibles
errores que se puedan dar
durante la copia.

/W

Visualiza un mensaje de
conformidad permitiendo la
introduccion del diskette
destino. Si no se incluye este
parametro Xcopy interpreta
que la unidad destino esta
preparada.

Por ejemplo el mandato.
XCOPY C: \ D: \/8/V

Copiara todos los
directorios de la unidad ¢ con
su contenido a la unidad &
verificando que la copia ha
sido correcta. Copiara tanto
los directorios como el
contenido con el mismo
nombre que el original. Al
igual que con Copy se puede
hacer que en la unidad
destino los nombres sean
distintos.

Ordenacion de
subdirectorios

En el numero anterior
veiamos como con el
mandato Assign podiamos
cambiar las érdenes de
busqueda de archivos y/o
programas de una unidad a
otra si modificar sus
contenidos, con ¢l mandato
Join se pueden obtener los
mismos resultados pero lo
que genera es una unica
estructura a partir de dos
directorios de unidades

I ) . ol

o

distintas. Esto es Join conecta
una unidad a un directorio de
otra upidad formando una

tnica estructura de directorio.

El formato de este mandato
es: _

JOIN d: d: \ directorio

0 también

JOIN d: /D

donde d: indica la unidad a
conectar a un directorio de
otra unidad.

d: \ directorio indica el
directorio que se unira bajo
una unidad. Este directorio
debe partir del directorio
principal y tener solamente un
nivel,

N D desconecta una unién
ya creada.

El directorio al que se
intenta hacer Join debe estar
vacio y no puede ser en el
que estemos situados ni el
directorio raiz.

Tecleando Join sin ningtn
parametro se visualizan las
conexiones actuales.

Por ejemplo supongamos
gue tenemos ¢l directorio raiz
organizado de la siguiente
forma:

—— N —
| I
PROGRAMAS FICHEROS

Se puede unir la unidad a
al directorio C: \ informes
tecleando lo siguiente:

C > JOIN A: C: N INFORMES
La estructura de la unidad
C quedaria asi:
—_— e
| I |
PROGRAMAS FICHEROS

INFORMES

El directorio INFORMES
ha sido creado en la unidad ¢
mediante ¢l mandato Join.

Si tecleamos
DIR C:\ INFORMES se
visualizara el contenido de la
unidad a y ¢l niimero de
bytes libres corresponden a la
unidad c.

Para eliminar la union
basta con teclear:

C>JOIN A: N\D

Es util utilizar Join para
que aplicaciones o ficheros
que residan en la unidad a
(en el caso del ejemplo
anterior) aprovechen las
ventajas de los discos fijos vy
virtuales,

NOTA: Los parametros
entre corchetes || son
opceionales.
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realizar el scroll de una
ventana en incrementos
definidos por nosotros. Esto

to a crear efectos increibles con sencillez.
Por; Juan Antonio Arenas

De todas las ideas que les presentamos este mes, tal
vez la mas siglnificativa sea el «Scroll de ventanas, por-
que muestra |a inmensa potencia del Basic 2 en cuan-

Scroll de ventanas

Este programa reune en
unas pocas lincas unas
cuantas ordenes importantes

dimensionar la ventana,
posicionarla en pantalla y
realizar ¢l scroll fisicamente.
Lo cual se lleva a cabo
mediante los comandos

Basic. Se trata de

PLACE y WINDOW

res pasos claves: SCROLL, respectivamente.

WINDOW SIZE, WINDOW

i\
miih';‘ W\ GRAPHICS B4

WINDOW fULL

ogt £iFECTS 1

“\“‘-‘JB“ . nﬂiﬁtnﬁo'-.

l““\'i5’°t P

ique
LABEL 1ok Wiy TITE

1f =

4=10%1

L= INT(a18Y)
T:d"ﬂ\“
PRINT 3§
G010 sigue

pOINTS 8
- L]
g e oW

.
"

DOLS

WITNDOW WL OFEN

LIENDE g1 STEZE 4o, 4Q0
WINDOW #1 FLACE R40O: S0
CIRCLE 1000 4000,5000

FOR A4=240 TO SOGQ STEFR 200

BERELE. 2330

1l LM 1
NEXT x

o FINED Divisiones

exactas

gl

o PRINT 377+ . qEpEATINTIL B

it
apylsd gsC pard sall

El resultado de un cdleulo posee un numero de

decimales, v a veces puede crear problemas. Imagine
una condicion en un programa que diga “‘IF X < 100
THEN..."” y X, por la precision de la maquina vale
99,99, Tendria en su programa el tipico error casi
indetectable. El truco que sigue aclarard algo las cosas.

Presentacion profesional de textos

Este truco visualiza un texto
de cualquier longitud, haciendo
un scroll en un recuadro
situado en el centro de la

‘ panialla. A la derecha muestra

‘ el nimero de linea
1nbajo del todo. Cu

visto todo el texto, se pulsa Esc
para salir. El Input de principio
se puede quitar si se quiere que
siempre se visualice un texto
determinado. El texto tiene que
estar guardado en la variable
«tSm,

que esta
ando se ha

"OPTION RUN

STREAN ®1

SCREEN #1 GRAPHICS 635 FIXED, 200 FIXED
WINDOW FULL

WINDON TITLE *Scroll de textos. Utilidad,*®
SET EFFECTS 1 POINTS 8
TEXT FEED 5

DIN £24(28)

PRINT "Texto | a imprimir:
FOR n=1 TO 7900 STEP 1600
HOVE n;3500:PRINT ADJUST(10);CHRS(27) +CHR$ (31)
NEXT

PRINT

GRAPHICS CURSOR 2

NINDOW CURSOR ON

LINE INPUT **,%8

WINDOW CURSOR OFF

PRINT

PRINT *Texto 2 a isprimiar junto al 1: *
PRINT

WINDOW CURSOR ON

LINE INPUT **,t1%

WINDOW CURSOR OFF

te=teetls

FOR n=1 TO 5000:NEXT

LABEL hola

L]

' CLS

1=t
1=ROUKD((LEN(t$)/18)+.5)

BOX 2000;1100,4000,2800 COLOR | WIDTH 4

LINE 3977;1100,3977;3800 COLOR 1 WIDTH I STYLE 2
FOR n=1 TO |

t28(n)=NID$(t$,11,18)

11=11+18

NEXT

inicio_texto=17

FOR n=1 TO 1

LOCATE 45;12:PRINT *Linea N, *jn

LOCATE 22;inicio_texto:PRINT STRINGS$(20,32)
LOCATE 22;inicio_texto:PRINT £28(n)

FOR ®=n 1D 0 STEP -1 T T |
s2=inicio_texto-a

IF #2)3 THEN LOCATE 22;s2:PRINT £28(n-)
NEXT »

FOR t=1 T0 L000:NEXT t

NEXT n

LOCATE 43; 14:PRINT *Fin del texto.”
LOCATE 40;16:PRINT “Pulse ESC para salir.’
REPEAT:UNTIL INKEY=27

|

TIN £ = "N T ™ e I L) W eem et b £ ) XD TR XD eess

. SO ey o
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El cajero automaitico

IST&EM i

|SCREEN #1 GRAPHICS 640 FIXED, 200 FIXED

"NINDOW FULL Este programa nos dice qué

SET EFFECTS 1 POINTS B monedas y qué billetes

GRAPHICS CURSOR 2:WINDOW CURSOR ON necesitamos para pagar una
*NINDOW TITLE *El cajero automatico® determinada cantidad. Los Lipos
LABEL no de billetes, monedas y valor de
IWUT *Introduzca cantidad: *c cada una estan puesias en la linca

IF c¢1 THEN TEXT FEED =1:PRINT STRING$(20¢LEN(STR$(c)),32): TEXT FEED -1:8070 no
HINDOW CURSOR OFF
'F 323999 THEN PRINT:PRINT "Es un valor demasiado alto coso para 1levarlo en el balsillo.*:F3% n=1 TO 10000:NEXT:RUN

0I¥ moneda$(13), valor (13),k{3000) !
R n=1 T0 12 ! ' Data del final, estando recogidas

Lodas las monedas espanolas en

FEAD moneda$(n), valor (n) vigor. Le tenemos que introducir

!\‘EIT la cantidad que queremos saber,
1] con tal que no seca inferior a cero
FR n=13 TO | STEP -1 ni superior a 25.000.000 ptas. Asi,
LABEL repite si le introducimos 7 pesetas, nos
‘tl=c-valor {n) dird: _ _

[IF c1=0 THEN n2=n:k(i)=n:n=0 ELSE IF c10 THEN k(idsnic=cl:i=i+l Necesita las siguientes monedas
[IF cty=valor(n) AND nd1 THEN GOTO repite y/bilietes: .

NEIT 1 moneda de cinco pesetas.

[ 1 moneda de dos pesetas.

) Para obtener todas las monedas
PRINT posibles (que son 13) hay que
PRINT *Necesita las siguientes monedas y billetes: " introducir la cantidad de 18,893,
PRINT El proceso de ejecucién es muy
REPEAT sencillo. Primero se leen los datos
a2l de [a linea Data. Luego se abre

IF kC1)=0 THEN k(1)=n2 un bucle decreciente, de agui se

IF valor (k(1))<200 THEN bil$="moneda" ELSE bil$="billete*
IF kti)=k(i#1) THEN REPEAT:o=0+1:tot=tot+valor (k(id):i=i+{3UNTIL KGOk Ti#) (bil$=hils+®s”
tot=tot+valortk(il)

FRINT TAB(20);USING “HESRERNN, *;0; van restando las cantidades de las
PRINT ® *;bil$;"* de *;moneda$(k(i));* pesetas." monedas/billetes hasta gue se
15i+] llegue a cero. Luego se imprimen,
WL k()=0 También nos imprimird la suma

de todas las monedas, como

LICATE 45;19:PRINT "Conprobacidn: *;USING *HRS3MA,*;tot comprobacion de las operaciones.

AJCATE 22;21:PRINT "Pulsa Pghrr para continuar £8C para salir,®
JEPEAT: 1=INKEY: IF 1=27 THEN CLS:END

INTIL §=32% OR i=27:RUN

“TA una, 1,dos, 2, cinca, §,diez, 10, veiaticinco, 25, cincuanta, 50, cien, 100, doscientas, 200,quinientas, 500, wil, 1000, dos #il}2000,cince ail,
000, diez wil, 10000

r’

Creemos que esta seccion, como otras muchas de la revista, cobrard ma-
yor realce si es realizada por nuestros lectores para nuestros lectores. Por ello,
invitamos a todos a que nos manden sus ideas y descubrimientos acerca del
| Gem y del Gem Basic. Todas las ideas seleccionadas contardn con un estupen- ;

do regalo sorpresa. Por favor envien sus cartas a: :
I Amstrad Personal. Ctra. Iriin km 12,400. 28049 MADRID. Referencia GEM. J
¥

% : —
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de memoria

Tengo un microordenador
Amstrad CPC 664 con una
expansion de memoria
DK’Tronics de 64 K, con lo gue
queda «easin convertido en un
CiC 6128,

Y digo «casin porque no es
completamente igual a un 6128,
Hay programas gue funcionan
perfectamente en mi ordenador
con la expansion conectada. Tal
es el caso del CP/M Plus, del
Tusword, del Tuspring, cte.

Sin embargo, no ocurre lo
mismo con dos programas gue
tengo, ¥ gue no me funcionan
en ¢l 664, por mucho quye le
afiada la expansién de memotia.
Dichos programas son: un
juego, el Crafton & Xunk, v un
programa de dibujo, el Arr
Studio.

¢Qué debo hacer para gue
funcionen en mi ordenador? ;A
qué direceion de memoria debo
enviarlos? jAcaso no hay
posibilidad de hacerlos
compatibles?

T'rances J. Rovira-Beleta

Como usted bien dice, la
ampliacion de memoria convierte
al 664 casi en un 6128. Hay dos
lipos de programas con los
cuales este periférico dard
problemas casi insalvables: los
Juegos v aplicaciones que
esperen enconirar un segundo
banco de memoria estandar de
un 6428.

Puara complicar mds las cosas,
tal comportamiento es
impredecible. Es decir, ocurrird
con algunos juegos, por
ejemple, y con ofros no. La
razon es que estdn escritos
completamente en Codigo
Midquina, vy suelen apoderarse
por completo del ordenador,
ignorando el sistema operalivo,
Asl, cuando encuentran algo
raro, no se paren en barras: se
cuelgan.

Respecto al Art Studio , ef
programa usa y abusa del

80 AMSTRAD Fersonal

segundo banco de memaoria,
pero esperd encontrar, tal'y
como sefalamos antes, el
estdndar del 6128 en su forma
IS pristing,

La selucidn es dificil, Tanto
e ef caso del juego como en el
del programa de prdficos debe
desensatiblurluos por completo,
avertguar como (rata la memoria
¥ {emar las contramedidas
oportunas. Esto implica, gdemds
de una paciencia considerable,
un exhaustivo dominio del
leriguaje mdguing,

T i a1
Pale a Pq
| g A"

. Hace poco gue tengo el
ordenador y veo en muchas
revistas los pokes de algunos
jucgos, pero yo no s€ ponerlos.
Deseana gue por lavor me lo
expl icaran,

2. En su revistra nimero 77 del
aio 11 publicaron el truco del
desprotegedor de programas. Al
ejccutarlo me da la siguiente
orden: «error en data. break ¢n
55». Y no me desprotege.
Desearia que me dijeran por queé
es, ya que no lo he encontrado
nada anormal.

3. En su otra revista numero 80
también del ano (1. En el juego
Carreru sobre hielo de los
publicados en (rucos al ejecutarlos
me sale : «tipe mismatch in 188»
al seguir comprobando me sale
tainbién «improper argument in
240» y en 120 y no puedo jugar
porque puede pasar esto.

4, Cuando en las hojas de
peticion de numeros atrasados y
casseltes Serie Oro pone que se
puede pagar mediante talon
bancario, ;como es: se manda el
1alén junio con la carta o
cuando llega el pedido se da el
talon a quien lo trac?

Emilio Carcasona

Para d¢meter» los pokes,
simplemente teclee ¢l programua
cargador que los acompaiia.

En cuunto al desprotegedor de
programas del mimero 77, por lu
naturaleza del mensaje de error
de la mdguina sospechamos un
despiste de tecleo. Le roganios

examine el listado con mayor

atencion. Lo mismo le decimos
acerca del programa carrera
sobre hielo.

Puede elegir entre la dos
opciones: enviando el talon con
el pedido o contra reembolso.

‘heros aleatorios

Hice un curso de
programacion en lenguaje Basic
y siempre utilicé fichcros
relativos, por ¢so mis problemas
al intentar guardar datos. Y por
mds vueltas que l¢ doy al
manual no consizo disipar mis
dudas, que son las siguientes:

1. Se puede crear un fichero bien
sca en modo directo o indirecto
sin grabar nada en ese momento.

2. Puedo grabar los datos uno
a uno sin que grabe encima del
registro anterior perdiéndose’y
sin dimensionar tablas preyiamente.,

3. Existe alguna instruccion
gue sitde el puntero de lectura-
escritura al final de los registros
ya grabados para continuar a
partir de ahi.

Carmen Peinado

Todas sus preguntas giran
alrededor de un punto clave: fos
Amstrad CPC, por s{ misimos,
noe poseen ficheros aleatarios. Es
recesdario usar wn programa que
los cree, No le recomendamos el
uso de la utilidad Random Files
pargque con muchas fichus no
Sfunciona.

Una buena idea seria usar un
lenguiaje que permita los ficheros
aleatorios, tal como el MBasic,
que corre bajo CP/M.

Suponiendo que lo antedicho
se cumple en s caso, las
respuestas a sus cuestiones son:

1. Si

2. De nuevo si. Simplemenie
dlebe ndicar a la mdquina (vea
el manual de MBasic) que
avance un paso o puntero que
indexa al fichero aleatorio.

3. Una vez muds, si. El asunto
es que su sintaxis dependerd del
lenguaje, e incluso de la version
que utilice. Por ejemplo, en
lenguaje C, orden es «lseek»,
nijentras qie en Pascal se
denomina «Pui».
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CONCURSO /
MUSICAL

Fallo del Concurso Musical

¢

de AMSTRAD Semanal

El pasado 6 de noviembre en la editorial Hobby
Press S.A., tuvo lugar la resolucion del 1 Concurso
Musical organizado de la etapa semanal de nuestra
revista. El jurado estuvo formado por:

— Don Francisco Pastor, integrante del mitico y
ya desaparecido grupo Fdrmula V. En la actualidad
es el mdximo responsable de la compaiiia Erbe, una
de las mds prestigiosas empresas de nuestro pais
dedicada al mercado del videojuego.

— Don Jos¢ Luis Arriaza, profesional de la radio
integrado en la Cadena COPE. Lleva ya muchos
meses dedicado al mundo de la informatica como
locutor del programa Sabado Chip, emitido en la
tarde de los sabados por la COPE.

— Dona Maria Jestis Gil, estudié solfeo y piano
en el Real Conservatorio de Madrid, v es licenciada
en Ciencias de la Computacion por la Universidad
Complulense.

Tras varias horas de musicas y rondallas, el jurado
eligio los siguientes ganadores:

Primera categoria

Composicion Musical para CPC.

D. Miguel Macias Enguidanos con su composicién
«When the Saints»...

Segunda categoria
Efectos especiales de sonido.
D. José F. Bayo de la Fuente.

Tercera categoria
Composicion Musical para PCW.
Declarado desierto por ausencia de concursantes.
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