HEROES OF KARN

awailed the enterisners. Daeron the Wise, mingtrel of Karn, walked slowly across the
hall. Today, Karn was the hub of a rich and muw::wn. but. Callastheon recalled, i had
#lways been so. lnn..r:x i the days the Cyrennic CEBME 10 power,
I mmlrn.utdhm that time wera still
the Midwinter Moon,
|HmwwHMIlhallﬁﬂﬂ-ﬂtﬂlrﬂm#m
wm.mmmm-r-mﬁtmmWﬂ arn
s rans of Karn'.
‘Long ago, in the resgn of Beren, last of the Mountain Kings of Karn, there came from the
north a horde of fell crestures. borne on the wings of Darkness. Dragons there

ngs
places of the world They swept down §s a dark gale upon the Halls of the King.
and terrible was the slaughter of men. From the Gates of Karn escaped but those Tew of
our was their number, and these wers ther names.
mighty. last king of Karn, master of all bwds, swordsman unsurpassed’
lore-master ol great wasdom and still grester powers ol magic’
Idi tha EN-lord. from the northern woods. greatest of minstrels’
hadim the Dwarl, carver of stone, of small stature, yet great in rencwn’
hese then wers the Heroes of Karn, and mighty they were \'Mnumumh.m
by one they lell. captives bound with iron and stone and magic spalls. And s
land Mﬁmww-umunmmmmmMn.hm,!rm.
mtumw-mwdh.mdMimmﬂmnk And 1he Stranger went forth
nto the wilderness, and fought with the powers of . and relesssd the Heroes, and
with them removed the shadow from the land of Karn forever. Then the Stranger
departed, and none know 10 whare
Nor do any know with canainty how he lound the Heroes, for they would not tell. Thus,
the iale | now unfold may be fact or legend - who knows? Only the Stranger.- and he i

ﬁ'u--rmw are dust and ruins. Deevon passed long 8go 1o the halls of his
ancesiors, and even the legend he once told is forgotten. Who knows the irue story of the
Heroes of Karn? Only the Siranger - wharever he may be
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Im Festsaal seiner Majestst Callastheon, des Kaisers der Seeban Lander und Herrn von
! Festmahl beendet. Aul felibaspannten Banken rings um en Fausr harum
mhimumuwwgmm Daeron der
Weise, Minnesanger von Karn, bewegte sich gemachich durch den Saal. Heuts war Karn
der Mmelpunkt sines wohihabenden und machtigen Impefiums. jedoch - wis sich
Callastheon erinnerte - war dies nichl immaer so Denn vor sehr langer Zeit. in den Tagen,
dw kyrennische Dynastie ru herrschen begann, kimphen dee guten und bosen
mwmnmmnmmmmwﬂnmw
Fem Winter- Mondwende in Erinnerung gerufen.
Deeron begab sich in das Lichi des Feuers und begann seine Erzahlung - eipe
Beschreibung grosser und furchibarer Taten, von Schiachien und Siegen. Eroberung und
Misderiage - de Geschichie der Helden von Karn
'Euulﬁﬂ. maing Herren Burger von Karn, Vor langer Zed, wahrend der Herrschalt
Berans, letzien der von Karn, kam eine Horde von fellbewschsanen

s
Bergkorugs hinab und richteten gin furchibares Biutbad unter den Mannern an. Nur den
werigsten und Starksten #3. dus den Toren von Karn zu fliehen. Es waren ihrer
wvier, und dies waren ihre Beren der Machtige, lstzter Komig van Karn, Meister
uber alle Vogel. im Schwertkaol unbesieat.



Istar der Weise. Galehrier mit dar grossten Waisheit und noch grossers: Zauberkrafi
Haidir der Efenkomg, sus den nordlichen Waldern, der grosste der Minnesanger
Kahdim der Zwerg, Steinmetz. von kleiner Statur, jadoch von grossem Ruf

Diss also waran due Helden von Karn, und sie waren sehr machtig. Nicht machtig genug
jedoch, denn einer nach dem anderen fisd, gefanganin Eisenkenen, Stein und von Zauber
gabannt Und Dunkelhen uberfiel das Land Dig Dunkeiheit blisb undurchibvochen - bis
eines Tages ein Fremder nach Karn kam, aus einem fremden Land, wo die Leute flisgen
und Maschinen denken konnten. Und der Framde begab sich in die Wildnis, bekampite
die Herrscher der Nacht und befreite die Helden. Somit war der Schatten fur immer von
Karn genomman. Dan machte sich der Fremde auf seinen Weg. und niemand weiss,
wohin desar fuhra

Nismand weiss auch mit Sicherheit zu sagen, wis er die Helden gefunden hat. denn diese
wollten nicht davon berichten. Also kann das, was ich hiar erzahle. die Wahrheit oder
#ing Lagands sain - wi' waiss 887 Allein der Fremde, und der isi for”™

Houte gibt es nur noch die Ruinen von Callastheon Daeron i langst ins Reich seiner
Vorfahran furuckgekehri und selbst dis I..z_'pnnul. e e snmal erzahite, sl in
Vergessenheit geraten Waer kannt dis wahirs Geschichite der Heldeh von Karn? Nur der
Fremde - wo immer er auch sein mag

FRANCAIS
Dans la hall de Sa Majesté Callasthacn. Emperaur das Sapt Terres, ot Lord of Karn, e
banquet était iermind. Assis sur des bancs recouverts de fourrure ef dispossés autour d'un
fai crépitant, les nobles de Karn attendaient les amuseurs. Daeron le Sage Ménesirel de
Karn, traversa le hall b pas lents. Aujourd hui, Karn était le centre d'un rche of puissant
ampire, mais, Callastheon se souvent bisn, il n'en avait pas #idé ainst. Carilyn
bven longtemps de cela lors de la prise de pouvoir de la Dynastie Cyrénmigue, les forces du
bien et du mal 8 opposaient b Karn, ot lors de la Féte da 1s Mi-Hver, 1ous les actes de cetle
STHENT COMIMENoTis.
Daaron péndtrs dans ke fevon de lueur projetd par le feu, et commencs b relster les hauts
o1 terribles ans, de combat st de vistoire da congquite ot de délane - | Histoire des Héros de
Karn
“Sa Mapard, mes Lords, citoyens de Karn™
Iy 8 longlemps, b I'épogue de régna de Beren, dernier Roi des Montegnes de Karn, une
horde de créatured ofuelles. poriée sur les ailes de I'Obscuritd, et en provenance du Nord
Iintain. envahit nos terres. Il y svait des Dragans, des Vempires. des Ensorceleurs et de
nombreuses sutres choses sans nom, venues d étranges prolondeurs du monde, s
infestérant les Halls du Roi des Montagnes, 1alle une pesie noire, &1 massacrbrent un
rand nombre d hommes. Seuls les plus valoursux de ces hommaes réussirent & 8 enfuir
Portes de Karn s #tesnt quatrs, et voich leurs noms
‘Beren IlIPurllll'l. derrear Roi de Karn, malive de tous les ciseaus et guerrier d | dpee
inwvinciblal
Istar le Sage. savani de grande sagesse &1 Bux-trbs grands pouvoirs Magiques |
Hlﬁr.rl:htnrl-ﬂl'l. des bos lpintaing du Nord, st ménestrel le plus wéndrd parmi les
i :
Kaldim le Nain, graveur de pierre, de petite stature, el de irés grande renommigs
c88 QuALre personnages dlien! les Héros de Karn, @ grande éwail leur puissance.
Toutsfois. pas sssas puissants, car I'un aprés 'autre, ils furent capturés @ prisonners de
liens de fer. de pierre o1 de sorts magiques. E1I"Obscurité i1omba alors sur out le territpire,
Cante ne fut jamais rompue, jusqu’su jour ol un Etranger armiva & Karn; il venait
d'un pays ol les hommes pouvaient voler et les machings penser.
Cet Er péndira alors dans I'étar sauvage et combatin les Pouvoirs de s Nuit. ||
rédussit b délivrer les Héros emprisonnés, el ensamble, ils firent disparaltre |'Ombre qui
assombwissait le territoire de Karn & jamais. Puis I'Etranger les guina &t réprit sa route, nul
ne g8il ol
‘Personne ne san réellement comment il parving b découvrir les Héros, ot ces derniers ne
voulurent jamass réveler ce mystére.  Aussi, le CONe gue |& SUS &n Irain de vous racontier
:lml peut-tre vai ou pure fiction iégendaire? Quisan? L Etranger connail la réponss. et
&S5t parti
Les Halls de Callastheon ne sont plus que ruines et poussieres. Daseron a reyoint depuis
longtemps le royaume o8 Ses ancéires, 8l méme la légande qu ' avast | habeude de conter
est tombée dans l'oubli. Quwi connait 'histoire véritable des Hiros de Karn? Cet Evranger
uriguement - ot nul ne sait ce gu'il est advenu de lu



DUTCH

Het feestmaal in het slot van Fijne Majesteit Callastheon, Keizer van de Zeven Landen,
Heerser over Karn, was over. Nﬁunv:nﬁnmmmﬂhﬂvurmm:hmm
rondom het lomende hsardvuur, in sfwachting van de ariesten. Daeron de Wijze,
mirstrae! van Karn. wandside langzasm van de ena kant van de raal naar de andsre

Tegenwoordig was Karn het middelpunt van een voorspoedig en machiig rgk. maar
ﬂaﬂmhmhumhﬂﬂmihwdmmmunﬂmmm Wanit lang
geleden, in de voordat de Cyren:sche dynastie aan de mach! kwam, sireden de
machten van en kwaad in Karn en de daden uit die tid werdan nog sieeds herdacht
tijdens het Feest van de Midwinter Maan.

Daeron stond in het licht van het haardvuur en begon zijn verhaaleen verhaal van daden
groot en verschrikkelijk van weldsiag en overwinning, verovering en nederlaag - het
varhaal van de Helden van Karn

‘Majesteit. Edelen, Burglnm Kam'

‘Lang geleden, bjdens de heerschappi) van Beren, de laatste van de Berkoningen van Karn
kwam, uit het verre Noorden, sen horde berggeesten. gedragen op de vieugels der
Duisternis. Onder hen waren Draken en Vampieren gn wevers van Batovering en
naamibore uﬂﬁudﬂpﬁhm*mnlﬂ.am“hmﬂmmmi
storm op het umhhﬁwmmﬁ ik was de slachting onder de manngn,
it de poorten van Karn ontsnapten stechis de sterksten, weinig in getal. Vier wanen 5j in
aamtal en hun REMEN Wanen:

‘Beren de Macinige, de laatste Koning van Karn, heerser over afle vogels, onovertrefbaar

mhummnr

begaaft meester in kennis der traditie en grote loverkracht’

ing. wit de bossen in hel noorden. de grootste der minstreels”
Khmuihﬂnrn.humrnmﬂmvlngnuhlmntm in vermaardheid’
‘Dt nlrindll-lllhnvmﬂgmmnuduqm; Echter niat machtig genceg, want de
een na de andar vielen nj. gevangen an mmmnm
betrovening. EnDuisternis viel over het land. Duisternis - iot op een dag
er ean Vresmdeling kwam in Karn, uit 2en wesmd land waar mensan konden viiegen en
machines konden denken. En de Vresmdeli %n mhm-ﬂqmﬂn
mat de Machien van de Nacht en bevrijdde an samen met hen verwipdends hij
mﬂﬁdﬂm“hﬂlﬁumm me*vrum.nm
weel waar naar loe.
wmmm:wmmmmmummw
En 20 kan hat verhaal dat ik no heb Wmdmw e hu

Alleen de Vreemdeling - is weg'.

Hﬂllumm:nuﬂn ruine. Daeron i lang geleden naar de woning
mmmﬂmmmnﬁlﬂlﬂuﬂﬁhmm-&ummn
kent het ware verhaal van de Heiden van Karn? Alleen de Vresemdeling - waar hij ook mag
njn.
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