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SOURIS MX-880,
LE PARCOURS GAGNANT...

COMPAT IBI-E Difficile de faire plus compatible

Jugez-en : DBASE, BASIC, CP/M,

1 MULTIPLAN, DTP PAO, PCW PAINT,
GSX, PASCAL et bien d'autres qui
s'ajoutent chaque jour a la liste...

Gestion par ic6nes SOUPI.ESSE

Par exemple : copier, effacer, exécu-
ter un programme, sans avoir a taper
quoi que ce soit, juste d'un mouve-
ment de souris. Quel temps gagné !

D DI
DISTRIBUTEUR

EXCLUSIF
48.67.28.44

PUISSANCE

Des outils pour mieux gérer

Agenda, horloge, calendrier, calculatri-
ce et répertoire téléphonique dispo-
nibles a tout moment, méme quand
une application est en service !

SOLIDITE

Le nec plus ultra

Mecanisme construit par LOGITECH,
le numéro un mondial de la souris
(déja deux millions en circulation !)
elle est d'une robustesse sans égale...

Ouverture : un Must

AVENIR

Raccordée par prise CANNON elle
pourra étre utilisée sur d'autres

»| machines comme les PC. Tout le
monde ne peut pas en dire autant !




POWER PRODUCTS | féte continue I...

FRANCE

ATP-PAO

Le premier PAO entiérement francisé

Plus de 5000 utilisateurs en France
Clubs sportifs, associations, commercants.
PMI-PME. professions libérales, particuliers.

Permet l'intégration de textes et de
graphismes dans un seul document.
Bulletins, brochures, journaux et
documents de travail et d'études.

Une Etoile 395 F

Commande de 4 é&toiles = 100 F de remise
Commande de 6 étoiles = 100 F et un Annales de Rome

MASTERSCAN

Se monte sur la téte d'imprimante
Interface fourni.

Permet de transférer des images sur
papier vers I'écran. Inclure des photos
et des croquis dans le DTP-PAO.
Compatible Newsdesk et PCW Paint.

Deux Etoiles 795 F

M QP-MBP

Le seul progiciel intégré pour PCW
La version francaise de Mini-Office Professional

S modules: Traitement de Texte, Base de Données,
Tableur. Graphiques et Communications.

Plus de 400 000 utilisateurs de Mini-Office dans le monde

Deux Etoiles 695 F

RARBE DE L'EDITEUR

Guide de création d'un newsletter

ou d'un bulletin de liaison.

Comment tirer un maximum du DTP-PAO.
2 disquettes complémentaires du DTP.
Livret de 45 pages

Deux Etoiles 395 F

DPCW PAINT

Utilitaire graphique artistique.
Compatible DTP-PAO via MasterScan.
Compatible directement avec la souris AMX

Une Etoile 295 F

£LAVICOURS

Deux programmes d'apprentissage du clavier
1) ACCELERE POUR DEBUTANTS

2) DEUX A DIX DOIGTS

Version francaise du No.1 en Angleterre.

Une Etoile chacun 295 F
Deux Etoiles 1) + 2) 565 F

SOURIS 8MX

Compatible directement avec DTP-PAO
30% d’économie de temps avec le DTP-PAO

Deux Etoiles 695 F

BTP-PAD rolices 1

12 polices de caractéres supplémentaires
2 jeux de caractéres majuscules 20mm & 25mm
200K de ClipArt avec cartes de France, GB,
Europe et le monde etc.

Une Etoile 295 F

S0URIS 2MX BUREAU

La souris AMX avec un logiciel utilitaire
Fournit un environnement WIMP
Comme un Macintosh avec des icones
et des fenétres.

Agenda. Carnet d'adresses et Memo.

Deux Etoiles 925 F

PLANIY

L'organisateur personnel parfait.

4 modules: Comptabilité personnelle,
Agenda Financier, Fichier Indexé et
Calculateur d'emprunt.

Deux Etoiles 425 F

BTP-PAQ PRO

DTP-PAO + SOURIS AMX + BARBE DE L'EDITEUR

Trois Etoiles 1350 F

RIGITALISATEUR ¥IDI

Digitalisation de signaux vidéo en
provenance d'une cameéra. magnétoscope
ou TV. Inclure les images dans le DTP-PAO
Sortie Vidéo pour relier un moniteur ou
un magnétoscope.

Trois Etoiles 1400 F

PROMO-PLV Affiches

La version francaise de Signwriter

avec 5 polices supplémentaires fournies.
Cette page de publicité a été préparée
entierement avec Promo-PLV Affiches.

Deux Etoiles 795 F

ANNALES DE ROME

Un grand jeu de stratégie basé sur
I'essor et la chute de 'Empire Romain.
Un jeu dont vous ne vous lasserez pas!

Deux Etoiles 295 F
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| ARNAUD BISSOUDRE |
| SECRETARIAT I MAIL XXI - Page 14 : comment dompter LOCOMALL,
: DOMINIQUE DONDIN : le mailing partenaire de LOCOSCRIPT 2 ? La réponse
est dans ce banc d'essai & dévorer d’ !
| PHOTOGRAPHIE DE COUVERTURE | PR
PHILIPPE GUERIN COLOSSUS CHESS - Page 45 : le maitre des jeux
| |
I MISE EN PAGE/MAQUETTE 1 Z'échgcsl sur mifclro-ord/nafeur est sur PCW. A possé-
I JP.DELMAS - MACINTOSH 2 - XPRESS | ..o B O e
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I ROUTAGE | PROGRAMMES B.A.-BA | - Page 42 : la rubrique vient en sauveur pour
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| | l'univers informatique.
I TELEPHONE DE LA REDACTION I
I (1) 48.65.44.55 1 LANGAGE MACHINE (5) - Page 54 : enfin la réalisation
I I d'une disquette de travail d'une part, additions et
I COLLABORATEURS AYANT PARTICIPE A LA I soustractions d'autre part.
REDACTION DE CE NUMERO
| | Ql - Page 48 : votre intelligence sur le grill ! Une éva-
luati j fi 1!
1 wuenovice -DrLoco-pascaLBawver | ] . mea s
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| | =2 INTERFACE LOCOSCRIPT DBASE Il - Page 18 : Deux
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I DOMINIQUE BOY I factures, etc... dans une présentation professionnelle.
[ i LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT - Page 24 : DR
| o | LOCO vous gate en vous révélant ses secrets les plus
L'envoi de tout article sous-entend lacceptation, par leur(s) | intimes, la structure interne de ses fichiers !
auteur(s), des conditions d'édition CoONtENUEs AANS le ProTO- o e
cole *Auteur” que chaque auteur peut obtenir sur simple |
demande écrite accompagnée de 3 timbres & 2,20 F. age J - age o - age
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| mentionnant sur I'enveloppe le service concerné. Le fait de
l joindre une enveloppe timbrée aux demandes techniques
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DISPONIBLE SUR PC ET COMPATIBLES

V.

AST]

POUR PCW 8256/8512

Tout
sur votre personnalité...

ASTRO 1

e Carte théme de
naissance

e Carte du ciel de
naissance avec maisons,
signes, planétes et
aspects majeurs

e Interprétation du théme
de naissance

e Personnalité profonde et
ambition

e Fichier de plusieurs

centaines de personnes...
—{

Sachez ce que I'avenir
vous réserve...

ASTRO 2

Comme ASTRO 1 avec en
plus :

e Calcul et édition des
révolutions solaires
année par année

e Carte du ciel de chaque
Révolution solaire

e Interprétation du
potentiel de I’année :
Amour, argent, travail,
santé, etc...

N

X

o

La version compléte
des initiés...
ASTRO 3

Version incluant ASTRO 2
+ ASTRO COUPLE avec en
plus :

® Révolutions lunaires

e Directions Primaires
(avec péles des planétes)

e Directions Progressées
et Symboliques

e Calcul du Maitre de
Nativité selon la méthode

de Volguine.
AP,

A

CHEZ VOTRE REVENDEUR AGREE DDI (1) 48.67.28.44 +

Découvrez

votre entourage...
ASTRO COUPLE
e Carte du ciel composite
® Aspects planétaires

e Comparaison des thémes

e Interprétation des
relations du couple
(plusieurs pages)

PLE

O COU
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EDITO 88 -MENTION SPECIALE DU J

SAUTS DE PUCE

Pour un écrivain, quel réve que l'informa-
tique ! Ses ceuvres y trouvent toujours un

éditeur.

Un microprocesseur pas cher ne s'achete
pas forcément au marché aux puces.

La différence entre un programme basic et
un programme politique, c'est qu'il arrive au
premier de marcher.

L'incompatibilité, c'est quand une disquette
dit 2 un systéme :
-"Tum'LLB.M. ?... Moi non plus ! "

Quand une entrée ne trouve pas la sortie,
pas de doute : il y a un bouchon sur le péri-
phérique.

Programmeurs, ne faites pas trop de dettes !
Vous auriez l'air fin en étant, a votre tour,
saisis...

Jeunes informaticiens, ne traitez jamais un
ainé de vieux cheval de return !

SN 3

Si le style des informaticiens n'a pas
toujours la qualité courrier c'est parce qu'ils
pensent a la vitesse listing.

Infomanes nerveux, prenez bien soin de
débrancher votre machine avant de lui
secouer les puces !

Si le HELP de CP/M+ vous semble obscur,
dites-vous que la chatte de Shakespeare n'y
retrouverait pas non plus ses petits.

Ceux-1a se font vraiment du cinéma qui
s'imaginent qu'avec le hard on peut se rincer
I'eeil.

L'ASCII constitue un alphabet grace auquel
les difficultés de l'informatique ne sont
jamais accentuées.

La preuve que les ordinateurs sont aussi
intelligents que les hommes, c'est qu'il leur
arrive, 2 eux aussi, de se planter.

NOCTUEL

EDITO - L'ECHO DU PCW N° 27




NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS

Venant tout droit d'Angleterre, une compila-
tion de trois grands classiques des jeux de
café vient alimenter les PCW frangais, qui
sont de moins en moins frustrés en la matiére
ces derniers temps. Cette compilation regrou-
pe donc un trés amusant jeu de réflexes avec
un batracien (curieux pour des anglais ! ) que
I'on doit aider a traverser la route sans se
faire écraser, nommé "HOP-IT", un classique
mais trés drole et trés difficile "SPACE INVA-
DERS" nommeé "SHOOT-IT" (repoussez les
envahisseurs qui déferlent sur la planéte ! ) et
enfin, le meilleur, une excellente adaptation
du célébre "PAC MAN" nommée "MUNCH-IT".
11 faut d'ailleurs que je vous abandonne pour
essayer encore d'ameéliorer mon record...

Et comme si cela ne suffisait pas, les mémes
anglais, MICRO-VALUE, viennent de nous
faire parvenir une seconde compilation. Celle-
ci regroupe, pour notre plaisir, trois autres
classiques : "CAVERNS" ou l'art de piloter son
vaisseau dans un labyrinthe de cavernes sans
se faire détruire par un tas d'innommables
saletés extra-terrestres, "CLIMB-IT" ou l'art de
grimper en haut d'un immeuble pour délivrer
sa moitié d'un King-Kong de foire qui balance
des tonneaux sur votre téte et enfin "SKI-
ING", un super entrainement pour le slalom

ique aux J.O. d'hiver. Ce dernier est de
ynstance si vous n'étes pas encore parti

CLASSIC COILLECTION
: AM PCW6—5|2 VL

ou si vous étes déja revenu ou encore si vous
étes privé de sport d'hiver cette année !... Et
toujours, disponibilité de cette disquette chez
vos revendeurs habituels.

CLASSIC COLLECTION 1 & 2
PRIX PUBLIC : 220 F
DISTRIBUES PAR D.D.I

ENCORE DES JEUX, MAIS...

D'un c6té, le marché anglais semble morose
quant aux jeux sur PCW, de l'autre le marché
francais se réveille lentement face a ces
petites distractions pas trés sérieuses. Alors,
fini BATMAN et HEAD OVER HEELS, les deux
super productions de OCEAN qui a décidé de
cesser leur distribution. Si vous en trouvez
encore en boutique, dépéchez-vous de les
acquérir, si ce n'est pas déja la cas. Il doivent
impérativement figurer dans la logithéque de
tous les passionnés du PCW qui se respectent
tant ils sont beaux et captivants !...

NEWS - L'ECHO DU PCW N° 27



NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS

COMMUNIQUE DE BILAN

Le CARREFOUR MEDIA JEUNESSE de
NIORT s'est déroulé dans l'euphorie les
17,18,19 et 20 Novembre 1988. 30 000 visi-
teurs, 100 conférenciers, 120 exposants ont
participé a cette grande féte de I'évaluation
des media pédagogiques.

Le succés remporté par la seconde édition
confirme que cette manifestation, produite
par la CAMIF, la MAIF, le GIE des libraires de
Niort et la ville de Niort occupe un créneau
unique et correspond a une authentique
demande.

L'évaluation du contenu pédagogique des
media (livre, presse, logiciel, théatre, clip-
vidéo, film, informatique, musique ...) intéres-
se aujourd'hui surtout les utilisateurs de ces
media plutét que les producteurs.

Outre des exposants professionnels qui ont
rivalisé d'imagination pour soumettre leurs
produits a la sagacité d'un public transformé
en acteur des media, exposaient aussi 65 éta-
blissements scolaires venus de toute la
France. Les éléves ont présenté leurs réalisa-
tions, se sont confrontés aux professionnels
présents tout en montrant leur apprentissage
de la maitrise des techniques de communica-
tion. )

Conviés a créer un serveur télématique, appe-
lés a évaluer la performance technique d'un
didacticiel, invités & se prononcer sur la qua-
lité esthétique d'un vidéo-clip, les visiteurs
ont fait davantage que s'informer, ils ont
expérimenté€, testé, apprécié, critiqué, détesté
ou adoré, bref... évalué.

La seconde édition du concours "Gagnez votre
entreprise” a permis cette année encore de
récompenser un projet de grande valeur (avec
le soutien de la Direction Départementale du
Travail et de I'Emploi, le Crédit Lyonnais, la
Ville de Niort et Hewlett Packard).

Le concours "Gagnez votre entreprise”, qui
récompense le meilleur nouveau logiciel édu-
catif, a été attribué a Jean-Claude PERRAUD
de St Albin/Mer dans le Calvados pour son
projet ATECAD. Cet ingénieur de 45 ans, spé-
cialiste en C.A.O., a mis au point un systéme
de logiciels pour l'assistance a la conception
de circuits électroniques destinés aux mar-
chés des écoles et de centres de formation
technique.

La premiére édition du concours national
d'adaptation proposait aux candidats de
concevoir une oeuvre adaptée d'un livre pour
la jeunesse a4 un autre media (bande dessi-
née, vidéo, film, film d'animation, logiciel,

pi€éce de théatre et radio). Le premier prix a
été décerné a Claude LEREST et ses éléves de
Chateaunef du Faou (Finistére) pour une
adaptation de piéce radiophonique d'aprés
"Juliette a-t-elle un Cui ? " des Editions du
Seuil.

D'autres manifestations telles que le festival
du clip vidéo d'auteur, le 2éme Carrefour
Théatre Jeunesse, les journées profession-
nelles des bibliothécaires des écoles et
conservatoires de musique, ludothécaires et
responsables de médiathéques animérent
cette féte dont la réédition en 1989 sera trés
attendue.

CARREFOUR MEDAI JEUNESSE
RELATIONS PUBLIQUES

broca lamoureux communication
44, rue de La Boétie 75008 Paris
TéL:(1) 42 89 04 04

PCW... UNE APPELLATION A LA PAGE !

Aprés Minolta, avec ses PCW 1 et 2, compa-
tibles dédiés au traitement de texte, Philips
avec son Videowriter proposé comme concur-
rent direct du PCW Amstrad, Olivetti fait dans
I'anagramme avec son CWP 1. Présentée
comme une machine a écrire affublée d'un
écran et d'un lecteur de disquettes, la machi-
ne est dotée d'un traitement de texte a la
hauteur. Mais le plus droéle, c'est qu'il s'agit
d'un systéme a base de Z80, avec 128 Ko de
meémoire morte et 20 Ko de mémoire vive
(seulement ! ), orchestré par un bon vieux
CP/M ! Un copain pour nos PCW ?... Les
disquettes sont des 3 pouces 1/2 au format
CP/M et peuvent contenir 640 Ko de texte. La
taille maximum des textes, une dizaine de
pages, semble un peu courte. Donc rien a voir
avec nos machines. De plus, pour un prix de
6900 F TTC, I'ensemble ne parait pas devoir
concurrencer le PCW AMSTRAD. Néanmoins,
il est intéressant de constater que celui-ci, en
tant qu'initiateur, fait des émules... et Olivetti
le présente comme une riposte a nos PCW.

PCW

Autre gag, le nom d'une chaine de distribu-
tion réputée implantée de longue date aux
USA, au Canada, en Australie, puis en
Angleterre et en RFA, fait une entrée en force

NEWS - L'ECHO DU PCW N° 27



en France. Elle se nomme PCW !... c'est-a-dire
PC Warehouse et se consacre, comme vous
pouviez le deviner, aux produits PC, PS et
compatibles et non a nos chers PCW...

TURBOSOFT AUTOLANCEUR...
UN BON CRU !

La Société de Pépiniéres viticoles et horticoles
NICOLAS ET FILS a DENNEVY en Sadne-et-
Loire propose un lanceur automatique pour
intégrer les logiciels DAMOCLES, ALIENOR et
GRIPSOUS sur PCW 8256/8512 munis de
deux lecteurs et de la mémoire virtuelle éten-
due a 512 Ko.

Ce logiciel regroupe en un intégré vertical,
ALIENOR et DAMOCLES de LOGICYS, une
édition de mailings et étiquettes pour
DAMOCLES (MAILING) du Cabinet BASCLE,
une éditions de bilans comptables (BILAN) de
LOGICYS, ainsi qu'une édition de rappels de
factures (GRIPSOUS) de la société NICOLAS.

Si les logiciels édités par LOGICYS ne sont
plus a présenter (rappelons que la comptabili-
té ALIENOR figure dans l'intégrale PCW), ils
n'en demeurent pas moins fastidieux a lancer
et nécessitent impérativement une réinitiali-
sation de la machine pour passer de I'un a
I'autre. Il en résulte une perte de temps
importante quant aux travaux effectifs d'une
journée de bureautique.

TURBOSOFT AUTOLANCEUR supprime les
taches rebutantes que sont l'initialisation de
CP/M+, le lancement du BASIC Mallard, en
regroupant I'ensemble des programes en un
appel simple sous menu unique, ceci sans
connaissance ni utilisation d'un quelconque
langage de programmation.

Un seul mode d'emploi subsiste :

- Allumez votre PCW ; »
- Introduisez en B: la disquette programmes ;
- Introduisez en A: la disquette AUTOLAN-
CEUR.

Et laissez-vous séduire par la puissance du
systéme !!!

L'ensemble des programmes, protégés sous
copyright, n'est commercialisé que sous les
conditions suivantes :

- Etre possesseur de :
- DAMOCLES & ALIENOR & MAILING &

BILAN
ou

NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS ... NEWS

- DAMOCLES & MAILING
ou iy
- ALIENOR & BILAN ;

- Envoyer les numéros des disquettes origi-
nales de LOGICYS ou Cabinet BASCLE ainsi
que le duplicata de la facture de ces logiciels ;

- Envoyer un chéque bancaire de 1200 F a
I'ordre de NICOLAS & FILS.

L'expédition, en recommandé avec AR, de la
disquette AUTOLANCEUR, accompagnée de la
facture, est effectuée sous huitaine pour per-
sonnalisation de chaque de chaque disquette.

La procédure de création de la deuxiéme
disquette demande tout au plus vingt
minutes et surtout aucune connaissance par-
ticuliére.

Turbosoft AUTOLANCEUR © pour DAMOCLES ¢ & ALIENOR & & CRIPSOUS €

Facturation & Gestion des Stocks
Facturation & Gestion des Stocks
Facturation & Cestion des Stocks
Facturation & Cestion des Stocks
Conptabilité Générale & Gestion
Conptabilité Génsrale & Gestion
Conptabilité Générale & Cestion
Edition des Bilans Conptables UTILISATION
Edition des Bilans Comptables : Création des Fichiers
| FIN D OTTLISAlION ]
Choisissez avec les flaches , RETURN = CORRECT

UTILISATION
: Création des Fichiers
¢ Mailling & Etiquettes
: Rappels de Factures
UTILISATION
+ Création des Fichiers
+ Réparation Journaux

NOTA : il va sans dire que le jeu de deux
disquettes complétes n'est livré que sur
demande expresse du client, qui accepte de
payer les droits d'utilisation de CP/M+ a
Digital Research.

Seuls les manuels livrés avec les logiciels pré-
cédemment cités suffisent et sont déja pré-
sents chez l'utilisateur. Cependant, seuls les
modéles de PCW 8512, ou 8256 avec exten-
sion mémoire et second lecteur, peuvent
accepter cet intégré. Mais, vu son prix, le
couple que forment la machine et cet intégré
n'a pas d'égal dans la catégorie PC !!!

Enfin, un "spooler" d'imprimante, SPOOL de
LOGI'STICK, a €té intégré a cet ensemble, ce
que LOGICYS n'avait jamais envisagg...

NICOLAS ET FILS

DENNEVY

71510 ST-LEGER-S/DHEUNE
Tél.: 85.45.30.35
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OFFRE SPECI
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INPRIMANTE DES 8256/8512 EXCLUSIVEMENT - BON DE COMMANDE EN PAGE CENTRALE

150F

MM3 : le margeur génial qui permet de positionner avec
précision les feuilles volantes jusqu'a 100 grammes.
MM3 : est gradué suivant les 4 pas de LOCOSCRIPT et
du CPM (10,12, 15 & 17) pour permettre un repérage
parfait.

MM3 : grice a ses encoches spéciales, il permet de tra-
cer, sur sa réglette, les reperes des positions les plus utili-
sées.

MM3 : c'est 'outil idéal pour gagner du temps dans le
chargement des feuilles et de 1a précision pour les travaux
de P.A.O. ou de dactylographie soignée.

MM3 : NE PCW PLUS SANS LUI!

N'uSez pald vod yeyx Syr ce troy de Serryre et procyrez-voys
rapidement STRIP-PJzzLE... ['eSt nettement plud exeitant I




Par Francois PAGE

Le basic est un langage souple et riche-
ment doté en possibilités d'affichage.
Format, disposition, I'écran accepte de
nombreuses variantes qui simplifient la
programmation en agrémentant les appli-

cations d'une présentation agréable et sur-
tout, adaptée a toutes circonstances...

RAPPEL

Scindé en plusieurs partie, notre sujet a démarré,
le mois dernier, sur les différentes possibilités de
mise en forme des données numériques et I'in-
fluence de la ponctuation dans I'écriture des ordres
d'affichage.

Le sujet n'étant pas épuisé, nous continuerons
cette initiation par de nouveaux ordres complé-
mentaires.

LES MYSTERES DE TAB

Tabulation au méme titre que la virgule (cf ECHO
N° 26), TAB fonctionne différemment : il suit le
nombre de colonnes et positionne tout message a
partir de la position 0 (zéro) en pouvant aller de
-32768 a 32767 !

Cette particularité ne manque pas de surprendre si
l'on pense au fait que I'écran n'a que 90 colonnes
de largeur et pourtant l'intérét n'est pas des
moindre :

Il arrive fréquement qu'une position d'affichage
dépende d'un calcul qui n'est pas forcément dans

2
3:
4
5

RAPPEL :

Pour utiliser le langage BASIC, il faut préalablement le char-
ger dans la mémoire du PCW suivant une procédure aussi
simple qu'indispensable :

13

Allumer le PCW et insérer la disquette systéme contenant
le systéme d'exploitation CP/M

: Attendre l'affichage de A> pour taper BASIC puis la touche

<RETURN> qui donne I'ordre de chargement du BASIC.
Le BASIC s'intalle dans la mémoire du PCW (TPA) et
s'exécute. Une fois prét, il affiche "OK".

: La disquette peut alors étre enlevée puisque le BASIC est

chargé en mémoire.

: En fin d'utilisation, la sortie du BASIC et le retour sous

CP/M s'obtiennent par : SYSTEM <RETURN>.

les limites de 0 a 90. Dans le cadre habituel, il fau-
dra alors ramener le résultat a cette limite pour
étre certains de rester dans le cadre de I'écran.
Avec TAB ce n'est plus utile car il rétablit de lui-
méme la position en déduisant le plus grand mul-
tiple de 90.

Exemple :

A=455
PRINT TAB (A) "BONJOUR"

Commentalires :

La position d'affichage sera exactement :
455-(5*90)=5

Dans le cas des valeurs négatives TAB affichera

en position zéro.

Une autre particularité de TAB en fait une instruc-
tion peu ordinaire ; en effet, TAB est la seule ins-
truction d'affichage tenant compte de la longueur
du message affiché dans le cas de plusieurs
séquences sur une méme ligne...

Exemple :

10 PRINT TAB (4) "ABCDEFG";
20 PRINT TAB (6)"HIJKLMN"

10 PRINT TAB(4)"AB";
20 PRINT TAB(6) "CDEFGHIJ"

Commentalires :

Dans le premier cas, la seconde chaine
"HIJKLMN" est passée a la ligne suivante car
TAB considére qu'il ne peut revenir en arriére
puisque la premiére chaine s'affiche en 4 et se ter-
mine en 10. Dans le second, la premiére chaine se
terminant en position 5, la seconde peut donc étre

INITIATION AU BASIC (13) = L'ECHO DU PCW N° 27



BAS

affichée en 6.

L'utilisation d'une telle particularité n'est pas
toujours flagrante mais elle n'est pas dénuée d'in-
térét dans les cas ou I'on souhaite faire passer a la
ligne un affichage dont la longueur dépasse un
nombre X de caractéres... Je laisse & chacun le
soin d'en imaginer d'autres.

FORMAT D°AFFICHAGE SUITE ET FIN

Nous avons étudié, avec moults exemples, les
finesses du PRINT USING pour toutes les valeurs
numériques ou nombres et nous allons voir qu'il
peut aussi prendre en main les destinées des
chaines de caractéres.

Répertorié dans le manuel AMSTRAD, l'affichage
formaté d'une chaine est géré par le signe \ pour
lequel de nombreux utilisateurs ont sacrifiés de
précieuses heures et pour cause : dans le cas du
CP/M frangais, ce signe est représenté par la
cédille !

Le format est alors : PRINT USING "¢ c"

Le nombre d'espace séparant les deux cédilles
s'ajoute aux cédilles elles-mémes pour indiquer la
longueur de la chaine & afficher.

NOTA BENE :

Il est bon de préciser ici comment obtenir la cédille
sous Basic. En effet, une pression sur la touche
adéquate (<9>) ne donne aucun résultat probant.
En fait, il faut appuyer successivement deux fois
sur cette touche pour voir enfin apparaitre la
cédille. Enfin, ultime précision, ce signe est aussi
utilisé pour représenter la division entiére dans des
calculs.

Exemple :
10 PRINT USING "¢ ¢"; "ABCDEFGHI JKLMNCP"
Commentalres :

Cinq espaces et deux cédilles faisant sept carac-
teres ; la chaine affichée est donc : "ABCDEFG".

A noter que dans ce cas, la majeur partie des
informations peuvent étre mises en variables.

Exemple :

10 AS$="ABCDEFGHIJKL"
20 PRINT USING "¢ ¢";AS$
Mais aussi :

10 A$="ABCDEFGHIJKL" :B$="¢"+SPACES (5)+"¢"
20 PRINT USING B$;AS$

Commentalires :

Dans le premier exemple, nous avons mis la chai-
ne a afficher dans une variable et dans le second,
nous avons aussi mis le format dans une seconde
variable B$. Cette méthode permet donc de faire
varier les longueurs d'affichage sans avoir a réécri-
re des lignes entiéres comme I'exemple suivant
l'illustre avec brio...

Exemple :

10 A$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"
20 FOR A=0 TO 24

30 B$="g"+SPACE$ (A)+"¢"

40 PRINT USING B$;A$

50 NEXT A

Commentalires :

D'abord, et fort logiquement, I'affichage commence
avec deux caractéres "AB" du fait que les cédilles
font partie intégrante de la longueur de la chaine a
afficher et qu'il y en a deux. Donc méme sans
espace, le plus petit format sera de deux carac-
téres ce qui nous améne tout naturellement a la
derniére instruction de format de chaine : "!".

Exemple :
PRINT USING "!";"BONJOUR"
Commentalires :

Quoi que nous mettions entre guillemets, cette ins-
truction n'affichera que le premier caractére soit
"B". C'est donc le complément logique des deux
cédilles et cette instruction est particulierement
utile pour I'affichage de menus comme nous allons
maintenant I'expérimenter...

Exemple :

10 FOR A=1 TO 5

20 READ A$

30 PRINT TAB(33)"("USING "!";A$;")"

40 PRINT TAB(37)A$

50 NEXT

60 DATA ENTREE, SORTIE,AVANCE, RECULE,FIN DE PROGRAMME

LES SECRETS DU FORMATAGE ALPHANUMERIQUE :

MESSAGE : "ABCDEFGHIJKLMNOPQ"
PRINT USING "Geeecceccoec”
FErrrrerred

AFFICHAGE : ABCDEFGHIJK

INITIATION AU BASIC (13) = L'ECHO DU PCW N° 27



Commentalires s

Synthése compléte de tout ce que nous venons de

voir, ce programme effectue les opérations sui-

vantes :

10: Bouclede1a5;

20 : Lecture des données (DATA) de la ligne 60
dans l'ordre et les mettres en A$ ;

30 : Afficher en position 33 le premier caractére
de la chaine contenue en A$ ;

40 : Afficher en 37 la chaine entiéere ;

50 : Passer a l'itération suivante.

Nous pouvons convenir que cette méthode est
courte, efficace et aisément transposable a de
nombreux cas de figure.

ANALOGIE AVEC LEFTS

Les plus experts d'entre nous aurons fait le rappro-
chement entre ce format d'affichage et l'instruction
LEFTS$ qui offre exactement les mémes possibili-
tés.

10 PRINT LEFTS$ ("BONJOUR", 3)

ou
10 PRINT USING "¢ ¢";"BONJOUR"
Commentalires :

Résultat identique et temps de traitement similaire
font que ces deux méthodes sont aussi valables
l'une que l'autre. Seul élément de choix pour I'utili-
sateur : I'envie du moment ! On pourrait penser
que c'est un luxe du BASIC que d'offrir plusieurs
possibilités pour un traitement type. En fait la rai-
son est autre et plutét culturelle : il faut savoir que
d'anciens basics tournant sur d'autres machines
n'offraient pas les mémes performances pour des
instructions capables d'effectuer la méme tache.
Un basic spécifique pouvait offrir un affichage
beaucoup plus rapide avec USING qu'avec LEFT$
et inciter alors le programmeur & recourir a ses
service. Sur le Mallard, les temps de réactions
sont, peut étre par coincidence, identiques mais le
probléme n'est plus alors d'offrir le choix mais sim-
plement de permettre une certaine compatibilité
avec des programmes déja écrits avec les basics
ou une différence subsistait encore.

RECAPRITULATIF DES FORMATS D'AFFICHAGE

TAB : insére des espaces jusqu'a la position spé-
cifiée. Réservé a l'affichage écran.

SPC : affiche un nombre d'espaces spécifié.
Réservé a l'affichage écran.

USING : permet un affichage formaté décrit dans

une chaine. Voici le détail des descripteurs :

~

- i r r

P seul le premier caractere est affiché.

¢nesp.c: les npremiers caractéres de la
chaine sont affichés.

- données numériques :

# chaque diése indique une position
d'un chiffre.
: 3 indique la position du point décimal.
o séparateur par tranches de trois
chiffres devant le point décimal.
$%: place le signe "$" devant chaque
nombre ou devant le point décimal.
remplace les espaces devant un
nombre par des "*".

*k .

**$: combine les effets des deux options
précédentes.
+ spécifie d'afficher le signe "+" ou le

signe "-" selon le cas davant ou
derriére le nombre.

- spécifie d'afficher le signe "-" derriére
le nombre si celui-ci est négatif. Doit
toujours figurer en fin de format.

™ valide la notation scientifique avec
exposant.
CONCLUSION

Si le tour d'horizon des possibilités du contréle
d'écran en BASIC est loin d'étre terminé il n'em-
péche que nous sommes déja en mesure de mai-
triser formats et tabulations a un point qui doit
convenir a plus de 80% des applications de ges-
tion ou, clarté et précision priment sur la fantaisie
que permettent les séquences ESCAPE qui feront
les honneurs de notre prochain rendez-vous...

En attendant, il ne sera pas inutile de travailler les
variantes que nous avons rencontrées lors des
deux derniéres initiations car elles donnent les
bases indispensables a la compréhension de la
gestion écran qui, en BASIC comme en tout autre
langage, transforme une programmation insipide
en véritable ceuvre d'art comme nous avons tous
l'occasion de nous en rendre compte au hasard
des applications que nous pouvons cotoyer... MW

- C'est logique,

C'est LOGI'STICK !
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RUBANS POUR IMPRIMANTES

QUAIITE SUPERIEURE

'.RUBANS PCW 9512 MULTISTRIKE
LONGUE DUREE EXTRA NOIRS

PAR 3 PIECES
65 F L'UNITE*

(SOIT 195 F TTC PAR 3 DONT TVA 18,6% = 30,58)

* MEMBRES DU CLUB ECHO 60 F L'UNITE
(SOIT 180 F TTC PAR 3 DONT TVA 18,6% = 28,23)

~ ET TOUJOURS POUR 8256/8512
LES RUBANS SUPERS NOIRS...

PAR 3 PIECES
65 F L'UNITE*

(SOIT 195 F TTC PAR 3 DONT TVA 18,6% = 30,58)

* MEMBRES DU CLUB ECHO 60 F L'UNITE
(SOIT 180 F TTC PAR 3 DONT TVA 18,6% = 28,23)

ET LES RUBANS COULEUR LONGUE
DUREE POUR PCW 8256/8512
COULEURS DISPONIBLES : ROUGE,
BLEU, MARRON, VIOLET, VERT, ORANGE

A L'UNITE
150 F*

(DONT TVA 18,6% = 23,52)

* MEMBRES DU CLUB ECHO : 100 F L'UNITE
(DONT TVA 18,6% = 15,68)




TOUS NIVEAUX

RUC & ASTU

in probléme de "mailing” ? Un
idevis ou une facture a envoyer ?
1Un fichier d'adresses sous
dBASE Il a récupérer pour votre cour-
rier LOCOSCRIPT 2 2... LOCOMAIL est
a votre disposition, encore faut-il pou-
voir le maitriser ! C'est ce que se pro-
pose de vous apporter MAIL XXI, la
disquette qui vous permet de dompter
LOCOMAIL.

SOUVENEzZ-VOUS...

Le N° 19 de I'Echo vous donnait une premiére
approche de LOCOMAIL par le maitre és LOCOS-
CRIPT, DR LOCO. Des révélations sur sa finalité,
son emploi et ses codes, agrémentées d'exemples
parlants, permettaient de compenser certaines
lacunes du manuel des 9512.

Le manuel complet de LOCOMAIL représentant un
achat supplémentaire éventuel (voir hypothétique),
il est possible de choisir une autre option pour
dompter LOCOMAIL : la disquette d'apprentissage
MAIL XXI proposée par le centre spécialiste de la
formation sur PCW, ALTITUDE XXI.

Figure 1 : Ia disquette MAIL XXl se révéle sous le menu principal
de LOCOSCRIPT 2 avec LOCOMAIL !
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LA DISQUETTE :
DU PRET-A-PORTER 1!

Elle se compose d'une aide sous CP/M+ et de dif-
férents fichiers destinés au couple LOCOSCRIPT
2 et LOCOMAIL. Il est impératif de réaliser une
impression de la documentation d'aide générale et
des documentations particuliéres fournies sur la
disquette MAIL XXI pour acquérir la maitrise de
cet outil puissant qu'est LOCOMAIL. C'est
d‘ailleurs sur la base de cette documentation que
nous allons poursuivre ce banc d'essai...

Tous les documents LOCOSCRIPT qui figurent sur
cette disquette sont des exemples qui vont vous
aider, dans un premier temps, a vous familiariser
avec le langage de LOCOMAIL et avec ses syn-
taxes et, dans un deuxiéme temps, vous permettre
de mettre en place vos propres DOCUMENTS
TYPES et FICHIERS. Bien entendu il vous sera
possible de les adapter "a vos mesures".

ORGANISATION
DE LA DISQUETTE MAIL XXI

Sous LOCOSCRIPT 2, sur cette disquette vous
trouverez 5 GROUPES différents :

- REMPLIR contient tous les documents que I'on
peut REMPLIR par la commande R depuis le
menu GESTION DISQUE.

- FUSION contient tous les documents que I'on
peut FUSIONNER par la commande F depuis le
menu GESTION DISQUE.

- DBASE_II contient des documents d'aide qui
vous permettent d'utiliser, sous LOCOSCRIPT, des
fichiers de données créés avec le logiciel dBASE
I

- SYNTAXES contient une lettre d'exemple qui est
reprise dans le texte d'aide SYNTAXES DU LAN-
GAGE LOCOMAIL.
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- ETIQUETT contient un document qui permet
d'imprimer, sur étiquettes, un fichier de données.

D'autres documents sont cachés, ce sont les
fichiers destinés a une utilisation sous CP/M+. La
disquette est d'ailleurs automatique par la présen-
ce d'un fichier PROFILE.SUB adéquat. Les textes
d'aide et de documentation générale sont acces-
sibles sous CP/M+ et sont en ASCII. Il est donc
possible, selon sa convenance personnelle, de les
récupérer sous LOCOSCRIPT 2 par insertion et de
les imprimer, aprés d'éventuels arrangements et
enjolivements, autrement que sous CP/M+.
D'ailleurs, le fait de charger automatiquement
MAIL XXI provoque le paramétrage par défaut de
l'imprimante & marguerites en papier continu de
12". Une modification du fichier PROFILE.SUB
s'impose donc pour I'adapter a son cas personnel.
Tant que nous sommes dans ce genre de petits
détails, le chargement automatique reconfigure
aussi quelques touches qui ne sont pas restituées
aprés un retour a CP/M+ !l

LES TEXTES D°'AIDE

Chaque document LOCOSCRIPT posséde son
texte d'aide sous CP/M+. Pour chaque texte d'ai-
de, vous trouverez le plus souvent deux parties :

- LES DONNEES DE BASE A RENTRER AU
CLAVIER : cette partie commente les variables
que vous devez rentrer au clavier,

- LES VARIABLES ET CALCULS DE VARIABLES:
cette partie commente les calculs et les procé-
dures utilisées dans le document.

Des textes plus généraux complétent le tableau.
On trouve ainsi une documentation consultable par
le programme d'aide et des textes sur le détail de
la disquette et des groupes.

DU RARPPORT ENTRLE
DBASE [l ET LOCOMAIL

Comme pour compléter un autre article de ce
numéro de I'Echo (INTERFACE LOCOSCRIPT -
dBASE I, Pages 18 a 21), MAIL XXI rapproche le
fameux gestionnaire de fichiers de LOCOMAIL.
Voici les idées qui sous-tendent cette démarche.

LOCOMAIL permet de FUSIONNER automatique-
ment une lettre type (lettre de relance, invitation,
remerciements...) avec un fichier d'adresses que
vous aurez pris soin de créer.

Si vous utilisez dBASE |II, vous disposez déja de
fichiers d'adresses (ou de tenue de stock, de

MAIL, en anglais, signifie courrier, le MAILING c'est donc le fait
| de "faire du courrier en nombre" (PUBLIPOSTAGE en frangais).
| Obligatoirement, cette tiche s'aveére répétitive car dans une

{ lettre de relance, par exemple, le contenu ne varie guére (coor-
{ données du destinataire, référence d'un produit...).

i LOCOMAIL permet d'automatiser, en fonction de vos besoins |
{{ précis, un certain nombre d'opérations. Le plus, vient du fait que |
1 LOCOMAIL permet de traiter aussi bien du texte que des :
| valeurs numériques, ce qui permet, entre autres, de fabriquer
{ des applications de facturation. Vous pouvez donc mettre en
A place, par le biais du langage de programmation de LOCO- ::
1 MAIL, une lettre type (ou une facture, ou les deux) dans laquelle
{ vous aurez judicieusement placé des zones de saisie. Cette :
{ opération faite, vous aurez deux possibilités :

1 => REMPLIR cette lettre type : taper au clavier, dans les zones
1| déclarées, le nom et I'adresse de votre correspondant, la date
{ du jour, le détail d'une commande, une quantité, un prix, une

, TVA, elc...

{ => FUSIONNER cette lettre type : avec un fichier d'adresses [ﬁ
{ (fichier mis en place avec LOCOSCRIPT ou importé du logiciel
1| de gestion de base de données dBASE ll) et ceci de fagon

i automatique ou manuelle.

REMARQUE : L'action de FUSIONNER une lettre type ne vous
{ dispense pas du REMPLISSAGE, au clavier, de certaines
{ zones de saisies.

QU'EST-CE QUE LE MAILING ?

ventes...). Ces derniers peuvent tout a fait étre
FUSIONNES avec votre lettre type créée, elle, par
LOCOSCRIPT. Mais, la syntaxe utilisée dans la
mise en place d'un fichier de données LOCOS-
CRIPT n'est pas la méme que celle utilisée par
dBASE II.

Pour que votre fichier dBASE 1l soit COMPATIBLE
(donc utilisable) avec un fichier de données
LOCOSCRIPT il va falloir le "transformer" un tant
soit peu.

Suit un exemple de fichier d'adresses dBASE ||
avec toute la procédure détaillée pour sa prépara-
tion. Les fichiers du groupe DBASE_II reprennent
I'exemple en question, prét pour des essais de
FUSION.
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TOUS N EAUX , RUC & ASTUCE

FIGURE 2 : MAIL XXI, les deux premiéres pages de l'aide générale...

SYNTAXE LOCOMAIL

LE GROUPE REMPLIR

Parmi tous les fichiers d'aide présents sur la
disquette MAIL XXI, il en est un qui permet de
remplacer avantageusement, tant il est complet,
un manuel LOCOMAIL. Il en est, en tous cas, le
complément indispensable et reprend, exemples a
I'appui, les codes d'affichage de LOCOMAIL ainsi
que leurs syntaxes. Définitions, exemples, rappels
et codes sont généreusement ditribués a l'intérieur
de ce document d'aide essentiel. Le remplissage,
la fusion, la déclaration d'une zone de saisie, la
définition de procédures conditionnelles, tout y est,
sans omission. A vous les procédures LOCOMAIL
les plus complexes... sans complexes !

DOCUMENTATION GENERALE

i ALTITUDE XXI !

CALCUL.PY  Exewple de fiche de pae.

CALCULL.PAY  Exemple de fiche de {a?e anélioré,
DEVIS.1 Exeaple de devis d utiliser avec le fichier de phrases types
FACTURE. 1 Fac%uie upe avec plusiewres saisies, mise en page sous forme de
eau,
LETTRE. 1 Lettre accompagnant la comaande d'un logiciel,
TTRE.2 Lettre accompagnant la comaande de plusieurs logiciels.
MODELE®.MAI  Exemple simple de calcul LOCOM

MODELE1.MAI  Exemple siaple de procédure de calcul LOCOMALL. -
MODELEZ.NAI  Exemple simple de Ttockuﬂ de calcul LOCOMAIL avec mise en page.
MODELE3.MAI  futre exemple sinple de procédure de calcul LOCONAIL avec mise en
e,
MODELE4 . NAT Egaple.smle de procédure de calcul LOCOMAIL avec nise en page
et possibilitée de saisir plusieurs produits. .
PREVISIO.NI  Pour établir, sur um produit donné, un tableau de tarifs en

fonction de quantitées fixdes.

‘Appuyez sup 13 toushe correspondant & wotre choix ou sur { SIOP ) pour guitter cef Scran!
e i e e e D P R S

. MAIL XXI i TOCUMENTATION GENERALE ALTITUDE XXI

Pour etablir, sur un produit donné, wn eay de tariis en
fonction de quantitées fixées avec possibilité de calcul de
remises.
OBJET.LOC Fichier de phrases tupes 4 utiliser avec le document DEVIS,.1
STAGES . FOR Il s'ag;t de quatres lettres tupes (réservation de stage, facture,

convention et attestation).

POUR LE GROUPE FUSION FIGURENT, ENTRE PARENTHESES, LES NONS DES FICHTERS DE DONNEES
QU'IL FAUDRA SELECTIONNER AU MOMENT DE LA FUSION,

Groupe: FUSION
COORDONN.EES  Ce document permet la recherche de la localité d'un client pour
(donngesl.dat) effectuer une lettre sélective, - .
HES  Ce document permet de visualiser 1'intégralité d'un fichier

(données].dat) LOCONAIL sous forme de tableau. e
WIR_VIL, Ce document permet de visualiser un fichier LOCONAIL pour une
(donnéesi.dat) ville donnge, M .

‘ Ce document permet de visualiser un fichier LOCOMAIL pour un nom
(donngest.dat) donné. o .
VIR SOC.IET _ Ce document permet de visualiser un fichier LOCONAIL pour une

! 1gne vers le hau page vers [e hau Debut du texte C¥G ) i
1 ligne vers le bas ( F3) 1 page vers le bas ( F1) Fin__du texte ( F2 )

Comme son nom l'indique, ce groupe ne contient
que des documents que I'on peut REMPLIR (impé-
rativement au moyen du clavier). C'est le groupe le
plus important de la disquette MAIL XXI. Il met, en
effet, en pratique toutes les subtilités du langage
de LOCOMAIL a travers des exemples trés utiles
de fiche de paye, devis, factures, lettres d'accom-
pagnement, exemples de calculs simples ou com-
pliqués, avec ou sans procédures et conditions,
tableaux prévisionnels, ensemble de lettres types
répondant & des besoins divers. Evidemment, cha-
cun pourra y puiser un modéle adaptable a ses
besoins propres.

Pour certains de ces documents, l'interligne est
fixé & 0. En effet, le texte des procédures décla-
rées en début de document disparait au moment
ou on le remplit. Donc l'interligne 0 évitera un cer-
tain nombre de lignes blanches au moment de I'im-
pression du document.

Les documentations d'aide sont toujours présentes
selon la formule explicitées plus haut.

Prenons un exemple qui illustre ce groupe. Cinq
documents complémentaires et progressifs, nom-
més MODELEO.MAI 8 MODELE4.MAI, montrent
comment il est possible de faire des calculs de
montants sur les éléments prix et quantité d'un
produit choisi.

MODELEO.MAI : Saisie de la date (mise en
mémoire), d'un produit, d'un prix, d'une quantité et
CALCUL DU MONTANT A PAYER. Cing zones
seulement pour ce document, le plus simple de la
disquette MAIL XXI, ébauche d'une facture.

MODELE1.MAI : Ce document fait intervenir une
procédure de SAISIE pour le choix d'un taux de
TVA (7%, 18,6% ou 33%). CALCUL DU MON-
TANT HT ET DU MONTANT TTC. Le modeéle
s'étoffe.

MODELE2.MAI : Identique & MODELE1.MAI pour
ce qui est de la saisie. La mise en page de la fac-
ture est plus professionnelle. Toutes les informa-
tions saisies seront replacées sur la derniére ligne
sous forme de tableau (grace aux tabulations) afin
de soigner la présentation.

MODELE3.MAI : Les données sont toutes incluses
dans la procédure SAISIE. La programmation est
plus compléte.

MODELE4.MAI : Méme manipulation que MODE-
LE3.MAI, mais il est possible de saisir plusieurs
produits et d'obtenir un TOTAL TTC de la facture.
Ce document met en place une procédure de sai-
sie unique (SAISIE) qui comprend la saisie de
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toutes les données d'un article. La procédure peut
se répéter pour permettre la saisie de plusieurs
articles. La figure 3 montre le document LOCOS-
CRIPT et une impression obtenue aprés traitement
par LOCOMAIL.

LE GROUPE FUSION

Ce groupe comprend deux fichiers de données et
des fichiers utilitaires, remplissant des fonctions
simples, & utiliser en fusion avec les fichiers de
données. Recherches sélectives et visualisations
de fichier sont au programme.

La documentation d'aide associée a ce groupe
donne la syntaxe d'un fichier de données LOCO-
MAIL et précise comment utiliser les fichiers de
données et les lettres types avec LOCOMAIL. Les
détails sur les sorties imprimées sont aussi pré-
sents ainsi que les procédures permettant de les
modifier.

DES CONSEILS PRATIQUES...

- Si vous étes amené a exécuter "un envoi en
nombre" vous pouvez utiliser du papier continu.
L'opération nécessaire est expliquée dans le
document ETIQUETT.DOC.

- CONSULTEZ LE MANUEL DE L'UTILISATEUR
(PAGES 295 a 323).

- Pour plus de clarté au moment de la saisie, il est
conseillé de désactiver la visualisation des Codes
et Symboles (Menu <F8>).

- N'hésitez pas a placer les procédures LOCO-
MAIL avec un interligne 0 pour éviter des sauts de
ligne génants au moment de l'impression et pour
permettre de visualiser plus clairement les com-
mandes LOCOMAIL.

ET LES PCW DE LA SERIE
8000 ?...

Par son organisation simple mais compléte, par sa
progressivité et son ouverture, MAIL XXI est bien
la disquette pour dompter LOCOMAIL. A tous
points de vue, elle atteint son objectif et vous per-
met méme d'aller plus loin de par son ouverture et
la qualité de sa présentation. Sa documentation
est une véritable mine d'astuces et ses documents
types permettent d'adapter rapidement a votre
situation personnelle la présentation de vos docu-
ments LOCOSCRIPT 2.

Figure 3

MA 10
Princisat | BCIO T ILL RChg FLS
f1=Actions  f2:zFormat £3=5tul {4

3 Gua H
} HE 2 ( valeur ¥ qumt | /a §
GbOiER S LGPV L TIC e ot

1 RUDULT vale R
. amm if,um? | /01 iR 22 s h Sup n(rn 72
11C = \m]/lﬂ‘SJT{}Z]

DESIGNATION NOMBRE PRIX 1] PRIX PRIX
PIECE PILCE PIECE % HT 11¢

TOTAL EN FRANCS (DM Frs

Aprés !
DESIGNATION NOMERE PRIX TVA PRIX PRIX
PIECE PIECE PIECE % HT TTC
VALISE 1 3, 50 18, 6 3,50 4,15
CARTON 1 3,48 18,6 3, 48 4,13
POIGNEE 2 2,43 18, 6 4, 86 5, 76
TOTAL EN FRANCS 14,04 Frs

Et quand bien méme cela n'a pas été prévu, on
peut l'utiliser sur les 8256 munis de deux lecteurs
et sur les 8512, au prix de quelques manipulations
pas trés compliquées, a condition de posséder
LOCOSCRIPT 2 et LOCOMAIL. sur ces machines.
Il suffit alors de recopier l'intégralité de la disquette
par DISCKIT, d'effacer éventuellement, sur la
copie, les programmes inutiles (DAISY.COM desti-
né a l'imprimante & marguerite des 9512 et
J21FCPM3.EMS le systéeme CP/M+ des 9512) et
enfin de modifier le fichier PROFILE.SUB :
- en supprimant la premiére ligne :

daisy a4 bottom=64
qui configure l'imprimante des 9512,
- en ajoutant "b:" devant la derniére ligne :
aide
qui lance le programme d'aide CP/M+.
Il ne reste plus alors qu'a taper :
b:submit b:profile suivide <RETURN> et le tour
est joué. Pour ce qui est de l'utilisation sous
LOCOSCRIPT 2 nanti de LOCOMAIL sur ces
machines, les fichiers sont normalement acces-

sibles sans autre manipulation. [
TITRE : MAIL XXI
TYPE 7 icsssiwsnssinins FORMATION A LOCOMAIL
PRIX i ccssieisiisssmissssssssasssaesssnsvssavivsss 313FTTC
EDITEUR : ALTITUDE XXI
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LOCOSCRIPT ET DBASE i :

les inséparables...

Par Dominique BOY

INCOMPATIBLES ?!... Vous avez dit
" LocoScript et dBASE Il sont
incompatibles ! ". Bien au contrai-
re, ils sont inséparables !... En voici
la brillante démonstration ou,
savourant les joies d’'un devis ron-
dement réalisé, vous découvrirez
les moindres secrets de cette
alliance inespérée...

DEVIS : UN PROBLEME CLASSIQUE !

Combien d'artisans passent leurs dimanches a cal-
culer des devis, secondés par leurs épouses qui
les tapent a la machine a écrire (machinahécrire ?
qu'est-ce que c'est ?) !...

Certes il existe des programmes permettant de
réaliser ce genre de travail qui, de plus, compor-
tent des séries de prix tous corps d'état, a partir
desquellles il est possible d'établir aussi bien un
devis de magonnerie que de peinture. Pour un arti-
san qui ne pratique couramment qu'une cinquan-
taine de types d'ouvrage différents, un tel investis-
sement est exagérément surdimensionné, du point
de vue prix comme du point de vue du temps d'ap-
prentissage.

On peut aussi créer tout un programme dBASE 11,
mais pour le devis a rendre avant hier c'est un peu
tard !

UN COMPROMIS...

Il est beaucoup plus simple de rédiger le devis
avec le traitement de texte, de le faire calculer par
dBASE Il et de le récupérer avec le traitement de
texte. Ceci nécessite cependant une certaine pra-
tique de LocoScript et de dBASE Il et doit étre réa-
lisé au prix de quelques manipulations de fichiers,
toutes simples, mais ou il ne faut pas se tromper
tout de méme !

ALLER-RETOUR LOCOSCRIPT-dBASE I

Aprés avoir soigneusement réfléchi au format du
document LocoScript que I'on va utiliser, particulié-

rement en ce qui concerne la position des tabula-
tions, il ne reste plus qu'a créer, suivant le "MODE-
LE.STD" ainsi réalisé (cf. encadré), un texte
comme, par exemple, celui de la figure 1 : qui
comprend une colonne pour le code du type de
tache (¢a pourra toujours servir), une autre pour le
libellé de la tache, puis quantité, unité, prix unitai-
re, prix total, cette derniére colonne restant vide
sous LocoScript.

A ce stade il est évidemment de trés mauvais gout
de mettre des 0 majuscules a la place des zéros,
dBASE Il n'étant pas plus que vous ou moi
capable de multiplier 254,00 par quoique ce soit. Il
ne faut pas oublier par ailleurs que dBASE || est
allergique aux accents circonflexes, ce qui est
génant pour le batiment. Les virgules sont égale-
ment a exclure, non seulement dans les nombres,
ou elles sont a remplacer par des points, mais
aussi dans le texte des libellés. A cet égard, n'ou-
bliez pas de préciser, dans votre MODELE.STD,
que la marque décimale est le point et non la vir-
gule (touche <f3>=Caractéres lors de la création
du Format de base).

En effet, dBASE Il ne connaissant apparemment
pas les tabulations de LocoScript comme délimi-
teurs, les virgules vont faire office, a leur place, de
délimiteurs des champs du futur fichier de don-
nées. Avant de quitter le texte il faut donc
"EXCHanger" toutes les tabulations par des vir-
gules.

Il ne reste plus, avant de passer a dBASE Il, qu'a
"Créer fichier ASCII" dans le groupe 0, ce que tous
les LocoScript savent faire, en nommant ce nou-
veau fichier ALLER.TXT par exemple.

DES OUTILS dBASE Il

La commande qui va manipuler ce dernier fichier
est d'une simplicité biblique. Elle est reproduite a
la figure 3. La partie calcul (en italiques) peut
évidement étre développée suivant les besoins de
chacun. Elle permet quand méme de rectifier le
montant du devis et de modifier les prix unitaires
en conséquence. Mais la n'est pas notre propos.

Le fichier DEVIS.DBF dont la structure est utilisée
pour créer le fichier m:DEVIS.DBF doit bien sar
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STRUCTURE DU FICHIER : A:DEVIS |, OBF
. NOMBRE D'ENREGISTREMENTS + 00000
A s omaze o || DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 11/08/88
USeesH Roursttiire:ut poss B weiisuite o BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS 0'UTILISATION
plerres réconstituses 24.75M. 8 3095.05 CHAE NN TYP  DIN  DECIMALE(S)

950079 Facon de joints biseautés a 1'ancienne 178.09 ML a 55.63
109002 Réalisation de barbacane au marteau

piqueur et & 1'explosif 10 Unités a 700.07 00' CODE c 006

040

450034 Enlévement des gravats 1 Forfait 500 002 LIBELLE ¢
003 QUANTITE N 010
004 UNIT C 010
N
N

DEVIS §°0001

A Fig 1 : Ce petit texte Locoscript... ] 005 PU 010
010

o061

Fig 2 : ...accueilli dans cette structure...»

.. et passé a la moulinette de cette commande. X% TOTAL 4% 00087

* CALCDEV.CMD SET ALTERNATE TO b:RETOUR
ERASE SET ALTERNATE ON

USE DEVIS ? CHR(10)

COPY TO m:DEVIS STRUC DO WHILE .NOT. EOF

USE m:DEVIS IF QUANTITE=0 .AND. PU=0
APPEND FROM b:ALLER.TXT DELIMITED ? TRIM(LIBELLE)

REPLACE ALL PT WITH QUANTITE*PU ELSE

SUM ALL PT TO TOT ?

STORE TOT*0.186 TO TVA TRIM(LIBELLE) +CHR (9) +STR (QUANTITE, 10, 2) +CHR (9) +TRIM (UN
STORE TOT+TVA TO TTC IT)+;

a 10,05 SAY "Montant du devis : " CHR (9) +STR (PU, 10, 2) +CHR (9) +STR (PT, 10, 2)

a 10,27 SAY TTC PICTURE "999999.99" ? CHR(10)

STORE 000000.00 TO RECTIF ENDIF

a 12,05 SAY "Faut-il rectifier ce montant ? Si oui a SKIP

combien ? " ENDDO

4 12,55 GET RECTIF PICTURE "999999.99" 2 CHR(9)+CHR (9) +CHR (9) +CHR (9) +" n

READ 2 CHR(9)+CHR (9) +CHR (9) +CHR (9) +STR (TOT, 10, 2)

IF RECTIF<>0 ? CHR(9)+CHR(9)+"TVA : 18.6 % "+CHR(9)+STR(TVA, 10,2)
STORE RECTIF/TTC TO RECTIF ? CHR(9)+CHR (9) +CHR (9) +CHR (9) +" n

REPLACE ALL PU WITH PU*RECTIF 2 CHR(9) +CHR (9) +CHR (9) +CHR (9) +STR(TTC, 10, 2)

REPIACE ALL PT WITH QUANTITE*PU 2 CHR(10) +CHR (10) +CHR (10)

SUM ALL PT TO TOT "Devis établi le "+DATE()

STORE TOT*0.186 TO TVA SET ALTERNATE OFF

STORE TOT+TVA TO TTC WAILT
ENDIF RETURN
GOTO TOP Vv Fig4: ... estrevenu en
Locoscript sous forme d'un
devis avec 10% de rabais.
Merci DBASE !

DEVIS E°0001

PRIX
CODE  LIBELLE QTE UNITAIRE TOTAL

950034 Fourniture et pose de machicoulis en
pierres reconstituées 24.75 ML a 2784.25 68910.18

950079 Fagon de joints biseautés a 1'ancienne 178.09 ML a 50.04 8911.62

109002 Réalisation de barbacane au marteau
piqueur et a 1'explosif 10.00 Unités a 629.77 6297.70

450034 Enlévement des gravats 1.00 Forfait 449.79 449.79

84569. 29
15729.88

100299. 17

Devis établi le 18/08/88
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mﬂﬁﬁ T0TRLe

5 : MODELE.STD pour un devis...

1 iz 1

unh LIBELLE
l“.:umnrrzm Im de machicoulis ene

o8 46 Jornis, bisea apeieaney nkﬂh “g:tg
;ﬁ%ﬂtt&?‘lf ?:I “‘l'::’ i r 11’: hl“i i m"(‘

t des gravatsy Forfaity
6 : Le texte de la figure 1 avant transformation..

l’ﬂﬁ% T0TAL¢
35“7!};(0: i joy 3 que S far i

lomu&huhon T ] 00076
Iwu}umm des gravaisy’ : )

7 : On échange les tabulations contre des virgules

:l.lﬂ;.l.l'mu
Whm )¢ 3
;a.‘;;t;m::suh es, ? % ﬂ‘f‘m l o

WITADE ~ TOTAL¢

¢ doi nt ut(s i 1" amme,m 09,1 3,55.63¢
10902, Rl E:

493331-? e:igauh i‘ﬁr?ut

8: On arrange le libellé et il est prét pour DBASEII.

étre prévu pour recevoir notre texte, c'est a dire
que ses champs doivent avoir pour longueur le
nombre de caractéres figurant entre les tabulations
du document LocoScript. De plus, les champs des-
tinés a recevoir Quantité, Prix unitaire et Prix total
doivent étre numériques.

APPEND FROM ALLER.TXT DELIMITED appelle
une remarque : si l'on se fie a I'édition de janvier
1986 du manuel dBASE |l pour Amstrad on est
porté a rédiger : "DELIMITED WITH" au lieu de
"DELIMITED" tout court et I'on est alors gratifié
d'une erreur de syntaxe.

SET ALTERNATE TO RETOUR et sa suite sont
tout a fait bien explicités a la page 461 dudit
manuel. Une fois revenu a LocoScript, il suffit d'in-
sérer le fichier RETOUR.TXT dans un document
quelconque, pourvu que les tabulations y soient
bien positionnées et I'on peut constater que les
CHR(9) et les CHR(10) se sont transformés res-
pectivement en tabulations et en sauts de ligne. Le
texte est donc bien en place, il est temps d'y ajou-
ter quelques fioritures comme seul LocoScript sait
le faire en toute simplicité et il ne reste plus qu'a
l'imprimer.

D'AUTRES APPLICATIONS

La pratique de "APPEND FROM FICHIER DELIMI-
TED" et de "SET ALTERNATE TO FICHIER"
donne le godt des voyages.

L'extrait de commande reproduit a la figure 5 pour-
ra peut étre inspirer les amateurs de publipostage.

Cette commande utilise un répertoire d'adresses.
Elle permet d'y choisir un certain nombre de fiches
en mettant en mémoires leur numéro (rappelons
que dBASE Il n'offre que 64 mémoires, cette com-
mande mérite donc quelques modifications, par
exemple mémoriser les numéros de fiches dans
un fichier de données si I'on veut faire des publi-
postages importants) puis d'en envoyer les quatre
premiers champs AD1 AD2 AD3 AD4 qui contien-
nent noms et adresses dans un fichier
ETIQCOL.TXT.

Pour perfectionner la chose au niveau de dBASE I
il serait également intéressant de se plonger dans
la lecture de la série d'articles "A la recherche des
octets perdus" : cela évitera d'avoir a ajouter au
clavier (et non & la main quand méme) Monsieur,
Madame, Votre Excellence ou n'importe quoi
d'autre a la place des astérisques prévus par la
commande.

Revenu a LocoScript il ne reste plus qu'a insérer
ce fichier dans un document formaté a la lumiére
des confidences de LocoScript parues dans I'Echo
du PCW N° 8 de mai 1987 ou DR LOCO explique
brillament comment utiliser le corps du texte pour
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éditer les différentes adresses et le pied de page
pour enregistrer le message a publiposter.

CREATION DE COMMANDES dBASE I
SOUS LOCOSCRIPT

Dans ce cas tout est simple, mais il faut savoir
que, de méme qu'il est lourd de sortir la Rolls pour
aller au tabac du coin acheter un paquet de ciga-
rettes (la Jaguar est suffisante), de méme, il est
lourd d'utiliser la méthode suivante pour changer
une virgule dans une commande dBASE II.

Pour obtenir une commande dBASE |l dans un
document LocoScript il suffit d' "Insérer texte" du
ou des fichiers *.CMD voulus. Une petite surprise
pour les possesseurs de LocoScript 1 : é, e et a
sont respectivement devenus {, } et @. Beaucoup
plus dréle, le a accent grave de LocoScript 1
deviendra J en dBASE |I, ce qui est la source
inépuisable de gags tout a fait désopilants lorsque
l'on a rédigé des lignes du genre :

410,05 SAY "bla bla bla".

Ce n'est 1a qu'un détail qui n'existe plus en
LocoScript 2.

Ceci dit, je ne vous ferai pas l'injure de vous expo-

ser comment, grace a LocoScript, il est possible -

de découper, coller bref manipuler plusieurs

e e e e e B e s e e e e
| CASE ! (CHOIX)="D" STORE "NUM"+STR (I,2) TO NUMn

| STORE 10 TO I STORE # TO &NUMn

: STORE " " TO FINCAS ACCEPT "ENTER pour une autre adresse sinon une

| DO WHILE FINCAS =" " lettre quelconque" TO FINCAS

| STORE I+1 TO I ENDDO

| STORE " " TO OK STORE 11 TO J

! DO WHILE ! (OK)<>"C" SET ALTERNATE TO m:ETIQCOL

| ERASE DO WHILE J<=I

1 ACCEPT "Envoi en Loco de l'adresse de " TO mAD1 STORE "NUM"+STR(J,2) TO NUMn

{ FIND &mAD1 GOTO &NUMn

| ERASE STORE J+1 TO J

| STORE "X" TO SUIT SET ALTERNATE ON

| DO WHILE SUIT<>" " ? CHR(9)+"* "+TRIM(AD1)

14 10,20 SAY AD1 2 CHR(10)

1a 12,20 SAY AD2 ? CHR(9)+TRIM (AD2)

{a 14,20 sAY AD3 2 CHR(10)

14 16,20 saY AD4 ? CHR(9)+TRIM (AD3)

! 4 22,20 SAY "TAPER S POUR LA FICHE SUIVANTE P POUR  ? CHR(10)

| LA PRECEDENTE" GET SUIT ? CHR(9)+TRIM (AD4)

| READ ? CHR(12)

| DO CASE ENDDO

| CASE ! (sUIT)="s" SET ALTERNATE OFF

| sKIP ?

| CASE ! (SUIT)="P" ?

: SKIP -1 ? "Le fichier m:ETIQCOL peut etre inséré dans un
1 ENDCASE document LocoScript"

: ENDDO ? "le copier sur une disquette avant d'installer
1 422,20 saY " LocoScript"

I o WAIT

| & 22,20 SAY "TAPER C POUR COMFIRMER" GET OK

| READ

{ ENDDO Figure 5 : Idées pour un publipostage a partir de votre
E ? "Nombre d'adresses : ",I-10 répertoire d'adresses.
]

L = = - - - - e = e o

textes, ce qui permet de réaliser trés confortable-
ment une belle commande dBASE Il toute neuve.

Pour rendre ce texte opérationnel il suffit d'en faire
un fichier ASCII que I'on affublera de I'extension
CMD et que l'on placera sur la disquette voulue.
Mais, tant que I'on est sous LocoScript, on en pro-
fite pour imprimer le texte en question; c'est tout
de méme plus simple que de faire des copies
d'écran sous dBASE Il et ce sera par la suite trés
utile pour détecter les inévitables coquilles.

CONCLUSION

Les méthodes briévement décrites ci dessus
demandent un peu de doigté et réservent des sur-
prises, mais elles valent la peine d'étre expérimen-
tées.

Leur étude permet de se rendre compte, par
exemple, que I'on peut dés aujourd'hui éditer en
vrac et en LocoScript un bordereau de prix qui
aidera déja a rédiger, toujours en LocoScript, des
devis, sachant que ce document pourra un jour ou
l'autre aller alimenter un fichier de données dBASE
Il, qui sera utilisé au sein d'un futur programme
hyper perfectionné d'élaboration de devis.

C'est loin d'étre le seul exemple imaginable !
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INT  ERACTIF - INTERACTIF - INTERACTIF

Quelle aventure !

Faisant mon ménage annuel, devinez ce
que je découvre...

Je vous le donne en mille : ma collection
complete d’ECHO . "Quelle fortune ! "
m'exclamais-je, quand je pense que le
numéro 2 commence a se négocier au
marché vert a plus de 100 F (véridique).
Alors me jetant sur les précieux ouvrages,
une larme s'échappe... 24, 25, 26, ils sont
tous la. Griffonés, pliés, couvert de baves
et d'invectives, remplis de trucs et de
génie, ils me laissent perplexes. Plus de
1500 pages de programmes, d'astuces, de
conseils, de courrier, de rire, de tests, de
couvertures (j'aime bien la derniére, pas
vous ? ) et méme de Pand. Non la c'est
trop, réveillez-moi ou j'appelle un agent.

T[]IM]IIF’&[ES DE TI]IM]IIE‘RES

collaborateurs sont friands de
ils me chargent de vous dem

forme que I'enveloppe »ta plus délirante per-
mettra a son auteur d'étre élu "Monsieur PCW*
89" et d'avoir droit a un lot de petites
disquettes vierges a peine sorties de chez
leurs parents... Quel veinard !

PCW, C'EST FOU

Apreés avoir découvert que certains de nos
lecteurs avaient des noms aussi prestigieux
que PICASSO ou DEBUSSY (oui, oui eux !),
le chef a hurlé de joie en découvrant qu'un
des abonnés était domicilié a BELGRADE.
Prét a sabrer pour féter 'événement (chez
Germaine comme toujours...), personne n'a
osé lui révéler I'norreur de la réalité...

Il s'agissait de BELGRADE en BELGIQUE !!!
(toujours aussi véridique).

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

LE CLUB AUSSI

Officiel : les joyeux membres du club ECHO
découvriront avec leur prochain bulletin que le
club a lui aussi ses EXCLUSIFS. Domaine
public, Shareware, Freeware et certains
inédits feront partis de ce premier catalogue
réservé aux initiés de cette secte...

®eccccccccce ®00000000000000000000000 ®e0vccccccccscccsccee

LE COURRIER AUSSI

A la demande générale, les programmes du
courrier ainsi que les versions améliorées de
programmes déja publiés sont, depuis deux
mois déja, mis systématiquement sur la
disquette ECHO. C'est encore une fois un

lus qui vaut son pesant de noix de coco si

on songe ala precne matiére que le cour-
er recele.

ux dont certains mettent la
: .. Le premler COLOS-
ien aimé redacteur en

W totalement zinzin...
point ou il en est !...

©000000000000000000000000000000000000 ®000000c0c000000000

Déja 28 bébés et la meére est en pleine forme !
Les EXCLUSIFS sont en passe de devenir le
phénoméne des temps modernes tant leur
succes ne fait que croitre et se multiplier...

Si vous avez, vous aussi, développé un pro-
gramme génial et utile pour la grande confré-
rie des PCWistes, envoyez-le au chef... Je
vous promets qu'il en fera bon usage.

Alors chef, vous m'augmentez ce mois-ci ?

Non !
Mon dieu, il est aussi radin que le précédent...

PCWiquement vobtre, Pierre PAND.
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TOUS N EAUX

jhose promise, chose due, voici

enfin le mystére de la structure et

ide la codification de mes fichiers
dévoilé ! Les curieux et les indiscrets
de tous poils vont pouvoir se délecter
de ces secrets impudiques qui me met-
tent a nu, dans ma version 1 unique-
ment ...

LA CURIOSITE N'EST PAS
UN VILAIN DEFAUT

Tout d'abord, je dois préciser que ma fagon
de gérer disquettes et fichiers est trés forte-
ment apparentée a celle de CP/M+. Nos pré-
cédentes rencontres ont déja clarifié certains
points a ce sujet, notamment en ce qui
concerne les noms de fichiers, standards, et
les groupes, correspondants aux zones utili-
sateurs sous CP/M+.

Néanmoins, voila votre curiosité piquée au vif et
vous voulez absolument tout savoir. Que faire ?

LE GOUT DE L'EXPLORATION

Il faut d'une part définir une stratégie et d'autre
part posséder des outils pour commencer I'explo-
ration. Tout naturellement, CP/M+ va vous aider.
La commande DUMP est un outil idéal dont la sim-
plicité n'a d'égal que la puissance : aucun fichier
sur disquette ne lui résiste. Néanmoins, son
emploi requiert, pour la circonstance, une petite
préparation pour pouvoir étudier tranquillement

Figure 1 : Pour débuter, un document simple et court

Forts de cette base de recherche, qui d'entre

vous n'a jamais essayé de voir un de ses ek

documents fraichement tapé en utilisant la
commande TYPE sous CP/M+ ?... Si vous
ne 'avez jamais 0sé, c'est que votre timidité
est grande ou votre connaissance du systeé-
me d'exploitation CP/M+ limitée. Mais, votre
curiosité naturelle aidant, je vous invite a'y
remédier illico ! Voici comment procéder.
Chargez votre systéme d'exploitation CP/M+,
mettez votre disquette systéme LOCOS-
CRIPT ou une disquette de travail compor-
tant des documents dans le groupe 0 et
tapez : TYPE <Nom du document choisi>.
Décu ?!... En effet, quel que soit le document
choisi, le résultat reste obscur, voir inintéres-
sant et pour cause... "JOYFormat pour les
lettres " suivi de signes cabalistiques et
inconnus de vous apparaissent générale-
ment et votre texte n'apparait pas, il y a de
quoi en dérouter plus d'un. C'est que je ne
me laisse pas faire aussi facilement et je
n'autorise personne a me remplacer dans la
visualisation de mes fichiers, méme si vous

M :arouped/ICUM

Eirbion Lexte,
i

en étes l'auteur !
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tous les fichiers LOCOSCRIPT de votre choix.
Ceux-ci devront se trouver dans le groupe 0 et
vous devrez recopier le programme DUMP.COM
sur le disque virtuel M: pour un plus grand confort |1 .4
d'utilisation. La syntaxe sera la suivante :

5-94
M:DUMP <NOM du DOCUMENT LOCOSCRIPT
avec EXTENSION> 95-127

Un premier essai avec un document pris au [] 128-227

hasard affiche une série de chiffres en colonnes et
une colonne de texte, par pages écran complétes
si le document est assez long, le message "Press
RETURN to continue” vous invitant & appuyer sur
<RETURN-> pour avoir la suite éventuelle de I'affi-
chage. Celui-ci peut étre interrompu par I'appui sur
<STOP> a tous moment. Cependant, la significa-
tion de ces chiffres et de ces caractéres n'est pas
des plus évidentes pour les non initiés. En voici le
détail :

- la colonne de gauche indique I'adresse en hexa-
décimal & partir du début du fichier, c'est-a-dire a
partir du premier octet du fichier numéroté 0000 ;

- les seize colonnes suivantes indiquent le contenu
de l'adresse de la premiére colonne et des quinze
suivantes, c'est-a-dire la valeur codée en hexadé-
cimal de 16 octets ;

- la colonne de droite traduit en caractéres ASCII,
quand c'est possible, les 16 valeurs hexadéci-
males des octets en question. Pour les valeurs
hexadécimales de 00 & 1F et de 80 a FF, cette tra-
duction est impossible et est remplacée par un

point.

Ainsi, il est possible de retrouver son texte a un
endroit précis du fichier grace 8 DUMP. Le début
de l'exploration systématique peut commencer.

Cette premiére approche a permis de découvrir
l'outil CP/M+ qui va permettre de décortiquer mes
fichiers texte (ou documents), mais il faut mainte-
nant préciser la stratégie a adopter pour éviter de
s'égarer tant les piéges sont nombreux. La métho-
de va consister a comparer un document original,
que vous aurez pris soin de créer avec ma premié-
re version, avec son "dump".

Aprés quelques essais on peut constater que jai
ma logique propre pour structurer vos documents
et des traits constants apparaissent. La stratégie
en devient évidente : il faut procéder a la création
de documents typiques, a partir d'un texte simple,
avec mes services, chacun comportant une subtile
modification par rapport au précédent, puis les
passer a la moulinette de DUMP sous CP/M+.
L'examen minutieux de chaque dump permettra
ainsi de découvrir, petit-a-petit, mes moindres
secrets.

1138-272

OCTETS =  ADRESSES  SIGNIFICATION

0000-0004 Signature : "JOY " (toujours :
4A 4F 59 01 01)
0005-005E Identité modifiable par I'utilisa-
teur (90 octets)
005F-007F Bloc de paramétres de base (33
octets)
0080-?77? Paramétres des Formats parti-
culiers
TABLEAU 2|
ADRESSES SIGNIFICATION :
00SF Nombre de Formats autorisés (5 |;
par défaut) :
0060 Maximum de tabulations autori-
sées (10 par défaut) :
0061 Point décimal ou virgule pour
les tabulations décimales
(44h ou 46h)
0062 Zéro barré ou non barré
0063 Lignes isolées permises
0064 Paragraphes coupés permis
0065 Drapeaux pour la fonction Voir |
0069 Longueur de Page en 1/2 lignes |
(valeur hexa.) :
006B-006C Numéro de premiére page
006D-006E Numéro de derniére page :
006F Identificateur de pagination (FFh |;
= toutes pareilles ; g
00 = paires/impaires diff. ; 01 =
premiére différente ;
02 = derniére différente)
0070 Taille de I'en-téte en 1/2 lignes
(valeur hexa.)
0071 Position de I'en-téte en 1/2
lignes (valeur hexa.)
0072 Drapeau de validation en-téte
0073 Taille du pied-de-page en 1/2
lignes (valeur hexa.)
0074 Position du pied-de-page en 1/2 §
lignes (valeur hexa.) :
0075 Drapeau de validation pied-de-

ADRESSES

0080
0081
0082
0083
0084
0085
0086
0087
0088
0089

008A-?777?
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page

Pas de caractére

Pas de ligne

Interligne

Drapeaux de la Justification et

de I'ltalique

Marge gauche (position)

Marge droite (position)

Nombre de tabulations nor-

males utilisées

Nombre de tabulations droites
utilisées :
Nombre de tabulations centrales
utilisées :
Nombre de tabulations décl-
males utilisées

Positions des tabulations dans  |:
chaque type en ordre croissant. |:



TOUS NIVEAUX

TRUC & ASTUCES

DES INDICES

Conscient du fait que cela représente un travail de
romain, mes possibilités étant tellement nom-
breuses, je vais tacher de vous aider dans votre
exploration en vous donnant quelques éléments
majeurs.

Je structure mes fichiers en deux parties princi-
pales, chacune de longueur variable. Appelons la
premiére EN-TETE et la seconde CORPS. Mon
EN-TETE contient toutes les informations dont je
me sert pour travailler, principalement a I'écran,
tandis que mon CORPS contient votre texte et cer-
tains codes destinés a l'impression. Alors que je
conserve votre texte principalement en ASCI, il
n'en va pas de méme pour les autres informations
: paramétres et codes d'impression ou de carac-
teres spéciaux. Voyons tout cela plus en détail.

EN-TETE 2

Rien a voir avec celle que vous destinez a vos
documents, elle contient ma signature "JOY" qui
me permet de reconnaitre mes enfants, une identi-
té variable que vous pouvez modifier, des para-
meétres de formats et de pagination, eux aussi
variables, dépendants de vos choix principaux
pour le cadre de vos textes. Certains détails de cet
en-téte étant complexes, ils ne seront pas abordés
ici, libre & vous de pousser I'exploration un peu
plus loin pour les découvrir.

Mon en-téte fait au moins une longueur de 256
octets dont la signification est décrite dans le

Figure 2 : Afin d'étudier le corps et ses codes spéeciaux...

S)CIIS(-CraS)(*)Ile %l&n ﬁ l‘l -3250)¢
m‘ﬁ WM a(m g} ‘r{)mxa(m)«

i - oy "ITTICATIN  DOITe
»!i?bimm -

Figure 3 : Plusieurs formats, tabulations, pages...

tableau 1 de la page précédente.

L'examen de différents dumps permet de retrouver
ces éléments d'une maniére globale, mais il faut
encore affiner I'analyse.

Le bloc de parametres de base sont décrits dans
le tableau 2.

Les éléments correspondent a la description d'élé-
ments généraux pour la fagon dont je dois me
comporter par défaut. lls correspondent a des
options d'un MODELE.STD par exemple, que I'on
réalise a l'aide des différents menus accessibles
par la fonction <f7>=Modes en Edition texte, en
choisissant Editer en-téte ou Editer Identité. On
peut les retrouver dans les exemples de dump
donnés ci-aprés. Je vous laisse explorer et décou-
vrir les paramétres des octets manquant a I'appel
et je passe directement au détail des paramétres
de Formats particuliers.

La description de ces paramétres commence a
partir de l'octet 128 du fichier (adresse 0080) et
comporte 10 octets plus 1 octet par tabulation utili-
sée, ce pour chaque Format. La premiére descrip-
tion concerne mon Format de base (Tableau 3).

ce schéma se reproduit autant de fois qu'il y a de
Formats particuliers et correspond trés exactement
aux données obtenues par la touche <f2>=Format
en Edition texte. Quelques précisions concernant
les valeurs de ces paramétres. Le Pas de caracté-
re prend les valeurs 18h, 14h, 10h, OEh, 00h, cor-
respondant respectivement a 10 cpi, 12 cpi, 15 cpi,
17 cpi, proportionnel. En ajoutant a ces valeurs la
valeur 40h on obtient la double largeur. Les
valeurs admises pour le Pas de ligne sont 48h (6
Ipi) et 36h (8 Ipi). L'interligne est exprimé en mul-
tiples de 1/2, avec des valeurs de 0 a 6. Les dra-
peaux de l'octet suivant donnent les valeurs :

- 00 = ni Justifié, ni ltalique ;
- 20 = ltalique ;

- 80 = Justifié ;

- AO = ltalique et Justifié.

Ces éléments devraient vous permettre de parfaire
le résultat de vos recherches sur mon EN-TETE.
Faites de nombreux essais et vous viendrez a bout
de mes moindres secrets. Voyons maintenant mon
CORPS...

LE CORPS

Mon corps est organisé de fagon rigoureuse et
vous devriez parvenir sans difficulté a le dénuder.
Néanmoins, je vais encore vous aider en vous
donnant la décomposition de cette organisation
sans faille.

Alors que la majeure partie de mon corps est com-
posée de votre texte, en ASCII principalement,
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TRUC & ASTUCES

[ TABLEAU DES CODES "80h”

|cope SIGNIFICATION

80 Fin de page (forcée ou insérée
automatiquement)

81 Caractere espace libre (inséré

par l'utilisateur avec <f5>)

82 00 Derniére ligne d'une page

2 (inséré par le menu <f5>)

82 01 Code de changement de page. Il

est toujours suivi du code 80

8202 Tiret libre (menu <f5>)

8203 Espace fixe (obtenu par <f5>).
Différent des espaces libres

8204 Code ce Numéro de page du menu<f6>
82 05 Code Derniére page (menu <f6>)

83 00 Code +Gras (menu <f3>)

8301 Code +Souligne Mot (menu <f3>)
8302 Code +Souligne Tout (menu <f3>)
8303 Code +vidéo InVerse (menu<f3>)

83 04 Code +DouBle frappe

8305 Code +ltaliQue (menu <f4>)

83 06 Code +Exposant (menu <f4>)

8307 Code +InDice (menu <f4>)

84 nn Annulation des codes 83 nn

85 00 00 Tiret libre invisible a I'impression (menu f5)
85 00 01 Tiret libre imprimable

8502 nn Code +Format dont le numéro est nn.
8503 nn Code +Pas de lignes (menu <f5>)

plusieurs parties apparaissent clairement dans I'or-
ganisation de celui-ci. De plus, des codes spé-
ciaux, les codes "80h" sont présents.

Concernant la partie texte, j'ai adopté une structu-
re de page un peu personnelle : chacune de mes
"pages" est un multiple de 128 octets qui forment
un bloc. La taille maximum de mes pages est de
2176 octets (880h) et elle s'arréte toujours a une
fin de ligne bien que, parfois, il semble que la ligne
suivante aurait tenu dans la page. Ainsi, il existe
ce que I'on peut appeler des pages de continuation
a la suite d'une fin de page normale mais qui n'en
est pas vraiment une. Pour les reconnaitre, il suffit
de regarder les 3 octets qui débutent a I'endroit

Code +InterLigne (menu <f5>)
multiplicateur de 1/2 et varie de 0 2 6

85 04 nn

8505 nn Code +Pas de Caractere :
18 = Pas de 10 cpi
14 = Pas de 12 cpi
10 = Pas de 15 cpi
OE = Pas de 17 cpi

00 = Pas Proportionnel

En joutant 40 a ces valeurs on obtient la
double largeur

85 05 94 Code -Pas de Caractére

85 06 nn Code +Garde paragraphe (au-dessus)

85 07 nn Code -Garde paragraphe (en-dessous)

86 Code début de nouvelle ligne suivi par 2
octets donnant la longueur libre en fin de
ligne

88 01 Code de Fin de ligne (inséré par mes soins
lors d'une frappe au kilometre)

88 02 Code fin de ligne forcée ou fin de para-
graphe (<RETURN>)

88 04 Code de tabulation nulle (quand il n'y a
plus de taquets)

88 08 Fin de I'en-téte de page pour chaque page
suivi de 86

89 nn mm pp qq Code des tabulations (5 octets) ou : nn
prend les valeurs :

0 (Tab droite)

4 (Tab tous types)

5 (indentation <ALT>+<TAB>),
6 (+Centre)

7 (+Justif.) ;

mm est le nombre de caractéres compris
entre la marge O et le début du texte sur la
ligne ;

pp et qq donnent la méme longueur en
points graphiques (indépendant du Pas de
caractére)

"début de page + 3". S'ils sont a zéro alors c'est le
début réel d'une nouvelle page, sinon c'est la suite
d'une méme page.

Chaque page comporte son propre en-téte, de lon-
gueur variable (environ une vingtaine d'octets), qui
contient des informations sur le format courant, la
page courante, etc... Elle se termine obligatoire-
ment par les codes 88h 08h. Les deux premiers
octets d'une page, ainsi que les deux derniers,
donnent le nombre de blocs de 128 octets qui
composent la page. La fin de page est signalée
par les codes 82h 01h, suivis du code pour le saut
de page 80h. Des zéros viennent éventuellement
remplir 1a fin d'un bloc, le texte ne permettant pas
toujours de réaliser des blocs de 128 octets.
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TRUC & ASTUCES

CP/M 3 DUMP - Version 3.0

Enfin, on retrouve une structure de lignes, chacune
étant composée de caractéres ASCII et de codes
spéciaux. A ce sujet, le code ASCIl employé
concerne les codes étendus ce qui explique que je
vous propose 228 caractéres imprimables. On
reconnait un début de ligne par le code 86h suivi
de deux octets chiffrant combien il reste de points
en fin de ligne pour mes calculs de justification.
Comme vous pouvez le constater, la seule difficul-
té ici consiste a distinguer les codes et les carac-
téres ASCII.

Comme vous vous en doutez, ces codes corres-
pondent aux codes spéciaux que vous pouvez
manipuler pour faire de vos textes des chefs-
d'ceuvre, ainsi que de quelques codes internes que
jutilise pour m'y retrouver. Le principe des
séquences "escape” destinées a lI'imprimante sous
CP/M+ est ici repris, mais avec des codes d'échap-
pement commengant tous dans la série hexadéci-
male 80 et pouvant consister en une suite de plu-
sieurs codes.

Un tableau de ces codes vous permettra de les
repérer facilement dans les dumps de vos fichiers.

CONCLUSION

Chacun peut maintenant continuer ses investiga-
tions pour compléter éventuellement ces informa-
tions, qui sont loin d'étre exhaustives. Les
exemples fournis plus loin montrent a la fois la sim-
plicité de la méthode et la difficulté de mettre

en évidence un résultat. Néanmoins, la connais-
sance approfondie de la structure de mes fichiers
ouvre la porte a des traitements sous CP/M+ per-
mettant de combler les quelques faiblesses dont je
suis sans doute affublé. Aprés tout, personne n'est
parfait alors, je ne revendiquerai pas cette qualifi-
cation exagérée... |

000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

NATOM : ICHIER RIP

La griffe du créateur :
signature sur les 5 pre-
miers octets du fichier.

Identité du document : 90 octets

0000:

001042

00201
0030+
00407
00501
0060+
00707
0080+
0090+
00A0
00BO
00CO0 3
00D0 3
00EO¢
00F0
01003
01101
01204

0130 3 |4

0140
01501
01603
01704

modifiables par l'utilisateur.

Bloc des parameétres de base sur 33
/ octets.

| Un bloc de paramétres des Formats
(ici, un seul, le Format de base) avec
0 dans l'ordre:

14 - Pas de caractére 12.

48 - Pas de ligne 6.

02 - Interligne 1 (=2 x 1/2).

00 - Ni Justifié ni Italique.

05 - Marge gauche en position 5.

55 - Marge droite en position 85 ( =
55h ), suivi par des zéros qui signi-
fient : pas de tabulations du tout !...
ainsi que quelques zéros pour arriver

4 un deuxiéme bloc de 128 octets.
L'EN-TETE fait donc 256 octets.

Le texte en ASCII, sauf pour le code
espace (81), ne fait que 28 octets !

Nombre de blocs de 128 octets utili-
sés pour le CORPS :un seul. Le
document fait donc au total 384

octets soit 3 blocs de 128.

DUMP DE DOCUMENT.000

167 BLOC : 5490433 = 128 octets

28éme B| OC de 128 octets

3éme BL OC de 128 octets
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)

: 4A 4F 59 01

01 46 6F 72 6D 61

0170: 00

20 70 6F 75 72 JOY..Format pour

On retrouve, avec quelques
détails supplémentaires, les élé-
ments dans I'en-téte (3 blocs de
128 octets, dont un rempli de
zéros !).

0180:
0190:
01A0:
01BO:
01Co0:
01DO0:
01EO:
01F0:

82
49
49
4Cc

37
4E

02 1D 88 02 43

.CODES.SPECIAUX.
DESTINES.A.L'IMP

Les codes simples et leur annu-
lation se repérent facilement.
Quelques-uns restent cependant
obscurs ?...

0200:
0210:
0220:
0230:
0240:
0250:
0260:
0270:

05
88
45
43
52
4c
07
4E

31
41
4E
86
81
30
53
4F

81
49
84
04
85
04
49
54

44
51
06
85
04
82
46
45

05
45
07
01
49
02
43
02

.XPAS.10.D......
....ITALIQUE....
EXPOSANT. ...INDI
¥ wse 0o INTE
RLIGNE..... INTER
LIGNE.O.ccevecne
.?..JUSTIFICATIO
N.A.DROITE...8..

Pour le texte : 3 blocs de 128
octets.

0280:
0290:
02A0:
02B0:
02CO0:
02D0:
02E0: |00
02F0: |Q0Q

01
02
02
ac
00
00

4F
47
85
38
00
00
00
00 00 00 00 00

4c
45
36
02
00
00
00 00
00 00 00

49
52
50
80
00
00

4E
54
53
00
00
00
00
00

.MOT.SOULIGNE.. .
.SOULIGNER.TOUT.
«...(...6PAS.DE.
LIGNE.8.........

/ 3 blocs de textes... C'est ok !

DUMP DE DOCUMENT.001

[ N N NN N ]
0000: 4A
0010: 20
0020: 20
0030: 20
0040: 20
0050: 20
0060: 14
0070: 00
0080: 14
0090: 28
00A0: 02
00BO: 32
00C0: 05
00D0: 3C
00EO: OA
00F0: 00
0100: 00
0110: 00
0120: 00
0130: 00
0140: 00
0150: 00
0160: 00
0170: 00
0180: 01
0190: 64
01A0: 45
01BO: 02
01C0: 02
01D0: 01
01E0: 00
01F0: 00
0200: 01
0210: 64
0220: 45
0230: 00
0240: 00
0250: 00
0260: 00
0270: 00

e0cccccececee
4F 59 01 01 46 6F
6C 65 73 20 6C 65
20 20 20 20 20 20
20 20 20 20 20 20
20 20 20 20 20 20
20 20 20 20 20 20
2C 30 FF 00 03 00
02 81 00 00 1A 00
48 02 00 05 55 10
2D 32 37 3C 41 46
00 05 55 OE 00 00
37 3C 41 46 4B 00
3C 0B 00 00 00 0A
00 00 00 00 00 00
00 00 00 OA OF 14
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 00
00 81 00 00 00 00
00 88 08 28 05
53

eccececee
72 6D 61 74
74 74 72 65
20 20 20 20
20 20 20 20
20 20 20 20
20 20 20 20
00 00 84 00
00 84 81 OD
00 00 00 0A
4B 50 55 00
00 OA OF 14
00 00 00 00
OF 14 19 1E
00 00 00 14
19 1E 23 28
00 00 00 0O
00 00 00 0O
00 00 00 00
00 00 00 00
00 00 00 00
00 00 00 00
00 00 00 00
00 00 00 0O
00 00 00 00

20
73
20
20
20
20
01
00
OF
00
19
00
23
48
2D
00
00
00
00
00
00
00
00
00

70
2E
20
20
20
20
00
27
14
00
1E
14
28
02
32
00
00
00
00
00
00
00
00
00

6F
20
20
20
20
20
02
00
19
00
23
48
2D
00
37
00
00
00
00
00
00
00
00
00
89
81

40

000000

15
20
20
20

20
00
03
1E
OE
28
02
32
05
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
3A
06
04
06
00
00
01
00
3A

00
00
00
00
01

72
20

JOY. .Format pour
les lettres.

sHiwelamanrs o o #
(-27<AFKPU..... H

................

................
................
................
................

................

A vous de plancher et de retrouver
les parameétres des Formats et leur
interprétation !...

DUMP DE DOCUMENT.002

LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT « L'ECHO DU PCW N° 27



NOS ™ REV/ENRELRS  SPECINLISES

ESSONNE SEINE-ET-MARNE




_

PACK GESTION |
REF : PGE1

11

TV

IT

i

=

I PACK DBASE
MULTIPLAN
REF : POM1

1LY

TII

i

11

11T

PJE 2
PACK JEU 2

PTU 2

: PACK
= UTILITAIRES 2

Bon de commande au dos

GESCALC
INVESTISSEMENT
PATRIMOINE
BUSINESS

PERT

| DEMO : AZERTY

ETIQUETTES DBASE
MULTIPLA.KEY
STANDARD KEY
DBASE.KEY
PROGI.CMD, PROG.CMD
MENU.CMD

DEMO : AZERTY

TAQUIN
BIORYTHMES
SNAKY
PARACHUTE
JEU DE LA VIE
SUPER QUIZZ
DEMO : AZERTY

TURBO.KEYS

MENUS DEROULANT
ECHO.BAS

CLAVIER MAKER
TROUVE.BAS

VERIF B2+

DEMO : GRAPHIC BASIC

Prix unitaire

| . Par 6 références
- Par 12 références

RELIURE - ECHO DU PCW

U E T T E S
Les disquettes thématiques de I’Echo reprennent tous les

programmes depuis le numéro 1. Bénéficiant des derniéres
améliorations chaque disquette est livrée avec son manuel.

E eack cestion ,,E GESTION DE E o POKER FOLIES
5 rereez 3 STOCK = wrer:rer =8 AGENDA
ATHEMYS MUSIC MACHINE
:t SUPER GRAPHE j$ | MATHELEM
EVALUATION LOTO
 — T.A.O. i OTHELLO
( 1 DEMO : TASWORD U 1 | DEMO : AZERTY
PACK AUTO- A e H GSX.BAS
! URTE”Em:’I?LEH] PROGRAMMATION reF:pGR1 =8  GSXDAO
: GAG ET SETKEYS —— 3 T.AO.
$ PRINTER MAKER E LES PLUS D’EXBASIC
MONITEUR DE DISC | SUPER GRAPHE
‘ F MATRIX —— [—- DEMO : GRAPHIC MAGIC
1 LOCASC2  ——

TABLEAUX ASCII
DEMO : GRAPHIC MAGIC

= COMMANDES ET FICHIERS & o, LOGOGRAF
H ract®lc; F| DU SYSTEME EXPERT B e, = LOGOTRAM
= | COMMANDE ET FICHIERS ETIC FACILE
! A LA RECHERCHE DE CODES GRAPHIQUES POUR
—8F—] LocTET PERDU DBASEII
CODES GRAPHIQUES POUR TRIFICH
:}__— | DBASEII ! ; CALEND.PC
“mm——ted DEMO : TASWORD

= B CHRONOS3 =Y GENERATEUR D’INDEX
H pack ststion 3 INVEST3 E LOCOSGRPT 1 - TRANS LOCASC2
= =4 BUDGET FAMILIAL TOUS LES FICHIERS DEPUIS
GESCALC2 LE N°I
E CALEND.PC i
= ’ DEMO : GRAPHIC MAGIC ] F ‘
m————

s ee w

ARRETER LE TAPAGE NOCTURNE

Reposez-vous, offrez a votre PCW les disquettes de I’Echo du PCW. Saisis
avec amour et testés avec passion, les programmes qui les composent sont
ceux du numéro correspondant... Alors contre I'usure prématurée du cla-
vier... une seule solution : Commandez-les !

ATTENTION DESORDRE...

Le numéro d’Avril est introuvable ? Celui de Juin froissé ? Comment pouvez-
vous supportez cela ? Vous ne pouvez plus, alors d’Echo vous le dit... C'est
la reliure qu’il vous faut ! Prévue pour classer une année compléte soit onze
numeéros, elle garantit la longévité de votre collection et vous fera gagner
un précieux temps en recherche et en classement...

LE CHAINON MANQUANT...

L’Echo du PCW est le mensuel des PCWistes et depuis son premier numéro
de nombreux sujets essentiels ont été abordés. L’information qui vous man-
que est probablement dans I’'un d’entre eux. Alors ne cherchez plus vaine-
ment et complétez, sans attendre votre collection avec les sommaires des
anciens numeros.



Melle/MME/M./STE/ASS? - NOM & oot r e enes Prénom :
o R T T Lt R T T T T T A T T T o Do —

CodePostall; : e mammsumiwmmsas MIllEF sadrmmmmsbammnmd o e e s i s S i R S R
TEL ¢ o POYS & it e e e s bbb bbb b sh s b e e e R bR be b e b b eReebesbe st eneernebees
Matériel possédé : 0 8256 O 8512 O 9512 O llecteur O 2Llecteurs a 256 Ko a 512Ko

DISQUETTES ECHO DU PCW - Prix unitaire 80 F (dont TVA 18,6% = 12,55) - MM3 - P.U. 150 F(rVAIB,6%=23,52) REFERENCE ~ QTE  PRIX UNITAIRE

(Encerclez les numéros choisis et reportez ka quantité totale dans ka colonne de droite)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 >| DE[: x| 80|

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 g
DISQUETTES THEMATIQUES - Prix unitaire 100 F (dont TVA 18,6% = 15,68)

1
1
]
1
1
1
i
i (Encerclez les références choisies et reportez ka quantité totale dans ka colonne de droite) > TM . X 106' = i
: PGEl1l PGE2 PGE3 PLO1 PDB1 PTU1 !
1
: PTU2 PGR1 PGR2 PJE1 PJE2 POM1 >»| TMI |: x| 500 |
1 ]
1 2 1
| PRIX SPECIAUX : . i
i 6 REFERENCES : 500 F (1 GRATUITE) - 12 REFERENCES : 900 F (3 GRaTuITES) > [ TM2 |* X1 %00 i
[}
RELIURES DE CLASSEMENT PERSONNALISEES "ECHO DU PCW" i
; Reliure (11 numéros) - Prix unitaire 80 F (dont TVA 18,6% = 12,55)  »| REL |: X @]
RUBANS NOIRS ET COULEURS - TISSUS - SANS FIN - LONGUE DUREE
!Rubans Noirs : 8256/8512 (ADD 20) 9512 (ADD 21) Prix 195 F Par 3 (dont TVA 18,6% = 30,58)» [ADD .. | : X 195
iRubans couleurs (ADD 22) : ... x rouge ... x bleu ... x vert ... x orange ... X violet ... X marron
(Prix unitaire 150 F dont TVA 18,6% = 23,52 - Reportez la quantité totale dans la colonne de droite) y» |ADD22] : X 150

DISQUETTES EXCLUSIFS - Prix unitaire 150 F (dont TVA 18,6% = 23,52)

[} Encerclez les références choisies et reportez ka quantité totale dans ka colonne de droite) DX % X 1 5 0
X001 X002 X003 X004 X005 X007 X008 X009 X010 X011 X013
X014 X015 X016 X017 X018 X019 X020 X021 X022 X023 X024 »| DX1 |: X 900| =
X025 X026 X027 X028

PRIX SPECIAUX : 3 X L
7 REFERENCES : 900 F (1 GRATUITE) - 16 REFERENCES : 1950 F (3 GRATUITES) »| DX2 |: 1950

ECHO DU PCW - ANCIENS NUMEROS ET ABONNEMENTS (FRANCO DE PORT) |R3: 0008008 2: 9\ (0 RE 1) Ostgusis o s

ANCIENS N° : Prix unitaire France 33 F (dont TVA 7% = 2,16) - Etranger 44 F (dont TVA 7% =2,88) | ETRANGER /DOM -TOM :30F | ‘ocluent temballage.
(Encerclez les numéros choisis et reportez ka quantité totale dans ka colonne de droite)

3 4 5 6 7 8§ 10 11 12 13 14 15

i
116 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Abonnement JOURNAL ECHO DU PCW - un an soit : 11 numéros
France : 320 F (TVA 7% = 20,93) - Etranger / Dom Tom : 460 F (TVA 7% = 30,09)
Abonnement DISQUETTE ECHO DU PCW - un an soit : 11 numéros »| ABD |: X | 690/900°| =
1 France : 690 F (TVA 18,6%=108,21) - Etranger / Dom Tom : 900F (T VA 18,6%=141,15)

TOTAL GENERAL - |[SSSSSESSTTSSSRS

° Rayez la mention inutile

» |ECHO| : x| 33/44°|=

ABE |: X 1320/460°| =

! REGLEMENT A L'ORDRE DE LOGI'STICK PAR :

00 MANDAT (O CHEQUE d_ccP
O VISA/CARTE BLEUE

Ne Logaderaberaleaal

SIGNATURE OBLIGATOIRE :

le des tuteurs pour nos lecteurs mineurs)

Validité:l 11 IJ

A RETOURNER A LOGI'STICK Edition

CAPN - Le Bonaparte - Boite 49 - 93153 LE BLANC-MESNIL Cédex - FRANCE




i ——— e ———— S — T VT P
L'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW 'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW
Octobre 1986 Nov.-Déc. 1986 Janvier 1987 Février 1987 Avril 1987
SPECIAL ECRAN SPECIAL DBASE SPECIAL MUSIQUE SPECIAL PLUS SPECIAL COMPTA
BASIC : COMPATIBLITE CPC/PCW INITIATION A DBASE 1 2) INITIATION A DBASE Il (3) INITIATION A DBASE I (4) - LES PLUS INITIATION A DBASE Il (5) - LES LIVRES
NITATIONA DBASE H (1 LEGLIVAES ELLES TRUGS DE DBASE CPM: SETLST CPM:LES PLUS - DELUGE ASCII (1) DE DBASE- ESSAI:MALNG
CHOISIR SA COMP E DES CADEAUX POURPCW Y T : :
LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT TRANSFORMER UN PCW EN SERVELR TELEMATIQUE : LEMULATION EXBASIC COMMENT CHOISIR SA COMPTABILITE
INITIATION LANGAGE MACHINE (I MNITEL MINITEL LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT LEVATION TELEMATIQUE
PROG. INVESTISSEMENT - AGENDA LES CONFIDENCES OE LOCOSCRET LES CONFIDENCES DE LOCO REPORTAGE : AMSTRAD SHOW DELUGE ASCII (3
ESSAIS : SOURIS - TOMAHAWK - PROGRAMMES - MATRIX - PATRMONE PROGRAMMES : MUSIC L'EVASION TELEMATIQUE LES CONFIDENCES DE LOCOSCRPT
ROTATE - EXBASIC -LIVRES DE ESSAL: TASWORD 8000 - MEDIKCOMPTA MACHINE - BUSINESS PROGRAMMES : GESTION DE STOCK LES BONS PLANS DE MULTPLAN
MULTIPLAN - DOSSIER : L'ECRAN 2 i ESSAI : MX 550 PAO ET GSX - ESSAIS : SPOOL PROGRAMME : PRINTER MAKER 3
Tous les programmes de Tous les programmes de Tous les programmes de Tous les programmes de Tous les programmes de
ce numero se trouvent ce numero se trouvent ce numero se trouvent ce numero se trouvent ce numero se trouvent
sur la disquette Echo n°3 sur la disquette Echo n°4 sur la disquette Echo n°5 sur la disquette Echo n°6 sur la disquette Echo n°7

L'ECHO DU PCW
Mai 1987

L'ECHO DU PCW
{Juillet-Aodt 1987

L'ECHO DU PCW
Septembre 1987

L'ECHO DU PCW
Octobre 1987

LECHO DU PCW]
Novembre 1987

INTIATION A DBASE Il )

CPM : TOUS LES LIVRES

ANCIENS SOMMAIRES LEVASION
TELEMATIQUE - LES CONFIDENCES DE
LOCOSCRPT

DELUGE ASCII (3) : MULTIPLAN
PROGRAMME : GESCALC

Tous les programmes de
o

COMMUNICATION : LUNIVERS
TELEMATIQUE - LES LIVRES - RS 232
L'EVASION TELEMATIQUE

DIVERS : DECOUPE BANDES - PCW
VECU - CPM : TOUT SURLE
CLAVIER - PROGRAMMES : PERT -
RSMAKER - OTHELLO - MODEM 16

o

INITIATION A DBASE Il (9)
LEEVASION TELEMATIQUE
LOCOSCRIPT : LE SECRET DES
PAGES - DEMARRER EN CPM
INITIATION A L'INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE

PROGRAMME : MONITEUR DE DISC

SPECIAL SOMMAIRE SPECIAL COMMUNICATION SPECIAL PROGRAMMES SPECIAL P.A.O. SPECIAL AMSTRAD EXPO
ESSAI: MEMENTO BLAN PLUS INITIATION A DBASE Il (8) ESSAI : TURBO EXPERT BASE ESSAI': DTP-PAO - VIDI MX-990 - ESSAI : SOURIS KEMPSTON - DRIVE

ASTRO

INITIATION A CPM (2)

INITIATION A DBASE Il (10)
INITIATION AU BASIC (1)
INTRODUCTION A LA PAO
PROGRAMMES : INVEST + -- QUIZ
VERIFICATEUR B-12 - LOCOTRAM

POUCE 14

REPORTAGE : PCW EN BELGIQUE - PCW
SHOW DE LONDRES - AMSTRAD EXPO
PROGRAMMES : INITIATION AU BASIC -
JEU DE LA VE - TRIFICH - CARTE
BLANCHE A OLIVIER COQUN

LEVASION TELEMATIQUE

§ Tous les programmes de
ce numéro se trouvent
sur la disquette Echo n°10

Tous les programmes de
ce numero se trouvent

[o]

Tous les programmes de
ce numero se trouvent

Tous les programmes de

Décembre 1987

Janvier 1988

Février 1988

Mars 1988

B ce numero se trouvent N ce numero se trouvent
BPsur la disquette Echo n°8 &Y sur la disquette Echo n°11 5P sur la disquette Echo n°12 ur la disquette Echo n°13
'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW L'ECHO DU PCW |L'ECHO DU PCW

Avril 1988

14

15

1S

17

18

SPECIAL TUYAUX
ESSAI : SCANNER, SIGNWRITER
L'EVASION TELEMATIQUE

CPM: TOUT SUR LE CLAVIER
DBASE : INITIATION LA. (3)
PROGRAMME : LOCOSCRIPT,
BUDGET FAMILIAL

CARTE BLANCHE A V. LEDOS
INITIATION AU BASKC (3)

SPECIAL BANC D'ESSAI
BANC DESSAI : PCW 9512 -
HERAKLIOS - ASTRO FUTUR
DBASE Il : A LA RECHERCHE ..
TOUT SUR LES RUBANS
INITIATION AU BASIC (4)
PROGRAMMES : CHRONOS

LES VOEUX DE L'ECHO |

SPECIAL PROGRAMMES
BASIC : UTLITAIRES - CLAVIER
MAKER - TROUVE.BAS
JEUX : SNAKY - PARACHUTE
DBASE Il : ALARECHERCHE ...
INITIATION ACP/M (3)

CARTE BLANCHE A 0.COQUIN
L'EVASION TELEMATIQUE

SPECIAL ASTUCES
LA LOGITHEQUE DU 9512

JEUX : HISTOIRE DOR

INITIATION AU PASCAL (1)
INITIATION A CPM (4)

LES ENTRAILLES DU PCW

ASCII ET DBASE

CARTE BLANCHE A R. SCHYNS
LE PCW LOOK PC

SPECIAL COURRIER
PROGRAMMES : TAQUIN - LOCO
INDEX INITIATION A CPM (6)
INITIATION AU BASKC (5)

INITIATION AU PASCAL (2)

LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT
BANC D'ESSAI : MOPMBP TRAITE-
MENT DE TEXTE ET BASE DE DONNEES)
L'EVASION TELEMATIQUE

Tous les programmes de
BASEP ce numero se trouvent
P sur la disquette Echo n°14

L'ECHO DU PCW
Mai 1988

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
sur la disquette Echo n°15

{L'ECHO DU PCW
Juin 1988

N

1<

=20

Tous les programmes de

0\_7 ce numero se trouvent

Tous les programmes de
ce numero se trouvent

B sur la disquette Echo n°16 Bsur la disquette Echo n°17
“[CECHODUPCW| [ CECHO DU PCW]
|Juillet-Aodt 1988 | Septembre 1988

21

=22

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
ur la disquette Echo n°18

|L'ECHO DU PCW
Octobre 1988

23

SPECIAL FORMATION
REPORTAGE : SCOOP EN STOCK -
LOCO DE MES REVES

LES CONFIDENCES DE LOCOSCRIPT
INITIATION AU PASCAL (4)

DOSSIER : MONTEE EN ALTITUDE -
GENEALOGIE AVEC LOCOSCRIPT
BANC D'ESSAI : MOP-MBP (SUITE)
PROG. : DBASE ET ASSEMBLEUR

SPECIAL DBASE
NOUVEAU Il : LES EXCLUSIFS DE
L'ECHO - FICHES TECHNIQUES
INITIATION AU BASKC (6)

INITIATION AU PASCAL (5)
PROGRAMMES : LA CHENILLE -
CLOCK MAGIC - DELREM - HISTO
DBASE LES CONFIDENCES DE
LOCOSCRIPT - ENTRAILLES DBASE I

SPECIAL VACANCES
PROGRAMMES: FONCTION GSX -
MENU.BAS - BANC DESSAI : DR
DRAW DR GRAPH - 7 EXCLUSIFS
EXCEPTIONNELS...

INITIATION AU PASCAL - INITIATION
AUBASKC - LES ENTRALLES DE
DBASE |l - REPORTAGES : PIZZA DEL
ARTE - AMSTRAD SHOW

SPECIAL RENTREE
BANC D'ESSAI: LOVE - 4
NOUVEAUX EXCLUSIFS
INITIATION AU BASIC
INITIATION AU PASCAL
INITIATION A L'ASSEMBLEUR
PROGRAMMES : MAX LE FOU
STAT'MAKER - CARTE
BLANCHE A TONY LUZY

SPECIAL JEUX I
4 NOUVEAUX EXCLUSIFS
INITIATION AU BASIC
INITIATION A L'ASSEMBLEUR
PROG : TREPAN - LABYRINTHE
BRICOLAGE : SAUVEGARDE
LOCO 1 DEVIENT 2
LES OUTS CELEBRES
AUTOPROGRAMMES DBASE Il

Tous les programmes de
[P ce numero se trouvent
Bsur la disquette Echo n°19

L'ECHO DU PCW

NOVEMBRE 1988

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
sur la disquette Echo n°20

TCECHO DU PCW]
| Décembre 1988

Tous les programmes de
RE@P ce numéro se trouvent
§sur la disquette Echo n°21

L'ECHO DU PCW]
JANVIER 1989

244

=25

26

SPECIAL EXPO 88
4 NOUVEAUX EXCLUSIFS
INITIATION AU BASIC
INITIATION A L'ASSEMBLEUR
PROGRAMME : SANTE
LE CHOIX D'UN LANGAGE -
TOUT SUR AMSTRAD EXPO 88
DUEL MALLARD CONTRE
CBASIC - INPI ET TELEMATIQUE

SPECIAL NOEL
TOUS LES CADEAUX DES PCW
INIATION BASIC - PASCAL - LM
EDUCATIF : J'apprends le calcul.
SUPER-CALCULATOR - EDITO
88 : LE GAGNANT- REPORTAGE
AMSTRAD EXPO 88
LES CONFIDENCES DE LOCO.
FICHE PRATIQUE BASIC.

SPECIAL FEMMES
LES CONFIDENCES DE LOCO.
FICHE PRATIQUE LOGO
INITIATIONS : BASIC 12 - B.A.BA
TESTS : BOND 007.- AMORTIMO
TARIFS POSTAUX
PROGRAMMES : IMPRIMANTE
LIBRE - REPORTAGE : SPECIAL
FEMMES - TRAVAIL SUR PCW

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
ur la disquette Echo n°24

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
ur la disquette Echo n°25

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
ur la disquette Echo n°26

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
sur la disquette Echo n°22

Tous les programmes de
ce numero se trouvent
ur la disquette Echo n°23

HONTE AUXINCOMPLETS

SOMMAIRES DES ANCIENS NUMERQS

*** ATTENTION ***

NUMEROS EPUISES : 1,2&9

%% Numéro double

A compter du n° 24 'ECHO a 64 Pages.



LE SECRET DU BONHEUR

N YRl BOGART P Yl HUMPHREY
Mol 31/02/1989 N 674894

IGNATUR
Cette carte stctement personnelie  O/C URE XXX
donne droit a toutes les achivifes du club

DU

D . .

Le CLUB, cest I'assurance d'étre plus PCWiste que jamais !
N'attendez pas pour vous inscrire et pour recevoir votre carte

BON DE COMMANDE CLUB personnelle qui est déjd le symbole de ralliement des PCWistes

avertis...
Tarif pour une année : Jadhére pour une année & compter du 1 /| auClUB
FRANCE 350hF. ETRANGER 495 F .
Etudiants et chémeurs : PRENO!
FRANCE 290 F. e o
ETRANGER, DOM-TOM 390 F AGE ADRESSE
Réglement par : [J chéque ou .
O mandat & Logi’stick édition
DViSO!-lllllilllllllll
Volidite bt VILLE CODE POSTAL _
Signature obligatoire : TEL. : PROFESSION

& retourner & : CLUB ECHO DU PCW, LOGI’'STICK EDITION,
CAPN Le Bonaparte, Boite 49, 93153 LE BLANC MESNIL CEDEX



, TARIF ET DESCRIPTIF

ITE SUPERIEURE Les logiciels proposés dans cette rubrique sont de qualité supé-
rieure. La suppression de tous frais inutiles tels que : packaging,
promotion et intermédiaires, permet de les proposer a un cout
défiant toute concurrence, soit : 150 F TTC piece !

Regroupés par domaine d'activité, chaque programme a fait ou fera l'objet
d'une fiche technique descriptive. Ces fiches sont publiées tous les mois
et le numéro de I'ECHO contenant celle d'un produit se trouve dans la
colonne "Cf ECHO N°"

Livrés sur disquette avec tous les fichiers utiles a leur utilisation, les
EXCLUSIFS ont été testés avec une rigueur toute particuliére et sont
toujours accompagnés d'une notice permettant leur rapide prise en main.

Ces logiciels sont de qualité professionnelle et le prix exceptionnel de
chacun n'est dia qu'a I'importante économie réalisée sur des frais souvent
inutiles comparativement a l'intérét qu'ils représentent pour les utilisa-

UBLIEZ PAS !

. G ESTION/COMPTABILTITE
Réf. Titre Objet Prix TTC CfECHO N°
X 001 COMPTASS V3 Gestion d'associations compléte 150 20
X 003 GESTCOMPTE V2  Gestion budgétaire multi-usage 150 20
X 005 GESTIT Gestion de titres pour sociétés 150 21
X 008 BOURSITEL Gestion de portefeuilles avec liaison minitel 150 22
X014 PLUME Gestion de la correspondance 150 22
X022 < PECULE Comptabilité générale 150 24
X025 <+ AMORTIMO Gestion des amortissements 150 26
X028 <+ PAYE 89 Paye nouvelle réglementation 150 27
PRATIOQUE
7 Titre Objet Prix TTC CfECHO N°
Meilleure vente au 15/01/89 NOUMEROLOGIA  Etude de la personnalité (numérologie) 150 20
SUPER TURF Pronostics pour courses de trotteurs 150 21
SUPER GAMES FOOT-BALL V2 Résultats et statistiques du championnat 150 22
PAPY V5 Généalogie sous BASIC 150 22
TARIF POSTAUX Gestion des affranchissements 150 26
PROGRAMMATION/UTILITAIRES
Réf. Titre Objet Prix TTC CfECHO N°
X004 © ROTAMAT Redéfinition de fontes pour ROTATE + 4 fontes 150 20
X009 © PACKBASICV2 Basic étendu avec grandes copies d'écran 150 21
X010 EDIT 2000 Editeur "pleine page” de haut niveau 150 21
X018 ¥ JETFICHV2 Gestion de fichiers paramétrable 150 23
X019 SOPHIE Moniteur - debugueur Z-80 150 23
X 023 TEXTO Conversion de textes + utilitaires CP/M 150 24
X 027 TRACE Dessin Assisté par Ordinateur sous GSX 150 27
SCIENTIFIQUE/TECHNIQUE
Réf. Titre Objet Prix TTC CfECHO N°
X 007 ELECTRON Calcul d'amplificateurs 150 21
X 024 MATHOR Résolution de formules mathématiques 150 24
JEUX
Réf. Titre Objet Prix TTC CfECHO N°
X013 AVENTURES Conception de Jeux assistée par Ordinateur 150 21
X017 SUPER GAMES Pack de 10 jeux d'arcade 150 23
X 020 OTHELLO MASTER Othello-Reversi (jeu de stratégie) 150 23
X 021 STRIP PUZZLE Interdit aux mineurs ! 150 24

¥ Nouvelles versions au 01/02/89 - & 9512 avec imprimante matricielle -+ Ne fonctionne pas sur 9512 - » Nécessite deux lecteurs de disquettes
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FICHE TECHNIQUE N° 27 - TRACE

NTATTION

dérablement amélio-
O, TRACE est un

S'qui enchantera nos
le professionalisme du

es D.A.O.istes !

TITRE :TRACE
OBJET : DESSIN ASSISTE PAR ORDINATEUR

DOMAINE : UTILITAIRE

MACHINE : 8256/8512/(9512 avec imprimante matricielle)

AUTEUR :GERARD SIRHUGUES

REFERENCE :X 027

L E D E T A I L

TRACE est le successeur largement amélioré et com-
plété du programme de DAO paru dans I'Echo du PCW
n°6 de février 1987, dont il garde la philosophie généra-
le, bien que les fichiers générés par I'un ou par I'autre ne
soient pas compatibles.

Chaque dessin est sauvé dans un fichier sous un nom
laissé au libre choix de I'utilisateur mais auquel le pro-
gramme ajoute automatiquement l'extension ".GSX". Un
dessin est constitué d'un ensemble de modules numéro-
tés, chaque module étant lui-méme constitué d'un
ensemble de points (maximum 63 points par module).

Un module peut-étre : une ligne (6 types et 6 épaisseurs
de lignes), un groupe de marqueurs (5 types de
marqueurs), un polygone (ligne fermée vide, pleine ou
tramée), un cercle (idem lignes), un disque (vide, plein
ou tramé), un arc (idem lignes), un secteur (vide, plein
ou tramé) ou un texte (10 tailles et 4 sens d'écriture).

Pour des raisons liées aux possibilités intrinséques de la
version de GSX utilisée, les 6 épaisseurs de lignes ne
seront effectives qu'a I'impression. De méme, quelque
soit la taille ou la direction des textes, ils apparaitront
toujours a I'écran en taille normale et direction normale.
Toutefois, la visualisation a I'écran de la place effective
occupée par un texte est prévue dans le programme. De
plus, il apparaitrait que des différences existent dans les
versions de GSX livrées par AMSTRAD. La version de
référence consiste en la plus récente : elle est présente
sur la disquette systéme des PCW 9512 et se compose

des fichiers GSX.SYS, *.PRL et GENGRAPH.COM.

Dans certaines limites, chaque module peut-étre modi-
fié, soit par ajout ou suppression de points, changement
de type ou de style, déplacement dans le cadre, duplica-
tion, rotation, agrandissement ou réduction.

Le programme gére enfin l'impression des dessins, en
haute ou basse résolution. En fait, le programme peut
éventuellement piloter une table tragante, le module
DDHP7470.PRL de GSX étant installé en M: au charge-
ment.

INSTALLATION DU SYSTEME

Le programme tient sur une face de disquette qui
contient tous les fichiers nécessaires au fonctionnement
du logiciel. Quelques manipulations seront a effectuer :
copie des fichiers systémes utiles au programme, géné-
ration d'un Basic GSX, ... éventuellement d'autres
taches liées a la situation particuliére de I'utilisateur.

Un fichier SUBMIT est fourni, permettant d'automatiser
la mise en route du programmen en recopiant tous les
programmes de la disquette vers la mémoire pour libé-
rer ainsi le lecteur.

L'ECRAN D'ACCUEIL I

L'écran d'accueil affiche les options permettant de gérer
les fichiers et les lecteurs. Le programme cherche les
fichiers ™.GSX" présents sur le disque et en affiche le
nombre.

Les différentes options disponibles sont : CREER (un
fichier de dessins), VOIR (une fenétre permet de visuali-
ser en réduction un fichier de dessins) dessins), MODI-
FIER (permet de passer a I'écran de dessin), RENOM-
MER, DETRUIRE, IMPRIMER.

Pour cette derniére option, un sous-menu apparait pro-
posant deux options : mode de tragage (haute ou basse
résolution) et échelle de réduction (de 1 a 5 par palliers
de 0.5).

L'impression peut prendre un certain temps. En fait, sa
vitesse d'exécution dépend du mode d'impression (plus

I 12] =)
|
LVUIk __ J[ DEMU | l )
WODIFIIR L y
—— Dessin assisté - Version 01/89
DETRVIRE
DPRDER
LICTEUR | A: actif Carde - Efface
DISeUR 4 fich,
RETOUR A CP/M
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rapide en basse résolution), du nombre de modules a
imprimer et de leur complexité (grand nombre de poly-
gones non vides, modules comportant de nombreux
sommets, lignes en traits forts... etc).

Une option LECTEUR permet de rendre actif le lecteur
voulu dont le nom s'affiche dans la case voisine. L'option
DISQUE permet d'effectuer un changement de disque.

Enfin, I'inévitable RETOUR A CP/M.
L'ECRAN DE TRAVAIL

Aprés validation de I'option "MODIFIER", I'écran de tra-
vail s'affiche. Cet écran se compose de 3 parties :

- La "feuille de dessin" représentée par un rectangle plus
haut que large et dont les dimensions sont a I'échelle
des dimensions maximum d'un dessin imprimé (200 mm
sur 239 mm). Sur cette feuille apparait un curseur.

- Le "tableau de bord" regroupant les informations sur le
dessin en cours et rappelant les différentes fonctions.
Toutes les lettres affichées en majuscules dans ce ban-
deau sont des commandes de TRACE.

- Un espace vide sous le tableau de bord destiné a I'affi-
chage des sous-menus et des messages du systéme.

DES PLUS

Le programme gére seul la numérotation et I'éventuelle
renumérotation des modules au cours des tragages et
des suppressions. Un méme module peut donc parfois
changer de numéro sans qu'on y prenne garde. De
méme, le programme opére automatiquement la sauve-
garde sur disque de chaque module lorsque cela est
nécessaire. A aucun moment, l'utilisateur n'a a se sou-
cier de la sauvegarde de son travail sur le disque. En
contrepartie, toute modification apportée a un dessin
étant immédiatement transmise sur le disque, il peut
étre parfois utile de travailler sur des copies de fichiers
effectuées sous CP/M. Si, a un moment donné du tra-
vail, le systéme ne dispose plus d'assez de place sur le
disque pour continuer a sauvegarder les modules du
dessin, un message s'affiche pendant quelques
secondes en bas du tableau de bord invitant a recopier
le fichier sur un autre disque.

Le tableau de bord affiche en permanence des données
techniques précises concernant les points tracés pour
chaque module, telles que nombre de sommets, coor-
données, distances, déplacements, etc... Ces données
numériques sont exprimées en millimétres. C'est a dire
qu'une ligne tracée de 100 mm en déplagant le curseur
de fagon correcte mesurera effectivement 100 mm une
fois le dessin imprimé. De méme, les valeurs décimales
ne trouveront leur précision qu'a l'impression : de l'ordre
de trois dixiemes de millimétre.

Dans une zone s'affichent les paramétres concernant le
module actif :

- Type de tracé (LIGNE-MARQUEUR-POLYGONE-
CERCLE-DISQUE-ARC-SECTEUR-TEXTE),

[fichier: DEND ‘
I nodules
N 2/ 29
IS:;:& ;ﬂei |
anxo' ect. (8'“)
somets | figures |
nb 1763 h“llm
lhed =115.9 i '

1
x“; H%'S o Wni
da 0
Un.= 16.
Tk

@ |

STYLOGRAPHE

STYLOCRAPHE

stylographe

- Type de ligne (trait continu, discontinu long, discontinu
court, mixte...etc) ou de marqueurs (. * + o x) ou de poly-
gones (vide, plein, grisé, hachuré) ou de textes (4 direc-

tions d'écriture), ‘
- Style (6 épaisseurs de lignes, ignoré pour les
marqueurs, 6 valeurs de gris et 6 hauchures différentes

pour les polygones, 10 tailles de texte),

- Couleur (VIS. ou INV.) qui permet de rendre un module
invisible,

- Mode (4 modes disponibles modifient le dessin dans le
cas ou un module en chevauche un autre :

- Mode REMPLACE : le dernier tracé écrase les zones
de recouvrement avec l'autre ;

- Mode TRANSPARENT : le module recouvert reste
visible 'a travers' le suivant ;

- Mode XOR : la couleur des zones recouvertes est
inversée ;

- Mode EFFACE : méme effet que couleur invisible).

EN CONCLUSION

un excellent programme de dessin technique, aux possi-
bilités étonnantes, qui mérite qu'on s'y intéresse de trés
prés. Nanti d'une documentation du méme niveau, il
constitue un moyen performant de réaliser des logos,
des plans et des maquettes, ou tout autre dessin issu de
votre imagination, a peu de frais... |

TRACE 4
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ER revient encore ce

brique des exclusifs
e paye aux nouvelles
harges patronales, s'il

ila‘donc I'occasion inespérée d'infor-
atiser a moindre frais ce poste ou les
reurs sont fréquentes et pas toujours
préciées par leurs "victimes"” mais
ssi ou de fastidieuses déclarations
uelles seront ainsi épargnées...

FIEHE N I N O e 82

TITRE : PAYE 89

OBJET :BULLETINS DE SALAIRE ET DECLARATIONS

DOMAINE : GESTION/COMPTABILITE

MACHINE : 8256/8512 /(9512 avec imprimante matricielle)

AUTEUR :MARTINE GUETTIER

REFERENCE :X 028

L E D E T A I L

Un programme de paye doit répondre a certains
impératifs officiels et se doit d'étre assez ouvert
pour répondre a un maximum de situations. Si en
plus il est pratique et convivial, il devient un outil
indispensable dans I'entreprise comme chez l'arti-
san. PAYE 89 est de cette catégorie. Jugez plutét :

- Gestion de votre fichier ENTREPRISE ;

- Gestion de votre fichier SALARIES ;

- Edition des bulletins de salaires ;

- Edition des journaux de paye ;

- Calcul et édition de vos charges sociales ;

- Edition de votre déclaration annuelle des salaires

(DDAS) ;
- Edition des attestations annuelles pour les sala-
riés ;
- Gestion des plafonds de Sécurité Sociale ;
- Traitement des cas particuliers :
- Temps partiel ou employeurs multiples ;
- Salarié ayant opté pour le régime fiscal
de l'abattement forfaitaire ;
- Gestion du salaire du personnel de mai-
son.
Un mode de calcul semi-automatique permettra
d'adapter le programme a différents cas particu-
liers de rubriques salaires.

Ajoutez a cela une documentation compléte per-
mettant a tout utilisateur de se rendre maitre du
programme et vous aurez une idée des qualités de
PAYE 89.

PAYE 89 : CONTACT ! ‘

Vous aurez d'abord a vous préoccuper de l'organi-
sation de vos disquettes. Une disquette, automa-
tique, contiendra les programmes sur ses deux
faces, une autre servira a vos données. Les mani-
pulations de disquettes en cours de travail avec
PAYE 89 seront toujours guidées, le programme
vous avertissant méme d'une erreur éventuelle.

Il est toujours bon de rappeler qu'il faut absolu-
ment faire des copies de sauvegarde de vos
disquettes. N'utilisez donc jamais les originales,
mais des copies intégrales de celles-ci pour votre
utilisation courante. Ceci est valable tant pour les
disquettes de programmes que pour les disquettes
de données, ces derniéres devant étre recopiées
aprés chaque modification importante, c'est-a-dire
aprés chaque traitement complet de la paye.

Un fichier de redéfinition des touches permet de
reconfigurer le clavier pour des facilités d'utilisation
du programme. Celui-ci est d'ailleurs décomposé
en quatre modules distincts afin d'accroitre les per-
formances. Entiérement en Basic, il reste ouvert et
adaptable selon des besoins spécifiques.

llsl II(!MI
SRLAIRE DX l AU: 3
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CHE TECHNIQUE N° 28 - PRYE 89

OITE 43-33153 LE BLANC MESNIL CEDEX

Néanmoins, il est recommandé de ne pas trafiquer
les programmes sans en maitriser les tenants et
les aboutissants.

L'initialisation et la création des fichiers se fait de
maniére extrémement simple, la documentation et
le programme vous aidant dans les moindres
détails. Un tableau annexe pourra méme vous per-
mettre de reconstituer les taux par catégorie a sai-
sir dans votre fichier entreprise.

LES FONCTIONNALITES PAR LE MENU

Prévu pour 100 salariés, le programme peut étre
modifié pour obtenir jusqu'a 300 fiches. Mais les
temps de réponse du programme s'en ressenti-
raient du méme coup.

CONFIDENTIEL

La confidentialité étant une nécessité pour ce type
de programme, un code d'accés permet de limiter
le nombre des personnes autorisées a utiliser le

programme.

R.A.Z. (Remise A Zéro)

Une option de mise a jour annuelle des fiches
salariés permet de remettre a zéro les cumuls,
d'effacer et récupérer les fiches des salariés sortis
au cours de l'exercice précédent, d'inscrire auto-
matiquement sur chaque fiche le nouveau plafond
SS au 1er Janvier, d'éditer la liste des fiches des
salariés toujours présents.

L'annulation d'une fiche salarié est possible, a
condition toutefois qu'aucun calcul de paye n'ait
été effectué. La sécurité est une autre qualité de
PAYE 89.

CALCUL : SANS FAILLE...
Le calcul de paye se fait salarié par salarié, per-

mettant ainsi un contréle constant du déroulement
des opérations. Deux modes de calcul sont propo-
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Concernant les plafonds de Sécurité Sociale, la
neutralisation et la régularisation sont prévues. Les
explications concernant les cas particuliers figurent
dans la documentation de PAYE 89. Destinées aux
initiés, elles peuvent malgré tout intéresser les
curieux.

EDITIONS A VOLONTE !

Les éditions mensuelles et périodiques sont faciles
a mettre en oeuvre et la présentation est trés pro-
fessionnelle. Cenrtaines facilités existent comme la
possibilité d'éditer a volonté et sans tenir compte
de la date, les journaux de paye, les charges

sés : standard (automatique) et semi-
automatique. Pour chacun de ces
modes, un certain nombre de rubriques
pour le bulletin vous sont proposées.
Vous pouvez soit les valider, soit les
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sociales et méme la déclaration annuelle des
salaires et les attestations destinées aux salariés.

LES PLUS DE PAYE 89

La notice d'utilisation est décidément trés bien
faite. En effet, elle précise tous les cas particuliers
qui pourraient se présenter et ce dans les
moindres détails. Par exemple, le cas d'une instal-
lation de PAYE 89 en cours d'exercice est traité.
Une annexe destinée aux particuliers obligés de
fournir un bulletin de salaire aux employés de mai-
son ou aux gardes d'enfants précise les modalités
d'installation et d'emploi du logiciel. Pour toutes les
fonctionnalités du programme, des exemples sont
fournis. Ainsi, chacun est & méme de se servir de
PAYE 89 dans les meilleures conditions.

A NOTER
L'impression de la notice et les différentes éditions

sont prévues pour l'imprimante matricielle des
modeéles 8256 et 8512. Néanmoins, il est possible

de les adapter pour obtenir une présentation équi-
valente sur 9512. Cela n'est pas prévu par le pro-
gramme actuellement, il faut donc connaitre le
Basic pour modifier les programmes en
conséquences.

EN CONCLUSION

PAYE 89 est un programme parfaitement équilibré
qui devrait satisfaire la majorité des PME-PMI, arti-
sans, professions libérales, particuliers employant
du personnel méme a temps partiel. Il peut aussi
intéresser le particulier désireux de calculer sa
propre paye a des fins de suivi personnel par rap-
port & son entreprise. Les points forts de PAYE 89
sont sa simplicité, sa convivialité et surtout son
ouverture permettant de traiter la majorité des cas
particuliers. Dans tous les cas, le niveau profes-
sionnel de PAYE 89 ne pourra que séduire ses uti-
lisateurs qui deviendront vite des inconditionnels
de ce programme qui s'interdit le droit a I'erreur.
Patrons, a vos chéquiers !
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ANNEHE EHCLUSIFS

ECHANGE EXCLUSIFS MODE D'EMPLOI

Retournez a I'adresse ci-dessous les disquet-
tes originales aprés en avoir fait une copie de
travail, le temps que les nouvelles versions
vous parviennent.

Joignez 30 F par référence au titre de la parti-
cipation au frais d'échange et d'expédition.

Les nouvelles versions des logiciels ne modi-
fient en rien les fichiers de données déja

Conformément a la volonté de I'ECHO de fournir
une prestation exceptionnelle, 4 nouvelles ver-
sions d'EXCLUSIFS ont été mises en service a
compter du 15 Décembre 1988. Toute commande
passée avant cette date concernait les anciennes
versions. Les possesseurs des 4 logiciels concer-
nes (liste plus bas) peuvent échanger leurs constitués dont vous prendrez soin de garder
anciennes versions contre les nouvelles. Pour une copie de sauvegarde.

cela, il suffit de suivre les indications de I'encadré ADRESSE D'EXPEDITION
ci-contre. -

LOGI'STICK
Service technique
CAPN - Le Bonaparte
boite 49
93153 Le Blanc-Mesnil Cédex
FRANCE

LISTE DES NOUVELLES VERSIONS AU 15/12/88

X-001 COMPTASS V3 gestion d'associations
X-008 GESTCOMPTE Gestion de compte
X-009 PACK BASIC V2 fonctions graphiques
X-015 FOOT-BALL Gestion du championnat

DEPOT ET PROTECTION D'UN LOGICIEL
SA MARQUE

Pour proposer votre logiciel 8 LOGI'STICK dans le
cadre d'une éventuelle publication dans la rubrique
des EXCLUSIFS, voici comment procéder :

Institut National de la Protection Industrielle.

INPI : 26 Bis rue de Leningrad 75008 Paris.
Tel (1) 42.94.52.52
3615 CODE INPI

- Effectuez tous les dépots que vous jugerez utiles
pour la protection de vos droits (voir encadré ci-
contre).
- Faites parvenir a LOGI'STICK les éléments sui-
vants :
« Disquette(s) du logiciel dans sa
version finale.
« Texte sur disquette au format ASCII, ou
Locoscript, des textes de la notice.
» Une notice avec copies d'écran et illus-
trations si elle le nécessite.
* Les copies d'écran bien noires et toutes
les illustrations devant figurer dans la
notice.

N CONTENU ET SA PROGRAMMATION

Association pour la Protection des Programmeurs

APP: 119 rue des Flandres 75019 Paris.

Tel (1) 40.35.03.03

SON LISTING, COPIES D'ECRAN et AUTRES

Chez votre huissier habituel qui en dressera constat.

LOGI'STICK s'engage a ne faire aucune utilisa-

tion, autre qu'une évaluation, du logiciel tant que le

contrat d'édition n'aura pas été signé par vous et

par nous si le logiciel le justifie. ‘
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CCGLOSSAIRE INFORMATIOU =

La fois derniére, quelques
éléments hystériques... par-
don, historiques se sont dis-
persés dans ma prose peu
morose. En fait, un résumé
sérieux, mais bref, devrait suf-
fire a préciser les choses.

UN PEU D'HISTOIRE...

Dés que 'hnomme s'est distingué
de la béte, il a eu besoin de trai-
ter l'information. D'abord par
gestes et par cris, puis par signes
inscrits, I'écriture étant la premié-
re manifestation volontaire de
traiter l'information. Or, il faut dis-
tinguer le traitement des textes et
le traitement des nombres. C'est
en effet dans un souci de rendre
plus facile le calcul numérique
que la technique a permis de
faire naitre l'ordinateur, aprés
bien des péripéties. Aprés les
doigts (qui n'a jamais compté sur
eux ?...), des abaques antiques
(graphiques permettant par
simple lecture de trouver la solu-
tion de calculs complexes) aux
micro-ordinateurs, il y a eu suc-
cessivement les bouliers, la régle
a calcul (XVII éme siécle), la
machine a roues dentées de
Pascal (1642 : additions et sous-
tractions), la machine de Leibniz
(1671 : ajoute les multiplications
a la machine de Pascal), le
métier a tisser automatique de
Vaucanson, le métier a tisser a
cartes perforées de Jacquard, la
machine a calculer de Babbage
(a quatre opérations), jusqu'a ce
que la fée électricité vienne aider
la mécanique.

IBM est déja dans la course avec
le MARK 1, gros calculateur élec-

mque utilisé par Iadmlmstratlon

américaine en 1941. Enfin, le
premier véritable ordinateur
apparait en 1946 avec le mons-

trueux ENIAC (Electronic
Numerical Integrator and
Computer). Le traitement est

effectué grace au miracle de
I'électronique, le support de l'in-
formation est le courant élec-
trique lui-méme. Le courant
passe ou il ne passe pas : le
binaire devient la base de calcul
obligatoire. De la mémoire élec-
tronique unitaire, la cellule a deux
états ou bascule, a la combinai-
son de plusieurs cellules pour
obtenir autant d'états que néces-
saire pour représenter les infor-
mations de base, les progrés ont

Par Julien NOVICE

été réalisé presque aussi
rapidement que la vitesse
du traitement de l'information
au sein de ces premiers ordi-
nateurs (tout est relatif...). Des
lors, tout a été possible, méme le
traitement des textes et non plus
seulement celui des nombres.
PCW est arrivé !

PREMIER "CONTACT"

Voila pour [I'histoire ancienne,
maintenant revenons au présent.
Il est 14, tout neuf, encore dans
son emballage d'origine, trénant
en plein milieu du salon.
AMSTRAD PCW est son nom, et
il posséde juste assez de myste-
re et de mordant pour attirer le
client, en l'occurence, moi. Il ne
reste plus qu'a le déballer, tout

Chapitre 1

Mise en marche

nprafi fm £ 0

Le PCW est livré avec:

« Un monitewr monochrome avec_¢cran vert et unité(s) de;dsque‘n’e’

Honclles de Solbr € 777,

« Une imprimante avec rouleau de traction et céble plat & P /

g\,f mde,(g&fw ﬁe‘&‘?’m‘/('

{
[ &ef/owa U B

Avant de poursuivre la lecture de ce chapitre, vérifiez que vous avez bien tous ces articles.

+ Un clavier.

« Un ruban encreur.
« Deux disquettes de trois pouces.
+ Deux manuels.

« Deux extensions de plateau d'alimentation.

bookicls
O A

[ﬁ Cw%/ﬂ?/

Ok d(m
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brancher et taper sur le clavier
et... Non ! Ce n'est pas aussi
simple qu'il y parait. Pourtant,
chez le revendeur, il me sembilait
bien avoir compris I'essentiel et
méme un peu de superflu. Alors,
soyons raisonnable et com-
mengons par le commencement.
Les manuels fournis avec la
machine ont bien une raison
d'étre, évidente, guider au moins
nos premiers pas. Horreur et stu-
péfaction, avant d'ouvrir le
manuel du LOCOSCRIPT et du
CP sur M Plus, la machine me
paraissait bien innocente, et la
voila transformée en dangereux
monstre électronique plein d'ap-
pellations incontrélées !

UN BON DEPART

Entre les noms de copyright et de
marques déposeées, et une intro-
duction sybilline, les deux
premiéres pages sont déja la
source d'interrogations immenses
qui égarent le béotien que je suis.
Calmons-nous et cherchons la
page qui permet de brancher le
tout dans de bonnes conditions.
C'est le chapitre 1, tout simple-
ment. En quelques pages et trés
peu de mots, simples au demeu-
rant, I'appareil est entiérement
installé sans anicroche. Mais il a
fallu deviner, en I'absence d'un
glossaire, grace aux illustrations
et par associations d'idées, ce
que désignaient les termes :
moniteur, unités de disquettes,
disquettes de trois pouces,... La
vérification des articles décrits
sous le chapitre "Mise en
marche" permet de retrouver ses
petits, avec, encore, quelques
points d'interrogation. Quant aux
termes anglais, heureusement la
hi-fi sert de référence pour cer-
tains de ceux-ci, ce n'est pas du
tout cuit !

Néanmoins, je suis parvenu a
comprendre comment arriver a
I'écran principal de LOCOS-
CRIPT. Voyons donc ces pre-
miers écueils linguistiques qui
constitueront la base de mes
réflexions candides.

LES MOT M'ABUSENT...

Premier écueil, facile & surmonter
: machine a traitement de texte. Il
suffit de faire le rapprochement
avec la machine a écrire et, les
mots se suffisant a eux-mémes,
on comprend qu'il s'agit bien de
ce pour quoi on a investi : une
machine a traiter sa correspon-
dance. Ouf ! sauvé...

Deuxiéme écueil : ordinateur per-
sonnel. Bon, c'est mon ordinateur
a moi quoi ?... Mais pourquoi
c'est pas seulement une machine
a traitement de texte mais AUSSI
un ordinateur personnel ? Mon
PCW serait-il bicéphale ? Je
croyais naivement que l'une ou
l'autre des appellations désignait
le méme appareil, sans doute me
suis-je trompé ?!...

Troisiéme écueil : progiciel ? La,
javoue, je suis perdu... et vogue
la galére ! Avec logiciel, je me
sens mieux, puisque tout le
monde en a entendu parler.
Comme la terminaison est la
méme, il y a sirement un rapport.
En décomposant, "pro” doit signi-
fier professionnel, un progiciel est
donc un logiciel professionnel.
Logique ! Le logiciel étant, a ma
connaissance, la nourriture princi-
pale des ordinateurs, un progiciel
doit étre la nourriture profession-
nelle de mon PCW.

Le progiciel..,

La nourriture
professionelle
de mon micro !

Quatriéme écueil : créer, éditer
ses documents. Créer ses docu-
ments, je comprends. A un
moment ou a un autre, il faudra
bien que je frappe sur le clavier
pour gaver mon PCW de ma cor-
respondance. Mais "éditer" ?

S'agit-il d'écrire ses mémoires sur
le PCW et de les éditer a compte
d'auteur ? Pourquoi pas, aprés
tout.

Cinquiéme écueil : menus d'op-
tions. Des options, ce sont des
choix, il y a donc plusieurs menus
de choix. Quand est-ce qu'on
mange ?...

Sixieme écueil, une perle : "Les
touches Fonctions qui permettent
d'exécuter les caractéristiques
demandées, sont affichées sur
une partie de tout écran édité.".
Gasp !

Septiéme écueil : curseur !
Quelque chose de mobile, qui
court. Ou ? Aprés quoi ?...

Huitiéeme écuelil : le systéme d'ex-
ploitation CP/M Plus et les lan-
gages de programmation BASIC
et LOGO. Bouh ... Cette fois, je
craque... Et dire qu'au chapitre 1
il y a encore : moniteur/unité cen-
trale, unités de disquettes,
disquettes trois pouces, prise
DIN-4 pin, connecteur 34-pin,
disquette systéme et lecteur.

Je vois bien, quant il s'agit d'élé-
ments physiques, ce que dési-
gnent ces termes, mais ma curio-
sité naturelle me pousse a vouloir
comprendre le pourquoi du com-
ment. Aprés mes vingt premieres
minutes, un petit détour par le
guide d'utilisation du CP/M Plus
et la découverte d'une tortue liée
a un Docteur LOGO, je me déci-
de donc a prendre de I'aspirine...
et a prendre l'air !

PREMIER GLOSSAIRE

Un petit tour chez mon libraire
préféré et je dégotais LE livre qui
allait éclairer ma lanterne et faire
de moi un nouvel insomniaque
PCWmaniaque. Je vous livre son
titre sans plus attendre : LA
REVOLUTION INFORMATIQUE -
DICTIONNAIRE THEMATIQUE,
de G.Brémond, chez HATIER. J'y
retrouvais, rassuré, un historique
et une présentation compléte sur
l'informatique et ses applications,
ses développements actuels et
futurs, le matériel expliqué en
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détails et en des termes que je
pouvais enfin comprendre, le
logiciel aussi, ainsi que des tas
de renseignements intéressants
permettant de situer le monde de
linformatique, d'appréhender les
notions élémentaires qui faisaient
défaut, d'apprivoiser en douceur,
mais sans lacher le manuel, mon
PCW ou toute autre machine
apparentée aux ordinateurs.
J'étais heureux !

sachons distinguer...

Le software

du hardware

( quincaillerie en anglais !)

Ajoutez a cela un dictionnaire
classique, mais récent, quelques
revues d'informatique, vous
aurez une idée du matériel de
base qui m'a permis de m'en sor-
tir. Ainsi armé, le glossaire ne tar-
dait pas a se constituer.
Néanmoins, les définitions, si
elles éclairent certains termes, ne
suffisent pas a préciser les
notions indispensables a une
approche concréte de l'informa-
tique en compagnie du PCW.
Ainsi, j'ai cherché a parfaire les
choses en orientant ma
démarche dans un sens a la fois
général et didactique, le PCW
étant la pour tout concrétiser.
Voici donc le résultat de mes
recherches, quelques définitions
et quelques notions de base,
explicitées a la lueur de mes
expériences, pour vous faire par-
tager mon illumination informati-
cienne.

INFORMATIQUE : science et trai-
tement (collecte, tri, mémorisa-
tion, archivage, transmission, uti-
lisation) des informations par des
moyens électroniques. En anglais
: ELECTRONIC DATA PROCES-
SING.

ORDINATEUR : grosse calculatri-
ce électronique composée d'élé-
ments matériels (organes d'en-
trée, de traitement, de mémorisa-
tion/archivage, de transmission et
de sortie des informations) et
d'éléments logiciels (des pro-
grammes enregistrés). En
anglais, le COMPUTER est le
couple HARDWARE plus SOFT-
WARE trés imagé.

MICRO-ORDINATEUR : ordina-
teur de petite taille (et de petit
prix) dont le coeur, l'unité
centrale, est composé d'un circuit
intégré ou puce, aussi appellé
microprocesseur (circuit électro-
nique miniaturisé effectuant les
opérations arithmétiques et
logiques). Le PCW est un micro-
ordinateur, aussi dénommé
Ordinateur Personnel, dont le
microprocesseur est un Z80 A.
En anglais, puce se dit CHIP et le
micro-ordinateur est appellé
PERSONAL COMPUTER (PC),
ce qui correspond bien a l'appel-
lation Ordinateur Personnel.

MONITEUR : abusif, ensemble
écran plus unité centrale d'un
ordinateur personnel. En fait, ce
terme veut désigner a la fois un
élément matériel et une notion
logicielle de "commandement" ou
de contréle de tous les éléments
matériels associés ou périphé-
riques. En anglais, unité centrale
se dit CENTRAL PROCESSING
UNIT.

DISQUETTE : désigne un sup-
port externe d'informations per-
manentes sous la forme d'un
disque magnétique. On appelle
souvent les disquettes des

CULTURE GENERALE
Extrait de "Francoscopie”
les frangais : qui sont-ils ?

LAROUSSE 1988

22 % des hommes actifs se
servent de l'informatique

Une femme sur quatre et une
secrétaire sur trois travaille sur
écran (1 sur 14 en 83)

25 % des Frangaises de 18 et
plus ont peur du mot
informatique (69 % non)

2,2 millions de foyers étaient
équipés d'ordinateurs a fin 87...

disques souples par opposition
aux disques durs, méme si leur
emballage peut-étre rigide. Il en
existe de toutes les tailles (on dit
aussi "format" abusivement), le
PCW ayant adopté des
disquettes 3 pouces c'est-a-dire
dont le diametre fait environ 7,6
cm. Avec son emballage de pro-
tection rigide, on obtient 8 cm de
large pour les disquettes 3
pouces. Ces disquettes ont
besoin d'un lecteur pour toutes
les opérations de transfert d'infor-
mations entre l'unité centrale et le
support magnétique : celui-ci est
désigné par l'appellation UNITE
DE DISQUETTE. En anglais,
FLOPPY désigne la disquette,
DRIVE le lecteur.

C'est tout pour aujourd'hui !... W

3 POUCES...

Pour pousser ou pour mesurer ???
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= DOE REF =

Depuis le temps que le challenger
de 3D CLOCK CHESS existe, il était
temps de le tester. Un match au
sommet pour les départager et
I'écran vert de mes nuits blanches
ne s'illuminera plus que pour le
vainqueur, le maitre absolu sur
micro-ordinateur 8 bits. Et vous,
relevez-vous le défi ?

UN PEU D'HISTOIRE

Chacun se souvient de I'apparition du premier jeu
sur PCW... Il s'agissait du 3D CLOCK CHESS pré-
senté dans le N° 1 de I'Echo, un jeu d'échecs
d'une trés bonne facture, grace auquel on décou-
vrait les possibilités graphiques étonnantes du
PCW. Depuis, 3D CLOCK CHESS est devenu
CLOCK CHESS 88, plus évolué, relangant l'intérét
par rapport a son challenger COLOSSUS CHESS
4.00, annoncé par son créateur comme le meilleur

de sa catégorie. Qu'en est-il exactement et des
possibilités de COLOSSUS et de sa valeur dans le
jeu, c'est ce que j'ai voulu savoir en réalisant ce
banc d'essai. N'étant pas moi-méme de taille & me
mesurer a l'un ou a l'autre, j'ai préféré les laisser
s'affronter, dans les mémes conditions, pour me
faire une opinion...

LA PRESENTATION

Avant de vous donner le résultat du match oppo-
sant les deux seuls jeux d'échecs sur PCW, lai-
ssez-moi vous présenter COLOSSUS, 3D CLOCK
CHESS ayant déja fait I'objet d'un article dans le
N°1 de I'Echo.

D'origine anglaise, il a été réalisé par un program-
meur de jeux d'échecs sur ordinateur ayant 8
années d'expérience. C'est déja une garantie !
Ajoutez a cela une documentation compléte, en
frangais !... ce qui donne envie de s'initier aux
échecs avec son PCW. Encore faut-il que celui-ci
soit a la hauteur, au cas ou l'on évoluerait assez
vite dans ce domaine. Rassurez-vous, du point de
vue du jeu, I'éléve n'est pas prés de dépasser le

2D ou...

- N W A N =3 ©
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Echec et mat en 28 coups !

(C) 1986
N.Bryant

"

Checknate

_ N W B 3 o =3

White Black

i

Lookahead=1

Best line(Score:Mtrl 62 Psnl -2) 26
f2he

Positions=27 22  b2-b3 as-f8
23 92-93 h7-h§
24 ol-h2 £7-12+
ia—ng fexc2
5-a. cexa2
27 ad-c4 18-f2
28 c4-e3 f2-h2+

maitre ! Par contre, l'affichage et la vitesse de
déplacement des piéces ne sont pas des plus
réussis. Qu'a cela ne tienne, regardons plutét les
fonctionnalités de COLOSSUS...

2D, 3D. 2D, 3D, ...

Malgré sa simplicité, I'affichage est proposé, a sa
convenance, en deux ou trois dimensions. Ce qu'il
y a d'amusant, c'est la possibilité de changer cet
affichage en cours de partie, a volonté. Du point
de vue ergonomique, le déplacement des piéces
est facilité par une option joystick (avec l'interface
MX 770) ou par les fléeches du curseur. Pas besoin
de se casser la téte avec les coordonnées, au
demeurant clairement affichées. Autres informa-
tions a I'écran, la liste des 7 derniers coups de
chacun, la couleur de chacun, le temps passé par
chacun pour jouer depuis le début de la partie, des
questions et des messages indicatifs variables,
ainsi que des informations plus techniques sur la
fagon de réfléchir du programme, regroupées dans
la portion en bas a gauche de I'écran.

COLOSSUS PENSE
VITE ET BIEN !

On trouve ainsi la profondeur de son évaluation en
coups ou demi-coups, le nombre de positions exa-
minées ainsi que la meilleure séquence envisagée
a son stade de réflexion. A ce sujet, il faut dire que
deux chiffres intéressants sont fournis avec cette
séquence : I'un donne I'évaluation matérielle en
terme de pions, l'autre I'évaluation de la position
de cette séquence en terme positif ou négatif
selon que le programme se considére en bonne
position ou non. Bien entendu, le déplacement
courant envisagé est affiché aussi, de méme que,
lorsque c'est votre tour, COLOSSUS envisage
votre prochain coup tout en continuant sa réflexion
sur cette base. En cours de partie, COLOSSUS

examine 170 positions a la seconde en moyenne
et prédit correctement environ un tiers de vos
coups ! Il vous est possible d'interrompre ses
réflexions et de le forcer a jouer son dernier coup
envisagé, ce qui peut vous donner un certain
avantage...

DES OPTIONS VARIEES

En cours de jeu, il est possible d'entrer un certain
nombre de commandes et de modifier certains
parameétres. Généralement, cela s'obtient en pres-
sant <SHIFT> plus une lettre pour une option prin-
cipale, puis soit une lettre seule soit une valeur
numérique pour l'option secondaire ou le para-
metre & modifier. Dans tous les cas, c'est trés
simple, malgré un choix étendu d'options et de
sous-options. Parmi les plus intéressantes, citons :

- inverser et/ou modifier la position des piéces,

- opérer un retour en arriére dans la partie et inver-
sement,

- sauver ou charger une partie depuis ou sur une
disquette,

- modifier les horloges,

- forcer le programme a jouer un coup pour soi,

- demander l'affichage de tous les coups légaux
que l'on peut jouer,

- modifier les paramétres de base comme I'utilisa-
tion ou non par le programme de sa bibliothéque
d'ouvertures, I'autorisation ou non de le laisser
réfléchir pendant votre tour,...

On le voit, COLOSSUS propose un large éventail
de possibilités dont certaines sont trés utiles en
fonction de son niveau au jeu d'échecs. Et ce n'est
pas tout, les options les plus surprenantes ou les
plus appréciables, qu'elles soient d'une évidente
nécessité, ce dont bien des programmes d'échecs
sur ordinateur ne se soucient guére, ou qu'elles
soient exceptionnelles, COLOSSUS les propose
en standard.

ET SURPRENANTES...

Passons sur l'orientation du damier qui peut étre
inversée pour avoir toujours la vision la plus natu-
relle du jeu, passons sur le mode démonstration
(COLOSSUS joue seul, a partir de n'importe quel
stade de la partie ! ), passons aussi sur le mode
"replay” qui permet de revoir la partie depuis le
début jusqu'au stade courant. Ces options sont
présentes et cela permet de dire que COLOSSUS
n'a pas de lacunes. Arrétons nous plutét sur
quelques options plus surprenantes...

L'option invisible, par exemple, est des plus sur-
prenantes. Elle permet de jouer en aveugle, cer-
taines piéces devenant invisible selon ses deside-
rata : les blancs, les noirs ou les deux. Il est
évident qu'une telle option est réservée aux trés
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bons joueurs possédant de plus une excellente
mémoire !

L'option superviseur, qui devrait étre standard sur
tous les jeux d'échecs sur ordinateur, permet tout
simplement de jouer a deux, l'ordinateur ne ser-
vant que de contréleur impitoyable quant & la l1éga-
lité de vos déplacements. Trés agréable !

LES DIFFERENTS MODES
OU NIVEAUX DE JEU

Non content d'offrir un maximum d'options,
COLOSSUS propose six types de jeu : mode tour-
noi, mode "moyen", mode "tous les déplace-
ments", mode égalité, mode infini, mode probléme.
Si les quatre premiers concernent en fait des
contraintes de temps imposées de différentes
fagons, les deux derniers sont des plus intéres-
sants pour apprendre le jeu d'échecs ou pour
résoudre des problémes classiques comme on en
trouve souvent dans certains magazines. Les pro-
blémes que peut résoudre COLOSSUS sont de
trois types :

- mat normaux : les blancs jouent et font mat en X
coups ;

- mat contre soi : les blancs jouent et forcent les
noirs a les mettre mat en X coups ;

- mat aidés : les blancs jouent et aident les noirs a
les mettre mat en X coups.

Ces options sont tout-a-fait originales et devraient
satisfaire tous les joueurs, quel que soit leur
niveau.

DES GADGETS AUSSI...

On peut signaler aussi la possibilité de régler le
volume du 'bip’ sonore, ce qui n'est pas vraiment
primordial. Par contre, il est possible d'obtenir des
traces imprimées de la partie, selon I'écriture stan-
dard des coordonnées des coups joués, ou encore
d'avoir un dessin de I'état du damier & un moment
donné suivant un représentation simplifiée avec
des lettres et des points. Cela peut s'avérer utile
pour une analyse ultérieure des parties, pour un
envoi postal destiné a un partenaire éventuel ou
toute autre utilisation personnelle comme un archi-
vage papier des parties.

ET DES PLUS !

COLOSSUS propose aussi un ensemble de par-
ties et de problémes enregistrés sur la disquette
originale. On peut, bien entendu, les charger et les
examiner tout a loisir. Les parties sont des plus
intéressantes car elles sont représentatives des
rapports entre des maitres et différents pro-
grammes de jeu d'échecs sur ordinateur. Quant
aux problémes, ils sont typiques. Enfin, la docu-

mentation présente des statistiques intéressantes
sur ses confrontations avec d'autres programmes
sur différents types de micro-ordinateurs : les
résultats sont plutét étonnants. Il y manquait juste
le duel entre CLOCK CHESS 88 et COLOSSUS :
échec et mat aprés une partie acharnée qui ne
laissait plus que le Roi de CLOCK CHESS 88 sur
le damier contre le Roi, une Tour et une Reine
acquise par promotion d'un pion pour COLOSSUS.
Pourtant, I'agressivité dont a fait preuve CLOCK
CHESS aurait pu faire croire a une autre issue,
COLOSSUS faisant preuve d'une certaine timidité
au départ.

CONCLUSION

Tous les coups des échecs sont supportés, la
bibliothéque d'ouvertures est d'environ 3000 posi-
tions, la documentation est claire et compléte, le
niveau est excellent : COLOSSUS est bien le
meilleur dans sa catégorie. On lui pardonne donc
facilement son graphisme moyen et sa lenteur de
déplacement, largement compensés par son opti-
misation dans le jeu et la quantité de ses options,
celles-ci étant toutes de qualité. Personnellement,
j'ai tenté ma chance en jouant la prudence, c'est-a-
dire en défense, et je me suis retrouvé échec et
mat en 28 coups ! Je me suis donc inscrit illico a
un club pour pouvoir prendre ma revanche un
jour... |

FICHE TECHNIQUE

TYPE .....CLASSIQUE DE REFLEXION

EDITEUR : ................ CDS SOFTWARE
DISTRIBUTEUR : ..........cceennienn D.D.I
PRIXPUBLIC: .................... 220F TTC

Echec et mat 8 CLOCK CHESS 88

Total Time | Move Time
6 10 31 00 00

X 1 H3-
T
Plymax: ¢

You are black
;et.atl sec
rying 13 sec
Gi-C4+
Checknate: L
You win.

Press a key to restart.i
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50 % du peuple francais a un QI de moins
de 100 alors que 0.5 % dépasse les 140 !

Au travers de cette impitoyable statistique un
systéme entier repose : Educatif, profession-
nel, voir militaire, nul n'échappe a sa loi et
malgré la croyance qui dit qu'on ne met pas
I'Homme en équation, on découvre que son
avenir en dépend tout de méme ! Alors,
résignés ou mécontents, L'ECHO, a travers
cette application, vous permettra de tester
vos moyens et de découvrir que la logique
est comme toute faculté : elle se travaille !...

®0000000000000000000000

LES TESTS D'INTELLIGENCE :
POURQUOI ?

L'homme 2 toujours voulu tout quantifier, y
compris ses facultés intellectuelles. Aujourd'hui,
plus que jamais, les chiffres sont rois et tous les
responsables en usent et en abusent, que ce soit en
économie, en sciences, en histoire, en politique ou
dans une autre matiére. Les conseillers
d'orientation, les employeurs et les cabinets de

100+FOR* j=1+T0+i-1:IF+q(]j)=q (i) *THEN+GOTO+90"* (T4)

110+NEXT* j:NEXT*1:FOR*1=15¢T0+27"* (DI)

120+q(1)=INT (RND*14) +14:IF+q(i)=14+THEN+*GOTO+120"* (17)

130+FOR* j=1+T0*i-1:1F+q(j)=q (i) *THEN*GOTO+120"* (UD)

140+NEXT* j:NEXT*1:FOR*1=28+T0+40" * (DK)

150+q (i) =INT (RND*14) +27:IF+q(i)=27+THEN+GOTO+150"* (1L)

160°FOR* j=1°TO*i-1:IF+q(j)=q (i) *THEN*GOTO+150" * (UJ)

170+NEXT* §:NEXT+1'* (RN)
180+qr=0:sco=0:PRINT*invis$FNc$ (* 20, 27) "Appuyez* sur*une*touche*
pour+commencer” s r$=INKEYS : IF+r$=""+THEN+180" * (XS)
190PRINT*c1$vis$:GOSUB*1510:tmax=t+1920:pass=1"* (8C)
200+FOR*i=1+T0+40:IF*q(i)=0+THEN+GOTO*230*ELSE*PRINT*FNc$ (2,2) "

10+CLEAR:OPTION*BASE+1'+ (ON)

20°DIM+cr$(52) ,do(28) ,qa (40, 4) sescS=CHRS$ (27) :cl$=escS+"E"+escs
+*H" svdS$=escS+"p" : fvd$=escS+"q" :qauche$=esc$+"D" :bip$=CHRS (7) ¢
invis$=escS+" " svis$=esc$+"e” :PRINT+escs+" 0" : fixe$=esci+"w" :ve
rtical$=esc$+"v®:po$=CHRS (188) '+ (OE)

30+DEF*FNc$ (X, Y) =ESCS+"Y"+CHRS (32+x) +CHRS (32+y) :DEF *FNwi$ (x,y,
z, W) =esc$+"X"+CHRS (32+x) +CHRS (32+y) +CHRS (32+2) +CHRS (32+w) :d$=F
Nc§ (16, 20) :gauche$=esc$+"D" '« (LX)

40+PRINT+c1$invisSFNc$(1,34) "TESTEZ « VOTRE » INTELLIGENCE® :PRINT
FNc$ (6, 10) STRINGS (72, 154) :PRINT+FNc$ (8, 10) *Bonjour, * je*vaisevo
us*poser+40+questions+afin+de*déterminersvotre® :PRINT*FNc$(9,1
0) "quotient+intellectuel+ens30+minutes.”"+ (S5)

50PRINT+FNc$ (11,10) "Je*vous*conseille*de*pas*resterstrop+long
tempse*sureune*questionsquiesvous® :PRINT*FNc$ (12, 10) "parait+diff
icile, *appuyez*sur+<RETURN>+et * je*vous*la*reposeraisa+la+fin.”
+PRINT*FNc$ (14, 10) STRINGS (72, 154) :GOSUB+1510" * (RG)

60+FOR* j=1¢T0*7:do(j) =j=1:NEXT* j:FOR* j=8+T0O14:do (j)=j-8 :NEXT*
jsFOR*§=15+T0+21:do (§)=§-15:NEXT* §:FOR® j=22+T0+28:do (j)=j-22:N
EXT+j'* (NN)

70+FOR* j=1°T0°26:cr$ (j) =CHR$ (j+64) :NEXT* j:FOR* j=27°T0+52:cr$ (j
)=CHR$ (j+38) :NEXT+ 3" (HN)

80+DIMeq(40) :FOR*1=1+TO14"+ (00)

90+q(1)=INT (RND*15) :IF+q(i)=0+THEN+GOTO* 90" « (TF)

n°"i'«(SD)

210+0N+q (1) *GOSUB250, 260, 270, 280, 290, 300, 320, 340, 360,370, 380, 2
90, 380, 340, 400, 410, 420, 430, 440, 460, 480, 490, 400, 420, 440, 480, 430,
540, 600, 660, 520, 500, 520, 540, 560, 700, 640, 660,700,720 * (QJ)
220+GOSUB*1510:GOSUB*1500 "+ (23)

230¢PRINT*C1$:NEXT*1' ¢ (WN)
240+IF+qr=40+THEN+GOTO*1580 +ELSE*PRINT* invis$FNc$ (10, 6) "Je*vais
svous*reposer*lessquestions+aux+quellessvous*n'avez pas*encore*
répondu® :FOR* j=1T0+3000:NEXT* j :PRINT*FNc$ (15, 42) "PRET* ! " :FOR* j
=1T0+2000 :NEXT* j:PRINT*vis$cl$:tmax=tmax+5:pass=2:G0T0+200" « (J
3)

250°mn=2:mx=20:GOSUB* 1510 :mx=103GOSUB* 1530 :PRINT+d$£" + " £+ (g*1) *
oMf4(g*2) e f+(g*3) "ee2e 2% ral=f+(g*4) :ra2=f+(g*5) :GOTO730" ¢
(YT)
260°mn=39:mx=70:GOSUB*1510 :rmn=2 :mx=9:GOSUB* 1530 :PRINT +d$£ "+ * -
(g*1) "e"f-(g*2) ®+"f-(g*3) "+ 2+ +2":ral=f- (g*4) sra2=f-(g*5) :GOTO
+730" ¢ (8R)

270+mn=1 :mx=8 :GOSUB*1510 :mn=2 :mx=7 : GOSUB* 1530 :PRINT+d$f "+ *£* (g*
1) "e"f* (g*g) "+"£* (g*g*qg) "+ + 2" :ral=f* (g*g*g*q) :GOTO+740" * (VZ)
280°+mn=8 :mx=28 sGOSUB*1510 :PRINT+dS" e 2¢ e e £ ¥ e W f 13" e Mf (345) Mo *f+
(345+7) "o £4 (3454 7+11) "« * £+ (345+7+11+13) "+« 2" :ral=f-1:ra2=f+(3+
5+7+11+13+17) :GOTO* 730" * (HX)

290°mn=2 :mx=18 :GOSUB*1510 :mx=9:GOSUB*1540 :mn=3 :mx=19:GOSUB+1530
tPRINT+d$f"«"g"+"f+h"+"gth®«"f+(h*2) "+"gt(h*2) "+*f+(h*3) *+"gt (h
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TOUS NIVEAUX

recrutement emploient des tests d'évaluation
typiques pour se faire une opinion sur vos
capacités intellectuelles et vous juger apte ou
inapte dans tel ou tel domaine d'activité.

Ce sont souvent des jugements sans appel qui
peuvent avoir des conséquences graves sur l'avenir
d'une personne. Heureusement, ils sont
généralement complétés par d'autres moyens
d'investigation de la personne comme la
graphologie, la psychologie, I'expérience et le vécu
de la personne. I1 faut dire que bien souvent,
I'étape décisive est l'entretien avec un spécialiste
qui emporte la décision.

LE BUT AVOUE DE TESTQlI

LE PROGRAMME : UN MUST !

En effet, il ne faut pas voir dans ce programme un
jugement sans appel sur votre intelligence, mais
plutt une évaluation de vos capacités
intellectuelles dans le domaine des suites logiques.
Ainsi, TESTQI proposera a votre sagacité de
compléter logiquement des suites numériques,
alphabétiques et visuelles (dominos), dont la clé
réside toujours dans une formule mathématique
simple, mais jamais évidente, sinon ce serait sans
intérét !

Les tests que nous vous proposons avec le
programme TESTQI.BAS sont classiques et
comportent les éléments nécessaires a ce type de
tests, A savoir : la composante temps, la
composante numérique, la composante
alphabétique et 1a composante visuelle.

Ces composantes se doivent d'étre équilibrées et 1a
possibilité de répondre en différé & une question
doit étre laissée 2 1a personne subissant les tests.
Clest le cas de TESTQI qui propose 40 questions
dont les réponses détermineront votre intelligence
en rapport avec la logique pure.

*3) Mee2eee2®:ral=f+(h*4) sra2=g+ (h*4) :GOTO*730" * (TS)
300+mn=2:mx=102:GOSUB*1510 smx=>53:GOSUB* 1530 :mx=9:GOSUB* 1540 :PRIN
Ted$E""f*g"«" (£%g) th®+" ((f*q) +h) *g"+" (((£*g) +h) *g) +h™«" (( ((£*
g) th) *g) +h) *g®«* (( ( ( (£*q) +h) *g) +th) *g) +h™ e+ 2+ 2%+ (OH)
310ral=((((((f*q)+h) *g) +h) *q) +h) *gsra2=(((((((f*q)+h)*q)+h) *g
) +h) *g) +h:GOTO+730"+ (78)

320*mn=2 :mx=102:GOSUB* 1510 smx=4 :GOSUB* 1530 :mn=1 :mx=6 : GOSUB* 1540
$GOSUB*1550 :PRINTd$f™ «*f*g™«® (f*g) +h"+™ ((f*g) +h) -k"+" (( (f*q) +
h)-k) *g"+* ((((£*q) +h) =K) *q) +h"® <" (( ( ( (£*q) +h) k) *q) +h) =k"+ <2+«
2" (G6)

330+ral=((((((f*q)+h)-k) *q) +h) k) *gsra2=(((((((f*q)+h)-k) *q) +h
)=k) *g) +h:GOTO+730" * (7Y)

340m=2 :mx=10:GOSUB* 1510 :mx=4 : GOSUB* 1530 :rmn=1 :mx=6 : GOSUB* 1540
:GOSUB*1550:ral=f:ra2=((((f*qg) +h)-k) *q) +h'* (NR)
350°PRINTd$"2¢ ¢ f*g"+® (£*q) +h™+" ((f*g) +h) -k"+" ( ( (f*qg) +h) -k) *g
"e2e " (((((f*g) +h) =k) *g) +h) k™" (( ({ ( (f*q) +h) -k) *g) +h) k) *g" "
(((((((f*g)+h)=k) *g) +h) -K) *q) +h:GOTO*730" * (0H)

360°mn=2 :mx=15:GOSUB* 1510 :mn=7 :mx=14 : GOSUB* 1530 :PRINT*dSf" "+
g"e"f+(g*2)-1"e"f+(g*3)=3" 20 o f+(g*5) 10" 20+ "f+(g*7)-21:1al=
f+(g*4) -6:ra2=f+(g*6)-15:G0T0+730" * (9H)

370°mn=2 :mx=10:GOSUB* 1510 :mn=3 :mx=9:GOSUB* 1530 :PRINT+d$f" + " f+g
MoR (£X2)+g" e " (£%2) +(g*2) "o " (£%4) +(g*3) "o " (£¥4) +(g¥4) Ree2eee2":
ral=(f*8)+(g*7) sxa2=(£*8) +(g*8) :GOTO+730" * (EB)
380°mn=2:mx=15:GOSUB*1510:mn=1 smx=5:GOSUB*1530:GOSUB*1540:h1=(
f+gth+g+h) - (f+g+h) th2=f+g+h+g+h+hl+h:h3=h2- (f+g+h+g+h) thd=h2+h
1+h3:PRINT+dSf"+"f+g" 2+« "f4g+h+g+h®*"h2"+*h4 '+ (7S)

390+ ral=f+gth:GOTO* 740" * (YE)

400 °m=38 :mx=52 :GOSUB* 1510 :mn=2 :mx=6:GOSUB* 1530 : PRINT *dScr$ (f)
"efcr$(f-g) "e"cr$(f-(g*2)) "+ "cr$ (£-(g*3)) "+ crS (£~ (g*4)) "ee2ee
*2":ral=ASC(cr$ (f-(g*5))) :xa2=ASC(cr$ (f-(g*6))) :GOTO+750" * (BY)
410°mn=1:mx=21:GOSUB* 1510 :rm=2 :mx=6 : GOSUB* 1530 : PRINT*dScr$ (f) *
ofcr$(f+g) "o mcrS(f+(g*2) ) "« crS(f+(g*3)) "+ "crS (f+(grd) ) e o202
":ral=ASC(cr$ (f+(g*5))) :ra2=ASC (cr$ (£+(g*6))) :GOTO+750" * (9X)
420°+mn=22 :mx=52:GOSUB*1510 :PRINT*dScr$ (f) "+"cr$ (f-2) "+"cr$ (f-5
)®emcr$(f-9) "e"cr$ (f-14) e+ 2" :ral=ASC (cr$ (£-20)) :GOTO+760" * (S3
)

igure 1 : une ou deux réponses.
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430+ mn=1:mx=38:GOSUB*1510 :mn=14 :mx=52 : GOSUB*1530 :mn=2 :mx=5 : GOSU
B+1540:PRINT+dScr$ (£) "+"cr$ (g) "+ "cr$ (f+h) "+ "cr$ (g-h) "+ "cr$ (f+(h
*2) ) "e®cr$(g-(h*2) ) "+ "crS(f+(h*3)) e e2e¢2%:ral=ASC (cr$ (f+(h*4))
) :ra2=ASC (cr$ (g-(h*3))) :GOTO+750" * (35)

440°mn=1 :mx=52 :GOSUB*1510:GOSUB* 1530 :mx=46: GOSUB* 1540 :rm=6 :mx=5
2:GOSUB*1550" ¢ (GI)

450+PRINT*dScr§ (h) *«*cr$(f) *«®crS(g) "+ cr$ (k) "+ "cr$ (h+1) "+ "cr$(
£)"+"cr$(g) "+ "crd (k-1)"+"cr$ (h+2) *+"cr$ (f) "+"cr$ (g) "+"cr$ (k-2)"
o"cr$ (Ht3) "« *crS(f) *+"crS(g) e +2++2":ral=ASC (cr$ (k-3) ) :ra2=ASC
(cr$ (h+4)) :GOTO+ 750"+ (OJ)

460°mn=1:mx=40:GOSUB* 1510 :mn=10 :mx=52 : GOSUB*1530: ral=ASC (cr$ (g-
1)) :ra2=ASC(cr$(g-2)) '+ (SZ)

470+PRINT*dScr$(£) " +*crS(g) "« crS (f+1) crS (£42) "+ 22+ cr$ (f43) cr$
(£+4) cr$ (£45) "+ "cr$ (g-3) cr$ (g-4) cr$(g-5) "+ "cr$ (£46) cr$ (f+7) cr$
(£+8) cr$ (£49) ®+"cr$(g-6) cr$(g-7) cr$(g-8) crs(g-9) :GOTO+750" + (76)
480 mn=4 :mx=38 :GOSUB*1510:ral=ASC (cr$ (f+12) ) :PRINT*dScr$ (f+1)cr
S(f=1)cr$(f=2)crS(f) "+ crS (£45) cr$ (£+3) cr$ (f+2) cr$ (£+4) "+ "cr$ (f
+9) cr$(£47) cr$ (£46) cr$ (£48) "« PcrS (f+13) cr$ (f+11) crS (£+10) *2*:60
TO760"«(38)

490 °mn=9 :mx=43 :GOSUB* 1510 :mm=2 :mx=4 : GOSUB* 1530 : GOSUB* 1540 : PRINT
+d$cr$ (f-(gthtg) ) *+"cr$ (f-(g+h) ) *+*crS (f-g) *+2+"cr$ (f+h) :ral=AS
Clcr$(f)) :GOTO+760" ¢ (6R)

500+mn=22 :mx=29:GOSUB*1510:GOSUB* 1530 :mn=2 :mx=5 :GOSUB* 1540 : GOSU
B+1550:fe (1)=do(f) :fe(3)=do(f-h) :fe (5)=do(f-(h*2)) :fe(7)=do (f-(
h*3)) :fe(9)=do(f- (h*4)) :fe(2)=do(q) :fe (4)=do(g-k) :fe (6)=do(g- (k
¥2)) '+ (HX)

510+fe (8)=do(g-(k*3)) :fe (10)=do(g-(k*4) ) s:ral=do (f- (h*5)) :ra2=do
(g=(k*5)) :GOTO=T70" « (FS)

520°mn=1 ;mx=8 :GOSUB* 1510 : GOSUB* 1530 :rn=2 :mx=5 : GOSUB* 1540 : GOSUB*
1550:fe (1)=do(f) :fe (3)=do(f+h) :fe (5)=do (f+(h*2)) :fe(7)=do (f+ (h*
3)) :fe(9)=do(f+(h*4)) :fe (2)=do(qg) :fe (4)=do (g+k) :fe (6)=do (g+ (k*2
)) ' (ET)

530+fe(8)=do(gt(k*3)) :fe (10)=do (g+(k*4) ) :ral=do (f+(h*5)) :ra2=do
(g+(k*5)) :GOTO+770" « (FM)

540°mn=8 :mx=15:GOSUB*1510:GOSUB+1530 :GOSUB* 1540 :GOSUB*1550: fe (1
)=do(f) :fe(5)=do(f-1) :fe(9)=do (f-2) :fe(2)=do(q) :fe (6)=do(g-1)

QUOTIENT INTELLECTUEL - L'ECHO DU PCW N°27



Figure 2 : des nombres, des lettres et des... dominos !

ApRRL

Un autre aspect de TESTQI et non des moindres,
est son c6té didactique quant a 1a programmation.
Sa saisie représente déja une petite difficulté étant
donné que, pour une raison inconnue, le
programme passé au vérificateur refuse de se
charger en entier invoquant un "Line too long"
inexplicable ! Néanmoins, il existe une parade
grace a la commande TYPE sous Basic alliée a un
petit POKE qui réaffecte les sorties de 1a console
écran 2 l'imprimante (cf. Les entrailles de dBASE
Echo N° 17). Voici comment procéder :

-Sauvez votre saisie par SAVE"TESTQI",A ;

-Passez le au vérificateur ;

-Cela terminé, faites POKE 64449,192 ;

-Puis TYPE TESTQI.BAS sous Basic ;

-Apres l'impression, codes du vérificateur compris,
faites POKE 64449,128 pour remettre le PCW
dans son état normal.

-Chargez la version sans codes créée par le
vérificateur sous le nom TESTQI.BAK et entrez
vos éventuelles corrections.

Et c'est tout ! Une petite manipulation au bout de
laquelle une récréation méritée pourra s'obtenir
avec un RUN"TESTQI que vous aurez pris soin de
sauvegarder normalement sur votre disquette
BASIC préférée. Vous pourrez effectuer vos
corrections sur celui-ci tandis que la version passée
au vérificateur et récupérée sous LocoScript
servira de liste témoin pour les erreurs de saisie.
Hommis ce petit défaut, le programme est plein de
petites astuces de programmation comme en
témoigne sa densité. A ceux que la programmation
intéresse, je recommande vivement son étude, 2 la
lumiere des cours d'initiation au BASIC dispensés
chaque mois par le vénéré maitre Frangois PAGE.
Mais treve de bavardages et voyons le détail de
T'utilisation de TESTQI.

900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

:fe(10)=do(g-2) :fe(3)=do (h) :fe (7)=do (h-1) :fe (4)=do (k) :fe (8)=do
(k=1) '« (F3)

550+ ral=do (h-2) :ra2=do (k-2) :GOTO+770"* (KX)

560 *mn=2 :mx=8 :GOSUB* 1510 :mn=1 :mx=f :GOSUB*+ 1530 : sou=f-g:fe (1)=do
(f) :fe(3)=do(q) :fe (5)=do(sou+l) '+ (BS)

570 °mn=2 smx=8 :GOSUB* 1520 :mn=1 :mx=£ :GOSUB*+ 1530 : sou=f-g: fe (2)=do
(f) :fe (4)=do(q) :fe (6)=do(soutl) ' (BX)

580 *mn=3 :mx=8 : GOSUB* 1520 :mn=1 smx=f : GOSUB*+1530: sou=f-g: fe (7)=do
(f) :fe (9)=do(g) :ral=do(soutl) ' (A3)

590 *mn=3 :mx=8 :COSUB* 1520 :mn=1 :mx=f : GOSUB* 1530 : sou=f-g: fe (8) =do
(£) :fe (10)=do(g) sra2=do (sou+1) :GOTO+780" * (Q0)

600 *mn=1 :mx=8 :GOSUB* 1510 :GOSUB*1530: som=f+g: IF* (som<3+OR* som>6
) *THEN*GOTO+ 600 +ELSE fe (1) =do (£) :fe (3)=do(g) :fe (5)=do (som-1) '+
(G6)

610+GOSUB*1520:GOSUB* 1530 : som=f+q: IF* (som<3+OR*som>6) * THEN+*GOT
0°+620+ELSE+fe (2)=do (f) :fe (4)=do(g) :fe (6)=do (som-1) ' * (XY)
620+GOSUB*1520:GOSUB*1530: som=f+g: IF* (som<3*OR*som>6) * THEN+GOT
0+600+ELSE+fe (7)=do(f) :fe(9)=do(qg) :ral=do(som-1) '+ (W1)
630+GOSUB*1520:GOSUB* 1530 : som=f+g: IF* (som<3*OR*som>6) * THEN+GOT
0¢620+ELSE+fe (8)=do (f) :fe (10)=do (g) :ra2=do (som-

1) :GOTO+780"+ (CO)

640°mn=1 :mx=8 :GOSUB* 1510 smn=8 :mx=15:GOSUB*1530:fe (1)=do (f) : fe(
3)=do(f+1) :fe(5)=do (f+2) :fe(7)=do(£+3) :fe (9)=do (f+4) :fe(2)=do
g) :fe(4)=do(g-1) :fe (6)=do(g-2) :fe (8)=do(g-3) :fe (10)=do (g-4) '
(0)

650+ ral=do(f+5) :ra2=do (g-5) :GOTO*770" * (KW)

660 +mn=1:mx=8 :GOSUB*1510:GOSUB* 1530 :GOSUB* 1540 : som=f+g+h:fe (1)
=do(f) :fe(3)=do(qg) :fe (5)=do(h) '~ (6D)
670+GOSUB*1520:GOSUB*1530:so=f+g:IF* ( (som-so) <1*OR* (som-so0) >6)
*THEN+GOTO+670ELSE*fe (7)=do (f) :fe (9)=do (g) :ral=do (som-so) '* (D
B)

680°+GOSUB*1520:GOSUB*1530:GOSUB*1540: som=f+g+h:fe (2) =do (f) : fe(
4)=do(g) :fe(6)=do(h) '+ (04)

690+ GOSUB* 1520 :GOSUB* 1530 : so=f+g: IF* ( (som-s0) <1*OR* (som-s0) >6)
*THEN+GOTO*690+ELSE*fe (8)=do (f) :fe (10)=do (g) :ra2=do (som-s0) :GO
TO+780"+ (TB)

700+GOSUB*1510 :mn=1 :mx=8 :GOSUB*1510:GOSUB*1530: fe (1)=do (f) : fe (
3)=do(f+1) :fe(5)=do(f+2) :fe (7)=do (f+3) :fe (9)=do (f+4) :fe (2)=do(
g) :fe(4)=do(gtl) :fe (6)=do(g+2) :fe(8)=do(g+3) :fe (10)=do (g+4) ' (
0R)

710+ ral=do(£+5) :ra2=do (g+5) :GOTO+770" * (KR)

720+mn=8 :mx=15:GOSUB*1510:GOSUB+1530: fe (1)=do (f) :fe (4)=do(f) :f
e(5)=do(f) :fe(8)=do(f) :fe(9)=do(f) :fe(2)=do(q) :fe(3)=do(g-

1) :fe(6)=do(g-2) :fe(7)=do(g-3) :fe (10)=do (g~

4) :ral=do(f) :ra2=do(g-5) :GOTO+770" * (PD)
130+test=1:b=5:c1=57:c2=48:GOSUB*850:GOSUB*870 :RETURN" * (17)
740+test=1:b=5:c1=57:c2=48:GOSUB* 790 :GOSUB*830 :RETURN" * (I7)
750+b=2:c1=90:c2=65:GOSUB* 850 :GOSUB* 860 :RETURN* * (4H)
760b=2:c1=90:c2=65:GOSUB* 790 : GOSUB* 810 :RETURN' * (4G)
770+GOSUB* 910:GOSUB*1000:GOTO*730" « (FK)
780+GOSUB* 950 :GOSUB+1040:GOTO+ 730" * (FT)

790+GOSUB*800 :PRINT*FNc$ (6, 62) " ; :GOSUB*1310: rp1 S=rep$ :RETURN®
* (SM)

800+PRINT+FNc$ (8, 60) STRINGS (9, 154) sRETURN' * (WG)

810+ IF+rpl$=""+THEN*GOTO* 900 +ELSE* IF *ASC(rpl$)=rale THEN*GOSUB*
1560+ELSE*GOSUB*1570" « (FU)

820RETURN' * (HM)

830+ IF+rpl$=""+THEN+*GOTO*900+ELSE*IF *VAL(rpl$)=raleTHEN+GOSUB*
1560+ELSE*GOSUB*1570" « (G8)

840RETURN' + (HO)

850+GOSUB+800 :PRINT+FNc$ (12, 60) STRINGS (9, 154) FNc$ (6, 62) ** ; :GOS
UB*1310:rpl$=rep$:PRINT*FNc$ (10, 62) ""; :GOSUB* 1310 : rp2S=rep$ :RE
TURN' * (RJ)

860°IF* (rpl$=""+OR*rp2$="") + THEN+GOTO* 900 *ELSE* rp1=ASC (rpl$) :r
p2=ASC (rp2$) :GOTO+880" * (JB)

870+IF+ (rpl$=""+OR+rp2$="") + THEN+GOTO* 900 ELSE+ rpl=VAL(rpl$) : r
p2=VAL(rp2$) '+ (59)

880+ IF (rpl=ral*AND*rp2=ra2) *OR* (rp2=ral*AND*rpl=ra2) «THEN*GOS
UB+1560+ELSE+GOSUB*1570" * (ML)

890+RETURN' * (HT)

900+qa (i, 1)=f:qa(i,2)=g:qa(i,3)=h:qa(i, 4)=k:RETURN' (AN)
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OUS NIvVEAUX

L'UTILISATION DE TESTQlI

Le temps qui vous est imparti pour répondre aux
quarantes questions est de trente minutes environ.
Cela peut paraitre beaucoup, mais vous verrez bien
vite que ce n'est jamais assez... Néanmoins, il vous
est possible de sauter une question si celle-ci ne
vous inspire pas. Le programme vous la reposera a
1a fin, s'il reste encore un peu de temps !

Chaque question comporte une ou deux réponses
et si une question comporte deux réponses, le fait
de ne répondre qu'a une seule produit le méme
effet que si I'on saute 1a question. Par contre,
l'ordre des réponses importe peu dans ce cas 1a.

Les séries correspondant aux trois composantes
numérique, alphabétique, visuelle se présentent
dans cet ordre, c'est-a-dire : nombres, lettres,

dominos. A chaque question, 1'ordinateur est
initialis€ en fonction de I'heure, ce qui permet
d'avoir des questions toujours différentes d'un test
a l'autre. Dans chaque série, les questions sont
toujours posées dans un ordre différent quant a leur
degré de difficulté.

LE JUGEMENT !

Le programme
TESTQI.BAS
figure sur la
disquette
Echo N°27

A la fin d'un test, vous €tes sanctionné par une
"note" qui vous situera dans une frange de la
population mondiale en fonction de votre rapidité
de réflexion et de votre logique. Rassurez-vous, ce
classement n'est pas définitif. Un peu
d'entrainement et vous atteindrez peut-€tre votre
plafond un jour... mais les capacités intellectuelles
et 1a vivacité de l'esprit peuvent s'émousser avec le
temps. De méme, une maladie ou un coup de
fatigue, voire des soucis, peuvent diminuer vos
résultats. Faites donc le TESTQI de temps en
temps pour savoir ou vous en €tes du c6té forme.
C'est imparable !

Bon QI'! ||

910+FOR* j=12+T0+ 72+ STEP* 12 :PRINT*FNc$ (15, §) CHRS (150) +STRINGS (7
1 154) 4CHRS (156) '+ (96)

920FOR* §j=16TO* 20:PRINT*FNC$ (j3, j) CHRS (149) %<+« ¢+ "+CHRS (1
49) :NEXT«§ :PRINTFNc$ (21, j) CHRS (151) +STRINGS (7, 154) +CHRS (157)
'+(38)

930+FOR* jj=22T0¢26:PRINT*FNc$ (3, J) CHRS (149) +"«««++++*+CHRS (1
49) :NEXT 3 :PRINT+FNc$ (27, J) CHRS (147) +STRINGS (7, 154) +CHRS (153)
'+ (3L)

940+NEXT+§ :RETURN" * (U8)

950+FOR*11=0+T0*15+STEP+15" * (0V)

960 +FOR*j=12T0+36° STEP* 12 :PRINT*FNc$ (11, J) CHRS (150) +STRINGS (7
, 154) 4CHRS (156) '+ (AJ)
970FOR*§3=1+T0+5:PRINT*FNcS (1i+33, J) CHRS (149) +"+ ¢+« ++ +"+CHRS (
149) :NEXT* 3 :PRINT*FNC$ (11+6, j) CHRS (151) +STRINGS (7, 154) +CHR$ (1
57) '+ (9X)
980FOR*§3=7+T0+11:PRINT+FNcS (1i+3j, J) CHRS (149) +" ¢+ =+ "+CHRS
(149) :NEXT* J:PRINT*FNc$ (1i+12, j) CHRS (147) +STRINGS (7, 154) +CHR$
(153) '+ (CN)

990NEXT* j :NEXT+11:RETURN' * (8W)

1000FOR*§=1+T0+10"* (04)

1010+ON+ §+GOSUB+1140, 1150, 1160, 1170, 1180,1190,1200,1210,1220,1
230"+ (GQ)

1020+0N+ fe (j) *GOSUB+ 1240, 1250, 1260, 1270, 1280, 1290" * (WB)
1030+NEXT* j :PRINT*FNwi$ (0, 0,32, 90) :RETURN' * (VT)
1040+FOR+j=1+T0+10" + (08)

1050+0N* j*GOSUB+ 1080, 1090, 1100, 1110, 1120, 1130, 1140, 1150, 1160, 1
170"+ (GO)

1060+0N* fe (j) *GOSUB+1240, 1250, 1260, 1270, 1280, 1290 * (WF)
1070+NEXT+ § sPRINT*FNwi$ (0,0, 32, 90) :RETURN' * (VX)
1080+PRINT+FNwi$(1,13,5,7) sRETURN' * (16)
1090+PRINT*FNwi$(7,13,5,7) :RETURN' * (ID)
1100+PRINT*FNwi$(1,25,5,7) sRETURN' * (12)
1110+PRINT*FNwi$(7,25,5,7) :RETURN' * (19)
1120+PRINT*FNwi$(1,37,5,7) :RETURN' * (I7)
1130+PRINT+FNwi$(7,37,5,7) :RETURN' * (IE)
1140+PRINT+FNwi$(16,13,5,7) :RETURN' * (JL)

1150+PRINT+FNwi$(22,13,5,7) :RETURN' * (JJ)

1160+PRINTFNwi$ (16,25,5,7) :RETURN' * (JQ)

1170<PRINT*FNwi$ (22, 25,5, 7) :RETURN' * (JO)

1180+PRINT*FNwi$ (16,37,5, 7) :RETURN® * (JV)

1190+PRINT+FNwi$ (22,37,5,7) :RETURN' « (JT)

1200+PRINT+FNwi$ (16,49,5,7) :RETURN' « (JR)

1210<PRINT*FNwi$ (22,49,5,7) :RETURN' * (JP)

1220+PRINT+FNwi$ (16, 61,5, 7) :RETURN' * (JN)

1230+PRINT*FNwi$ (22,61,5,7) :RETURN' * (JL)

1240+PRINT*FNc$ (2, 3) po$:RETURN' * (E6)

1250 ¢PRINT*FNc$ (0, 1) poSFNcS (4, 5) po$:RETURN' « (WV)
1260+GOSUB* 1250 :GOSUB*1240 :RETURN" * (IK)

1270+PRINTFNc$ (0, 1) poSFNc$ (0, 5) poSFNc$ (4, 1) poSFNCS (4, 5) po$ :RE
TURN'« (Y9)

1280+GOSUB*1270:GOSUB*1240 :RETURN' « (I0)

1290+GOSUB*1270 :PRINT*FNc$ (2, 1) po$FNc$ (2, 5) po$ :RETURN' « (EV)
1300+RETURN'* (IS)

1310+code=0:rep$="""+ (SZ)

1320+WHILE*code<>13:vert=0"+ (7K)

1330+WHILE*NOT (vert) ' (XV)

1340+ ccS=INKEYS' « (NN)

1350c$="""+(C1)

1360*WHILE*c$="":c$=INKEY$:WEND' « (ED)

1370+ code=ASC (c$) :chiffre=(code<=cl*AND+code>=c2) svert=( (code=
127+0R*code=13) *OR*chiffre) : IF+NOT (vert) *THEN*PRINT*bip$; '+ (12
)

1380+WEND'* (E2)

1390+ IF*LEN (rep$)=b*THEN+*GOTO*1410+ELSE+GOTO+1400" * (23)

1400+ IF+chiffresTHEN*PRINT<c$; s rep$=rep$+c$’ « (XK)

1410+ IF+ (code=127+AND*LEN (rep$) >0) * THEN*PRINT *gauche$; : rep$=LE
FT$ (rep$, LEN (rep$) -1) '+ (PQ)

1420+WEND' * (DX)

1430+RETURN'* (IW)

1440+RESTORE * 1460 :MEMORY « §HBFFF :heure=gHC000 ' * (2M)
1450+FOR*n=0+T0*16 :READ*0$ :POKE *heure+n, VAL (" &H"+0$) :NEXT*n"'* (
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*POUR VOS COMMANDES TELEPHONIQUES , 1 SEUL NUMERO :

(1).

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1460+DATA(E, 69, 11, 0C,C0,CD, 05, 00, 32, 10, CO, C9, 00, 00, 00,00,00:"
*(CS)

1470+CALL*heure'« (01)
1480+heures=PEEK (heure+14) :minutes=PEEK (heure+15) : secondes=PEE
K (heure+16) '+ (P9)

1490+h2=VAL (HEXS (heures, 2) ) sm2=VAL (HEX$ (minutes, 2) ) :52=VAL (HEX
$ (secondes, 2) ) :t=(h2*3600) + (m2*60) +s2 :RANDOMIZE*t :RETURN' * (N9)
1500+ IF +t<tmax<THEN*RETURN*ELSE *PRINTc1$FNc$ (5,10) "Le* temps+1
imite*est *depassé” :GOTO+1580" ¢+ (55)

1510+GOSUB*1440"' « (LS)

1520+ IF+pass=2+THEN*f=qa (i, 1) :RETURN*ELSE+ f=INT (RND*mx) : IF* f<m
n*THEN+GOTO+1520ELSE*RETURN' * (50)

1530+ IF+pass=2+THEN*g=qa (1, 2) :RETURN+ELSE+q=INT (RND*mx) : IF *g<m
neTHEN+GOTO+1530+ELSE*RETURN' * (5U)

1540+ IF*pass=2+THEN+h=qa (i, 3) :RETURN*ELSE *h=INT (RND*mx) : IF *h<m
n*THEN+GOTO+1540ELSE*RETURN' * (60)

1550+ IF+pass=2+THEN*k=qga (i, 4) :RETURN*ELSE *k=INT (RND*mx) : IF +k<m
neTHEN+GOTO+1550*ELSE*RETURN' « (6C)
1560°sco=sco+1:q(1)=0:qr=qr+1:RETURN" * (RO)

1570+q (i) =0:qr=qr+1:RETURN'* (94)

1580+ IF*sco<6*THEN+*qi$="0+-+100" :GOTO+1650"* (N3)

1590 IF*sco<11*THEN+qi$="101+-+115":GOTO+1650"* (R8)

1600+ IF*sco<15°THEN*qi$="116+-+125" :GOTO*1650" * (RB)

1610+ IF*sco<19+THEN*qi$="126+-+130" :GOTO*1650" * (RD)

1620 IF*sco<23*THEN*qi$="131+-+135" :GOTO*1650" * (RA)

1630+ IF*sco<27+THEN+qi$="136+-+140":GOTO+1650" * (RG)

1640+ IF*sco<31+THEN+qi$="141+-+145" :GOTO*1650+ELSE*qi$="146+~*
150"+ (17)

1650+PRINT+ invis$FNc$ (8,20) "Votresquotient+intellectuel+se*sit
ue*entre*"vd$"«"qis" «"fvd$ :PRINT*FNc$ (11, 0) STRINGS (90, 154) FNc$
(14,20) *50/100+des*gens*ont *un*quot ient *intellectuel*inférieur
*3+100" :PRINT*FNc$ (15,20) *25/100+se*situent *entres100+et+110""
* (20)
1660<PRINT*FNc$(16,20)"14,5/100¢se*situententre*110+et*120"FN
c$(17,20)"7/100¢se*situent *entre+120+et+130" :PRINT*FNc$ (18, 20)
"3/100+se*situent entre*130+et+140" :PRINT*FNc$(19,20)"0,5/100°

onteun*quotient+intellectuel *supérieur+a+140"'« (VE)
1670PRINT+FNc$ (20, 0) STRINGS (90, 154) FNc$ (29, 35) *Uneautrestest
2+ (O/N) " :r$=INKEYS$ : IF e r$=""+THEN+ 1670 °ELSE* r$=UPPERS (r$) : IF*r$
<O"O" «AND+ r$<>*N" + THEN+GOTO* 1670 +ELSE * IF + r$="0" « THEN*ERASE *q:P
RINT+c1$:GOTO+80+ELSE+PRINT+cl$vertical$vis$:END' « (9K)

st logiue!

est L0G §I_EK_‘

J'apprends & compter « L'ECHO DU PCW N° 25



.

°

: ®
@l ETDELARGENT! |

°

‘Au service de ses lecteurs, L'Echo du PCW met ses compétences, son savoir-faire
et son important fichier de fournisseurs au service des entreprises de toutes tailles.

O

Entiérement gratuit, ce nouveau catalogue ‘‘entreprise'’ est remis 2 jour et envoyé
régulierement a toute entreprise ou profession libérale qui en fait la demande.

@ PC/PCW la compatibilité est possible avec le service
entreprise avec un nouveau service de transfert de fichiers
soit : recopie de fichiers CP/M vers MS/DOS

ou l'inverse (MS/DOS vers CP/M).

O Ce qui sort de votre entreprise est a2 son image alors soignez-la avec :
Papier a2 en-téte personnalisée en continu
Facture a en-téte personnalisée en continu
et tout type de formulaires personnalisés en continu.

. Le service entreprise, c’est aussi une liste de prestataires
compétents pour résoudre vos problémes quotidiens comme :
Programmes sur mesure (tous langages)

Connexions difficiles
Maintenance et formation

(O De nombreux revendeurs accordent des remises aux entreprises,
collectivités et professions libérales. Le service entreprise vous en
donne la liste actualisé€e.

_____________________________________________ ><‘_°3_

o s CAPITAL® ¢ i

NOM ET PRENOM DU

ACTIVITE PRINCIPALE :

NOMBRE DE PCW EN SERVICE DANS L'ENTREPRISE :

Service Hintreprises- W

N'attendez pas pour inscrire votre entreprise en retournant ce jour le bon ci-dessous 2 :
LOGI'STICK - CAPN LE BONAPARTE - BOITE 49 - 93153 LE BLANC MESNIL CEDEX

* FACULTATIF - ° RAYEZ LA MENTION INUTILE
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J apprends...

le langage machine !

Jespeére que vous avez bien pratiqué depuis
notre derniére rencontre. Nous allons continuer
en abordant des notions aussi élémentaires
qu'utiles telles quapprendre d faire (a distinc-
tion entre les outils du parfait praticien puis
nous poursuivrons par Lexpérimentation de
nouvelles instructions de calcul.

Par Philippe THOMASSIGNY (Métal WOLF)
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0 - PREPARER UNE DISQUETTE

DE TRAVAIL

Pas de bon ouvrier sans bons outils ! Pour conti-
nuer cette plongée dans les entrailles de ce qui fait
vivre le PCW, nous allons préparer une disquette
de travail qui servira a I'ensemble de nos expéri-
mentations.

Commencez par formater une disquette en lecteur
A: a l'aide de DISCKIT et recopier sur la face A:
les programmes figurants dans I'encadré.
Supposant que vous saurez y parvenir, je ne vous
ferai point I'affront de vous expliquer comment !
Ensuite, remettez votre disquette systéme puis
créez un fichier PROFILE.SUB ayant le contenu

suivant:

LANGUAGE 0
SETKEYS SOPHIE.KEY
SOPHIE

EICHIERS UTILES A LA DISQUETTE DE TRAVAIL
Le systéme soit : JI4FCPM3.EMS pour les 8256/8512

Ainsi que certains fichiers venant de la disquette systéme :
SUBMIT.COM, LANGUAGE.COM, PIP.COM, SETKEYS.COM, DIR.COM
et enfin ceux de la disquette SOPHIE (Exclusif X019) :

SOPHIE.KEY & SOPHIE.COM

ou J21FCPM3.EMS pour les 9512

Si votre travail s'avére conforme a mes explica-
tions, SOPHIE se lancera automatiquement lors
de la mise en service du PCW suivi de l'introduc-
tion de cette disquette de travail.

Il - DE NOUVELLES NOTIONS

SOURCE ET OBJET

Le PROGRAMME SOURCE est le programme
écrit en mnémoniques qui va servir 3 I'assembleur
pour générer un fichier en code machine, directe-
ment exécutable par le CP/M. Ce nouveau fichier
est nommé PROGRAMME OBJET.

On parle aussi de CODE SOURCE et de CODE
OBJET. La notion de "CODE" indique la maniére
d'écrire le programme : SOURCE s'il est en mné-
moniques et OBJET s'il est en CDM. En général,
un programme SOURCE est un fichier ASCII por-
tant I'extension ASC ou GEN ou ASM suivant les
assembleurs ; un programme OBJET est un fichier
COM.

Un ASSEMBLEUR est un programme qui transfor-
me un programme source en programme objet.

Un DESASSEMBLEUR fait l'inverse.

Un BUG (ou BOGUE en Frangais) est une erreur
dans un programme.

Un DEBUGGEUR est un programme qui permet
de repérer facilement les erreurs dans un pro-
gramme (par exemple SOPHIE Exclusif X019).

Lorsque I'assembleur transforme un programme
source en programme objet, on dit qu'il COMPILE
le programme source.

L'assembleur/désassembleur
@ ou I'interface homme-machine

a

RAAARAAR IS

LD A3 35
INC DE A2
DEC HL c3
RET B2
PROGRAMME PROGRAMME
SOURCE OBJET

L’ECHO DU PCW N° 27 INITIATION AU LANGAGE MACHINE (5)



Pour le moment, nous programmerons le code
machine (soit le programme .COM directement
exécutable sous CP/M) afin de nous familiariser
avec lui. Je donnerai néanmoins a chaque fois le
programme SOURCE correspondant (c'est le pro-
gramme écrit en assembjeur). Plus tard, nous pro-
grammerons directement en assembleur lorsque
les programmes deviendront plus conséquents.
Nous créerons alors un programme SOURCE puis
nous l'assemblerons grace a un assembleur.

100 - INCREMENTATION, DECREMENTATION

Le fait d'incrémenter ou de décrémenter un
registre ou une mémoire veut dire : additionner 1
ou soustraire 1. Si le registre ou la mémoire incré-
menté était égal a #FF, alors il sera égal a #00
apres l'incrémentation et la retenue (-C) sera mise
a 1. Sile registre ou la mémoire décrémenté était
égal a #00, alors il sera égal a #FF aprés la décré-
mentation et la retenue (-C) sera mise a 1. Dans
tous les autres cas, «C est mis a 0.

A quoi servent-elles ?

Ces opérations servent essentiellement a passer en
revue toutes les valeurs comprises entre deux
nombres donnés. Nous verrons un exemple d'utili-
sation a la fin de ce chapitre dans le paragraphe IV.

On peut incrémenter ou décrémenter par adressa-
ge par registre, indirect par registre, et indexé.

IV - ADDITIONS, SOUSTRACTIONS

W Les opérations simples sans

retenue.

Additionner un nombre n a un registre reviendrait
a incrémenter n fois ce registre. Cela est long et
prend de la place (imaginez que vous fassiez 195
incrémentations...)

Des instructions spécifiques permettent au uP
d'additionner ou soustraire des octets et méme
des mots de 16 bits. Cela peut se faire par des
modes d'adressage différents.

On effectue l'opération suivante R=R+R' ol R et R'
sont des registres ou des mémoires.

Exemple :
#C6 n
#84

#19

#DD #29

#86

#FD #86 o

ADD A,n ; C'est un adressage immédiat A=A+n.
ADD A/H ; C'est un adressage par registre. A=A+H.
ADD HL,DE ; C'est un adressage par registre.
; HL-HIADE.
ADD IX,IX ; C'est un adressage par registre.
;7 IX=IX+IX.
ADD A, (HL); C'est un adressage indirect par
; registre.A=A+(HL) .
ADD A, (IY+o) ;C'est un adressage indexé A=A+ (IX+o)

Exemple :
LD A, #49 ; charge le code ASCII de la lettre A
; dans 1l'accumulateur
INC A ; incrémente 1'accumulateur qui prend
; la valeur du code ASCII de B
01000001 (code de A =#49 =65)
+ 1 (incrémentation)

01000010 (code de B =#4A =66)

Récapitulatif : #3B DEC SP
#34 INC (HL)
#35 DEC (HL) #DD #34 0 INC (IX+0)
#DD #350 DEC (IX+0) #FD#340 INC (IY+0)
#FD #350 DEC (IY+o) #3C INC A
#3D DEC A #04 INC B
#05 DECB #03 INC BC
#0B DEC BC #0C INC C
#0D DECC #14 INCD
#15 DEC D #13 INC DE
#1B DEC DE #1C INCE
#1D DECE #24 INC H
#25 DECH #23 INC HL
#2B DEC HL #DD #23 INC IX
#DD #2B DEC IX #FD #23 INC IY
#FD #2B DEC IY #2C INC L
#2D DECL #33 INC SP

Ces opérations s'effectuent sans la retenue. C'est-
a-dire que quelle que soit la valeur de la retenue,
celle-ci n'influe pas sur le résultat de I'opération.
Par contre, si le résultat dépasse #FF alors la rete-
nue est mise a 1.

Exemple :

LD A,#30

ADD A #F0

RET

Additionne #30 a #F0. Le résultat est #120, il
dépasse #FF. Donc, lorsque l'opération aura été
effectuée, A contiendra #10 et -C sera mise a 1.
Le fait de faire l'opération 'sans la retenue’ veut
dire en fait qu'elle n'intervient pas dans la valeur
du résultat.

Nous avons les mémes effets pour les soustrac-
tions : elles obéissent aux mémes lois, mais la
retenue est mise a 1 si le résultat est négatif.
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#92

#96

#DD #96 o

; Remarquez que l'on n'a pas mis le
; premier registre, de la forme SUB
; A,n : en effet,cette instruction
; s8'effectue TOUJOURS entre le

; registre A et un autre : on sous-
; entend alors le 'A,'. C'est un

; adressage immédiat. A=A-n.

SUB D ; A=A-D.
SUB (HL) ; A=A-(HL).

SUB (IX+o) ; A=A-(IX+o).

Ici, 1a retenue est mise a 1 si le résultat est négatif.
Ici encore, elle n'intervient pas dans le résultat.

Exemple :

LD A#10
SUB A,#25
RET

Soustrait #25 a #10. Le résultat est négatif et égal
a #EB. Lorsque cette opération a été effectuée, la
retenue est donc mise a 1.

Voyons maintenant comment faire intervenir la
retenue dans le résultat ?

Il existe aussi des opérations dites 'avec retenue'.
C'est-a-dire que la retenue est prise en compte
lors de I'opération. On effectue en fait I'opération :
R=R+R'+-C ou R et R' sont des registres ou des
mémoires.

Le mnémonique d'une telle opération est ADC
(ADd with Carry) pour I'addition et SBC (SuBstract
with Carry) pour la soustraction.

Lorsque l'opération a été effectuée, I'état du flag
-C (= retenue) dépend du résultat de I'opération :

Exemples :

#CE n

#8D
#ED

#8E

#FD #8E o

#DE
#98
#ED
#9E

#DD

#ea

#72

#9E o

ADC A,n Additionne n et eC a A. Cela

; revient & additionner n a A si
eC=0 et ntl a A 8i «C=l. C'est
un adressage immédiat.

A=A+in+eC.

S N N N N

ADC A, L ; A=A+IA4eC.

ADC HL, HL ; HL=HIAHI+eC.
ADC A, (HL) ; A=A+ (HL)+<C.
ADC A, (IY+o) ; A=A+ (IY+o)+eC.
SBC A,n ; A=A-n-eC.
SBC A,B ; A=A-B-e<C.
SBC HL, SP ; HL=HL-SP-eC.
SBC A, (HL) ; A=A-(HL)-eC.

SBC A, (IX+o) ; A=A- (IX+o)-<C

C=1si:

- Le résultat de I'addition est supérieur a #FF ;
- Le résultat de la soustraction est négatif.

«C = 0 si le résultat de I'opération reste compris
entre #00 et #FF.

L'utilisation de ces instructions pour faire des opé-
rations complexes.

Voyons cela grace a un exemple : faire une addi-
tion sur 4 octets. Supposons tout d'abord que I'on
code des nombres sur 4 octets, ou 32 bits. On
peut alors compter jusqu'a 232 (car il y a 32 bits),
soit jusqu'a 4294967296.

On prend alors deux nombres, par exemple
#27FE7865 et #98A61C34, et on veut en faire l'ad-
dition en code machine.

En mémoire, on les codera par analogie aux mots
de 16 bits :

| | Mémoire n° i-1

| | Mémoire n° i Puissances 0 & 7 oMs
] | Mémoire n° i+l Puissances 8 a 15

] | Mémoire n°® i+2 Puissances 16 a 23

| | Mémoire n° i+3 Puissances 24 a 31 OPS
| | Mémoire n° it+4

Par analogie avec les additions normales, on addi-
tionne en commencgant de I'OMS vers I'OPS. Soit :

Octets : i i+l i+2 i+3
Retenues (0] (0] 1
ler nombre #65 #78 #FE #27
2é&me nombre #34 #1C #a6 #98
Résultat #99 #94 #a4 #CO
Etapes d'addition : 1 2 3 4

Le résultat sera donc H#CO0A49499.

En code machine, nous additionnerons tout
d'abord les OMS entre eux sans retenue. A la fin
de cette premiére opération, «C contient la rete-
nue. Nous additionnerons alors les octets suivants
avec retenue.

Voici un exemple de programme a saisir a I'aide de
SOPHIE (voir page suivante)

Nous mettrons le premier nombre dans la mémoire
de #0180 a #0183 et le second de #0184 a #0187,
le résultat de #0188 a #018B.

Vous pouvez sauver ce programme sous le nom
ADD.COM.

Il va de soi que si vous lancez directement ce pro-
gramme sous CP/M, vous n'obtiendrez aucun
résultat.

Nous allons donc utiliser la fonction TRACE de
SOPHIE afin de vérifier le bon fonctionnement de
ce programme.
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Prend 1'OMS du ler nombre.

Le met temporairement en B.
Prend 1'OMS du 2éme nombre

et l'ajoute au ler.

Sauve 1'OMS du résultat. «C
contient la retenue de la lére

Prend les 2nd octets.
en tenant compte

de la retenue. Sauve le 2nd
octet du résultat. «C contient

la retenue de la 2nde opération.

Prend les 3émes octets.

en tenant compte
de la retenue. Sauve le 3ame
octet du résultat. «C contient

la retenue de la 3ame opération.

Prend les 4eames octets.

en tenant compte
de la retenue. Sauve le 4éme
octet du résultat. ¢C contient

la retenue de la 4éme opération.

(si dépassement) .

DEBUT LD A, (#0180) ;#33, #0180
ID B,A s #47
1D A, (#0184) ;#33a, #0184
ADD A,B ; #80
ID (#0188),A ;#32, #0188
7 opération.
ID A, (#0181) ;#3A, #0181
1D B,A ;#47 et les ajoute
1D A, (#0185) ;#33, #0185
ADC A,B ;#88
ID (#0189),A ;#32, 40189
ID A, (#0182) ;#3A, #0182
1D B,A ;$#47 et les ajoute
1D A, (#0186) ;#3A, #0186
ADC A,B ;#88
1D (#0183),A ;#32,4018a
1D A, (#0183) ;#3A, #0183
1D B,A s #47 et les ajoute
ID A, ($0187) ;#3a, #0187
ADC A,B ;#88
1D (§#018B),A ;#32, #0188
RET ; #C9

indexé :

Le registre IX contiendra la
mémoire du iéme octet du
premier nombre a addi-
tionner. Il prendra donc les
valeurs #0180 4 #0183.
On utilisera alors une
incrémentation entre
chaque valeur ! On
remarquera que le iéme
octet du second nombre a
additionner est pointé par
IX+#04 et que le iéme
octet du résultat est pointé
par IX+#08. Nous allons
utiliser cette propriété
dans le programme situé
un peu plus bas dans l'en-
cadré...

Sauvez le sous le nom
ADD2.COM puis faites
une trace de la méme
maniére que pour le pro-
gramme ADD.COM. Vous

Repassez tout d'abord sous DUMP et entrez les

remarquerez que le résultat est toujours le méme
(heureusement...).

deux nombres a additionner a partir

de #0180 : DEBUT ID IX, #0180 ; #DD, #21, #0180 ix co:;:ij).ent le début du
7 aXr I re.
= ID A, (IX+#00) ; #DD,#7E,#00 Prend les lers octets
(#0180 = ) #65,#78,#FE #27 ADD A, (IX+#04) ; #DD,#86,#04 et les additionne puis
(#1084 =) #34,#1C #A6,#98 ID (IX+4#08),A  ; #DD,#77,4#08 met le résultat en mémoire.
N . INC IX ; #DD, #23 Octet suivant.

Puis lancez le mode TRACE a partir 1D A, (IX+#00) ; #DD,#7E,#00 Additionne avec retenue
du menu général par : ADC A, (IX+#04) ; #DD,#8E,#04 1les 2nds octets.

ID (IX+#08),A ; #DD, #77, §08
TRACE #0100 INC IX ; #DD, #23 Octet suivant.

ID A, (IX+§#00) ; #DD,#7E,#00 Additionne avec retenue

" o ADC A, (IX+#04) ; #DD,#8E,#04 les 3emes octets.

et appuyez sur espace jusqu'a ce ID (IX+408),A . 40D, 477, #08
que vous ayez Finstruction '#C9 e IX : 4DD, #23 Gt B,
RE'(/dans le cadre de désassembla- 1D A, (IX+#:O) ; :nn,:m,zoo Additionne avec retenue
ge. Vous pouvez suivre ce qui se ADC A, (IX+#04) ; #DD,#8E,$04 les OPS.
passe dans les registres a chaque ID (IX+#08),A  ; #DD,#77,#08 La demiére retenue est
fois que vous appuyez sur la barre RET ; #co perdue.

d'espace, dans le cadre en haut a
gauche. Sortez ensuite du mode TRACE en appu-
yant sur <STOP> et en confirmant par Oui et reve-
nez sous DUMP.

Listez la mémoire a partir de #0188 :

SHEX,S
D#0188

et appuyez sur PAUSE <f5>. Vous pouvez lire
dans les mémoires #0188 a #018B le résultat.
Puis appuyez sur <f3> (Pause off) et sur
<STOP>.

Nous avons employé ici une méthode "béte et
méchante" qui consiste a prendre chaque octet,
les additionner, et remettre le résultat en mémoire,
le tout par adressage absolu et par registre.
Voyons une seconde méthode par adressage

Notre prochaine rencontre nous permettra d'amé-
liorer encore ce programme et de voir le récapitu-
latif des instructions d'addition et de soustraction.

|

les exemples de cet article
se trouvent sur la disquet-
te ECHO N°26. Pour I'ob-
, tenir, utilisez le bon de
commande placé en
page centrale
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 pieglislandond eydonlpnons -|HD]IS(QIUIE’II"II‘IE DE LANCEMENT AUTOMATIQUE POUR TAQ & PACK IBAS]IC-[
FICHE PR ATIQUE _________________________________________________ » PAR MARC HERMION

Insérez et savourez. La fiche que nous vous proposons aujourd'hui se propose de relier deux logiciels, a tra-
vers une adaptation simple qui permettra de satisfaire les desiderata de nombreux lecteurs. En effet, le pro-
gramme TABLEAUX.BAS de Gérard SIRHUGUES, paru dans I'Echo N°11, permet de créer interactivement
a I'écran des tableaux de toutes sortes, facilement réutilisables dans d'autres programmes. Mais son intérét,
bien que réel, n'en était pas moins diminué par I'impossibilité de sortir I'impression d'un tableau avec un for-
mat plus grand que celui de la traditionnelle copie d'écran. Le fameux PACK BASIC de Metal Wolf (Cf. Les
Exclusifs) vient a notre secours pour réaliser cette sortie imprimée grand format, avec deux qualités d'im-
pression au choix, ce qui relance donc I'intérét de TABLEAUX.BAS.

PRINCIPE
En regroupant les fichiers utiles et en en créant d'autres pour superviser I'ensemble, vous allez organiser une disquet-
te de lancement pour effectuer le travail suivant :
- Recopier dans 1a mémoire M: (lecteur virtuel) tous les fichiers programmes utiles a
I'adaptation de TAO (cf.Echo N° 11) avec PACK BASIC ;
- Lancer BASIC en laissant le lecteur A: comme lecteur par défaut ;
- Lancer automatiquement le logiciel adapté PACK BASIC + TABLEAUX depuis
KERNEL.

P,

TIO ISQUE AUTOMATIQU,
ﬁ)/ﬁp

Commencez par l'indispensable formatage d'une disquette 2 1'aide de DISCKIT. CP. _*3 PIP VERSION

Insérez la disquette systeme (face 2 pour les 8256/8512) et tapez : ik, ens %@*ﬁh*

PIP<RETURN> Lancement du programme de copie PIP COPYING - e R

M:=*EMS<RETURN> Copie du CP/M en M: J14FCPM3, EMS COPYING -

M:=SUBMIT.*<RETURN> Copie de SUBMIT.COM en M: #n:=SUBMIT % COMMANDE . TBL

M:=BASIC.*<RETURN> Copie de BASIC.COM en M: JIQFCI;M {.'IiHS

M:=PIP.*<RETURN> Copie de PIP.COM en M: gﬂgﬁ%& SUBN Ll cg
Insérez la disquette contenant PACK BASIC dans le lecteur A: et tapez : ¥n:=BASIC % PIP Com
M:=KERNEL.BAS<RETURN> Copie du noyau de PACK BASIC en M: KERNEL R4S
M:=PACK.BAS<RETURN> Copie de PACK.BAS pour utiliser les fonctions | COPYING - PACK . BAS

du PACK dans un programme BASIC, en M: MSIgIgng TABLEALX . BAS
Insérez la disquette contenant TABLEAUX.BAS dans le lecteur A: et tapez : R gxﬁ‘?)' TBL
M:=TABLEAUX.BAS<RETURN> Copie le programme TABLEAUX en M: COPYING - N |
M:=*TBL<RETURN> Copie éventuelle des fichiers tableaux que PIP.COM

KERNEL \BAS

vous avez déja créés avec TABLEAUX. PACK BAS
QBLERUX BAS

Enfin mettez la disquette nouvellement formatée et tapez :
A:=M:**<RETURN> Recopie tous les fichiers en M: sur A:
<STOP> Sortie de PIP

ERA M:**<RETURN><Y> Effacement des fichiers en M:

PREPARATION DES FICHIERS DE LANCEMENT

i‘é‘f—??.

Pour organiser le transfert automatique des fichiers de A: vers M, lancer le BASIC, puis les programmes, vous
devez créer un fichier texte PROFILE.SUB et modifier les programmes KERNEL et TABLEAUX comme suit :

Insérez la disquette systéme (face 2 pour les 8256/8512) et tapez : [ 281 15 =insérer] A0 =Efface ligne] i U 3 2 10370 203 WG it AT el BOG

BASIC RPED<RETURN>. Dés que le menu de RPED apparait, rem- |z
placez la disquette systéme par la disquette de lancement et choisissez | KR aedns

I'option "Editer un nouvel écran" en pressant <f3> et entrez le nom Biansxc N:XERNEL
du nouveau fichier par : PROFILE.SUB<RETURNS>.

1 : mmaux BAS : J14FCPN3 l’lS 914 COM : SUBMIT COM : XERMEL BARS
Puis entrez son contenu : BAS © BASIC | PROFILE SUB

PIP
<M:=A:BASIC.COM ?‘é.d-:mm
<M:=A:*.BAS :zm-m.m-
IDIT 310
& . 310 PRINT PNLOCS(L,C-1,MESS); :COSUB 1556:IF 10 THEN 325 ELSE O I COSUB 3%0,410,430,450,4
M:BASIC M:KERNEL éégv;?‘g:‘apm a)s(mog“b

Sortez de PROFILE.SUB par <EXIT> et tapez BASIC<RETURNS>.
Chargez le programme KERNEL par LOAD" KERNEL. Modifiez la ligne 3 en tapant : 3 RUN"M:TABLEAUX.
Faites ensuite : SAVE" KERNEL. Puis : LOAD" TABLEAUX suivi de MERGE "PACK.BAS" pour fusionner
I'ensemble. Editez la ligne 310 en faisant EDIT 310 et remplacez THEN 330 par THEN 325. Ajoutez enfin la ligne
325 suivante : [

325 IF I$="W" THEN GOSUB 65070 ELSE IF I$="X" THEN GOSUB 65071

et sauvez le tout par SAVE"TABLEAUX. Relancez le PCW par <SHIFT>+<EXTRA>+<EXIT> et vérifiez ainsi [
que tout ce que vous venez de faire est opérationnel. Si ce n'est pas le cas, reprenez chaque opération décrite en véri- l
fiant que vous n'avez rien oublié.

UTILISATION : la touche <W> lance la copie d'écran grand format en simple densité tandis que la touche
<X> lance celle en double densité.




Bonjour a tous et permettez-moi de vous souhai-
ter, ce que j'avais lamentablement omis de faire
le mois dernier, une Bonne année 1989, en com-
pagnie de I'Echo, bien entendu !... Pour partir
d'un bon pied, le courrier de ce mois-ci est plein
de compléments aux meilleurs programmes de
I'Echo et d'autres bonnes choses a déguster. Plus
les mois passés en votre compagnie augmentent,
plus je suis persuadé, d'une part que le PCW est
une machine qui reste encore a découvrir, et
d'autre part, que tout programme peut toujours
étre amélioré pour tendre vers I'inaccessible per-
fection. En tous cas, je suis fier de vous, mes
chers lecteurs, car je sais pouvoir compter indéfi-
niment sur votre courrier pour alimenter cette
rubrique essentielle dans la petite histoire du
PCW et de I'Echo. Il ne me reste plus qu'a vous
souhaiter une bonne lecture et d'excellentes
découvertes...

Votre dévoué Albert DUROUX

M. Christian BREBAN

Mon PCW est devenu fou quand je lui ai fait recra-
cher "STAT'MAKER". Les doigts encore tétanisés a
force de jongler avec la touche <SHIFT> pour
taper le listing en BASIC, j'ai méme réussi a me
prendre la téte entre les deux pieds et aprés 32
positions de yoga et 50 exercices de respiration
asiatique, je me suis dit :

" Je pense BASIC, donc jessuie les erreurs de Marc
HERMION ! ".

Voici, dans le listing ci-joint, les modifications que
je propose pour avoir un affichage écran beau,
convivial et fonctionnel !!!

Les modifications sont en 90, 100, 110, 160 & 170
En espérant que ces quelques modifications (en

90 PRINT ESCS$"O0"CLSS"FICHE :"FEC:PRINT FNLOCS (
2,1) "<QUEST. /REP.>"; :FOR I=1 TO B:PRINT FNLOC$
(2, 20+ ((I-1) *INT (70/B)) ) LEFT$ (REP$ (I) , INT (70/B
)—1) :NEXT

100 FOR I=1 TO A:PRINT FNLOC$ (3+I*T,1)LEFTS (QU
ES$(I),15);:FOR J=1 TO B:A% (I, J)=0:PRINT FNLOC
$ (3+I*T, 20+ ((J-1) *INT (70/B) ) ) CUM% (I, J) ; :NEXT J
I

’

110 PRINT FNLOCS$ (31,15) " (A) JOUTER DES DONNEES

- <I>MPRIMER LES RESULTATS - <Q>UITTER";SPACES
(10) ;ESC$"H"; :AS=INKEYS

160 PRINT FNLOCS$ (0,0) "FICHE :"FEC:FOR I=1 TO A
:FOR J=1 TO B:A% (I,J)=0:PRINT FNLOCS (3+I*T, 20+
((J-1) *INT(70/B)))"_ "; :NEXT J,I:PRINT FNL
0C$ (31,15) "<FLECHES> - <|+|> - <|-|> - <RETURN
> — <S>AUVER - <L>OADER - <EXIT>"; :AS$=INKEYS$:I
=1:0=1

170 E=3+I*T:D=1%4((J-1) *INT (70/B))

gras dans le listing) permettront a tous de concur-
rencer les instituts de sondage !!!

L’ECHO

11 était temps qu ‘un lecteur se manifeste au sujet de ce
remarquable outil de sondage quest STAT MAKER. Il
est néanmoins vrais qu'il lui manquait une présenta-
tion un peu plus soignée. La saisie de ces quelques
lignes, que I'on peut sauver en M: sous le doux nom de
"MODIF", permet, aprés un LOAD"STATMAK, de
réaliser un MERGE "MODIF a sauver sous le nom
d’origine. A travers la souffrance apparente de ce lec-
teur a saisir les listings de 1’Echo, j'en profiterais pour
glisser une petite remarque : lorsque vous saisissez un
programme BASIC sous BASIC, il n'est pas utile de
taper les mots réservés (les instructions et commandes
du BASIC) en majuscules, 1 ‘éditeur se charge tout seul
de les traduire en majuscules. Par contre, pour ce qui
est des noms de variables et des textes, a vous d‘ap-
puyer sur <SHIFT>.

M. Pierre MARTEL

Suite aux contacts que vous m'avez permis d'éta-
blir avec les autres "victimes" de POCKETBASE
PCW, vous me permettrez de vous faire part des
observations suivantes.

Pour une configuration de type PCW 8512, la
fusion des fichiers telle que décrite par M. PAYEN,
dans le courrier de I'Echo N° 22, fonctionne si 'on
prend, préalablement, la précaution de placer
FORMSORT.COM, FORMSORT.OVR,
REMSGS.OVR et les fichiers .DEF, .DTA, NDX a
fusionner, sur le méme lecteur, c'est-a-dire le B:.

Il reste tout de méme un probléme (sinon on s'en-
nuierait ! ) : la maintenance des fichiers sous
DATASTAR (option F) ne semble pas vouloir fonc-
tionner sur les fichiers de plus de 16 Ko, méme si
DATASTAR est situé sur le lecteur des fichiers en
question.

Le probléme est-il généralement constaté ? Existe-
t-il une parade ?
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L’ECHO

De nouveaux éléments et de nouvelles questions
concernant ce gestionnaire de fichier sur PCW.
Gageons que cet épisode n'est pas le dernier et que
d‘autres lecteurs sauront répondre dans les délais les

plus brefs !

M. Jacques LABUSSIERE

Quelques mots pour répondre a une question
posée dans le courrier du N° 25 concernant I'avan-
ce du papier dans I'imprimante. Un petit program-
me valant mieux qu'un long discours... :

L’ECHO

Et voici les résultats et commentaires sur les séquences
"ESCAPE" employées :

10 ILPRINT CHRS (27)+"A"+CHRS (4)

20 FOR I=1 TO 3:LPRINT CHRS (27)+"L"+CHRS$ (0)+CHRS (0) :LP
RINT "BONJOUR" : NEXT

30 IPRINT:LDRINT:LPRINT

40 FOR I=1 TO 5:A$=AS$+CHRS (0) :LPRINT CHRS (27)+"L"+CHRS
(I MOD 256)+CHRS (INT (I/256));A$; : :IPRINT "BONJOUR" :NEX
T

50 LPRINT:LPRINT:LPRINT

60 FOR I=1 TO 5:LPRINT "BONJOUR 1'ECHO";:LPRINT CHRS (2
7) +"J"+CHRS (I) ; CHRS (13) ; : NEXT

2
<}

BANJEUR 1'ECHR

Figure1 :
Avec CHR$(8) ligne 10

Figure 2 :
Avec CHR$(4) ligne 10

La ligne 10 permet de fixer l'interligne en n/72 pouce,
ou n=0 a 85 (ici il vaut 8 ou 4). La ligne 10 peut étre
remplacée par :

10 LPRINT CHR$(27)+"3"+CHR$(n)
ce qui permet de fixer l'interligne aussi, mais en nf216
pouce, ou n=0 a 255, c'est-a-dire encore plus finement.
La ligne 20 permet de sélectionner le mode d ‘impres-
sion graphique en double densité, suivi de données a
imprimer (ici rien | ) comme les programmes de
"I'limprimante Libre" dans la carte blanche du numéro
précédent de 1’Echo. La ligne 40 reprend le méme prin-
cipe en permettant en plus un décalage sur la droite et
fournit le détail des formules magiques a employer
pour bien maitriser ce mode d ‘impression. Enfin, la
ligne 60 donne le moyen de faire avancer ponctuelle-
ment, sans fixer l'interligne, le rouleau de l'impriman-

te de nf216 pouce, ou n=0 a 255 (ici il variede1a 5
avec I). Pour plus de détails sur les séquences de codes
a envoyer a l'imprimante il n'est pas inutile de se
reporter au manuel du CP[M+, dans 1'annexe I1I,
Utilisations de l'imprimante, ainsi qu'a l'excellent
programme PRINTER MAKER des Echos 2,5 et 7
(différentes versions).

Notons que nous devons 4 M. LABUSSIERE le pro-
gramme de colonnes sous LOCOSCRIPT du mois der-
nier.

M. Patrick MILLEREUX

Suite au passionnant article de Tony LUZY paru
dans I'Echo N° 22 et soucieux de faire partager mes
découvertes, je voudrais vous communiquer un
moyen commode d'éviter les retours inopinés a
CP/M lorsque I'on est sous BASIC ou sous dBASE.

Il suffit pour cela d'utiliser la fonction n° 45 du
BDOS. Voici ce que cela donne en BASIC :

10 DEFAULT=56000!

20 DATA &h3E, §hFF, £h5F, &§hOE, £h2D, §hCD, &h05, &£h00, €hC9
30 FOR I=0 TO 8:READ H:POKE 56000!+I,H:NEXT

40 CALL DEFAULT

La DATA en gras peut prendre trois valeurs diffé-
rentes :

FE = provoque l'affichage du message d'erreur
BDOS mais reste sous BASIC ;

FF = aucun message d'erreur BDOS et reste sous
BASIC;

00 = état par défaut, c'est-a-dire affichage du mes-
sage d'erreur BDOS et retour a CP/M+.

En dBase II, un résultat identique peut étre obtenu
avec les lignes suivantes :

poke 42240,62,255,95,14,45,205,05,00, 201
set call to 42240
call

Ici, c'est la valeur en gras qui vaut respectivement
254, 255 ou 00.

Notons que l'utilisation de ces routines dans le
cadre de programmes suppose des sous-pro-
grammes de traitement d'erreurs adéquats.

L’ECHO

Un truc génial que 1’'Echo n’a pas hésité a expérimen-
ter en BASIC avec le petit programme que voici, qui
vous servira des démonstrations trés parlantes :

(listing en page suivante)
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10 OPTION RUN

20 PRINT CHRS (27)+"E"+CHRS (27)+"H"
30 ON ERROR GOTO 120

40 DEFAULT=56000!

, &hCY
60 FOR I=0 TO 8:READ H:POKE 56000!+I,6 H:NEXT
70 CALL DEFAULT

SVP... ":PRINT:PRINT

90 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP...
":WHILE A$="":A$=INKEY$:WEND

100 DIR

" :A$=n

120 RESUME NEXT

50 DATA &h3E, &hFF, §h5F, &hOE, £§h2D, &hCD, £h05, £€h00

80 PRINT "RETIREZ VOTRE DISQUETTE DU IECTEUR A:

110 PRINT:PRINT:PRINT "CA MARCHE !!!" :PRINT:END

RETIREZ VOTRE DISQUETTE DY LECTEUR @: SUP...

APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP...
fi: drive not ready - Recommencer, Ignorer ou Annuler?

CP/M Error On #: Disk 1/0
BDOS Fumchion = 17 File = 92999922,99?

CA NARCHE 11!
0k
]

Résultat 1 : pas de message ni de retour a CP/M+ !

Modifiez simplement la ligne 50 pour obtenir les
autres résultats :

50 DATA &h3E, &hFE, &h5F, &hOE, &h2D, &hCD, &h05,&h00, £hCO

Avec celle-ci, appuyez sans craint sur A a I'appari-
tion du message d'erreur, vous ne retournerez pas
au CP/M+ !!!

RETIREZ VOTRE DISQUETTE DU LECTEUR A: SUP...
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SUP...
CA MARCHE !!!
Ok
L
Résultat 2 : le message est 13, mais...

50 DATA &h3E, &h00, &hSF, &hOE, &h2D, &hCD, £h05,&h00, £hC9

RETIREZ VOTRE DISQUETTE DU LECTEUR f: SVP...

APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SUP...
fi: drive not ready - Recommencer, Ignorer ou Anwnuler?
CP/M Error On A: Disk I/0

Résultat 3 : message et retour...

Encore bravo !

M. Jean Jacques HAZARD

Concernant le programme "FONCTIONS SOUS
GSX" du N° 21 de I'Echo, je tiens tout d'abord a
féliciter 'auteur pour son remarquable travail.
Toutefois, je dois vous informer de quelques
petites erreurs. Voici donc les modifications qu'il
est nécessaire d'apporter.

Le fichier TOUCHES.DIF doit comporter : E#81
"GOTO 820"M" et non E#81 "GOTO 830 M".

La ligne 800 doit faire référence aux lignes 820 et
830,? et non aux lignes 830 et 840.

Par ailleurs, il n'était peut étre pas superflu de pré-
ciser que la correction des lignes 820 et 830 se fait
par EDIT 820 et EDIT 830.

Ensuite, il est préférable de remplacer PRINT par
WRITE dans les lignes 1080, 1590 a 1730.

De méme, il est préférable de remplacer 46 par 146
dans les lignes 2900 et 2930.

De plus, j'ai modifié le programme afin d'obtenir
les choix supplémentaires suivants :

- un repére sensiblement orthonormé ;

- une représentation possible de fonction définie
sur deux intervalles Df= ]-co,Bs[ U ]Bi,+e[ (par
exemple, f(x)=X+LOG((X-1)/(X+1)) n'est pas défi-
nie sur l'intervalle ]-1,+1[

L'ensemble des modifications est listé ci-dessous.

882 PRINT "Y a-t-il un intervalle fini >bs,bi< ou la fo

nction n'est pas définie (O/N) 2 "
883 dS$="":WHILE d$="":d$=UPPERS (INKEYS) :WEND

884 IF d$="N" THEN GOTO 890

885 INPUT "Borne supérieure de l'intervalle Df ou f(x)
est définie >-00,Bs< : Bs=";bs

886 INPUT "Borne inférieure de 1l'intervalle Df ou f(x)
est définie >Bi,-oco< : Bi=";bi

991 IF ABS (A+I*H)>=ABS (bs) AND ABS (A+I*H)<=(bi) THEN
Y=0:GOTO 1040

1080 WRITE #1,Y:NEXT I

1590 WRITE #2,F$

1600 WRITE #2,MINI

1610 WRITE #2,MAXI

1620 WRITE #2,EX

1630 WRITE #2,EY

1640 WRITE #2,XO0

1650 WRITE #2,Y0

1660 WRITE #2,H

1670 WRITE #2,A

1680 WRITE #2,B

1690 WRITE #2,TPO:IF TPO=1 THEN WRITE #2,AP:WRITE #2,BP
1700 WRITE #2,TNO:IF TNO=1 THEN WRITE #2,AN:WRITE #2,BN
1710 WRITE #2,THP:IF THP=1 THEN WRITE #2,6HP

1720 WRITE #2,THN:IF THN=1 THEN WRITE #2,HN
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1730 WRITE #2,VER:IF VER=1 THEN WRITE #2,NV:FOR I=1 vidéo inverse, les 11 jours fériés légaux, y compris

TO NV:WRITE #2,VER(I) :NEXT les fétes mobiles. En outre, je confirme les modifi-
. . cations apportées au programme par Monsieur

2532 PRINT "Désirez—vous un repére sensiblement ortho X o

normé (O/N) 2 " DROUIN dans le courrier N° 23.

2533 a$="":WHILE a$="":a$=UPPERS (INKEYS$) :WEND
2534 IF a$="N" THEN GOTO 2539

341 EC=AN%-1500:ED=EC+19-1
§§§§ gﬁﬁ{;‘;" 342 EF=(ED>199)+ (ED>399) + (ED>699) + (ED>899) + (
ED>999) + (ED>1099)

2900 IF Z<=MH THEN ENTCOORD (0)=INT (XO+146) : ENTCOORD (1 igggﬁ‘ﬁiz(gg;ﬁm; gg;:599)+@>1899)+®>

)=INT (Z+0.5) : ENTCOORD (2)=INT (XO-146) :ENTCOORD (3) =INT

(Z+0.5) :GOSUB 2420:GOTO 2890 zgggiﬂfm"f(F-D>2299)+(ED>2599)+(ED>2699)+(ED>
— (EC*

2930 IF Z>=MB THEN ENTCOORD (0)=INT (XO+146) : ENTCOORD (1 ::2 gx_.f(sm ig;iﬂ‘m\;:;rﬁ‘)ulgg? Y:::80+B)+(YE—1

)=INT (Z+0.5) : ENTCOORD (2) =INT (XO-146) :ENTCOORD (3) =INT sl 80+B—(1!E>)

(Z+0.5) :GOSUB 2420:GOTO 2920 et

347 DPA=DPL+7- (DPL+Y-1) MOD 7

348 PAM=-3* (DPA<90+B) —4* (DPA>89+4B)
L'ECHO 349 ASM=-5* (DPA<113+B)-6* (DPA>112+B)
350 PEM=-5* (DPA<102+B)-6* (DPA>101+B)
351 PAJ=DPA-58-B+ (PAM=4) *31

Voyez ce que cela donne ! 352 ASJ=DPA-81-B+ (ASM=6) *31

353 PEJ=DPA-70-B+ (PEM=6) *31

641 COND1=(I=1 AND K=1)OR(I=5 AND K=1)OR(I=5
AND K=8)CR (I=7 AND K=14)OR(I=8 AND K=15)OR(I
=11 AND K=1)OR(I=11 AND K=11)OR(I=12 AND K=2
5)

642 COND2=(I=PAM AND K=PAJ)OR (I=ASM AND K=AS
J)OR(I=PEM AND K=PEJ)

648 IF COND1 OR COND2 THEN PRINT EFNCS$ (COL+3+
T & CL, LIG (INT ((I+3)/4))/Y+1l); CHRS$(27)+"p"

652 IF COND1 OR COND2 THEN PRINT FNC$ (COL+6+
CL, LIG(M( (I+3) /4) ) /Y-l»l) 5 Qms (27)+nqn

L’ECHO

En prime, le calendrier de 1'année 1989 pour attester
du bon fonctionnement de cet additif qui décoiffe ! A
saisir et a MERGETY d'urgence pour connattre les jours
fériés de nos prochaines années...

e e 5 e o et e 10

o~ /'
g JANVIER FEURIER NARS AVRIL
F 7 Lun: 16 23 30 |Lum: 2027 |Lum: 13 20 :
ar 1754 31 [wers 515 [Mar: 71451 o 1840 8
v Ner: 1825 [Mer: 1 2 Mer: 1 8152229  [Mer: 21926
’ Jeu: 19 26 U 2 23 Jeu: 2 9 16 23 3@ Jeu: 320 27
moHIRR fmedd fmaenad e Hidg
Din:ll @229 |dim: 5121926 Din: 5 12 19 26 Din: 2 9 16 23 36
AT JUIN JUILLET f0UT
Vs € [ET AEICISSES= THELLE IE% GRIOMNMEES= Lun: 22 29 Lum: 19 26 Lun: 10 17 24 3 H 4 21 28
ELHELLE TER RBSCISSESS I EZHELLE TEs: DREOIN ; RN Mar: o e 4R, glgéa% @
Mer: 3 10 17 24 31 Ner: 2l 28 Mer : 12 ég 26 Mer: 2 23
eu:lE) 1 25 Jeu: 1 22 29 Jeu: 13 20 27 Jeu: 3 16 17 24 31
Rien a ajouter YT Sinha” |, fEda e il
Din: 714 21 28 Din: 4 11 18 25 Din: 2 91623 3%  [Dim: § 13 20 27
........................................................................................................ mm ocmnnx mmz D:cm!
3 Lun: 1825  |Lm: 916 23 30 |Lum: 132027 (L 118
M. René PELVIN Nar: B [ Russ g far 3y ?i
Ner: 7 Mer: 118 Mer: 15 22 29 Mer: 3 7
fofRRE G jEER fRoHg R MR
g e H on: end en:
Suite au courrier des lecteurs desN° 17 et 23 | jani 2 21623 %  jJam: 114 g pmimiia g g 318 g%
concernant le programme CALENDPCW, je COLENDRIER DI L'ANNEIE 1sssl
vous propose lI'additif faisant 1'objet du listing
joint.
Calendrier 1989
Cela pem\et de faire apparaih‘e sur l'écran, BTN A S R R e R R SR e R
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M. Jean CAHUZAC

La petite routine ci-dessous devrait satisfaire
Daniel BEZU (cf. courrier de 'Echo N° 26).

10 'Modification de l'état du clavier depuis
un programme Basic

20 FOR A=&hB3 TO &h48:READ BITS$:BIT=VAL("&h"+
BITS) :POKE A,BIT:NEXT:LCK=6¢h3B:CALL LCK

30 'CAPS LOCK = <SHIFT LOCK> ou <ALT><ENTER>
40 POKE &h3D,13:CALL ICK

50 'NUM LOCK = <ALT><RELAY> pavé numérique
60 POKE &h3D,17:CALL ICK

70 'CAPS LOCK + NUM LOCK

80 POKE &h3D, 30:CALL ILCK

90 'Retour clavier normal

100 PORE &h3D,0:CALL ICK

110 DATA 01,20,10,CD, 5A,FC,DD, 00,CD,5A,FC, DA,
00,C9

Echange de bons procédés : qui pourrait me dire
comment récupérer les fichiers LOCOSCRIPT
d'une disquette dont I'adressage est perdu (secteur
0, piste 0 abimés) ?

J'ai réussi a récupérer tous les fichiers CP/M de la
deuxiéme face de la disquette en répondant au sys-
teme d'ignorer I'erreur, mais cela semble impos-
sible avec les fichiers LOCOSCRIPT.

L’ECHO

Quelle diligence dans la réponse a M. BEZU ! Voila
une astuce non négligeable que tous les programmeurs
récupereront certainement avec un grand "ouf ! " de
soulagement. Concernant votre probléme, il suffit de
recopier la face des fichiers LOCOSCRIPT avec PIP
selon les modalités décrites dans le courrier du N°24
en réponse a Francis ORLIAC et en répondant aussi
au systéme d ‘ignorer l'erreur.

Plusieurs lecteurs astucieux et désireux de préve-
nir plutoét que de guérir nous ont fait parvenir le
truc suivant pour faire des sauvegardes en cours
de saisie :

1GOTO 10

2 SAVE"U:NOMPROG

3 LIST

10 ici débute réellement le programme...

Un simple GOTO 2 en cours de saisie réalise le
miracle de la sauvegarde temporaire et permet de
continuer la saisie 1a o1 on en était resté.

La fagon de saisir un programme Basic a fait I'objet d'une étude
approfondie dans 'ECHO du PCW N°1 dans "Un départ saisis-
sant" qui reste complémentaire au livre 2 livré avec les PCW.

Résumé :

Allumez l'ordinateur et insérez la face 2 de la disquette syste-
me. A l'affichage de "A>" tapez BASIC suivi d'une pression sur
<RETURNS>. Une fois sous Basic, lancez la numérotation auto-
matique par AUTO+<RETURNS>.

A chaque numéro de ligne affiché, tapez son contenu confor-
mément au listing de I'article.

Pour sortir du mode AUTO afin de corriger une ou plusieurs
lignes, tapez <STOP>.

Pour corriger une ligne, tapez EDIT suivi de son numéro et
d'une pression sur <RETURN>.

Exemple : EDIT 10 <RETURN>

Pour lister sans corriger, taper LIST <RETURN>

Exemple : LIST 10 <RETURN> ou LIST -100 <RETURN> ou
LIST 10 -100 <RETURN> ou LIST <RETURN>

Faites des sauvegardes réguliéres du programme, méme en
cours de saisie, en mettant une disquette vierge en A: et en
tapant : SAVE "Nom du programme" <RETURN>.

Exemple : SAVE "ECHO" <RETURN>.

CONSEILS :

Ne lancez jamais un programme avant d'en avoir fait une
sauvegarde. Utilisez les mémes noms que ceux conseillés par
l'auteur (dans son article ou sur la disquette qui 'accompagne).
Vérifiez ligne par ligne que ce que vous avez tapé est stricte-
ment identique & ce qu'indique le listing. Soyez particuliére-
ment vigilant dans les cas suivants : Ne confondez pas :
point virgule et deux points, point et virgule, | majuscule eti
minuscule ou le chiffre 1.

Respectez :

Les espaces, les guillemets, les REM et les numéros de lignes.
Ne modifiez pas un programme avant d'étre certain qu'il
fonctionne totalement. Les erreurs se produisent rarement dans
la ligne responsable de ceux-ci. Seule SYNTAX ERROR, ou
erreur de syntaxe dans la saisie, arrive dans une ligne mal écri-
te. C'est pour cette raison que le BASIC MALLARD I'édite
automatiquement. Dans tous les cas, reportez-vous a l'annexe
Il du manuel Amstrad.

Trues :

- Plutét que de taper PRINT en toutes lettres, vous pouvez
vous contenter de taper ? qui sera interprété comme tel.

- L'appui sur la fléche pointant vers la gauche (équivalent a
<ALT>+<A> permet |'édition de la derniére ligne listée ou sai-
sie. Dans d'autres circonstances, cette touche permet aussi
de réafficher la derniere instruction tapée sans avoir a la reta-
per (équivalent de <COPY> sous CP/M.
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5" IDEAL POUR TROUVER LE LOGICIEL OU LA REVUE QUI VOUS MANQUE !

- Pour garantir le sérieux des annonces, L'ECHO DU PCW demande 50 F par
passage ou 100 F pour trois parutions.

- Les rubriques disponibles sont : VENTE, ACHAT, CONTACT, OFFRE DE SERVICE,
DEMANDE D'EMPLOI, OFFRE D'EMPLOI, CLUB et DIVERS.

- Les annonces de DEMANDE D'EMPLOI sont gratuites.

© VENDS PCW 8512 DOUBLE
DRIVE+IMPRIMANTE+FILTRE
ECRAN+LOCOSCRIPT+MULTI-
PLAN+AZERTY+MANUEL AMS-
TRAD+LIVRES SYBEX & PSI+CLAS-
SEUR DISQUETTES. PEU SERVI ENS.

-3500 F - TEL : (1) 43.46.07.07

© VENDS PCW 8256 + 16 RE-
VUES DE L'ECHO : 3100 F -
EXTENSION SYNTHETISEUR MX770
+ JOYSTICK : 300 F - 11 DISQUET-
TES + 10 JEUX : ANNALES DE
ROME - BATMAN - BOB WINNER -
TOMAHAWK - FAIRLIGHT - TUER
N'EST PAS JOUER... : 950 F

TEL 29.76.11.76

© CAUSE DOUBLE EMPLOI-
VENDS PCW 8256 AVEC SOURIS
ELECTRIC STUDIO - DIGITALISEUR
MX990 - TOMAHAWK - AZERTY -
BATMAN - 3D CLOCK CHESS -
HOUSSES - ROTATE - PLUS
DISQUETTES DIVERSES : VALEUR
TOTALE + DE 9000 F SACRIFIE A
5000 F - TEL : (1) 48.49.94.37

© VENDS ASTRO 2 POUR PCW
8256 (PRATIQUEMENT NEUF)
VALEUR 950 F - CEDE 550 F +
PORT (CR) ACHETE LE 25/11/88
G. FRANCE TEL. 83.27.03.14

© A VENDRE DE 70 A 50% DU
PRIX NEUF TRES NOMBREUX PRO-
GRAMMES POUR PCW. CAUSE

© CAUSE DOUBLE EMPLOI -
VEND PCW 9512 + IMPRIMANTE
MARGUERITE-LOCOSCRIPT-
CP/M-BASIC-MANUEL-PEU SERVI -
4000 F TEL (1)43.68.68.79 LE SOIR

© VENDS PCW 8512 + LOGICIELS
DISQUETTES ET DOC D'ORIGINE
(LISTE SUR DEMANDE) + 80
DISQUETTES VIERGES : VALEUR
ACHAT 18000 F VENDU 9000 F LE
TOUT. POSSIBILITE DE DETAILLER.
RESEIGNEMENT LE SOIR.

TEL. 69.06.62.15

© QUI PEUT M'AVOIR NEUF OU
OCCASE PCW ANGLO CLAVIER
QWERTY LOGICIEL ANGLAIS OU
CONNAIT LOGICIEL TRANSFOR-
MANT PCW 8512 FRANCAIS EN
ANGLO POUR DACTYLO U S.
CONT. : BERERDTEL. 74.01.08.47

© VOUS AIMEZ LA MICRO-
INFORMATIQUE ET LA PHILATELIE
ET/OU LA CARTOPHILIE. REJOIG-
NEZ LE CERCLE DE MICROPHILIE:
MICROPHILA. ECRIRE A : SCA-
MARONI 2 IMPASSE DAGUERRE
66350 TOULOUGES

© LE PCW VOUS PASSIONNE ?
RECEVEZ CHAQUE TRIMESTRE
UNE REVUE SUR DISC BOURREE

de SER

© TRANSFERT DE FICHIERS PC-
MAC., PCW-MAC, PCW-PC,
PAPIER A EN-TETE EN CONTINU,
TELE-MATIQUE, PROGRAMMA-
TION SUR MESURE, C'EST AU SER-
VICE ENTREPRISE QUE VOUS LES
TROUVEREZ !

© RIEN A VOIR AVEC ASTRO.
RECEVEZ CHEZ VOUS VOTRE
THEME ASTRAL + UN CADEAU
CONITRE VOS DATE. HEURE ET
LIEU DE NAISSANCE ET F 120 A
MR MOREAU LAURENT 849 AVE-
NUE JEAN AICARD T2 06700
SAINT-LAURENT-DU-VAR

© DISPOSANT DE PCW 8512 ET
8256 REALISERAIS LOGICIELS.
ADAPTATIONS, AIDES ET FOR-
MATION COMME EMPLOYE.
DISPONIBILITE IMMEDIATE. CON-
TACT : PATRICK FLEURY 3 ROUTE
DE SOISSONS 51170 FISME

© CHERCHE JOBS SUR PARIS OU
LA ROCHE/YON. PC, PCW,
MAC. PROGRAMMATION (EX :
TREPAN DANS ECHO 23 P.50)
T.TEXTE, SGBD... OU AUTRE.

PHILIPPE SOUPAULT, TEL : PARIS
(HALFON) : 42.57.47.88 OU LA
ROCHE/YON : 51.37.50.79

CHANGEMENT DE SYSTEME, DINFOS ET D'ASTUCES + DES o q )1t iSPARITION SOCIETE
TURBO PASCAL, COMPILATEUR .58%%’%%2%}3 'RL{ DOMAINE pss” CHERCHE A ACHETER JEU
C. LOCOSCRIPT 2+DICTIONNAI- - ‘ ANNALES DE ROME POUR PCW
RE... LISTE ET TARIFS SUR DEMAN- FRANCE PCW CLUB, 16 AV. DU 505 't MAXI. M BIGOT ERIC 14
DE LE SOIR AU 16 (1) 69.06.62.15 VAL DE LOIRE, 45430 CHECY.  piye 'y AUTE VASSELIERE 37260

MONTS

JARIFS ANNONCE
DEMANDE D'EMPLOI : GRATUITE
AUTRES RUBRIQUES : 1 Parution : 50 F TIC (dont TVA 18,6%=7,84 F)

Nom ----------------------------------------------------------------------------------- 3 Parutlons : 100 F "c (don' NA ]8‘6%=‘5'“ F)
AIESSE .....uviiiiieiiiiiiii i e e e s Ligne supplémentaire : 10 F TTC (dont TVA 18,6%=1,57 F)
""""""""""""""""""""""" T Ce bon de commande tient lieu de facture. Gardez-en un double pour votre comptabilité.
Code Postal .........coeuniee Villersrssmmsmmmsavsmmsmsamses La rédaction se réserve le droit de refuser toute annonce sans avoir & le justifier. Les

PAYS w.vreveeeesisiiessesssessesessssssssssns L = T annonces non accompagnées du réglement seront retournées a leurs expéditeurs.

REGLEMENT A L'ORDRE DE LOGI'STICK PAR
JCHEQUE [ ccP [J MANDAT [ VISA/CB

n°:l 111 I 111 I 1 11 | 111 I signature obligatoire :
validité : /

e s
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FAIRLIGHT I
8256 /8512 /9512

A [a recherche du livre sacré, des
heures de jeux en perspective...

FAIRLIGHT II
8256 /8512 /9512

La suite de Failight 1, (a plus
folle des aventures informatiques.

CLASSIC T
8256 /8512
Pac Man, Froggy et les monstres
des [espace enfin sur vos écrans !

CLASSIC IT
8256 /8512
La plus belle des compilations

des meilleurs succes de [a micro !

LECTION

AMSTRAD PCW 8256 85|2
e N

CLASSIC COL

FAIRLIGHT I, FAIRLIGHT II, CLASSIC COLLECTION I, CLASSIC COLLECTION II
Sont distribués par D.D.I : (1) 48.67.28.44 +
Et sont en vente chez les meilleurs revendeurs Micro ainsi que les FNAC.
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