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SUSCRIBETE A AMSTRAD USER TR

La revista de informatica de mayor difusién. Con el
mejor servicio al usuario: contestamos sus cartas, so-
lucionamos los problemas del ordenador, ofrecemos

la mejor y mas actual informacién, tanto de software LA@
como de hardware. Es la revista de informética fami-
liar que los profesionales estudian todos los meses.

I

® Mas de 164 paginas repletas de infor-
macién UTIL.

e Con TODA la informacién de las Fe-
rias Nacionales e Internacionales.

e Con el mejor equipo de TESTS de
programas.

e Las ultimas novedades del mercado AMSIR M] ad

A\ N

de JUEGOS.
e Los avances en PROGRAMACION, < mara
OFIMATICA Y COMUNICACIONES. M oE
e [as mejores y mas increibles OFER- . ”ﬂ%ﬁ
TAS para los suscriptores. Casi 50 pro- = ot
ductos a un precio INCREIBLE. ' /B

e Mas de 10.000 personas
han elegido suscribirse
AMSTRAD USER. ;Faltas

t...? =
’ AMSTRAD:"

LPL 464 178 PCW 5756 #312-9217 PC 151215 l}

! Impresorai =S

-‘4__.‘ --_;_

Recibe comodamente la revista en casa todos los p'a s
I meses. Un servicio mas de AMSTRAD USER.
El cupén para suscribirte estd al final de la revista.
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PC

104 A FONDO:
FICHEROS BATCH (I).

106 BANCO DE
PRUEBAS. sutter de im-

presora de Microhard.

108 A FONDO: Los 16

colores del PC 1512.

112 BANCO DE
PRUEBAS. mModem

ADDONIC'S.

<

2

116 PROFESIONAL.
SNAP, el disco duro al al-
cance de su mano.

119 JUEGOS. strike,
Test Drive, La Abadia del
Crimen.

124 TRUCOS.

CPC

68 A FONDO. voicado

de pantalla a golpe de
tecla (l).

74 IUEGOS. La Pantera

Rosa.

76 JUEGOS. 720 grados,

Jackal, Brick Breaker,
Death Wish 3, Brainache,
Dizzy.

84 PROXIMAMENTE
EN AMSTRAD USER.

86 TECLA A TECLA. si-

mulador de Osciloscoplo.

92 TALLER DE HARD-

WARE. capituio o: Ei ta-
ller.

94 TRUCOS.

100 EL JUEGO QUE
VIENE.

s O,

PCW

38 PROFESIONAL:
THE DESKTOP
PUBIISHER- Un gran

editor de pdginas.

42 PROFESIONAL:
MINI OFFICE. e paque-

te integrado que triunfa en
Inglaterra.

46 CURSO DE EN-
SAMBLADOR. Capitu-

lo 2: Ejecucién Condicio-
nal.

50 JUEGOS. ciassic
Collection 2 y Clock-
chess'88.

54 TRUCOS.
58 TECLA A TECLA.

PIXMAP, el editor de carac-
teres para el PCW.

Director: José Antonio Sanz. Redacclén: Angel Zarazaga y Enrique Fernandez Larreta. Disefio y Maqueta: Juan M. Cabrero.
Fotografia: Antonio Vinas. Colaboradores: Manolo Ballestero, Juan José Valverde, Isabsl M. Benitez y Eduardo Ruiz de
Velasco. Publicidad: Carlos Campos (Madrid), Teresa Herranz (PC) y Javier Barrera (Barcalona). Teléfono (93) 313 12 13

Suscripciones: Juan Lépez. Direccién: Amstrad User. Avda. del Mediterranea, 9, 1.° D. 28007 Madrid. Teléfono (91) 433 83 76
Fotocomposlicion; Servigralint. Impresion: Lerer. Deposito legal: M-32038-1985.

Es una publicacion de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo Publicidad y Administracién-. Avda. del Mediterraneo, 9.
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin, Jefe de Produccién: 28007 Madrid, Telélonc (91) 433 83 76. El edtor no se hace
J. A. Sanz. Secretaria: Maria José Mordn. Direcclon, Redacclon,  responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores.
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6 ACTUALIDAD
18 FAMOSOS CON AMSTRAD.
20 EL SAT DE AMSTRAD CRECE

ﬂ m"‘p‘: LA DECLARACION DE

LA RENTA.
® 1, Programas.
® 2. Novedades.
¢ 3. Algunos programas,

126 LIBROS.
132 CV.C.T.
142 CORREO.
146 OFERTAS.

Luchar contra los elementos....

Por la parte que nos corresponde, tenemos que pe-
diros un pequeno esfuerzo de comprension. Sabe-
mos que a algunos de nuestros leclores, los mas di-
ligentes y precavidos... el tema de portada les ha lle-
gado con cierto retraso. Lo sentimos. Teniamos todo
preparado, el programa abierto, la documentacion
clasificada, etcétera..., y los impresos de la Declara-
cion de la Renta no salieron hasta el 2 de mayo. Des-
graciadamente, el proceso de produccion de la revis-
(a no nos permite realizar hazanas de este lipo. Fue
imposible. De lo que no nos cabe la menor duda es
que habra muchos lectores (de la mayoria que reali-
zamos la declaracion en las uitimas semanas) que
sacaran el maximo provecho y utilidad tanto al pro-
grama RENTA 87 como al resto de la informacién que
0s ofrecemos.

El mundc del ordenador discurre por una etapa de
fransicion. Sin contar con las ultimas ofertas de in-
creible enhorabuena. Después de anunciar AMS-
TARAD sus tres grandes estrellas de estos dias: el
CPC color con convertidor y el PC 1640 y la impre-
sora por el mismo precio, y la «bombita» del ansiado
PPc, otras importantes marcas del sector han respon-
dido con las suyas propias. Bastante poco originales,
por cierto, pero de indudable interés para sus usua-
rios. Nos gusta que la filosofia AMSTRAD beneficie
a los clientes de Philips, Investrénica y Noman...

Viene el verano e inmediatamente el otorno con su
ya gran y habitual fin de fiesta. Este de 1988, ade-
mas, promele un gran inlerés desde el punto de vis-
ta de las novedades de Hardware y Software.

Hay mucho 286/386... e importanles noticias en el
mundo de la autoedicion. El mercado de videojuegos
conlard con imporiantes novedades. Y quién sabe si
nuevas maquinas, todavia no se ha dicho la ultima
palabra.

Os anunciamos desde ya que esle ano volvemos
a salir en agosto. No queremos que nadie se aburra
en este calido mes del ario. Estamos elaborando un
numero especial, muy pero que muy especial. El mes
que viene 0s lo cuento.

Saludos. J. A Sanz
Director

Amstrad User /5




NOTICIAS

B Microsoft
Espana

POR fin llega una de las empre-
sas mas importantes del mun-
do en la fabricacién de software.
Microsoft Espana se instalara en
nuestro pais con un capital social
de 3.000.000 de pesetas y unas in-
versiones cercanas a los treinta mi-
llones de pesetas. En nuestro pals
serd dirigida por el portugués Car-
los Brazao. Para su primer afo de
andadura se han fijado metas de
facturaciéon de en torno a los
100.000.000 de pesetas. Microsoft
controla el 20 por 100 del mercado
mundial del software y es lider de
su sector en el mundo entero.

B Limpieza de lectores
de discos

LEARHEAD es el nombre de este kit de
limpieza para discos de 3 pulgadas. For-
mado por un disco limpiador y por un tubo de
liquido limpiador, su uso es muy secillo, y vale
tanto para los Amstrad CPC como para los
Amstrad PCW,

L CDTI e Idealogic
acaban de firmar la
concesion de un crédito
privilegiado, dando asi
soporte a iniciativas de in-
novacién tecnolégica en
materia de desarrollo de
programas de ordenador
en lenguaje C, orientados
a diversos entornos de
aprendizaje.
Entre los proyectos in-
mediatos de la empresa
figura el diseno e imple-

mentacién de programas
educativos de calidad,
con disefio avanzado y
entornos graficos de
usuario. Dichos proyecios
estan promovidos tam-
bién por los Ministerios de
Industria y Educacion.
Idealogic, S. A., de-
sarrollara con tecnologia
propia los mencionados
proyectos en el plazo de
siete meses, estando ini-
cialmente prevista la utili-

zacién del resultado de
los proyectos dentro del
Proyecto Atenea.

Idealogic colabora con
Editorial S.M. en esta ini-
ciativa, encargandose el
equipo de dicha editorial
del disefio metodoldgico y
didactico, mientras que
Idealogic lo hace del dise-
fo e implementacién in-
formaticos.

B Amstrad, en cabeza del sector PC

EGUN el boletin men-

sual de analisis del
mercado de informatica
en el Reino Unido, reali-
zado por Romtec, los re-
sultados obtenidos por
Amstrad PC le sitdan a la
cabeza del sector de PC's
por numero de unidades
vendidas.

La compania presidida
por Alan Sugar ha ocupa-
do el 35 por 100 del mer-
cado britanico, seguida
por IBM.

Asimismo, el «Estudio

del Mercado Espariol de
Microordenadores 1987»,
realizado por EICE (Estu-
dios, Investigacién y Con-
sultoria Espanoles, S. A)
y publicado recientemen-
te, sittan a Amstrad Es-
pana como lider en el
mercado de compatibles
con 81.000 unidades ven-
didas y como empresa in-
formatica con mayor indi-
ce de crecimiento y pro-
ductividad por empleado
(140 millones por emplea-
do).

Others 18%

Apple 4%
Olivetti 4%
Tandon 5% i

Compaq 5%

Amstrad 35%

5718M 21%

Apricot 8%

[— —-
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B Una mano tendida

a los usuarios

STA placa es la marca

de identidad de esa
mano siempre amiga,
siempre dispuesta a ayu-
dar a los usuarios de pro-
ductos Amstrad con pro-
blemas. Se trata de la
nueva placa de identifica-
cion de los locales de los
servicios técnicos de re-
paracion oficiales de
Amstrad, donde le repa-

s s

rardn desde su Ams-
trad PC hasta el familiar
Spectrum +3y, cémo no,
su cadena de sonido o su
video doméstico. Dadas
las pocas incidencias, es-
peramos que no tenga
que hacer uso de este
servicio, pero si lo nece-
sita, no dude en requerir
su ayuda.

SERVICIO TECNICO

AMSTRAD

B Made in Spain

sigue en la brecha

IGURAT

Software
(Made in Spain)
nos comunica
sus ultimas no-
vadades. After-
droids, Arkos y
Humphrey (este
ultimo en prepa-
racion). Los dos
primeros ya nos
los han envia-
do, y verdade-
ramente mere-
cen la pena.

LA ELECCION ES TUYA

DCURAT $OFTwilinl: AVOA. BATANIOS. 12, ESTUDHO 2,

SN MaADED TIL: (M} TH 3 N

DU TRIBUDOR; n'lt wn'ml(l_ CF WUNEL MORGADOD 11,
1 04

E

INOTAS de
REDACCION

e Saludamos con alegria el nacimiento de una
nueva secclon de la revista: «El Taller de Hard-
ware.» Se lrata de algo que hablais solicitado
muchos de vosoltros, y esperamos que sea de
vuestro agrado. Aunque estd encuadrado en el
drea de CPC, esperamos més adelante ampliar-
lo a los deméds ordenadores de la gama Ams-
trad. Por tanto, nuestro consejo a los usuarios
de PCW y PC es que sigan los primeros capitu-
los, en los que se dan consejos generales so-
bre el montaje de circuitos, soldaduras, herra-
mientas, etcétera.

o [a oferta de Amstrad Espana, formada por un
ordenador CPC y un convertidor de TV, ha cau-
sado esiragos; cada nifio en su comunion, un
ordenador y un convertidor. Asi que ahora se
Junta la TV-mania con Ia ordeno-mania. Desde
fuego los nifios no se nos van a aburrir. |Blen-
venidas las nineras electrénicas!

e Hojeando el nimero de abril de 1988 de la re-
vista inglesa «Your Amstrad Computer», me en-
cuentro una carta de un lector espanol quien,
antes de plantear sus dudas, dice: «<En Espana
no hay ninguna revista especlalizada en mi or-
denador personal» (el Amstrad PCW). Bueno, en
AMSTRAD USER tiene una seccion muy amplia
dedicada a los ordenadores Amstrad PCW. De
acuerdo que también se habla de los CPC y PC,
con lo cual aparentemente desperdicia dos ter-
clos de la revista. Pero habida cuenta de que
AMSTRAD USER, con 164 pdginas, le cuesta 425
pesetas, y «Your Amstrad Computers, con 76
pdginas, le cuesta en Espana 440 pesetas, y
conslderando que la seccidn general también le
puede interesar (En portada, Correo, CVC, Noti-
clas, Ofertas), creo que no se le da poco por su
dinero. Y eso desjando aparte que AMSTRAD
USER es todo-color y dicha revista inglesa no).

e Ya hace largo tlempo que se comenté en
nuestras pdginas el juego para CPC «Samantha
Fox Strip Poker». ;Veremos en circunstancias
parecidas a la italiana Sabrina en nuestros mo-
nitores? ;Y a Maria Sdnchez?

e il
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NOTICIAS

Dro Soft nos ha sor-
prendido este mes con un
auténtico aluvion de noti-
cias gratas. En primer lu-
gar, nos comunican la ba-
jada de precios de todos
los juegos de la firma
Mastertronic, que se esla-
ban vendiendo a 699 pe-
setas; su nuevo precio
serd de 595 pesetas. Por
otra parte, cada cinta de
la serie MAD-X de Mas-
tertronic (595 pesetas)
contendra a partir de aho-
ra dos juegos, uno de
ellos de obsequio. Otra
importante noticia es la
incorporacién al catélogo
de Dro Soft de las series
Ricochet y Rebound, per-
tenecientes respectiva-
mente a Mastertronic y
Hewson. Su principal ca-

racteristica es el estar in-
tegradas por juegos que
fueron grandes éxitos
hace algun tiempo y que
ahora se relanzan al in-
creible precio de 499 pe-
setas. Entre ofros titulos
incluidos en estas series
podemos citar Dan Dare,
Tir Na Nog, Ghostbusters
(nimero uno en el Reino
Unido en las versiones
Amstrad CPC y Spec-
trum), Knucklebusters, et-
célera.

Otra de las novedades
es el lanzamiento de los
programas Gardfield e In-
side Outing, de la firma
britanica The Edge.
Como os podéis imagi-
nar, Gardfield esta basa-
do en las aventuras del
popular gato del mismo

B Dro Soft, Ia casa por Ia ventana

nombre. Y ya que habla-
mos de personajes famo-
s0s del cémic y los dibu-
jos animados, Dro nos in-
formé también de la inmi-
nente aparicion en Espa-
fna de los juegos Pink
Panther, de Micro-Part-
ner, dedicado a la pante-
ra rosa, y Mortadelo y Fi-
lemaén, también de Micro-
Partner, este ultimo con
una sensacional caratula
dibujada por el mismisimo
Francisco |banez, crea-
dor de estos dos simpati-
cOS personajes.

De todos estos progra-
mas y de las restantes no-
vedades que Dro Soft tie-
ne en cartera nos ocupa-
remos mas extensamente
en los préximos numeros
de Amstrad User,

B Tiempo
y magia

Tiempo y Magia, la tn-
logia, es un nuevo paque-
le lanzado por Mandarin
Software, compuesto de
tres grandes juegos de
Level 9: Lords of Time,
Red Moon y The Price of
Magik. Estan disponibles,
entre otros muchos orde-
nadores, para AMSTRAD
CPC, AMSTRAD PCW y
AMSTRAD PC. Los tres
juegos siguen la linea de
las aventuras gréafico-con-
versacionales

fime
and magik
‘_‘ E‘ The trilogy

b A |
Vhg )

[ ————

MCM y su presentacion

Por razones de espacio
no pudimos ofreceros el
mes pasado imagenes de
la comida de presenta-
cion de MCM. Bueno,
aqul las tenéis. Nos junta-
mos unas treinta perso-
nas con la gente de Ope-
ra Soft y los representan-
tes de ELITE y British Te-
lecom. El aperitivo fue un
video muy gracioso que
preparé Maria Jesus L&-
pez, por otro lado bastan-
te nerviosa en el dia de su
puesta de largo.

Parte del equlpo de
Opera Soft junto a Ma-
ria Jesus Lopez, direc-
tora de MCM,

Doctor Bernard Dugda-
le, de ELITE, y Sara Ja-
mes, de British Tele-
com, responsables de
las firmas distribuldas,
a la izquierda de Maria
Jesus Lopez, de MCM,
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WMCREATIVE MUSIC SYSTEM

PRIND, 8. A., distri-
buye en Espana el
Creative Music System,
un sistema de creacion
de musica sintetizador
estéreo de 12 voces para
los Amstrad PC y compa-
tibles. Con el CMS no es
necesario ser un genio de
la musica para poder dis-
frutar de ella
La tarjeta Sintetizador
de Musica del CMS se

adapta a cualquier com-
patible PC y consta de 12
canales (voces) y salida
musical en estéreo con
32 instrumentos preesta-
blecidos para elegir. Tam-
bién posee un amplifica-
dor estereo para excilar
directamente altavoces,
auriculares o el equipo
amplificador de sonido
que se posea. En cuanto
al software, el CMS esta

compuesto por una serie
de programas que permi-
ten crear e interpretar mu-
sica de la forma mas ele-
gante y eficiente. Entre
sus posibilidades figuran
el interpretar musica de
fondo ademas del trabajo
que este ejecutando el or-
denador, composicion,
compilador de ritmo auto-
matico con acordes de
bajos, interpretaciones

animadas, interface con
el software del usuario,
definir instrumentos, etcé-
tera.

El precio aproximado
del Creative Music
System es de unas
39.000 pesetas, y el dis-
tribuidor Sprind, S. A. Lo-
pez de Hoyos, 27. 28006
Madrid. Teléfono
41117 04.

BMCENTRO DE FORMA

SC Industrial, S. A,
distribuidor exclusi-
vo para Espana del pro-
grama de Autoedicion Pa-
geMaker de Aldus Corp.
para PC, anuncia el
acuerdo de colaboracion
eslablecido con la empre-
sa King's Documentation
Centre de Madrid para la
imparticion de cursos de
formacién del paquete
PageMaker.
King's Documentation
Centre, con mas de cinco

anos de experiencia en
servicios de documenta-
cion utilizando herramien-
tas de ediciéon electronica,
dispone de un centro es-
pecializado en la forma-
cion profesional de usua-
rios de aplicaciones de
Autoedicion, Documatica
y Ofimatica en general.
Sus cursos estan basa-
dos en la utilizacion prdc-
tica de sistemas de Au-
toedicion, disponiendo de
instalaciones especifica-

mente preparadas para
este tipo de cursos.

HSC Industrial, S.A., ¥
King's Documentation
Centre, coinciden en re-
marcar la importancia de
la formacion practica den-
tro del campo de la Au-
toedicién aplicada al co-
nocimiento y manejo del
programa PageMaker, asi
como a los procedimien-
tos de instalacion y sopor-
te técnico de los elemen-
tos que componen un sis-

CION PAGEMAKER

tema de Autoedicion (Im-
presora Laser, Scanner,
Monitores Alta Resolu-
ci6n, Ratones, etcétera),
HSC Industrial, S. A.,
con oficinas en Madrid,
Barcelona y Lisboa, distri-
buye en Espana y Portu-
gal productos microinfor-
maticos de primera linea
para PC/XT/AT y compa-
tbles y ordenadores Ap-
ple. Las soluciones de
HSC van dirigidas a las
areas de graficos, efc,
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LIS-ComTec, S.fA.,
teléfono (958)
28 63 59, y UniComal A/S
de Dinamarca han llega-
do a un acuerdo sobre |a
distribucién de la herra-
mienta de programacion
UniComal para compati-
bles PC en Espana.
UniComal se ha con-
vertido en el lenguaje ofi-
cial de la educacion en
muchos paises del norte
de Europa, aunque, dada
su elevada flexibilidad,
potencia y seguridad, se
emplea principalmente
para la creacién de apli-
caciones industriales,
cientificas y administrati-
vas. Cabe mencionar
también que el Club de
Usuarios de Comal de
Estados Unidos cuenta
ya con mas de 200.000
miembros.

antiestatica de

sobremesa

A electricidad estati-
ca puede provocar,
entre olras, las siguientes

perturbaciones: pérdida o
alteracion de las memo-
rias, entrada errénea de
datos, borrados parciales
de cintas o disquetes, sa-
lida de papel sin impre-
sién... Una carga de elec-
tricidad estatica en su
mano, tan pequefia que
tal vez usted ni la note, es
suficiente para causar es-
tos dafos. La alfombrilla
antiestatica Touch Me
First de 3M se conecta a
la toma de tierra general
del edificio y lleva incor-
porado en su cable de co-
nexion un resistor limita-
dor de corriente. Basta to-
car la alfombrilla para
descargarse de electrici-
dad estatica.

Novedades en

juegos

OCEAN no para de
producir juegos para los
principales ordenadores
del mercado. En esta
ocasion se trata de Whe-
re Time Siood Still, que
entre otros correra en los
AMSTRAD PC y compati-
bles. Una aventura en la
tierra donde el tiempo se
ha detenido y las bestias
prehistéricas acechan a
los protagonistas.
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GREMLIN nos anuncia
dos juegos de combate,
querreros del pasado y
guerreros del futuro. Se
trata de Heércules, juegoe
en el que el jugador asu-
me las famosas doce ta-
reas a realizar, y Blood
Brothers, un juego de lu-
cha sangrienta en esce-
narios galdcticos futuris-
tas.
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B £/ mapa de los
ordenadores
en Espana

Norte 13,1 %

Maq@s %

Centro 6,3 %

Cataluia-
Aragén
281 %

IN &nimo de levantar

viejas pasiones regio-
nalistas, ni disputas pro-
vincialistas, hemos de de-
cir y decimos que Madrid
estd a la caheza del par-
que de ordenadores ins-
talados en Espana. Eslo
es normal porgue, como
veramaos otro dias el sec-
tor que mas y mejor esta
informatizado es el co-
mercial-distribucion. Aun-
que hay muy buenas
perspectivas de informati-
zacion para todas las re-
giones, en general la que
sigue a Madrid es Catalu-
na-Aragoén, después la
zona Norte, el Sur, Le-
vanle y Centro cierran la
tabla. Como se ve, en to-
das las regiones caben
mas y mejores ordenado-
res. Muchos de ellos se-
ran Amstrad, no nos cabe
la menor duda

B Nuevas melodias
en el servicio
Hot Line

SABEL, Beatriz y Pilar son |2 tres
nuevas chicas que se han in.orpo-
rado rec'>ntemente a AMSTRAD para
alender ‘s llamadas Hot Line del De-
partamento Teécnico. Intentaran solu-
cionar vueslras dudas sobre los equi-
pos. Teléfonos 459 23 68, 45923 20y
459 22 38

Nrare
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W Nuevo ordenador
Bondwell BW-28

E, S. A., importador de los ordenadores Bond-
well, ha incorporado a su distribucién un nue-
vo modelo de ordenador, el BW-28.

Sus caracteristicas mas destacables son:
—Procesador 8088/2, 4.77MHz-8MHz.
—Memoria de 512Kb ampliable a 640Kb.
—Z0calo libre para 8087/2.

—b5 Slots.

—Tarjeta graficos compatible CGA y Hércules.
—Salida serie.

—Salida paralelo.

—Salida joystick.

Se presenta en cuatro versiones y su precio es
de 129.900 pesetas para la version basica, con una
unidad de disquete.

™ Power Line
amplia mercado

Esta empresa vasca de reciente creacion, que co-
menzo6 enfocada a los usuarios de PCW, ha deci-
dido apuntar también a los mercados de CPCy PC,
lanto en programas «serios» como juegos y utilida-
des. Estan disefando el nuevo catélogo, y segun
ellos mismos nos cuentan, la expectativa desperta-
da en los usuarios de PCW ha sido grande.

Por cierto, también nos han asegurado que van
a traducir al castellano todos los programas que van
a vender, y que se solventaran los problemas con
el teclado y la carencia de enes y vocales acentua-
das del programa Mini Office que comentamos en
este mismo numero de AMSTRAD USER.

B Noticias Proeinsa

La empresa Proein, S. A, lanza al mercado el-
paquete Exitos Proein, con los siguientes titulos:
I. Karate + Supersprint, Ramapge y Enduro Ra-
cer, al precio; Cass, 1.450 pesetas;disco, 2.950.
Y el Sport 88 con los titulos: Winter Sports, Bas-
ketball Two-On-Two, Sailing y Rugby. Este pa-
quete solamente saldra en cassette y el precio

sera de 1.295 pesetas.

Realizado tras numero-
sas consultas a licencia-
dos en Farmacia, Novus
Software presenta el pro-
grama «Control de Far-
macia», caracterizado por
su bajo precio y su senci-
llo manejo, pero que con-
trola, por ejemplo, las bo-
nificaciones tanto en ar-
ticulos como en metalico
de las compras, los posi-
bles descuentos en las
ventas, la actualizacion
automatica del beneficio
que deja cada uno de
ellos (se pondera en fun-
cién de las reposiciones y
del stock existente y te-
niendo en cuenta las de-
voluciones realizadas),

B Control de Farmacia
de Novus

por lo que se sabra en
todo momento los benefi-
cios obtenidos en deter-
minado especifico o de
una familia concreta; en
este caso, al igual que en
el resto de los listados, se
podra sacar por impreso -
ra los articulos ordenados
alfabéticamente por codi-
go.
Al diferenciar un mismo
articulo por sus distintos
proveedores tendra sus
resultados economicos
en funcién de su provee-
dor, dato este muy intere-
sante cara a un correcio
control de resultados eco-
némicos.

-
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La opinion:
El mercado,
hoy

PARECE impensablé que lo que antes era un pasatiem-
po para muchos, se haya convertido en un negocio
para unos pocos. Si, no cabe duda de que esto del soft-
ware es ya una actividad con perspectivas de futuro.

Empresas como Erbe, Dro u olras muchas han ido cre-
ciendo progresivamente hasta llegar a facturar mensual-
mente cantidades cercanas a los 125 millones de pesetas
en programas.

Dinamic, por ejemplo, como caso mas representalivo,
ha pasado de ocupar un modesto local en Monte Principe
a hacerse con tres oficinas en la Torre de Madrid, amén
gf‘io haber sido elegida recientemente Empresa Joven del
Publicidad, marketing y, sobre todo, mucha constancia
han hecho posible edificar dia a dia lo que hoy es un flo-
reciente mercado. Un mereado no exenlo de tensiones y
problemas. Programadores, grafisias, dibujantes y disiri-
buidores, todos luchan por llevarse un pedazo de este sa-
broso pastel (mas de dos mil millones de pesetas), algu-
nos en mejor posicion que olros.

Hasta ahora, la produccidon de software en Espana se
realizaba casi artesanalmente: un grupo de amigos, poco
material y mucha ilusion eran los ingredientes de la ma-
yoria de los programas realizados en nuestro pais.

Era logico que se produjera un cambio radical, como ya
ha sucedido. Distribuidores y producloras de software han
pensado con acierto que es mas rentable fener un grupo
de programadores fijos en plantilia a utilizar el sistema tra-
dicional, y, sobre todo, mas seguro. Si el software hoy es
un floreciente negocio, la Unica manera de consequir que
perdure es asegurande [a produccion de programas.

Con eslas premisas, ha comenzado la caza del progra-
mador (gallina de los huevos de oro de este mundillo). La
oferta es un sueido medio o alto y un puesto de trabajo
fijo. En contrapartida se le exjgen [res o cualro programas
al ano.

La Ultima noticia en el apartado de la distribucion de
software ha sido Ia separacion de Erbe y Dinamic.

Coincidiendo con esta separacion, ha nacido una «nue-
var distribuidora: MCM, que se ocupara de distribuir los
programas de FIREBIRD y ELITE, asi como algunos pro-
ductos nacionales de companias independientes.

Mientras tanto, los chicos de la Tarre de Madrid se han
apresurado a firmar un nuevo contralo de distribucidn con
Dro Soft, por el que, enlre otras cosas, Dinamic controla-
rd un 25 por 100 de esla empresa.

La medida, que ha sorprendido a propios y extrarios,
produce un cambio radical en la situacion del mercado,
En la actualidad se perfilan dos grandes grupos. El prime-
ro, formado por MCM, ERBE y su compania propia de pro-
gramas TOPO. El segundo, formado por el tdndem DINA-
MIC-DRO. Por ultimo, hay que mencionar a otras compa-
fias como ZAFIRO, SERMA, PROEIN y SISTEM 4.

La nueva politica de alianzas ha dejado en peor posi-
clon a estas ultimas distribuidoras, aunque todo hace pre-
ver que las alianzas no han terminado todavia. Y si no, al
tiempo.

De cualquier forma, esta es la situacion del mercado
hoy. Un mercado competitivo, diversificado y, sobre todo,
en auge. Hagamos volos porque siga as.

Mario de Luis Garcia

Inves PC-X10,
lo ultimo de
Investronica

Investronica ha presen-
tado recientemente su or-
denador PC-X10, pensa-
do especialmente para
estudiantes y jovenes
profesionales. Se trata de
un compatible PC con
512 Kbytes de memoria
RAM, una o dos unidades
de disco de 3 '4", micro-
procesador 8088 a

4.77MHz y 10MHz, zdca-
lo para coprocesador
8087, puertas paralelo y
serie y un Unico slot de
expansion. Ninguna no-
vedad técnicamente ha-
blando y la utilizacion de
discos de 3 '4”, de coste
mayor y no tan estandar
entre los usuarios perso-
nales.

[ Nuevos

lenguajes para

PCW

Prospero Software pro-
duce dos compiladores
para los AMSTRAD PCW
8000 y 9000. Los compi-
ladores son PRO PAS-
CAL y PRO FORTRAN.
Ambos compiladores tie-
nen extensiones para fa-
cilitar la programacion.

Ademas de los compi-
ladores, la Libreria Grafi-
ca Prospecl permite usar
los conltroladores graficos
suministrados con los or-
denadores AMSTRAD

PCW desde programas
escritos con PRO PAS-
CAL o PRO FORTRAN.,
El precio de los compila-
dores es de 49,95 libras
cada uno (unas 10.000
peselas) y Prospect cues-
ta 29,95 libras (unas
6.000 pesetas).

Prospero esta en
PROSPERO SOFTWA-
RE, 190 Castlenau, Lon-
don SW13 9DH. Telefono
01-748 9344
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B Los ejecutivos
espanoles, a la
cola de Europa

Aunque los datos son de
1985y 1988, de acuerdo con
un estudio realizado por Inte-
ligent Electronics, en Espa-
fatan sélo el 4,8 por 100 de
los ejecutivos disponian de
ordenador personal. Bien es
verdad, si miramos con dete-
nimiento'las cifras de 1985y
19886, que hemos experimen-
tado en este periodo un cre-
“imiento espectacular, aun-

que seguimos por debajo de

Porcent. e eiecutive on OP la media europea.
?mqntaje d ‘i u“ osc ) a ¢Quiza la llegada del PPC
1985 1986 ayudara a subir las estadisti-
cas en esle sector tan ocu-
Suiza 6,1 9,8 pado de los profesionales?
Inplatana R 8 Seg: ?ugg:)?éngamos datos
gg::izlnaula ANEENESSESEREEEERENENS g’g :I; de 1987 prometemos publi_
= a2 & ! los.
Holanda 5,4 8,5 carios
Alemania 53 7,8
italia e 4,6 7,4
Espafia...... 2,9 4,8
MEDIA EUROPEA........cociimuns 5,6 8,3

Chips & Tips e P.° de la Castellana, 126 ® 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03

DISTRIBUIDOR OFICIAL

Todos los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256,
PCW 9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC.

LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS.
cléiomo o cars = Envios gratis &
toda Espana




Ordenadores
enfermos

;Quién puede creer que su ordenador se le vaya a
poner enfermo? Pues créaselo, hombre, créaselo. Las
noticias que nos llegan de Israel nos dicen que duran-
te las vltimas seis semanas se produjo una epidemia
en centenares de ordenadores que se han averiado en
extranas circunstancias como, por poner un ejemplo,
en el Instituto Weizmann Rehovot, donde los aparatos
han empezado a negarse a obedecer las ¢rdenes de
los operadores. Un grupo de jovenes informaticos ha
consequido descubrir la causa de esta enfermedad, un
programa destructor creado ex profeso para bloguear
el funcionamiento de los ordenadores y destruir 1a in-
formacion contenida en su memoria. Parece ser que
este programa clandestino, cuyo creador permanece
en el anonimalo, presenta caracteristicas viricas, y pue-
de detectar cualquier nuevo programa e infiltrarse en
él para posteriormente sobrecargar |a memoria y blo-
quearlo. La programacion de este «virus» se realiza
desde el ordenador al programa y viceversa, asl como
de ordenador a ordenador cuando se interconectan
estos.

La nota humoristica la aporta el modo de funciona-
miento de este «virus», que actia los dias martes y tre-
ce de cada mes.

Afortunadamente, ya funcionan programas capaces
de neutralizarlo.
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El coche
fantdastico

No estamos hablando de Kit, el
super-vehiculo de la serie televisi-
va de Michael Knight, sino del po-
pular «Gil-movil» del presidente del
Allético de Madrid, don Jesus Gil y
Gil, vehiculo que le regalaron sus
socios ingleses. Un super coche
dotado de teléfono, television, vi-
deo, compact-disc estereo, seis
asientos, una cama, mesas de ma-
dera, mueble bar... pero increible-
mente no tiene ordenador. Don Je-
sus, nos ha decepcionado. jHay
que evolucionar con los tiempos,
hombre! jAupa Atleli!
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CPC 6128 CPC 464 —_

Memoria de 128 K amphables Memoria de 64 K ampliables
Teclado, momtor v umidad Teclacdlo, monitor y cassette
de disco ncorporada incoerporada
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FAMOSOS CON AMSTRAD

LOS OBISPOS
SE '
INFORMATIZAN

Don Fernando Sebastian, €s

el obispo que se ha
enfrentado con ia
informatizacion y sistemas
de la Conferencia Episcopal.
Yio ha hecho, camo no,
efigiéndo Amstrad. Gon
Fernanda Sebastian tiene
instalado en su despacho un
magnifice PC 1640 caon
monifor en-color. Dicen las
buenas lenguas que se ha

< hecho rapidamente con ia
maquina y que al dia

' siguiente de ser inslalado en
su despacho estaba

* trabajando con teda

naturalidad.

UN ESCRITC
«EN LA CAS
DEL PADRE

DE JOSE
MANUEL
CABALLER(
BONALD

La cuarta novela del ascril
andaluz Caballéro Bonald,
la casa del Padre», una his
familiar de bodegueros
gaditanos, escrila con
meticulosa esmero.'y con'l
sarcdstico humor, ha sido
realizadsa enterita.con el P
que ng hace muecha comp
escritor.” Y esto para quie |
digan gue los arlistas, poe
—~Caballero Bonaid tiene o
libros de poemas— &stan
renidos con los avances
ciencia.




AMSTRAD CON LOS FAMOSOS

ro Somos muchos los que formamos la gran familia Amstrad.

S - Usuarios de ordenadores PC, CPC y PCW. Y los famosos, esas
' gentes que salen en las revistas y hacen cosas mas o menos

E» interesantes, no podian ser menos. Pocos se resisten a

E informatizarse y algunos, como Jesus Hermida, el escritor José

L Manuel Caballero Bonald o el obispo Fernando Sebastian, o han

R hecho con Amstrad.
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Ante el
espectacular
crecimiento
experimentado
en las ventas
por AMSTRAD
ESPANA, resulta
inevitable
ampliar la gran
infraestructura
existente y
responder
satisfac-
toriamente a los
miles de
usuarios
repartidos a lo
largo de toda la
geografia
espanola.

Una vez recogido el aparato pasa al laboratorio, donde va-
rios técnicos los reparan. El error de relo] en tiempo real es
una de las pocas averias que suelen presentar los PCs, ya

que su [ndice de flabllidad es muy alto.
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Isabel y Mercedes se encargan de la recepcién de aparatos averiados en el nue-
vo SAT de AMSTRAD ESPANA en la calle Los Vascos, 17. Ellas os orientaran tam-

bién sobre plazos de entrega y garantias.

EL S.A.T. DE AMSTRAL

N el mes de marzo
E entré en funciona-
miento el nuevo lo-

cal de AMSTRAD ESPA-
NA en la calle Los Vas-
cos, 17, de Madrid, muy
cerca de la sede central.
Estas nuevas instalacio-
nes, que totalizan mas de
2,100 m? en tres plantas,
albergan los departamen-
tos de Asistencia Técnica
y Almacén, solucionando
asl los problemas de es-
pacio que se producian
en la calle Aravaca, 22.
La amplitud y la como-
didad son las principales
caracteristicas de este
edificio, que ha sido re-
modelado interiormente y
cuenta con grandes espa-
cios para oficinas, despa-

CRECE

chos y almacén, ademas
de dos rampas para la en-
frada de vehiculos y un
montacargas que comu-
nica las tres plantas.

El Departamento de
Asistencia Técnica, junto
con el de Soporte Técni-
co, forma el Departamen-
to Técnico de AMSTRAD,
dirigido por Ricardo Mate,
ingeniero industrial de
veintisiete anos que lleva
més de un ano en la em-
presa coordinando la la-
bor de todos los profesio-
nales que componen los
dos departamentos.

Siempre encontraréis
un fenomenal grupo de
especialistas que os
orientaran sobre manejo
y averias sencillas de
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vuestros aparatos, que tal
vez, podais solucionar vo-
sotros mismos.

Alfonso Alvarado, de
veintiséis anos, es inge-
niero industrial y lleva
poco mas de un ano en
AMSTRAD. Lo que més
le gusté de la empresa y
le decidid a trabajar en
ella fue su caracter dina-
mico, agil, y su fuerte y
creciente expansion. Diri-
ge el Soporte Técnico de
AMSTRAD que tiene
como principales funcio-
nes el estudio de nuevos
productos, informaciones
sobre garantias, asesora-
miento para la adquisi-
cion de productos AMS-
TRAD si es que hay inde-
cisiones a la hora de ele-
gir o saber que responde
mejor a vuestras expecta-
livas (software y periferi-
cos, configuracién del or-
denador y un largo efce-
tera) que hacen de esle
departamento una pieza
muy importante.

Para facilitar la funcién
de soporte a los usuarios
se ha establecido un nue-
vo servicio telefénico, el
«Hot Line». Este servicio
funciona desde la apari-
cion en el mercado del
PC 1512, que puso de
manifiesto la convenien-
cia de ampliar el servicio
para solucionar dudas a
los usuarios sin necesi-
dad de desplazamientos
innecesarios. Para ello,
se ha puesto en marcha
el nimero 459 22 38, que
respaldado por 4 lineas
telefénicas cuenta con 6
técnicos con una labor de
soporte para atender las
llamadas.

Gonzalo Jiménez, inge-
niero industrial de treinta
y un afios lleva cinco me-
ses en la empresa y se
encuentra al frente del
Servicio de Asistencia
Tecnica (S.A.T). Com-
puesto por 13 personas,
intentan dar respuesta y
orientaciones en temas
tecnicos a todos aquellos
que lo soliciten.

Su tarea es amplia y
comprende desde los pe-

Una vez reparados se les somete a varias prusbas para asegurar su buen funciona-
miento. Pasado este control se procederé a su entrega.

Las nuevas instalaciones de los Departamentos de
Asistencia Técnica cuentan con grandes espacios
para la ubicacién de despachos y oficinas.
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Ordenadores, videos y cadenas musicales se distribuyen en las amplias estanterias del al-

macén central.

Ricardo Maté, ingeniero In-
dustrial, es el director del
Departamento Técnico de
AMSTRAD ESPANA desde
hace mas de un ano.

El Soporte Técnico, a cargo de Alfon-
so Alvarado, asesora al usuario so-
bre cualquler aspecto relaclonado
con los aparatos, caracteristicas, pe-
riféricos, software, etcétera.
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didos de repuestos de los
Servicios Técnicos y ser-
vicio HOT LINE (general
0 técnico), al control de
los SAT para el mejor furn-
cionamiento del sistema y
para que los usuarios no
tengais quejas por ningln
motivo.

La Red de Servicios
Técnicos de AMSTRAD
tiene 90 Servicios sub-
contratados en toda Es-
paria y 15 distribuidores o
Servicios Técnicos con-
certados.

AMSTRAD esta com-
pletando la Red propia de
apoyo a eslos SAT. Esta
Red tendra un servicio
central en la calle Los
Vascos y otro en cada de-
legacién nacional: Gali-
cia, Catalufa, Levante,
Andalucia y Norte.

También las garantias
pasan por este departa-
mento. Como dato anec-
dético os diremos que en
el afio 1887, se contabili-
zaron un total de 15.000
maquinas reparadas den-
tro y fuera de garantia.
Esto supone un porcenta-
je de tan solo un 2 por
100 de averias sobre el
parque instalado, una ci-
fra realmente baja que
demuestra la calidad de
los productos y la gran
capacidad de respuesta
de los Servicios Técnicos.

A pesar de que 105 or-
denadores PCW 8256,
PC 1512 y 1640 son los
que ofrecen una mayor
fiabilidad, son también los
que mas dudas producen
en los usuarios, que las
consultan a través del Hot
Line. La razdn es que es-
tos ordenadores requie-
ren unos conocimientos
previos no muy complica-
dos, pero necesarios para
su utilizacion.

El Departamento de
Asistencia Técnica dispo-
ne también de un labora-
torio en el que se realizan
investigaciones en pro-
fundidad de los productos
y averias mas complica-
das. Todo ello avalado
por un riguraoso control de
calidad de todos los pro-




ductos que pasan por el
edificio.

Para la gestion de to-
das estas actividades se
cuenta con dos redes lo-
cales Novel, una en las
oficinas de la calle Los
Vascos, con 11 estacio-
nes de trabajo AMS-
TRAD, dos PC 1512 y
1640 y un servicio tipo AT
disco de 80 Megabytes.

En eslas unidades se
llevan pedidos, albara-
nes, facturacion, contro-
les y pragramas de sequi-
miento a Servicios Téc-
nicos.

En la calle Aravaca, 22,
estd instalada otra red
Novel con PCs 1640 de
30 Megas y cinco servido-
res PC 1512 y 1640.

Ambas redes locales
estan conectadas por te-
léfono mediante el pro-
grama Carbon Copy. A
corto plazo se pretende
establecer un servicio de
telecomunicacion telefo-
nica con los 90 Servicios
Técnicos por la imple-
mentacion de un progra-
ma para que accedan a
una base de dalos y pue-
dan hacer consuitas o pe-
didos directamente.

Pero en su afan de me-
jorar el servicio se va a
establecer también en el
plazo de seis a ocho me-
ses una base de datos en
formato videotext para to-
dos los usuarios y distri-
buidores AMSTRAD.

En almacén trabajan 12
personas, y a su cabeza
se encuentra José Anto-
nio Lopez, que dejé atras
veinte anos de trabajo en
olra empresa para poner-
se al frente del almacen,
desde donde se lleva un
control sobre entradas y
salidas de material y en-
vio de repuestos a los
S.AT

Los dos departamentos
han sufrido grandes cam-
bios en los Ultimos me-
ses, debido a la gran can-
tidad de maquinas vendi-
das (jnada menos que un
millén!y, por lo que era im-
prescindible ampliar el
numero de persenal.

En el almacén de repuestos, Rubén y
Angel empaquetan y envian las ple-
zas solicitadas por los Serviclos de
Asistencia Técnica de provincias.

J. Antonio Lopez no dudd en dejar
veinte afos de trabajo en otra empre-
sa para ponerse al frente del almacén
de AMSTRAD de la calle Los Vas-
cos, 17.

Gonzalo Jiménez
controla desde su
despacho todo el
servicio de Asisten-
cia Técnica, inclui-
do el importarnte
servicio HOT LINE.

Amstrad User / 23
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IMPRESORA DMP 3000
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parolelo, Centranics.

IMPRESORA DMP 4000
Con el modelo Disco Duro

Velacidod de impresion: 200 coracteres por segundo.

e e v SOPORTEPC1640

Interface parolelo. Centronics. Este practico soporte de carfon especial le resuelve
lo colocacion del equipo en cualquier lugor.
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£ Qué relacion hay entre la declaracion de
la renta y la informatica?, os preguntaréis al-
gunos. Hasta hace unos anos, la unica rela-
cién posible era el control de las declaracio-
nes, imposible de concebir sin ordenadores;
hoy en dia no hate falta esperar a que la de-
claracion llegue a Hacienda para introducir los
datos en un ordenador, en este caso, el nues-
tro. Para nosotros, los usuarios de ordenado-
res personales, existe la posibilidad de intro-
ducir los datos desde nuestra casa y utilizar
el ordenador como una ayuda para esta tarea.

VENTAJAS

Para un usuario tipico, la declaracion con
ordenador no representa excesivas ventajas
sobre realizarla con calculadora, papel y Iapiz.
Pero, aparte de utilizar el ordenador como una
voluminosa calculadora (lo que no es ninguna
fonteria, he visto en muchas ocasiones a per-
sonas con un ordenador en su mesa buscar
afanosamente una calculadora para poder
realizar unas operaciones). La utilidad es que,
una vez todos los datos dentro del programa,
es posible y muy sencillo realizar correcciones
y «ajustes» y ver como el programa recalcula
todas las operaciones y nos da los diferentes
fotales.

Basicamente existen tres maneras de reali-
zar la renta con ordenador. La primera es me-
diante un programa vertical, ya sea comprado
0 hecho por nosotros; en segundo lugar, utili-
zar los programas-herramienta como una hoja
de célculo donde crear un modelo, y la otra
posibilidad es utilizar una base de datos. En
el numero 19, en abril del ano pasado, ya pu-
blicamos un modelo general para hoja de
calculo que se puede adaptar al programa que
usted tenga y a las modificaciones introduci-
das este ano en la declaracion. Otra opcion,
quiza menos conocida, es utilizar las posibili-
dades de célculo y tratamiento de datos de
una Base de Datos, que es la que presenta-
mos en esta ocasion.

FCE I'AROI GARCIA I.Dlhlltlﬂ
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BA RENTA 1987 e

Esta aplicacién que os pre-
sentamos es un metodo senci-
llo para mantener una pequena
base de datos de declaraciones
sobre la renta (modelo simplifi-
cado), en un entorno dBase |l

Son programas de corte sen-
cillo pensados para permitir al

a5y Hoskre do pantalin: DECLARA. PS
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TEXT
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361

de procedimiento y 10 ficheros
de textos y captura.

ORGANIZACION

Programas: RENTA-87,
- Menu Principal; INTROREN, In-
k3t aficionado un acceso simple a troduccion de declaraciones;

las modificaciones y mejoras EDITREN, Editor de declaracio-
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' La aplicacion consta de 3 fi- Procedimiento: PAGINAS,
----- - cheros de programa, 1 fichero Gestor de pantallas.
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e
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DECLARACION DE LA RENTA 1987

Utiliza igualmente un solo fichero de da-
tos, el fichero DECLARA.DBF con la estruc-
tura de la figura 15, con un total de 1.616
posiciones por registro/declaracion.

Las funciones basicas que permite son
INTRODUCCION, EDICION y CONSULTA
de las declaraciones. Para el proceso de
dar de baja se recurrira al borrado masivo
mediante comando DELETE o mediante el
ASSIST en el dBase Il Plus. El motivo de
utilizar el borrado fuera de programa es de-
bido a que normalmente sélo interesa man-
tener la base en el periodo de presentacion
para después borrar absolutamente todas
las declaraciones.

Las pantallas de captura simulan el im-
preso modelo D-101 de la declaracion de
forma abreviada, esto es debido fundamen-

FIG. 13

®x2 Nosbre de pantalia: DECLARA.PS
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T B 31,54 SaY Pes B8
CUDTA INTEORA (Fenavasi,., (58) : i;:?: ._,;: :tnﬁl};f
Connighe Los rendimiea. natos seguado perceptor (591 14 U s
' -- e .... ...F ..’.._. & et Coafr e AL R et —— f 14,54 OET Pux 71
ENDTEXY 9 I5,54 CEY P 72
# 4,37 Sa¥ Fuia_@1 a 18,54 GET Pes 73
D 4,52 SAY Fea_@2 8 18,44 GET Yis_74
3 A 19,54 GET Fea 75

4

8 4,87 SaY Fria @2 i
5,37 SAY Pia_04 READ
2 BAY Pis_05 IF Matrimonio = *E' .or. Metrisceio .
| SAY Piz 06  PusBl = 22050

7 SAY CHAR &7 ELSE

SaY LOT_e8 Mai] ]

SaY TOTALIZA ERDIF

T BAY. Pra @7 P1a62 & dijoz v 166G

SAY Fun @6 Ptaf3 = Invidesie: T 42000

Pes4 Sujeror = 12608

PtaSh = Ascendient = (2609

FEPLACE Fes 52 VITH Pz _GRePeabiolfeaB24FvaBaePrafastzafiieg
3_BTeFra_BErPus_OF+Fua_To+pTI _TieFro _TZes
3 _Td=Fea 73

3.22-Pxa 50

>

sx@eisaas
[N

[
2¢.® CLEAR

T s 59
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talmente a no querer recargar
de campos un registro ya de por
si bastante amplio.

Simultaneamente a la captu-
ra de los datos, el programa va
obteniendo algunos de los re-
sultados, no siendo necesario
Su operacion y haciendo asf
mas factible la introduccién.

Es importante notar que en el
programa dentro del apartado
de DEDUCCIONES DE LA
CUQTA, las inversiones por ad-
quisicion de vivienda se han
unificado los importes de las ca-
sillas 68 y 69, para evitar2 sub-
totales por igual concepto (re-
dundancias).

El procedimiento PAGINAS
permite una gestién de las pan-
tallas de captura realmente in-
teractiva y reside la eficacia
principalmente en la posibilidad
de consultar datos previos du-
rante una introduccion de la de-
claracién.

Para su correcto funciona-
miento debemos madificar el fi-
chero CONFIG.SYS con los si-
guientes parametros:

FILES = 15
BUFFERS = 20

&8T

§8 PTS 66
&9 INP_57
T8 TIS_ET

was Kosbre ds pantalla: DECLARA.Fi@
CLEAR
TEXT
RESULTADDS PINALES

CUOTA INTEGRA....c.vias
SumA DE DEDUCCIOMES.
DIFERERCIA ¢581=1B3). .coviivanan
Incremenio por perdida bensficioz akos Anleriores.
CUOTA LIQUIDA [843+1B8 .., 0cup0, tas
A DEDUCIR:
Fetonciones por randisientes del trabajo....,
Fotencianns por rendimimntos de cap, mobul. ..
Fagos fraccionades. .

ENDTEXT

8 3,67 Bay Pya 58

# 4,57 SAY Pis_ B2

FEPLACE Fug 83 MITH Pas_ %8 -
® 0,57 SAY Fia 83

8 7,67 OET Pra_B4

¥EaD

KEPLACE Pra 85 WITH Pes_03 »

Pus_82

Fea_Ba
88,67 SAY Fis 63

8 10,52 BAY M 8BS

# 11,52 SAY PFra_67

8 12,52 OET Tra_ D)

WEAD

BEFLACE Fis 52 MITH Pez B8 «
8 13,67 SAT Fua_ 52

REPLACE FPia 83 WITH Pua_B5 -
B 15,87 SAY Fi2.83

Fea _B7 + Pua 81

Fta_82

B T

N2 Reg. NONB _CARFO TIPO_CANPO LONG_CAWPD DEC CAFFO
1 DNi c [ ]
2 KOMBRE c 30 @
4 ANO_NAC c ‘ @
4 DIRECCION © L L
5 TELEFOND ¢ i L)
& COD_POSTAL C 5 ®
T HUMICIFIO ¢ Je L)
8 PROVINGIR © 1 °
8 EXTRARJERO © } L]
1® DNLLC c e ®
11 NOMBRE ¢ c 28 @
12 ANO_NAC C © 4 »
13 MIEMBRC_1 ¢ L] @
14 WIEMBRO 2 © &0 »
15 MWIEMBRO_3 € 6 [
16 A_LINEA_ 1 C 45 *
17 A_LINEA 2 € % L]
8 PIS_BE L] e L]
19 PIE86.0 K e 8

20 PIS DG 2 N 1 @
21 PTE_ @) ] 1e o
2 M. el N 18 L]
23 M5 el 2 N 1L ?
24 P18 @2 L] 18 L
2% M5 ez 1\ N 10 °
<8 FIS_ 82 2 L) e L]
27 PTE. &3 L] i L]
= TrI15_87 X e L
28 PTS.BT.1 W 1] L]
30 MS &7 2 N e ®
31 PIS_BT_3 L] 12 L]
32 PO BTA N 10 2
33 PTE_ 94 W 18 @
M FMTS. 040 N ] L]
35 PIS_ 042 K L) @
36 PIS @43 N 10 @
a7 PTS 044 L "” ?
S8 PTE_ 95 N 18 ?
39 PTSOS.L W I @
46 PIS @5 2 N 18 @
41 P15 W 18 @
42 C_LiXEa_1 € 50 ®
43 C_LiNEA 2 © 59 0
44 CT_LINEA_Z ¢© £ 3
4% FTS @7 N (1.3 o
46 FTS Q7.1 N 18 ®
47 FIS. 8T 2 N 12 2
48 PTS @73 “ e »
48 PTS @@ " e 2
59 PTS A_1 N e 2
5l PI5 @52 X 12 8
52 PTS_ @8 N 18 Q
53 E_LIMEA_I € (] @
54 E_LINZA_2 € &9 °
2% SALARIOE N 9 ®
56 FI1S_15 H 1@ @
57 FTS_15_1 W 19 Q
88 FIS 152 N 19 @
=9 F_LINEA_) C 50 °
B@ F_LINEA 2 C & °
1 SALAXIOF o 19 °
62 FIS_IB H i ¢
62 PIS_18_1 N e L]
64 PFIS_18_2 L] 1] L]
65 FIS 22 L] 1% @
65 PTS_23 N 10 o
INF_BE L} 19 @

L e @

L3 9 ®

X 0 10 °

71 INP_&8 [ 19 Ll
T2 IS 68 L] (L] L]
73 InF 63 N 1w @
74 275 69 L} 19 @
YE INP_T3 X 10 M
T8 PTE_T1 W 19 0
77 WP 72 o 10 e
T8 FTE_ TR N L] @
TS IMP 73 Ll 1% °
9% P17 L) 19 e
Bl FTS_&5@ N s L]
8z ris_si N L] *
B3 PTS_ 58 N i L]
84 173 59 N 1 L
85 PTS_60 K 1] @
BE M AEINONIO C 1 [
87 HlJos L) 2 [
BE INKVIDENTES M 2 L]
g9 SYJETOS L} 2 ®
B8 ASCENDIENT N 2 L]
g1 PrsS_ [} e [
W2 PTS_T4 W 1] @
23 PTE.7S N 1) L]
68 PI5_62 L " [
95 P18 B2 L] e @
BE PTS_B4 L] 1] ]
97 PTS_0% N 10 a
a8 FPIS 81 N 1 @
o8 PTS 52 L] 1] (]
199 IFTE_83  § (1] ]
1] CHNE_97 » 18 ®
182 GCT_en L] e E)
193 TOTALIZA N ] °
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En estos dias, la mayor parte de
los espanoles vivimos momentos
de inquietud, a la vista de la inme-
diata apertura del plazo de declara-
cion del Impuesto sobre la Renta.
Nos llega la fecha de rendir nues-
ras cuentas anuales con la Ad-
ministracion,

Obligados a declarar.—No es-
tan obligados a declarar los sujetos
pasivos 0, en su caso, la unidad fa-
miliar que obtengan rendimientos
| inferiores a 840.000 pesetas brutas
| anuales procedentes de alguna de
| las siguientes fuentes:

! 1) Rendimientos del trabajo per-
. sonal dependiente.

2) Rendimiento del capital mobi-
liario e incrementos de patrimonio
que no superen, conjuntamente, las
| 200.000 pesetas brutas anuales.
Tampoco estaran obligados a de-
' clarar los sujetos pasivos o, en su
| caso, la unidad familiar que no limi-
[ tandose exclusivamente a los in-
| gresos expresamente indicados, no
superen unos ingresos integros
anuales de 500.000 pesetas.

A los efectos de los limites ante-
riores, no se tendran en cuenta los
rendimientos de la vivienda propia
que constituya la residencia habi-
tual del sujeto pasivo 0, en su caso,
de la unidad familiar.

Rendimientos por el disfrute
de vivienda por razén del cargo
o empleo.—Las personas que dis-
fruten de vivienda gratuita por ra-
zon del cargo o empleo, publica o
privada, consignaran como retribu-
cion en especie, en los rendimien-
los del trabajo personal, el importe
del 2 por 100 del valor que corres-
ponda a dicha vivienda (valor ca-
tastral), sin que exceda del 10 por
100 del resto de la retribucion del
mencionado cargo o empleo.

Rendimientos de los inmue-
bles urbanos que no estén arren-
dados o subarrendados.—Con

| exclusion de los solares y de los in-
muebles urbanos propiedad de su
| promotor que los tenga destinados
a la venta o alquiler, los titulares de

> -NOVEDADES DEL IMP!

inmuebles urbanos que no esten
arrendados o subarrendados con-
signaran como rendimientos de di-
chos inmuebles el 2 por 100 de su
valor en el Impuesto sobre el Patri-
monio (valor catastral), en lugar del
3 por 100 aplicable en anos an-
teriores.

De estos rendimientos se dedu-
ciran, exclusivamente, los intereses
de los capitales ajenos inverlidos
en la adquisicién de los referidos in-
muebles, con el limite de 800.000
pesetas.

Deducciones de la cuota.—La
deduccion general y las familiares
se elevan en un 5 por 100, resul-
tando las siguientes cuantias:

— General: 17.850 peselas.
— Matrimonio: 22.050 pesetas.

Esta deduccion sdlo se aplicara
cuando ambos conyuges formen |
parte de la misma unidad familiar.
Con lo gue no es de aplicacion en
el supuesto de «separacion judi-
cial»,
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USTO SOBRE LA RENTA-87

— Hijos: 16.800 pesetas. Esta
deduccion no se practicara cuando
se trate de hijos mayores de veinti-
cinco anos; ni de hijos que formen
unidad familiar independiente; ni
por aquellos que, mayores de die-
ciocho anos y menores de veinticin-
Co anos, tengan rentas superiores
a 100.000 pesetas anuales. La no
deduccion por aquellos hijos que
formen unidad familiar indepen-
diente de la de sus padres da lugar
a que no se deduzca cantidad al-
guna por las hijas menores de vein-
ticinco anos que, aun careciendo
de recursos econdmicos, puedan
tener un hijo confiado a su cuidado,
bien como viuda o bien como ma-
dre soltera, Ello debido a la redac-
cién por la Ley de Reforma Parcial
del Impuesto, la que, textualmente,
determina: «No se practicara esta
deduccion por los hijos o hijas: a)...;
b) que formen parte de otra unidad
familiar.»

— Ascendientes: 12 .600.

— Edad (mayores de selenta

| anos): 12.600 pesetas.

— Invidentes, mutilados e invali-
dos: 42.000 pesetas.

Deduccidn variable.—La de-
duccion variable solamente experi-

| menta la modificacion de elevar su

limite maximo de 300.000 pesetas
a 315.000 peselas.

Deduccidn por inversion en va-
lores.—La deduccidn por inversion
en la suscripcion de valores mobi-
liarios se limita a la suscripcion de
valores maobiliarios de renta varia-
ble, que coticen en Bolsa, al tipo del
10 por 100.

Deduccion por adquisicién de
viviendas.—Para el afio 1987 se
mantienen las mismas deducciones
por adquisicién de viviendas.

Deduccion fija por rendimien- |

| tos netos del trabajo perso-

nal.—Esta deduccion se eleva a
21.000 pesetas, por el primer per-
ceptor en orden a su cuarntia, y el li-
mite del 1 por 100 de los rendimien-

perceptor se eleva a 10.050 pe-
setas.

Esta deduccion es compatible
con la variable y con la aplicacion
a la deduccion general del coefi-
ciente 1,5 por cada miembro de la
unidad familiar que obtengan, indi-
vidualmente, rendimientos del tra-
bajo o de actividades empresaria-
les, profesionales o artisticas.

Plazos de presentaciéon—Los
plazos para presentar la declara-
cién son: desde el 1 de mayo al 20
de junio para las declaraciones po-
sitivas y desde el 1 de mayo al 30
de junio para las negativas o con
derecho a devolucion.

Por uitimo, debemos recordar
que los sujetos pasivos podran con-

| signar, en la primera pagina de la

declaracion, correspondiente a su
identificacion personal, una cruz en

| el recuadro «Colaborar al sosteni-

| tos netos del trabajo del segundo |

miento de la Iglesia Catdlica» o en
el de «Otros fines sociales». Esta
designacion no le supondra a con-
tribuyente alteracion alguna en la
cuantia de su impuesto.

4rr
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OTROS PROGRAMAS

DECLARACION
RENTA PARA PC

Para renta simplificada, ordinaria y patrimonio.
125.000 pesetas. Todo tipo de compatibles. Aplicaciones
Informaticas. General Mitre, 126, 4.>-1.* 08021-BARCELO-
NA. Teléfono (93) 417 51 70.

Renta y patrimonio. En red. 143.750 pesetas. Todo
tipo de compatibles. Se adquiere en cualquier punto de
venta Logic Control y en Merca Computer. Comandante
Zorita, 13. MADRID. Teléfonos (91) 2535793 y (91)

253 05 31.

Renta y patrimonio. Monopuesto. 115.000 pesetas.
Todo tipo de compatibles. Se adquiere en cualquier pun-
to de venta de Logic Control. Calle Doctor Esquerdo, 97.
28007-MADRID. Teiéfono (91) 409 73 31.

Por Joaquin L. Querol. Q. C. Software. 80.000 pese-
tas. Todo tipo de compatibles. Para comprarlos llamar al
fe;gfono (91) 729 47 31. Preguntar por Jesus Coso Ga-
vilan.
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ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
B DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informatica
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Il y

herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informética,
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere

) hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa
. \ el mundo informatico
N ~ — OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de
Y . % 6 maédulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,
'.\'-.\ 5 e que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,

Comunicaciones.
OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que
- realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan
£ J complicados como la realizacién de modelos de cdlculos.

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.

3 A Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Gréficos, Agenda y
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Dos ojos para toda una vida

Este podria ser el lema de este producto, denominado |-Protect. Su
misién es proteger la vista del usuario de un PCW del cansancio vi-
sual por reflejos y de las posibles radiaciones del monitor.

El precio de esta proteccién, que queda sujeta al monitor, es de 82,50
libras (unas 16.000 pesetas), y distribuye en Inglaterra PAS Computer
Products (teléfono 0784 62781).

Sigue Ila fiebre de las comunicaciones

Dos nuevos modems surgen en el mercado inglés: KDS Electronics (KDS
Electronics, Dept, YAp5, 15 Hill Street, Hunstanton, Norfolk PE36 5BS, teléfo-
no 04853 2076) distribuye Chatferbox modem, con automarcado y auto-res-
ctzaesta, interfaces serie y centronics, configuraciones BELL 103 300/300-CCITT

1 300/300 y V23 1200/75 75/1200, con un precio de 150 {ibras (unas 30.000
pesetas); SCA (SCA Systems Ltd, 61 Ferringham Lane, Ferring, West Sussex,

to-respuesta, ajuste automético de la tasa de baudios, 1200/75, 300/300,
1200/1200 Half Duplex; Kiwicchat, un programa de comunicaciones con emu-
lacién VT52/219 y Viewdata, automarcado desde el teclado, Clave de acceso,
Pantalla dual, protocolo xmodem, etcétera.

teléfono 0903-700288) distribuye el modem DEEMON II, con automarcado, au-

DATAFAX de Kempston

EMPSTON lanza al mercado inglés un nuevo producto basado en un or-
ganizador personal. Datafax incorpora un diario con cuatro dias por pé-
gina, que puede ser impreso a voluntad (desde una semana hasta el

afio completo). Las potentes facllidades de edicién de pantalla incluyen cor-
tar y pegar en cualquier otra parte del dlario. También dispone de un block
de notas en el que podemos Introducir texto y guardar notas mas detalladas
que las que caben en el diario. Dispone también de la posibilidad de tabula-
cidn, facilitando la creacién de tablas horarias, hojas de precios o balances
bancarlos, y una agenda de direcciones y teléfonos, y un calendario que im-
prime tres meses por pdgina de cualquier afio.

Todas las opciones se pueden imprimir en letra condensada o por los dos
lados del papel, de forma que éste se pueda usar en una agenda Filofax o si-
milar. Datafax se puede controlar con el teclado o con un ratén Kempston. El
precio del programa para los PCW 8000 es de 39,95 libras (unas 8.000 pesetas).
La direccién de Kempston es Kempston Data Ltd, 22 Linford Forum, Linford

m SCA Systems Ltd dis-
tribuye el interface SCA
MKIl, con puerto serie
RS232 full duplex, puer-
to Centronics, Reloj en
tlempo real con calen-
dario, Estampacién de
fecha y hora automatica
en CP/M. El puerto serie
se puede configurar en-
tre 75 y 19.200 baudios.

= Aladdlink ha lanzado
al mercado una méaqui-
na para reentintar cin-
tas de impresora, con
operacién manual y un
coste de 59,90 libras
(unas 12.000 pesetas).
Sélo sirve para las cas-
gettes de impresora de
la serle 8000 de los
PCW. Aladdink, 4 Hur-
kur Crescent, Eye-
mouth, Berwckshire,
Scotland TD14 5AP.

® Las cintas de carbdn
suministradas con los
PCW 9000 producen
una excelente calidad
de impresién, pero sdlo
se pueden usar una vez
y se terminan ensegul-
da, as{ que SBS ha en-
contrado la solucion
obvia: cinta continua de
nylon. Esta nueva cinta
se puede conseguir de
SBS Computer Supplies
Ltd, Unit 3, Clarks In-
dustrial Estate, News-
town Road, Hove, East
Sussex BN3 7BA.

Wood, Milton Keynes MK14 6LY.
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PROFESIONAL

THE DESKTOP PUBLISHER

Nunca Ia edicion de paginas
estuvo tan al alcance de su PCW

dores ha dado paso a diver-

sas revoluciones de software.
Esto se debe a que, en intervalos
mas o menos regulares de tiempo,
han aparecido en el mercado ver-
siones para microordenador de
aplicaciones que hasta no hace
mucho sélo estaban disponibles en
ordenadores superiores (minis o
mainframes), trayendo consigo el
acercamienlo de estas aplicaciones
a un mayor numero de usuarios,

E L «boom» de los microordena-
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con el consecuente eco en las re-
vistas especializadas y el efecto de
«bola de nieve» que esto supone al
descubrir muchos lectores, a través
de las revistas, esas aplicaciones
que fal vez no sabian que podian
conseguir para su microordenador.

Los programas «desktop» o edi-
tores de paginas son basicamente
programas que permiten crear algo
simifar a una hoja de peri¢dco o -
lleto. Con una aplicaciéon de este
tipo, paciencia y algo de practica es

posible confeccionar, por ejemplo,
una revista escolar, carteles «publi-
citarios» a pequefia escala, etcé-
tera.

Basicamente, estos programas
estan compuestos por un editor de
graficos, un editor de texto, diver-
sas fuentes de caracteres que po-
demos combinar, un editor para
esas fuentes de caracteres y una
pare encargada de@ B impresora,
amén de utilidades normales en
cualquier programa, como gestion
de discos, copia de trozos de pan-
lalla, inversion de tintas, elcétera.

The Desktop Publisher se englo-
ba en este tipo de aplicaciones y
responde bastante bien a las carac-
teristicas generales antes esboza-
das.

Flexibilidad

Esta es una de las caracteristicas
que destacan en este programa,
empezando por el control del mis-
mo, ya que podemos ulilizar el te-
clado o uno cualquiera de entre tres
ratones distintos: Kempston, Elec-
tric Studio 0 AMX.

Durante todo el programa el con-
trol de las opciones se realiza me-
diante ventanas y punteros, a la
manera del GEM del PC1512. Esto
tiene la ventaja de no necesitar te-
clear comandos o abreviaturas o
combinaciones de teclas (de hecho
s6lo necesitamos usar las leclas si
queremos anadir un nombre nuevo
a la lista de ficheros en la opcién de
salvar un fichero), pero tiene la pe-
quena desventaja de que, si no se
tiene raton, hay que manejar las te-
clas de cursor, lo gue no es tan ra-
pido como un raton. Aun asi, es
muy manejable, y podemos acomo-
dar la velocidad de las teclas de
cursor a nuestro gusto.

Al arrancar el programa, tras una
bonita pantalla de presentacion,
nos encontramos con la barra de
opciones principal, que incluye es-




las opciones: Editor de graficos,
Editor de texto, Editor de pagina,
Editor de fuentes de caracteres,
Gestor de disco, Salir. Seleccionar
una es tan sencillo como apuntar a
ella con la flecha del ratén y pulsar
la tecla «activar».

Editor de pdginas

Empecemos por esta opcion, ya
que ha de ser necesariamente la
primera, La estructura de creacion
de paginas se enmarca en la flexi-
bilidad general del programa. Se
irabaja sobre papel A4 (en teoria,
pero ya hablaremos de esto al ha-
blar de la impresién), y lo tenemos
representado en la parte derecha
del monitor. De un menu situado a
la izquierda de la pantalla elegimos
Crear ventana de texto o Crear ven-
lana de graficos; con el cursor da-
mos dimensiones a la ventana so-
bre la figura del A4, y después le
damos nombre. En cualquier mo-
mento podemos volver al editor de
pagina y mover de sitio las venta-
nas si lo consideramos necesario,
0 eliminarlas o afadir otras nuevas.

También en el Editor de paginas
se encuentra el mend de impresién,
que nos permite optar entre la im-
presora del PCW u otra conectada
al puerto Centronics, y entre baja y
alta calidad de impresién. También
contamos con una opcién «Preview
Page», que permite ver en pantalla
una representacion reducida de la
pagina completa, para tener una
idea de como quedara luego en el
papel. Por gierto, antes comentaba-
mos que en teoria se trabaja sobre
papel A4. La verdad es que, a la
hora de imprimir, no cabe en un A4
ni en una hoja de papel continuo de
11 pulgadas, y si en una hoja de pa-
pel continuo de 12 pulgadas. A lo
mejor es que en Inglaterra el tama-
no A4 es distinto que en Espafa...
En cualquier caso, la solucién es
sencilla: basta con tenerlo en cuen-
1a y no utilizar hasta el limite la par-
le inferior de la pagina.

Editor de graficos

Es posiblemente la parte mas po-
tente y mas atractiva del programa.
Un menud de herramientas da paso
a las acciones posibles, que son
bastantes: Puntos, Lineas, Lineas
continuas, Rayos, Rectangulos,
Tridngulos, Elipses, Dibujo a mano
alzada, Brocha, Zoom, Rellenado
de superficies, Copia de areas, Mo-

L—___

The Desktop Pu-
bliaher as el
programa con el
que @e crearcn
los grarficos de
1a izquierda. Ob-
di-

serven los

farsntes tipos da
latras que confi-
guran este texto.

Este texto esta
creado con el e-
ditor de texto, ¥
el situadc mas a-
bajo @s una mues-
tra de las posi-
bilidades de los
textos creados
con el editor de
graficos.

Otras opclones
de tipos de letra
en el editor de
texto son wueers
iNnaies v wuminas -

Este texto es letra STANDARD  SaAaJ [® J1QLJOS3 50U2p0{
Este texto es letra BOUNCY . :

§ste tendo oo Ledra E6944%E 4 arnlgﬁ QS“”"Q

@ste texto es lLetra hOBBIT no HUPDLRTIRTL

Este texto es letra ITALIC — ~o |ANENNSIN et p
Este texto es letra LINELIGH -3 CAINMIIIALHEND
Este texto es letra MASH 30 0
ESte texto ed |etra NCENTURY ¥ "
€ste texto o8 [etrs O1B-€56 G I
Este texto es letra POSTER °:

[ste texto es letra SCHOOLBK / NE
Este texto es letra SLIMLINE 5 D4
Este texto es letra SLIMLINI . £
ds0 Bonto os lofra TRI-0EE o ;g‘
Este texto es letra TYPESET = i
Este texto es letre TYPESETI 7 LT
Podemos canm b 1 AT el cuerpo del texto

'ESTE TEXTO AR 5100 ESCRITO EM
mood GRAFICO CON LETRA COMPU-
'TER, LA FUENTE OE CARACTERES
"COMPUTER.FNT" HA 5100 CREACA
EN ESTA REQOACCION UTILIZANDD

'EL EOITOR OE FUENTES OEL PRO-
CRAMA THE OESATOR PLBLI3AER.

A QUE ES BONITA!




por diversos dibujos ya hechos.

El editor de fuentes de caracteres.

vimiento de areas, Texto en modo
grafico, Inversion de colores de un
area, Cortar un area y salvarla a
disco y recuperar un area del disco
y pegarla en el dibujo. jCasi na!

Ademas podemos captar image-
nes obtenidas de otros programas.
En el ejemplo de hoja creada con
el ,programa, la imagen de esa be-
lla senorita se ha obtenido median-
te el escaner de Master Pack (co-
mentado en un numero anterior de
la revista) y luego se ha pegado,
multiplicado y reescalado con las
herramientas del programa.

Otro menu nos permite cambiar
el color de las lineas (pluma o pa-
pel), el grueso (cuatro gruesos dis-
tintos) y el estilo (desde continua a
puntos, pasando por diversas com-
binaciones; en total 16 tipos de li-
nea). También contamos con un
menu de Formas, con el que pode-
mos decidir si al dibujar un poligo-
no queremos solo la silueta, solo el
rellenado o ambas cosas juntas.

Un nuevo mend permite elegir la
fuente de caracteres en modo gra-

En el disco se incluye un fichero con el nombre de CUTOUTS, formado

fico (la hoja creada por nosotros
muestra todas las fuentes incluidas
en el disco), el sentido de la escri-
tura y el modo (verde sobre negro
0 negro sobre verde).

El menu de rejilla permite desac-
tivarla o activarla en seis proporcio-
nes distintas, y contamos también
con un mend de ficheros. Aparte de
los menus «con palabras», tene-
mos permanentemente en |a panta-
lla el menu de tramas para rellena-
do, el menu de brochas y el menu
de movimiento de la pantalla grafi-
ca sobre la ventana que se esla
edtando.

Editor de texto

El editor de texto permite editar
las ventanas de texto. Contamos
con la posibilidad de escribir en ne-
gra, cursiva, subrayado, superindi-
ce y subindice y, por supuesto, po-
demos mezclar estos tipos de es-
critura. Podemos tambien editar la
regleta de formato para colocar los
tabuladores donde queramos y po-

PCWmm,

demos justificar el texto por la de-
recha o centrado.

El texto podemaos introducirlo por
teclado o incluirlo de un fichero AS-
Cll del disco creado con cualquier
procesador de texto que salve fi-
cheros en formato ASCII, como Lo-
coscript, ED o el propio editor de
Mini Office.

Editor de fuentes

El editor de fuentes aprovecha
totaimente el editor de gréficos y en
realidad al seleccionarlo entramos
al editor de graficos con la opcidn
de Zoom seleccionada y la rejilla
activada en el modo X=16, Y=16.

La compatibilidad

The Desktop Publisher es total-
mente compatible PCW 8256-
PCW 8512-PCW 9512, siempre y
cuando, en el caso del PCW 9512,
le conectemos una impresora ma-
tricial compatible Epson. Nosotros
hemos realizado la prueba con una
impresora Amstrad DMP2000, y el
funcionamiento es perfecto, excep-
to que el texto introducido en la pa-
gina con el editor de texios apare-
ci6 en baja calidad, a pesar de que
se selecciond la opcién de alta ca-
lidad.

Conclusion

The Desktop Publisher es el se-
gundo editor de paginas para el
PCW que manejo (el anterior fue
Newsdesk, comentado en un nu-
mero anterior), y si tuviera que ele- ‘

gir entre uno de los dos me queda-
ria con éste. En general, resulta
mas sencillo de manejar en todos
los aspectos, y los resultados son
tan buenos o mejores que los obte-
nidos con Newsdesk. Lamentable-
mente, no disponemos de un ratén
para probarlo, pero aun usando el
teclado es sencillo su manejo.

CARACTERISTICAS

CREADO POR:DATABASE
SOFTWARE.

DISTRIBUIDO POR: PO-
WER LINE. Monte Aldabe,
15, 1°A. 20300 Irun (Gui-
puzcoa). Tel. (943) 61 51 47.
LO MEJOR: La sencillez.

LO PEOR: El manual en
inglés.
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Las grandes
posibilidades
- de este

paquete
integrado
justifican

~ sobradamente

su éxito en

Inglaterra.

tros lectores sigan adelante con

el reportaje, hemos de indicar
que, lamentablemente, el programa
manipula de forma extrafa el teclado,
con el resultado de que se pierde toda
posibilidad de utilizar efies, vocales
acentuadas y algunos caracteres que-
dan cambiados de sitio, dificultando en
gran manera su manejo.

Mini Office consta de cinco progra-
mas independientes: Procesador de
textos, Base de datos, Hoja de célcu-
lo, Gréaficos y Comunicaciones. Aun-
que los programas son independien-
tes, e incluso se pueden ejecutar sin
pasar por el menu principal, estan di-
sefiados de forma que puedan inter-
cambiar datos entre si. Por ejemplo,
con el procesador de textos podemos
realizar un «mailing» a partir de un fi-
chero de base de datos, o podemos
salvar un texto en ASCI| para transmi-
tirlo con el programa de comunicacio-
nes; analogamente, podemos trans-
portar datos calculados con la Hoja de
Calculo al programa de Gréficos, y asi
ilustrar mejor los resultados de la Hoja
de calculo. Esto es precisamente lo
que quiere decir el término «Paquete
integradon, y en Mini Office se ha con-
seguido de una forma comoda para el
usuario.

s IN embargo, y antes de que nues-

El procesador
de textos

A la hora de establecer un compro-
miso entre sencillez de manejo y po-
tencia en las prestaciones, los progra-
madores se decidieron por esto Ultimo,
asi que el uso del procesador de tex-
tos no es demasiado sencillo (no hay
que asustarse, cualquiera capaz de
manejar Locoscript puede usar el pro-
cesador de textos de Mini Office con
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un poco de practica). Comparado con
Locoscript, presenta practicamente las
mismas capacidades, e incluso algu-
nas novedades que Locoscript no tie-
ne, como alineacién a la derecha de
un parrafo, pero no a la izquierda (lo
que se conoce como «bandera dere-
chan»), texto en doble altura o video in-
verso, e Incluso una divertida opcién
que parte la pantalla en dos y nos
muestra, en la parte superior, el texto
seqgun lo introducimos, con los codigos
de control que activan y desactivan co-
sas, y en la parte inferior el texto tal y
coma quedara en impresora (incluidos
los diversos tipos de letras y/o su-
brayados).

Como comentamos en la introduc-

cién, podemos realizar con facilidad un
«mailing» en conjuncién con cualguier
fichero de la base de datos, especifi-
cando en el texto qué campos quere-
mos que aparezcan y donde deben
quedar inscritos.

Otros detalles interesantes son los
indicadores de numero de linea y de
columna, de pagina, total de paginas y
de lineas en el texto; pulsando dos te-
clas el programa nos informa también
del total de palabras en el texto (algo
que Locoscript no hace). Incluso pode-
mos incluir comentarios en el texto que
aparece en pantalla, pero no resultan
impresos en el papel.

En cuanto al uso del programa des-
de el punto de vista del teclado, mu-



—

Este documento es una muestrs de algunas de las posibilidades

activan mediante pulsaciones de te-
clas acompafiadas de ALT. Al principio
hay que perder cierto tiempo consul-

Negra aon/off.
Condensada on/of
Elite on/off.

¥

del procesador de textos de Mini Office. La tabla gue va a continuacion
da sola las tipos basicos de letra, gque ademas =e pueden mezclar
} . — —ar
‘ chas funciones se manejan con las Inverso on/off. IGYEEFEER y off
mismas teclas que en Locoscript (fin Subrayado on/off. Subrayado on y off.
de linea, caracle:r hacia adelante, ca- Dable altura on/off. . -f';‘ :‘ - y off
racler hacia detras, etcétera) YO"as se Doble ancho on/off. Dot L ancho on y off.

Negra on y off.
Condensadi sp y off
Elite oo y off.

: Cursiva on/off. f.cr"—na en _\,r “‘:
lando el manual cada vez que se quie- Superindice on. tapram e b vl b y off
re hacer algo, aunque con un poco de Eubindice on. R e A

practica enseguida se nos quedan las
combinaciones de leclas en la me-
moria.

La base de datos

La caracteristica que mas nos llamé
la atencién de la base de datos es la
forma de disenar las fichas. Una vez
introducido el nombre de un campo y
el tipo de informacién que va a conte-
fer, se nos pasa a una pantalla de edi-
cion en la que trabajamos como si tu-
viéramos lapiz y regla sobre un papel.
Podemos situar el campo donde que-
ramos con los cursores, fijar su longi-
tud y altura en caracteres también con
los cursores, poner un texto para cada
tampo (o incluso textos independien-
leles no asignados a ningln campo)

Asi quedan en la impresora los tipos de letra basicos del procesador de textos.

lectivos e incluso partir un fichero si-
guiendo un cierto criterio, sirviendonos
de la posibilidad de busqueda selecti-
va y marcado de registros senalada
anteriormente, ya que podemos salvar
los registros marcados como un fiche-
ro, invertir las marcas del fichero en
memoria, y de nuevo salvar los regis-
tros marcados como otro fichero.

Otra caracteristica interesante es la
de poder imprimir etiquetas, en las que
podemos definir el alto, ancho y nume-
ro de etiquetas a lo ancho de la pagi-
na. De nuevo contamos con un editor

de pantalla para situar donde quera-
mos los campos en la etiqueta e inclu-
so podemos optar por varios lipos de
letra diferenciados para cada campo

La hoja de calculo

La hoja de calculo de Mini Office tie-
ne una capacidad de 100 filas (nume-
radas de 001 a 100) por 122 columnas
(numeradas de A a DR). Podemos de-
finir diversa ventanas, salvar los datos
de la hoja de forma que puedan ser in-
lerpretados por el programa de grafi-

Una caracte-
ristica espe-

con diversos tipos y tamarios de letras. ‘ S e zf:; 80;:; rPLO‘;
Los fipos de datos que puede albergar i ey T risoin il

son cinco: alfanumeéricos, numeéricos,
fechas en formato USA (mm/dd/aaaa),
fechas en formato UK (dd/mm/aaaa) y
formulas. Los numeros pueden tener
hasta 9 decimales, y las férmulas pue-
den hacer referencia a ofros campos
del mismo registro.

P‘J lllrn u 1 ol ¢

y alf.f

t Will'il!.
m,n( o
H.’l

ﬁ-‘;‘;ﬁ

T sume mf.g;"
t |Il a n-" l
| n

nud-l r.v'nﬁ.

der ver en la
: pantalla el
texto tal y
como queda-
rda en el pa-
pel.

Una vez que tenemos una base de La base de
datos creada y con datos en ella, po- datos permi-
demos realizar busqueda selectiva so- te editar y vi-

bre cualquier campo con diversidad de
cnlerios, y el programa marca los re-
gistros que cumplan la condicidn de
biisqueda, de modo que después, des-
de el menu de impresién, podemos op-
lar por listar por impresora todos los re-
gistros o solo los marcados (los que
cumplian las condiciones de busque-
da). También podemos realizar calcu-

Press f1 be saw & XIT,

sualizar los
registros en
pantalla com-
pleta, muy
comodamen-
te.

In los matematicos directos sobre los re- = H.ﬁ'ﬂf Erngsto Mate Ensalsa
ar gistros marcados (por ejemplo, dismi- 'Eb*-'mh de .mr ,‘1. 3
fi- nuir el precio de la suscripcion de la re- "
8- vista a los menores de 20 anos).
n La ordenacion del fichero se puede
realizar también sobre cualquier cam-
S po de la base de datos de forma as-
e cendente o descendente, y podemos . "i‘* velia 4
y indicar una serie de campos en orden o 3 Baloncesto, Las miniatirs |
)- de prioridad para sequirlos como crite-
n fio si se produce una coincidencia en
0 el criterio principal. Un ejemplo: podria-
y- mos ordenar un teorico fichero de sus-
e criplores por provincia; si ésta coinci-
n de, por localidad; si ésta coincide, por
el primer apellido, y si éste coincide,
- por el nombre de pila.
4 También podemos crear ficheros se-

-




Septienbre

Hemos juntado en una hoja el mismo gréfico de tarta Impreso en horlzontal (el

pequenito) y en vertical (el grande).

cos, y contamos con gran nimero de
funciones para realizar los cdlculos: las
operaciones matematicas basicas, las
comparaciones, las operaciones l6gi-
cas OR, AND, XOR y NOT, concate-
nacion de textos WITH, funciones tri-
gonometricas, logaritmos y logaritmos
inversos, sentencias condicionales,
medias aritméticas, maximos y mini-
mos de una lista de valores o referen-
cias, maximos y minimos de una fila o
de una columna, etcétera. En cuanto
al proceso de disefno de lahoja y su es-
tructura, las teclas de movimiento de
cursor de Locoscript, en combinacién
con las teclas de funcidn «f1» a «f8»,
nos sirven para movernos por la hoja

y para realizar diversas operaciones
de borrado, cortado y copiado de cel-
das.

Podemos optar desde un meni por
el recalculado automatico o no, e inclu-
so podemos obtener una lista de las
férmulas introducidas en la hoja de cal-
culo. Como caracteristica sobresalien-
te, la posibilidad de optar entre impre-
sién apaisada o vertical sobre la im-
presora.

Los graficos

El programa de graficos permite
afiadir espectacularidad a los trabajos

NOMBRE: Ernesto Mate Ensalsa
DIRECC TON: (‘.Nluda de cadaver 13, 3D

TLF, 93 3215645
C.P. oeeat

ENPRESA: Estudios Inf 5.8,
DIRECTION: (/s Rarca ol 100S

TL}'. 3 B%IGSS! 93 6618353

FECHA DE SU CUMPLEANOS: 29/82/1388 PROHIMA EDAD: (34

Wl -‘.":
B o ol

; etc,

, Lectura, Line, £ moda,
ta, Las ulmattraﬁ de bamuzesc;&:sh

) avio-

Salida impresa de un registro de la base de datos en modo grafico.

Gréflco de barras en impresién vertical.
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y calculos realizados con este paqu v
te integrado. Disponemos de grafid
de barras, de lineas y de tarta. Losd'¢
tos se pueden introducir de forma
nual o importarlos de la hoja de calg
lo, y en los graficos de barra y de lini'g
podemos representar hasta tres 4
gos de datos a la vez de entre lost
que podemos tener en memoria, loqi>
permite realizar comparaciones de &
ries de resultados y su evolucion,
cluso contamos con funciones mali'%
maticas y trigonométricas con las qi
operar sobre los datos.

Los graficos de tarta, dado que ('€
PCW no representa colores, se sing &
de un gran numero de tramas difere
tes para diferenciar los sectores q
representan a cada dato, tramas gl
de igual forma sirven para la repress
tacién por impresora. Esta salida if
presa se puede hacer también horizot,
tal o vertical, siendo esta lltima de mé
yor tamano.

Las comunicaciones

Para que no estemos aislados, Mt
Office incorpora un programa de ¢
municaciones en el que de nuevo i
pera la sencillez del manejo, aunque
cambio se pierdan algunas caracteri§
ticas que tal vez debieran estar a
como, por ejemplo, el uso del automar
cado y la autorrespuesta,

En el programa se han previsto lof
protocolos para cuatro sistemas my
extendidos (sobre todo en Inglaterra)

MicroLink/Gold 1200/1200.

MicroLink/Gold 1200/75.

MicroLink/Gold 300/300,

Prestel (Viewdata) 1200/75.

Para otros sistemas pademos conft
gurar, desde otro menu, el interfact
RS232, pero no asf la emulacion dé
terminal, en la que echamos en faita i
emulacion ANSI, muy extendida.

En la configuracion del RS232 poded
mos cambiar las tasas de transmisidf)
y recepcion (75, 300, 1200, 2400, 4806
y 9600), la longitud de palabra (7 y @
bits), la paridad, los bits de parada (4
6 2), la emulacion de pantalla (Dumb
TTY, VT52 y Viewdata, pero no ANSI
ni VT100), y XON/XOFF. Para la tran
ferencia de ficheros contamos co
cualro protocolos: ASCII, ASCII expan
dido, Xmodem y Kermit, echando ef
falta algunos otros cada vez mas utill
zados, como Wxmodem y Zmodem,
que se caracterizan sobre todo por sy
mayor velocidad en comparacién con
los citados.

También tenemos control sobre el
buffer de transmisién y podemos partir
en dos la pantalla para el modo de con:
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CURSO ENSAMBLADOR PCW

EJECUCION
CONDICIONAL (i):

CAPITULO 2:

La prircipal caracteristica de los seres inteligentes es la
posibilidad de tomar decisiones ante una situacion

concretla.

cesadores, la ejecucion con-

dicional se refiere a la posibi-
lidad de ejecutar uno u ofro progra-
ma (0 una u oftra parte de un pro-
grama) en funcion de que se cum-
pla 0 no una cierta condicién. Dado
que los microprocesadores se ba-
san en la légica binaria (SI/NO 0/1),
esto nos facilita representar las
condiciones mediante un Unico bit
para cada una, y el criterio general
es usar el 0 si la condicién no se
cumple (es falsa) y usar el 1 si si se
cumple (es cierta). Esta forma de
representacion es lo que se cono-
ce como «l6gica positivan», y contra-
puesta a ella esta la llamada «logi-
ca negalivar, en la que &l 0 repre-
senta que la condicién es cierta y
el 1 representa que la condicion es
falsa.

En el capitulo cero, al tratar la es-
tructura de registros del micropro-
cesador 8080 de Intel, ya vimos
como se las arregla el microproce-
sador para representar las condi-
ciones. Si volvéis la vista atras ha-
cia el citado capitulo, veréis que
existe un registro de flags (bande-
ras en inglés) o también llamado re-
gistro de estado, precisamente por-
que sus bits denotan el estado de

c UANDO se habla de micropro-

una condicion. Las condiciones que
se pueden verificar son cinco:

1.* Que un nimero es negativo o
no (flag de signo).

2.* Que un ndmerg es cero ¢ No
(flag de cero).

3" Que al convertir un numero a
formato BCD el resultado es un nu-
mero BCD carrecto o no (flag de
acarreo auxiliar).

4. Que el numero de bits 1 en
un numero es par o impar (flag de
paridad).

5.4 Que al realizar una suma o
resta con numeros se ha producido
un acarreo (flag de acarreo).

De todos estos flags o indicado-
res de estado, uno de ellos, el de
acarreo, podemos manipularlo di-
rectamente mediante instrucciones
preparadas para ellos (STC=Sel
Carry Flag; Activa flag de acarrero,
y CMC=Complement Carry Flag:
complementa o invierte el flag de
acarreo). El estado de los otros
cuatro flag depende del resultado
de ciertas operaciones aritmélicas
y logicas.

Sin embargo, el tema de este ca-
pitulo no es |as instrucciones que
alteran al estado de los flags (que
iremos viendo poco a poco mas
adelante, pues son muchas y cada

una actua de distinta manera), sino
las que se sirven del estado de di-
chos flags para poder ejecutar una
accion de entre dos.

Basicamente podemos agrupar
estas instrucciones en fres grupos:
de salto, de llamada y de retorno.
En el capitulo 1 vimos un caso con-
creto de dos de ellas (CALL, de las
de llamada, y RET, de las de retor-
no), que poseen la peculiaridad de
ser incondicionales, es decir, 1a lla-
mada o el retorno se ejecutan siem-
pre, y no dependen del estado de
ningun fag. Andlbgamente, en el
grupo de las instrucciones de salto
existe una instruccion (JMP) cuya
ejecucion es también incondicional.

Las incondicionales

JMP direccién —direccion es un
numero de 16 bits (entre 0 y
65535), o si esta usando un ensam-
blador, una etiqueta de direccion.
Su funcion es bien sencilla: pasa el
control del programa a la direccion
indicada, en lugar de continuar con
la instruccion siquiente a JMP, Mas
o menos equivale al GOTO del
BASIC. }

CALL direccion —esta la vimos

& o 2 BACKPLANE: «Tarjeta
Diccionario ‘de base o tarjeta principal»
terminologia (a veces se llama mot-
'- '8” her-board).

ngres Es Ia tarjeta de circui-
relacionada con toimpreso, sobre ia que

. se insertan otras tarje-
microproce- tas que forman el siste-

ma. Generalmente con-
tiene los buses del sis-
tema.

BASE: «Base». Ver
Radix mas adelante.

BASIC: «Beginners
All-purpose Symbolic
Instruction Code» (codi-
go de instrucciones
simbdlicas de propdsito
general para principian-
tes).

Se trata de un lengua-

je muy sencillo de

aprender y de usar, que
se utiliza en la mayor
parte de los sistemas
microcomputadores.

BAUD RATE: «Veloci-
dad de transmisién en
baudios».

Es una medida del flu-
jo o velocidad de datos,
que indica el numero de
elementos de senal por
segundo. Cuando cada
elemento transporta un
bit, la medida de baud
equivale al numero de
bits por sequndo (bps).
Por ejemplo, los teleti-
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INSTRUCCIONES DE SALTO JMP direccién
INCONDICIONALES

PCHL
INSTRUCCIONES DE SALTO JNZ direccién JPO direccion
CONDICIONALES JZ direccion JPE direccién

JNC direccion
JC direccion

JP direccion
JM direcciéon

en el capitulo 1, y es similar a JMP,
pero con la particularidad de que,
una vez que se efectua el salto,
cuando se encuentre una instruc-
cién RET, se vuelve a la instruccion
siguiente a CALL. Mas o menos
equivale al GOSUB del BASIC.

RET —ver CALL y ver el capitu-
lo 1. Mas o menos equivale al RE-
TURN del BASIC.

Estas son las instrucciones basi-
cas de las cuales se derivan |as ins-
trucciones de ejecucién condicio-
nal. La tnica diferencia es que en
estas, si se cumple |a condicién, se
efectia la accién (salto, llamada
subrutina o retorno), y si no se cum-
ple la condicién se ignora la accién
y se pasa a la siguiente instruccion.
Sin embargo, hay ofra instruccion
de salto incondicional especial, que
no tiene equivalente en el grupo de
llamadas ni en el de retornos, que
es la instruccion PCHL. Su nombre
significa que se pasa al registro PC
el contenido del registro HL, y el re-
sultado de ejecutaria es, evidente-
mente, un salto a la direccion que
se encuentre en el registro. De este
modo, este listado:

JMP destino
y esle otro:
LXI H,destino

PCHL

ejecutan la misma accion, gue es
saltar a la direccion indicada por la
eliqueta «destino».

De momento puede parecer ab-
surda esta instruccion, ya que el
ejemplo que os he puesto no es el
mas adecuado. Sin embargo, es
una instruccion muy Util, ya que en
muchos programas es necesario
que el propio programa calcule la
direccion a la que tiene que saltar,
es decir, el programador no la sabe
de antemano, por lo que no puede
usar la instruccion JMP. En estos
casos el programa calcula la direc-
cién a la que quiere saltar, la intro-
duce en el registro HL y ejecuta la
instruccion PCHL para saltar. Al fi-
nal del capitulo veremos un ejem-
plo.

Saltos condicionales

JNZ direccion —JNZ es abrevia-
tura de Jump if Not Zero (salta si no
es cero)—, y como su nombre indi-
ca el salto a la «direccion» se eje-
cuta si el flag de cero es 0 (indican-
do que en la ultima operacion el re-
sultado no fue cero).

JZ direccion —JZ es abreviatura

de Jump if Zero (salta si es cero)—,
y es la contraria a la anterior, es de-
cir, el salto a la «direccion» se eje-
cuta si el flag de'cero es 1 (indican-
do que en la ultima operacion el re-
sultado fue cero).

JNC direccion —INC es abrevia-
tura de Jump if Not Carry (salta si
no hubo acarreo)—, y el salto a «di-
reccion» se ejecuta si el flag de
acarreo esta a cero.

JC direccion —JC es abreviatura
de Jump if Carry (salta si hubo
acarreo)—, y el salto a «direccién»
se ejecuta si el flag de acarreo esta
a uno.

JPO direccion —JPQO es abrevia-
tura de Jump if Parity Odd (salta si
la paridad es impar, esto es, el nu-
mero de bits contenidos en el byte
resultado de la dltima operacion era
impar)—. El salto a «direccion» se
ejecuta si el flag de paridad esta a
uno.

JPE direccion —JPE es abrevia-
tura de Jump if Parity Even (salta si
la paridad es par, esto es, el nume-
ro de bits contenidos en el byte re-
sultado de la ultima operacion era
par}—. El salto a «direccion» se
ejecuta si el flag de paridad esta a
Ccero.

Nota: Al hablar de la ultima ope-

se en ambos sentidos.

pos transmiten a 110
baud. Cada cardcler es
de 11 bits y el teletipo
transmite 10 caracteres
por segundo.

BAU CODE: «Cddi-
go BAUDOT».

Cddigo de informa-
cion usado en la trans-
mision de datos.

BCD (BINARY CODED
DECIMAL): «BCD» (deci-
mal codificado en bina-

rio).

Es una representa-
cion, mediante 4 bits, de
los digitos decimales
del 0 al 9. Seis de las 16
posibles combinacio-
nes no se emplean. Por
lo general, 2 digitos
BCD forman un byte.

BENCHMARK: «Punto
de referenciar.

Metodo usado para la
medida del rendimiento

del computador en una
situacion bien definida.

BENCHMARK PRO-
BLEM: «Problema de re-
ferencia».

Problema utilizado
para evaluar la ejecu-
cion de software, el

hardware o bien ambos.

BIDIRECTIONAL: «Bidi-
reccional»,

Indica que el flujo de
Ia senal puede producir-

Es comun que los bu-
ses bidireccionales
sean ftriestados o TTL
de colector abierto.
BINARY: «Binario».
Es un sistena de nu-
meracion que emplea
como base el 2, en con-
traste con el decimal,
que emplea como base
el 10. El sistema binario
precisa solamente dos
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ORG 0100H
CR EQU 13
LF EQU 10
BDOS EQU QOOSH
PRINT EQU )
LEECAR EQU 1
PRCAR BEQU 2

COMIEN: LXI
MvI C, PRINT
CALL BDOS

aP1: Lx1
IMP COMUE

opP2: LXI
IMP COMUN

OP3: LXI

D, PROMPT

MVI C, LEECAR
CALL BDOS
FUSH PEV

sU1 31H
ADD A

KOV C,A

nv1 B,0

LX1 H, TABLA
DAD B

MOV B, M

INX H

KOV D.K
XCHG

PCHL

D, TEXTO1

D, TEXTO2

D, TEXTO3

{CODIGO DEL RETORNO DE CARRD
1CODPIGO DEL AVANCE DE LINEA

{PUNTO DE BENTRADA AL BDOS

tFURCION ©; IMPRIME CADENA DE TEXTO
FUNCION 1: LEE UN CARACTER DEL TECLADO
1 FUNCION 2: IMPRINE UE CARACTER

; DIRECCION DEL TEXTO PIDIENDO UNA OPCION

yA"CODIGO ASCI1 DEL CARACTER PULSADO

i SALVA BL CARACTER EN EL STACK

{LE RESTA EL VALOR DEL CODIGO ASCII DBEL *1*
i PARA CONVERTIRLO E¥ UNF NUNERO DEL 0 AL 2
{LO MULTIPLICA FOR 2, (A+A=28A) ASI:

{81 PULSAMOS 1, A VALDRA O
{81 FULSAMOS 2, A VALDRA 2
{81 PULSAMOS 3, A VALDRA &
i PABAMDS A AL FAR BC

yHL APUNTA AL COMIENZO DE LA TABLA DE

j DIRECCIONES

i AL SUMARLE BC, APUNTA A LA DIRECCION DEL

| BUBPROGRAMA

i CORRESPONDIENTE A LA OPCION ELEGIDA
1 AHORA PASAMOS LA DIRECCIDN AL PAR DE

;¥ LA PASAMOS AL PAR HL
;Y SALTAMOS A ELLA

| SUBPROGRAMA PARA LA OPCION 1

+ DIRECCION DEL TEXTO A IMPRIMIR
i SALTAMCS A LA FARTE COMUN A LOS TRES

| BUBFROGRAMAS

; SUBPROGRAMA PARA L& OPCION 2

{DIRECCION DBEL TEXTC A IMPRINIR
i SALTAXOS A LA PARTE COMUN A LOS TRES

i SUBPROGRAMAS

; SUBPROGRAMA PARA LA OPCION 3

{DIRECCIOE DEL TEXTO A IMFRIKIR

racién no nos referimos a la situada
antes de la instruccién de salto,
sino a la ditima instruccidn ejecuta-
da que ademas modifique dicho
flag.

3!:' direccion —JP es la abrevia-
lura de Jump if Plus (salta si es po-
sitivo)—, y el salto a «direccion» se
ejecula si el resultado de la ultima
operacion fue un numero positivo,
en cuyo caso el flag de signo esta-
ra a cero.

JM direccién —JM es la abrevia-
tura de Jump if Minus (salta si es
negativo)—, y el salto a «direccion»

se ejecuta si el resultado de la ulti-
ma operacion fue un nimero nega-
tivo, en cuyo caso el flag de signo
estara a uno.

Un pequeiio ejemplo

El listado 1 ilustra el uso de la ins-
truccién PCHL junto con una tabla.
Basicamente lo que se hace es, pri-
mero, pedir al usuario que elija un
opcién de entre tres. A continuacién
se toma, de una tabla de direccio-
nes, la direccion correspondiente al

subprograma encargado de ejecu-
tar la opcion elegida y salta a ella
mediante PCHL. Como esto es s6lo
un ejemplo, lo unico que hacen los
subprogramas es imprimir un texto
indicando qué opcidén hemos ele-
gido.

Y de momento dejamos aqui el
t>ma de la ejecucién condicional.
Espero contar con mas espacio en
el préximo capitulo para poder ver
las llamadas y retornos condiciona-
les y ejemplos de su uso,

Angel Zarazaga

simbolos, el 0 y el 1.
Dos es expresado en bi-

nario ﬁor 10.
BINARY SEARCH:
«Busqueda binaria».
Técnica en la que se
divide por 2 cada inter-
valo explorado en cada

paso.
BIT: «Bit».
Contraccién de Bi-
nary Digit (digito bina-
rio). Consiste en un

simple digito de un nu-
mero binario. Un nume-
ro binario es 0 6 1. Un
bit es la menor unidad
de informacion en un
sistema binario de ano-

tacién.

BIT-SLICE: «Rodaja de
bit».

Método que Imple-
menta una CPU de n
«bit-slice». Normalmen-
te n=4. Un procesador

de 32 bits podra fabri-
carse con 8 CPV de 4
bit-slice.

BLOCK: «Bloque».

1. Conjunto de ele-
mentos, tales como pa-
labras, caracteres o df-
gitos, manejados como
una unidad.

2. Coleccién de re-
gistros contiguos, utiii-
zados como una uni-
dad.

3. Grupo de bits o di-
gitos binarios, transmi-
tidos como una unidad.

4. Grupo de caracte-
res conliguos, emplea-
dos como una unidad.




i PARTE CONUF A LOS TRES SUBFROGRAMAS
CONUB: NVI C, FRINT
CALL BDOS i IMPRINE EL TEXTO
POP PEV i RECUPERA DEL STACK EL CODIGO DEL CARACTER QUE
i HABIAMOS PULSADO
MVI C,PRCAR
KoY E,A iLO PASA AL REGISTRO E
CALL BDOS 1Y LQ INPRINME
LX1 D, F1NAL i TEXTO QUE TERMIFA LA IMPRESION
MvI C,PRIFT
CALL BDOS 1 LO IMPRIME
RET iY VUBELVE AL SISTEMA OPERATIVO
TABLA: DV QP1 +DIRBCCION DB LA RUTIFA PARA LA OPCION 1
v QP2 +DIRECCION DB LA RUTINA PARA LA OPCION 2
v OF3 1+ DIRECCION DE LA RUTINA PARA LA OPCION 3
PROXPT: DB CR,LF
b8 "POR FAVOR, ELIGE UNA OPCION PULSANDO'
DB " UNA TECLA DEL 1 AL 3: 8'
TEXTO1l: DB CR,LF
DB 'ESTUFENDO, FUISTE DIRECTO A LA OPCIDN s'
TEXTO2: DB CR,LF
DB "iVAYA!, HAS SALTADD A LA OPCION &'
TEXTO3: DB CR.LF
DB "YA SE SABE: LOS ULTIMOS SERAN LOS PRIMEROS;'
DB ' POR ESD ELEGISTE LA OPCION 8'
FINAL: DB CR,LP,*s*
EFD COMIEN

APRENDE

CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS
para Ordenadores Personales IBM" y Compatibles

8 Aprende a estudiar con nuestras Técnicas
de Estudio (plonificacién de las tareas, de-
sarrollo de la memorig, éxito en los exame-

nes), etc.

® Repasa tus asignaturas de Len-
gua, Matematicas, Ciencias So-
ciales y Ciencias Naturales.

® Los temas se ajustan a los pla-
nes de E.G.B. vigentes.

® Cada estuche/evaluacion con-
tiene 7, 8 6 9 temas (1 diskette
por tema).

-

=

Bravo Murillo, 377 - 6% B - 28020 MADRID
Tfno. 73320 89

DESEQ RECIBIR CONTRAREEMBOLSO
EL SIGUIENTE MATERIAL:

ESTUCHES

Estuche dnico de 9 temas para
PEDIDOS

alumnes desde 10 afios
7.133 pts. + 12% LV.A,

ESTUCHES PEDIDOS

Asignaturos U
1.9Eval. | 2.°Evol. | 3.9Eval,

de 89 E.G.B.

Lenguo

Matematicas

C. Sociales

C. Noturales

I

* Pedidos superiares o 10 estuches: 6.500 pls. + IVA.

NGmbrae = f T .
Birspdait == - _ %
Poblocion B m

Provincia . _ Lol
Teléfono .
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La primera fase de Climb-it es bastante sencilla,

CLAS!

COLLECTION

N esta segunda en-
trega de los Classic
Collection (vease

Amstrad User de marzo)
se incluyen otros tres «re-
fritos» de grandes progra-
mas que aparecieron en
los albores de la fiebre
microinformatica

En primer lugar esta
Caverns, la version de la
maquina Scrambler. La
mision es ni mas ni me-
nos que atravesar con
nuestra nave un paisaje
montanoso (mas bien
muy montafnoso) para ter-
minar introduciendonos
en un intrincado laberinto
de pasillos en busca de la
base enemiga, la cual,
evidentemente, debemos
destruir, y todo ello muy
alifnado con naves hosti-
les varias, peligrosos mi-
siles tierra-aire y algun
que otro extrano elemen-
o flotante, todos ellos
empenados en que la di-
cha mision no se convier-
ta en un paseo matinal.

En esia version no sa-
bemos si el final de la
cosa sera la base enemi-
ga, pues por ningun sitio

SIC

La pantalla de presentacién comun a los tres juegos.

lo pone y por mucho que
nos hemos adentrado en
las profundidades de las
cavernas no hemos en-
contrado nada mas que
tuneles y mas tdneles. En
general la representacion
grafica es bastante tosca,
aunque, igual que el soni-
do, cumple sobradamen-
te con su funcion. El uni-
co defecto realmente
aparatoso es la falta de
respuesta al teclado y los
grolescos movimientos.
Con Climb-it tenemos
dentro del PCW el popu-
lar Donkey Kong, aunque
esta vez si que la versién
deja que desear —com-
parando con el original,
se entiende—-. Solo tres
pantallas componen el
juego, y la verdadera difi-
cultad no esta en el dicho-
so gorila ni en sus moles-
tos barriles, sino en los
movimientos bruscos Y
practicamente impredeci-
bles. Mientras la respues-
ta de teclado es en esta
ocasion sumamente cu-
riosa; a pocos graficos en
pantalla, mayor veloci-
dad. Los gréficos y el so-

nido siguen satisfaciendo
los minimos de calidad.

El ultimo, Ski-ing, es
quiza el mas defraudante
de los tres. Lo que podria
ser un apasionante des-
censo a toda velocidad se
queda en un basto scro-
lling de pantalla mas pro-
pio de programas en Ba-
sic de principiante que de
un paquete comercializa-
do. El caso es que dadas
las capacidades de la ma-
quina (en cuanto a grafi-
cos y sonido), se pueden
entender ciertas caren-
cias (aunque... jpor que
no se dan en juegos
como Bat Man o Toma-
hawk), pero de ahi a dis-
culpar porque si defectos
tan gordos... no.

Si no fuera por la de-
sesperada necesidad de
software para PCW, pro-
gramas como estos no
tendrian sitio en el merca-
do; sin embargo, ahi es-
tan. La calidad de grafi-
cos y sonidos alcanza los
minimos, mientras que la
respuesta al teclado y a
los propios aconteceres
de los juegos recuerda a

la de la prehistoria de
todo este mundillo (si al-
guien se acuerda de los
programillas para ZX81 Yy
ZX Spectrum nos com-
prendera).

CREADO POR: Micro Va-

lue.

DISTRIBUIDO POR:
ABC Soft. Santa Cruz de
Marcenado, 31. Telefono
(91) 248 82 13.

L0 MEJOR: Al fin y al

cabo son lres viejas glo-
rias para la coleccion,

LO PEOR: No son versio-

nes muy cuidadas.

ADICCION

ACGION

GAAFILOS

SONIDO
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CONTABILIDAD
GENERAL 2

Programa de contabilidad de
acuerda con el plan ganeral
contable espaniol

Capacidad,

- Dos unidages; 4 000
cuentas, asiento y mowvi-
mientos dimitados.

Lenguaje
MBasic compilado

Geslion de ficheros mullinde-

xados por l18las binarias de

alla velocidad

Caracteristicas generales:

Hasta 96 conceplos auxi-
llares creados por el usue-
o

— Definicion de la configura-
cién elegida por el usuario

{1, 2 & 3 unidades de dis-
cO con sus respeclivas
capacidades de funcicna-
miento)

— Miveles. digitos por nivel y
cuenta programables por
2l usuario.

- Calculadora incorporada
en el sistema sin salir de
la aplicacion

= En configuraciones iimita-
das no hay pérdida de
apuntes contables,

— Pérdida minima de datos
ante cortes energelicos ¢
desconexian involuntaria
del ordenadar

= Tralamianic especifico del
| VA

— Pesibilidad de corracoion
de articulos en cualguier
momento,

En caso de que rebosen los

discos de datos. el programa

avisa

Apartado de cuentas:

Tralamignto programabie
de grupts y subgrupos

= Generacion automalica de
las cuentas de nivel.
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" Modificaciones
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Super PACK 3

PARA TU PCW-8256-8512
CONTABILIDAD + MULTICALC +~ MASTER BASE

(Pian Contable ultima version)

(Base de Datos)

+ 1 DISCO DE REGALO DE 3”
TODO POR
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+IVA
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mJUEGOS s

PCW

Nos llega a la
disquetera de

nuestro PCW la
vltima version del
juego de ajedrez
que mds atrajo en
su dia: el 3-D
Clock Chess. Pero
ahora ¢on el

nombre de Clock
Chess 88.

Clock Chess 88

OS que hace ahora un
par de anos se com-
praran su PCW se encon-
trarian con un desalenta-
dor panorama que lamen-
tablemente esto no ha
cambiado demasiado: la
falta de software. Enton-
ces aparecié 3-D Clock
Chess para esta maqui-
na, un juego de ajedrez
que a muchos nos sor-
prendié por su alto nivel.
Ahora Microbyte trae a
esta piel de toro, total-
mente traducida, la ultima
versién de este juego. Ba-
sicamente el mismo, pero
con importantes noveda-
des.

Lo primero que llama la
atencion es la pregunta
que nos hace al ejecutar-
lo. En ella le brinda al
usuario la posibilidad de
cargar su propia libreria
de apertura; si se contes-
ta que no, el juego carga-
ra la suya, que no tiene
«nada mas» que 44 Kb
de jugadas de apertura.
Cuarenta y cuatro Kiloby-
tes que el jugador puede
ir ampliando con las aper-
furas que considere opor-
tunas (de todas formas no
creo que falten muchas),
pero mucho cuidado a la

hora de introducir una ju-
gada, hay que respetar la
notacién de coordenadas
escrupulosamente, de lo
contrario pueden suceder
verdaderas catastrofes
en la libreria original.

La presentacién grafica
es practicamente idéntica
a la de la primera versién.
Esto es, un tablero en
perspectiva sobre el cual
se mueven las plezas de
atractivo dibujo que res-
ponden correctamente a
las leyes de la perspecti-
va; a la izquierda del ta-
blero, el reloj y las juga-
das de ambos jugadores.

Otra gran novedad es
la posibilidad de mover
las piezas con un cursor
dispuesto para ello, y no
solo mediante el tecleo de
las coordenadas. Si-
guiendo con las peculiari-
dades, una nueva forma
de juego a ciegas total o
parcialmente (sin fichas o
s6lo con un color), lo cler-
to es que esto es ideal
para acostumbrarse a
pensar en coordenadas.

Algo que sin duda hay
que destacar es la canti-
dad de posibilidades de
juego que brinda Clock
Chess 88, todas ellas re-

lacionadas con el liempo
para cada jugada. En pri-
mer lugar se puede intro-
ducir el limite de segun-
dos que el ordenador
puede emplear en cada
jugada (a mas tiempo
mas dificultad); si se es
un novato se debera pul-
sar la E para que el orde-
nador juegue sin hacer
birguerias, con la M el or-
denador se ajusta al tiem-
po que nasotros invirta-
mos en cada jugada (esto
es, nuestro tiempo de res-
puesta marca el suyo),
también es posible jugar
contra reloj de forma que
el jugador que exceda el
tiempo fijado pierde la
partida; como ultima op-
cién de tiempo esta la de
tiempo infinito, con la cual
el ordenador se toma
todo el tiempo que nece-
sita hasta encontrar la
mejor jugada (un verda-
dero suicidio a no ser que
Se sea un gran maestro).
Existe una opcion que
permite jugar dos jugado-
res humanos mientras el
ordenador supervisa que
no se cometan trampas.

La gran cantidad de po-
sibilidades y la potencia
de juego (resuelve pro-

blemas muy complejos en
tiempos que jamas habia
visto) hacen de este jue-
go un juego reaimente in-
teresante y con grandes
alicientes para los fanati-
cos del ajedrez. Su unico
problema; no te estrecha
la mano al terminar la par-
tida.

PRODUCIDO POR:
CP Software.

DISTRIBUIDO POR: vi-
crobyte. Paseo de la Cas-
tellana, 179. Teléf. (91)
44254 33

L0 MEJOR: EI detalle
del cursor para indicar la
jugada.

LO PEOR:

GRAFICOS ADICCION  ACCION

52 / Amsirad User
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| Software profesional para_ profesionales |

PREYME

Presupuestos l}i Mediciones con Certificacién de Obra
ts.

P.V.P. 98.000
MEDIPLAN

Medicion digital de planos

P.V.P, 39.000 Pts,

CALCULO DE ESTRUCTURAS

P.V.P. 98.000 Pts.
METAL - 3

P.V.P. 98.000 Pts.

Ciélculo Matricial de Porticos Planos de Hormigén Armado

Célculo de Estructuras Metdlicas con cualquier tipo de barra:
Jacenas, Pilares y Cerchas

LAW - PRISE

El programa definitivo para
Procuradores y Abogados

P.V.P. 95.000 Pis.

COLEGIOS

P.V.P. 95.000 Pts.

P.V.P. 60.000 Pts.

BIBLIOTECAS

Control de bibliotecas

Gestion administrativa de colegios y academias

GESFIN

Gestién completa para la

I

Administracion de Fincas L

P.V.P. 100.000 Pts.

BOLSA 1

Control de Cotizaciones
P.V.P. 35900 Pts.

BOLSA 11

P.V.P. 75000 Pts,

"Charting"”

"Charting" y Gestion Carteras de Valores

PARA ORDENADORES IBM / P/S2 / XT / AT y COMPATIBLES

ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A,

NOMBRE
EMPRESA
DIRECCION
TR i PROV
INFORMACICN || CONSTRUCCION
] VISITA ABOGADOS

ADMON. DE FINCAS
BOLSA
COLEGIOS/ BIBLIOTECAS

. DISTR

@ microgesa

C/ Jacometrezo, 15 - 2°C
Tels. (31)5422471 - 2485088
28013 Madnd

2 stiissa.

G/ Provenza, 111-113, Entle. 1.2
Tels. (93)3236761-3236702
08029 Barcelona



TRUCOS

BT
M Fin a los problemas

de memoria

Diego Espinosa Gallardo, de Sevilla, nos envia este
ejemplo que aclarara a los méas noveles como evi-
tar quedarse sin memoria cuando hagan progra-

mas BASIC muy largos.

Algunas veces, en el
Mallard BASIC, se nos
presenta el caso de que,
al ser un programa dema-
siado largo, lener exceso
de bucles activos o lener
demasiadas variables, al
ejecutarlo, y a la altura de
una determinada linea,
recibimos el mensaje
«memory full», y no pode-
mos borrar ninguna varia-
ble ni suprimir ningun bu-
cle o una subrutina por su
importancia,

La solucion es escribir
el programa principal y
las subrutinas que no
guepan en el mismo por
separado, es decir, crear
dos o mds programas en
vez de uno. Basta para

ello incluir en el programa
principal y en el/los de las
subrutinas las correspon-
dientes ordenes CHAIN o
CHAIN MERGE, los para-
melros necesarios y la
clausula ALL para con-
servar el valor de las va-
riables (véase el manual
de BASIC).

En los programas
ejempla, el primero
(PROGRAMA BAS) da el
valor a las variable y rea-
liza el cambio, y el segun-
do (ENSAMBLA.BAS) es-
cribe de nuevo el valor de
las variables y retorna al
programa principal y a la
linea siguiente a la que
realizé el traslado.

( A

1
i
l" "!u1 “ .niro !.;"ﬂ""w’b ;22!: | salor do tedas Lis sariables

um e em ol progass mmul te nm. tipere.,
h tartve en el ';m mmnl
1 siguen conservindo 1vs u!uﬂ ﬁ las mu}!ﬁ

\

10 REM =-~---- programa principal ----=
20 a=3:b=%543:c=654:4-3887

30 PRINT"a="a,"be"b,"c="¢c,"d*"d

40 PRINT"Espere un momento a que el ansa
nblaje este listo.”

%0 CHAIN "ensambla.bas",, ALL

€0 PRIBT:PRINT"De nuevo en el programa p
rincipal.”

70 PRINT"a="a,"b="b,"c="¢,"d="d

80 PRINT"Se siguen conservando los valor
es de las variables."

90 END

Listado de PROGRAMA.BAS.

10 REM ~--~-- programa ensamblado --==~=-
20 PRINT"Ensamblaje ya terminado. Compru
ebe que sa conserva el valor de todas la
& variables.”

30 PRIFT"a="a,"b="b,"c»"¢c,"d="d

40 PRIFT"Cargando de nueve =1 programa p
rincipal, For favor, espere...”

50 CHAIN “"programs. bas“, 60, ALL

Listado de ENSAMBLA.BAS.

o [l ML AL R
V"V'"-"_!l'lm. =-Ywvi=w
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“Sdbado Chip’, de 17,30 a 191




M Titulos fastuosos
en Locoscript

Si opinas que la letra
mas gruesa de Locos-
cript, paso 10 doble con
negra, no es lo bastante
llamativa para los titulos
de tus trabajos en Locos-
cript, puedes seguir esle
consejo para mejorarios.

El truco consiste en uti-
lizar Interlinea 0 para so-
breimprimir el mismo titu-
lo en negra dos o mas ve-
ces. Situando delante un
espacio con diferentes
pasos de caracter delan-
le de cada linea, cada
una queda ligeramente
desplazada de la otra, re-

sultando un efecto de le-

tra negra bastante grue-
sa.
Por ejemplo: (+Pa-

s012) (+Inter0) (NegrA)
(+Doble) (+Paso10D)
ESTE ES EL TITULO[RE-
TURN](+Paso15) (+Pa-
so10D)ESTE ES EL TI-
TULO[RETURN]( +Pa-
so17) (+Pasol10D)ESTE
ES EL TITULO(-NegrA)
(—Doble) (—Paso) (—In-
ter)

es una buena forma de
imprimir [a frase ESTE ES
EL TITULO en Paso 10
doble «supernegra».

Si se qguiere usar este
truco a la vez que el co-
mando (LinCentr), hay
gue poner un espacio en
blanco mas al final de la
linea, con el mismo paso
de caracter que el del
principio.

: .
" {m,,dllm o omed jasbe, eqte. Urwgs . de.omei i gor oma Detra Bastaate.
POLENEE. D18 USLr LR, lhe TR petat o Nl

(Pasolo) (Megrd) (Wbl e) ESTEES. L, VIS (-Dable) (-Megrd) (Fasa) e
o mompaso, 10,08k le, neera. g dable pasada ¥

\_ _d

Copia de pantalla del fichero 1. Observad los es-
pacios al comienzo de las lineas del titulo.

BESTE ES EL. TITULO

Como podéis ver, mediante este truco se consigue una
letra baslante potente. Sin usarlo, habria quedado asi:

ESTE ES EL TITULO

con paso 10 doble, negra y doble pasada.

Texto generado por el fichero 1.

EHSTE EsS EL TITOUOLO

Este es el mismo truco, pero con Linea Centrada.

Texto generado por el fichero 2.

Parade

el programa ““Sdbado Chip”’. Dirigido
por Antonio Rua, “‘El Rey del Chip”, y
presentado por José Luis Ariaza. Que no
se te olvide. Es el “Chip Parade”.

1 quieres saberlo todo sobre la informatica y los
ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30 a 19 h.,
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Calle Monte Aldave, 15, 1.° A
Teléfono (943) 61 51 47. 20300 Irin (Guipuzcoa).

—Programas directamente de im-

portacion.

—Servicio de venta por correo.

—Servicio de venta a tiendas y

mayoristas.

—IVA y gastos de envio incluidos

en el precio.

| Crazy Cara , 5,500 fi
PC AMSTRAD Y COMPATIBLES o) B B Graficos
Defander of the cum 6,500 Or. Draw ..
The Paw.. 6,500
oo 3‘.!3:"&«.. S&
a
it Balance of Power 6.500 Desktop Publishing
14:200 Sty £a% Floot Siroet EGNOr PIUB .......c.oceueeesnns
o Chess Master 2000 £.500 PATCADL KOOI . cov< e :
12300 Eilte ....... 6.500 Rat6n + Newdesk .
28,000 501 6,500 Ratén Kempston i Fiset St
63.850 Barder Zone 6,500 Stop Press + Raton (Amx)............
24,950 Bar's Tale ....... 8,500
24.200 Ligma 5"‘"""“’ It i Utilidades
Y2000 Bureascrecy 800 Mase Eosy Labeler .
unship ... 1 I
ital Pascal MT ... ..
iy Varios Q?Sn;.d t‘: Boaic Compiier.
2h Tarjeta I 8.000 Pros
Tar, nlmurht.aPc...........‘....
2‘;322 goy’:t'lr.k analéglco .. :% jmo: E“
rAT0 AW v v icnpsinnanrnnins
= IEGr Kit limploza disco (5 2676 3. 7.000 Parsonsl Tax PIaner ..............
................. . 205500 R saktor lankey Crash Typing
PE 780 WA y gastos da snvie Inciuldes on ol precio. key L Hn&"cﬂn’
22,000
: E Juegos
5 DATABASE SOFTWARE S
25700
22359 Para PCW i
15.650 Desktop Publisher (Autoedicion)........... 7.700
22.000 Deaktop Publisher am (Pfograma-rm-
u? ;?i.nilanrugrlmn do dlbu]n) iz 2.500
29.450 Ma rPnﬂt + Mastar Pa m' e 25500
22.000 Mint Offica Professional ;Paq-.nto nkgrn
8.950 do)... 7.700
1;% Plan It (Contabllidad PBreonal),............ 6500
18.256 Para PC-Amstrad
Wini Office Professions! (5 25%) ........... 12.500
Minl Offica Professional (3") .. 12,500
Para CPC-Disco
Inl Office Il (Programa 1mogra:|n] etiNedne 5500
.................. ‘I"'hn It {Ca IEI ad Personal) ... ........ 5.500

IVA y geston de snvio Inciuidon n el precio.

CATALOGO PCW B s
s (Miracle Tech)...

S50555C BBbsipscesss essees

Bases de datos e
Camsoft Cambane Il .........coocvnvninnnas 13.500
Caxton Cardbox ..... 16.000
....... Caxtan Condor 1.. . 25,600
Camnoft Delta 1,25 . 25300
S Retriove - 18.400
Sage Magic Fller 18.400
gn l!g_n il ST 1} &
upor ypo 4
Databsse Manuage 8,000
Masturfilo 8000, 14,300
Procesadores de texto
____________ Arnor Protoxt .. 16.300
5 Arnor Pekut Pmm .......... 12000
5 Locoscript 6,500
5 Lo:alcrlrl Il+l.mupall e e o on 12.800
5500 Locospell |.....0000 i, Pk 10.600
5.500 6.950
5.500 10.600
5500 10.600
5.500
5.500
5.500 12.000
5500 17.100
5500 12.000
5500 Naward 2. 17.600

Comunicaclones (Soﬂj
- Combo (Soft + modem Linnet) .
s%mcn& ol
Cintas de Impresora
PCW MUTtistrike .oooveannrennnins
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|e 12 15

reclo de cada nnc 1.800 ptas,
Complementos

B A & R S s naa L ahva N arinbasasusin
Mantenimiento

Tho Cloar Hodd ...coouiviaircrnrssnnsussasens
PCW Printer ..

VA y ganton de envio inciuidos en o precic.

— Todos los programas vienen en inglés.

uso en castellano.
— Horario de llamadas: de lunes a viernes, de 89a1y

de 4 a 8.

— Cada programa se manda comprobado e instalado, asi como con informacion y




TECLA A TECLA

Gustavo Ernesto Garcia
Pérez, residente en Seo de
Urgel (Lérida), nos ha en-
viado este excelente pro-
grama, en parte editor de
caracteres y en parte crea-
dor de graficos, para los
AMSTRAD PCW. Bueno,
no me enrollaré mas; os
dejo con el programa de
Gustavo Ernesto, y que lo
disfrutéls.

las paginas de esta revis-
ta, el PCW esta dejando
de ser maquina misteriosa e
inaccesible gue lo fue en los pri-
meros tiempos de su aparicion.
Trazar una recta no es ya nin-
gun secreto, y aunque muchos
no sepamos exactamente como
la subrutina correspondiente lo
hace, el caso es que podemos
trazarla. Sin lugar a dudas, la
creatividad y destreza de mu-
chos usuarios se esla dejando
sentir muy positivamente en la
seccion de Trucos; si a esto
anadimos toda la informacion
que aparece en olras secciones
de la revista, empezamos a dis-
poner de un valioso material
para desarrollar y mejorar nues-
tros propios programas.
Ultimamente parece acuciar
la necesidad de modificar y dar-
le nueva forma a las cosas; el di-
sefo y las buenas presentacio-
nes estan a la vista de todos.
Pero aqui no se trata de dotar a
la carcasa de nuestro PCW de
una linea abstracta o de ciencia
ficcion, sino de poder crear nue-
vos y variados juegos de carac-
teres con gran facilidad.
PIXMAP es un editor de ca-
racteres que nos ofrece dos
buenas posibilidades. Por una
parte nos facilita la engorrosa ta-
rea de tener que dibujar sobre
una cuadricula 8 x 8 los pixels

P OCO a poco, y a través de

PIXMAP: Editor de
caracteres para PCW

del caracter que queremos defi-
nir y el necesario calculo de los
valores para cada una de las 8
lineas de 8 pixels que formaran
el futuro caracter. Otra posibili-
dad a nuestra disposicion es la
de poder dibujar —eso si, sin
prisas— cualquier cosa que ten-
gamos en mente; por ejemplo,
una caratula de presentacion
para alguno de nuestros progra-
mas. Sea cual sea la cosa que
hagamos, siempre podremos
salvar el trabajo a disco en fiche-
ros de extension PIX para uso
del programa.

Una aclaracién necesaria es
que el programa no modifica di-
rectamente el juego de caracte-
res, si es eso en lo que estamos
trabajando por ejemplo, sino
que ofrece los datos necesarios
a utilizar por cualquier metodo
que conozcamos para realizar
efectivamente la modificacion.
Dos de estos métodos son los
que aparecen en los numeros
14 y 30 de AMSTRAD USER,
En cuanto a la posibilidad de uti-

LISTADO 1

10 "Sasausnnas bt ddaanssabatnesssnadinis
Ty
20w EIXXAP, Editor de caracteraes
-
30 " 1988 Gustavo E. Garcia Perezx
.

R L Y]]
LAE L]

80 VIDTH 2%5:CPTION RUN: PRIFT CHR8(27)%0
*:GOSUB 120

C0 PRINT clssacs "PIXMAP. “STRINGS (3,32)"E

ditor de caracteres”

70 PRINT CHRS (184)CHRS(I2)* 1988 Gustava
E. Carc?CHR3(226)"a P*CHRA(22%5)"rez"

80 0OTO 630

90 GOSUB 120:GOSUR 170

100 PRINT CHRS(273%1%:CLEAR, BHFOO0S5: CHATN
“FLEIKAP,001".70

110 *wsssssrnssINFICIALIZACION VARIABLES

¥ DEF F¥

120 claseCHRACZT)+R PR sLHRS (272" H"

130 ecA=CHRI(ZT)+"a" 1 ach=CHRI (2T +" 1"
140 DEP FN locates(f,c)sCHRS{27)+"Y*4CHR
$L£+32)+CHRE (0+32)

150 RETURN

160 ' ssessssveassDISENG PANTALLA

170 FRINT clasjacs:CALL inic

160 ad="FIXMAP."+5TRINGS(3,32)+"Edltor d
& caracteres”:h3=CHRS (184 )+CHRFS (32)+~108
8 Gustavo B, Garc®+CHRS{(226)+"a P*+CHRS!

2203+ "rez": 1243

100 =20:POR =w45 TO 82;isi-1:icwg:COSUB
GO0: PRINT CHRS(184); iewl:00SUB 600: PRINT
CHRS$ €154 ); + NEXT

200 ce=z:GOSUS A00: PRINT CHRS{1%3);:c0:0

OSUB S800: PRINT CHRS(147);

210 FOR f+285 TO 3 STEP-1:c»0:003UB 800 P
RINT CHR$(149)::c=59.005UB 600: PRIFT CHR
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S0149);: MEXT: GOSUB A00: PRIFT CHRS(196)

220 1430 FOR c<88 10 %9 STEP-1:{=0:COSUB
BOUIFRINT MIDS tas,1,10:£+1:GOSUB 600: PR
1NT K1DS(bS,1,1): f=2:GOSUB GOO: PRINT CHR
A154)1e1-1: NEXT
210 GOSUB 600: PRINT CHRS (147):c=0; GOSUB
000 PRINT CHRS (149): f=1:c»a8: GOSUB €00: P
ﬂ:"f CHR8¢149) 1cw0: OOSUB 600: PRINT CHR3(
240 £=0:GOSUB B0D: PRINT CHRI(1S0); c»908:G
m; B00:FRIBT CHRS<1%96):1 %0
250 FOR 2+57 TO 29 STEP~1:1=i+l:c =1 1008Y
B 600: PRIST CHRS(154):c=3:GOSUB GO0: PRI
T CHRB 1540 FEXT
:@:‘:u-w: yISS233:x2%=108: y2E=y1%: 0080
290 xi%sx2%; y23=108:G05UB 810
200 yldwy2%: x2%+103:GOSUB 610
200 x1%wx2%: y2%=233:GOSUE 610
300 y1%=233.y2%=239: FOR x1%+103 TO 168 §
TEP A;x2%=x1%:GOSUB 610: NEXT
S10 x1%%106: x2%=173: FOR y1%s233 TO 177 §
t!l-a:ysx-ylzaausun 610 FEXT y13n168; y2%
1%: GOSUR 610
0 yi%=168: y2%=102: FOR x1%=103 TO 168 &
TBF 8;%2%=x1%:GOSUB 610: lm
330 x1%=103; x2%=08: FOR y1%=233 TO 177 ST
EF-8: y2%ey 3: GOSUB 610: iylse168: y22.
yl%:GOSUB 610
J40 PRIKT PN locatestl,13)"123454768"
330 c=1l: 41 FOR £=3 TO 10:GOSUB &00:PRI
NI RIGHTS(STRS (1), 1)1 4=1+1: NEXT
300 £»1:c=23:GOSUB $00: PRINT “DEC HEX*SP
CiM)"Represwntaci”CHRS (227)"a"
370 1%2:c=38: COSUB 600:PRINT “real”
B0 c=43:G0SUB 600: PRINT CHES{150)CHR3(1
S4ICHRS (156)
360 f=3:GOSUB 600: PRINT CHRS (149)CHRS (32
JCHES ¢14%)
400 f44:GDSUB 600: PRINT CHRSC1473CHRI (19
4ICHRS(133) 1 GOSUB 590
:131:1m17'y114136 1 x22=682: y25=yl%: GOSU
420 x1%=x2%: y2%~63:COSUB 810
430 y1%=y2%:x2%=317:GOSUE 810
840 x1%=x2%: y2%=186: GOSUB 610
A50 f~4:c=55: GOSUB 600: FRINT ~COLUMNAS"™
400 (=0.cw0-FOR z#1 TO 45 a8 =EIGHT(STR
(2}, 10
470/ 1F a$#* 0" THEN {~1i+1:b3=RIGHTS (STRS(
13,1): £#6:GOSUB 000: PRINT bS:2426;:00SUB
Gﬂmﬂ!ll‘: bs
480 {27:GOBUB 600:PRINT a$;£=25:GOSUB 60
0:PRINT aS:c=cti: NEXT
490 asa" FILASY:co38: 4 #1: FOR =14 TO 18:0
OSUB 600 PRINT MIDS(a$,1,1):1 "1+1;NEXT
5{3‘; :;-o:ramrm z#1 TO 15-.a8 -RI1GHTS (STRS
AL
510 IF as&"0" THEN 1+5+1:bS=RIGHTS(STRS(
19,111 e=371GOSUB . 600: FRINT b8
m €=38: GOEUB 600: PRINT as:c=86;G0SUB 6
00! 1F 2310 THEN PRINT o3 ELSE FRINT XIDS
(TR (22,2,2)
230 l_lf-il: HEXT
S40° PRINT PN locate$(22,3)"AVISOS:™
550 pSECHRS (152) : PRINT FN locates(13,T)a
L HdLci"CHRE L2270 de caracteres” :PRINT
FF located (14, 7)as"Gesti"CHRS (2270 de
ficharos*

500 PRINT FN locates$(1%,7)as"lsprimir OE

Cy HEX™:PRINT FN locates<16,7)at"Direct
orie PIX*:FRINT FN locate$(17,7)as"Aband
ohar edici"CHR3(227)"n actual®

470 PRINT FN locates (18,7)a8"Salida”;:f=2
um-zmuusun 600t PRINT “Pilohera en cursn

550 RETURK

890 c=23:POR £=3 TO 10:005UB #00:PRINT 8

TRINGS (2,32)"0"CHRS (A2)CHRS (1723 00" : NEX

T: RETUEN

800 PRINT PN locates(f, o);: RETURN

610 CALL drawixi%, y1%, x2%, y2%): RETURY

ﬁs: ! mawnsnwsws] STALACION RUTIHAS PLOT Y
AV

830 MEMORY AHDEFF:CLEAR

640 direccion=4HE4OD! 1ineaT10

650 POR 1=1 TO 47

880 suma=0:READ codigeos,controls

670 FOR jJ=1 TO 21 STEF 2

620 byta~VAL("SH"+K1Ds(codigos, 1,23}

090 FOKE direccion, bytae

700 sumavsuma+byte direcclionvdireccion+l

710 NBXT

720 IP suma<dVAL ("AH"+controls) THEN PRI

T "ERROR en los DATOS en la LINEA "1llne

A, CHRS (7)1 PRINT: END

730 linea=linva+l0: NEXT

740 inicw4HBADO: plot~=AHE4O3: draws&HEA06

750 GOTD 90

780 DATA CAOVE4CIAPESCIZCEACDAL, OCH

770 DATA BS11982C2100B001680138,33%9

T30 DATA 20PSDSIE0873237223133D, 3AB

790 DATA 20PAD1EBOQEBFLAD20OBCCS, SCB

800 DATA TE23666P22FDEGEBSE1600, 405

810 DATA BDS3FBESCSDDEIDDGECODD, 7CB

B20 DATA 6601552356EDG3FIESDDGE, SAT

B30 DATA 02DDOOO3SE2IS0EDSIPYES, 3B

840 DATA CDB1ESZAPDES22E7ESEDSB, 775

850 DATA POESO01PFFFFATEDS2300AZA, 627

860 DATA FDESEBO10100ATEDSZ22EB,5C2

870 DATA ES2003010000BD4AEFES2A, 437

880 DATA 9535_225'32‘535‘531’?2'501?1" TF4

880 DATA FFATEDS2300A2ZAFBESEBO1,61%

900 PATA P1OOATEDS222EDES200301, SF‘F

210 DATA DOOOHMSFIBE?HEEBDEB 848

920 DATA EDESAFEDSZ300C3CZAEBES, 632

230 DATA BB22EBESEDS3EDES32PSES, TEB

940 DATA Z2AEBEDEBZOEDS222FABSZA, 671

950 DATA EBES22ESESEDSBESESZAE?, 7E3

280 DATA ESCDSSESIAFHESEGB02030,6858

970 DATA 3JAFSESATZRAOEZAC7ESEDSB B2F

250 DATA EFES102ZE7ESC30BESZAEY, 69C

850 DATA ESEDSBEF1ES1922E9EZZAEB, 721

1000 DATA ES2OEB2AFGESATEDS222FE3, 6F0

1210 DATA ESC3BOE4ZAFSESATZSUEZA, 6T

1020 DATA ESESEDSBF1ES18922E9ESCI, 788

1030 DATA JGES2AETESEDSBEFES1922, 6688

1040 DATA ETESZAEDESZPEBZAF3ESLY, 6F7

1050 DATA 22F3ES2AESES2B22ESESTC, 881

1060 DATA BSC2DSE4CO94E2240BER3IELS B0

1070 DATA ODGSEOCDAIESAFUASETDES, 500

1080 DATA O7FSCBICCBIDUBICCRIDCH, 565

1080 DATA 1CCBIDS3SDCDAAESFIAC4?, 562

1100 DATA CB1610FC3747CB1E1OFCCS, 529

1110 DATA CICDSAFCEQOUCSTARGFEQF, OFD

1120 DATA OFBF26007AEAOTS401A%ES, 3EA

1130 DATA 094EZ340EB292920004F06, 264

1140 DATA 0009C53059005CHDSEA0EL, JEG

1130 DATA 700844087106AE0BCB00FA0, 4E0

1160 DATA 7250752078F07ACOTDS080, 568

1170 DATA 808330880080D0BBA0SETD S1B

1180 DATA 9140041007ECH9BOUCAOSE SFO

11680 DATA SOAEZ0ASFOATCOAASDADGD, 655

1200 DATA BOQOODD000000000000000, OBO

1210 DATA 0000000000000000000000, D00

1220 DATA 0000000000000000000000, POO
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LISTADO 2

10 "o e s e s s NN SRRSO R RSN R RN
“nne
20 e FIXMAP. 001 Editor de caracterss
.
an ‘e 1968 Gustaveo E. Garcia Peres
.
L T T
LER Y]
50 ¢
60 "(INICIALIZACION VARIABLES Y DEF FE
70 claSaCHRS (27)+“BE“+CHRS (27) +*H"
BO ecd=CHRS (27)+"e" ac)CHRS {271+ 2"
20 viS*CHRS (27147 p": cviS=CHRS (27) «"g"
100 pipS=CHRS:7)
110 DEF FN locates (f, c)eCHRS (273 +%Y"+CHR
S$C1432)+CHRS ic+32)

120 DEF FN locpix8(f,o,ps)=FF locatesif,
c) *pd

130 DEF F¥ avisos(as, bs,cs, d3)sPF locate
$(23,3)+23+FN locatos(24,31+08+FF |lpcate
$(25,3+23+PN lacates{27,3)+ds

130 DEF FN ventanadipf,pc,p,a)=CHRS (27)+
*X" +CHRS (pf+02) +CHRES (pe+32)+CHRS (p+3104C
KRS (as+31)

150 DEFIN¥T a-z:DIN t3(25)

160 pixonpd=vis+CHRS (272 +CHRA(Z) vovitipd
x2f o8 =CHRS (27) +CHRS (5)

170 pixonS=vi3+CHRS (32 )rcvisipixofis=CHR
$i32¥: 1 echad=CHRES (27 +CHRO (12

1EQ inducls="> “+ypi3+CHRS (D22 4evis+*:":a
al3="SAL para abandonar®

190 1nduc28e™) “4yvi3+* “scvise PIX"+5TR]
NG3(10,32)ictd»* caracter®

200 aas=CHR$1(224):ca3*CHRS{225: 11S»CHRY
{226 : 0oS=CHRS (2277 uud=THR (226

210 t8(l)="Bdicl"+pos$+"n de caracteres”:
ts{21="0asri" +aas+"n de flcheros"

Pantalla de trabajo de PIXMAP
con el menu principal.

lizar por otro programa un dibu-
jo creado con PIXMAP, debe in-
cluirse en dicho programa la
sibruina CARATULA dandde
tres parametros’ la fila y la co-
lumna de la pantalla a partir de
la cual aparecera el dibujo y el
«nombre-del-fichero-PIX» que
lo contiene

PIXMAP consta de un conjun-
to de dos programas: PIX-
MAP.BAS realiza la presenta-
uény prepara B pantala para &
tarea’.heche esto llama a PIX -
MAP.001 que contiene el pro-
grama en si.

Antes de dar una breve pero
necesaria explicacién de las dis-
tn Bs opciones que o tece PI¥%
MAP , cabe informar de cuatro
areas de la pantalla cuyas siglas
se utilizan méas abajo:

MCC (Matriz de Creacion de
Caracteres): es una pequena
matiz 8 x Bque, como su nom-
bre indica, es el espacio de tra-
bajo donde se crea o edita un
caracler.

RRC (Representacion Real
del Caracter): consiste en un pe-
queno rectangulo sitluado en la
parte superior central de la pan-
talla que visualiza a tamario real
lo que esta siendo creado o edi-
tado en MCC.

MAPA: es el area de mayor
tamano que puede distinguirse
en la pantalla. Sus dimensiones
son de 15 filas y 45 x 45 colum-
nas. Ningun caracter pasara a
formar parte del fichero en cur-
so mientras no sea transportado
desde MCC a MAPA. Dicho de
otro modo, MAPA es el fichero.
Por otra parte, utilizando este
area a mode de rompecabezas
—Ilas piezas serian del tamano
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de un caracter— se pueden
crear disefios de cualquier tipo,
pero... aunque seria posible di-
bujar la Gioconda, este tipo de
tareas no resultaria apta para
nerviosos cronicos estresados.
Una Ultima posibilidad es la de
considerar un fichero (o MAPA)
como macropieza de un rompe-
cabezas aun mayor y realizar la
composicién de dos, tres o cua-
tro MAPAS (o ficheros) para lle-
nar parte o la totalidad de la pan-
talla. Para lo dicho en ultimo lu-
gar seria necesario utilizar la
subrurina CARATULA llamando
sucesivamente a todos los fiche-
ros implicados.

AVISOS: es la zona de la pan-
lalla destinada a la emisiéon de
mensajes y entrada de infor-
macion.

TECLAS A UTILIZAR

BARRA espaciadora: entre
ofras cosas activa las opciones.

TECLAS de MOVIMIENTO
del CURSOR: permiten mover-
nos por los menus y por las dis-
tintas areas de trabajo.

SAL: permite abandonar cual-
quier situacién en la que nos
encontremos.

RETURN (o INTRO): en algu-
nos casos funciona finalizando
la introduccién de datos (efecto
normal) y en otros actia como fi-
nalizacion parcial de alguna op-
cién activada.

CARACTERES ALFABETI-
COS: sélo tendran efecto aque-
llos que correspondan a la inicial
de alguna de las opciones dis-
ponibles.

«—BORR: tecla de borrado a la
izquierda.

MENU PRINCIPAL

Las opciones que ofrece el
menu principal son las siguien-
fes:

— Edicion de caracteres.

— Gestion de ficheros.

— Imprimir DEC y HEX.

— Directorio PIX.

— Abandonar edicion actual.

— Salida.

Las dos primeras opciones se
explican mas abajo, las cuatro
restantes ofrecen los siguientes
efectos:

— Imprimir DEC y HEC: Im-

220 t8()="Imprimiy DEC y HEX":t3(4)="Dy
rectorio PIX"
230 t3(S)="Abandonar adici’+o0%4"n actua
1" tacB)«"Saltda"
240 t3(7)="Limpiar"ita(B)s"Ealvar": ta(9)
=*Actlvar®
250 tadl0)="Bditar“:t8{ll)="Borrar®
200 ts(l2)="Coplar":ts{13)n"Kaver"
270 t8ild4)="Balvar flchero an cursc”:te(
I1S)s"Cargar fichero®
280 te(16)="Borrar ficherc diractorio®it
$¢17)*"Bacriba el nombre del fichero”
200 t4(18)=CHR2(03)+"Abandonar fichero @
n ocuren? M+vis+CHRS(22) +ovin ta (10" Pul
me (S) pera confirmar"
300 t8¢20)="Pulse una tecla®:ts(Zl)s"Sal
eccione seldilla con BARRAY
310 t3c22)=“Fuloe RETURN pars finallizar®
1 €8 (231" Dperaci"+008+°n no permitida”
320 £3(24)="Caldllla activa. “+CHRS(93)+
*Borrar? “+vid+CHRS (32) +cv1d: £3(25) < No
existe caracter”
330
340 PROGRAMA PRINCIPAL
350
360 GOSUE 4030:hel)y=1:0N ERROR GOTO 258
0/ GOBUB 3930
A70 GOSUB 2670:GOSUR 2760: FRINT plpy;
380 '=~===NOVIMIENTO MENU GENERAL
390 f=13:c=5,G08UE 270048+ EGIDAS"
400 GOSUB 3880
410 IF en=30 THE¥ GOSUR 3600:G0TO 480
420 IF en=31 THEY GOSUB 3890:G0TO 370
430 IF an=32 THEF =z=1-12:G0T0 450
440 =z=1FETR(a%,end) | 1F 2=0 THEF 400
450 0¥ =z GOTOD 490,1690,2790,30%20, 2360,31
ao
460 IP f+1>16 THEY f£=13:G05UB 3700:GOTO
400 ELSE f£=f+1:1G0OSUB 3700:GO0TO 400

70 1P £-1 212 THEY f=7-1:C0SUB 3700:G0T
O 400 BLSE 3320
480 '=====NOVIMIENTO MENU CARACTERES
490 GOSUB 37701 FRIBT F¥ locates(13,3)tsdl
13:£=14: FOR n=7 T0 13:PRINT FN locatas{f
JTICHRS (152)t8 (n) : f=f+1: FEXT
500 f=14:c=9:G0SUB 3700:as="LSAEBCK"
510 GOSUE 23880
520 IF an=30 THEN GOSUB 3820:GOTO 380
530 IP en=31 THEF GOSUB 3890:G6070 600
540 1P en=32 OR an=27 THEN S0
550 z=INMSTR(a® an3):IF z=0 THEF 310 ELSE

£=13+z
5680 GOSUB 3770.1G0SUR 29€0: IF en=a7 THEN
350
%70 z=f-13:080 = GOTO %80,0650,700,820,104
0, 1130, 1240
580 GOSUB $10:50TO 3320
890 IF f+1>20 THER f=14.iGOSUB 3700:GOTO
510 ELSE f=£+1:G08VB 3700;GOTO 510
400 IF f-1<14 THR¥ £=20:GOSUB 3700:GOTO
510 BLSE f=f-1:G08UB 3700:GOTO 510
610 PRIFT FF ventana$(3,13,8,8):GOSUB 3T
80: PRINT PN locetes (3, 443CHRS (22):GOSUB
2929
820 IF local=l THEN FRIET FF¥ located (8+h
,A9+vICHRS (327 : GOSUB 1070
830 RETURN
040 ! sawnee: SALVAR CARACTER
680 JF local#) THEF local =0:PRINT pip$;:
GOSUB 1570 GOSUR 1550:GOBUB 800160TC 301
]

BOO ad*t3(8)+ctd: GOSUB 1350

70 GRSUB 1380:IF en<>32 THEX 67C

680 local=1iPRINT pip$;:GOSUB 3880:1lccel
=01 GOSUB 18570:GOTO 3010

080 t=r—o—m ACTIVAR CELDILLA

700 a%=t3(9)4ctsi [P local=l THEN bssts(2
4?1 GDSUB 3780 RLSE T40

710 GDSUB 2880 FRINT F¥ locates(24,29en
3

720 1F and="§* THEF nev+dBeib-1):GOSUB ©
10+ local=0; GOSUB 800 GOTO 700

730 1F ens»"N“ THEN GOSUB 3700:GOTO 490
ELSE 700

740 GOSYB 1380

780 0OSUD 1380:IF en{>32 THER 750 ELSE G
osuR 77O

760 local=1:G08UB 3790:007T0 2320

770 ad=STRR(h): b3=STRE (v}

780 as~"RIGHTS (a%, LENtas)~1);: bS=RIGHTS (bS
JLEN(LaI~1): ne24LEN(a8) +LEN(DS)

790 PRINT F¥ locates(26,69-n)*Celdills"C
HR$ (32)vis" f"ad" 0" bScviSCHRS (322 "activa”
iplps; | RETURN

800 PRINT F¥ locates(28,03)STRINGS(22,32
V1 RETURY

810 '---—EDITAR CARACTER

820 as=ts{10r+2t:: IF local=1l THEN bs=:3(

24):GOSYB 3760 HLSE 800
830 GOSUE J680:PRINT FN locatas(24,29)en
3;

B40 1F ens=~5~ TREN n=ve+45¢(h-1) GOSUR &

10: 1ocal#0: GOSUB 800:G0TD 880

A%0 IP end="¥* THEN GOSUB 3790:GOTO 490
ELBE 20

680 as=t$(10)+cth:GOSUB 1350

870 GOSUB 1380::IF en()32 THENY a7 ELSE P
RINT pipy,

880 neve4S59(h-13,GET 1,n:1P contrals{i"l
« TMEN GOSUB 1020:GOT0 860 ELSE GOSUB 37
Q0

890 GOSUB 1650:en$="*:bh=]

900 FOR m*1l TO 8:rlperipin}

910 IF rlp~0 THEY ens$~STRINGS (B, 48):60T0 |

B70

920 IF rlp=l THEN end="1*:G0TC 060
930 I=INTC(rip/2dis=rip WOD 2; z3~RIGHTS (5
TR8 (x>, 1): and=z%+ank
240 [P L>1 THEN end » L“+and: LOTO RED
950 ripm:GOTO 30

G0 and=STRIFGH(8-LEN(and), 48)+ens
ST0 FOR wv®l TO &: pix$(bh,vw)=XIDS (end, v
v, 171 NEXT

980 hh=hh+1l:ens="": NEXT

990 FOR f=3 TO 10:POR c=13 TO 20:hh=i-2
vvrc—-12

1000 GOSUB 3600: MEXT c:GOSUB 3830: ¥EXT {
1010 GOSUB T70:GOSUB 3960: local=1:G0T0 3
320

1020 ba=e$ (2%):ch=$8(201:GOSUB 3780:GDSY
B 3680:RETURE

1030 S ——r BORRAR DE MAPA

1040 as=ts{ll)+cts: IF Zocal=1l THEN 1360
ELSE GOSUB 1350

10%0 GOSUB 1380:1P en<>32 THE¥ 1050 BLSE
ney+458 (h-1): FRIET pips;

1060 local=1:GOSUB 62C:1local=0:60TO 1050
1070 LSET controls$="*

1080 RSET lpix13NXISCO):RSET lpix2s=MKI
$1071RESST 1pix38=NRIS(0):RSET LpixAseMKl
$4(0)

1000 RSET 1pixSS=MEIS$0):ESET lpixes=Mxl

$<0):RSET lpix73=MKISL0):RSET lpixSs=ME]
(0>

1100 RSET 1£3=MKIS&(0):RSET lcS=MEIS(0)

1110 PUT 1,n:RETURE

1120 ‘—————COPIAR CARACTER

1130 as=t$(12)+ctS: IF locel=l THE¥ 1300
ELSE GUSUB 1350

1149 GOSUB 1380: IF an<>32 THEX 1140 ELSE
PRINT pip$;

1180 GET 1,v+458(h=1):1F controlsO"1* T
HEN GOSYH 1020:00T0 1130

1180 GOSUB 1650:rip(9)=CYI(1r8)irlpllni=

CV1(lcs) 1 GCSUD 3980

1170 as=td (12)+ctd: b3="Nueva y copla con
BARRA®: c$=t3(22): GOSYB 2760

1180 GOSUE 1380:IF ond<>13 AND en<>32 THE
F 1160

1100 IP en=32 THRY GOSUB 1210: FUT 1,v+esd
4 ¢h=1):GOSUR 4000:60T0 1180

1260 $O0TO 1130

1210 rlp(92=birlp(l0)ey

1220 RSET 1f£3=MKIs(h):RSET les=MEKIS(v)iR
BTURW

1230 '<--~~NOVER CARACTER

1240 as=t3(13)+ct8: [P local=l THEF 1280
1250 GCSUB 13%0:a=0

1200 GOSUB 1360: 1F enc?>32 THEW 1200 BLSE
nev+4Seth-1):localwl: FRIET piph

1270 GBT 1,m:IF controls<i»"1* THBN GOSUR
1020: local #0: GOTO 1240

128G as=t3(13)+cts:bs="Nueva y fija con

BARRA" : cB=t3 (22) : GOSUB J760

1290 GOSUB 1050:rlp(9)=CV¥I{(1I8)irlpllO)=
CVitics): GOEBUR 3980

1300 GOSUB 1380: IF an<>13 AND en<>d2 THR
¥ 1300

1310 IF en=13 THEX local=0:00TO 1240
1320 nev+4S5a8(h-1):1F n=a THEN 1300 BLSE

amn:iwrlp(9) rz=rip (1011 GOSUB 1210: FUT 1,
o

1330 b=i:v=z:n=v+458 (b-1):GOEUB 0620:nerl
pllO)+45e (rip(W-1):GET 1.0

1340 berlp(@):varipil0):GOTO 1200

1350 ba=t8¢21):d3%sals:GOSUBR 2740, RETURE
1360 b3»"Caldilla active”:c3=t3(23):ds=t
$(20):GOSUB 3760: GOSUB 2680:G0T0 3010
1370 * (ROVINIENTC XAFA?

1380 PRINT acs;:GOTO 1520

1390 GOSUB 3680:1F en=2 7 THEF GOSUB 13%0
tlocal=0: GOSUB 4070:G0 TO 3010

1400 IF on 6 THEY 1460

1410 IF east THEY 1470

1420 IF ens30 THEE 1430

1430 IF eas31 THEN 1490

60 / Amstrad User




PCW

1640 IF en=13 OR =n=32 THEY 1550

1450 GOTO 1390

1480 GOSUB 1500: IF w+12>4% THEN w=1:GOTOD
1520 ELSE v=w+l:GOTO 1520

1470 GOSUB 1500:1F v-1<1 THEN v=43:G0TO
1920 ELSE v=v-1:G070 1820

1480 GOBUB 1510:IF h+1>15 THE® b=1:G0TO
1320 ELSE h=h+1:G010 1520

1490 GOSUB 1510:IF h-1<1 THE¥ hel%:GOTO
1520 BLEE h=h-1:G0TO 1920

L300 PRINT FN lccates(7,39+v)RIGHTS (STES
(v, 11: RETURE

1510 FRINT FF locate$ (8+k,38)1RIGHTS (STRS
(hy, 13: RETURN

1520 FRIST F¥ locates(7,39+v)visRIGHTS(S
TR (vy, 1)

1530 PRINT PN locates(8+k, 08 RIGHTS (STRS
by, 1rzvis

;:10 PRINT FF locates (6+b,39+v); :GOTO 13
ég:g GCEUB 1500:GOSUB 1510: PRINT acs;:RE
15080 ' CASIQNACION RFTRABAJO)
1570 LSET controlss=*1*

1980 RSET lpiwiS=MKIs (mpktil' - RSET lpix2
SNKIS (mpk (23 )

1590 REST 1pix3s=MXIS (mpk(2))iRSET lpixd
BeMKIS (mpk(42)

160D RSET lpixSseMKIS (mpk(3)) RSET lpixd
BNK1S Cmple <80 )

1810 RSET 1pix73=MK1Scapk(?)): RSET lpixs
S*MK1S (mpk(8))

1620 RSET 11A=MKIS(h):RGET LoS=MKIS(v)
1630 PUT 1,v+4Be(h-1):GOSUE 610:RETURN
1840 ' (RLP)

1830 rlp1)=CVIClpixis) :ript2i=CV]iipix2
Brlpl3)=CVICipix3si rlpi4/=CVI(ipixds)
1060 rlp(Si=CVIC1pixSs):rip(8r=CYltlpind
B irlpi{?)=CVIipixTS):rlpB =GVl (1 pixBsy
1670 RETURN

1880 'w====MOVIKIENTO MESU FICHERQOS

1890 GOSUR 3770:PRINT F¥ looatesi13,3)ts
(2r:f=14: FOR nwl4 TO 16:PRINT F¥ locates
(L, TICHRS (1%2)t3(n); f=f+1: NEXT

1700 f=14:c=5:GOSUB 3700:as="5CE"

1710 GOSUB 3680

1720 1P en=30 THEN GOSUB 3690:GOTD 1770
1730 IF en=31 THES GOSUB 3630:G070 1780
1740 IF en=0Z OR an=27 THE¥ 1780

1750 zvINSTR(aS,ens’: IF z=0 THEN 1710 EL

5B 1=13+2

1760 GOSUB 3770:GOSUS 3900:1F en=27 THEN

°3°D ELSE z=f-13:0F = GOTO 1800,2080,246
1770 IF £41>16 THES f=14:GOSUS 3700:60T0
1710 ELSE f#£+41:GOSUB 3700:G0TC 1710
1780 1P f-1<14 THEF f{=16:005UB 3700:60TO
1710 BLSE fsf-1:GOSUB 3700:G0T0 1710
1790 '——ee SALVAR FICHERO EN CURSOD

1800 as»t8¢14):1F local=l THEN 13560 ELSE
fallosliad=t8(147:bI=t8(17):d8=sals: GOS
U8 3780

1810 GOSUB 3810:1F en=27 THEY 3010 BLSE
IF fichs~"N: FTRABAJO.FIX® OR fichs="FTRA

BAJD.PIX* THEF 2530 ELSE 1360

1820 as*"Salvando fichero™+CHRS(32)+fich
S4STRINGS (4, 8> <STRINGS (4,32): b8u"Eapars
un momento™:GOSUB 3760

1830 ODSUR 2700

1840 FOR nel TO 675:GET i,m

1830 IF control#<>™1" THEW GOSUB 2020:00
T0 1920

1860 LSET rcontrolSscontrols

:z;: REET ripixis=1pixls: RSET rlpix2s=lp
:5:2 REET rlpix33=1pix3s:REET ripixds=lp
X

:::2 RSBY rlpix®s=1pixSs:ESET rlpixGs=lp
:i:o REET rlpixTe=lpinTs:REET ripixdsslp

3

1910 REBT rlfs=1f3:ESET rlcs=lcs

1920 PUT 2,n

1930 MEXT:GOSUE 2010:GOSUB 2740

1940 GOSUB 2670: GOSYB 2700; GOSUB 3790: ¢4

cherod="":PRIET pips::b=1;v=1:5010 390
1930 PRINT PN ventanas(3, 13,8,8):G0O5UB 3

780 PRINT FN locate$ (3,44)CHRS (32)PN ven
tana®i9,40,18,45): GOSUE 3780:GOSUE 3520:
RETURN

1080 1P PINDScfichs)==* THEN 18620

1970 PRIFT FN locates (26, 2)CHRS (93)"Hsan

plarzar ficharc? "viSCHRS(32)cvis

1980 GOSUB 3880: IF en=27 THES 3010 ELSE

FRINT F¥ locates (20, 247end;

;990 IF ans="5" THES KILL fich®:G0TO 182

2000 IF ons$="¥" THEN 1800 ELSE 1970

2010 CLOSE:GOSUBE 19501 KI1LL “M: FTRABAJO. P
IX" RETURN

2020 L3ET reontrols=""

2030 RSET rlpix1s=MK1$(0):REET ripix2saN
K1$¢0):ESET rlpix3s=MKIS (0):REET rlpixds
=MKI8 (0)

2040 RSET rlpix8s=KKI8¢0):RSBT ripixGiek
K18¢0) I REET rlpix7a=MKIs (0):ESET rlpilx8s
“MKI8 (0D

20%0 RSET rlfa=MKIS(0):REET rlcs=MKIS(0}

2060 RETURN

2070 ‘==---CARGAR FICHERD

2080 as=t3(15):ba=18(18):d8=2a13:00T0 22

O

2090 fallo=2:)ocal=0:005UB 800.h*1:v=1l:a
SstB(15) b3=ts (17):db=8als: GUSUB 3ITED
2100 PRINT F¥ located(25,3)induc2s:00SUB
810

2110 IF en*27 THEN GOSUB 2670:GOSUB 2700
| GOTO 3010

2120 GOSUB 2330+1F as«"¥" THEW en27?.G07
0 2110

2130 a3=Cargando ficherc"+CHRS(32)+f1ch
S+STRINGL(4,8) +STRINGS (4, 32) 1 ba="Enpare

un momenco' ~GOBUR 37080

2140 GOSUB 2700:008U8 2670: GASUSE 2770: 11
cherc$=fichi

21%0 POR n=1 TO 675|GET 2in

2180 IF rcontrolsd<d*1* THES GOSUB 1070:6G
010 2350

2170 LSET control$ wcontrols

2180 REBT 1pix1l%=ripinl1$i{RSET lpix2s=rlp
Lx2s

2190 RSBT \pix3s=rlpix3%; RSET lpixds=rlp
Lxiqe

2200 RSET lpixBs=rlpix5s:{RSET lpixta=rip
ixAs

2210 RSET lpix78=rlplx78:RSET lpixés=rip
LxBS

2220 BSET 1f8wrlis:rlipl0)«CVI(lrs):RSET
leSarlos: rip(l0i=CVitics)

2230 GOSUB 16850

2240 PUT 1,n:GOSUB 3380

2280 NEXT

2260 TLUSE 2:G058UB 3920:G0SUB 3790:COSUB
2750 PRINT pip%,:GOTO 290

2270 GOSUBR 2780

2280 GOSUB 3680

2290 IF en=27 THEW 301C ELSE PRINT FN 1o
cates(24,321ens]

2300 IF ens="N" THEN GOSUR 3790:GCTO 140
]

2310 IF end="5" THE¥ GOSUB 2010:GOSUB 27

401 ficharos="":G0T0 2000

2320 PRINT FN locate$ (24,32)viaCHRS (32)c

vis; :GOTO 2280

2330 IF FLNDS{flcha:=*" THEN as~"No se b
a spcontrado =1 ficherda"ibd=fich3+STRING
$04,8)+STRINGS (4,321 cBats (207:GOEVE 378

0:GOSUB 3680:as="N"

2340 RETURN

2380 ‘=====ABANDONAR EDICION

2360 DOSUB 38G0:as*ta(3) bs="Ficherc sn

cursan

2370 1F ficherosdi"" THEN bSsbi«CHRS (22)

+ficheros ELSE bs=b3+CHRS(32)+"FTRABAICH

2380 c8-1t8(19) d8*aals COSUR ITE0-.1=26

2390 GOSUB 2430

2400 IPF en=27 THEN 3010

2410 IF and="8§" THEF lowal-~0:GOSUB BOG:G

QSUB 2010:G0TO 1940

2420 GOTO 23%0

2430 FRIFT PN locetes (£,3)")"CHRES(32)vis

CHR$ (32)cwvid

2440 GOSUB 2080:PRINT F¥ locates(f, Siens
{ RETURY

2420 "=--==-BORRAR PICHERO DIRECTORIO

2480 fallowJias«ta(i0)ba3sts(17):d0vanls
| GOSUB 37680

2470 PRINT FN located(23,3)induc2s) GOSUB
3610

2480 1F an=27 THEM 23010

2490 GOSUB 2330: IF ad="N* THEN 3010

2500 as="Borrer ficharc*+CHRA(3IZ}+f1chss

STRINGS (4, B3 +STRINGS (4,32) 1 be=ts(19)1d8=

eal$: GOSUE 3780

2510 (#2%:GOSUB 2420:IF env@? THEN 2010

2820 IF enaw*S* THEW IF flchs~"K-FTRAEA)

O.PLX" OR f1ichs="FTRABAJO.P1X" THES 2530
ELSE KILL fichk&;GOTO 3010 ELSE 2510
2830 a3=t3{23): bs=t8(20): GOBVA 3780
2540 GOSUB 3680, GOTO 3010

2550 ' (GESTI0N ERRORES)

2360 o3="Error" c3=t3{20)

25870 IF ERR#61 THEN bss"Dieco llano. Dab
s libarar aspacio”:00TO 2650

2580 IF EREv64 THEX FRIFT F¥ locates(26,
3>“¥ombre incorrectoc. Reintente®:GOTO 28

3
S3ET8%N
E3F 3N
=2F3ERRY

QRO MMM
D= =00
8 514 B1e nis 514 0ja pg ot @
OO W=

9] AR] A FE=N

J

s sRNEN s @l sly e

prime la matriz de puntos del ca-
racter actual con los correspon-
dientes valores decimal y hexa-
decima para cada linea de
pixels.

— Directorio PIX: Ofrece los
ficheros de extensién PIX de la
unidad que especifiquemos (A:
B: o M:).

— Abandonar edicién adual:
Olvida cualquier modificacién
hecha en el fichero en curso,
pero no lo borra del disco. Pre-
para la pantalla para trabajar so-
bre un nuevo fichero.

— Salida: Permite abandonar
el programa.

Edicién de caracteres

Las opciones disponibles en
este subment son:

— Limpiar.

— Salvar.

— Activar.

— Editar.

— Borrar.

— Qopiar.

— Mover.

Los efeclos de estas opciones
son los siguientes:

— Limpiar: Borra el contenido
de MCC vy la celdilla correspon-
diente de MAPA que esté acti-
va. Entra en modo MCC.

— Salvar: Guarda el caracter
creado en MCC transportanddo
a alguna celdilla de MAPA,

— Adivar: Permite seleccio-
nar alguna celdilla de MAPA . A
partirde este momento el carac-
ter creado en MCC sera simul-
taneamente representado en
RRC y la celdilla activa de
MAPA. Entra en modo MCC.

— Editar: Permite seleccionar
algin caracter de MAPA para
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transportarlo a MCC, ofrecién-
dolo para su edicién. Se activa
la celdilla correspondiente en
MAPA, Entra en modo MCC.

— Borrar: Borra de MAPA el
caracter contenido en la celdilla
que se especifique. Tiene el
mismo efecto sobre el fichero en
curso.

— Copiar: Permite seleccio-
nar el caracter contenido en la
celdilla de MAPA que se espe-
cifique para reproducirlo en
otras distintas.

— Mover: Ofrece la posibili-
dad de transportar un caracter
de una celdilla a otra de MAPA.

Gestién de ficheros

En este submenl se dispone
de las siguientes opciones:

— Salvar fichero en curso.

— Cargar fichero.

— Borrar fichero directorio.

Se describen a continuacion
sus efectos:

— Salvar fichero en curso:
Nos pide el nombre con el cual
queremos salvar a disco el fi-
chero en curso. Antes del nom-
bre del fichero podemos indicar,
seguido de dos puntos, el nom-
bre de la unidad de destino
(ejemplo: B:TRAZOS.PIX); si no
se especifica ninguna unidad, se
considerara la implicita. Si exis-
te ya un fichero con ese nombre
el programa pregunta si se de-
sea reemplazar.

— Cargar fichero: Ofrece la
posibilidad de cargar un nuevo
fichero tras previa confirmacion
de abandonar la edicion del fi-
chero actual. Al igual que en el
caso anterior puede indicarse la
unidad de busqueda.

— Borrar fichero directorio:
Permite borrar algun fichero de
la unidad que especifiquemos.

COMO UTILIZAR
EL PROGRAMA

Seleccionar una opcion

Podemos desplazarnos por
las distintas opciones que ofre-
cen los menus con las teclas de
movimiento vertical del cursor.
Una pequena flecha horizontal
indicara en todo momento en
cual de ellas nos hallamos situa-
dos. Pulsando BARRA |a opcidn
sera seleccionada.

10

2590 IF ERR=67 THEN ba="Uirectoric llano
Debe liberar espacio®:GUTO 2650

2600 OF ERROR GOTG ©

2610 c8="" 0¥ fallo GOTO 2620,2830,2040

2820 RBSUME 1810

2630 RESUME 2100

2640 RESUME 2470

2650 GOSUE 3760:GUSUB 3680iGOTO 3010

2680 ' (ABRIR FICHEROE)

2070 OFBY "R%,1,"M: FTRABAJO, PIX™,21

2680 PIELD 1,1 AS control$,2 AS lpixls,2
A5 1pix28,2 AS lpixds,2 AS 1pinds, 2 A5

lpixis, 2 AS lpints,2 AS 1pix78,2 A5 1lpix

BS,2 AS 11%,2 AS los

2660 RETURN

2700 OPBN "R",2,flchs,21

2710 FIBLD 2,1 AS rcontrols,2 AE ripixis

2 AS ripix28,2 AS ripix3s,2 AS riplxds,

2 AS rilpix58,2 AS rlpix68,2 AS ripix7s.2
AS riplx8s,2 AS rlfs$,2 AS rics

2720 RETURY

2730 ' (MOSTRAR FICH EN CURSO)

2740 PRINT PN locates (28,41)STRINGS (8,32

¥+ RETURY

2750 PRINT FN locates (28,41)fichs: RETURN

2760 PRINT PN lucated(28,41)"FTRABAIO":R

ETURN

2770 z=1ESTR(f1chs," 1 “)+1: fichs=KIDs(f1c

hs,z, IWSTR(L1che, " . " )-2) RETURN

2780 'ewsamIMPRINIR DEC Y HEX

2760 GOSUB 3650:as=t5(3) bs="Coloque pap

sl en la impresors...”

2800 ca="y pulss una tecla para lmprimir

*:ds=sals: GOSUB 2760

2810 GOSUB 3680:1F en=27 THEF 3010

2820 as*" Imprimiendo valores DEC y HEX™:

b3="dsl caracter an cursc" | GDSUS 3760

2830 FOR hh=! TO 8:4=7:n=0;FOR vv=l T0O &

2840 2=VAL (pix8(hb,vv)}:n=n+zs2 Lrim3-1

2850 NEXT wv

28060 ps(hh)=RIGHTS (STRINGS(2,32)+5TRs ()

311 bs ChbhI="H"+HEXS (n, 27 -

2870 NEXT kb

2880 WIDTH LPRINT 255:DIN pixel (53

2890 nl=(85 MOD 2%6);n2=18T{65/256}

2600 LPRINT CHRS(27*A"CHRS(BICHRS (273"

“CHR%{1)

2010 FOR hh=1 TO 8:z=0

2920 FOR vv=1 TD B

2930 IP pix%Chh,vv)="0" THEF RESTORE 303

©: GOTO 2350

2940 IF pixS(hh,vv)="1" THEN RESTORE 302

[r]

2050 FOR en=1 TO @:zez+1l:READ pixeliz):H¥
EXT en

2960 WEXT wv

2970 LPRINT CHRB(27)“L“CHRS tnl)CHRS (n2}
2980 FOR 2z+1 TO &4 LPRINT CHR$(pixel(z))
+: MBXT =

2690 LPRINT SPC(2:ps<hh)SPCC1)bSchhy
3000 FEXT hh:LPRINT CHR$(27)"0":ERASE pl
xel: baanl

301¢ GOSUB 3790:1GOTO 390

3020 DATA 254,254,291 ,254,254, 254,254, 0
3090 DATA 2%54,130,130,130,130,130,254,0
3040 ' es===DIRECTORIO

3050 COSUE 3600:a8~t3(4):b4~"HEscriba la
unidad de b*+uus+*squaeda”:ds=sals:COSUB
avao

3080 PRINT FN locates(28,3}inducls:COSUE
3680 FRINT F¥ locates(26,3)5TRINGS (32,3
2

3070 IF en=27 THEN 3010 ELSE PRIFT PN lo
cates (23,%)ens

3080 IF ens="A" THEN. 1F FIEDM("a:e.FIX")
wrk THEN 3180 ELSE GOSUB 3120 FILES “a:e
LPIK":GOTQ 3130

3060 1F ens="B" THEN IF FINDS("bie.PIX*)
«"" THEY 3160 ELSE GOSUB 3120:FILES “bie
.P1X*:COTO 3120

8100 1F end="M" THEW I[F FINDB("m:e.FlX")
v THEN 3160 BLSE GOSUB 3120:FILES “mie
~PIX":GOTO 3130

3110 PRIMT PN locates(20,3)"Unidad incor
rects, Reintente®plps:GOTD 3000

3120 PRINT FH ventana$ild,4.9,28),clss:
RETURY

3100 ad="":os="“GOSUE 3TE0:a8="Director
10 en unidad “+ens+": completo":bi=ts(20
3140 GOSUB 3760 GUSUB 3680

3150 GOSUB 3770.GOBVEB 3790.GDEUE 3960.G0
TO 390

3160 as+" o existen ficheros PIX en “+en
S0 pe=t g (200 GOTOD 31490

3170 ' mmaw=BALIDA

3180 GOSUB 3850 as="Salida y ratornd a B

ASIC":ds=mals

3190 ba=te<l8):G0TO 3250

A200 GOSUB 3080

8210 1P an=27 THEN 3010 ELSE PRINT F¥ la
cates(24,32)en8;

3220 IP end="F" THBN GOSUB 3790:G0TO 109
Qo

3230 IP ens="5" THER 3270

3240 PRINT PS5 locates$(24,32)viSCHRs (32)c
vis; :GOTO 3200

3290 GOSUB 3700: =25

3260 GOTO 3200

3270 CLOSE: KILL “M:FTRABAJO.PIX"

3280 RESTORE 2300:FOR pk=&HEAAL TD &HEAA
B: HREAD n:POKE pk,n:NEXT:CALL caracter
3200 PRINT cles;ecs;"Mallard Bamic®;CHRS
(273" 1% : PRINT: CLEAR, &HFO05: EFD

3300 DATA 0,24,24,120,24,24,0,0

3310 'w=w==sPlXELS

3320 f=10.c=13.hh=6.vv=1.a8="EGIDAS"
2330 GOSUB 3720:GOSUB 37401 GOSUB 3620
2340 GOSUB 3680

3350 IF en=6 THEN 3420

3360 IF an=1 THEN 3430

3370 1P en=30 THEM 3440

3380 1F en~31 THES 3490

3290 IF «n=32 THEN J460

3400 IF en~27 THEN 3520

3410 IF IBSTR(as,ens)~0 THEW 3340 ELSE 3
520

3420 IP ve+i>8 THEF 3340 BELSE GOSUB 3480
1C e+l wwsyv+1l: GOTO 3430

3430 IF wve-1<{1 THEN 3340 ELSE GOSUB 3480
rgesc=1:vv=vy=1:00T0O 3480

3440 IF hh+1>8 THEN en=27:GOI0 3520 BLSE
GOSUB 3500;4{=f+1: hhshb+1:0G0T0 3510

2430 IF Bh-1<1 THEN 3340 ELSE GOSUB 3500
:fwf-1;:hh=hh -1:GOTO 3310

3—!.00 IP pix $thb, vw)="0" THEN pixs(hd,v¥)

:GOSUB 3620: GOSUB 3830:GOTO 3340

31?0 IF pixSthh, vw)="1" THEN pix3(bh,vy}
=%0"; GOSUB 3620:GOSUB 3530:GOTO 3340
3460 GOSUB 3730:GOSUB 3600:RETURF

3490 GUSUB 3740:GOSUB 3£20:G070 3340
3500 GOSUB 3710:GOSUB 3600: RETURE

3510 GOSUB 3720:GOSUB 3620:00T0 3340
8520 GOSUB 3710.G0GSUB 2730-GOSUB 3600-1F
sn=27 THEN 390 ELSE f=13:c @:G0TO 440
3330 L=T:n=0:FOR en=1l TU B:z-VAL {pixsChh
Jenl)

3540 n=n4ze2 1ri=1-1:NEXT:z8=STRINGS (2,3
2)+STRER(n)

A550 PRINT F¥ located(f, 23IRIGHTS tz3,3)C
HRS (32)CHRS (173)HEXS (n, 2)

3560 POKE &HEAAO+hE, n:CALL caracter:mpk(
hh)=n

3570 PRINT FF locsteS(3,44)CHRS (43

3580 IF local=1 THEN PRIST FF locates(a+
b, A9+vICHRS (43)

3590 RETURY

3800 TP pixs(hh,vv)="0" THEN psw=pixcffs:
GOTO 2840

3610 IF pixsthb, vw)="1" THEN pi=pixons:G
aTo 3840

3820 IF pix®(hh,vv)="0" THEN paspixcifpl
:00TO 3640

3830 IF pins (b, vv)=*1" THEN pS=pilxonpd
3640 PRINT FN¥ locpixs(f,c,ps);: RETURN
3650 *

3060 * SUBRUTINAS

3670 *

3680 ant~INPUTS (1):en=ASC(ens) ens=UPFER
8 (end): RETURK

3800 GOSUS 3790 PRINT CHRS (32):RETURK
A700 OOSUB 37%0:PRINT flechad) RETURK
3710 PRINT F¥ locataed(f, 11)RIGHTS (STRS b
Ay, 1) RETURN

3720 PRIET FF locates(f,11)visRIGHTI (STR
Schh?, Lievis: RETURN

3730 PRINT F§ incates(l,c)RIGHTS (STRY'(vy
1,4 RETURY

3740 PRINT FY locates(l,c)viSRIGHTS (STR4
(yw), 13cvis I RETURN

3750 PRINT FN locates<!,c);:RETURN

3760 GOSUB 2790: PRINT FN aviscs (s, bs.ch
LA5); 1alwt" bl = cdm" Y 48" RETIRY
3770 FRINT F¥ ventanas(l2 .1 9 3}

3780 PRINT cles:PRINT F¥ ventanas(0,0,32
+ 902 1 RETURN

3790 PRIFT P¥ ventana$(23,3,5,324):6G070 3
T80

3800 * (NOMBRE DE FICHEBRO)

3810 fichs"-PRINT ecs’,.IF ficbsrosid“"
THEF fichas~fichercs:c=LEN(Lichs)+4:G0S0
B 3000: ens="",GOT0O J870 ELSE c=5:CGOSUB 3
900;:GUTO 3880

3820 GOSUB 3680: PRINT FY¥ locatss (26,3187
RINGS (32, 232!FN locates(25,¢c);

]
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3830 IF en=46 THEN 3820

3840 1P an=27 THEE PRINT ac$;:RETURN
3850 IF en=13 THEN PRINT acs;:fichs=fich
4%, PLX" 1 RETURN

3860 IF en=127 OB en=7 THES 1F LENC({ichS
120 THEN fichs=KIDS{(fichs, 1, LEN(fichsi-1
licec-1:G07T0 3889 ELSE 3890

3070 IF LENt(Iichsi=10 THEN 3800 ELSE fic
Lisfichi+ans:c~c+l

JB30 PRINT F¥ locates (23,%)fichs”.PIX"ST
RINGS C10,32)

3890 PRINT F¥ lccated{25,o); 1GOTO 3820
3000 PRINT FE locate$(2%,3)")%; RETURN
3910 " (IFICIALIZACION DEC Y HEX)

3020 c=23: FOR £=3 TO 10:G0OSUB 3750:PRIBT
STRIFGS (2,323 0"CHRS (32)CHR (173)%00". %
BXT

3900 FOR htw=1 TO 2:POR vvel TO S:pixs(hh
VIR 0% WEXT vv,bh

V40 FOR 1=1 TO B:=mpkiid=0:F¥EXT:GOTO 407
0

3950 ' (KENU GENERAL)

3900 1#13: PFOR nvl TO &: PRINT FE locatest
1, TICHRB (1527 ¢8(n): i=i+1: NEXT: RETURY
J970 * (POKES)

3080 z=0: POR pk~8HEAAL TO SHEMAG:zwz+1
3990 POKE pk.rlpiz): NEXT pk:CALL ceracte
+

4000 FRIST PY locates(84rlp(®},30+4ripclo

11545678 BEC HEX

i

Representacién
real

1!!SSTIB*IEHSGHJIEMSS?BJRHSG“S:12315

A R
COLUMAS l

|

«Edicidn de caracteres
=Gestion de {icheres
«laprinir D HEX
~birectorio -
. onar ié w
-l

s

L ]

—_
Y a3 OV e D O o O e o [0 e

Y a3 ) e B D 0 = 3 Y Ll o) £

li?lﬂ?lﬂiliﬂﬁ‘liﬂalﬂiﬂ78!;1231557‘“412345 ‘

Fichere en eurso: NUESTRA

Celdilla (8 activa t

Pantalla de trabajo de PIXMAP con el menu de Edicion de caracteres.

JICHRS (43}

4010 RETURY

4020 ' (RUTINA CARACTER?

4030 MEMORY &HEATF: RESTORE 4000

4040 POR 1=0 TO 53:READ a: POKE 3HEAS0+i,
o FEXT 4

4000 POKE AHEAAOD, 43

4080 caractar=8HEAGO

070 FPOR pk=SHEAA] TO AHEAAS:POXE pk,.0O:F
BXT:CALL caractar

4080 RETURE

4000 DATA €2,1,0,17,87,0,237,90

4100 DATA 34,123,234,33,160,234,1,128
4110 DATA 234,209,122,234,233,0,90,201
4120 DATA 0,0,195,0,0,201,0,0

4130 DATA 126,35,229,111,58,0,41, 41

4140 DATA 41,17,0,184,25,229,209,.225

270 DATA 122,234,233,0,0,201,0,0,199,0,0
,201,0,0,120, 35,229, 111

280 DATA 38,0,41,41,41,17,0,184,25,229,2
09,22%,1,6,0,237,178,201

290 DATA 0,24,24,120,24,24,0,0

300 'SARRSRINIENANRRNNRRERNRRARRRRRERANS
AR R L T e T
310 * BOTAS:

320 ' De antre lae lineae 50 a B0 borrar
las que no se utilicen

332 ' La linea 99 devuslve con RETURE &l
control al programa principal

340 'wssassaanen L] ]

4150 DATA 1,8,0,237,178,201

LISTADO 3

10 “asnsnnsnsssssnne

20 '®  CARATULA »
30 'sensenuursennans
40 GOSUB 210

30 PlLA=aqui.la.fila:COLUMNA=aqui. la.col
EI;;:,FI RO =" nonbre. fichsrol. PIX~:GOSY
B0 FILA=aqui.ls.fila: COLUMSA=aqui.la.col
:I;;LPICHmu'mwn.n:b-rna.Pll“eoosu
70 PlLAwaqui.la.fila: COLUMNA=aqui.la.col
:w;;;l’lmlm-‘anlhr..tlck-rus.rlt':GOBU
B0 FlLA=aqui,la.fila;:COLUKNA=aqui.la.cal
;n;m FICHERCS == nombre. fichercd, PI1X": GOSY

00
§0 RESTORE 200:FOR 1=&HEAAL TO AHEAAS:RE
AD z:POKE 1, z:WEXT:CALL caracter:RETURS
100 OPES “R",1,PICHEROS, 21
L0 PIELD 1,1 AS control,2 AS pixis,. 2 A
B piu2s,2 AS pix38,2 AS pix4s,2 AS pix%5s
V2 AB. pixd3,2 AS pix78,2 AS pixds,2 AS f
3,2 AS c3
120 POR n=1 TO 67%:0ET 1,n
130 IF controls<>*1* THEN 200
140 Ip<l)=CVI(pix18):1p(2) «CVI{pixn2s):lp
(31%CVI(pix3a): 1pCd)=CVI (piudd)
150 1p(S)=CVI(pixS8) 1 1p(B)=CVI(pintar;:lp
(21wCVICpixT3): 1p(BI=CV] (pixas)
160 ApeoI=CVI (183 1pCi0)=CY] tes)
170 z=0:FOR 1=aHEAA]L TO AHEAAB; z=z+41
180 POKE 1,1p¢z):NEXT:CALL caracter
190 PRINT CHHS (27)%Y"CHRS (PILA+32+1p(8))
CHRS (COLUNNA+32+1p (102 )CHRS (43
200 ¥EXT;CLOSE: RETURE
210 MEMORY MHEASF: RESTORE 280
220 FOR 1+0 TO #3:READ n:POKE &HEAGO+i,.n
1 HEXT
230 FOKE SHEAAD, 43
240 caracter=aHEASD

BN

RETU
260 DATA 42,1,0,17,87,0,237,90,34,123,23
4,33,100,234,1,125,234,208

Un modo mas rapido de acce-
der a una opcidn cualquiera con-

siste en pulsar la letra inicial del

nombre de la misma. Con este
método accedemos directamen-
te a su contenido.

Si una opcion ha sido selec-
cionada por error o una vez en
ella decidimos no utilizarla,
siempre podremos abandonarla

pulsando SAL, con lo que nos si-

tuamos nuevamente en el menu
principal.

Trabajar en la Matriz de
Creacion de Caracteres
(MCC)

Podemos acceder a MCC de

dos modos distintos. El primero
consiste en pulsar la tecla cur-

sor-arriba cuandd B fecha que

sefiala las opciones se encuen -
tra sobre «Edicion de caracte-
res». Hecho esto entramos en
MMC, donde podemos distinguir
una pequena aspa en su esqui-
na inferior izquierda. El sequndo
método de acceso se realiza a
través de las opciones «Lim-
piar», «Activar» y «Editar» del
submenu «Edicién de caracte-

res».

Una vez en MCC (que no es

ofra cosa que la representacion

de la matriz de pixels para un
caracter) podemos movernos
con las teclas de movimiento de|
cursor. Si sobre un pixel pulsa-
mos BARRA, el pixel se «encen-
dera» si su estado anterior era
«apagado» y viceversa. Podre-
mos ver su aspecto real (tama-

no caracter) en RRC y en la cel*
dilla correspondiente de MAPA |
si previamente hemos hecho !
uso de la opcién «Activar» o
«Editar».

Desde MCC podemos volver
al mend principal de tres modos:
pulsando SAL, con la tecia cur-
sor-abajo sobrepasando el limi-
te inferior de la matriz o pulsan-
do la inicial de la opcion que de-
seemos del menu principal. En
el ultimo caso el programa en-
trara directamente en el conteni-
do de la opcion pulsada o mos-
lrara un submend, segun se tra-
te.

Trabajar en MAPA

Cuando a través de alguna
opcidn, el programa nos sitta en
MAPA, podremos desplazarnos
por las distintas celdillas con las
teclas de movimiento del cursor.
Se abandonard esta situacion
siempre que sea pulsada la te-
cla SAL Siun mensaje del pro-
grama nos advierte que debe-
mos seleccionar una celdilla (o
caracter), situaremos el cursor
sobre la misma y pulsando
BARRA la celdilla sera selec-
cionada.

Gustavo Ernesto Garcia Pérez
Seo de Urgel

}
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LA AGENDA INFORMA



Week 46 November / Noviembre 1988

17 Jueves / Thursday 18 Viernes / Friday 19 Sabado / Saturday

] ]

DATA/DATE estad di. se)mdo CoOmo una agenda de dza compteto
“*En cada dm‘ e e

"anotada a lo lar.qo del ario.

Complementan esta agenda funciones COMO: listin telefomm reloj
internacional. calendczf'zo perpetuo, etc. .

3 13

Funciones del DATA/DATE  PARA SU COMPATIBLE (HD o FD)

“Listin telefonico. a
Calendario perpetuo. Sh_
*Reloj internacional. _ *
Calculadora.
tAcceso directo al dia.
Referencia cruzadas.
'Cambio de boligrafo. v
Cardtula de borario.
Clave de acceso. e
Distancias kilométricas.

“Bisqueda de palabras * 5
0 colores.
3 20

20 Domingo / Sunday

*Etcotera
Envie este cupdn a:
BASTOS MICROINFORMATICA, S. A. Régulo, 2, 28023 MADRID
Notas / Notes Notas / Notes

Nombre y apellldoS/Empresa .............coviviiiiniininnininnnannnes

---------------------------------------------------------------------------

CHlle vnvssr v TR e s T, T N2 e Piso .........
CR orevavenery Localidad ...........ccovvvininnnn. Provincia...........cooovunns
TlGIONO iiivivviimiiinenins N.® Unidades ........... Pasatas ..o s

Forma de pago: Reembolso O Envio falén [ (VA y gastes de envio incluidos)

Sl desea hacer su pedido por teléfono o precisa mayor Informacion llame al teléfono (91) 207 99 77.

IECA PERPETUA am sate



LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

ATY 49 ﬁ
d XNAND T )
SN YWUKLDE
—a RLL
ANSTRAD _ Ty
f R PLI512
- g BT J
’ R . !
f iy |y
; N
i
-

L,;I’:.IJ:'. N a8

~ LA ISLA DEL TESORO
— PERRY MASON
— 9 PRINCIPES EN AMBER
~ DRAGONWORLD
~ CYRUS Il CHESS
~ SUMMER GAMES Il
~ WINTER GAMES
— GOLF (MEAN 18 GOLF)
~ PITSTOP II
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
— EL ENIGMA DE ACEPS
— GAMMA GAMES
~ PARCHPLAY (Parchis)
~ FAHRENHEIT 451
~ CITA CON RAMA
o .3.500 Ptas. +i.va

Caslellana 179, 1%, 28046 MADRID, Tels, 44254 33/442 54 44/ 44253 88/ 44256 59




10 REN #2223 sXesexX s EXRXTTLRNT
12 REN & cCPrE USEER x
14 REN sessssexesss s saxsassx a0 RL%

18 EEX Y TAMBIEN...

24 RN A FONDO: Volcado de pantalla
26 REN a golpe de tecla (I) .......

L R Pag. 74
38 REX -~ —— .

38 REN JURGOS: 720 grados, Jackal,
40 REN Brick Breakar, Brainache,
BERREN DAXZY «ioiosvssnesi Pag. 78
4 REN -
45 REN PROXIMAMENTE EK AMSTRAD USER

] e A R S Pag. B4

80 REN —
52 REN TECLA A TECLA: Simulacion de
£4 REM OsciloscoPio ...... Pag. B8

TALLER DE HARDWARE: Capitulo

R A R WA Pag. 82

............ Pag. B84
EL JUEGD QUE VIENE .........
................... Pag. 100

Revista usuarios CPC 464/472/664/6128

Ano Il
Niim. 33

USH

Nuevos libros de
Anaya

De la coleccion Temas Universita-
rios con Microordenador, el libro Ecua-
ciones Diferenciales ofrece un estudio
de este tema con ejemplos en BASIC.
Mecénica de fluidos € hidraulica, de la
misma coleccién, y con planteamien-
tos semejantes; ambos muy recomen-
dables para estudiantes de ingenieria.
Ademés, a toda potencia MS-DOS,
una guia extensa para el manejo de
este sistema operativo.

La batalla del
software continda

Recientemente se ha producido una espectacular operacion empresarial en el

entorno de las companias de software. Dinamic, que hasta ahora irabajaba englo-
bada en Erbe, decide separarse de ésta y comprar el 25 por 100 de las acciones
de DRO Soft. Segun los datos de que disponemos, DRO Soft podrin haber factu-
fado el pasado ano 120 millones de pesetas, mientras que Dinamic, a través de
Erbe, podria haber alcanzado una cifra de 140 millones de facturacion.

Para rematar y celebrar esta operacion, esta ya a punto de salir un pack con
el nombre de Dinamic Collection, formado con ocho juegos y con un precio de 1.200

pesetas en cinta y 2.450 pesetas en disco.

Loriciels avanza a
toda velocidad

Esta popular compania francesa
productora de software se ha introdu-
cido en el campo del patrocinio de ve-
hiculos de competicién automovilistica
(terreno que AMSTRAD Espana aban-
doné hace algin tiempo. El beneficia-
do por la proteccion de Loriciels es
René Metge, piloto de un Porsche 944
Turbo, y favorito en la Copa Turbo
Porsche, trofeo que reane a una trein-
tena de pilotos de alto nivel sobre los
circuitos franceses maés prestigiosos.

y -

nveva
direccion

En efecto, reciente-
mente esta compania
espanola ha traslada-
do sus dependencias
a la calle Gustavo Fer-
nandez Balbuena, 25.
28002 MADRID.

s El nuevo teléfono del
grupo Anaya es el
32001 19, con 37 lineas,
quedando anulados los

anteriores (72471 11 y
742 22 15).

® Segun los datos sumi-
nistrados por la propia
compania, el pasado ano
Dinamic vendi6 80.000
copias del juego Fernan-
do Martin Basket Master.

e Parece ser que el1 de
septiembre sera la fecha
de la aparicion en el mer-
cado de Aspar GP Mas-
ter, juego de simulacion
de motociclismo que esta
preparando Dinamic.

SUPOMC O




A FONDO
| A———

Volcado
e
Punicllllu
a golpe
de Tgetla ()

Los usuarios de los AMSTRAD CPC ya no tienen nada que envidiar
a los poseedores de un AMSTRAD PC. Al igual que ellos, ahora, pul-
sando ciertas teclas, lo que haya en pantalla aparecera en la im-
presora.

LISTADO 1 £.prosams dovoleado do ani

R R e e e e e e e e
2 " xVOLCADO DE PANTALLA A INPRESORASx
3 ' XANSTRAD DHP 2000 Y 3000 CON SOLOx
4 " %*PULSAR UNA TECLA, CON SOMBEREADO x
S * xPROPORCIONAL PARA REPRESENTAR 3
6 ' xL0OS COLORES... Y EN BASIC! x
T P K e x
8 ' x ANGEL ZARAZAGA ~- 1988 x
9 P e e x
1@ * x (C) AMSTRAD USER 1SBB x
L e e B e e e e R R e S e R
R

13 WIDTH 255:RVERY 5,3 GOSUB 65000
14 RESTORE 65050:DIN tramaX(26,3)
15 FOR n%=0 TO 26

18 FOR mx=1 TO 3

17 READ tramaX(nX,mX)

18 NEXT mX,nX N los AMSTRAD PC, siem-
19 RESTORE BE5103:convisrte=HIMEN-21:HENO pre que en el proceso de
RY convierte—-1i arrangue se ejecute el pro-
20 FOR nX%X=0 TO 19:READ vX:POKR convierte grama GRAPHICS, es posi-
+n¥X, vE:NEXT ble obtener una copia impresa de la
65000 IF INKEY(3)<>16@ THEN RETUEN panialla con sélo pulsar simulta-
5001 rX=REMAIN(3):'desactiva la interru neamente las leclas [MAYUSCU-
pcion LAS] y [IMPPT)]. Come en los CPC

no disponemos de tecla IMMPT,
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Figura 2. —Esta pan-
talla corresponde al
programa editor de
lramas que publica-

remos préoximamen-
te, y éstas son las
tramas que hemos
preparado para el
programa de volca-
do de pantallas.
iAdivinais con qué

c

nu
]

programa hemos
hecho esta copia de
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hemos buscado una combinacion
de teclas que sea dificil pulsar por
casualidad, y nos hemos decidido
por [CONTROL]+[MAYS]+[f9].

La intencion de este articulo es
doble. Por un lado, proporcionar a
nuestros lectores una herramienta
util que realice lo descrito, es decir,
una copia impresa de pantalla al
pulsar una tecla; y por otro lado, en-
sefiar en la medida de lo posible
cémo se disena y realiza un progra-
ma de volcado de pantalla a im-
presora.

Modos graficos

En este tema siempre surge el
problema que originan los fabrican-
tes de impresoras, ya que al no ha-
ber un estandar claro y definido,
cada uno dota a sus productos de
unas caracteristicas propias y dife-
renciadas de las impresoras de los
demas. Por este molivo, a la larga
resulta necesario realizar un pro-
grama para cada modelo (o por lo
menos para cada marca). Dado
que en esta redaccion manejamos
las impresoras AMSTRAD
DMP2000 y DMP3000, hemos rea-
lizado el programa para eslas im-
presoras, Ambas poseen un modo
grafico de 1.920 puntos por linea,
que se activa con la secuencia de
control ESC «Z» n1 y n2, donde
ESC es el caracter 27, «Z» es el ca-
racter Z, n1 y n2 son dos caracte-
res cuyos codigos forman el nume-
ro de puntos que vamos a enviar.
Pero eslto lo aclararemos ensegui-
da.

Los que no estén muy avezados
en el mundo de la impresora se pre-
guntaran que es esto de los modos
araficos; intentaré explicarlo.

Las impresoras matriciales de
impaclo, que son las méas extendi-
das entre los usuarios de microor-
denadores por ser las mas baratas
y flexibles, forman las letras me-
diante una fila vertical de nueve
agujas (ver figura 1), Cuando en-
viamas un caracter a la impresora
(en los CPC por el cana 8), en rea-
lidad estamos enviando por el ca-
ble Centronics un numero que es el
codigo ASCIl de ese caracter. El
programa en ROM en la impresora,
al recibir ese cédigo, busca en una
tabla interna también en ROM y en-
via a la cabeza de |a impresora va-
rios patrones de puntos a la vez
que desplaza la cabeza de impre-
sion de izquierda a derecha, de for-
ma que estos patrones de puntos
tengan como resultado la impresion
de la lefra que corresponde al codi-
go recibido por el cable.

Este es el funcionamiento de la
impresora en MODO TEXTO. .Y
en MODO GRAFICO? Pues ahora
es radicalmente distinto. En modo
grafico lo que nosotros hacemos no
es enviar a la impresora un codigo
ASCII y dejar que ella haga el res-
to del trabajo, sino que le enviamos
directamente los patrones de pun-
tos que queremos imprimir y ella
solo se encarga de mover la cabe-
za (y tambien de llevar la cuenta del
nomero de patrones gue le hemos
enviado y alguna menudencia
mas). Para usar un MODO GRAFI-
CO, lo primero que hay que hacer

es decirle a la impresora que se
ponga en MODO GRAFICO, y esto
se hace mediante una secuencia
de caracteres especiales que va-
rian para cada impresora y para
cada modo gréafico. Las AMSTRAD
DMP tienen varios modos graficos,
cada uno con su propia secuencia
de activacion y como ya hemaos di-
cho, en concreto el de 1.920 pun-
los por linea se activa con ESC «Z»
n1 y n2. ESC y «Z» ya hemos ex-
plicado lo que son; vamos connl y
nz2.

Supongamos que solo queremos
utilizar los primeros 1.000 puntos
de la linea y el resto lo dejaremos
en blanco. En este caso tenemos
que decirle a la impresora que ac-
tive el modo de 1.920 puntos y re-
ciba en modo grafico 1.000 puntos.
La impresora se pondra en modo
grafico y empezara a contar los ca-
racteres/patrones de puntos que le
enviamos. En cuanto hayamos lle-
gado a 1.000, ella sola se pondra
otra vez en modo texto, por lo que
el caracter 1.001 después de la se-
cuencia de activacion del modo
grafico volvera a ser interpretado
como un codigo ASCII y observare-
mos en la impresora una letra.

Los valores n1 y n2 se calculan
de esta forma: n1 es igual al nume-
ro de puntos modulo 256, y n2 es
la parte entera de la division del ni-
mero de puntos por 256. En BASIC
se escribiria asi:

n1=puntos MOD 256

n2=puntos/256

Ahora bien, hay un factor muy im-
portante a tener en cuenta, y es el
puerto Centronics de 7 bits de los
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A FONDO

85002 ' LIKPIA EL BUFFER DE TECLADO

65003 WHILE INKEY#<>"":WEND

E5004 13=CHRE$(7):GOSUB 65041:'pitido de

comienzo

65005 ' ACTIVA INTERLINEA 17/216 PULGADA

65006 RESTORE 65045:READ ncX: '‘NUNERO DE

CODIGOS

65007 FOR nX=1 TO ncX:READ 1X:18=CHE#®(1%

1 :GOSUB B5041:NEXT

65008 colorX=0:FOR cyX=398 TO @ STEP -6:

‘bucle de coordesnada y

65009 RESTORE 65047:'ACTIVA HODO GRAFICO
DE 1920 PUNTOS POR LINEA

6501@ READ ncXx:'NUMERO DE CODIGOS

65011 FOR nx=1 TO ncX:READ 1X:18=CHE#(1%

) :GOSUB 85041 :NEXT

65012 FOR cxX%=0 TD 633:'bucle ds coorden

ada x

65213 plumaX=TEST(cxX,cyX)

65014 CALL convierte,plumaX,8colorX

65015 bufferX(li)=tramaX(colorX,1)

65016 bufferX(2)=tramaX(colorX,2)

E5017 bufferX(3)=tramaX(colork, 3)

65018 plumaX=TEST(cxX,cyX-2)

65013 CALL convierte,plumaX,BcolorX

E5020 bufferX(l)=bufferX(1) OR (tramaX(c

olorx, 11/4)

65021 bufferX(2)=bufferX(2) OR (tramaX(c

olorx,2)/4)

65022 bufferX(3)=bufferX(3) OR (tramaX(c

olorX,3)/4)

B5023 IF (cyX-4)<® THEN 65030

65024 plumaX=TEST(cxX,cyX-4)

E5025 CALL convierts,plumaX,fcolorX

650268 bufferX(1)=bufferX(1) OE (tramaX(c

oclorX, 1)/16)

E5027 bufferX(2)=bufferX(2) OR (tramaX(c

olorx,2)/7186)

E5028 bufferX(3)=bufferX(3) OR (tramaX(c

olorX,3)/16)

65029 ' IMPRIME LOS TRES BYTES DEL BUFFE

R

65032 FOR nX=1 TO 3:18=CHEs(bufferX(nx))

:GOSUB 6504 1:NEXT

65031 NEXT cxX

65032 FOR nX=1 TO 128:19=CHE®(Q):GOSUB 6

5041:NEXT

65033 19=CHE#(13):GOSUB 65041:18=CHR#(10
):GOSUB 65¢41:'CR/LF

65034 NEXT cyX

65035 18=CHE#(12):GOSUB 65041:'FF

65036 'ACTIVA LA INTERRUPCION

£5037 DI

65038 EVERY 5,3 GOSUB 65000

65039 EI:RETURN

65040 ' RUTINA DE IMPRESION

65041 IF (INP(AF500) AND &X1000000)THEN

65041

65042 PRINT#B,19;

E5043 RETUEN

E5044 °"SECUENCIA DE ACTIVACION INTERLINE

A 17/216 PULGADA

65045 DATA 3,27,&33,17

65046 ‘SECUENCIA ACTIVACION MODO GRAFICO
15920 PUNTOS POR LINEA

65047
65048
650489
65050
65051
65052
65053
65054
65055
65056
65057
65058
E5058
65060
B5061
65062
65063
65064
E5065
650686
650867
650E8
65069
65070
65071
65072
65073
65074
65075
650786
B5077
65078
E5073
E50B0
65081
65082
65083
B65084
65085
65086
65087
55088
65089
65090
65091
65092
65083
65094
E5085
650396
65097
65098
65099
€5100
85101
65102
65103
65104
1F

65105
T

65106

DATA 4,27,452,0,A8

"TRANAS '
' COLOR @:NEGRO

DATA &6Q,REQ,L60

* COLOR 1:AZUL

DATA &E0Q,820,L650

* COLOR 2:AZUL BRILLANTE
DATA 460,840,460

* COLOR 3:R0JO

DATA 420,460,440

* COLOR 4:MAGENTA

DATA &60,840,420

* COLOR 5:MALVA ]
DATA 420,440,460

* COLOR 6:R0OJO BRILLANTE
DATA 840,460,840

* COLOR 7:PURPURA

DATA &60,A80,0

" COLOR 8:MAGENTA BRILLANTE
DATA &60,0,480

* COLOR 9:VERDE

DATA 460,820,420

* COLOR 10:CIANO

DATA &20,A60,A00

* COLOR 11:AZUL CIELO

DATA 840,820,840

* COLOR 12:AMARILLO

DATA 60,820,00

* COLOR 13:BLANCO

DATA 840,560,800

* COLOR 14:AZUL PASTEL

DATA 800,440,460

* COLOR 15:NARANJA

DATA 820,840,420

* COLOR 16:ROSA

DATA 440,400,450

* COLOR 17:MAGENTA PASTEL
DATA &00,%40,840

' COLOR 18:VERDE BRILLANTE
DATA 400,860,400

* COLOR 19:VERDE MARINO
DATA 800,400,460

* COLOR 20:CIANO BRILLANTE
DATA £20,400,820

* COLOR 21:VERDE LIMA

DATA 840,420,800

' COLOR 22:VERDE PASTEL
DATA 400,420,440

* COLOR 23:CIANO PASTEL
DATA &40,800,420

* COLOR 24:AMARILLO BRILLANTE
DATA 800,820,400

* COLOR 25:AMARILLO PASTEL
DATA &00,840,400

* COLOR 26:BLANCO BRILLANTE
DATA 00,500,800

' CODIGDO MAQUINA PARA conviertas
DATA &DD,&7E,802,4CD, &35, &BC, 43K, &

DATA &AQ,2DD,AREE,%00,ADD,AE6,401,4

DATA &23,&AF,A77,8CS
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Figuras 3 vy
4.—La pantalla
del popular jue-
go Goody, en
positivo y nega-
tivo.

AMSTRAD CPC. Esto hace que n1
y n2 queden limitados a valores en-
tre 0 y 127, por lo que si unoc de
ellos resulta ser, por ejemplo, 129,
la impresora lo recibira como 1.

De hecho tuvimos ese problema
al desarrollar el programa. Este uti-
liza los 1.920 puntos del modo gra-
fico, pero resulta que al calcular n1
y n2, n2 sale 7, pero n1 sale 128,
que la impresora recibiria como
cero, y sblo usaria para el modo
grafico 1.792 puntos. La solucion
adoptada ha sido hacer n2 igual a
8 y ni igual a 0, lo que da 2.048
puntos. Comao la impresora sélo va
a imprimir los primeros 1.820, los
128 reslantes se envian como ce-
ros, para satisfacer al software en
ROM de la impresora.

iPor qué 1.920 puntos?

La idea era poder representar los
colores mediante tramas, para lo
cual no nos bastaba con hacer
corresponder un punto de la impre-
sora con cada pixel, sino que era
necesario usar varios puntos para
cada pixel. En principio se intento
usar una matriz de 3 por 3 puntos
para representar cada pixel, y re-
sulta que 1.920/3=840, que es jus-
to el nimero de pixels que forman
cada linea de la pantalla; pero eso
generaba una deformacion de la
imagen impresa. Al final se opto por
representar la pantalla horizontal-
mente y representar cada pixel por
una matriz de 3 por 2 puntos impre-

sos. Como ya hemos dicho, el puer-
to Centronics de los CPC nos limi-
ta a usar siete bits. Al ser las ma-
trices de puntos utilizadas de 2 pun-
tos de alto, en cada pasada de la
cabeza de impresién podemos im-
primir tres malfrices, usando seis
agujas. Por tanto, previamente he-
mos de leer tres puntos consecuti-
vos verticales, buscar los puntos
que forman la trama, mezclarlos
adecuadamente y enviar el patrén
de puntos resultante a la impresora.

Las tramas las hemos almacena-
do mediante tres bytes, de los cua-
les sélo son significativos los bits 5
y 6, y los demas bils han de ser
obligatoriamente cero (esto se
debe al modo en que estd escrita
la rutina; si no se hace asi, lo que
aparezca en la impresora puede no
tener nada que ver con lo que haya
en la pantalla). Posiblemente se po-
drian guardar las tres en un solo
byte anadiendo un poco mas de cé-
digo, pero tampoco hemos dispues-
to de mas tiempo para seguir infro-
duciendo mejoras.

El programa

Dada la extension del tema, os lo
ofreceremos en varias partes (pre-
sumiblemente tres). Este mes co-
menzaremos por el programa escri-
to en BASIC. En contra de 10 que
se suele pensar, no se ha desarro-
llado el programa en BASIC para
luego convertirlo en codigo maqui-
na, sino al revés. De ahi que la es-

tructura del programa BASIC esté
bastante clarita y sin apenas GO-
TOs. El programa BASIC tiene la
ventaja de que los que sepan un
poco de BASIC, con algo de estu-
dio, pueden comprender el algorit-
mo del programa, y tiene la desven-
iaja de que resulta terrorificamente
lento (una copia de impresora tar-
da sobre una hora en salir, mien-
tras que con el programa en codi-
go maquina, que publicaremos en
un numero posterior, tarda apenas
seis minutos).

El programa BASIC no es un pro-
grama en si, sino que esta disena-
do para que lo mezcléis con algin
programa vuestro en BASIC que
realice una pantalla. Vuestro pro-
grama ha de estar renumerado de
forma que ningln nimero de linea
coincida con los de nuestro listado,
esto es, debe eslar entre la linea 21
y la 64.999,

Lo primero que hace el programa
BASIC es activar la interrupcion 3
cada décima de segundo. Esto
hace que cada décima de sequndo
se pase el control del programa a
la linea 65.000, en la que se verifi-
ca que estén pulsadas las teclas
que aclivan el volcado de pantalla.
Esta es la linea a modificar si se
quiere activar la copia de pantalla
con ofra combinacion de teclas. Si
no estan pulsadas las teclas ade-
cuadas se ejecuta la sentencia RE-
TURN, volviendo la ejecucion al
programa BASIC vuestro, y sin que
ocurra nada mas.

Las lineas siguientes a la 13 ini-
cializan la matriz de tframas para el
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sombreado proporcional y una pe-
quena rutina en codigdo maquina
que realiza una labor imposible de
realizar en BASIC: averiguar qué
color tiene una pluma concreta.

En el caso de que se pulsen las
teclas adecuadas, la ejecucion de
la subrutina de interrupcién conti-
nua con la linea 65.001 y siguien-
tes. Lo primero que hay que hacer
es desactivar la interrupcion 3 para
evitar reentrar en la rutina y desca-
balarlo todo. Después se limpia el
buffer de teclado, ya que al pulsar
las teclas de activacion introduci-
mos caracteres en el buffer, que al
retornar de la rutina de volcado
pueden interferir en el programa
principal.

Después enviamos a la impreso-
ra un caracter 7, gue simplemente
genera un pitido, para asi saber que
ha comenzado el proceso del vol-
cado.

A continuacion fijamos el interli-
nea de la impresora en 17/216 de
pulgada. En una impresora, el inter-
linea es la distancia que avanza el
papel cuando se ejecuta la orden
de avance de linea. Fijar esta dis-
tancia a 17/216 se debe a que es
la adecuada para que, al usar sélo
seis agujas de la impresora, no
queden separadas las sucesivas
lineas.

A partir de aqui comienza el pro-
ceso siguiente: lectura de un punto
de la pantalla, busqueda de la tra-
ma adecuada, impresion de la tra-
ma. Esto se hace mediante dos bu-
cles anidados, siendo el externo el
que recorre la pantalla de arriba a

abajo y el interno el que la recorre
de izquierda a derecha. En reali-
dad, el proceso no es exactamente
asl, ya que, como hemos dicho an-
tes, cada trama ocupa dos puntos
verticales por tres horizontales, por
lo que leemos tres puntos vertica-
les consecutivos, y enviamos tres
codigos seguidos a la impresora.

Antes de empezar cada pasada
horizontal se activa el modo grafico
de la forma ya descrita y permane-
ce activado para toda la linea hori-
zontal, Tras cada linea horizental
es necesario enviar a la impresora
los caracteres retorno de carro y
avance de linea CR/LF, para que la
siguiente linea no se imprima direc-
tamente encima, sino debajo.

Una vez acabada la impresion se
envia a la impresora el caracter de
avance de pagina FF (el caracter
12) para que salte la hoja. Esta es
una de las cosas que podeis cam-
biar, ya que en una hoja de papel
continuo de 11 6 12 pulgadas ca-
ben dos copias de impresora. Yo
aconsejo que cambiéis la linea
65.035 para que quede asi:

65035 1$ = CHR$(10):GOSUB
65041

Con lo que tras hacer la copia de
pantalla la impresora avanzara una
linea, separacién suficiente para
empezar una nueva copia de pan-
talla.

Finalmente se vuelve a activar la
interrupcion tres, y se retorna al
programa principal.

Si lo desedis, podéis activar el
volcado de pantalla por software
desde vuestro programa, con una

Figura 4.

Figura 1.—En
una impresora
de 9 agujas, en
modo grafico,
cada bit de los
que forman un
byte recibido por
el cable Centro-
nics impulsa o
no una aguja se-
gunestéaioa
0.

sencilla instruccion GOSUB 65000.

La adaptacién a otra impresora,
si tiene modo de 1.920 puntos, es
sencilla. En principio basta con
cambiar la linea 65.047, que es la
secuencia de activacién del modo
grafico. El primer nimero de esta li-
nea es el nimero de cédigos de la
secuencia y los otros son los pro-
pios codigos.

Ademas, puede ser necesario re-
tocar el interlinea, cuyos datos es-
tan en la linea 65.045. La estructu-
ra es igual que en el caso anterior:
el pnmer numero es el numero de
codigos y los demas son los pro-
pios codigos.

Si la impresora no tiene el modo
de 1.920 puntos por linea, la cosa
se complica muchisimo, ya que pro-
babiemente haya que rehacer toda
la rutina de impresion; cambiar el
tamano de la malriz que represen-
ta cada pixel, tal vez invertir los bu-
cles que recorren la pantalla para
que la impresion sea vertical en |u-
gar de apaisada... En fin, un verda-
dero jaleo.

Espero que con un poco de pa-
ciencia, experimentacion y suerte,
quien no tenga una impresora
AMSTRAD DMP 2000, 3000 o
compaltible pueda adaptar el algo-
ritmo para su impresora. Proxima-
mente publicaremos este mismo
programa en codigo maguina y un
programa BASIC para editar las tra-
mas de ambos programas de vol-
cado de pantalla (éste y el de codi-
go maquina).

Angel Zarazaga
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-y

Ability plus es un paquete bien
dncur?;ﬂ[:)mdm El magugl es claro

estd  bien estructurado, con
capitulos separados para cada
aplicacién y dos apéndices para
macros avanzadas y el programa

Drives. Pero el uso del manual es
casi innecesario, ya que hay dis-
onible wvna extensa documen-
Eacifm de ments de ayuda, ac-
cesibles con la tecla F1 en todas
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ABILITY PLUS y ABILITY valores de una base de datos, in-

ofrecen seis dtiles y avanzadas
aplicaciones sorprendentemente
integradas. Sencillas de manejar,
fdciles de aprender.

Proceso de textos, Hoja de calculo,
Base de datos, Comunicaciones,
Graficos profesionales y Gestor de
presentaciones, con inmejorables
prestaciones, capaces de satisfacer
al profesional mds exigente.Simples
de utilizar, para facilitar su manejo
al nuevo usuario.

Escriba un documento, efectue
cilculos en su interior, anada

cluya una hoja de célculo e inter-
prete sus datos mediante un

grafico, y sorprendase al observar
que todo sigue activo aun en el inte-
rior de un texto. Modifique
cualquier cifra en el documento,
automaticamente todo se adaptard

a los nuevos valores. i Sin igual. !
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La critica profesional es unanime en
todo el mundo. Ability es uno de los
mejores paquetes integrados del
momento. El mejor si consideramos
su relacion CALIDAD | PRECIO.
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EBJUEGOS I

PINK
PANTHER

Si quieres reirte, te aconsejamos
que veas los dibujos animados
de la Pantera Rosa; pero si ade-
mas deseas divertirte y partici-
par en sus gansadas, conecta tu
AMSTRAD y juega con PINK

PANTHER.

STE animalito, que
tantas situacio-
nes comicas ha
vivido, no ha querido de-
jar pasar la oportunidad
de estar en nuestro orde-
nador, por eso acudié a
GREMLIN y, como DRO

sabia que somos unos
fans de este rosado per-
sonaje, nos lo ha traido a
Espana para que lo dis-
frutemos. Al principio de
la historieta vemos a la
pantera en la pantalla de
opciones, la que mas le

Esplendorosa pose de nuestra rosada amiga.

atrae es la de irse de va-
caciones a una isla para-
disiaca; sin embargo,
apenas tiene pasta y eso
cuesta mucho dinero.
Una idea cruza su mente:
conseguir un empleo, cla-
ro que, trabajando honra-
damente, tardara una
eternidad en ahorrar... Ya
lo tiene, se contratara de
mayordomo para vivir en
una buen casay peder ro-
bar objetos de gran valor
durante la noche. Lo pri-
mero es adecentarse un
poco, las apariencias son
muy importanies a la hora
de solicitar esta clase de
empleo. Su primera op-
cion es ir al mercado.
Cuatro son los objetos
que puede comprar y, de-
pendiendo de ellos, asi
serd la casa en la que ira
a ofrecer sus servicios.
Con el sombrero de copa
entrara en el primer nivel,
un hogar bastante majo,
pero no muy rico; el reloj

de oro sirve para aden-
trarse en una zona mas
residencial, las referen-
cias son imprescindibles
en las casas de la bur-
guesia y el coche deslum-
bra mucho a los «snob»
de la alta sociedad. Por
supuesto, para pasar de
un nivel a otro hay que
haber robado mucho en
el anterior.

Por fin ha sido contra-
tada, llega la noche, su
amo duerme y la Pantera
Rosa se dispone a llevar
a cabo su plan. jSorpre-
sa!, el duefo de la casa
es sonambulo; si choca
contra algo, paredes u
objetos, se despertara y
nos pillara con las manos
en la masa. Pero nuestro
rosado felino tiene trucos
para todo, haciendo so-
nar la campanilla hara
que el durmiente vaya de
alante a atras y, para di-
rigirlo a distancia, se le ha
ocurrido distribuir tablas y
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La Pantera Rosa caminando de puntillas por la mansidn.

catapultas con el proposi-
to de hacerle rodear los
obstaculos limpiamente.
Sin embargo, no sabe
que otro personaje muy
famoso le vigila para
echarle el guante y hacer-
le pasar sus vacaciones
en la carcel. Ese singular
sabueso no es otro que &l
calamitoso inspector
Clouseu, que lleva afios
persiguiéndola. La Pante-
ra Rosa le tiene reserva-
da algunas sorpresas,
como es una pantera fan-
tasma que da vuelta al
sonambulo y distrae al
poli, 0 un agujero muy pe-
ligroso, puesto estrategi-
camente puede hacer
que se pegue un lenazo
de muerte. Como veis es
una historia de locos, difi-
cil y divertida. ;Consegui-
ra nuestra amiga irse de

vacaciones? ;Podra ro-
bar lo suficiente? No te
pierdas este soft-comic
porque la Pink Panther
depende de ti.

Los gréficos son muy
buenos, los personajes
eslan bien realizados re-
sultando iguales que los
dibujos animados, tienen
agilidad de movimientos y
un colorido muy atrada-
ble.

En la parte inferior de
la pantalla nos muestra la
informacion. De izquierda
a derecha aparece la cara
de la pantera con el gra-
do de fatiga que padece,
no hay que dejar que se
duerma, pues Clouseau
la agarrara. Le sigue su
pensamiento, que mues-
tra los objetos que puede
usar para los trucos: cata-
pulta, campana, pantera

|Cuidado!, te va a cazar el inspector Clouseau.

fantasma y algunos mas.
Después esta una bolsa
de dinero, al empezar se
encuentra vacia y, a me-
dida que robamos, se va
coloreando; por ultimo te-
nemos el dinero que lle-
vamos ahorrado o, lo que
es lo mismo, los puntos
conseguidos. El sonido
esta compuesto exclusi-
vamente por musica; la-
mentablemente no es la
banda original, han cogi-
do algunas notas y han
hecho oftra versién; no
esta mal, pero nos hace
sentir que falta algo, pues
melodia y pantera siem-
pre ha formado un duo in-
separable. En definitiva,
€S un juego que encanta-
ra a los pequenajos de
menos de cien anos.

Isabel Maria Benitez

CPC

iAh!l, hermo-
sa compania,
el sol y el
mar.

CREADO POR: GREM-
LIN.

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT.

L0 MEJOR: Agudiza el
ingenio.

LO PEOR: Que hayan
cambiado la musica origi-
nal por ofra version.

PRECIO0: 875 pesetas.

GRAFICOS AGICCION  ACGION
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HBJUEGOS Immm

720 GRADOS

S

Coge el patinete, date
impulso y déjate llevar
por la magia de la ve-

locidad.

Pantalla de espera de carga.

Patinando por las calles de la ciudad.

ARA hacernos unas
expertos en el uso

del monopatin y

sin los consiguientes ries-
gos de mamporrazos,
ATARI GAMES ha creado
este divertido juego-de-
porte llamado 720 GRA-
DOS, nombre que le vie-
ne del giro mas dificil de
realizar. ERBE SOFTWA-
RE, que sabe que hacer
ejercicio es muy bueno, lo
ha lanzado al mercado
para gue lo practiquemos
en nuesltras horas libres.
Comenzamos el juego
patinando por las calles,
en nuestros bolsillos lle-
vamos algo de dinero,
unos cien dolares, que
nos servird para comprar-
nos mejor equipo. Duran-
te el recorrido por la ciu-
dad lenemos que encon-
irar los cuatro parques de
patinaje que existen y de-
bemos hacerlo en el tiem-
po estipulado, si no sere-
mos acosados por enjam-
bres de abejas que haran
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que nos descalifiquen.
Mientras patinamos en-
contraremas muchos pe-
ligros, ciclistas, peatones,
lagos y un sinfin de obs-
taculos que nos haran
darnos el frompazo. Sin
embargo, tambien tiene
su lado bueno, por eso
existen objetos disemina-
dos que nos suministran
dinero y puntos. Antes de
entrar en el parque, pode-
mQos COmprar ¢ascos, pro-
tectores, monopatines y
zapatos, siempre que ten-
gamos pasla suficiente y
nos lo quieran vender.
Cada lienda se especiali-
za en uno de estos articu-
los; acercandonos a ellas
parpadeara el precio y sl
podemos comprarlo o no,
Desde el principio debe-
mos buscar las salidas
que dan a cada parque,
una vez que hayamos pa-
tinado en él esa salida se
cierra y no tendremos
mas acceso a ella. Los
nombres de cada uno es-

I‘.

SELLELLL)

tan en consonancia con lo
que nos piden ejecutar en
sus circuitos; asi, en
Downhill hay que bajar
por unas pendientes es-
calofriantes, en Ramp te-
nemos que hacer acroba-
cias en una rampa en for-
ma de uve, en Slalom hay
que patinar entre bande-
rilas sin tragarse ninguna
y en Jump saltaremos de-
saforadamente. Depen-
diendo de la actuacion
que realicemos en cada
parque nos descalficaran
O NOS premiaran con una
medalla de oro, plata o
bronce.

Los graficos son bas-
tante buenos, el disefo
del palinador y los ofros
transelntes es de tamano
mediano y tienen gran
movilidad. El colorido es
sobrio, predominando
tres colores sobre los de-
mas y el scroll se despla-
za con suavidad. En el |a-
teral izquierdo aparece la
informcién principal.

Isabel Maria Benitez
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parques.

CREADO POR: ATARI
GAMES.

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Nu-
nez Morgado, 11. 28016
Madrid.

LO MEJOR: Ademas de

lener que hacer piruelas

patinando, hay que estar ¢
pendientes de muchas
cosas.
LO PEOR: Liegar a con-
seguir una medalla de
oro. :
PRECIO: 875 pesetas.
——
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ONAMI ha creado la
accion, ha puesto

los obstaculos, y
SERMA nos los trae para
que emulemos a los sol-
dados de élite. Todo em-
pezo cuando nuestro
ejército fue atacado por
sorpresa y muchos milita-
res fueron hechos prisio-
neros por las tropas ene-
migas. Para liberarlos el
Gobierno ha ideado un
plan que debe ser llevado
a cabo por una persona
muy especial, td. La mi-
sion consiste en atacar en
el corazén del cuartel
contrario. Cuatro hom-
bres, contigo a la cabeza,
seran los encargados del
rescate. Sabemos que los
prisioneros estan en-
cerrados en chozas y que
todo el recinto estd muy
vigilado y bien pertrecha-
do. La accion comienza
dentro del cuartel, el co-
mando va a bordo de un
coche especial dotado de
un buen armamento, te-
nemos que esquivar la ar-
lilleria y a los soldados
enemigos que nos lanza-
ran granadas. Nuestro
objetivo es buscar las
chozas-prision y destruir-
las al quedar libres nues-
tros camaradas hay que

GGG S

Nos acercamos a una caseta del cuartel enemigo.

llevarlos, rapidamente,
hasta el helicoptero que
los pondra a salvo; des-
graciadamente, no espe-
rar, si no llegamos a tiem-
po habremos perdido par-
te de la tropa. Una vez
rescatados todos, todavia
nos queda un objetivo fi-
nal, darles una leccion
que no olviden nunca,
destruir el cuartel enemi-
go. La tarea es bastante
dificil de realizar y sélo
contamos con cinco vidas
para completarla. Ade-
mas de las armas que lle-
va el coche, podemos
contar con otras mejores
después de destruir las
chozas-prision, se supo-
ne que es armamento ro-
bado al enemigo. Como
en los asallos reales, os
aconsejamos que, a me-
dida que vayais avanzan-
do con el juego, hagais un
mapa marcando las zo-
nas ce pelgro, ugar e
prisioneros y sitios donde
eslan situadas las piezas
de artilleria.

Los graficos son poco
onginales, tienen un colo-
rido llamativo y su tama-
flo es muy pequeno, aun-
que son baslante detallis-
tas. El cambio de pantalla
es brusco, con lo que, a

JACKAL

Hombres fisicamente
fuertes, expertos en el
manejo de armas, con
temple y coraje sin limi-
tes, entrenados para ven-
cer o morir. Si te identifi-
cas con ellos apuntate al
comando JACKAL.

Pantalla de espera de carga.

veces, nos encontramos
dentro de una encerrona
sin poder reaccionar a
tiempo. El juego esta di-
senado para uno o dos ju-
gadores, apareciendo la
informacion de cada uno
a ambos lados de la pan-
talla. Esta se compone
por las puntuaciones, el
numero de vidas que les
queck y & canfdad &
soldados que han liquida-
do.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: KONAMI.

DISTRIBUIDO POR:
SERMA. Cardenal Bellu-
ga, 21. 28028 Madrid.

LO MEJOR: intentar lle-

gar a tiempo a los puntos
de recogida.

LO PEOR: Los saltos de
pantalla a veces crean si-
fuaciones dificles.

PRECIO: 850 pesetas.

CPC
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BRICK BREAKER

=

L juego consiste en
E tirar veinticinco pa-

redes de ladrillos.
Par ello tenemos sola-
mente una pala, con la
cual golpearemos una pe-
lota que al rebotar contra
una de esas rasillas desa-
parecera. Nunca caera
mas de una, con lo que
nos espera una ingente
labor de demolicion.
Cada uno de los muros es
diferente al anterior y po-
demos elegir el que mas
rabia nos dé entre los
quince primeros. A los

Las paredes estan
compuestas por muchos
ladrillos de diversos colo-
res y cada uno tiene su
puntuacion. Los rojos,
azules y amarilios valen
diez puntos, los lilas vein-
te, los verdes treinta los
blancos cuarenta vy los
grises cincuenta. Pero,
ademas de esto, tienen
diversas peculiaridades,
asi unos son irrompibles,
otros nos gratifican con
una vida extra, los hay
que nos pasan a otra pan-
talla y los que nos con-

saa08 PUNTOS

Preparados para lanzar contra uno de los disefios de

pared,

otros diez accederemos
cuando nos hayamos
convertido en currantes
de primera,

vierten la pala en otra ae
tamafo superior 0 en una
ametralladora y algunos
son reacios a romperse,

78 / Amstrad User

¢Me creeriais si 0s
digo que nuestro
AMSTRAD sirve como
objeto de albanileria?
Pues es verdad, por-
que con BRICK BREA-
KER,
DRO SOFT, podemos
derribar todos los mu-
ros que nos pongan
delante.

que distribuye

Pantalla de presentacion del juego.

pues son de fabricacion
antigua, hechos a con-
ciencia, para lo cual ten-
dremos que darles dos
pelotazos.

Pero no todos los del
mismo color tienen las
mismas propiedades, son
ladrillos sorpresa y su po-
der surge cuando menos
te lo esperas. Sabremos
que ha ocurrido porque al
romperse caera una es-
pecie de rectangulo de su
mismo color. Para benefi-
ciarnos tenemos que co-
gerlo con la pala, y mu-
chas veces no es posible
porque la pelota viene de
camino y hay que atender
primero a esla, pues si la
perdemos no nos servira
de nada lo que nos pue-
da ofrecer el rectangulo.

Mientras jugamos tene-
mos que tener los reflejos
a punto, pues la bola es
bastante rapida y, depen-
diendo del angulo de re-
bote, puede ser mas ve-
loz todavia. Para colmo,
parece que, algunas ve-
ces, la pala se anquilosa
y otras, aun rozando la
bola, ésta se pierde.

Para derribar el muro
nos dan, de salida, tres vi-
das o pelotas. Afortuna-
damente al perder una no
nos vuelven a aparecer

a
 CPCwm

todos los ladrillos derriba-
dos.

Los graficos son senci-
llisimos, elementales, en
un marco gris sobre fon-
do negro. Aparecen en la
parte superior unas cua-
driculas de colores de di-
ferente disenc segun el Or
tipo de pared. En la parte I
inferior un rectangulito lila |
que es nuestra pala y una
pelotilla blanca. Como
puede verse por nuestras
fotos, no son ni llamati-
vos, ni imaginativos y, por ‘
supuesto, carecen de ori-
ginalidad. La informacion p-
gue suministran durante
el juego es la minima, tan-
to que solo nos dicen las
vidas que nos quedan y
los puntos que vamas
consiguiendo. Ni siquiera
se han molestado en po-
nernos el nimero de pan- l
talla en la que estamos
En cuanto al sonido, tam-
poco han derrochado in- ’
genio; no existe musica | I

l
1
!
1
|

Inl 4

de presentacion y lo uni-
co que nos acompana |
son unos efectos sonoros
de rebotes. En concreto
es un juego bastante po-
bre si lo comparamaos con
olros de sus caracleris-
ticas. ‘

Isabel Maria Benitez

CREADO POR:

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT. Fundadores,
3. 28028 Madrid.

LO MEJOR: Agudiza los

reflejos.
LO PEOR: Los graficos.
PRECIO: 799 pesetas.

ACCION
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Ordenadores 1IBM-PC
j compatibles

Microordenador
(OMMODORE

Para

saber como

hablar con los
. ordenadores

£l Curso CEAC 2 Distancia,

BASIC + Microordenadorss,

Bva 4 intraducir paso & paso

con un cudado metoda,

e uno de los temas mas apasionanies
e nuestros dias;

la programacion de ordenadores.

A PROGRAMAR BASIC, lenquaje di
| Eypeciamente para dar lo:
BN prOGraMACan, Bstarg s j0 las bases
| [ara el estudio de cualquier olro
Briguaje de aito nivel

Curso CEAC

de BASIC + Microordenadores:
Un dialogo permanente
con el ordenador.
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= PAUSED . Y
S H_KEY

Paul ha localizado a uno de los |efes de la mafia.

| héroe.

SCORE -

88
i

Es

g'ﬂi?

Sefora del bolso y chica de vida ale-
gre Juntitas, pero no revueltas.

RBE SOFTWA-
RE distribuye
para Espana
un juego de la
casa GREMLIN basado
en una pelicula de Char-
les Bronson, DEATH
WISH 3. La cosmopolita
ciudad de Nueva York ha
sido invadida por pandi-
llas de macarras, chulos,

camellos. En medio del
caos, surge la figura de
un hombre valiente y jus-
ticiero, Paul Kersey. Ar-
mado hasta los dientes y
con un mapa de la ciudad
en su poder, se enfrenta-
ré a los peones para lle-
gar hasta los cabecillas,
los cerebros que manejan
el tinglado. Una vez equi-
pado empieza su mision:
liquidar tipejos a diestro y
siniestro, recorrer las ca-
lles, buscar a los jefes en
sus casas y, sobre tado,
procurar no acabar con
inocentes o con las pro-
pias fuerzas del orden. En
la parte inferior aparece,
ademas de otras cosas,
un mapa de la ciudad que
te indicaré el lugar donde
te encuentras en cada
momento y dénde estan
los jefes; cuando llegues
a la casa que te senale
puedes asomarte por la
ventana o abrir la puerta
y entrar dentro. El juego
no tiene fin, se puede de-
cir que termina al quedar-
te sin municion, pues
nuestro héroe no tiene ni
idea de artes marciales ni
de boxeo y lo UGnico que
hara sera encogerse de
hombros y dejar que le
zurren a base de bien, asi
que la finalidad del juego
no es otra que acumular
el maximo de puntos po-
sible. Es gracioso ver a
los enfermeros trabajar
denodadamente para reti-

CPCw
1

DEATH WISH3 °

Las calles estan plagadas de
criminales, los ciudadanos
viven atemorizados, la policia
se ve impotente para hacer
frente a la delincuencia,
alguien tiene que ayudarle.
¢ Quieres ser ta?

rar de las calles a los he-
ridos y muertos, o a las
ancianitas con su bolsito
colgando, que son una
tentacion irresistible para
los cacos. Es imprescindi-
ble estar muy atentos a
los mensajes que apare-
cen en |a radio de la poli-
cia, asi sabremos a don-
de acudir; si conseguimos
recorrer todo el mapa, eli-
minando a los delincuen-
tes, tendran el detalle de
mandarnos un mensaje
de agradecimiento.

Los graficos, a pesar
de tener un tamano gran-
decito, son un tanlto farra-
gosos. No tiene gran pro-
fusion de colorido, con
decir que el protagonista
esta disenado y colorea-
do igual que algunos de
los delincuentes, ya lo de-
cimos todo.

Los personajes se
mueven como palos ma-
reados y es muy féacil
cambiar de una pantalla a
otra al intentar hacer an-
dar a Paul de un lado a
otro. No se pueden preci-
sar los liros, pues lo que
si es seguro es que, al
disparar, cuando van uno
o dos delincuentes al lado
de un guardia, el primero
en caer es el agente de la
ley. En la mitad inferior de
la pantalla aparece la in-
formacion, puntuaciones
maxima y la que vas ob-
teniendo, grado de heri-
das recibidas, una vent-
na con el listado de la po-
licia, el mapa, la brujula,
el amma que llevas con los

tiros que le guedan y el
estado actual del chaleco
antibalas. El sonido esta
compuesto exclusiva-
mente por una musica
percusiva y un poco ma-
chacona.

Un juego que no tiene
meta final es un juego
gue deja la sensacion de
que falta algo; acumular
tantos esta bien, pero lle-
gar a un punto en el que
el mufequilo no puede
defenderse, ni por sus
propios medios, es depri-
mente.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: GREM-
LIM

DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Nu-
fez Morgado, 11. 28036
Madrid.

LO PEOR: Protagonista
parecidisimo a algunos
delincuentes.

PRECIO; 875 ptas.

ACCION

GRAFICOS

ADICCION
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BRAINACHE

Si el abuelo fue picador alla
en la mina, tu vas a ser el as-
tronauta minero, el «Picos-
boy» de la NASA.

El minero galéctico posando para la posteridad.

-

)
"Lﬂm PLAYER THO : 0DODDO

N P
|
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Descendiendo de |a nave espacial para bajar a la mina,

i
MGH m“ i -I'-_ DAM ZELTGN

oxXYS

El plco nos espera, pero antes hay que pasar por delante
de la bomba.

E las entrafias de la
tierra de CODE
MASTERS ha ex-

traido la compania mine-
ra SERMA un nuevo pro-
ducto bautizado con el
nombre de BRAINACHE.
Nuestro currante es un
minero galactico que,
ademés, es un poco des-
pistadillo. Como en la
tierra pertenecia al nume-
roso grupo de los parados
en espera de empleo,
Brainache no dudé en so-
licitar un puesto de traba-
jo en la mina Stella, alla
en el lejano planeta Nes-
bit. Lo que no sabia cuan-
do firmé el contrato es
que, aunque se gana di-
nero, posiblemente no
tenga en dénde gastario,
pues es muy peligroso
estar alli. El juego co-
mienza cuando llega a la
nave, después de una jor-
nada laboral, y el jefe le
pregunta por su eguipo
de minero; tan ansioso
estaba por descansar que
se le ha olvidado en el in-
terior de la mina. Como a
los patrones no les gusta
perder pasta, le obligan a
ir a buscarlo y empieza su
odisea, ya que cada cosa
la ha dejado en un sitio
distinto. Para colmo,
como esta hecho pure por
la poca costumbre de
currar, sdlo podra subir
un objeto cada vez, lo que
significa que debera pa-
searse varias veces por
las |6bregas galerias. En
realidad la mina no es
muy grande, pero esta
infectada de bichos, plan-
tas y elementos mortife-
ros. Entre ellos se en-
cuentran las cabras vola-
doras, los murciélagos
chupones, las flores car-
nivoras, las rocas rodan-
tes y artilugios de fabrica-
cibn mecanica. Haciendo
caso del eslogan «fraba-
je, pero seguro», le han
dado una pistola de rayos
y un ftraje espacial con
oxigeno; como éste no es
eterno, tendrd que darse
prisa para no morir as-
fixiado. Cuando tenga to-

dos los componentes del
equipo en la nave todavia
tiene que bajar otra vez,
pues le espera la fortuna
si consigue coger el gi-
gantesco diamante que
reposa en la parte mas
profunda de la mina. Para
tan ardua tarea tenemos
cuatro vidas y, si quere-
mos, podemos retar a
otro aspirante a minero
galactico y ver quién de
los dos logra hacer fortu-
na antes.

Los graficos son bas-
tante simples, el diseno
de la mina es modernista,
el protagonista es diminu-
to y se transparenta, no
tiene profusion de colo-
res, aunque los pocos
que usa estan bien com-
binados y el scroll es sua-
ve. En la zona inferior
muestra las puntuacio-
nes, la cantidad de oxige-
no que nos queda, el ni-
mero de vidas y las cosas
que metemos en la nave.
El sonido es una mezcla
de musica y efectos sono-
ros de disparos. Un juego
sin muchas pretensiones.

Isabel Marla Benitez

CREADO POR: CODE
MASTERS.
DISTRIBUIDO POR:
SERMA. Cardenal Beliu-
ga, 21. 28028 Madrid.
LO MEJOR: Las cabras
voladoras son muy gra-
ciosas.

L0 PEOR: Las transpa-

rencias.

PRECIO: 550 + IVA.

GRAFCOS ADICCION  ACCION
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Dizzy tendra que huevear mucho para salter los obs-

técuios.

ESDE los famosos
ponederos ingle-
ses de la granja

CODE MASTERS, la
hueveria SERMA ha im-
portado el huevo del ano,
el mas blanquito, el mas
redondo, el mas sabroso,
el gran DIZZY. Sin em-
bargo, este producto ga-
llindceo ha tomado vida,
le han salido pies y ma-
nos y se ha largado a
correr su gran aventura.
Ha recordado que, estan-
do en el nido, su huevo-
padre le hablé de un ser
temible, el endiablado
brujo Zaks, que atemoriza
el Huevipais. Este ser se
dedica a romper las cas-
caras, estropear las ye-
mas y desecar las claras
de sus compareros, asl
que alguien debe termi-
nar con & y Dizzy em-
prende su cruzada. La le-
yenda dice que solo una
pocion méagica podra ma-
tar al brujo, de modo que
tendra que recorrer todo
Huevipals, patearse su
paisaje y adentrarse en
sus entraflas para reco-
lectar los ingredientes

que le permitan elaborar-
la. Una vez que los tenga
tiene que encender la cal-
dera y echarlos dentro;
cuando la mezcolanza
esté en su punto debe lle-
nar un recipiente, buscar
a Zaks y arrojarselo para
que desaparezca. La-
mentablemente, el cami-
no esta plagadito de obs-
taculos muy peligrosos
para su fragil cascara, en-
ire ellos se encuentran
las manzanas que lo ma-
chucan, la lluvia que di-
suelve su formacion cal-
carea, los pdjaros y las
aranas que se lo comen y
muchos seres indesea-
bles ansiosos de prepa-
rarse unos huevos revuel-
tos. Para colmo, también
existen trampas natura-
les, rios en donde no pue-
de nadar, depdsitos de
huesos en donde se hace
fosfatina, y caidas peli-
grosas. Sin embargo, no
todo es malo, hay mu-
chas cosas (tiles disemi-
nadas por el paisaje, lia-
ves que abren zonas
cerradas, engrasadora
para apartar una vagone-

LQué fue antes, el huevo o la
gallina? nadie lo sabe, lo que si
sabemos es que este huevo
anda, corre, salta y no desea
acabar hecho una tortilla.

Dizzy en la zona de las nieves crecientes.

ta, alpiste para que los
pajaros no nos picoteen,
impermeable para atrave-
sar la lluvia; en fin, cada
obstaculo tiene su forma
de ser salvado, tode es
cuestion de encontrarla.
Como Dizzy no es un
huevo comun y corriente,
tiene tres vidas y cada
vez que se coma a un
congénere aumentara en
una su existencia.

Los graficos son gra-
ciosillos, de trazado sim-
ple, con gran cantidad de
pantallas y buena movili-
dad del protagonista, que
rueda, salta y anda. Sin
embargo, en algunas zo-
nas encontramos un pe-
queno fallo de transpa-
rencia de Dizzy con el
paisaje. Durante el juego
recibimos continuamente
informacion, tanto de lo
que llevamos encima, so-
lamente se puede portar
un objeto a la vez, como
del sitio en que nos en-
contramos. También se
nos ofrece la puniuacion
que vamos obteniendo y
las vidas que nos quedan.
El sonido estd compues-

to, exclusivamente, por
musica bien realizada y
agradable si se pone ba-
jita.

isabel Maria Benitez

CREADO POR: coDE
MASTERS.
DISTRIBUIDO POR:
SERMA. Cardenal Bellu-
ga, 21. 28028 Madrid.
LO MEJOR: i1 adivinan-
do para qué sirve cada
cosa.

LO PEOR: A veces Dizzy

se transparenta.

PRECIO: 550 + IVA.

ADICCION

GRAFICOS

J
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¢Has ganado alguna
vez una carrera ciclista
sentado en una silla?,
ino? Ahora tienes la
oportunidad; «TOUR DE
FORCE® te |a brinda. De-
beras atravesar Japén,
Francia, Israel, América y

BOB MORANE

ESPACIO

--\.

‘Rusia, quedando po

Tre
VIKINGS

Si te gustaron alguna
vez las historias de vikin-
gos, ahora puedes revivir-
las con tu ordenador.
SYSTEM 4 nos da la
oportunidad. Surcar los
mares con tu fallia, arra-
sar las costas inglesas y
rescatar a tu Reina de los
guerreros serdn tus mas
dificiles misiones.

r de-
lante del lider de cada
etapa. Los empujones y
patadas son parte de la
prueba, y las bebidas
tampoco estan prohibi-
das.

Bob Morane

- ESPACI)

Haca muy poco salid a la
venta un programa basado
en las maquinas recreallvas,
PROHIBITION. Pues muy
blen, Bob Morane Espacio
no @s mas que otro PROHI-
BITION, quizé con unos gra-
ficos més cuidados y upa di-
ficultad mayor, pero con una
originalidad un poco desfa-
sada.

Bob Morane

UNGLA

En esta ocasién, Bob
debera salvar a su amigo
Bill, prisionero del eterno
enemigo de Bob, «La
Sombra Amarilla», que
estd tratando de encon-
trar el tesoro de los Chib-
chas.

Esta vez iras armado
con un magneto-detector
térmico y unos cuantos
cartuchos de dinamita.

Por fin llegé Platoon,
distribuido por ERBE.
Como todos ya sabemos,

el tema trata de un joven .

recluta que va a ser victi-
ma de su propia inocen-

E

BOB MORAI

JUN.

SV BV EV7)

48TI 214 - AMSTRAD

cia. Tu misién sera supe-
rar las seis fases de que
consta el juego, con la
moral y la cordura intac-

BEDLAM |

¢Son los juegos de ma-
tar marclanos tu aficién?,
Jeres un vicioso de los
arcades? Pues entonces
preparate, viene BED-
LAM. Avanza por las pla-
taformas espaciales, dis-
para en todas direcciones
destruyendo a los alienl-
genas, acaba con las ar-
mas y cumple tu misién fi-
nal; destruir la nave no-
driza.
= T e——




Quiza algunos de voso-
tros creeréis que vamos
de cachondeo, pero no es
asi; Ricochet es el sello
que vuelve a sacar al
mercado este juego. Es-
peramos que siga cau-

THE WAY OF
THE EXPLODING

PACK DE DRO

Dro acaba de lanzar una
recopilacidn de sus juegos

Vol. 1: Challenge of the
Gobots, Deactivators, Mole-
cule Man.

Vol. 2: Bride of Frankens-
tein, Scarabaeus, Last VB.

Vol. 3: Centurions, Tujad,
Locomotion.

Vol. 4: Red Led, Hybrid,

FIST

sando el mismo furor que
causd hace varios anos.

4 8T 29 - AMSTRAD

BUBBLE

Desde SYSTEM 4, y
por INFOGRAMES nos
llega ésta, su ultima crea-
cién. En esta ocasion
nuestro protagonista sera
un simpatico fantasma,
que debera ir soplando
sobre una burbuja, trans-
portandola por las dife-
rentes habitaciones del
castillo.

SIDE ARMS

SIDE ARMS es una de
las (ltimas creaciones del
sello GO, distribuido,
como ya sabéis, por
ERBE. El juego es una
conversion de las maqui-
nas recreativas de la ca-
lle, que no desmerece en
nada de éstas. Tu misién

en este caso sera salvar
el Globo Azul. Para ello
deberas abrirte paso a
través de oleadas de alie-
nigenas, e introducirse en
su imperio subterraneo
hasta encontrar al Gran
Bozon; «Movil Armour
Sentipets, y destruirlo,

BLOOD
VALLEY

Archueult, el terrorifico
y poderoso lider del Fire-
drake, ha ordenado que
te den caza y te senten-
cien. Tu unica posibilidad
de supervivencia es esca-
par del valle. El juego vie-
ne preparado para dar las
instrucciones en inglés,
francés y aleméan; a los
espafioles, que nos zur-
zan (como de costum-
bre).

en 5 volumenes. Cada volu-  Knight Tyme.
men consta de un disco con Vol. 5: El Cid, Stop Ball,
tres juegos. Eagle.
BOB MORANE

CABALLERIA

CABALLERIA

Imaginate que has sido
transportado a la EDAD ME-
DIA, mas precisamente, al
Castillo del Conde de Savay,
donde el Velo Sagrado, una
de las grandes reliquias reli- &
giosas del mundo, esta es- ¢
condida bajo la vigilancia de §
los soldados de la Sombra
Amarilla, el gran enemigo de
Bob. Tu misitn, ya sabes,
encontrar la reliquia. Miles de
peligros estaran tras de fi,
cuidate.

T INTHE TOUANAMENT
0F DEATH

i = '
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Grand Prix Nigel Mansell's

ras automovilisticas y a
su vez el mas sofisticado
y completo. Todo un pa-
nel de mandos ante fti,
seis marchas, retroviso-
res y turbo son algunas
de las muchas innovacio-
nes de este juego.

¢ Te gusta el automovi-
lismo?, ite gustaria
correr en las pistas de
Detroit, Jerez, Silverstone
0 Monza? Ahora tienes la
oportunidad. Nigel Man-
sell's Grand Prix es el Ul
timo simulador de carre-

OF DOH

Si ARKANOID fue un
juego histérico, esta se-
gunda parte sera leyen-
da. Este nuevo Arkanoid
de Imagine, distribuido
por ERBE, es muy similar
a su predecesor, cam-
biando tnicamente la dis-
posicion y los gréficos de
los ladriflos.
[eaemgee=s




TECLA A TECLA
PO g e ]

SIMULACION DE

OSCILOSCOPIO

L mes pasado, en el tema sobre simula-
cion por ordenador, os prometimos pu-
blicar este programa que simula el manejo
de un osciloscopio sobre un circuito eléc-
trico. Aqui lo tenéis.

El circuito sobre el que se realizaran las
medidas sdélo puede ser del tipo RLC serie,
aunque podremos variar a voluntad todos
los parametros del circuito. Disponemos de
dos tipos de fuentes de tension para ali-
mentar el circuito; por un lado, una senal
sinusoidal de la que podremos variar su
amplitud y frecuencia, y una senal escalén
de la que podremos alterar el valor del es-
calén. Nada mds arrancar el programa lo
primero que hemos de hacer es construir
el circucito. Una vez hecho esto y una vez
elegida la senal de alimentacion, el progra-
ma nos muestra en la pantalla del oscilos-
copio la forma de las senales medidas, en-
cargandose de ajustar los calibres para po-
der ver la tension en su mdxima amplitud.
El osciloscopio dispone de un modo X-Y
con el que podremos ver la combinacion de
las senales medidas.

Una vez realizada la medida podemos
modificar el circuito o modificar las esca-
las de la base de tiempos o de la amplitud
para ver las sefales con su consiguiente
deformacion. Si pulsamos la tecla «A» ob-
tendremos una ventana de ayuda en la que
se da una breve referencia de todas las fun-
ciones de que disponemos y de las teclas
que las activan. El programa contiene una
rutina para realizar copias de pantalla en la
impresora, preparada para funcionar en un
AMSTRAD DMP-2000. El cédigo de la ruti-
na se encuentra en las lineas de data del fi-
nal del programa y recomendamos que se
tecleen con sumo cuidado para evitar erro-
res desagradables.

El programa presenta, como puede apre-
ciarse, bastantes limitaciones, pero sirve a
pesar de todo como ejemplo de lo que en
materia de simulacién se puede hacer in-
cluso con ordenadores tan pequefos como
los CPC.

Juan José Valverde

1§ " Pty kTP P P I Y TP A E T RN ISR IR G

20 ¥t —————— Y
3¢ '+** Sisulacion de Osciloscopia *#
I & e e ———— rE
5@ ‘r# AMSTRAD USER - 1988 i
EQ ‘¥ % 5
R AR R s R R E S A e R R A e A R A AR AR R
g °
g9 °
e *

1ie "

120 INK 1,258:INK ©,2:BORDER Q:MODE 2::18=

CHR%(24)

130 KEY DEF 17,0, 182

140 ws="pnTm kMGC*

150 DEFINT h,s.5.k,m,n,p!DIN yi{10@)1:DIH
y2(100) tmodif=02

1680 ON BREAK GOSUB 4709

170 MEHORY LAAFF:IF PEEK(LASOD1<¢>205 THE

N GOSUB 4560

8@ DIM calst121:DIM vitS(22):DIN CAL(12
V:DIM VUTITI221:TNK 1,0

19@ 1=5:J=6:K=10:v1=180:v2=160

20@ GOSUBR 4270

212 GOSUBR 4420

220 GOSUBR 2200

230 'GOSUR 2120

2490 GOSUR 2430

250 COSUR 2450

260 GOSUR 247@

279 GOSUR 9@

29¢ REM % Bucle de atencion al teclado

*

290 GOSUR 4710

32 1F Aa="A" THEN GDSUB 3940

319 1F A®="F* AND SI=1 THEN GOSUB 1180

320 1F As-CEC AND S1=2 THER COBUR 2120:0

OSUB 1570:COSUB 1529

332 IF As="N" THEN GOSUR 32B0

340 1F ASC(A%)>238 OR ASCI(A®1<¢222 THEN A

$="":G0TO 290

359 COM=2239-ASC(AS)ias=""
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36D ON com GOSUB 390,419,430,450,470, 490

J910, 1030,510,520,530, 580, £33, 700, 752,80

?,850

37¢ GOTO 290

380 REM * Ejecucion de los comandos X

390 IP k<22 THEN k=k+1:GOSUBR 247Q:0N SI

COTO 1230, 1450

402 RETURN

4192 IF k>1 THEN k=k-1:GOSUB 24T7T0:ON SI G

0TO 1230, 1450

420 RETURN

43® IF J>1 THEN J=J-1: GOSUB 2120:G0TO 2

450

440 RETURN

450 IF J<12 THEN J=J+1: GOSUB 2120:G0TO

24592

46@ RETURN

470 IF 151 THEN I=I-1: GOSUB 2120:G60T0 2

430

482 RETURN

490 IF 1<12 THEN I=I+1:GOSUB 2120:C0T0 2

430

500 RETURN

51@ CALL LASQO:PRINTH8 CHRS(271;CHRS(E4)
iRETURN

529 COTO 2120

530 GOSUB 2470

540 ORIGIN 120,.84+vl, 120,520,384 ,64:PLOT
]

552 FOR n=02 TO 120

560 DRAW 4%n,yl(n)x¥is/cal(l), 1

57@ NEXT:RETURN

582 GOSUB 247@

590 ORIGIN 120 ,EB4+v2,120 /520,384 64-PLOT
D,

E2@ FOR n=90 TO 100

£12 DRAW 4%n,y2(n)xYZm/call(j), 1

E2@ NEXT:RETUEN

E32 ORIGIN 320,224,120,520,384,64:PLOT @
(]

»

640 LOCATE #3 2 B:PRINTH#3 " - X . Y n

E50 MOVE y1(@)*xYim/cal(i),y21@)1x¥2n/call

i1

BB FOR n=2 TO 1eQ

70 DRAW yl(n)%Yim/cal(i],y2(n)%Y¥2z/call

iyt

EB® NEXT

6392 RETURN

Te@ IF v1<320 THEN vi=vi#]

T1® ORIGIN 105,64, 105,52Q,384,854

720 TAG:NOVE @,vi+8:PRINT 1" :MOVE 7,vi+

B

732 PRINT CHR2(9): :TAGOFF

749 RETURN

T5@ 1F v2<320 THEN v2=v2+1

760 ORIGIN 120,564,120,535, 384,64

770 TAG:MOVE 401,v2+8:PRINT CHR®(B);

780 MOVE 407,v2+8:PRINT"2*;:TAGOFF

73 RETURN

802 IF v1»>® THEN vi=vi-1

B10 ORIGIN 105,54,105,520,384,64

829 TAG:MOVE @,v1+24:PRINT* *;:MOVE ©,vi
4+8:PRINT"1"}

830 MOVE 7,v1+8:PRINT CHR3(S!; :TAGOFP

842 RETURN

B50 IF v2>@ THEN v2=v2-1

BE® ORIGIN 120,64, 120,535,384,64

B7T® TAG:MOVE 407,vZ2+24:PRINT" ";:MOVE 40

T,v2+8: PRINT"2";

B8O MOVE 401,v2+8:PRINT CHR9(8);:TAGORF
830 RETURN

90 REM 2 Creacion da! circuito y slecct

on de la senal %

910 CLSR4:GOSUB 2120: INK 1,28

929 LOCATE #4,2 4:PRINT#4,:19; "Construcci
on del circuito *;

930 PRINT#4,": pulse RETURN para validar
la mleccion®iig

Gamal 1 - X|

VYelocidad

Calibre

de

EYIE e

barrido
{ |2 s/ div

R

.,

|l Ui

. S .

(# Ayoda

Canal 2 - 'il.
Calibre

X lgrtlti R R RS

)

I Trace

\
/

§al 7 div

i

PP T

}—
Yen: 310 ¥ S ank ga Wl 4w,
ik 4

Vaaz 2.4 a0

Utilizando las flechas de cursor podemos separar las dos

tensiones.

94¢ FOR n=0 TO 3:Rini=0:C(n)i=0:Lin)=2:NE
XTim=-1

950 CALL ABBGE: CLS #4

960 LOCATE 2S5, 1:PRINT i{s:"Construccion d
el circuite "ii93;

97¢ ORIGIN ©,0,0,639,0,393: HOVE 115,26
98@ DEG:FOR ang=® TO 360 STEP 10:DRAWER 2
*kSINfang),2xCOS{ang): NEXT:RAD

890 ORIGIN 122,28:HOVE B,-15:DRAWR &,-10
:HOVE B, 15:DFAWR @, 10

100@ GOSUB ZE70

121® GCOSUR 2520

1220 REM * Eleccion da la senal =*

1230 CLSHS:LOCATE #4 2 1:PRINTE4, i9;"*

Senal "1
1240 LOCATE #4,1 2:PRINT#4," Sinusaidal
A wg

1050 LOCATE #4,1,3:PRINT#4," Escalop 2"
1962 LOCATE #4, 1, 4:PRINT#4, " ( S 7/ E 1%

1070 COSUB 4710

1982 TF A#="S" THEN Si=1:60TO 1l1@

1290 IF AS="E" THEN Si=2:COTO 1382

1190 GOTO 1@7@

1110 REN *x Senal sinusoidal %

1120 ORIGIN 120,2€, 12¢, 135, 19,35:CLGC:0R1
GIN 120,26,0,839,0,399:CLS #5:CLS #B
1130 DEG:FOP ang=0 TO 362 STEP 30:DRAW a
ng/30,4%SIN(ang) :NEXT:RAD

1140 WINDOW #7,4,13,23,23:CLS #7

1160 LOCATE #5,1,2:PRINTH5, "Ven": INPUT #
Ty =t anp

1160 IF (amp<@.005) OF lamp>4d) THEN 114
L]

1170 v=amp:GOSUB 2490:LOCATE #4, 1,2:PRIN
TH4, “Ven=";SCIs;"V"

1180 WINDOW ®7,4,13,25,25:CLS B7

1190 LOCATE #5,1,4:PRINTHS,* F=:INPUT ®
7! .:.I?

120¢ 1F (F<@.1) DR (F>10000000) THEN 118
?

1219 GOSUR 3820

1220 w=(:G0SUB 2430:LOCATE #4,1,4:PRINTH
4," F="iSCI®:"Hz";:omega=2xPIx{f

1230 GOSUB 3680

1240 v=vim:GOSUB 2490:LOCATE #4,87,2:PRI
NTH4, "Via=";SCIsi"V*";

1250 v=v2m:GOSUB 2490:LOCATE #4,67,4:PRI
NTH4, *V2e=":SCI;"V";

1260 GOSUB 3850

1270 REM x Calculo de V1 y V2 x

1280 GOSUB 2120:LOCATE 37,1:PRINT is;* C
alculo ";i9%
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Canal 1 - xl Velocidad
Calibre de

LV 7 div barrido
, Wy [ 1 ns / div
mrE Ny
i Ayuda
i Trace
) CLe

i) Heop

A L s R

Camal 2 - ¥
Calibre

' LV /7 div
1

Esta es la primera pantalla que aparece al e|ecutar el pro-
grama.

1299 st=vit(K)/10:t=0
13090 FOR n=0 TO 100
1310 ylin)=SiNiomega®t):y2(n)=SiN(onegax
t+fi)d
1320 t=t+3t:NEXT
133@ LOCATE 37, 1:PRINT"
i |
1342 Yie=40xvin:Y2u=-40xv2Zu:GOSUR 530:G0S
UB 580
135@ RETURN
136@ RENM x Escalon de tansion %
137¢ ORIGIN 129,26, 128, 135, 18,35:CLG: 0R!
| GIN 120,26,0,633,0,393:CLS#5:CLS#E
1380 MOVE @,-4:DEAWE 4,@, 1:DRAWR @,8,1:D
RAWE 8,2,1
139¢ omega=1:GOSUR 3680
140@ IF C<>2 AND L=2 THEN GOSUB 16302
141@ IF C=@ AND L<>® THEN GOSUB 1740
1420 IF C<>@ AND L<>® THEN GOSUBR 183
1432 IF (C=®) AND (L=@) THEN DEF FNUNE=S
R1/SRT:DEF FNDEU=SR2/SRT:F=10002:G0OSUB 3R
20
1440 IF modif=9 THEN GOSUB 1570
1450 st=vit(k)/10:1=0:¥Ymax1=0:Ymax2=0:mo
dif=0
1460 GCOSUB 2120:LOCATE 37, 1:PRINT (#:* C
alculo *"ii9;

| 1479 FOR n=@ TO 100
{ | 1480 y1(n)=FNUNE:y2(n)=FNDEU
| 1490 Ymax1=MAX{ylin),Yeaxl):Ymax2=MaX(y2
(n),Ymax2)
1500 t=t+at:NEXT
151@ LOCATE 37, 1:PRINT*"
1
1520 vis=Ymaxlxamp:vZoa=YmaxZxamp:GCOSUB 3
a5e
1530 v=via:GOSUB 2490:LOCATE #4,87,2:PRI
NTH4, *Vie=";SCls;"V";
1540 v=v2m:GOSUB 24390:LOCATE #4,B7,4:PR!
NT#4, *V2u=";SCIs;"V";
1550 Yia=40%anp:YZn=40xanp:COSUR 530:G0NS
B SB80
1560 RETURN
1570 WINDOW ®7,4,13,24 ,24:CLS W7
1580 LOCATE &5, 1, 3:PRINTH#S5," E";:INPUT

“;CHR2(7

*iCHRS(7

KT, "=",anp
1590 IF (amp<@.005) OR l(amp>4®) THEN 157
]

16@@ CLS WS:v=amp:GOSUB 2490:LOCATE #4,1
+I:PRINTH4," E=";SCls;"V"

1619 RETURN

1620 * Circuito F C

163¢ B1=SR1/SERT:B2=SR2/SRT:A1=0:A2=0:tau
=SRT*C

1642 FOR p=sl! TO =

165® IF C(pl<>® THEN Al=Al1+C/Clp):B1=B1-
c/Ctp)

1662 NEXT

1679 FOR p==2 TO »

1680 IP Ctp)<>® THEN A2=A2+C/Clp):B2=B2-
csCip)

1890 NEXT

1700 f=1/3/tau:GOSUB 3820

1719 DEF FNUNE=A1+BI£EXP({-t/tau):DEF FND
EU=A2+B2%EXP(-t/tau)

1720 RETURN

173® * Circuito R L

1740 tau=L/SRT:A1=0:A1=SR1/SRT:B1=-A1:A2
=SR2/SRT:B2=~A2

175@ FOR p=ml TO =

1760 IR L(pl<>® THEN Bi=Bl+L(p)/L

1779 NEXT

1780 FOR p=e2 TO =

17990 IF Lip)<>a THEN B2=B2-Lip)..

1800 NEXT

1819 GOTO 1700

1828 * Circuito R L C

1830 tau=2%¥L/SET:A1=0:A2=0:B1=0:B2=0:C1=
@:02=0

18940 D=1/(L*C)-(SRT/(2%xL)1"2

1850 IF D>@ THEN GOSUB 199@

|8E® IF D<® THEN GOSUR 2030

187@ IF D=@ THEN GOSUR 2070

1BR® FOR p=n! TO =

189@ IF R(pl<>® THEN Bi=Rip)/L/omesga+Bl
1900 IF Lipl<>® THEN BI=Bl-L(pl)/fLftauzc
magal):C1=Ci1+LI{p)I/L

1919 IF Clp)<>® THEN Ri=R1-C/IClplEtauto
magal:C12C1-C/CUp):AI=AL+C/C P!

1920 NEXT

1930 FOR p=a2 TO =

194@ I1F Ripl<>® THEN R2-R(p!/L/omsga+B2
1959 TF Lipl<>@ THEN B2=B2-Lipl/iLxtau%o
mega)iC2=C2+Lip)/L

1960 1F Cip)<>@ THEN B2=B2-C/(Cip)*tauXo
maga) :C2=C2-C/CIp) :AZ=A2+C/Cip])

1870 MNEXT

1580 RETUEN

199¢ omega=SQRID):f=(1/tau+omega’/2/Pl)/4
tGOSUR 3829

2000 DEF FNUNE=At1+(Bl*SIN(omasgaxt)+C12CO
Slomegatt) )XEXP(-t/tau)

2010 DEF FNDEU=AZ+(B2*STN(omegaxt+C2xCO
S(omagaxt) )*EXPi-t/tau)

2020 RETUEN

2030 omepga=SQR{-D):f=(1/tau-omega)/3:6G05
UB 3820:w1=3%f:u2=-omsga-1/tau

2040 DEF FNUNE=A1+((BI1+C1)xEXP(ulxe)+(C1
-B1)*EXP(w2%t)) /2

2050 DEF PNDEU=AZ+( (B2+C2)*EXP(ulst)+IC2
~B2)*xEXPlu2xt)) /2

206@ RETURN

2070 omsga=1:f=1/4/tau:GOSUBR 3820

20R0 DEF FNUNE=A1+(B1¥t+C1)%EXP(-t/tau)
2090 DEF FNDEU=AZ+(B2xt+C2)1xEXP(-t/tau)
2109 RETUERN

2110 REN = Hodulo de gestion de la pan
talla

2120¢ ORIGIR 120,64, 120,520,384,64:CLG
2132 FOR n=0 TO 8:MOVE ©,n¥4@:DRAWNR 420,
@:NEXT

2140 FOR n=@ TO 10:HMOVE nx4@,¢:DRANR 2,3
20:NEXT

2150 FOR n=9® TO 5Q0:MOVE Bxn, 156:DRAWR 0,
B:NEXT

2160 FOR n=9 TO 4@:MOVE 1896 ,8zn:DRANR B,
@ :NEXT

2179 FOE n=¢ TO S@:PLOT B=xn,64,1:PLOT B%
n,256, 1 :NEXT

2180 GOSUB 710:GOSUB 760

2199 RETURN

2200 WINDOW #1,1,15,2,11:WINDOW #2,1, 14,
13,22
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22190 WINDOW #3,E7,80,2, 22:MINDON #4 1,79
«22,25:CLS#4

2220 NINDOW #5,1,13,22 25:WINDON #6,66,7

8,22,25

2230 CLSW1:LOCATE W1, 1,2:PRINTH1, " Canal
3 =K%

2240 LOCATE #1,4 4A:PRINTH1, "Calibra®

2250 LOCATE #1,4 B:PRINTH1,19;°f1"i18;CH
RO(2410:% *ii9;"f4";i19;CHRS(249)

2260 CLSH2:LOCATE W2, 1,2:PRINTM2," Canal
2 -1

2279 LOCATE B2,4,4:PRINTH2, “*Calibre”

2280 LOCATE W2,4 B:PRINTHZ, (9:"F2"14®;CH

RO(241)1:" "148;:°f5":10;CHRS(249)

2290 CLSH3:LOCATE #3,1,2:PRINTH3," Velo

cidad®

2390 LOCATE #3, T, 4:PRINTHI, "de"

2319 LOCATE #3,4,6:PRINT#3, "barrido"®

2320 LOCATE #3,4,102:PRINTH3, 18" f3"yi9:C

HR®2(241)

2330 LOCATE #3,9, 10:PRINTHI, (9;"fE";is;C
HE®({240)

2340 LOCATE 83,4, 12:PRINTHE3 18:"A "118:1"
Ayuda®

2350 LOCATE 83,4, 14:PRINTH3, {9 "7 ";419;:"
Trace"®

2360 LOCATE 83,4, |6:PRINTHNI, (8 "fa"[i9:"
cLG *

2370 LOCATE 83,4, 1B:PRINTHI, 19" "f9"i9:"
Hecop *

2380 ORIGIN 2,@¢,0,839,¢,399

2390 MOVE £,384:DRANR ST,0:DRANWR 9,-150:

DRAWR -97,0:DEANE @, 150

2400 HOVE 5,214:DRAWR 97, ,0:DRAWNE 0,-1508:
DRAWE —97,0:DRAWE @, 152

2419 MOVE S35,3B4:DRAWR S6,9:DRAWR @,-32

S:DRAMR —595 0:DRAWE @,320

2420 RETURN

2430 LOCATE #1,2,6:PRINT#!,.cals(l);" / d
iv*®

2440 RETUERN

2450 LOCATE #2,2,E:PRINTH2,cals(J):" 7 d
iv®

2450 RETURN

2470 LOCATE #3,2 ,8:PRINTRI, vita(k);" 7/ d
iv*®

2480 RETURN

2490 v=(v+vi0, 000001 )21E+15:h=INT(LOG1O(

vi/3)

2500 sciS=LEFTS(STRS(v/ /(10" (3%h])} S5)+"
"4+MID®(wus h,1)

2512 RETURN

2520 REM = Construccion del circulto %

2530 IF m=3 THEN 3040

2540 CLSHS:PEN 87, 1:PAPER #7,0

2550 LOCATE #5,2, 1:PRINTHS,19;"R"{i8; "0
iatencia®:

25680 LOCATE RS, 2,2:PRINTHS,19;"R";19; "ad
tna®;

2570 LOCATE W5,2,3:PRINTMS, i9;"C"i18%; "on

dansador®;

2580 LOCATE #5,2,4:PRINTHS 19 "F";i®;"(n

255¢ GOSUB 4719

2600 IF "As="R" THEN GOSUB 26690

2610 IF A®="B" THEN GOSUB 2779

2620 IF As="C" THEN GOSUR 2940

2630 IF As="F* THEN GOSUB 3042:G0TO 2650
2642 GOTO 2530

2650 RETURN

2660 REM * Rasisitencia ¥

2670 m=a+1:CLSWS:LOCATE #5,2, 1:PRINTHS, |
®;" Resistencia "i{9]

2680 WINDOW W7,4,13, 24 ,24:CLSKT

ZE90 LOCATE #5,2 3:PRINTHS, "R"iCHR® (4B+n
)3 : INPUT WT,*=",Rim)

2722 IF (Rim)<d.1) OR (R(m)>995000000) T
HEN 26B@

K sisteacoica del circiito B
;Cinal L-% 3 Velocidad
" Calibre LIS S I - de
LV /div : barride
T - 1as / div
e . i 2 [ i
: ' hyuda
Bl 2= T ; Trace
Calibre :
1V /div 3 .
1 [& Heop
li% (b 3 | | l .
sistaneia ey =

bim -
flimum L Lhe
in

Fase de construcclén del circuito a simular.

2710 DRAMR 20,0:DRANR 2,2
2720 FOR n=1 TO T:DRAWR 4, -4:DRAWR 4 4:N
EXT

2730 DRAWR 2,-Z:DRANE 17,0

2740 v=R(m):GOSUR 2490:LOCATE k4, 19+mx12
,3:PRINT#4, ,aci®;CHR(191)

2750 Cim)=0:L(m)=0

2760 RETURN

277® REM * Bobina ¥

2780 m=a+1:CLS#5:LOCATE #5,2, 1:PRINTHES, i
&," Bobhina ";i®;

2790 WINDOWHT.4,13,23,23:CLSH7

2800 LOCATE #5,2 2:PRINTWS, "L*:CHE®(4B+»
1;: INFUT #7,"=",Lim)

2810 IF (L(m)<2.000021) OR (Lim)>1008) T
HEN 2790

2820 LOCATE #5,2,3:PRINTHS, i3 "Reszistenc
iatiie;

2B3@ WINDOWST 4, 13,25,25:CLSH7

2840 LOCATE #5,2,4:PRINTHS, "R";CHR2(4B+n
1;:INPUT #7,"=",.R(m)

2850 IF (Rim)<®d.1) OF (Rim)>10000202) TH
EN 2820

2860 DRAWFR Z0,0:DEAWR 2,2

2870 FOR n=1 TO 7T:DRAWE 6,-5:DRAWE ©,-1:
DRAMR -2,-2

2880 DRAWR -2,2:DRAMR O, 1:DRANR 6 ,6:NEXT
2890 DRAMWR 2,-2:DRAWE 17,0

2900 v=L(m]:GOSUB 2490:LOCATE #4, 1S+mx12
JB:PRINTRA acidi"H"

2910 v=R(m):GOSUBR 2490:LOCATE #4, 19+mn*12
yA:PRINTHA aci®;CHRS(1591)

2920 C(m)=0

2920 RETURN

2949 REM * Condensador %

2950 m=m+1,CLS #5:LOCATE @5, 2, 1-PRINTHS,
i9;" Condensador *;i®;

2960 WINDOM W7 .4,13 .24 24°CL5 W7

24670 LOCATE #5,2,3:PRINTHS, "C* ;CHRS(4B+m
)3 INPUT NT,"=",C(m)

2980 I1F (C(m)<1E-12) OR (C(x)>2.003) THE
N 2980

2990 DRAWR 4B,0:HOVER @,-6:DRAWR 0, 12:MD
UER 1,Q:DRANR @,-12:MOVER 6,0

3000 DRAME @, 12:MOVER !,0:DRAWR @,-12:MO
VER 0,6:DRAMR 43,0

3010 v=Cim):GOSUR 2490:LOCATE W4, 1S+uxi2
L 3:PRINTHA, 5ci®;"F"

3020 Rim)=0

3030 RETURN

2040 REM * fin %

3050 IF a<2 THEN 2520

2060 CLSHE:LOCATE 29, 1:PRINT"
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Aqui tenemos las dos tensiones V1 y V2 juntas.

3072 DRAWE @,-51:DRANE -~(m+1)%97,0:GO0SUB
4420

3080 FOR n=0 TO m-1:LOCATE #4,29+nx12,2!

PRINTHA, {9 CHRS(BE5+n);i9; :NEXT

3099 LOCATE #4 68, 2:PRINTH4, (12, "Elagir

ViTi19;

3100 AS=UPPERS( INKEY®)}:n=n+t1l

2119 IF n>1@ THEN LOCATE ®H4,77,2:PRINTH4
s i¥;CHRS(ES+RNDI L) x(m—1))i19;:n=0

3120 TF A2="" THEN 3100

3130 m1=ASC(A®) 54

3149 IF mi<! OF mi>n THEN PRINT CHRE(T7):

GOTO 3190

3150 LOCATE #4,77,2:PRINTHA,i9;a%;1%;

3169 LOCATER4,68, 4:PRINTRE, ;i®; "Elegir V
"ri®3:li=4

3170 AS=UPPEES(INKEY$):n=n+1

3180 IF n>1@ THEN LOCATEN4,T77,4:FRINTH4,
i9:CHRS(ES+ENDI1)2{m—-1)) i} :in=0

3190 IF As="" THEN 3170

3202 m2=ASC(A®)-B4

3210 IF a2<1 OFR m2>a OR m2=m1 THEN PRINT
CHE=®(71:GOTD 3170

3220 LOCATE®4, 77,4:PRINTH4, iD;a;(9;

3230 MOVER m1%97-E,4:DRANE O,42:DRAWR -4
+=5:MOVER 4, ,5:DRAMR 4, -5

| 3240 LOCATE #4 ,29+(ml-1)%x12 2:PRINT#4, K6 "V

I

3250 HMOVE B, -25:NOVER a2:97-6,4:DRAWR 0O,

42:DRAWR -4 ,-S:MOVER 4,5:DRAWR 4,-5

3260 LOCATER4, 29+(m2-1)%12,2:PRINTH4, “V2

327% RETUEN

3280 REM ® Modificacion del circuitn ¥
3290 PEN #7,0:PAPER #7,1:modif=1

3300 CLS WE:LOCATEMNS, 1,2:PRINTNE, "RETURN
-=>1dan"

3310 LOCATERE, 1, 4:PRINTHE, "ESPACR->Nodif

3320 PFOR p=0 TO m

3330 IF Lipl<>® THEN GOSUR 3400

3340 IF Cip)<>@ THEN GOSUB 3540

3350 IF (Rip)>@) AND (Lipl=@) THEN GOSUB
3610

336@ NEXT

337® PEN NT,1:PAPER WNT,0:CLS5 ME

33890 ON =i GOSUB 1239, 1390

339@ RETURN

3420 v=LIp):GOSUR 2400:LOCATE #4, 19+px12
J3:PRINTR4, i9;3ci®i"H ;i

3410 GOSUB 4T710:TF (ASCOCHRS(13)) AND (A
2¢>CHRS(32)) THEN 3410

3420 IF AS=CHES(13) THEN 3450

3430 WINDON W7, 19+px12, 2T+px12,24,24:CLE

WT: INPUTHT, *=",Lip}

3440 TP (L(p)<.Q00001) OR (L(pl1>1000) T
HEN 3430

2450 v=L(p):GOSUBR 2490:LOCATE 84, 19+4p%x12
yv3:PRINTHA, ,3Ccis;"H *

3460 v=R(p):GOSUB 2490:LOCATE W4, 18+¢px]2
LA:PRINTR4, id;nci8;CHRO(191);i®

3470 GOSUB 4712:1F (ASCH>CHRS(13)) AND (A
S<>CHR®(32)) THEN 3470

3480 IF AS=CHER#(13) THEN 3510

3480 WINDOW A7, 19+p%12, 27+pr12, 25, 25:CLS
W7 :INPUTHT, "=",Rip)

3500 IF (Ripi<o.1) OR (Rip)>10000000) TH
EN 34380

3510 v=Rip):GDSUB 2490:LOCATE N4, 19+p%12
LA:PRINTHR4, sci9CHE( 19105~ *

3520 ORIGIN ©,0,0,639,0,399:M0VE 127,0:D
RANR (m+11%97.0@

3530 RETURN

3542 v=C(p):GOSUB 2490:LOCATE #4,18+ps12
JA:PRINTHA, 18:3Cis " "F ;i

3550 GOSUB 4710:1F (AS<>CHR®(13)) AND (A
#<>CHE$(32)) THEN 3550

3560 IF A9=CHE$(13) THEN 3590

3570 WINDOW M7, 1S+p%12,27+p212,24,24:CLS
#7:INPUTHT, *==,Ctp)

3580 IF (CipI<1E-12) OR (C(p)>@.003) THE
N 3570

3590 v=Cl(p):GOSUB 2490:LOCATE R4, 19+p212
+3:PRINT#4, sacis;"F *

3608 RETURN

3610 v=R(p):GOSUB 2490:1L0CATE #4 189+psi2
L3:PRINTHA, is:aci®#;CHRS(191)3.8;

3620 GOSUB 4T710:1F (A#<>CHRS(13)] AND (A
2¢>CHR3(32)) THEN 3820

363¢ IF A$=CHE®(13) THEN 36690

3640 WINDOW A7, 19+p%12, 2T+px12 24 ,24:CLS
87: IRPUTET, "=" ,R(p)

3650 IF (R(pl<@.1) DR (R(p)>9S3200002) T
HEN 3649

3660 v=RI(p):GOSUBR 2490:LOCATE M4, 19+px12
,3:PRINTH4, sciS;CHES[131);* *

3670 RETURN

36680 REM % Calculo de impadancias x

3690 L=@:Cinv=0:C=@

2A7¢2 FOR p=2 TO m

3710 IF Lipi<>® THEN Zipl=omsgatL(p):L=L
+Lip)

3720 IF C(p)<>0 THEN Z(pl=-1/(omsgaiC(p)
1:Cinv=Cinv+1/C(p)

3730 IF (R(p)<>@) AND (Lip)=0) THEN Z(p)
=0

3740 NEXT

3750 IF Cinv<>® THEN C=1/Cinv

3760 SRT=0.00)1:SZT=0:FOR p=® TO m.SRT=SE
T+RUp) :SET=SZT+Z(p) : NEXT

3770 SR1=0.001:SZ1=0:FOR p=al TO m:SRi1=S
R1+R(p)1SZ1=SZ1+Z(p) : NEXT

3780 SR2=0.001:SZ22=0:FOR p=m2 TO m:SR2=S
R2+R(p)1SZ2=5Z2+Z(p) tNEXT

3790 ZT=SQR{SRT 2+SZT~2):Z1=SQR(SR1"2+5Z
1#2):Z2=SQR(SR2"2+45Z2"2)

30800 fi=ATNISZ2/SRZI-ATNI(SZI1/8R1) *Vim=an
pxZ1/ZT:V2u=zanptZ2/2T

3812 RETUEN

3820 WMILE 1/F<Brvitl(k) AND k<22:kzk+i: V¥
END

3830 WHILE 1/Py8xvitlk) AND k>1:k=k-1:WE
ND

3840 GOSUB 247T0:RETURN

30850 MHILE Vimc4zcalll) AND i<12:i=iv1:W
END

4860 WHILE Vim>4%cal(i) AND 1>1:i=t-1:ME
ND

3ATO WHILE V2Za<4dzcallj) AND j<12:§=j§+1:¥
END

3880 WHILE VZa>4*callj) AND §>1:j=4-1:WE
ND

3890 GOSUR 2430:G0OSUB 2450
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3900 RETURN

3910 REM x Pausa ¥

392¢ CALL lBBGB:LﬂCszi?,l,S:PlIN?.T.CH!

21201

3930 RETURN

3940 REN x Ayuda =

39%Q ORIGIN 120.143.IZO.EIB,Sd.IiS:CLG

3960 DRAWE @,-T79:DRAWE 490,90

3970 MINDOMMNT, 17,865,17,20:CLSH7

2980 LOCATE WT,22, 1:PRINTHT,i8;" AYUDA *
)

3990 LOCATE ®7,11,3:PRINTRT7, 18;"0";18;"
Conatruccion del circuito®

400¢ GOSUB 3312

4012 LOCATE !T.12.3:PEINTIT,il:'SHI?T‘t!
$:" *;i9:;"f0";49;" Eleccion deo senal®
4029 GOSUB 33910

4030 LOCATE 07.15.33P21NTI?.tl:'!?';il;'
Traza canal 1°3

4049 GOSUB 3819

4050 LOCATE 87,12, ,3:PRINTH7,19; SHIFT"i4
$1" ";48;"f7";i9:" Traza canal 2°;

4060 GOSUB 351@

4070 LOCATE %7, 10,3:PRINTR7, 19: "CONTROL"
1495° ";19;"(7*;19;" Modo X-Y*

4982 GOSUBR 3391@

4090 LOCATE #7.4, 3:PRINTH7 i8;"fB";is;"
Borrar la pantalla:";

4100 PRINTHT,($;°f9";i%;" Hardcopy DHP 2
pod*"

411¢ GOSUBR 3319

4120 LOCATE #T7,10,3:PRINTHT,i#;" ";CHES(
24013 “iidi" y "3

4130 PRINTH7,19;" *;CHR9(241);" *;i®;i" D
ssplazamiento dal canal 1*

4149 GOSUB 2912

41590 LOCATE 47.7,3:PRINTHT,i%; "SHIFT"i(®
1* *3;49;" ";CHES(240):;" "3i19;" y "3

4160 PRINTH7,i%;* *iCHRS(241);" ";4%;° D
sxplazamisnto del canal 2°

4170 GOSUB 3912

4180 LOCATE #7,11,3:PRINTHT7,i8;"H";i9;"
Hodificacion del circuito®

4190 GOSUBR 3310

4200 LOCATE M7,3,3:PRINTH7,i8;"F";i8;
4210 PRINTH7,* Nueva frecusncia:Senal =i

nusoidal*®

4229 GOSUB 3918

4230 LOCATE #7,3,3:PRINTH7, (8 E" i3]
4240 PRINTH7," Nusvo valor de E:Senal es
calon®

4250 GOSUB 3910

4260 GOSUB 2120:RETURN

427® REM % Calibrs y Velocidad ds barrid
3%

42B0 RESTORE 4320:FOR n=1 TO 12:READ cal
$in):NEXT

4290 RESTORE 4349:FOR n=1 TO 22:READ vit
#in) :NEXT

4295 FOR n=14 TO 22:vitsin)=vits(nl+" "+
CHES( 1831+ "8 " :NEXT

4300 RESTORE 4380:FOR n=1 TO 12:READ cal
(n):NEXT

43210 RESTORE 4390:FOR n=1 TO 22:READ wvit
(n):NEXT

4320 DATA "20 V =,"1@ V *, " 5V " ,* 2V
sE LY .. "

4330 DATA "0.2 V*,"9.1 V*,"50 mV*, "20 =V
"L'1@ AV, " 5 aV"

4349 DATA "1 3 *,"2.5 a*,°0.2 s",%0.1 3
*,"50 m2","20 ma"®

4350 DATA *10 mx"," S ma"," 2 ns"," 1 mn
"5 ma",".2 ma"

4360 DATA ".1 m=","50",°20","19"," 5",°
2.

437¢ DATA * 1°,".65%,".2*,".1°"

4380 DATA 20,10,5,2,1,0.5,0.2,0.1,5E-2,2
E-2,1E-2 ,58-3
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Las dos tenslones y la figura de Lissajous formada por su
composlicién. En un osciloscopio real de doble traza no po-
driamos tener las tres imégenes juntas.

4390 DATA 1,0.5,9.2,0.1,58-2,2E-2,1E-2,5
E-3,2R-3, 1E-3,5E-4,2K-4, 1E-4,5E-5

4400 DATA 2E-%, 1E-5,5K-£,2E-6, 1E-6,5E-7,
2E-T, 1E-7

4410 RETURN

4420 REM % Definicion ds las teclaa de f
uncion ¥

4430 XEY DEF 4,090,238

4449 XEY DEF 5,9,237

4450 KEY DEF 12,9,238

44650 KBY DEF 14,0,235

447 XEY DEF 20,0,234

4480 XEY DEF 13,9,233

44990 KEY DEF 15,9,232,231

45090 KEY DEF 3,0,230

4510 KEY DEF 11,9,229

4520 KEY DREF 10,0,228,227,226

4539 KRY DEF @, 1, 225,224

4549 KEY DEF 2,1,223,222

4550 RETURN

4%E60 BEM ¥ Butina para Hardcopy sn DHP 2
Q00 *

457@ RESTORE 4580:FOR n=0 TO 131:READ co
d:POKE (LAS@0+n), cod:NEXT:RETURN

4580 DATA 205,46, 185,216,205, 168, 165,62,
27,205, 159, 165,62,51, 205, 159

4590 DATA 185,62,17,205, 159, 165,205, 186,
187,205,231, 187,50, 182, 165, 17

4600 DATA ©0,0,33,143,1,34, 180, 165,62,7,5
®, 179, 165,62, 10,205

4610 DATA 1989, 165,62,13,205, 159, 165,62,2
7,205, 159, 165, 62, 42, 205, 158

4820 DATA 185,62,6,205, 158, 165,62, 127,20
5,159, 165,62,2,205, 153, 165

4630 DATA 14,0,58,179,16%,71,228, 187,213
, 208,240, 187,209, 193,33, 182

4640 DATA 1B5%, 190,225,55,32,1, 167,203, 17
, 43,0, 16,233, 121,205, 159

4B50 DATA 185, 19,229,313, 127,2,55,237,82,
225,56,5,42, 180, 165,24

4660 DATA 207,205,627, 187,254,59,32,2,24,
30,124, 180,32, 4,125,181

4BT® DATA 40, 622,124,254 ,255,40,17,17,0,0
L 34,180, 165,24, 142,205

4680 DATA 46, 189,56,251,205,643, 189,201,6
2.27.205.159.165.82.8¢.205

468® DATA 153, 165,201,9,90,90,0,90,0,9,0,9,
®,0,2,0

4700 CALL ABBOO:KEY DEF 17,0, 183:END
AT10 AS=UPPERS(INKEYS]:IF AS="" THEN 471

]
472®¢ RETUEN

’_
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Toda correspondencia relacionada con esta seccion debera\
sobre que es para el Taller de Harduare.

- TALLER DE BARDARE

Construccion de proyectos de Anstrad User & MBS & MBS |rantia del fahrican
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automaticamente la

._=:
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ela
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Los esquenas y dibujos estan realizades con el programa Art Studie version 1.3

ADA dia que pasa, el mundo
de la informatica se desmi-
lifica un poco mas. Muestra
clara de ello es que desde

hace liempo una abundante parce-
la de leclores estabais pidiendo la
inclusion en la revista de un apar-
tado de hardware que posibilitase
la creacion, experimentacion vy
puesta en marcha de proyecios
para solucionar pequefos proble-
mas mas 0 menos cotidianos y para
aumentar las latentes posibilidades

ideas basicamente y tras una esiu-
diada gestacion, acaba de nacer el

de vuestro ordenador. Con estas |

LA RAZON DE UN TALLER

«Taller de Hardware», De momen-
to es un « Taller CPC», pero con el
tiempo quiza podamos hablar tam-

ller PCW».

Aqui, en estas paginas mensua-
les, no vamos a hacer nada que
nos convierta, ni a vosotros ni a no-
sotros, en nierecedores de premios
0 menciones, pero si que vamos a
romper mas de una lanza en favor

imposible si las cosas se dicen cla-
ras y se hacen con tranquilidad.

Salimos en plan de prueba para
tener la seguridad de gque estamos
en la linea que deseais y depen-
diendo de ello seguiremos asi,
cambiaremos o, sencillamente,
guardaremos el Taller en el tene-
broso armario del fondo de la re-
daccion hasta que soplen aires dis-
tintos. Ya sabéis que aqui mandais
Vosotros.

La sencillez al poder

No vamos a explicar cuales son
las leyes de la electricidad, y me-
nos lodavia dar un curso de elec-
tronica, al menos en esta primera
etapa. Nos proponemos proyeclos
faciles que, paso a paso, podremos
hacer sin usar términos que toda-
via 0s puedan ser extrafios y me-
nos aun frases grandilocuentes de
las que impresionan y hasla asus-
tan. El que ya sepa algo, bienveni-
do, y el que no sepa nada se en-
contrara comodo, sin ninguna difi-
cultad y recibido con fanfarrias y
clarines. Casi siempre utilizaremos
circuitos impresos, que son placas

una de sus caras metalizada for-
mando el circuilo eléctrico. Sobre
esta cara se sueldan los compo-
| nentes.

bién del «Taller PC» y «Ta- |

de la teoria de que no hay casi nada |

de baquelita o fibra de vidrio con ‘
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Un respeto al bolsillo

bajaremos en plan baralo y con pie-
zas de facil adquisicion. En cual-
quier establecimiento medio de ma-
terial electrénico se podra encon-
trar lo necesario para realizar los
proyectos de este Taller de Hard-
ware. Todas las capitales de pro-
vincia tienen de estos estableci-
mientos, pero ademas los hay que
venden por correo. Estaréis perfec-
tamente informados al respecto

como de! precio de lo necesario
para evitar sorpresas, abusos y so-
poncios.

Practicamente todos los proyec-
tos giraran en torno a los conecto-
| res que tiene el CPC, que son, de-
pendiendo del modelo:

e Bus de expansion, el cual liene,
entre olras, todas las senales de |la
CPU Z80.

@ Conector del disco 2.

¢ Enlrada de joystick. Nos servird
para introducir dalos.

® Salida de impresora. Lo utilizare-
mos para controlar proyeclos exter-
nos al ordenador.

e Salida estéreo.

te para parar y arrancar circuitos
con motores, luces, etcétera.

Preparando el
material

Dejamos ya las generalidades

prosaico como es el material que
necesitaremos a la hora de acome-
ter la construccion de uno cualquie-
l ra de los proyectos. Hay herramien-

tas que son imprescindibles y otras
que podremos suslituir con un poco
de imaginacién, de la cual nos

Hablando de componertes, tra- |

cada vez que ello sea preciso, asi |

® Entrada/salida cinta. Basicamen-

para centrarnos en algo tan real y |




consta que no andais escasos.
Aqui esta la «Lista Ideal y Precios»,
con mayusculas, para tener la cer-
leza de que no nos encontrariamos
en algun momento con dificultades:

Praclo aprox. (ptas.)
Soldador punta fina de
30 vatios

10, 2 venerssranessennseesnneraseaennns 150
Destomillador plano peque-

(516 TR 120
Destornillador estrella me-

(s [F= 15 (s PO 150
Destornillador estrella pe-

queno... reerrennrenenness 120
Alicates de punlas. o 1.000
Alicates de corte...... 1.000
Pinzas acodadas. ................. 300
Bisturi y/o cuchilla................. 200
Cinla aislante............ccecoeeee. 100
Adhesivo de contacto........... 150

Ademas, una caja con pequenas
piezas de todo tipo, tales como
arandelas, tuercas, tornillos, alam-
bres, cables y cualquier ofra cosa
por el eslilo que caiga en nuestras
manos.

Sumando de manera rapida ve-
mos que por unas cuatro mil pese-
tas estaremos en condiciones de
acomeler cualguier empresa que

| desde estas paginas propongamos.

Esto es contando con un saneado
presupuesto, puesto que de no ser
asi, situacién de lo mas normal, el
equipo se quedaria en el soldadeor,
estafio y herramientas normales,
como tijeras, alicates universales,
destornilladores y todo lo que po-
damos agenciarnos buenamente.
Tened muy presente que casi mas
importante que las herramientas es
hacernos con un coémodo sitio de
trabajo, donde no estorbemos y nos
estorben lo menos posible. Intere-
sante es también hacer las cosas
sobre una tabla o superficie en la
que no importe que cortemos, cla-
vemos, soldemos, peguemos y de-
mas acciones acabadas en
«emos» que podamos realizar en el
curso de nuestra gloriosa empresa.

Cuestion de soldadura

Lo primero de todo es aprender
a soldar, una operacion indispensa-
ble a la hora de trabajar con cables
y componentes electronicos. El sol-
dador es una herramienta eléctrica

VAR | ORI ARRRAR A

SOLDADURA BTEN HECHA

Pissnm DISEND. Division de
_SOLDADURAS

Progects: _ SOLDADUR
Contenide: 11pos de soldadura

ARV

Plhituare 11 'ilﬁcmr.e Ltd.

J{GRMA:CPC][FECHA: nanaauu 1'

AN IR AN

SOLDADURA MAL HECHA

ESTANO

S

T ey (e

\GRKA:CPC
oldadar

SOLDADURA
Posicion del s

Proyecte:
Contenido:

que se calienta lo suficiente como
para hacer que el estario, una alea-
cién de bajo punto de fusion, se
vuelva liquido y podamos unir con
él las partes que deseemos. Al
igual que ocurre con la sopa, hay
que tenerle respeto, no miedo,
cuando esta caliente. Poniendo
manos a la obra, que es soldadura,
la mejor forma de hacerlo es tocar
con la punta del soldador caliente
en el sitio deseado, manieniéndolo
un par de segundos para calentar
la zona e inmediatamente acercar
el estano, fundiéndolo y quedando
terminada la operacion, El resulta-
do idéneo tiene que quedar con los
bordes concavos, tiene que «mo-
jar» las dos piezas a soldar. Es
malo utilizar mucho estano e inutil
poner poco. Aunque parezca lo 1o-
gico, no porque tenga mas estano
la soldadura es mejor. Buen ejerci-

| cio para coger soltura es hacer bo-

nitas esculluras soldando clavitos,
alfileres o clips entre si.

W3SINAS DISERD. Bivisien de MESoftuare L MBScieace Ltd.
FECHR:ABRES

SOLDADOR

feue. ]|

- Ultima .
' recomendacion

Aungue tengamos un fastuoso
equipo de herramientas y un lugar
de trabajo que hiciera palidecer de
envidia al mejor servicio oficial del
mundo, todo seria indtil si corremos
0 ponemos manos a la obra sin ha-
ber comprendido perfectamente los
pasos a dar. Las explicaciones del
«Taller de Hardware» seran claras
y sencillas, pero una lectura ansio-
sa, presurosa y alocada puede ha-
cer que todo nuestro esfuerzo no
sirva para nada. Casi todos los pro-

yectos implican algun lipo de ries-
go para el ordenador si no se si-
guen Bs instucciones alpe de B
‘letra, asi que mejor sera tomarselo
con calma y seguir los pasos uno a
uno. Cualquier duda sera resuelta
con sumo gusto si se nos hace por
carta y se refiere a esta seccion en
concrefo. Bienvenidos y pasemos
\ d proyecto nimero uno, el reset.
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CPCm

W (ampedn de Kung-fu

LBERTO de Vega
Luna, residente en
Valladolid, nos envia es-
tos consejos para jugar y
ganar en KUNG-FU MAS-
TER. El truco para matar
al guardian del primer ni-
vel es acercarse todo lo
que se pueda, agacharse
y pegarle punetazos has-
ta que reviente. El segun-
do es mas dificil: esquivar
el «boomerang» y pegar-
le patadas estando aga-
chado. El gigante del ni-
vel 3 es el mas facil: bas-
ta con esperar a que pe-
gue el primer golpe y re-

petir el truco del nivel an-
terior. Al jorobado hay
que pegarle purietazos
estando agachado. |Ojo),
si le pegas otro tipo de
golpe, lo Unico que con-
seguiras es que aparezca
y desaparezca, pero sin
ganar un solo punto. Al Gl-
timo guardian hay que ir
pegandole, alternativa-
mente, toda clase de gol-
pes. En el juego «PING-
PONG», si no tenéis el
segundo joystick, no im-
porta. Las teclas que lo
sustituyen son:

6 Smach y elevar pelota

G Revés
R lzquierda
T Derecha

Con esto podréis jugar dos jugadores.

Y por ultimo, las claves de algunos juegos de Dinamic:

GAME OVER
ARMY MOVES
PHANTIS

FREDDY HARDEST

10218
15372
84187
897653

W fuentes de coracteres

arfisticas
0S que dispongan del
programa ART STU-
DIO saben que con él
pueden crear y redefinir
fuentes de caracteres. Lo
que a lo mejor no saben

es que pueden utilizarlas
directamente ulilizando

este sencillo miniprogra-
ma. La copia de pantalla
muestra un listado con le-
tra gdtica, y esta realiza-
da con el programa de
volcado de pantallas que
publicaremos proxima-
mente.

.fnt",h

12 SYMBOL AFPTER 32:h=HIHEM+1:LOAD"nombre

W (orgador para
afferoids

AQUI tenéis este carga-
dor para el ultimisimo
juego de Zigurat, que os

interesantes. Es para la
version en cinta.

proporciona varios pokes Luis Jorge Garcia

|
10 HODE @:FOR x=0 TO 15:READ a:INK x,a,a !
: NEXT [
20 OPENOUT "t *:MEMORY 598:CLOSEOUT:LOAD" | |
11"
30 POKE 707, 192:FOR x=960 TO SET:READ a:
POKE x,a:NEXT:CALL 600
11@ DATA ©,14,6,26,20,10,9,2,1,18, 16, 13,
2%,3,15,24
120 DATA 62,201,590, 194,8,195,232,3

* #szzsgzzzzzz:z: H ESE=ZZzH
8 2 W "marlna L ? PRO~- +
. | 0 Pﬂ! ALLAS +
i@ e "335‘1’3 “hasre’” ¥
§8 0 37 ‘micry zawazaca - ises_ "
§ L : (C) ANSTRAD USER 1988 *
Y S SIESSS35555555255222222232525sH
28 ENOUT "d ™ HP('IOR? HTIfEH~1: CLOSEQUT
g opezHINEN~ E
eg Eéﬂgt mazZt 26 .3)
iaﬂn EDF;'E 26:TNK 0 .26:TUXK 1.0:TIUK 2 .0.Z
0.
E%E 639 0.1
aun '63‘2
o
18 uR, o 39
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CPC

W Relof de ayedrez

SCAR Arrillaga Ro-

mero, residente en
Bilbao, nos envia este pe-
quefo programa que per-
mite usar el CPC como
reloj para controlar una
partida de ajedrez. Se tra-
ta de dos indicadores de
tiempo transcurrido des-
de pulsada la tecla «/»
hasta pulsar «z» (indica-
dor de blancas), y desde
pulsar «z» hasta pulsar
«/» (indicador de negras).

El tiempo es acumulativo,
y se indica en horas, mi-
nutos y segundos. Para
comenzar es necesario
pulsar «/»,

Si se desea parar los
dos relojes, hay que pul-
sar dos veces seguidas la
tecla «ESC». Yy el indica-
dor en marcha se parara.
Volvera a ponerse en
marcha pulsando «EN-
TER».

1 ON BREAK GOSUB 11

2 CLs

3 LOCATE 7,11:PRINT *"BLANCAS*TAB(271"KEG

EAS*®

4 LOCATE 6, 13:PRINT *@ : @ :
L B

5 IF INKEY®<)>*\*THEN S

6 a=TINE

7 LOCATE S, 13:PRINT INTU(TIHE-a+c)/i0BRQ

OR) " *INTI(TINE-a+c)/1B0RR)~INTI(TINE-a+

el /1080000 ) %60 : "INT((TINE-a+c)/3@0)~-INT

((TIME-a+c) /180001260 ":1F INKEY®<>*2'T

HEN 7

8 c=TINE-a+c:baTINE

S LOCATE 24,13:PRINT INT((TINE-b+d)/ 1080

Q@) *: "INT((TINE-b+d )/ 1B0@D)-INT((TINE-D

+d )/ 1080000)xE0" : “INTU(TIME-b+d)/300)-IN

T((TIHE-b+d)/1B20@)128@" *:IF INKEYS<H>*\*

THEN 8

1@ A=TIMNE-b+d4:GOTO B

11 IP bra THEN 4=TIME-b+d BLSE c=TIME-a+

[+

12 1P INKEYSC<OCHES(12)THEN 12

13 IF b>a THEN b=TINE ELSE a=TINE

14 RETURN

D "TABL2%1°0

e e
B Master Mind

numérico

L juego consiste en
adivinar en el menor
numero de intentos un
namero de 5 cifras que el
ordenador ha escogido al
azar. El nimero de muer-
tos es el nomero de cifras
que coinciden en ese nu-
mero, mientras que el de
heridos es el numero de

cifras que estan es ese
numerg, pero que no es-
tan en su lugar.

Si durante el juego se
rinde, pulse <ENTER». Si
quiere el nimero sin re-
peticion, pulse “@" segui-
do de «ENTER»; en caso
contrario pulse simple-
mente «<ENTER»,

ES EL NUNERO DE
EM ESE MUMERO,

UGAR"
40 K=

SHE RIMDE PULSE

7® CLS

AB(30)"HERIDOS"

110 J8=STR8(A)

19 CLS

20 PRIMT"EL JUEGO COMSISTE EN ADIVINAR E
N EL MENOR MUMERO DE IMTENTOS UN MUNM
ERO DE CINCO CIFRAS QUE EL ORDEMNADOR H
A ESCOGIDO AL AZAR*

3@ LOCATE 1,9:PRINT"EL MUMERO DE HURRTOS
CIFEAS QUE COINCIDEN
KIENTRAS QUE EL DE H
ERIDOS ES EL MUKERO DE CIFRAS QUE ESTAN
EN ESE NUMERO PERO QUE WO ESTAN EN SU L

5@ LOCATE 1,18:PRINT"SI DURANTE EL JUEGO
60 LOCATE 1,23:LINE INPUT "SI QUIERE EL
MUMERO SIN REPETICION PULSE® SEGUIDO DE
<ENTER> SI NO SIMPLEMENTE
8@ PRINT TAB(4)"NUNERO"TAB(17)"MUERTOS"T
90 PRINT TAB(4)STRINGS(E, "-")TAB(1T)STRI
NG®(7,"-*)TAB(3Q)STRING®(7,"-")

122 A=INT(END*100000)

120 Ba3=MID#(Js,2,5)

<ENTER>"

<ENTER> ";N»

130 IF LEN(B®)<S THEN B#=STRING®(S5-LEN(B
8),“0")+Bs
140 IF We="8" THEN 160
150 GATO 190
16@¢ FOR G=1 TO S
170 IF INSTR(G+1,Bs MIDS(B®,G,1))1>0 THEN
100
180 NEXT
190 LOCATE 9,24:PRINT"
*:LOCATE 1,24:INPUT “NUMER
o*;Ccs
200 IF Cs="*" THEN 330
210 IF LENI(C®)>5S THEN 13990
22@ IF LEN(C®)<5 THEN c®=STRING®(S5-LEN(C
$),"0")+Cs
230 K=K+1
240 M=0:0=90
250 FOR H=1 TO &
260 IF MIDS(BS,H,1)=NIDS(C®,H,1) THEN K=
H+1:GOTO 280
272 IF INSTR(BS MIDS(C®,H,1))>@ THEN 0=0
+1
280 MEXT
290 LOCATE 4,K+2:PRINT C®:LOCATE 19 ,K+2:
PRINT M:LOCATE 32 ,K+2:PRINT O
300 IF M=5 THEN 320
319 GOTO 190
3290 PRINT "LO LOGRASTRE EN"K*"INTENTOS®
330 LOCATE 27,24:PRINT"NUMERO=";B%
340 LOCATE 1,K+4:IMPUT "QUIERE JUGAR DE
NUERVO(S/N)";X®
350 IF X#="S" OR X#="a" THEN 10
360 IF X8="N" OR X#="n" THEN 380
370 GOTO 340
380 END

WERIDOS

Amstrad User / 95




TRUCOS
i o

W [efras de Spectrum

UAN José Epalza Ra-

mos, residente en So-
pelana (Vrzcaya) nos en-
via este listado que rede-
fine el juego de caracte-
res del AMSTRAD CPC
convirtiéndolo en el del
Spectrum. La verdad es
gue esla baslante bien,

CPCws

excepto en el simbolo §,
que sale mas cuadrado
que en el Spectrum. La
copia de pantalla estd
realizada con el programa
de volcados de pantalla
en codigo maguina que
publicaremos proxima-
mente.

1© SYHBOL AFTER 32

20 FOR ff=32 TO 127:READ a,b,c,d,s,f,g,h
:SYMBOL ff,a,b,c,d,e,f,g,h:NEXT

30 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0

49 DATA ©,18,156,186,16,9, 16,0

5@ DATA 2,36,36,0,0,0,0,0

60
70
B@
90
120
110
122
i32
140
150
180
170
180
150
200
210
220
230
240
250
269
270
249
239
309
30
320
330
340
35@
360
37e
380
3se
400
419
420
430
440
450
460
470
480
430
500
519
520
530

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0,38, 126,386,386, 126,36,0
©,8,62,49,62,10,62,8
@,98, 100,8, 15,38,70,0
2, 16,40, 16,42,68,58, 2
.8, 15.@.@.@.0,0
4,8,8,8,8,4,0

32. 186, 1B, 16, 16,32,0
2¢,8,62,8,20,0
8,62,8.8,0
2,0,8,8, 16
2,62,2,0,0
©,0,24,24,0
4,8,16,32,0
©,70,74,82,98,60,0
4,40.3,3.8,62,@
?,60,66,2,60,64, 126,0
©,690,66,12,2,66,60,0
©,6.24,40,72, 126,8,0
0, 126,64, 124,2,66,60,0
0,E0,54, 124,66,66,60,0
0,126,2,4,8,16,186,90
°,60,66,60,66,66,60,90
©,60,66,66,62,2,60,0
2,2,18,0,0, 18,0

9, 16,9,0, 16, 16,32
0,4,8,16,8,4,0
°,0,62,0,62,0,0
0,1
6

8
@
2
, @
s 2

- = = oW o ow -

L}
"
.
L]
.
7

9606668606806

@
2
]
]
o
]
B
2

,0,16,8,4,8, 16,0
0,586,4,8,0,8,0
©,60,74,86,94,64,60,0
@,60,66,66, 126,66,66,0
0, 124,66, 124,66,66, 124,90
0,60,66,64,64,66,60,0

@, 120,68,66,66,68, 120,0
@, 126,64, 124,64 ,64, 126,0
@, 126,64, 124,64,64,64,0
2.60,66,64,78,66,60,0
©,66,66, 126,66,66,66,0
2,62,8,8,8,8,682,0
®,2.2,2,66,66,60,0
@,68,72,112,72,68,66,0
©,64,64,64,64,64, 126,09
©,685, 1v2,90,66,66,66,0
o,66,98,82,74,790,66,0
®,60,66,66,66,B86,60,0

@, 124,66,66, 124,64,64,0
©,60,66,66,82,74,60,0

@, 124,86,66, 124,68,86,0

@
e
]
"]
Qe
]

540
550
560
570
580
590
600
gie
620
830
B40Q
E5Q
EBQ
670
680
6830
700
Ti@e
720
730
T40
750
760
770
780
790
see
8l1e
829
830
840
850
880
87
880
8se
S00
g1@
929
330
940
950
960
a7e
a8e

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

?,60,64,60,2,68,80,0
@, 254, 16, 18, 16, 18, 18,0
?,66,66,66,66,66,60,0
©,86,66,66,665,36,24,0
0,66,66,66,6R,90,36,0
o,68,36,24,24,36,66,92
0, 130,68,40, 16, 16, 16,0
o, 126,4,8, 16,32, 128,0
?,14,8,8,8,8, 14,0
©,0,64,32,16,8,4,0
0,112, 16,16, 16,18, 112,0
e, 16,56,84, 16, 16, 16,0
2,0,0,0,0,0,0,255
2,28,34, 120,32,32, 126,0
0,0,56,4,60,68,60,0
0,32,32,60,34,34,60,0
0,0,28,32,32,32,28,0
¢,4,4,60,68,68,60,0
0,0,56,68, 120,64,60,0
e, 12, 16,24, 16, 16, 16,0
©,0,60,68, 68,60, 4,56
0,64,64, 120,68,68,68,0
@, 16,9, 48, 18, 16,586, 0
0,4,0,4,4,4,36,24
©,32,40,48,48,40,36,9
@, 18, 16, 16, 16, 16, 12,0
2,0, 104,84,84,84,84,0
®,®,120,68,68,68,68,90
¢,¢,56,68,68,68,56,0
"0, 120,68, 88, 120, 64,64
,®,60,68,68,60,4,6
,0,28,32,32,32,32,0
,0,56,64,56,4, 120,90
6,58, 16, 16, 16, 12,0
,68, 68, 68, 68,56, 0
,68,68,40, 40, 16,0
©,68,54,84,84,40,0
68,42, 16,40,68,0
,68,68,68,60, 4,56
,124,8, 16,32, 124,0
4,

]
2
e
14
2,
U
2
1]
']
U
2
@, 8,48,8,8,14,0

Q
e
2
]
2
8,8,8,8,8,8,0

12.18,12.15.15.112,@

20,40,0,0,0,0,0
@.58.153,151.181.153.58.50

1
1
1

Q,
Q,
Q,
-}

e T I TS

e DL (L
Lot ol etat

o OFE

IRR TSRS ESSEASMREISESISSSSISIewd

cr HHETPRD USER 19838

ENOUT g HEEDFY HIMEM-1: CLOSEOUT

Lope=HIMEH

HE
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PPCA12

EL PORTATIL
CON GRANDES VENTAJAS

Ahora, con ¢l PPC 640 4 ¢l PPC 512, vigjar
ro significa “desconectar” con su oficina

De una forma rapida, facil y descansada. con
¢stos Increfbies portatiles usted podrd con-
trolar, caleylar, comprobar o decidir sobre la
marcha. teniendo en sus manas toda la Infor
macion necesarna

Vaya donde vaya, llévese el PPC con usted. No
le pesara.

PANTALLA SUPERTWIST

Nitidez y comodidad a la vista
Lo altimo en tecnologia
monocromo LCD

80 x 25 lineas (640 x 200 pixels
de resolucion) para leer y editar
con facilidad.

Allo contraste y amplio angulo de
ohservacion, ideal para hojas electronicas
Con la pantalla Supertwis, la vista se cansa
menas, los graficos no se deforman y los
textos se resaltan.

EXPANSION ASEGURADA

Lievese consigo todas las posibilidades de su

oficina. Las salidas serfe y paralelo de r
los PPC's de Amstrad le permiten conectar |
impresoras y plotters. Estos ordenadores hn

cluyen conectores para la linea telefonica v

para ¢l teléfono®, ¥ también existe 3 posibili

dad de incorporar una unidad de disco duro

y cuatro ranuras del tipo PC mediante un mé | SU PRECIO ING
dulo de expansion. N
' PROGRAMA Qrgan
Por otro lado, ¢ uso del interface serfe facilita R
F;-:- el iy - - q ld transferencia de datos a otros ordenadores ‘_ Base dﬁami
PARA MAS INFORMACION RUEGO g

* VERSION PPCE40 — Tarjetern elecl

Amg,
]

o ENwD DOCUMENTACKON FOR CORRED

| o oewriesa B |
DOMCRID = [
GUlsD PROVINCIA _
TELEFOND — ——
— l ENVAR A AMSTRAD ESPARIA. Aaata 77 2040 MADRD ' |
e AMSTRAD ESPANA ARAVACA, 22, 28040 MADRID, TELEFCNG 459 30 01, TELEX 47460 INSC E, FAX 499 20
CATALUNA Y BALEARES: TARRAGONA, 110, 08015 BARCELONA, TELEFONG 425 11 11, TELEX 93133 ACE, £ FAX 24] 81
LEVANTE-MURCIA: COLON, 4-3° 8, 46004 VALENCIA, TELEFONOS 351 45 52/ 351 4504, FAX 351 4548,
NORTE CENTRO: M2RIA DIEZ DE HARD, 10 615, &, DEP. BY 7, 48013 BILBAC, TELEFOND 442 331




DISCODE 35"

Los portatiles de Amstrad se presentan con
una o con dos unidades de disco estandar de
720 K v 3.57, Estos discos lievan Intorporada
su propia proteccidn. con lo que puede llevar
las e su halsillo o en el maletin sin preocu
parse por su deteriora

>
— Progesador de texio, -:';:-;.‘: <
— Calculadora. C:_S‘:I‘r-\,
— Agenda electranica. N :}:.,.‘;\:'-
— Marcador automitico de teléfono. S s

— Correo personalizado [ Mail Merge”)
BOLSA DE TRANSPORTE

Le regalamas una practica bolsa de

transporte para llevar y proteger su PPC v 1odos
sus ckementos (luente de alimentacién,
marnuales, diskettes, cables, etc)

-~ "“w g

LUY
IPC Aplicacion
zadi i
ln:nu's ulilidades:
ra

Tt

l

o e RS

OILEGACIONES  CENTRO: ARAVACA, 22, 78040 MADRID, TELEFONQ 455 30 01, TELEX 47640 INSC €, FAX 459 2292

:j UANARFAS: ALCALDE RAMIREZ BETHENCOURT, 17, 35004 LAS PALMAS [IE GRAN CANARIA 'Et"F'}Nl"Z‘.’l
&? HOIOESI’E JUAN FLOREZ, 18-1+, LOCAL 2, 15004 H N LEFONCS 2552 167255022 12553 T8
lIJl AUAMEDA DE COLON, 9-2° 26001 MALAGA, TELEF 2137 40, FAX 21 69 94

|
!
-

5 TOMAS DE ALIMENTACION

Con sus 5 posibilidades de alimentacian, los
PPC's "nunca le defan tirado™, Usted pusde
utilizar pilas normales. puede conectar el or
denador al enchule del encertledor de su
roche (st inchuye conector). puede ufilizar
la fuente de alimentacion del monit !
PC 1640, puede usar la fuente de sumaduloge
expansion o, si lo prefiere, conectarlo a la red
con el adaptador que supminisiramos

ALTA VELOCIDAD
DE PROCESO

Metdle toda la prisa que quieraa los
PPC'sde Amstrad. Su poderoso
mirtnprecesador 80F

MHz. agiliza los trabajos Y sl
quiere acelerar ain mds, para
hacer correr hojas de caleulo o

b programas CATL incliyale un
‘k. microprocesador matematico B0B7

TECLADO
AMPLIADO

En lugar de reducir
el teclado.

como hacen olros porldtiles
los PPCs lo amplian hasla 101 teclas,
ineluyendu lodas las teclas de funadn especiales
para las aplicaciones del MS DOS

11 33, TELEX 98490 TEIC &




&l 'uego que viene

iHasta después del verano...!

.\_«/CI I't_‘ Cfé'Cf‘u L.T C:(”ill(:f.(._:'l"l.' ”L(.:‘l \-'F.C'l( 1
P y’
as una fL’.UI'I{_"L"I’L'l.../, .\_’ d{_! f.)!'lf’i‘lh_"

Hegn un imprevisto y toclo se prara

En ef miundo de la P ‘:_}'"“ulth.‘h.;il a veces J"m_\'
que cambiar los planes por causas de fuerza
mayor, v esto es lo gue ha ocurriddo con este o=
yecto cler L?;'("-'n 5."}9 Un "mpm'hmh' contrato
con una de las maltinacionales fu;,--'fg-,a‘ del sectap
mil{s.‘a‘-n.-_i!"ca, les ha .‘(1’.":'nhfﬂ al '-(\‘J!:':._'Jr.ir'.\- ersle
Ifu.e‘_.:;u hasta dentro de wnos meses; con lo cual
esta seccion de -C:ﬁ." fu:'_ﬂa‘ qhie vienes c?ru;'t,’?ll.'- fan-
bién congelada. No obstante, desde el mes pa
_‘;{'IL'J':." ya ;111 hLIi}r(—fln." d.‘ul!il“(‘":‘ :‘:r‘gl]!‘f;‘(fﬁfl‘.\-'c'ﬁ‘ Jr—).‘l‘
efemplo, en la {om 1 poddis ver nuevos perso-
najes en sas distinfas fases de o movimjenfor =1 os
fijctis con atencidn en la esquina suprerionr clere-
.'ll‘u'l_. werrdis ;'!‘.‘.-‘ Nt Viaas Ir"c‘:v'hl-'.l:‘ .('Jfa‘fl I,I""de‘:'jn’l\f‘f--
dg'f _I':u_'gd, Y es que fhhl p«'r'l.‘?d:.‘fo L ML VY o=
vimiento para él: avanzar a rastras.

La I{n‘f(} 2 muestra elementas formadores dol
paisaje, L as fotos- 3 ¥ 4 son pa-lfﬂfi':_rﬁ captura-
das del "’.i'r"e:"_lg‘. va fu--h:'-}_‘nf.un_‘ifn.. Y como vels estid
muy avanzado. Enla parte r'nr"-er':'u-' de ambas [O‘
fos se aprecian los marcn:."ore::, mdicadores de
niveles ¥ vidas, efcetera, ncluida eén o contro
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SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFICIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

AVd. le costara realmente poco
entender por qué Microbyte es la
empresa lider en software.

La coleccién mas completa de
programas profesionalesyde juegos
estan a su disposicion.

Elija el programa mas adecuado

y obtenga el maximo

rendimiento

a su sistema informatico

Lo que tal vez, nunca entienda
sea como los mejores
programas del mundo son
también los mas economicos.

A AR AADVTE
MINKRAWDI IE

Castallana, 179, 1.% 26046 MADRID Tels 442 5433/ 442 54 44 / 442 58 58 / 442 58 39

Disponemos de una amplia gama de titulos,
solucionesypreciosdentro de cadauna de lassiguientes
aplicaciones: .

— EDITORES DE TEXTO

- INSTRUCTORES....
Desde : ; 7.900 Ptas. « 1.vA.

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
comoASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,
SEl, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc.

Si desea mayor informacion de nuestros programas
solicite nuestro catalogo, hoja de producto o disco-demo.




Y también...

TrucoS ....covunee

UNTO a su ya conocida gama de
modems Kortex y software de
comunicaciones KXCOM-2, Kortex
Espana, S. A., presentd en el salon
Informat 88 su nueva gama de pro-
ductos, entre los que destacan los
siguientes:

— Incorporacion al software Kor-
tex de la Emulacién Videotex Iber-
le, con lo cual transforma su PC en
un terminal Videotex Multinorma
(Ibertex, Minitel, Prestel y ASCII).

— Modems externos KX80X.

— Modems Koriex para la serie
PS/2 de IBM.

— Software de telemantenimien-
to KXMaster, que permite el control
lotal de un PC a distancia.

Ficheros BATCH ......104
Buffer de impresora .. 106
Los 16 colores del

PCI512 . covavpsniinns ..108
Modem Addonics
COM-322 ........ vereen §12
Snap, gestion de dis-
CO . dUro .....osens veeene 116
Juegos ........ Svesssnd 19

SO L

Revista usuarios PC 1512-1640 y Compalibles

Ano |lI
N.° 33

JUSER

ESTACIONES DE
TRABAJO TEKTRONIX

EKTRONIX presento en Espana du-
rante el pasado mes de abril ocho
estaciones de trabajo graficas basadas
en el sistema operativo Unix, de altas
prestaciones, de la serie 4300, que for-
man la mas amplia gama de productos
disponibles en el mercado de las esta-
ciones graficas.

La gama alta la ocupan los productos
de la Serie 4330, que ofrecen desde mo-
delado de alambre en 3D hasta modela-
do con verdadero color y con funciones
opcionales de vision estereoscopica fri-
dimensional,

XMODEM, §. A., SERVICIOS
TELEMATICOS

MODEM, S. A., representa en Espana

a la firma Miracle Technology, fabri-

cante de los prestigiosos modems del mis-
mo nombre.

En vias de homologacién, los modems
Miracle cuentan con la ventaja de un man-
tenimiento asegurado en Espana. Actual-
mente ostentan el liderazgo de ventas en
el Reino Unido por sus prestaciones:
construccion modular (se puede ampliar I
velocidad sin necesidad de cambiar de
modem), compatibilidad Hayes y garantia
absoluta de funcionamiento, como lo de-
muestra su uso continuo por los mas de
400 alumnos de la primera universidad te-
lematica de Espana, la Universidad Pon-
tificia de Salamanca Leon XII1.

Para ampliar la informacién sobre cual-
quiera de los modems y programas de co-
municaciones'incluidos en el amplio cata-
logo de XModem, S. A., pueden dirigirse
a XModem, S. A. Plaza de las Antillas, 2.
Apdo. 2170. 01012 Vitoria. Teléfono
24 98 44,

B El mercado america-
no de las hojas de cal-
culo anda ultimamente
revuelto. Lotus 123, el
lider del sector, ha en-
contrado un digno com-
petidor en Quattro, uno
de los uitimos produc-
tos de Borland. La hoja
electronica Quattro esta
penetrando rapidamen-
te en el mercado de la
gran empresa, el feudo
tradicional de Lotus
123.

| Apple, que en su dia
llevé a los tribunales a
Digital Research por la
excesiva semejanza de
GEM con el interface de
usuario del Macintosh,
pleitea ahora con Micro-
soft por razones simila-
res. Aunque la empresa
de Bill Gates consiguio
la autorizacion de Apple
para Windows 1.03, la
nueva version 2.03, con
iconos relocalizables y
ventanas de tamario va-
riable, no parece contar
con el beneplacito de
Apple.

B Microsoft acaba de
lanzar al mercado nue-
vas versiones de todos
sus lenguajes de pro-
gramacion, Junto a
otras mejoras de diver-
sa indole, los nuevos
compiladores destacan
fundamentalmente por
su capacidad de gene-
rar codigo tanto para
MS-DOS como para
0s/2.

—




LO QUE HAY QUE SABER

FICHEROS BATCH (1)

Los ficheros batch tienen su origen en los
grandes ordenadores multiusuario. En ellos,
cada usuario ejecutaba su fichero batch,
encargandose el ordenador de dar prioridad a
uno u otro proceso. Mientras, el usuario
podia dedicarse a otra tarea

. an qué pueden serle
utiles los ficheros
‘ batch al usuario de
un Amstrad PC?, se
preguntara mas de uno. Veamos un
ejemplo: como es sabido, para ha-
cer funcionar en el PC la i, ¢ y otros
caracteres, es necesario cargar an-
tes el programa KEYBSP, gue
adapta el teclado al castellano.
Para que funcione el raton, habra
que ejecutar el programa MOU-
SE.COM.

Si no tecleamos estas drdenes
cada vez que cargamos el MS-DOS
es gracias a un fichero BATCH es-
pecial llamado AUTOEXEC.BAT,
del cual hablaremos al final del
articulo.

Formato y creacién

En general, un fichero baltch,
también llamado fichero de lotes o
por ejecucién diferida, es un con-
junto de drdenes y subdrdenes de
MS-DOS que realizan determina-
das lareas. El nombre de estos fi-
cheros sigue las reglas de cualquier
otro fichero MS-DOS, excepto para
la extension, que debe ser siempre
BAT.

Cuando deis nombre a vuestros
ficheros batch procurad que no
coincida con el de un fichero ejecu-
table (.EXE) o de comandos
(.COM), pues estos tienen prefe-
rencia sobre los ficheros por lotes.

Ahora que ya sabemos estas
sencillas normas, vamos a ver el
proceso de creacion. Hay dos for-
mas: la primera consiste en crearlo
con un editor de texto que genere
texto ASCII, sin caracteres de
control. Para ello creamos un fiche-
ro con el nombre elegido (no olvi-
dar la extension BAT) que conten-
dra las érdenes a utilizar. Una vez
escritas, grabamos el fichero, sali-
mos del editor y comprobamos si el
fichero batch funciona correcta-
mente.

La segunda forma es la mas
apropiada para ficheros por lotes
cortos.

C> COPY CON nombre. BAT
(<ENTER>)

y a continuacion los drdenes que
queramos, pulsando <ENTER> al

EJEMPLDL.EBAT final de cada linea y <F6> y luego

<ENTER> al final del fichero. Por

ECHO OFF ejemplo:
CLs A> COPY CON INICIO.BAT <IN-
ECHO Este texto se visualiza por pantalla TRO>

KEYBSP <INTRO=>
MQUSE <F6> <INTRO>

REM Esto es sé6la un comentario
FAUSE Fongamos una pausa

ECHO ON

ECHO Mensaje por pantalla

REM Este también se visualiza
FAUSE Fara acabar...

A lo que el sistema operativo os
respondera con: 1 fichero(s) copia-
do(s). Si hacéis DIR podréis ver
como ahora tengéis un nuevo fiche-
ro llamado INICIO.BAT. Para ejecu-
tarlo deberéis teclear INICIO (la ex-

tension .BAT no es obligatoria) y

Las érdenes ECHO y REM en un fichero de proceso por lotes. pulsar INTRO.
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Subérdenes

Ahora gue ya sabemos como
crear un fichero por lotes veamos
qué es lo que puede contener.
Como ya vimos, podemos tener Or-
denes de MS-DOS (copy, cls, ...);
ademds, poseemos un «mini» len-
guaje de programacion con 7 sub-
ordenes cuyo uso vamos a explicar
junto con varios ejemplos.

Comenzamos con las subdrde-
nes relacionadas con mensajes, a
saber: ECHO, REM y PAUSE. La
mas importante es ECHO, pues de-
pendiendo de su estado, permitira
o inhibira la salida de texto por pan-
talla. Normalmente a medida que
ejecutamos un fichero por lotes, las
ordenes van apareciendo por pan-
talla, pero si la primera orden es
ECHO OFF, no aparecera nada ex-
cepto los mensajes enviados con
ECHO <mensaje>. Para permitir
nuevamente la visualizacion nada
mas sencillo que usar ECHO ON.
Recordad que los mensajes de
ECHO no pueden exceder de 40
caracteres, incluidos espacios en
blanco.

La utilizacion de REM es muy
sencilla. Su formato es REM
<mensaje>. Este mensaje se mos-
trara por pantalla solo si ECHO esta
activado (ON), en caso contrario
(OFF) unicamente sirve como co-
mentario dentro del fichero batch
desempenando la misma funcion
que en BASIC. La linea que contie-
ne REM no puede exceder de 127
caracteres, incluido el mensaje.

Por ultimo, respecto a visualiza-
cion de mensajes, veremos PAU-
SE. Su funcién real es detener el
proceso por lotes hasla que se pul-
se una tecla, lo que nos permitira
cambiar de disco o ver los mensa-
jes en |la pantalla antes de que haga
«scroll». Independientemente del
estado de ECHO, cada PAUSE
mostrara: «Pulse cualquier tecla
cuando esté listo...». Asi para indi-
car que es necesario cambiar de
disco podriamos escribir (suponien-
do ECHO ON):

A>PAUSE Cambie el disco de la
unidad B:

En pantalla aparecera el texto
anterior e inmediatamente debajo
«Pulse cualquier tecla...». Como ya
supondréis, el mensaje que indica
el cambio de disco solo aparecera
si ECHO esta activado. Con esto

p—y——

conseguiremos detener el proceso
hasta que pulsemos una tecla
(cualquiera).

A primera vista y sobre el papel,
el tema de la visualizacién puede
parecer algo complicado; para des-

PLO2.BAT vemos el formato de
GOTO y de las stiquetas. Si lo co-
piais y ejecutdis os daréis cuenta
de que se trata de un bucle sin fin,
lo que nos da pie a hablar del modo
de detener un fichero BATCH.

EJEMPLOZ. BAT

:INICIO

GOTO INICIO

ECHO Esto es un bucle sin fin...

Aungue no llegan a la sofisticacién de un lenguaje de programacién, los
ficheros batch permiten la construcclén de bucles.

pejar dudas os aconsejo teclearos
el fichero EJEMPLO1.BAT, ver los
resultados con el ordenador y ex-
perimentar con ficheros que creéis
vosotros,

Dejamos para el final (de esta pri-
mera parte) la orden mas sencilla:
GOTO. Su utilizacién y funcién son
iguales gue en la mayoria de los

Nada mas facil que pulsar
<CTRL> y <BREAK>. El proceso
se detendra y aparecera un mensa-
je: «;Termina proceso por lotes
(S/N)?». Si tecleamos «S» volvere-
mos al Sistema Operativo; en caso
negativo continuara con la arden si-
guiente a la que detuvimos el pro-
ceso.

ECHC OFF
PATH C:\MSDOS\;C:\
KEYBSP

MOUSE

\GEMSTART\DISPCHK
1F ERRORLEVEL 1
IF ERRORLEVEL 2
IF ERRORLEVEL 3
IF ERRORLEVEL 4
IF ERRORLEVEL 5

SET DISPLAY=ECD350
SET DISPLAY=CDCOLOR
SET DISPLAY=CDMONO
SET DISPLAY=MDHERC
SET DISPLAY=MDMONO

El fichero AUTOEXEC.BAT de un PC 1640.

lenguajes de programacion, es de-
cir, desvia el flujo normal de ejecu-
cién del fichero. En este caso y
como no existe nimero de linea,
GOTO debera indicar el nombre de
la etiqueta por la que seguira la eje-
cucion del programa. El nombre de
la etiqueta puede constar de hasta
40 caracteres, siendo sélo significa-
tivos los 8 primeros, y no puede
contener ni el signo igual ni el es-
pacio. En el fichero EJEM-

Continvard...

En el proximo (y dltimo) articulo
veremos las restantes drdenes, pa-
rametros auxiliares y dedicaremos
algunas lineas a dar consejos para
que vuestros ficheros BATCH sean
un poco mas «profesionales», y por
supuesto hablaremos de un caso
especial: AUTOEXEC.BAT

Miguel A. Herndndez
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BANCO DE PRUEBAS
R b B

«Su ordenador trabaja deprisa. Excepto

cuando esta imprimiendo. Entonces se
queda bloqueado, esperando. Pero con

los buffer de impresora serie PB
BUFFER no tendra que esperar mas,
podra operar con el ordenador e
imprimir al mismo tiempo...»

BUFFER DE IMPRESORA

manual del periférico que nos

ocupa en este articulo. Y
efectivamente, esa es la funcion de
un buffer de impresion: recibir y al-
macenar todos los datos que envia
el ordenador a |la impresora, y reen-
viarselos a ésla a la cadencia que
ella impone.

El buffer PB ofrecera una impaor-
tante ayuda a todos aquellos usua-
rios que hacen un uso continuado
de la impresora y no pueden permi-
tirse los tiempos muertos que supo-
ne la impresion de documentos.

E STO dice el primer parrafo del

Instalacién y caracteristicas

El buffer de impresion, tal como
se entrega, consta de un manual y
dos madulos: la unidad de alimen-
tacion y el buffer propiamente di-
cho. Esta configuracion implica el
pequefio inconveniente de tener un
modulo «de mas», el de alimenta-
cion; asimismo, nos obliga a desen-
chufar el adaptador cada vez que
apaguemos el equipo, pues el in-
terruptor del buffer solo desconec-
ta a éste de la fuente, pero la fuen-
te sigue conectada a la red. Pensa-

mos que a nadie le hubiera impor-
tado que el buffer hubiese sido un
poco mas voluminoso y hubiese in-
cluido la fuente de alimentacion
dentro.

En la parte frontal de buffer se
encuentran los pulsadores y led's
indicadores de funcionamiento. En
la zona posterior encontramaos 2 co-
nectores hembra de 36 pines, iden-
ticos al que tienen las impresoras
con interface centronics, con las le-
yendas PRINTER y COMPUTER.
También hay un conector para la
alimentacion y un interruptor de en-
cendido/apagado.

El manual contiene una breve in-
tfroduccion de la que no se extrae
ninguna informacién de verdadera
utilidad y que solo nos confirma que
no sabemos lo que es una SMALL
LAN ni lo necesitamos para usar la
impresora. El resto del manual es
simple y claro y resuelve cualquier
duda que pudiera plantearsenos al
utilizar el buffer. Solo se echa en
falta algun que otro esquema o di-
bujo aclarativo. De todas formas,
esto no supone ningln obstaculo
para poder sacar un buen rendi-
miento del buffer.

La instalacién no puede ser mas
simple y si tenemos alguna duda,
un vistazo al manual nos la aclara-
ra. El cable que antes conectaba-
mos del ordenador a la impresora,
ahora lo conectamos del ordenador
al buffer, en el conector con la le-
yenda Computer; un cable adicio-
nal va del buffer a la impresora.

Se termina la instalacion conec-
tando el jack de la fuente de alimen-
tacion al buffer, y la fuente a la red,
Tras encender el interruptor se ilu-
minaran todos los diodos leds, para
a continuacion irse apagando a me-
dida que el aparato vaya realizan-
do sus tests internos. El buffer es-
tara listo cuando todos bs keds, ex-
cepto el de ‘BUFFER READY', es-
tan apagados. Si el led de 'PRIN-
TER ERROR' se quedara encendi-
do tendriamos que comprobar la
conexion de los cables y si a la im-
presora le falta papel o no esta
preparada.

Sencillex y
comodidad de uso

La utilizacién del buffer no va a
maodificar nuestra forma de operar

El pang
frontal
bufle
contlen
los pulse
dores |
los dlg)
dos LE0
de indick
cidn d¢
funcioni
miento.

106 / Amstrad User




PC

Tk

LA B s B S g T S

con el ordenador. Una vez instala-
do, trabajaremos igual que si no 1o
tuviéramos. De cara al usuario es
como si no se hubiese conectado
nada. La diferencia la notaremos en
que, a la hora de imprimir grandes
ficheros, graficos, o varias cartas, el
ordenador vuelve a tener el control
a los pocos segundos (o minutos,
depende de lo que vayamos a im-
primir). Aunque evidentemente la
velocidad de impresion no varia, el
resultado es equivalente a trabajar
con una impresora super rapida a
la hora de recibir datos.

Como ejemplo, durante las prue-
bas que realizamos para escribir
este articulo, un fichero que tenia
64K (unos 25 folios a simple espa-
cio, 6 50 a doble espacio) tardd
unos 13 minutos en imprimirse por
completo sin el buffer, bloqueando
durante 12 minutos y medio al or-
denador. Con el buffer la misma
operacion solo paralizd al ordena-
dor durante un minuto.

:Multicopias?, si, gracias

Solo nos gueda comentar dos
posibilidades mas del buffer: el
modo Bypass y el modo Copy. En
uno u otro se entre oprimiendo &l
pulsador con la inscripcion Bypass
o Copy. El modo Bypass sirve para
imprimir algo que nos urge cuando
el buffer tiene datos para rato. Su-
pongamos que mandamos a impre-
sion un fichero de unos 150K (unos
60 folios). El ordenador esta libre y
es el buffer quien se encarga de ir
enviando los datos a la impresora.
A grosso modo, nos esperan unos
40 minulos de impresion. Si de re-
pente tenemos que imprimir una
carta o un informe con urgencia, no
tenemos por qué esperar los 40 mi-
nutos hasta que el buffer «se va-
cie». Pulsando el boton Bypass, la
impresion se detiene, permitiéndo-
nos imprimir el documento que nos
urgia. Una vez terminado este, co-
locamos de nuevo el papel que es-
tabamos usando, y, pulsando
Bypass, la impresora seguira impri-
miendo el texto anterior.

El unico problema de la funcion
Bypass es que tanto para detener-
sSe como para prosequir la impre-
sién, manda a la impresora un salto
de pagina. Esto es, en el momento
de pulsar la tecla Bypass, el buffer
envia un salto de pagina, la impre-
sora se detiene y podemos cambiar
el papel en el que estabamos im-
primiendo por otro en el que vamos

. @ imprimir el texto que nos urge. El

Conectores de impresara y de ordenador, situados en la parte posterior

del buffer.

interior del buffer de impresora de Micrehard.

problema surge cuando termina la
impresién de este texto y el buffer
nos indica que podemos seguir con
el frabajo anterior. En este punto,
volvemos a colocar el papel que es-
taba imprimiéndose en el lugar don-
de se dejo. Pulsamos Bypass para
sequir con el antiguo texto y el buf-
fer envia a la impresora un nuevo
salto de pagina. Hagamos lo que
hagamos, el texto quedara descen-
trado. Una solucién a este proble-
ma hubiera sido que el buffer cor-
tara la impresion del texio en curso
solamente cuando recibiera un sal-
to de pagina. Asi nunca se rompe-
ria el texto en un lugar critico, y la
recolocacion del papel seria muy
sencilia.

La otra posibilidad que nos que-
da por comentar es el modo Copy.
E! buffer tiene la capacidad de re-
pelir un texto o fichero, hasta 50 ve-
ces. El ordenador, sin embargo,
solo lo envia una vez. Con ser una
funcién muy simple, hay muy pocos
programas que pidan el numero de
copias que deseamos hacer a la
hora de imprimir un documento o
informe. Y, sin embargo, es algo
también muy corriente el que de un
documento se tengan que hacer
varias copias idénticas. En estas si-
tuaciones lo que se hace normal-
mente es repetir el proceso de im-

presion hasta obtener el nimero de
copias deseado. Ni que decir tiene
que el ordenador permaneceréa blo-
queado durante todo ese tiempo.
Con la funcién Copy solo tendre-
mos que enviar un documento a la
impresora e indicarle al buffer cuan-
1as veces queremaos que lo repita.

' CARACTERISTICAS

Precio del modelo de
64K: 29.900 pesetas.

Precio del modelo de
256K: 44.900 pesetas.

Precio del cable del buf-
fer a la impresora: 1.450

pesetas.

Distribuidor. MICRO-
HARD. Residencial las
Marquesas, 12, bajo dcha.
28050 Torrején de Ardoz
(Madrid). Teléfonos (91)
676 20 56 y (91) 676 20 59.

PROS: Buena velocidad
de transferencia. Uso sin
complicaciones. Poco vo-
lumen.

CONTRAS: Uso del
adaptador de corriente por
separado. El salto de pagi-
na hace dificil usar
BYPASS.
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A FONDO

programacmn mas comunes, IGI'I

dremos que crear nuestros pro-
pios procedimientos o funciones
encargados de gestionar los gra-
ficos de alta resolucion. Para ello
necesitaremos conocer primero
la forma en que el controlador de
video del PC1512 consigue crear
imagenes de 640 por 200 puntos
en 16 colores.

EI VDU Controller o controlador
de video de los PC1512 emula
parcialmente al MC6845 CRTC,
generando 200 lineas de barrido
entre los bordes superior e infe-
rior de |la pantalla, con una reso-
lucién maxima de 640 pixels por
linea. Esta resolucion es la mis-
ma de que son capaces los res-
tantes compatibles PC provistos
de tarjeta CGA. pero mientras
que estos solo pueden manejar
dos colores, los PC1512 también
pueden trabajar con 16.

El area de memoria de video de
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b}oques (o] planos de 16 Kby!es
superpuestos. Es decir, en el
modo de alta resolucién, cada
pixel esta controlado por cuatro
bits, uno por cada plano de me-
moria de video. Estos cuatro bits
se corresponden con los colores
rojo, verde y azul los tres prime-
ros y con la intensidad el cuarto.
Escribiendo simultaneamente en
varios planos pueden conseguir-
se los dieciseis colores de que
son capaces los PC1612. Este in-
genioso sistema garantiza la ple-
na compatibilidad con el estan-
dar, pues los PC1512, mientras
no se les indique otra cosa, se
comportan como si de un PC nor-
mal se trataran. Si los pixels se
escriben simultaneamente en los
cuatro planos, el resultado es un
modo de 640 por 200 puntos bi-
color, identico al «narmal» y, por
tanto, compatible con el.

Por el contrario, si un programa

tiendo asi el empleo de 16 colo-

res diferentes. En cuanto al modo
grafico de 320 por 200 puntos y
cuatro colores, en el PC1512 es
exactamente igual al de los de-
mas PC con CGA.

A todo color

Los distintos modos graficos
del PC1512 estan controlados
por cinco registros programables
que se corresponden con otros
lantos ports de E/S. Como es 16-
gico, eslos ports pueden contro-
larse directamente, pero también
por medio de la ROM BIOS del
1512, que cuenta con las in-
terrupciones habituales en lodos
los PC y con otras propias que
permiten seleccionar |os planos
de la memoria de video a utilizar
en el modo grafico especial de
alta resolucion. Pero veamos




Vista general del conjunto de Mandelbrot. La imagen se obtuvo
en un PC1512 color mediante un programa en C basado en las
funciones gréficas sethires y punto del listado 2.

cuales son esos registros y sus
funciones:

— Registro de Control de
Modo (VDU Mode Control Regis-
ter); se trata de un registro de es-
critura, situado en el port de E/S
O3D8 hexadecimal. Se utiliza
para seleccionar los distintos mo-
dos graficos y de texto posibles
en el PC1512. No obstante, estas
funciones se realizan normalmen-
te recurriendo al servicio 0 de la
interrupcién 10h de la ROM
BIOS. Asi, por ejemplo. para se-
leccionar el modo grafico de 640
por 200 puntos, se cargaran los
registros AH y AL respectivamen-
te con los valores O y 6 y se lla-
mara a la interrupcion 10h. Esto
mismo, expresado en assembler,
quedaria asi:

MOV AH,0

MOV AL,6

~ PLANOS ILUMINADOS VALOR

Una de las areas mAs espertacularas del conjunto de
Mandelbrot vista en la pantalla de un PC1512 | aimagen
se cred onn la ayuda de un pragrama en Turbo C que uti-

liza los 16 colores del PC1512,

INT 10

— Registro de Seleccidon de
Color (VDU Colour Selent Reqis-
ter). es un registro de escrituira si-
tuado en el port de F/S 03D9
hexadecimal. Para frabajar en el
modo grafico especial de 640 por
200 puntos y 16 colores, es ne-
cesario ajustar primera el modo
de video de la forma explicada en
el parrafo anterior, a8 continuacion
se envia el valor OF hexadecimal
al port 03039, con lo que quedan
activados los cuatro planos de 16
Kbytes de memoria de video.
Para obtener pixels de uno cual-
quiera de los 16 colores posibles,
se seleccionan los planos ade-
cuados mediante el Registro de
Escritura en Planos de Color
(VDU Colour Plane Write Regis-
ter),

— Registro de Escritura en

Negro Ninguno 0

Azul Azul 1

Verde Verde 2

Cyan Azul + Verde 3

Rojo Rojo 4

Magenta Rojo + Azul 5

Marron Verde + Rojo 6

Blanco Rojo + Verde + Azul 7

Negro brillante Brillo 8

Azul brillante Azul + Brillo 9

Verde brillante Verde + Brillo 10

Cyan brillante Verde + Azul + Brillo 11 e b
Rojo brillante Rojo + Brillo 12 g‘o"’lgr‘;z
Magenta brillante Rojo + Azul + Birillo 13 3'(1; :r; o
Amarillo Rojo + Verde + Birillo 14

Blanco brillante Todos 15 | =

Plano de Color (VDL Colour Pla
ne Write Registery: como los an
teriaores, es un reqietrn de asent
ra, situado en el port de F/S
03DNh. Fn &l mndn graficn aspe
cial de alta resnjurion se utilizg
para determinar el plann o planos
de eolor ane se yveran afectados
cuando se realice 1ina operanién
de escritura #n el area fde memn-
ria de viden (B&NONh a RFFFFR)

Fl contrnl se efectna conforme
a la siguiente tahla

BIT FUNCION

7-4  Sin efertn

3 Permite la escritura en el
plane de intensidad

2 Permite |la escritura en el

plano rojo

1 Permite la escritira en el
plano verde.

0 Permite la escritura en el
plano azul

Comao priede verse, es pnshie
seleccionar varios planns a Ia
vez, en ciyo caso la CPL) escn
hira simultaneamente en todns
ellos. Por ejempln, si enviamos el
valor 3h al poart 03DDh, 1as npe-
raciones de escntura de pixels
que se efectuen a continuarion
afectaran a los planos verde vy
azul, obteniéndose pivels de rn
lor cyan En cualquier casn, con-
viene hacer una importante acla
racion. para lograr un enlor deter-
minado no sAlo hasta cnn poner
a uno los bits de los planns
correspondientes, sino que arde
mas es preciso asegurarse que
los bits de los restantes planns
estén a cero. Fste concepto que
dara claro si se examinan los pro-
gramas cuyos listadns aparecen
en este aniculo.

— Registro de Lectura de Pla-
no de Color (VDU Colour Plane

Amstrad |lser
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Read Register): es un registro de
escritura que se corresponde con
el port de E/S 03DEh. Se emplea
en el modo grafico especial de
alta resolucién para seleccionar
el plano de memoria de video que
sera examinado por la CPU en
las operaciones de lectura de la
memoria de video. A diferencia
de lo indicado para el caso ante-
rior (escritura), sdlo es posible

Las aplica-
ciones que
se ejecutan
| sobre el

| entorno
grafico
GEM en el
1 PC1512

~ ulilizan el
modo
 especial de
= alta

= resolucion
y 16

. colores.

leer de un plano cada vez. La ra-
zon es muy simple: imaginemos
por un momento que leemos dos
planos simultdneamente; si am-
bos estuvieran a uno o a cero no
sucederia nada fuera de lo nor-
mal, pero si uno estuviera a cero
y el otro a uno o viceversa, se
produciria un conflicto en el bus.

La seleccion de planos se rea-
liza conforme a la siguiente tabla:

Prograa Hirasi%12:

(33U}

Conav

begin
Hires:
Por=is3D3) := SOF:
Fore(#3DF] := Borde:
Portis3dpP] t= Papel:

endi

var
plano 1 integer:

hegin
for plang "= © o 3 do
begin

Por+t(83DE] = Plano:

plotix, y, 11
elaw
plotix, y.00
end
endi

var fila, cajluspa, color :

begin
sethire=(Z,0);
color = O3
for fila i= 90 wo 149 d¢
begin

golor i= color + 1
end

{ Rutinas pars utilizar ol wode de |6 colores en &l Amsatrad PC 1512 )

BisValue : arcaylO..3] of by:e = (1.2,4.8)14

procedure SetHires (Papel, Borde : Bywei:

FiliChar tHesi®BBOO: 01, 34000, 8FF)

procedurs Punto (x.¥,celor : integeri:

Pore[#30D) i= BitValuelPlanc);

sf tcolor AND BisValuelplancl) <3 O when

{ Peapstracisr del aodo de alta resoclucidn del Assirad PCISI2

integer;

3f color = 16 then color =
for colssna == 100 to 539 de
paitolcolunna, Fula,color)

BIT FUNCION

7-2 Sin efecto.
1 Bit 1 de selecciéon de lec-
tura (RDSEL1).
0 Bit 0 de seleccion de lec-
tura (RDSELO).

La CPU lee el plano de memo-
ria de video indicado por RDSEL,
que puede adoptar los siguientes
valores:

PLANO SELECCIONA-
RDSEL DO PARA SU LECTU-
RA POR LA CPU

0 Azul

1 Verde

2 Rojo

3 Intensidad

— Registro de Borde en Modo
Grafico 2 (VDU Graphics Mode 2
Border Register): se trata de un
registro de escitura situado en el
port de E/S 03DFh Su Lincion en
el modo grafico especial de alta
resolucidn es controlar el color
del borde de la pantalla segun la
tabla siguiente:

74 Sin efecto.
3 Intensidad.

2 Rojo.
1 Verde.
0 Azul.

Como puede verse, los bits 0 a
3 del valor enviado al port 030DFh
determinan uno de los dieciséis
colores posibles para el borde.

16 colores en C
y Pascal

Con la informacién anterior,
el lector deberia estar en condi-
ciones de utilizar el modo de alta
resolucion en 16 colores del Ams-
trad PC1512. No obstante, ofre-
cemos en esle articulo dos pe-
quenos listados que incluyen los
procedimientos y funciones im-
prescindibles para trabajar en 16
colores en C y Pascal (mas con-
cretamente, Turbo C y Turbo
Pascal). El listado en Turbo C se
escribié para la versién 1.0 del
compilador, que no induye libre-
ria de funciones graficas. Por el
contrario, en el caso del Turbo

Listado 1: Los 16 colores del
PC1512 en Turbo Pascal. Los
procedimientos SetHires y Punto se
encargan respectivamente de
ajustar el modo grafico de aita
resolucién y de dibujar puntos en el
color indicado.




—

— int

#include <(DOS. H>
sainll
{

void sathires

sethiresi iz
calor = Q3

colopes:

]
vaid sethirest)
1

AN » 03
AL = 635
geninterrupriOxl

autportbi(ednd,
b
void puntolin: X, 1Bt y.
L

s glanos

{

(1,

f1la, columnma,

colars

punteline X, ot ¥, (nt coleri:

fortfila « 505 fi1la € 1503 Filaved
i

if tcolor == (B)

color = 0%

for (zolumna = 1001 columna ¢ %405 columnnase)

puntolcolunna, fila, colori:

0l

LS

outportbiOxaDg, Ox0F1
outporthiOxIDE, 013

it colour)

int valor plennll = (1, 2, 4. 8);
foriplang = 0y plano <= 3; planos+)
£

outportbiOx30D, valor_planolplanclds

ourparth(0x3DE, planoit
ifticolour & valar_planoiplanoll !'= Q)

LAH = OxQC: _AL = 13 [CX » xil DX = ¢¢
geninterrupt{0Gx101;

_AH = 0x0Ci _AL = 05 _CX = %5 DR =y
geninterrupt(Oxi0);

Listado 2: Funciones para utilizar
los 16 colores del PC1512 en Turbo
C. El programa es similar al del
Listado 1, y, como éste, incluye una
pequena demostracion.

Pascal se ha acortado el tamano
del programa gracias al uso de la
funcién Plot.

Las diferencias entre ambos
listados, excepcion hecha de las
inherentes a las peculiaridades
de cada uno de estos lenguajes,
son insignificantes. El programa
en Turbo Pascal ofrece la posibi-
lidad de controlar el color del bor-
de y permite ademas ajustar el
color inicial de la pantalla. No
obstante, como suele ocurrir
siempre que se compara Pascal
con C, la versiéon en Turbo Pas-
cal es mucho mas lenta que |a es-
crita en Turbo C, lo que podran
comprobar quienes dispongan de
ambos compiladores.

Por ultimo, recomendamos a
los lectores interesados en el
tema la lectura del articulo «Cap-
turador de pantallas para el
PC1512», que aparecio en el nu-
mero 32 de AMSTRAD USER,
correspondiente al mes de mayo.

Enrique F. Larreta
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COMUNICACIONES

MODEM ADDONICS COM-322

Tarjela Aadunics COM-322, manuales, cable y softwa-

re de Ccuimunicaciones.

AS comuriicdciunes de orde-
nador a uraenador a traves
de modems practicameiite

inexistentes en nuestro pais nNastd
hace un ano, se han gesarrollado a
gran veluvidad. Uria buend prueba
de ello es el crecienie numero de
boletines electronicus 0 B8BS, yue
en apenas 0cho meses han pasa-
do del insignificainte numero ae
cualro 0 Cinwe a mias de una trel-
tena en la actuahdad Y junto a
eilos, pruhfeian las bases de dalos
accesibles via 1nodesn, conw iber-
lex, Baratz... En dehiitiva, las posi
biidades al alcance de los usuarios
de Amstrad PCs equlpados con un
grodem 50N practcamente ilirmnita-
as.

Instalacibén

COM-322 es un moden en lane- |

la capaz de uncionai &M I6s modos

Aunque algunos
fabricantes y
distribuidores de
modems se obstinen
en mantener precios
artificialmente
elevados, adquirir un
buen modem V21/V22
no significa
necesariamente un
gran desembolso
economico. El modem
en tarjeta Addonics
COM-322 para PC es un
magnifico ejemplo,
pues combina unas
inmejorables

prestaciones con un
precio asequible a

CCITT V21/v22 y Bell 103/212A.
¢ Qué significa esto? Fues, en po-
cas palabras y ahorrandunos deta-
lles técnicus que no vienen al caso,
que podremos comunicar por lele-
fuilo con otros ordendores a las ve-
lucidades de 300 y 1.200 baudivs.
Pero jatencion!, 1.200 baudios de
verdad, no los absurdus 1 200 para
eintir y 75 para recibir de los mo-
dems VZ3. Aunque algunos servi-
cios telematicos espanoles em-
plean la norima V&3, la mayoria de
las bases de ddtos y BBS no sopor-
taii la velovidad de 1.200/75 bau-
dius, que no es mas que una he-
rericia de los tiempos en que un
modem de 1200 baudios «auténti-
co» costaba una tortuna. En Esta-
dus Umdus, por glemplo, nunca se
ha utilizado mi esta ni ninguna ofra
norma similar con una velocidad
para recibir datos y otra distinta
pdra enviarlos.

La instalacion del COM-322 se li-

cualquier bolsillo.

mita simplemente a colocar la ar-
jeta en uno de los slots de expan-
sion disporibles, Como los Amstrad
PC ya poseen un puerto serie, es
necesario configurar el modem
como puerto COM2. Esta opera-
cion se realiza ajustando los swit-
ches o jumpers JP2 de la tarjeta, si-
quiendo las instrucciones del ma-
nual. También, y puesto que esta-
mos en Europa, es conveniente
ajustar el jumper JP1-2 para traba-
jar por detecto en los modos CCITT
V21 y V22 No obstante, es per-
fectainente posible cambiar de
modo CCITT a modo Bell por soft-
ware.

La conexion a la red telefonica se
realiza mediante el cable que
acompaina al modem, provisto de
conectores estandar. El COM-322
cuenla con dos salidas, etiqueta-
das, respectivamente, «To Line» y
«Phone Set». La primera une el
modem a la linea telefdnica y la se-
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El modem COM-322 no sélo destaca por sus buenas prestaciones, sino también por su reducido tameno.

gunda permite conectar un teléfono
al modem. Aunque esto uitimo no
es necesario, nos ahorrara el en-
gorro de tener que conectar y des-
conectar el teléfono cuando vaya-
mos a usar el modem.

Compatibilidad Hayes

Del mismo modo que en el mun-
dillo de los microordenadores se
habla de compatibilidad PC o en el
de las impresoras de compatibilidad
Epson, en el de los modems encon-
tramos un nuevo término: la com-
patibilidad Hayes. Con ello se hace
referencia a la posibilidad de con-
trolar el modem empleando un jue-
go de comandos que se ha conver-
tido ya en estandar. Se trala ni mas
ni menos que de los comandos im-
plementados en los modems de la
firma Hayes. Esta caracteristica tie-
ne una importancia muy superior a
la que pudiera otorgarsele a prime-
ra vista, porque la casi lotalidad de
los programas de comunicaciones
han sido escritos para utilizar estos
comandos.

COM-322 es un modem de auto-
llamada y autorrespuesta compati-
ble con el estandar Hayes, imple-
mentando todos los comandos y re-
gistros que esto implica. Gracias a
ello, los programas de comunica-
ciones que hemos probado en él
(Qmodem, Procomm, Mirror II,
Crosstalk XVI, RBBS-PC, etc.) fun-
cionaron sin ningun género de con-

| tratiempos.

Dos de los comandos que se re-
velaron de gran interés durante las
pruebas que realizamos para esle
articulo fueron ATL1 y ATMO.
Como el volumen sonoro del alta-
voz incluido en el modem para se-
guir la evolucién de las llamadas no
es ajustable por hardware, recurri-
mos a ATL1 para disminuirlo y a
ATMO para suprimir completamen-
te el sonido. Aungque el volumen
esta perfectamente regulado para
utilizar el modem en un entorno de

oficina, en el propio domicilio y en |
horas nocturnas resulta demasiado |

audible. Y no se interprele esto
como una critica al COM-322 por
no disponer de un pequeno poten-

| cibmetro que nos permitiera ajustar

el volumen del altavoz, sino sélo
como un ejemplo de las posibilida-
des que nos brinda el juego de co-
mandos Hayes.

BitCom

Como muchos otros modems, el
Addonics COM-322 se entrega
acompanado por un programa de
comunicaciones, en este caso Bit-
Com 3.2. No tan popular como Pro-
comm o Qmodem (ambos de tipo
shareware y que se pueden conse-
guir en cualquier BBS sin mas cos-
te que el que supone la conexion
telefénica), BitCom se comporto sa-
tisfacloriamente en todas las prue-
bas a las que le sometimos. Por
otra parte, como ya comentamos
anteriormente, al ser COM-322 un
modem compatible Hayes, quien lo
prefiera podra usar cualquier otro
software de comunicaciones.

Las principales caracleristicas de
BitCom coinciden practicamente
con las de los deméas programas
de este tipo: seleccién de velocida-
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i %m — Comvanications Soston

FUMCTION NEYS:
Fi Shou this balp page
F2  Exit BitCon (return to DOS),

BltCon (n & gevers]l parpoan commnication systen. 1t can ba used for
calling othar conputers, allouing other conpuiers to call you, or just sa
a phone |lst datsbasa. AL amy time, you can press the F1 ey, and you
will ba shoun & shart dsseription of the BitCon function keys uhlch have
an affect for the current lovel. You may aloo prass Pgbn for nore

Information on that laval, or F1 again for & high lewal Index froon which
you may select halp on any BitCon tople. The above function kays heua
noaning In the nain mema. You may also select one of the folloulng
#ltarant]van:

Frose the '1' hey see a phose runber selection menu. Thie mewu ulll
ellow you 4o Inlkiate & call, sstup the conputar to ansuer a call, or
select » recond 20 you nay see/sdit the conmunication paranetars.

xt Payelid i

El programa BitCom, que se entrega con el modem Addonics COM-322,
conltiene numerosas pantallas de ayuda.

BitCon Connanicallons Systen 3.5
Option Merm

Pecolve [lln
Sond Ille
Change communlestionz parancters
Issus DOS command
Invake ACTION [1le
Disconnect (hangup)
7 = Kernit saresr command

Salect Option:

Menu principal de BitCom.

The Farbin Project

¢/o Joka Frial 111
4945 Collax Avenue 8,
Mimneapolls, WM E5400

Gnoden reprosents nany, mang howrs of woek  Plesse halp fight the high
cost of conputer sof tusre by supporting the “Sharevars” Concept. If you
find this progran of valus, a ssall contribution of §38 would ba greatly
appreciantsd, In any cage, ploass shara this progran with others. Mo other
resuneratlon nay be accepted for Qnodem excapt by Tha Forbin Praject.

Qeoden (C) The Forbin Project and John Friel 111

Qmodem, uno de los innumerables programas de comunicaciones utiliza-
bles con el Addonics COM-322.

des, paridad, bits de datos, bits de
stop, eco, captura de ficheros, emu-
laciones, protocolos de transferen-
cia, etc. El nimero de emulaciones
de terminal implementadas es qui-
za excesivamente reducido, sobre
todo si lo comparamos con Mirror i,
pero estan las fundamentales:
ANSI, VT100 e IBM 3101. Ademas,
el manual del programa contiene Ia
informacion imprescindible para
crear nuestros propios ficheros de
emulacion de terminales.

Los protocolos de transferencia
de ficheros incluidos en BitCom si
son realmente pocos: sélo soporta
Xmodem (tanto Checksum como
CRC), Relaxed Xmodem, Ymodem
e Ymodem Batch. Las ausencias
mas notables son Kermit y Zmo-
dem. Este ultimo, junto con WXmo-
dem, se emplea cada vez més de-
bido a su velocidad.

Conclusiones

En resumen, la tarjeta Addonics
COM-322 merece los mayores elo-
gios por su impecable funciona-
miento, prestaciones y precio. Des-
pués de probaria exhaustivamente,
la Unica critica adversa es para los
manuales, que, aunque utiles para
un usuario con un cierto nivel de co-
nocimientos en la materia, pudieran
resultar demasiado parcos para un
usuario no iniciado y ademas estan
integramente escritos en inglés. A
pesar de estos insignificantes in-
convenientes, es una de las alter-
nativas mas recomendables para
todos aquellos que anden buscan-
do un buen modem a un precio
asequible.

Enrique F. Larreta

CARACTERISTICAS

Modem en tarjeta para
Amstrad PC y compatibles.
CCITT v.21/v.22 y Bell
103/212A. Compatibilidad
Hayes.

DISTRIBUIDOR: ATAIO
INSTRUMENTOS, S. A. En-
rique Larreta, 10. 28036
Madrid. Teléfonos (91)
733 0562 y 733 37 00.

PRECIO: Aproximada-
mente 25.000 pesetas.
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Uno de los problemas mas frecuentes de los usuarios
con disco duro consiste en familiarizarse con los
comandos relacionados especificamente con su uso:
cambios de subdirectorios, backups... Para colmo, estos
artefactos suelen crear un cierto temor a la pérdida de
datos por borrado accidental del disco.

SNAP, GESTION DE

DISCO

DURO

OR eso no es extrano que
P existan muchos programas

destinados a facilitar lo que
se suele denominar «gestion» del
disco duro: ordenacién de directo-
rios, recuperacion de ficheros per-
didos, y optimizacién y otras tareas
similares. PC Tools, 1Dir y Path-
minder son programas que de-
sarrollan bastante bien esta labor
de manejo del gran numero de di-
rectorios y ficheros que suelen en-

contraste en un disco duro, pero no
ofrecen muchas mas posibilidades
que los comandos del sistema ope-
rativo MS-DOS. Snap, distribuido
por SDC, pretende ser una especie
de entorno de control casi absoluto
para el manejo de ficheros en dis-
co duro.

Tanto en programas profesiona-
les como en algunos juegos com-
plejos, el sistema mas comun para
evitar el uso continuo de los en-

gorrosos y poco atractivos manua-
les de instrucciones consiste en la
técnica de menus. Es la manera
mas facil de moverse en busca de
la opcion deseada, aungue supone
una relativa perdida de tiempo, ya
que casi nunca se accede directa-
mente a la informacidén. En todo
caso, este es el sistema con el que
Nos moveremos a través de Snap.

Gestion de disco
¢on Snap

Snap se entrega en dos disque-
les, con su correspondiente progra-
ma de instalacion en el disco fijo.
Concluida la transferencia de los fi-
cheros a un subdirectorio del disco
duro, se entra en el menu de con-
figuracion, en el que habremos de
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introducir una serie de datos rela-
cionados con las caracteristicas de
nuestro equipo. La primera de ellas
es el editor o procesador de texto
que utilizaremos con Snap cuando
sea necesario, pudiéndose elegir
entre SEDIT, que forma parte del
programa y emplea comandos simi-
lares a los de WordStar, o cualquier
otro procesador, por ejemplo
RPED, Xywrite, etcétera. El editor
que seleccionemos debera estar en
el mismo subdirectorio que Snap.

También podremos seleccionar
los programas que se utilizaran
para la oblencion de copias de se-
guridad o backups del disco duro.
Si no se indica ofra cosa, Snap
toma por defecto los comandos
BACKUP y RESTORE del sistema
operativo. Otros parametros de
configuracion incluyen el tipo de
pantalla (monocroma o color), im-
presora y codigos de control de la
misma, numero de discos duros,
modo de menus y ruta o path del
programa.

Tras acabar con la configuracién
del programa podremos empezar a
utilizarlo. Es mas, a partir de este
momento Snap se ejecutara instan-
taneamente cada vez que inicialice-
mos el ordenador, llevandonos al
menl principal, desde donde, por
supuesto, podremos salir al DOS.

El mend principal de Snap, o de
«Utilidades del Sistema», como se
le llama en el programa, consiste
en una serie de opciones seleccio-
nables mediante las teclas de cur-
sor. Son las siguientes:

— Imprimir, clasificar y visualizar
el directorio: proporciona el habitual
directorio de los ficheros del disco,
pero anadiendo informacion de los
atributos: lectura/escritura, oculta-
cién o de sistema. También podre-
mos ordenar los ficheros en rela-
cién a cualquiera de sus caracteris-
ticas, es decir, alfabéticamente
(bien en el nombre o sufijo), por su
tamano, por fecha, o por hora de
creacion. Por supuesto, aqui, como
en las demas opciones, podemos
pasar los datos a la impresora con
la instruccion correspondiente.

— Visualizar o imprimir arbol de
directorio: nos permite movernos
por los directorios, que se repre-
sentan en la forma arborea que ya
conocemos por otros programas.
Con Snap es posible grabar la es-
tructura de los directorios en un fi-
chero que luego podra ser editado
con el procesador de texto.

— Mantenimiento de directorios

TiLiDADES DEL SISTENA

5 nayo 1588
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Representacién grafica en forma de arbol de la estructura de subdireclorios

del disco duro.

y ficheros: es una de las opciones
mas utiles y potentes del programa
Permite cambiar los atributos de los
ficheros, copiarlos, o editarlos,
crear nuevos subdirectorios (que
incluso podran ser ocultos), clasifi-
car y seleccionar un grupo de fiche-
ros que se desea manipular.

— Recuperar ficheros borrados:
su aplicacion es obvia, recuperar
los ficheros que se hayan borrado
accidentalmente.

— Buscar ficheros perdidos: me-
diante esta opcion, el programa se
lanza a la busqueda del fichero o fi-
cheros indicados por todo el disco
duro. Snap admite el uso de los ca-

racteres «comodin», como el aste-
risco y el interrogante

— Supresion global de ficheros:
borrara todos los ficheros que le in-
diquemos a través de todo el disco
duro. Esto implica indefectiblemen-
te que podemos eliminar todos los
ficheros del disco duro, por lo que
habra que tener un relativo cuidado
en su utilizacion. En todo caso,
cualquier fichero borrado acciden-
lalmente podra recuperarse con la
opcion correspondiente.

— Formatear un disquete: actua
unicamente sobre disquetes, aun-
que eso si, de cualguer formalo,
con las caracleristicas que podre-
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do, en este caso un PC1640 ECD.

mos seleccionar respondiendo a
las preguntas oportunas.

— Copiar un disquete: duplica
un disquete sobre otro de las mis-
mas caracteristicas.

— Duplicacién y restauracion de
ficheros: permite realizar un backup
0 una restauracidn de ficheros al
disco fijo, utilizando los programas
indicados durante el proceso de
configuracion.

— Codificar o descodificar fiche-
ros: esta utilidad puede asignar una
palabra clave o password a cual-
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quier fichero, lo que impedira su uti-
lizacién mientras no se recurra a la
opcién inversa. Es una utilidad algo
arriesgada si tenemos en cuenta
que el olvido de la palabra clave
nos impedira volver a operar con el
fichero encriptado.

— Sistema de ordenador: pro-
porciona una extensa descripcion
de las caracteristicas de hardware
y software que posee nuestro siste-
ma, asi como también de las unida-
des de disco fijo y de disquetes.

— Utilizacién de mandos DOS:

esta opcion es una especie de guia
o manual que da una breve descrip-
cién de las instrucciones mas utili-
zadas en el sistema operativo DOS.

— Mantenimiento de menus: su
misién es personalizar al maximo la
utilizacion de los menus del progra-
ma, con la adicién de contrasenas
que permiten tres niveles de uso
distinto, facilitandonos asl un maxi-
mo control sobre las personas que
pueden acceder a nuestro disco
fijo.

— Restablecer menu de confi-
guracion: retorna al menu principal
de Snap, donde podremos resla-
blecer las caracteristicas que expli-
camos anteriormente.

— Ventana a DOS: salir al siste-
ma operativo DOS.

Procesador de textos

El editor Sedit, que acompana a
Snap, tiene, como ya indicamos an-
teriormente, un modo de utilizacion
muy parecido al del popular Word-
Star. En principio, Sedit esta pen-
sado para resultar lo mas sencillo
posible al usuario, dando valores
por defeclo a las opciones que no
se especifiguen. Este es el caso,
por ejemplo, del fichero de texto
que vayamos a crear: el propio edi-
tor le dara nombre en caso de no
haberlo hecho nosotros. Aparte de
los comandos de edicion caracte-
risticos en todo procesador, encon-
tramos un potente tratamiento de
blogues y parrafos, con opciones
de traslado, ocuitamiento, almace-
namiento para una posterior restau-
racion, etcétera. Junto a eslo, el
uso de ventanas para enlace, su-
presién, desplazamiento y sailto,
sumado a la busqueda y sustitucién
de palabras, permite un perfecto
control del texto.

.__.Ji



BJUEGOS

STRIKE

Ya iba siendo hora de
‘que los compatibles
PC contasen con un
programa de bolos
presentable y accesi-
ble para todos. Aun-
‘que con ciertas reser-
‘vas, éste es el hueco
que ha venido a llenar
Strike. |

embargo, el nivel uno es
poco menos que instanta-
neo. También se afirma
que el programa es «casi
tan bueno come el juego
real», un casi que se nos
antoja muy relativo tras
ver minimamente el pro-
grama y a tenor de sus
gréficos, su musica y su
funcionamiento.

En pantalla, con menaor
o mayor claridad, apare-
ceran los graficos del ju-
gador, el comienzo de la
pista y una ventana en la
esquina superior izquier-
da que nos muestra la po-
sicion de los bolos en
todo momento, siendo
este ultimo el punto quiza
mejor logrado del progra-
ma, o al menos el mas cu-
rioso. En la parte inferior
de la pantalla, por ultimo,
contamos con el marca-
dor, correspondiente en
cada turno al jugador en
curso, cuyo indicativo
también aparecera en el
margen inferior derecho.

Dentro de otro orden de

seleccionar uno de los |
res niveles de dificultad
ofrecidos, en funcion de
los cuales nuestro adver-
sario tendré mas o menos
piedad de nosotros a la
hora de dejarnos en el
mas espantoso ridiculo.
En el segundo caso, ten-
dremos oportunidad de
vencer en renida compe-
ticibn a nuestros despre-
venidos y desentrenados
amigos, siempre mas ac-
cesibles que el ordena-
dor.

un dibujo-ejemplo de
éste, y las técnicas para
jugar con cierto éxito, o al
menos sabiendo de quée
va la cosa. Entre eslas
técnicas, se mencionan
las de lanzamientos en
tres, cuatro o cinco pa-
sos, para que adaptemos
nuestro juego a lo que
mas nos convenga tras
haber practicado cierto
tiempo lodas las combi-
naciones posibles.

L juege consiste,

| como es habitual en
este deporte, en

‘ tumbar los 10 bolos que
seran colocados automa-
ticamente ante nosotros,
de una forma muy real y
aparente, tal y como su-
cede en las grandes bole-
ras que alguna vez habre-
mos visitado. Para derri-
bar los 10 bolos, conta-
mos con dos oportunida-
des en cada una de las 10

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDO POR:
ABC SOFT. |

LO MEJOR: La coloca-

cion de los bolos.

LO PEOR: Los graficos.

GRAFICOS ADICCION

SOMDO

(L

tandas en las que compe-
tiremos por turnos contra
nuestro oponente.

Las instrucciones expli-
can con claridad el objeto
y las caracteristicas del
juego, asi como la meca-
nica del marcador, junto a

En el manual se hacen
algunas afirmaciones, ti-
picas de la publicidad,
con las que no estamos
muy de acuerdo. Se dice,
por ejemplo, que no espe-
remos dominar el juego
inmediatamente, y sin

caracteristicas, hay que
senalar la posibilidad que
se nos ofrece en el menu
inicial de cada partida
para competir contra el
ordenador o contra un
oponente humano. En el
primer caso, podremos




O cabe duda de
N que alguna vez os
| habréis quedado
" mirando al lipico deporti-
VO TOjo con guaperas al
! volante y rubia despam-

panante a su lado. Y, po-
siblemente, despues de
haber pasado de largo el
deportivo, y tras haber
cerrado la boca, pensas-
teis en mil maneras de

EHJUEGOS I

oportunidad que nos brin-
da Accolade con su Test
Drive, eligiendo ademas
entre cinco modelos dis-
tintos, a cual mas aluci-
nante: desde el Lambor-
ghini Countach con puer-
tas de aberiura vertical, al
Porsche 911 Turbo, pa-
sando por el Lotus Turbo
Sprit, el Corvette y, como
no, el semidivino Ferrari
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| haceros con el coche y la
| rubia, y dejar al guaperas
bien atado a una larola.
Pero dado que estos
planes suelen resultar
algo irreales y arriesga-
dos, mejor aprovechar la

Testarossa del «com-
mendatore» Enzo, mas
parecido a un Formula 1
que a cualquier otro de-
portivo que hayamos
visto.

El programa en sl es un

120 / Amstrad User

ejemplo de perfecta am-
bientacién y buen gusto
por los detalles mas insig-
nificantes. La presenta-
cion de la caja ya nos
deja perplejos con las fo-
tos de pantalla (aungue
no corresponden al PC),
algo digno de verse. Una
vez abierto el envoltorio
nos encontramos dos dis-
cos, pero no hay por que
preocuparse, ya que no
es uno de es0s juegos en
los que tenemos que es-
tar cambiando conlinua-
mente los discos. Se tra-
ta simplemente de un dis-
co para la version CGA y
otro para la EGA y la Heér-
cules Monocromo. Inclu-
s0 se ha pensado en los
usuarios de disco duro
que pueden instalar el
programa con el fichero
de proceso por lotes que
a tal efecto se incluye en
ambos discos.

Cargamos e lprograma,
y, 81 coh amos en nues ro
ordenador con un mini-
mo de 512 K, podremos
observar la curiosa pre-
sentacién, con un Pors-
che 911 arrancando y un
conductor que nos salu-
da con sonrisa soca-
rrona mientras desa-
parece a toda velocidad.

Si lo tuyo es la velocidad y los coches de superlujo, preparate a disfrutar
| de un Rally al volante de tu modelo favorito.

Esto nos «pica» un poco.
y nos vamos al menu de
coches, sin pasar por la
pantalla de records, para
comenzar el Rally. Ante
nosotros desfilan enton-
ces los deportivos ya cita-
dos, con su respectivo
cuadro de caracteristicas,
entre las que sobresalen
d tipo de motor, la trans-
mision, las cubiertas o el
tiempo de aceleracion en
grafico al margen dere-
cho. Tras elegir el coche,
unico momento en que el
programa se ralentiza un
poco por tener que cargar
los graficos desde el dis-
c0, nuestro deportivo
arrancara mientras la
ventana baja, o la puenta
sube en el caso del Lam
borghini y el piloto sonrie
con su pelo ondeante al
viento. De pelicula, va-
mos.
La cabina de la maqui-
na que hayamos ekgido
aparece en pah # a con
los clasicos cuentarrevo-
luciones, velocimetro, pa-
lanca de cambios, e inclu-
s0 un radar que nos avi-
sara cuando se acerque
un coche de policia, Por
todos los medios habre-
mos de evitar que este
nos adelante y nos haga

=



nos pone una multa por

exceso de velocidad.

Para mas realismo, los

coches no son automati-
| cos, sino que habremos
de estar muy atentos a
los cambios de marchas
para evitar recalentones y
sacar el mayor partido a
la aceleracion.

Nos damos cuenta en-
tonces de que la palanca
de cambios del coche que
habiamos elegido se en-
cuentra en punto muerto,
y esto es, ni mas ni me-
nos que para que poda-
mos arrancar con el mas
genuino estilo de «hom-
bre dure»: podemos ace-
| lerar hasta poner una

buena cantidad de revolu-
| ciones en el motor, y me-
ter entonces primera, con
lo que nuestro coche
derrapara, produciendo el
) tipico chirrido de persecu-
| cion de pelicula policiaca.
|
1

] perder tiempo mientras

Una vez arrancado el
coche, empezamos a

acelerar, cambiamos de

marcha, 60 millas por
hora en 5 segundos, 100
millas por hora en 12 se-
gundos..., y jvienen las
curvas! Y es que esta
carretera es de alta mon-
tana, y esta plagada de
curvas. Algunas estan se-
nalizadas, pero en cual-
quier caso hay que lan-
zarse a «tumba abierta»
si queremos consequir un
tiempo respetable. Esqui-
vando los coches, furgo-
netas y camiones que cir-
culan en ambos sentidos
por la carretera, nos diri-
gimos hacia el primer
punto de gasolina, cuan-
do de repente oimos una
sirena, el radar se ilumina
intermitentemente y ve-
mos por el retrovisor a la
policia lanzada en nues-
tra persecucion. Nos da-
mos cuenta entonces de
que el limite de velocidad
es de 55 millas por hora,
y nosotros vamos a algo
mas de 120. No hay pro-
blema, llevamos un
Ferrari, y sélo con meter

- rear/rear Mppravimate Price:
furbo soha Haf-& IG

quinta y un buen aceleron
el coche de policia se
quedara atras y llegare-
mos sin mayores sustos
que crislales o piedras
esparcidos por el asfalto
a la gasolinera.

Se nos indicara enton-
ces el tiempo invertido, la
velocidad media del re-
corrido y algun comenta-
rio en tono irénico, tal y
como: «jConduces como
mi abuelals «Pero, isi
casi me dejo los dientes
en el asfalto!», pensa-
mos, y es que los coches
deportivos suelen exigir
un conductor con muy
poco amor a la vida para
dar la talla. En fin, todo es
cuestion de practica, y
terminaremos por oir co-
mentarios como: «Tus
neumaticos deben estar
humeando», 0 «;Has
adelantado a algun avion
por el camino?», lo que
nos llenara de orgullo
hasta el momento en que
apaguemos el ordenador
y volvamos a la cruda

realidad del autobus y el
metro cotidianos.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDOR: DRO
SOFT.

LO MEJOR: Por sonido y
graficos es de lo mas real
gue hemaos visto.

LO PEOR: Es sdlo un

juego de ordenador.

L
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ON el titulo de «La
Abadia del Cri-
men», Opera Soft
nos traslada a comienzos

122 / Amsirad User

del siglo XIV y nos con-
vierte en el mismisimo
Guillermo de Occam.
Este personaje afirmd

que @l papa Juan XXl era

hereje, lo que le valid vi-
vir entre prisiones y hui-
das hasta que, arrepenti-
do, decidio entrevistarse
con un inquisidor secreta-
rio del Papa y reconciliar-
se con la cristiandad y
con su orden, poniendo
asi paz al final de sus
dias. El inquisidor era
Bernardo Gui, y la entre-
vista se habia de celebrar
en un precioso monaste-
rio de la ciudad de Melk,
donde fray Guillermo lle-
go una semana antes que

Bernardo para dedicarse
a la meditacion.

A la entrada de la aba-
dia, el prior recibié a Gui-
llermo y a su joven ayu-
dante, novicio de la or-
den. Tras las palabras de
bienvenida, el prior co-
menzé a relatarle el ma-
cabro problema que se
cernia sobre el monasle-
rio. Uno de los monjes ha-
bia sido asesinado y sdlo
un miembro de la orden
podia ser el culpable. Gui-
llermo vio esfumarse sus
dias de meditacién y paz
cuando el padre prior le
pidié que se hiciera cargo
del asunto. Pero como en
¢l fondo era un hombre al

que le gustaban las aven-
turas, comenzd inmedia-
tamente las pesquisas
con la ayuda del novicio
Adso.

Guillermo estaba dis-
puesto a poner la abadia
patas arriba cuando el
prior le par6 los pies. Avi-
sados de que Occam era
un hereje en potencia, los
monjes no estaban dis-
puesios a que convirtiera
la abadia en un centro de
perversion. Por ello, la
paciencia de los frailes (el
obsequio que aparece en
la pantalla del juego) tie-
ne unlimie, y no es cues-
tibn de andarse con bro-
mas, ya que cuando se
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agote el obsequio por fal-
tar a misas, al ofertorio, o
desobedecer al padre
prior, les faltara tiempo
para ponernos de patitas
en la calle.

Asi que, con sumo cui-
dado, Guillermo y su su-
balterno se retiraron a su
celda a meditar sobre
todo este lio, y a descan-
sar del largo viaje a pie.
Pero justo en el momento
en que iba a echarse en
su catre a dormir, Adso le
advirtio de la llamada a
Visperas, y se dirigio a
toda velocidad hacia la
capilla. Guillermo apenas
si pudo segquirle, pero una
vez en la oracion se dio
cuenta de que la carrera
habia valido la pena: un
breve pero precioso frag-
mento del «Ave Maria»
de Haendel, digitalizado,
acompanaba los momen-
tos que transcurren en el
altar. Al salir de la capilla,
Guillermo advirtié la in-
mensidad del monasterio,
asi como lo dificil que iba
a ser controlar los movi-
mientos de los frailes en-
tre tantos arcos y pasillos.

Por fortuna, el juego
nos ofrece la ventaja de
permitirnos observar los
movimientos de los mon-
jes si permanecemos
quietos, lo que nos puede
dar idea de sus activida-
des habituales en el mo-
nasterio. Algunos incluso
hablaran con nosotros
acerca de los extranos
sucesos, 0 de la posible
presencia del anticristo
en la abadia. En definiti-
va, nuestras andanzas
estaran supeditadas al
respeto de las normas de
la abadia y habremos de
tener en cuenta hasta las
pistas mas insignifican-
tes. A lo largo del juego
podremos recoger ciertos
objetos, bien directamen-
te, o bien por medio de
Adso, que nos ayudaran
o perjudicaran segun el
momento y lugar en que
los obtengamos.

El novicio Adso, por

PC um

otra parte, ha de ganarse
el sueldo con algo mas
que avisarnos de misas y
comidas. Nos tendremos
que valer de él para guiar-
nos a oscuras por la bi-
blioteca, y podremos tam-
bién guiar sus pasos
cuando se encuentre en
la misma estancia que
fray Guillermo. Con el
tiempo iremos conocien-
do el monasterio y nues-
tra mision empezara a pa-
recernos alcanzable.
Contamos tambien con la
posibilidad de grabar el
juego en memoria o en
disco en cualquier mo-
mento, para volver a ese
mismo punto cuando lo
deseemos.

Opera Soft ha conse-
guido una vez mas un
juego con unos magnifi-
cos gréaficos, una buena
musica, que se hace casi
insuperable en los pasa-
jes digitalizados, y, final-
mente, un argumento que
nos exigira deduccion,
sagacidad y, sobre todo,
mucho, mucho tiempo.
jAh!, para terminar una
pista: en este caso el ase-
sino no es el mayordomo.

J. Ramis Pérez

DISTRIBUIDOR: OFE-
RA SOFT.

L0 MEJOR: Graficos y
programacion.

LO PEOR: La dificuitad,

quiza excesiva.

GRAFICOS SOMDO  ADICCION
AGCION
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B Reinicializacion
del ordenador

ANUEL Ortega, de Soria, es el
autor del programa
BOOT.COM, que resetea el orde-
nador del mismo modo que si pul-
saramos las teclas Ctrl + Alt + Del
simultaneamente. El listado adjun-
fo aparece en formato valido para
su uso con el miniensamblador in-
cluido en el programa del DOS
DEBUG.

v

NBOOT.COHM

RCX

40

A

JHP 0117

NOP

NOP

ADD AL, 00

ADD [BX+DI1, AL
ADD [BX+S11,AL
DB FF

DB FF

ES:

NOV BYTE PTR (00001, 00
CS:

JHP FAR [00001
CLI

HOV AX, 0040
MOV ES, AX

ES:

MOV WORD PTR (00721, 1234
CS:

MOV ES,[0106]
XOR DI,DI

LEA S1,[01081]
MOV CX,000F
CLD

REPZ

MOVSB

MOV AX,FCOO
MOV ES, AX

Cs:

JHP FAR [0104]
W

Q

B The last

Mission

| dificil es terminar Arkanoid

sin vidas infinitas, casiimpo-
sible resulta en The Last Mis-
sion, de Opera Soft. Es muy co-
nocido el truco de pulsar simul-
tdneamente las teclas OPERA
para conseguir inmunidad frente
a los enemigos. Sin embargo, lo
divertido del juego es intentar su-

perar cada una de las fases con
nuestros propios medios. Con el
programa MISSION.COM pode-
mos hacerlo sin temor a quedar-
nos sin vidas. Es similar al des-
crito para Arkanoid y también se
obliene ejecutando un cargador
en BASIC2, llamado en esta oca-
sion MISSION.BAS.
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oLg
ficherod="MISION, COH*

PEINT TAB(B) *ESPERE UN NONENTO. CREANDO MISIOM.CON*

OPEN 4S5 NEW FANDOM fichero® LENGTH 1
RECORD caprai as FIXED

FOR a=1 TO &MCA

FEAD b

is=CHRS (b

BUT n%,a%

POSITION #5 NEXT

NEXT a

CLOSE nS

CLSIPRINT TAR(12) *MISION.CON MA SIDD CREADD®
DATA SHER,BHIT,&HEO0 , AH3 1, BH2E,LH2D, BH20, LHAS, BHAE, 8HAS, LHAS B HAE, LHAD  BHDA,

LHS3

DATA BH20,8H20,8H20,8HIZ, LHZE, LH2D , AH20, AHAE  AHAF . BHSZ . LH4D  aH4 1 LHAC  LHOA,

BHOA

DATA SHOA,MH24 WHFE AHCC,&HOO, BHOO  LHAS  AHS2 BH52 LH4F LHSZ LH20 LHE4, LHAS,

LHAC

DATA BHAS,BH43, BHS4, BHES, WHE2 AHA |, LHOA , AHOD, AH24 , LHEC ,8HCE, LHEE LHDE , LHBE,
DATA SHDE,LHO3, KHOO , KHCD , AH 10  LHBA,SHO3 ,AH0 L, LHR4 , AHOB  LHCD , MHZ2 |, AHBA , 8HOO,

LH16

DATA SH3C,&HAL, AHT7S, &HOT , &HA0, BHI2, LHT4, H2A , RHER, BHSE, AHSO, LHE4 . AHO00, &HED,

LHRG

DATA BHO1, BHOZ  MHES, LH4Y , LHOD, BHT72, LH42, L HBE  AH24, LHO 1 8 HET, BHC 3, LHST, MHES,

BHOO

DATA BHBA,LHO4 , BH2E, AHBE, BHOT & H43, AHAB, BHEZ , BHFT , 8HBE , A HO ) , &HOJ, BHES, R HAS,

LHER

DATA AHZF,4H30,4MDA, AHOO, RHCD, 8H 13, AHES, SHO Y, LHOZ, AHED, LH2B, BHOD, BHT2. 6H 1B,

BH22

DATA &HO1,aH83,&H03, LHST, LHBS, LHO2Z, AHOO , LHEA, LHO4 , BHDE  LHBE, HOT,  LHAZ LH4E,

wWHF?

DATA SHBB,LHOL,LA03, LHEE, LHOE LHUO, LHER, SHOB, LHSO, SHRY , LHDS, LHEA, LH2E8,4HO |

BHZ1

DATA AHPA,8HOG,LHCD,2H2 !, LHEA,4HO0 , LHOO, AHES, LHOS, SHOE, AHBC . 8HCB, AHBE, BHC3,

LHOO
DATA &H1O,EHCD,&H13,4HC3

EHal,

LHOD,

LHEO
LHCD,

LH13,
nHo2,
LHOO,
BHEE,

LHEZ,

&HCD,

sHEB.




PC CONVERSION Y
MALCOLM J. BERD

.

cLS
ficherod: "AREAVID.CON®
PEIRT TAB(8) “ESPERE UN HONENTO

REANDD ARKAVID.D

BHZD, BH2D,

LHTY,
LHZ0,
RHCO,
LHIE,
LHOO,
&HE1

LHBS,
LHES,
BH2Z,
LHEZ,
LHB4,
LHOE,
HO3,

LHED,

GPEN 85 NEW EANKC ficherod LENGTH 1
RECORD caprai a® FIXED |

FOR asl TO sH103

READ b

AS=CHR3 (%)

PUT &5, a®

FOSITION ®5 NEXT

NEXT a

CLOSE w5

CLS:PRINT TAR(12) "ARKAVID.

DATA LHES,LHIF LHSO,8H31,8H2E,

LHS3

DATA BH2O, H20, LH3Z, LHZE,

LHOA

DATA BHDA,! LHFE,BHOE, LHBZ,LHO2,
LHSZ

DATA LHSZ2.LH4F,8HMS2, LH20, LH44, K4S,
AHOD .

DATA &HZ24,LHEC,&HCE,LHBE, LHD3, &HRE,
AHE4

DATA SMOS.LHCD,LH21,8HE4, LHOD,KHCD,
LHEB

DATA BHEBE, 90, &HBEO, BHO3, LHEG, &HEC,
LHB2

DATA BHOO,LHT2,&H53, WHBE, BHZE,8HO1,
LH25

DATA LHBEB, AHOT ,AHA3, 8H4E ,LHEZ, BHFT,
LHA2

DATA AHOO,MHER,&H3C,4HB0,&HBO, BHOS,
MHO2

DATA GHER, LHSO, &HOD,EH7Z,EH21,LHBE,
LHBA

DATA LHO4,RH2ZE,LHEE, LHOT, K43, LHAE,
&HOZ2

DATA &HEB,8H 10, LHOOD &K oM, LHSO,
LHB4

DATA &HOO, BHCD,LHZ1 &HBB,LHOOD,LHOO,
LHER

DATA &HST.WHO2,LHBE &HDA, &HE3, LHC],
AHED

DATA AHBE, EHDS, AHC3, LHBA, BHDO, BHOT
EH 10

DATA SHCD,BH13,MHCS

COM HA SIDO CREADO"
EH2D,LH2D,

&H43, 5H4AE,
LH4E, LHAF,
LHDB, LHCE,
LH4T, AH4S,
&HES, LHO3,
LH3C, &H31,
LHE4 ,LHOOD,
LHC3,AHED,
&HO1, &HO3,
LH3A, 8HOO,
&HO1,LHBI,
LHF?, MHBS,
AHOS, KHBA,
RHC3, MHED,
LHEH, LHFB,

BHOL , LHOB,

ON*

LHAG,
LHE2,
LHOE,
LHAT,
&H
EHT4,
LHCD,
LHOO,
LHER,
LHBq,
LHC3,
sHO1,
MHZE,
sH78,
aH26,

sHAC,

BHAS,BHAE, LHAS, BHS4  BHA T,

LHAD,&H4 1, &H4C , KHOA , &HOD,
EHEZ, MHOZ , LHO4, LHEO  LH4S,

LHS4, LHES  LHE2 , 8H41 , LHOA,

0, &HCD.AH 10, &HBA,LHO3, &HO 1,

LHO?, BH3C, &H32Z,%HT4, LHES,

LH13, LHBB,LHO1, LHOZ, LHES,
&HBY, MHOE , BHOO, LHBA, LHOSE,

EHET,BHOOD, LHED, WHO2, LHES,

SHOO, AHOD, AHIS,&HBE, &HOI,

LHED, BHOO, kHBS , KHOB , &HGO,

LHOA, AHEB, KHES , MHOO, BHBO,
KHO |, BHED, &H21, LHES, BHEF,
LHOO, WHZE, LHBE, KHOF, LHZE,

BHEE, MHOS . AHBC (MHCE, KHEBE,

EHOB, AHBE, AHCA, BHEB , KHOOD,

PC

B Vidas
infinitas para
Arkanoid

RKANOID, de Imagine, es
un clasico juego de arcade
en el que resulta muy dificil lle-
gar a la tltima pantalla sin vidas
infinitas. Para solucionar este
problema hemos realizado un
programa, al que llamamos AR-
KAVID.COM, que nos permite
poner y quitar vidas infinitas al
juego. El cargador en BASIC2
ARKAVID.BAS se encargara de
crear el programa ARKA-
VID.COM y de grabarlo en un
disquete. A continuacién lo eje-
cutaremos, apareciendo enton-
¢es un menud con dos opciones.
Colocando entonces el disco ori-
ginal del Arkanoid (o una copia
de seguridad que funcione) en la
unidad A eligiremos una de [as
opciones. La primera pone vidas
infinitas al juego y lo graba en el
disco, mientras que la segunda
elimina las vidas infinitas, dejan-
do el programa como estaba al
principio.

Los lectores que no deseen
teclear el pequeno programa de
las vidas infinitas pueden conse-
guir resultados similares utili-
zando el método que nos cuen-
ta David Morado, de Barcelona:
«Al poner los records deberas
escribir la palabra PBRAIN y en-
tonces, al empezar una nueva
partida, continuaras en la misma
pantalla en la que le habian
matado.»

B Mas vidas infinitas

QODY, el programa

de Opera Soft basa-

do en las andanzas de un
caco madrilerio que inten-
ta robar el Banco de Es-
pana, es olro de esos jue-
gos casi interminables si
no se recurre a alguna es-
tratagema. Y la mejor de

todas las imaginables es
la de las vidas infinitas.
En este caso se pueden
consequir pulsando si-
multaneamente las teclas
GODY, pero, jojol, hay
que hacerlo en el modo
demo y luego salir de él y
comenzar a jugar.




LIBROS

Guia del

i’rogramador

en Ensamblador para
IBM PC, XT, AT y
Compatibles

Autores: Peter Norton y John Schoa
Editorial: Anaya Multimedia

SCRITQ por
dos de los
mas conoci-

dos programado-
res americanos,
Peter Norton (fa-
moso por sus publi-
caciones y progra-
mas para compati-
bles PC) y John
Schoa (autor de
numerosas ulilida-
des de dominio pu-
blico), el propésito
de este nuevo titu-
lo de Anaya Multi-
media es ensenar
al lector a progra-
mar en el lenguaje
ensamblador de
los procesadores
de la serie Intel
8086.

El libro muesira
también las técni-
cas ulilizadas por

Paginas: 409

los programadores
profesionales para
hacer mas facil su
trabajo, incluyendo
el diseno modular y
la optimizacion pro-
gresiva, las cuales
duplicaran o tripli-
caran la velocidad
de programacion y
ayudaran a cons-
truir programas
mas legibles y mas
fiables.

Pero no todo es
teoria: a medida
que avancemos en
nuestros conoci-
mientos iremos
construyendo un
editor de seclores
de disco, cuyo lis-
tado integro apare-
ce en uno de los
apéndices. Esta
«Guia del Progra-

mador» esla orga-
nizada en tres sec-
ciones, cada una
de ellas con un en-
foque diferente. La
primera trata del
microprocesador
8088 y contiene
una serie de ejem-
plos reales que
usan el programa
DEBUG, incluido
en el disco del MS-
DOS. La sequnda
parte examina el
lenguaje ensam-
blador y la forma
de escribir progra-
mas en él. Por ulti-
mo, la tercera par-
te explica las ca-
racteristicas mas
avanzadas de los
PC y las técnicas
de depuracion de
programas.
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Microordenadores
en la
escuela

Autores: J. Diaz Godino y

M. C. Batanero Bernabéu

Fditorial: Ra-ma
Paginas: 276

muy breve se ha pro-

ducido una revolucién
en el mundo de la Informati-
ca: la aparicion de los micro-
procesadores y, con ellos, la
produccion a unos costes re-
ducidos de ordenadores con
posibilidades hasta hace
poco reservadas a equipos
costosos y complejos.

Enlo que respecta al mun-
do de la educacion, la revo-
lucion antes citada exige ne-
cesariamente impartir una
cultura informatica elemental
a todo ciudadano, que le per-
mita integrarse en una socie-
dad cada vez mas depen-
diente de esta nueva tecno-
logia y revisar los métodos y
técnicas de ensefianza y
aprendizaje para incorporar
las grandes posibilidades di-
dacticas de este fascinante
instrumento que es el mi-
croordenador.

Pero para poder salisfacer
estas necesidades es preci-
so acometer previamente la
tarea de formaciodn del futuro
profesor, asi como completar
la del profesor en ejercicio.
Aungue esia labor ya se ha
comenzado en las Escuelas
Universitarias de Profesora-
do de EGB y ofras entidades,
aun es necesario realizar un
gran esfuerzo en este sen-
tido.

E N un periodo de tiempo
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vdidactica a los lenguajes BASIC v LOGO

ODINO

BATANIRU BERNARy |

Por otra parte, pese a que
la bibliografia sobre el tema
«Informatica y Educacion»
es ya abundante, se aprecia
que la mayor parte de ella
esta centrada sobre los len-
guajes de programacién o
sobre los equipos fisicos.
Unicamente en algunas
obras se encuentra una es-
pecial referencia a los distin-
tos aspectos del empleo del

ordenador en la escuela.

En suma, el propdsito de
este libro no es ofrecer un
nuevo manual de programa-
cion, sino mas bien ofrecer
una sintesis de las caracte-
risticas principales de los dis-
tintos modos de uso de los
ordenadores en la Educa-
cion, insistiendo solre bdo
en los aspectos didacticos
que la aclividad de progra-
maciéon y la resolucion de
problemas por los propios
alumnos —utilizando el orde-
nador— lleva consigo. Pen-
samos que puede ser un ins-
trumento Util para los profe-
sores que esten interesados
en ufilizar un ordenador en la
escuela con fines de instruc-

cién y aprendizaje.

-

SISTEMAS DE

Autores: Don L.
Cannon y Gerald
Luecke

Editorial: Anaya
Multimedia
Coleccion:

A Fondo

Paginas: 304

ODOS tene-
T mos que ver

algo con la
comunicacién.
Puede adoptar mu-
chas formas. Un
cuadro, la palabra
hablada, una mira-
da, un simbolo es-
crito, son algunas
de sus formas. Las
técnicas electroni-
cas contribuyen a
realizar sistemas
que hagan maés fa-
cil comunicar infor-
macién de un sitio
a otro.

Aunque para
comprender mejor
este libro seria con-
veniente tener co-
nocimientos de
electricidad y de
como funcionan los
circuibs elect oni-
cos, no es estricta-
mente necesario.
Los conceptos ba-
sicos se desarro-
llan desde el princi-
pio, para ayudar al
lector a enterder
como se puede
manejar la informa-
cién como senales
eléctricas, y cémo
esas senales se
convierlen de for-
mas usadas por las
personas para co-
municarse en se-

nales eléctricas
que se utilizan para
transportar la infor-
macion a lugares
remotos.

«Sistemas de
Comunicaciones»
debe proporcionar
conocimiento sufi-
ciente tanto a al-
guien que solo
quiera saber algo
de sistemas de co-
municacion por te-
leégrafo, teléfono,
radio, lelevision,
facsimil, ordenador
o satélite, como a
quien quiera estu-
diarlos con mas de-
talle.

Los temas trata-
dos en esta obra
van desde una in-
troduccion de ca-
racter genérico titu-
lada «El mundo de
las comunicacio-

nes» hasta los sis-
temas de comuni-
cacion por satelite,
pasando por siste-
mas electronicos
basicos de comuni-
caciones, sistemas
de telégrafo y telé
fono, radio y televi-
sién, redes y orde-
nadores...

El librg, como los
restantes de la se-
rie «A Fondo» de
Anaya Multimedia,
est pensadb para
obtener conoci-
mientos paso a
paso, porlo que es
recomendable leer-
lo capitulo a capitu-
lo, sin saltarse par
tes. Al final de cada
capitulo, un peque-
no cuestionario
permite al lector re-
visar los conceptos
basicos.
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A idea de plan-
tearse la
compra de un

ordenador sin peri-
féricos es, cuando
menos, utdpica.
¢Qué seria de
nuestro fabuloso
«cerebro electrdni-
co» sin un monitor,
sin unidades de
disco o cassetle

LOS PERIFERICOS

Coleccién: Gran Biblioteca
AMSTRAD
Editorial: Ingelek
Paginas: 144

para almacenar la
informacion, etcé-
tera?

Impresoras, ta-
bletas graficas, la-
pices 6pticos, rato-
nes, sintetizadores
de voz, convertido-
res de video en te-
levisién, digitaliza-
dores, modems,
ampliaciones de

memoria, discos ri-
gidos, tarjetas de
comunicacion, in-
terfaces de diversa
funcién... En fin, la
lista serfa intermi-
nable.

+Quiere esto de-
cir que para obte-
ner un rendimiento
adecuado del orde-
nador debemos
contar con todos
estos periféricos?
Naturalmente que
no. Todos —cada
uno en su funcion
especifica— mejo-
raran la operativi-
dad del sistema,
pero ;de qué nos
sirve ser los fla-

mantes propieta-
rios de un modem,
por ejemplo, si no
vamos a comunicar
con nadie? Sin em-
bargo, si para
nuestra actividad la
transmision y re-
cepcion de datos a
distancia es funda-
mental, un modem
seria imprescindi-

ble entre los perifé-
ricos que rodean al
ordenador.

Dar una res-
puesta razonada a
las dudas que se
plantee el usuario
en este tema es lo
que pretende este
volumen de la Gran
Biblioteca AMS-
TRAD de Ingelek.

PRODUCTICA
Disefio industrial por
ordenador
Rafael Ferré Masip
Marcombo, S. A.

Descripcién de los
equipos utilizados en el
diseno por computador
(CAD). Software basico
para CAD. Coémo crear,
optimizar y documentar
un modelo en CAD. Im-
plantacion.del CAD: defi-
nicion, seleccion, adquisi-
cién e instalacién del
equipo. Aplicacién del
CAD al disefio mecanico.
Aplicacion del CAD al di-
sefo electronico. Aplica-
cion del CAD a otras
areas industriales: en in-
genieria, industria textil e
industria grafica.

PRODUCTICH
Coémo mejorar
la productividad
en el taller
Francesc Castanyer
Figueras
Marcombo, S. A.

Productividad global
del proceso productivo.
Diseno del producto: ana-
lisis del valor. CAD. Ges-
tion de la tecnologla,
fuentes de informacion,
transferencias. Gestion
de la calidad: el factor hu-
mano, los costes de la ca-
lidad. Gestion de stocks,
seleccion de proveedo-
res, transportes internos.
Personal: gestion de per-
sonal, seguridad e higie-
ne, politica retributiva,
participacién, circulos de

calidad, equipos de pro-
yecto, la formacion per-
manente. Métodos y tiem-
pos. Planificacion de la
produccion: conceptos
modernos (CAM, RTS,
HT, Kanban, Autonoma-
cion...).

BASIC, programacion
E. Lowy, A. E. Gallego
y S. Mansilla
Editorial SM

Desarrolla las instruc-
ciones del lenguaje BA-
SIC partiendo de ejem-
plos sencillos y concre-
tos, siguiendo el método
inductivo. Se ha dado a
este libro un enfoque
practico, o que contribu-
ye a que el propio lector
pueda realizar sin ayuda

programas sencillos so-
bre diversos asuntos vin-
culados a su experiencia
diaria.

300 programas
resueltos en BASIC

E. Lowy, A. E. Gallego
y S. Mansilla

Editorial SM

Este libro es un com-
plemento del titulado
«BASIC, programacion».
Contiene todos los pro-
blemas propuestos en di-
cho libro completamente
resueltos. Todos los pro-
gramas resueltos sirven
de referencia para iniciar-
se en la programacion
BASIC y para afianzar la
capacidad de analisis.
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(M DESDE UNA BISTANTE
S EATRFELLA
UMA FUERZA MALH A
LLEGO A LA TIERRA
PARA LUCHAR
POR LA UBERTAD

(A g )
 SORDAN » JARI GERTE » AASOR PATRIC » LANAS HAA
GROS » CLAUDE BROOKS + PETER DuliNSE + PETE

UESTRAS dos recomenda-
ciones de este mes son:

«El chico de oro»

Direccién: Michael Ritchie.

Principales intérpretes: Eddie
Murphy, Charlotte Lewis y Charles
Dance.

Distribuida por CIC Video.

El protagonista Eddie Murphy, fa-
moso por sus peliculas como su-
perdetective, aparece aqui como un
trabajador social de Los Angeles
que se queda muy sorprendido
cuando descubre que un grupo de
extranjeros cree que él es «el ele-
gido», un enviado para saivar al
mundo en las préximas mil gene-
raciones. .

En este tiempo nace un nifo per-
fecto con poderes magicos para
traer el bien a la Tierra. Las fuerzas
del mal han secuestrado a ese chi-
co. Encontrarlo se convertira en la
misién mas importante del mundo.
Y tal como anticipara el viejo oré-
culo Nechung, s6lo una persona
puede rescatarle y sera Chan el
elegido. Aunque vive en la ciudad
de Los Angeles, no es precisamen-
te un angel, pero es generosoy con
buen corazén. Su destino sera sal-
var al «Chico de oro».

«Guerreros del Sol»

Direccién: Alan Johnson.

Principales intérpretes: Richard
Jordan, Jami Gertz, Jason Patric.
No te pierdas el lanzamiento este-
lar de MGM-UA, «Guerreros del
Sol», fantastica pelicula de ciencia
ficcion que tenemos ya en video,
con los efectos especiales de Ri-
chard Edlund, cuatro veces gana-
dor del Oscar; musica de Maurice
Jarre tres veces ganador del mis-
mo premio, y un reparto formado
por los més recientes hallazgos de
Hollywood.

Desde una distante estrella, una
poderosa y mistica fuerza llega a la
Tierra; aquellos que tengan &l valor

'

de sequirla, veran su vida cambia-
da para siempre.

La accion se desarrolla en el ano
40 de la nueva era; el agua es mds
valiosa que la vida; «El Sistema»,
un régimen totalitario, tiene todo
bajo su contro!, gracias a un grupe
de guerreros de élite, «los guerre:
ros del Sol», dedicados a servir los
intereses de las autoridades su-
premas.

La llegada de una vieja y mistica
fuerza, procedente de una estrella
distante al planeta supondré pard
estos guerreros solares una prueba
de valor para conseguir su poder,
llamado «BODHI», que puede cam:
biar el paisaje de la Tierra en un
planeta verde, devolviendo [a pre:

sencia de agua a nuestro mundo.

Y como novedades especiales 0 1
presentamos los siguientes estré:
nos:

COMEDIAS

«La ratera»

Direccién: Hugh Wilson,
Principales intérpretes: Whoopi
Goldberg y Bob Goldthwait. i
Distribuida por Warner Home Vis
deo.

iNo te pierdas las aventuras dé
esta roba risas! La estrella de «El
color purpura» nos muestra otra de
sus facetas, la comedia. Bernie 8§
una chica con una doble vida. de
dia una formal e incorruptibie ven:
dedora de libros de la ciudad de
San Francisco; de noche, una sim-
pética y astuta ladrona. Su c6digo
de ética es muy particular, «no im-
porta lo que robas, sino a quién
robas».

_‘
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«Loca Academia de
Policia 4»

Direccion: Jim Drake.

Principales protagonistas: Steve
Guttemberg, Buba Smith y Michael
Winslow. Distribuida por Warner
Home Video.

jCuidadol, la loca academia de
policla anda suelta por tierra, mar y
aire; en ningun lugar podras estar a
salvo de ellos.

Si te parecieron divertidas las
tres primeras, preparate para reir
cuatro veces mas con la cuarta de
la serie. Cualquier desastre puede
suceder cuando los chiflados «po-
lis» entrenen a los ciudadanos para
vigilar el vecindario.

«After Hours, jJo, qué
noche!

Direccion: Martin Scorsesse.

Principales protagonistas: Griffin
Dunne y Rosana Arquette.

Distribuida por Warner Home Vi-
deo.

Premio a la «mejor direccion», de
Martin Scoresse, en el Festival de
Cannes. jJo, qué noche! es una co-
media que viene a confirmar los
miedos y neuras que tiene hoy en
dia todo ciudadano en una gran
urbe.

Paul Hackett se mueve sobre el
escenario de las inseguras calles
del Soho de Manhattan, donde en
cada esquina pueden ocurrir las
peores sorpresas. Paul accede a
una cita con Marcy y termina pre-
senciando un asesinato.

Cambiamos de género, y del hu-
mor nos vamos al terror de «Cuen-
tos asombrosos», de Spielberg.

R

Esta vez son tres interesantes
historias las que nos presenta
como primicia CIC Video: «El tren
fantasman», «El increlble Falsworth»
y «El anillo de boda». Dirigidas por
Steven Spielberg, Peter Hyams y
Danny de Vito, respectivamente.

En la primera se narra la historia
de un tren que vuelve al lugar de
un antiguo descarrilamiento para
atrapar a la Unica persona que es-
capd aquel dia.

En «El increible Falsworth», un
vidente toca a un hombre y descu-
bre que acaba de cometer dos ase-
sinatos.

En «El anillo de boda», Herbert
regala a su esposa un anillo de
boda; en el preciso instante en que
se lo coloca se transforma en su
propietaria anterior, una mujer que
asesing a sus tres maridos.

HISTORICA

«Napoleén y
Josefina»

Direccion: Richar T. Heffron.

Principales protagonistas: Ar-
mand Assante y Jacqueline Bisset.

Distribuida por Warner Home Vi-
deo.

Esta historia, que consta de 3
partes de 90 minutos cada una, re-
fleja la méas autentica historia de
amor entre un hombre y una mujer,
cuyos nombres se han convertido
en sindénimos de pasién, amor y
deseo.

Una deliciosa mezcla de erotis-
mo y accién a lo largo de toda la
vida del gran héroe francés; desde
soldado hasta emperador, termi-
nando en el exilio de la isla de Elba.

LOS DIEZ VIDEOS MAS ALQUILADOS DEL MES(*)

B I aa sy s e s nnny e e el
LR INIION G s sassasineninsiassnss
Peggy Sue 8@ casd ...............
Tres solteros y un biberén .......
Hijos de un Dios menor ..........
El color del dinero ................
Superman 4........eceeeirineninan
El color purpura ..........ccceeeees
El Lute, camina o revienta .......
Apunta, dispara y corre ..........

(*) Segun videoclubes consultados.

............. Weekend
............. CIC RCA
............. Filmayer
............. Izaro Fllm
............. Warner Home

INFANTILES
«Cuenta conmigo»

Nunca volvi a tener amigos como
aquellos que tuve a los doce arios...
¢{Acaso alguien s(?

En un pequerio puebio de Ore-
gén cuatro jovenes amigos salen
en busca de la aventura en su tiem-
po libre. Como es normal en cuatro
adolescentes, a lo largo del camino
fuman, se cuentan grandes secre-
tos, se lamentan, pero estan unidos
cuando las cosas se ponen feas.

Narradas con humor y «suspen-
se», SUS aventuras ocurren en una
época de la vida en la que se
aprende lo que es la amistad y lo
que significa «crecer».

AVENTURAS Y
«SUSPENSE»

«Querido detective»

Pelicula policiaca de gran calidad
que sabe aprovechar las ensefian-
zas de los grandes clasicos del gé-
nero sin dejar por sllo de ser inno-
vadora, de manera que no se limita
a caer en el mimetismo facilon.

El quién gira en torno a un pro-
blema de corrupcién que llega mas
alla de lo que la propia policia sos-
pecha.

«Sed de poder»

Extraordinaria pelicula de accion,
donde el humor y el «suspense» se
combinan en dosis perfectas. Dos
companeros se uniran en un sélo
destino... {El triunfo! Pero sin darse
cuenta los dos jovenes se colocan
entre las garras de los gansters y
la policia corrupta de Nueva York.

«Angel de venganza»

Thana es una bella y timida joven
que trabaja para la industria de la
confeccién. Una tarde, camino a su
casa, es brutaimente agredida y
violada por un desconocido. Domi-
nada por la sed de venganza, toma
la 45 automatica del ladrén y ase-
sina a todo hombre que se cruza
para hacerle alguna propaosicion.
Ningun hombre, desde ahora, po-
dra estar a salvo.



COMPRO-VENDO-CAMBIO

VENDO y camblo progra-
mas para CPC 6128; tengo las
mejores utilidades y juegos del
momento (Discology, Hércu-
les, Combalt School, etcétera,
mas de 500 programas). Jorge
Cabana Pérez. Dionisio Guar-
diola, 36. C.P. 30520. Jumilla
(Murcia). Teléfono (968)
78 23 53.

VENDO modulador MP-
2AMSTRAD para conectar
6128 a TV a color, y discos re-
pletos de programas a precio
de nuevos. Interesados llamar
a José Carmona Auda. Zarran-
doya, 31. Murcia. Teléfono
2374 87.

CAMBIOQ ullimas novedades
y una amplia lista de progra-
mas para CPC y PCW. Juegos
como: El Cid, Gobots, Thun-
dercats, Star Wars, Tank,
Rampage, etcétera, y para
PCW: C, MBasic, Cobol, Bat-
man, Contabilidad, Vencimien-
tos, Pascal, Fortran, Fairlight,
Colosus Chess, eic&era. José
Carlos Soto. Cuesta Blanca,
30. 30396 Cartagena.

VENDO CPC-6128 en per-
fecto estado, 40 discos rebo-
santes de programas, 40 revis-
tas, ordenador, joystick, ca-
bles, cassette, 10 cintas, todo
por 79.000 pesetas. Llamar de
11 a 13 a Ginés Valera. Benia-
jan, Murcia. Teléfono 82 24 78.

-~
2 BALEARES

VENDO cables ordenador,
especialmente CPC, otros bajo
pedido, precios especiales, im-
portantes descuentos segun
cantidad lista. Precios y pedi--
dos a Jaime Puigserver. Cam-'
pet, 43. 07210 Algaida (Mallor-
ca). Baleares.

VENDO PCWB8256, ocho ti-
pos de letra originales para
Tasword. Diserio propio. 3.000
pesetas, disco incluido. Llamar
tardes. Teléfono (871)
37 17 60. Arturo.

ARAGON

VENDO, cambio y compro
todo tipo de programas para
PC 1512 y compatibles. Ten-
go: Goody, Livingstone, Last
Mission, Arkanoid... y muchos
mas. También tengo utilida-
des. Interesados escribir a Ra-
mén Casasu Yubero. Avda.
Cataluna, 35, bl, 3, 6.°C.
50014 Zaragoza. Teléfono
(976) 29 23 97.

VENDO discos con progra-
mas como: Stocks, Contabili-
dad, Dbase I, SC2, ODDJOV,
Turbo Pascal, muchos juegos
de CPC6128. Por haber ad-
quirido un ordenador mayor,
también los cambiaria por pro-
gramas PC. Interesados llamar
a: Vicente Soto. Manuel Ala-
bart, 10. Fraga (Huesca). Tele-
fono (974) 47 11 21.

CAMBIO programas PC
compatibles, enviar lista, con-
testacion asegurada. M." Tere-
sa Galindo Corti. San Miguel,
25. 22520 Fraga (Huesca).

COMPRO y cambio todo
tipo de programas para
CPC 6128. Enviar lista y pre-
cios a: Santos Gonzalez Orte-
ga. Miguel Asso, 7, 1.°B.
50014 Zaragoza.

COMPRO, vendo, cambio
ultimas novedades, rapida
contestacion, precio discos,
800, juegos, 200. Out Run,
Combat School, Renegade y
300 mas. Interesados escribir
a: Club AMSTRAD, Floppy
Disc. V. Carderera, 7-3.°.
22003 Huesca, Teléfono (974)
227288

COMPRO y cambio Loteria
Primitiva de Microgesa, pago
bien o cambio por el juego ori-
ginal que quieras. Escribir a:
Francisco Romero. Trav. Ge-
neralisimo, 2. Calaceite (Te-
ruel). Teléfono (974) 85 10 19.

VENDO AMSTRAD CPC
6128, monitor color, con discos
de juegos vy utilidades, joystick,
casele con cable. Precio a
convenir. Teléfono (976)
60 70 55.

VENDE o cambia todo tipa
de software de maxima cali-
dad, también ofrecemos un
mercade usado de hardware
con muchos socios apuntados.
Interesados contactar con
Club PC Huesca. P. Inmacula-
da, 1, 8.° B. 22003 Huesca. Te-
léfono (974) 22 37 37.

VENDO juegos a 150 pese-
tas cada uno, para todos los
CPC, tanto en disco como en
cinta. Victor Sala. Ribagorza
s/n. Arén (Huesca). Teléfono
{974) 54 20 38.

CATALUNA

VENDO unidad de disco
DP-1 para AMSTRAD
CPC-464 con apenas un ano y
con poca utilizacion. La vende-
ria entre 30.000 y 35.000 pe-
setas y aceptaria la mejor ofer-
ta. Interesados llamar a horas
de comida a: Francisco Javier
Rico Royuela. Hernan Cortés,
18. 08810 S. Pere de Ribes
(Barcelona). Teléfono (83)
893 74 31.

VENDO AMSTRAD
CPC 6128, monitor color, mo-
dulador TV. MHT, casete Phi-
lips, 80 discos llenos de juegos
y utihdades, 20 juegos orngina-
les en cinta, 400 juegos en dis-
co, revistas (AMS. USER, AC-
CION AMS, TU MICRO...). Mi-
guel. Barcelona. Teléfono (93)
422 22 86.

TRABAJO. Se necesitan
programadores o grafistas con
dominio del Spectrum, AMS-
TRAD CPC, PC 6 PCW, para
incorporarse a equipo de de-
sarrollo de videojuegos. Escri-
bir al apartado 30160. 08080
Barcelona.

VENDO AMSTRAD CPC
464 y monitor, incluyo manua-
les, juegos, ajedrez, hoja de
célculo, proceso textos, ape-
nas usado. 40.000 peselas
aproximadamente. Llamar a
Javier (noches). Teléfono (93)
256 96 12,

VENDO 6rgano Hohner
PK60 nuevo, comprado en
enero, efectos especiales, per-
cusidn, memona voces, acom-
pafamiento automatico, elcé-
tera, solo 35.000 pesetas. Vale
50.000. Josep Sola Granés.

Sto. Domingo, 85. Sant Feliy
Guixols (Girona). Telefono
3203 53.

COMPRO monitar en color
de AMSTRAD PC-1512 y doy
a cambio monitor Monocromo
AMSTRAD PC-1512 MM. En-
viad vuestras propuestas eco-
némicas a: José Manuel Teje-
ro Tabuenca. Cantabria, 47,
13-6.%. 08020. Barcalona.

VENDO o cambio progra-
mas en cinta CPC 464,
CPC 6128 Tascopy y Tras-
print. Muy poco uso (un mes).
Manresa (Barcelona). Teléfo-
no {93) 873 86 61.

VENDO Commodore 128,
joystick, 30 revistas, progra-
mas y libros por 40.000 pese-
tas, ademas DBASE |,
WORSTAR, COBOL, etcetera,
junto o separado. Jose Marsa
Mallol. Teléfono 352 98 90.

CAMBIO monitor fdsforo
verde por color, pago diferen-
cia con juegos y programas de
gestion 6128 y PC. También
cambio estos programas por
cualquier perférico:. MODEM,
modulador MP-2, impresora.
Tengo méas de 800 pg. Telefo-
no (93) 3732151, de 9 a
13,30. Lumi.

VENDO impresora Brother
por 20.000 pesetas, panialla
Hantarex, ordenador AMS-
TRAD CPC 6128, muchos jue-
gos, joystick, grabadora, rega-
lo revistas. Ramon Dejar Re-
cado. Teléfono 218 30 70
(contestador).

VENDO o cambio ordenador
MSX con monitor, joystick y
juegos. Precio a convenir. Te-
léfono 218 30 70.

CAMBIO PC1512, intercam-
bio programas todo tipo. En-
viad lista o llamad a: Jesus
Lazaro Alegre. Muntadas, 18
-alico 2. 08014 Barcelona. Te-
léfono (93) 431 88 53.

VENDO nuevos a estrenar
(por cierre tienda): CPC 464
fostoro verde, Spectrum 3 (con
diskette), filros de carbono,
diskettes AMSOFT 3; impreso-
ra AMSTRAD DMP-2000. Ja-
vier. Barcelona. Teléfono (93)
211 78 37 (horas de comida o
cena).

VENDO 1 juego. 150 pese-
tas; 1 copion, 200 pesetas; 1
atil, 250 pesetas. Jose Pedro
Hernandez. Pere Caimo, 30,
1.2* 17100 La Bisbal {Ge-
rona).

VENDO CPC 464, monitor
fosforo verde, con joystick in-
cluido y cintas de obsequio,
gran vangdad en bs mejores
juegos de AMSTRAD, precio a
convenir. Marcos. Barcelona.
Teléfono (93) 372 55 16.
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VENDO juegos para
PC/CPC a 250 pesetas,
Goody, Lasl Mission, Livings-
tone. Infiltrador TOP GUN, et-
cetera, para PC 1512, para
CPC: Guody, Army Moves,
Wander Boy, Cobra, etcétera.
También intercainbiamos y
compramos. Teletono (973)
B 12 90,

VENDO impresora RITEMA
F (nueva), pur 55 000 peselas,
Regalo Tasword adaplado al
calalan para AMS[RAD 6128.
Isabel Joven. Teléfonos
319 66 46 y 215 50 27.

REALIZO programas de
gBSlIGI'I frara COINErcios, em-
presas, videociubs, elcetera,
lamoien doy clases de Basic,
Caobol, MS-DOS, Lotus 123,
Wurastar José Miguel. Barce-
lona. Teléfono 301 82 11.

COMFRO y vendo, depen-
diendo del nimero, cintas de la
Serie Oro, AMSTRAD sema-
nal Cambiaria monitor F.V.
pur monitor color, pagando di-
ferencia. Interesados llamar al
teléfono (93) 79034 12. Bar-
celona.

COMPRO software CPC
6128/4b4 y PC a buen precio.
Mandar lista con precios a. Ga-
briel Barrera. Costarodona, 5.
0B250 Sant Joan (Barcelona).
Teléfonio (93) 875 12 50.

VENDO CPC 6128 con re-
vistas, discos, cintas, joystick
{Paasor 1), cable de casete, |i-
bios. Practicamente nuevo,
72,000 pesetas, Preguntar por
Juan Carlus. Cerdanyola (Bar-
celona). Teléfono (93)
692 72 98.

VENDO ordenador PCW
8256. Poco usado y barato. In-
leresados llamar ai 788 27 16.

VENDO CPC 6128 monitor
fostoru verde, con cable, case-
te, joystick Phasor One, 18 dis-
cos de juegos y utilidades, 50
revistas, 2 libros y varias cin-
tas de juegos. Cerdanyola
(Barcelona). Juan Carlos. Te-
lefuno (93) 692 72 98.

VENDEMOS juegos en dis-
o de 3'5] por encargo, para el
CPC-6128 a 1.200 pesetas
Telefonos (93) 38408 30 o
354 89 06 en horas de comida.
Preguntar por Carlos o Javier.
Badalona (Barcelona).

VENDO Spectrum 128 K
nuevo, con manual, cables,
transtormador, joystick 5351 y
unos 60 juegos, la mitad origi-
nales y de gran &xito, todo por
40,000 pesetas. Intercambio
programas y opiniones del
AMSTRAD PCW 8256. Intere-
sados preguntar por: Francis-
co Macia. Telefono 726 71 07.
Sabadell (Barcelona).

VENDO Amstrad 6128 FV,
teclado espafiol, mas de 10
discos y 20 cintas con muchos
programas comerciales (jue-
gos, utilidades, lenguajes).
Mas de 100 revistas y varios li-
bros (60.000 pesetas). Regalo
loystick. Cassette Phillips muy
bueno (4.000 pesetas), cable,
impresora Amstrad DMP 200
(29.000 pesetas). Todo en per-
lecto estado. Manuales y em-
balaje original. Todo junto por
89.000 pesetas. Teléfono (93)
254 91 25. Barcelona. Gonza-

lo.

NECESITO ayuda con el
juego «El enigma del Acep's»
para el Amsirad PC-1512, As/
come intercambiar juegos y
utilidades. Escribir a Shean
Wayne Heath, Felipe I, 24, at.
1.* 08915 Badalona (Barcelo-
na) Se garantiza contestacion.

DESEARIA comprar unidad
de disco 3' '/, para CPC 6128.
Josep Pontnou | Bonet, Verge
de la Merce, 38. 43420 Santa
Coloma de Queralt (Tarrago-
na). Teléfono (977) 88 04 41.
Llamar de 13.00 a 15.00 horas,
o bien pasadas las 20.00 ho-
ras.

COMPRO, cambio o vendo
juegos o utilidades para PC y
CPC (cinta y disco). Escribe a
Juan Miguel Montesinos, Sa-
grada Familia, 11, 3.° 1. 08240
Manresa (Barna).

VENDO Amstrad CPC-464
FV, 35 juegos, impresara DMP
2000, mas cuatro libros de pro-
gramacidn. Todo por 65000
pesetas. Pedro David. Teléfo-
no (93) 258 77 40, a partir de
las 21 horas.

AMSTRAD CPC-6128, co-
lor, impresara DMP 2000, mas
16 discos con las mejores uli-
lidades y juegos. Perfecto es-
tado. Regalo cable cassette y
fundas, manuales. Precio:
115.000 pesetas. Telefono
(93) 872 77 09. Salvador.

DESEAMOS contactar con
usuarios de PC para intercam-
bio de programas, asi como de
juegos. Llamanos, tenemos
muchos. Teléfono 791 21 53,
preguntar por Juan, o manda
lista con condiciones a Cosla
Brava. 4. San Vicente de mon-
talt (Barcelona).

COMPRO monitor color
para CPC. Maximo 12.000 pe-
setas. Telefono 776 01 03, de
13 a 14 y de 21 a las 23 ho-
ras. Preguntar por José,

PROGRAMAS PC ultimas
novedades. Interesaria contac-
tar con programadores Dbase
Il para intercambiar ideas. Es-
cnbir, respuesta asegurada.
Daniel Bernaus, Samuel

Barrachina, 2, 3.°, 2.* 08870
Sitges (Barcelona). Telefono
(93) 894 52 21. Noches.,

PCW. Compro programas
de gestién y juegos. Josep Ma-
ria Sarda, Pere Marnell, 31,
10 A. 43005 Tarragona.

CASTILLA —LA
MANCHA

URGE consequir joystick e
interface para PCW-8256. Lo
cambiaria por Fairlicht sin es-
trenar, 5 discos virgenes y
1.500 peselas. Seriedad. José
Antonic Cartés Fernandez,
Caraiso, 2. 02410 Lietor (Al-
bacete).

TODO tipo de utilidades y
juegos tanto en disco como en
cinta. Interesados escribir a
Juan Carlos Moldes. Avenida
Guadalajara, 20, 3°B. Azu-
queca de Henares (Guadala-
jara).

N

VALENCIA

VENDO Amstrad CPC-464.
Monitor Color. Joystick. Mas
de 70 juegos y utilidades. Mas
de 50 numeros de AMSTRAD
semanal y libros. Mesa de or-
denador. Todo por 80.000 pe-
setas. Ivan Andrés Gémez
Garcia, San Ramon, 2, planta
15, 46970 Alaquas (Vaencia).

CAMBIO programas para el
Amstrad PCW 8256/8512. In-
teresados escribir a Aliberto
Gonzalez. Sueca, 17, pla. 27.
46006 Valencia,

BUSCANDQ los juegos de-
sesperadamente. Por favor,
mandar lista y precio. Soy

Agus. San Antonio, 16. Callo-
sa de Segura (Alicante). Pre-
fiero cercanias.

COMPRO y cambio juegos y
utilidades en cinta. Mandar lis-
ta y precio. Esteban, avenida
Constitucion, 22, 2.* izqda. Ca-
llosa de Segura (Alicante).
Sélo provincia, mi ordenador
es un 464,

INTERCAMBIO y/o compro
programas Yy utilidades para
CPC-6128. Mandar lista. Mi-
guel Pérez Linares, Ramon y
Cajal, 1, 9.7 B, 03570 Villajoyo-
sa (Alicante).

VENDO, por cambio de or-
denador, S. F. Harrier, Compi-
lador, CBasi, Turbo Bascal,
DBase Il, Multiplan, Cracker y
olros programas mas. Augusto
C. Tauroni, Masia P. Mayor,
58, 1.2, 2° Alcira (Valencia).

CLUB Poti-Poli San Juan
PC. Intercambiamos todo tipo
de juegos. Mandar lista. Pro-
meto contestar a todos. Tengo
juegos como Great Escape,
Goody, Top Gun, Livingstone,
Last Mission, Winter y Summer
Games, Arkanoic, Infiltrator,
Strip Poker, Mean 18 Golf, et-
cétera. Pablo Tortosa, urbani-
zacion El Trosiu, 8. 03550 San
Juan (Alicante).

CLUB-WEST. Compramos
juegos para el CPC-464. Pre-
cio a convenir. Interesados
preguniar por Juan Carlos al
telefono (96) 585 38 55. Man-
dar la lista a Club-West, Mara-
vall la Marina San Pedro, |,
3°D. Club-West, Maontera-La
Marina Anna, 5.°E. Benidorm
{Alicante).

VENDO ultimas novedades
a precios bajos. Compro algu-
nas utidades. Animaros vy lla-
mar al teléfono 1320339, o
escribir a Juan Bautista Cerda
Miguel, 102, 10. La Canada.

INTERCAMBIO programas,
utiidades y juegos. Llamar a
Francisco Jose Saez al telefo-
no (96) 546 44 11, o enviar
carta al apartado de Correos
193. 6128 Elche (Alicante).

CAMBIO juegos y ulilidades
para 464, sdlo cinta. Escribir a
Antonio Devis Botella, Grego-
rio Rizo, 31. 03680 Aspe (Ali-
cante).

DESEO recibir para PCW
instrucciones de Pascal MT-
Plus. Contactar con Ennque
Esteve Barberan para convenir
pagoe. Avenida Antiguo Reino
de Valencia, 50-4. 46930
Quan de Poblet {Valencia).
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NAVARRA

CLUB Loto-1512, Loteria
Primitiva por ordenador. Tam-
bién intercambio de programas
para PC. Escribe y te enviare-
mos lista y reglamento. Ramdn
de Miguel, Amazabal, 16, 4.
31880 Leiza (Navarra).

PAIS VASCO

TODO tipo de programas
para el PCW, programas como
Flest Street, Editor Plus, Ex
Basic, Scode, y juego como el
Bond 007, Head Over Heels,
Fairlight, agendas, facturacion,
en fin, el programa que anda-
bas buscando y que no encon-
trabas. Si te interesa escribe o
llama a José Manuel Vidal,
Obispo Ballester, 14, 6.° Dcha.
01002 Vitoria {(Alava). Teléfono
(945) 27 56 62. Seriedad total.

VENDO Amstrad 6128 color,
cassette raton, 300 revistas,
programas, libros, etcétera.
70.000 pesetas. Emilio Gil,
Gran Via, 44, 5.°D. 48011 Bil-
bao. Teléfono 423 71 21.

VENDO 100 disketes de 3
pulgadas con 500 programas a
precio de disco virgen por

cambio de ordenador. Mando
lista. Emilio Gil, Gran Via, 44.
48011 Bilbao. Telefono
42371 21,

VENDO programas como
Thundercats, Jackal, Rygar,
Match Day Il, Out Run, Com-
pat School, Super Cycle, etcé-

tera. Superbaratos. Interesa-

dos escribir a Fernando Tama-
yo lzquierdo, Uretamendi, 103.
Bilbao 48002.

MADRID

POR CAMBIO de unidad,
vendo juegos y ulilidades para
el CPC-6128, discos llenos,
Baratos. Interesados escribir a
Juan Carrillo, Encomienda de
Palacios, 181. 28030 Madrid.
Teléfono (31) 773 81 89.

COMPRO programa The
Graphics Adventure Creator o
similar. También compro jue-
gos conversaciona es endisco
como Hobbit, Runestone o The
Bord's Tale. Llamar, en horas
de comida, al teléfono
465 78 26. Preguntar por Félix.

JUEGOS y programas para
PCW-8256-8512. Escribir o lla-
mar a David Castejon Fernan-
dez, Petra Sanchez, 14, 3."E.
Teléfono 671 69 41, de 20a 23
horas.

EQUIPO completo
PCW-8256, perfecto estado,
por paso PC. Mesa metalica
desmontable, 27 disketes y los
programas DBase |l, Dr. Logo,
Mallard Basic, Ensamblador,
Desemblador y juego ajedrez y
MBasic. Regalo 10 diskettes

precintados y Amsfile contabi-
lidad y multiplan. Todo por
75.000 pesetas, Teléfono
637 53 56. Tardes.

PARA PCW-8256 o
PCW-8512 vendo programa
de autoedicién. Para confec-
cionar carleles, periddicos,
propaganda, impresos, etcéte-
ra. 5,000 pesetas mas gastos.
Instrucciones en inglés. Escri-
bir a Fabiola Castillo, apartado
1026. 28915 Leganés (Ma-
drid), Telefono 688 88 55.

COMPRO programas de
gestién con manual de instruc-
ciones. Enviar lista con precios
a Enrique Alonso Garcia, Her-
manos Pinzén, 1, 3.2 D. 28937
Méstoles (Madrid).

VENDO programas profe-
sionales CPC-6128. Ultimas
novedades en juegos muy
economicos y compro o cam-
bio por algo mio, un programa
de 1X2 y Loto. Teléfono
696 01 29.

AMSTRAD CPC-8128 color.
Incluye: Gena3/Mona3, Multi-
plan Wordstar, Discology V3,
elcélera. Mas de 30 Diskettes,
cintas y Art., convertidor MHT
de monitor a TV-color. Todo
por 85.000 pesetas. Fernando,
Corazén de Maria, 64. Teléfo-
no 413 59 58.

VENDO PCW-8256 Amstrad
con impresora. Discos CPM,
Basic, Locoscript, Logo... Todo
por 65.000 pesetas. Llamar al
teléfono 254 94 29, a partir de
las 21 horas. Madrid.

ATENCION, se ha formado
un club de venta de programas
para IBM PC y compatibles .In-
teresantisimas ofertas en soft-
ware. Hasta el 93 por 100 de
descuento, Llamar al teléfono
457 21 71, o escribir a |deain-
fo, Infanta Maria Teresa, 4.
28016 Madrid.

CAMBIO Colossus 4 Chess,
original, con manual en espa-
fiol, por cualquier otro juego,
original, para los PCW 8258,
8512 y 9512. Teléfono
245 16 04. David.

EHE

JUEGOS Amstrad en disco
para ordenador modelo
PCW-8256. Telétono
206 45 60, llamar después de
las 17 horas, martes, juaves,
sabados y domingos. Pregun-
tar por David.

iiOYE!N Tienes un compati-
ble PC, aprovecha esta opar-
tunidad: Goody, EI Enigma de
Aceps, Winter Games, Decath-
lon, Mean 18 Golf, Bouler
Dash-Silent Servicie, Chess,
Stripoker, Starglider, Pacman,
Jumpjoe, Pango, Baby, Space,
Frogger, Mon Bugs, Buck Ro-
ger, Zaxxon, Monpatrol, Don-

Kong, Bushido, Gato (si-
mulador submarino). Vendo to-
dos por 22.000 pesetas, Inte-
resados llamar al teléfono
791 21 53. Preguntar por Jua-
nito.

VENDO programas profe-
sionales y ultimas novedades
en juegos para CPC-6128.
Precio muy econémico. Com-
pro programa de quinielas y
loto. Teléfono 636 01 29. Pre-
guntar por Javier.

LOTUS 123 en castellano,
versién 200, sin utilizar. Esta
precintado. Precio a convenir.
Dirigirse a Javier al teléfono
612 28 89. Madrid.

i

ANDALUCIA

DESEO contactar con usua-
rios de Amstrad CPC-PCW.
Tengo mas de 1,000 juegos y
500 programas de gestion. In-
teresados escribir a Antel Ace-
bo Castafo, avenida Carlos
Haya, 29, 1-4. 28010 Malaga.

VENDO o cambio juegos y
utilidades para los CPC's . Ulti-

mas novedades. Mas de 300

!

SEGURAMENTE SE ENLUENTRA
EN LA RACIDEZ DE UN BuCLE
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titulos. Mandad lista. Luis Gar-
cia Barbosa, Los Canlos, cha-
let pumero 7. Rio Tinto (Huel-
va). Teléfonos (955) 59 04 58
(Luis) y 59 04 57 (Angel).
Maxima seriedad.

CAMBIO AMSTRAD
CPC-464, monitor color, libros,
programas originales, mas de
40 y diversos periféricos. Todo
fupciona por monitor color para
PC-1512, y daria uno que ten-
go mono cromo nuevo. Tam-
bién estoy interesado en la se-
gunda unidad de disco. Escri-
be a Antonio Extremera Penal-
ver, Estacién, 96. Canillas de
Albaida (Malaga).

VENDEMOS juegos origina-
les, dos por 1.000 pesetas,
uno por 700. Sélo Aimeria. Spi-
nts, Stop Ball, Bactron y mas.
Escribir a Du-Soft, Garcia Ca-
fias, 16. 04007 Almeria.

AMSTRAD CPC-6128, mo-
nitor féstoro verde, 29 discos,
de utilidades y juegos, cable
para cassette, lapiz optico, re-
vistas y libros. Todo por 70.000
pesetas. Teléfono (953)
69 96 66.

CAMBIO programas para
PC y compatibles. Interesados
mandar lista a José Sanchez
Gonzalez. Apartado 1124,
18080 Granada. Respuesta ra-
pida y segura.

COMPRO discos a un buen
precio y en buen estado. Com-
praria grandes sumas. Ignacio
Gonzalez Alvarado, Doctor
Maranon, 128. 18100 Armilla
(Granada). Teléfono 57 19 85.

VENDQ Amstrad FV
CPC-464, mas 25 jUegos origi-
nales por 45.000 pesetas.
Tambien vendo juegos a 125
cada uno. Escribir a Antonio
Varé Barbudo, Trapiche, 25,
torre 6, 8.°, 4. Marbella (Mala-
ga). Teléfono (852) 77 94 14.

CAMBIO todo tipo de pro-
gramas para PC-1512 y com-
patibles. Escribir a Eugenio
Santa Bérbara, Travesia del
Puente, C, 3.° 23470 Cazorla
(Jaén). Soélo intercambio.

OFERTA. |Cambio juegos
de todos los tipos, sélo en dis-
co. Tengo muchas novedades,
como La abadia del crimen,
Thundercats, Mortadelo y File-
mon, Mask Il, Rampage, Su-
per Sprint, etcétera, Tambien
cambio ulilidades, especial-
mente base de datos, hojas de
calculo, paquetes integrados, y
también tengo buenos progra-
mas, como Amstile plus,
Wordstar, Art Studio Advan-
cad, Ultra Sound. También
venderia los juegos al médico
precio de 175 pesetas. Los in-
teresados llamar a José Anto-
nio Mufioz Martinez, avenida 2
Aguada, 6-7 A. 11012 Cadiz.
Telefono (956) 28 51 81, Gra-
cias.

TODO tipo de programas
para el ordenador PCW 8256.
Gran cantidad. Enviar lista.
Deseo programa de diseno de
circuitos impresos. J. M. Gar-
cia Platero, Repiso, 8, 5.°, 22.
14010 Cérdoba.

INTERCAMBIO toda clase
de juegos y ufllidades. Sélo
disco. Buscamos nuevos so-
cios para formar club nacional.
Tenemos contactos en toda
Espana. Maxima seriedad. Es-
cribir a Gonzalo Garcia Agulld,
Salmedina, 2. 41012 Sevilla.
Esperamos tus cartas. Sélo
para CPC 6128.

VENDO o cambio juegos
para 464 en cinta. Ultimas no-
vedades: Trap Door 2, Match-
day 2, Mask, Gryzor. También
me gustaria cambiar origina-
les. Escribir a José C. Rodri-
guez, Gaviota, 12-3.°C. 18014
Granada. Telefono (958)
20 36 83.

VENDO juegos. Ultimas no-
vedades. CPC-464. Mas de
400 juegos. Precios minimos.
Escribe lo antes posible a
Francis Aranda, Vista Alegre,
blogque 2, 3.° B-1. 11401 Jerez.
Contestacion segura. También
opcion de cambio.

INTERCAMBIO programas,

juegos para PC 1512. Res-
e —

BOUTIQUE DE OCASION
AMSTRAD 464

puesta segura para quien me
envie lista. Antonio Moreno
Cortés, Galicia, 3. 29640
Fuengirola (Malaga).

CAMBIO y vendo toda clase
de programas para CPC y PC
compatibles, a muy bajo pre-
cio. Tengo las Gltimas noveda-
des. Interesados mandar lista
a Carlos Barroso, Virrey Liza-
na, 1, 1.° 26580 Amedo (La
Rioja). Prometo contestar.
Para toda Espana.

CAMBIO y vendo progra-
mas para Amstrad CPC-464.
Tengo mas de cien y buenos.
Interesados escribir a Javier
Arizcuren, General Mola, 25.
Quel (La Rioja).

CAMBIO o vendo progra-
mas para CPC. Ultimas nove-
dades: Indiana Jones, Rygar,
Trantor, etcétera. Y utilidades
como Delta Plus, Shopos,
DBase |, Cracker I, The Com-
puter English System, etcete-
ra. Mas de 300 programas.
Francisco Hernandez Duque,
Pasaje Azpu Argéiz, 5, 1.°
26580 Arnedo (La Rioja). Pre-
cios utilidades, 100 pesetas;
juegos, 75 pesetas.

VENDO revistas Amstrad
Usar, numeros 8, 10y 11 y del
13 al 31, a mitad del precio de
portada. También vendo
CPC-6128, FV, por 70.000 pe-
setas. Regalo MP-2 para co-
nectarlo a TV color (vale
10.000 pesetas). Vendo jue-
gos a 75 pesetas y utilidades a
100. Quiero cambiar de orde-
nador, liquido todo. Miguel Va-
rea, S. Fernando, 113. 5.° A.
26300 Najera (La Rioja).

CANARIAS :)
%Vf 7

PURPLE Software TFE.
Cambiamos toda clase de pro-
gramas para el Amstrad CPC.
Disponemos de las ultimas no-
vedades: jHazte socio! No
vendemos, sélo cambiamos.
Enviar lista a Victor Clemente,
San Placido, 19, 3.° 38108.
Taco. Santa Cruz de Tenerife.

PCW. Cambio, compro y
vendo programas. Conteslo
seguro y envio lista. Escribir a
José Guirao Fernandez, Cami-
no de las Mercedes, 80. 38208
La Laguna (Tenerife). Teléfono
(922) 26 44 28.

EXTREMADURA

INSTRUCCIONES para
DBase Il en fotocopias. A cam-
bio paso cualquier programa
de mi lista Art Studio, Oddjob,
Tasword 128, ademas de jue-
gos. lgualmente cambiaria pro-

ramas de geslidn. Roberto
utiérrez Cabello, J. M.* Pérez
Lozano, 14. Navalmoral.

PCW-8256, ampliacién dis-
coMde 112a 368 en CP/M, 8
chips, 256h*1 Bil, probada, en

OPERACION CAMBIO

Procedentes de exposiciones y

cambios

-S8e alquilan 8000 al mes
( ldeales para cursillos )

—-Se venden 34 500 Ptas.

{impecables garantizados )

Consultar utros modelos

Telef.(91) 4161302 (de 4 30a 830!

vaLoRAMOS TU AMSTRAD»

cec 464 35.000 ptas.
crc 6128 50.000 ptas.
pcw 8256 55.000 ptas.

CONSULTAR PC.

EN LA COMPRA DE UN
NUEVO ORDENADOR

Telef {91) 416 13 02 (de 4.30 2 8.30)
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perfecto estado. 8.000 pese-
tas, y regalo Logoscript 2. Lia-
mar al teléfono (924) 66 23 43,
de 18 a 24 horas. Preguniar
por José Luis.

VENDO programas, tanto
utilidades como juegos. Jue-
gos: Tau Ceti, Mortadelo y Fi-
lemon, 7207, Ei Cid, asi hasta
350. Utilidades: Speech caste-
llano, curso de mecanografia,
Pascal, copiones, procesores,
elcétera. Escribir a Juan Peé-
rez, Zapaleria, 47. Alcantara
(Céaceres).

ASTURIAS

COMPRO programas de
gestion educativos o juegos.
Enviar lista con precios a Clau-
dio Sanchez Lueje, Garcia, 11,
3.° Dcha. Gijén. Amstrad
PC-1512 o compatibles.

VENDO Amstrad CPC-464
con unidad de disco Amstrac
DDI-1, incluyendo 10 discos y
20 cintas con programas de
utilidades, lenguajes y juegos.
También incluyo joystick, 15
revislas Amstrad y 2 libros de
programacion Amstrad. Muy
cuidado, sélo 60.000 pesetas.
Informes en el telefono (985)
87 11 46. Candas (Asturias).
Gonzalo Lopez.

CLUB LCL Soft vende jue-
gos de una inmensa lista. La
cita la ponemos nosotros. Pre-
cios asequibles. Senedad ab-
soluta, Tenemos, entre ofros,
Buggy Boy, Match Day 2,
Gaunttet 2, Mask 2, Trantor,
Masters del Universo, lzno-
goud, IK +, Galactic Games,
World Games, La Abadia del
Crimen, Desperado. Star

Wars, Star Dust, Gryzor, Flying
Shark, Super Hang-On, Super
Spnnt, Firetrap, Rampage, y
lodo un largo etcetera. Intere-
sados dirigirse a la siguiente
direccion: LCL Soft, Libertad,
71,5.7 A. 33980 Pola de Lavia-
na (Asturias), o bien llamar al
teléfona (985) 60 08 09. Pre-
guntar por Luis.

VENDO todo tipo de progra-
mas, tanto juegos como utilida-
des (en cinta o disco). Muy ba-
ratos, mas de 400 titulos para
escoger. Contesto a todos.
Luis Bausela, Munilla, 11, 37,
dcha. 33210 Gijon. Telélono
(985) 38 38 58.

PCW-8256. Cambio y vendo
juegos y programas. Ultimas
novedades, Matchday Il, Fair-
lightll, Anals of Rome, Bob
Winner, Master-Paint, Fleel
Street Editor Plus, etcétera,
Llamar o escribir a Juan Anto-
nio Fernandez, Llano Ponte,
40, 1B dcha. 33400 Aviles
(Asturias). Telétono (985)
54 03 76.

CASTILLA — LEON

TODO tipo de programas
para CPC. Interesados escribir
a Oscar Soriano Gallardo, Ju-
piter, 5, 2.° F. 47009 Valladold .

VENDO programas muy ba-
ralos para CPC-6128. Disco-
logy, Mutiplan, DBase |l, MS
Cobol, MBasic, CBasic, TMS,
Art Studio, Tasword 128, Del-

ta+, Dr. Graph, Dr. Draw, et-
cbtera. César Carrera Gonza
lez, Eduardo Dao, B. 5°A.
34005 Palencia. Telétono
(988) 74 54 42.

PC-1512, Oliveti M-20. In-
tercambio programas y ma-
nuales. Escribir a Francisco
Barbero Pérez, Rio Ebro. 9, 57
09200 Miranda de Ebro (Bur-

qos).

CAMBIO ideas, truros, pro-
gramas, etcétera, lodo lo refe-
rente al CPC-6128 y al Mackin-
tosh Plus. Envia lista o llama a
Miguel Angel . avenrialal ber-
tad, 21, 27 A, 24400 Ponlerra-
da. En especial utilidades. Te-
léfono (987) 41 83 BS, a partir
de las 21 horas. Abstenerse pi-
ratas. Prometo contestar.

COMPRO o vendo todo tipo
de programas para PCW. Con-
testo a todas las cartas. Intere-
sados escribir a Carlos Gui-
térrez, apartado de Correos
1251, 24080 Ledn,

CAMBIO juegos para Ams-
trad CPC-6128. Enduro, Ra-
cer, Bomb Jack, Green Berel,
Camelot, etcétera. Escribir a
Alvaro Gonzalez . Juan de Ayo-
las, B, 5. Briviesca (Burgos).
Telétono 59 10 69. Preferente-
mente Burgos.

COMPRO revistas Amstrad
User, los numeros del 1 al 14
y 18, 19 y 25. A 125 pesetas.
Nuevas. Escribir a Javier Be-
nayas, avenida Obispo Barbe-
ra, 5. 34005 Palencia.

COMPRO, cambio o vendo
todo tipo de software en disco
para PC-1512. Interesados en-
viar Ista a kidoro Gémez Go
mez, Fiuberto Villalobos,
53-55, 5 N. 37007 Salamanca.
El precio por disco (con pro-
grama) esde 185 peselas mas
gastos de envio.

jAlertal Necesito monitor en
color urgentemente para el
CPC. Lo compraria por 12,000
pesetas. Tambien doy 4 cintas

originales de juegos. Interesa-
dos escribir a David Guti arez
Crespo, Menerdez Pdd, 1.
1-C. 34004 Palencia, o llamar
al teléfono (988) 72 82 92, de
14 a 16 y de 20 a 23. Tambien
camhin juegos. Ultimas nove-
dades.

GALICIA

COMPRO, vendo o cambio
altimas novedades en juegos y
utihdades para CPC-6128,
muy baratos. Interesados
mandar lista a Juan Alberto
Paramo Lépez, Fontao, 6
Sarria (Lugo). Contestare.

ATENCION, por problemas
econdmicos vendo programas
muy baratos: Cobol, Fariram
Placon y un largo efcétera
También mas de 500 jegns y
novedades. También cambin
Sanfiago Muniz Gémez, Doc-
tor Moragéas, 1, 14 dcha. La
Coruria (15006).

VENDO disco PC grabado y
compatible con 5 juegns. los
cuales son: Ajedrez, Digaoer.
Karate, Edilicio e Invasor, al
precio de 2.000 pesetas. Inte-
resados escrihr a Marcos Brea
Fermnandez. Rio Cadavo, 55,
25 A. Perlio (La Coruna).

ESTOY muy interesado en
agun programadePCW 8256
para gesloria laboral adminis-
trativa y contable . Escribir a
Teresa Veiga Diaz, Sanchez
Calvifio, 70-76, 3.° A. 15406 El
Ferrol (La Corunan»

—

PREMIOS OFERTAS ABRIL 88

Los premiados de la seccion de OFERTAS
correspondiente al mes de abril son:

VIDEO
VCR 4700

COMPRA
GRATIS

Para don José Miguel Montes, domiciliado en la ave-
nida de Badajoz, 21-7.° C. Madrid.

Para don Antonio Aroca Luces, que vive en José Gol-
vachez, 13, de Molina de Segura, Murcia.
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PONTEVEDRA BARCELONA VALLADOLID

PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts.
PC PROMISE, DATABASE JUNIOR 17,000 pts,
BASE DE DATOS RELACIONAL  48.000 pts
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| S-A. | [ wieomin™ 4555 | | 20003 San Sebastidn
GABINETE DE ECONOMISTAS TN NGaRAFIA §2.500 bo THs. (943) 29 0554

AUDITORES DE EMPRESA, S.A. | | seeeoreao, zooops | |y 29 05 90

CURSO DE LECTURA RAPIDA 28.000 pts.
I.C.D. CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS
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PARA ENSENANZA (EA.Q) 70,000 pts, . - s - g
Benito Carbal‘ 17 - 1 Dcha C/ BARCELONA, 102, A T_;. 93/337 33_87 D!51”btU|d0rd0f|CIal
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VALENCIA MADRID VALENCIA

ﬂ‘

mm!{:"aﬂw AN“NGIESE Arturo Manuel

|l DISTRIBUIDORES PARA or * ¥ *
CENTROS DE ENSENANZA EQUIPOS Y SUMINISTROS.

DE LA COMUNIDAD PROGRAMA
VALENCIANA Mun“lus YA MgDs;;i.nDARD

OMICRON :
CURSOS DE INFORMATICA
DISTRIBUIDOR OFICIAL
BUIDOR O MADRID * % ¥

Maestro Palau. 12 91 /459 30 01 Gran Via Fdo. el Catolico, 29

Tel. (96) 326 51 75
\ el 331 53 27 VALENCIA / \ 46008 VALENCIA J

/, “(Cudntas palabras puede leer en un minuto? \
' Ic 000, 2000, 3000, 400, 5000 . MADRID
; Y de lo leido, Jcudnio memorizd?
NTARAIORAL Cowrutis O MO €5 C30AY O leer las canidades anles menclonadas v comprender por Jo menis el 80 por 100
USTED MECESITA SPEED READ r&e s I nsﬂ j
El programa para el aprendizaje de lectura rapida, disefiado y creado por el cientifico mister Hamann, que hs - - :
sido la base del éxilo de muchos polificos, directivos v estudiantes del mundo entera. Con SPEED READ puede con- tentral de servidors e informatica, 1.0,
sequirse como minimo, al terminar ef curse, un aumento del 100 por 100 en velocidad de leclura y doblar |2 caps-
cidad de comprensidn de lo leido IMPRESORAS
Ahora disponible en versidn para PC's y en castellano. n
Pidalo en lo buenos establecimientos de informética o directamente conlra reembolso de 12.000 plas. + IVA y S@@NF“ ciE
msﬁ ]gieneﬁl% 30.3"‘7: ge %ﬂmaza &:;m de colegios consullar acuerdo de licencia) a:
L COMPUTING, tamenlo de venlas directas, R Anlonio Marimdn, 7 principal B 07013 i Alowird el
PALMA DE MALLORCA. Tel. (971) 45 86 00, FAX- 45 86 01. Panasonic Wl
Sélo para PC Amstrad 1512 y compatibles. COMPATIBLES
«Alencidn distnbudores, lenemos los mejores precios del mercado en disquete, Wnto en Bulk como per-
me&_ J [E] Bondwell
SOFTWARE DE GESTION

SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE
MADRID. Telél. 715 29 81

VIN
\ SERVIMOS A PROVINCIAS J
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MADRID

MARBELLA

MURCIA

rﬂgr;;aniy@lcién de 5ervicio;‘

Educativos, S. d. \
3

AULAS DE INFORMATICA
ORDENADORES PARA
ESTUDIANTES

Especialistas en
equipamiento integral de:

J
N

rSISTEMAS Y SOPORTES =
INFORMATICOS

DISTRIBUIDOR OFICIA

AMSTRAD
en MARBELLA

~ PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA
~ PERIFERICOS Y COMPONENTES
— FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS
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-
Mario Maggiora

DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD ESPANA
EN MURCIA
Y TAMBIEN DE
HI-F1 Y VIDEO

Disponemos de amplia gomo

PROGRAMAS OFE CESTION
PARA PC & COMPATISLES
Y PCV-8512 DE ARSTRAD
FARMACIA
AUTO-ESCUELA
VIDED-CLYB
CLINICA VETERINARIA
STOCK CON ALBARAN

HACIENDA CE PAVONES., 110

TELEF 773 40 B4 28030 MADRID

.

NOS ESFORZAMOS de periféricos y software.
CONDICIONES ESPECIALES PARA USTED -
EQUIPOS INFORMATICOS Tels.: (968) 2; 76 d-f! 21 61 23
' I G-y B G MURCIA y
MADRID MADRID MADRID
[ N\ (- ) N
NovUS software | | VIERCA [COMPUTER| | 1. L. INFORMATICA, S. A.

COMPATIBLES Y
TODO TIPO DE
IMPRESORAS

OFERTA: PC
20Mb + PROGRAMA
= REGALO
IMPRESORA
CTE. ZORITA, 13

Ly Boutique de La f.)nfaxm.if:’cab

MICR() DRCENADORES SOFTWARL OF GESTION
DRUENADORLS PERSONALES | SOFTWARE PHOFE SHONAL

ACCESTRIDS SUMINISTROS

— CURSOS DE APRENDIZAJE

— TARJETA DESCUENTO EN SU
COMPRA

— SERVICIOS GRATUITOS EN
PROGRAMAS EDUCATIVOS
Y DE GESTION

\_ TELS: 253 57 93-253 05 31 y

G MARDULS OF | & VALDAAA 4 WAVARED ¥ LETESMA 1§
XFIEY WL CALA DE SEWASES TS #8012 22

MCOBEMDAS THL 8213
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ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA

11

- MULTISYSTEM, §. A.

A5

SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC

Dr, Jimenez Diaz,
Tel. (965) 20 17 3720 38 11 ;
! 03004 - ALICANTE

LTeL (965) 45 03 50 - ELCHE

=
RUMNECA =k

EN SISTEMAS OPERATIVOS:
ORDENADORES | SOFTWARE MS-DOS, PICK Y OASIS
PERIFERICOS NACIONAL Y EN DBASE il
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES
SUMINISTROS % O ———
PAPEL DISCOS ACCESORIOS ORDENADORES
SERVICIO TECNICO FERSONALES
C /. San Vicente, 53

"‘

( LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda, Gaudi, 15 & 08025 BARCELONA
Tel (93)2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

J L _J
BARCELONA MADRID BARCELONA
2 N [ B
matives UALLES
Distribuidor Oficial de: San Franciaca do. Selan 2 Tal 244 3605 - 20003 MADRID ”}{F [] HMH -“E H ] E ) H .
Mgﬂ" nn ® Ordenadores com- PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
paubles y portitiles. DE INFORMATICA DE LA ZONA
T ——— L] I—I Ogramas stan- SROENABORES DE:
. dard y a medida. — GESTION
ERIA - CLUB DE SOFTWARE o Meracias = DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA
Ametrad-Toshibs-
M ,55 - 08011 BARCELONA 'peori-Boundwell. C/ Francesc Layret, 76 - Tel, 69123 11
e Tel: 25326 18 J \_ E‘p n-Boundwell _J eerd?::otacdealvgllés tBA;CELONA]J

ANUNCIARSE EN '
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I o ES
IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE

NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES
LEEN SU REVISTA
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BILBAO j CADlZ ] JAEN
- N -\ [ N
g2 -Eﬁﬁ'?ﬁj&gﬁ’ﬂ ‘l"““vs nﬁ' g OFIMATICA
T it P -pj' h
= CENTRO COMERCIA )ﬁp ); (ﬂ
C aniida
ALAMEDA DISTRIRUIDOR OFICIAI Especialistas en programas
DE URQU”O. 63 AMSTRAFF:YN‘;P:;‘TThnnurhc() v penfericos para AMSTRAD
Encontraras TODO PARA PROFESIONALES
Tel. 431 96 67 TU AMSTRAD Y M S X A SU SERVICIO
48013 Bilbao Pagos hasta 36 meses
ierto sabados tarde ABN
* Distribuidor oficial - Ab': :.,:‘8 'T o a: = " H:!:'HES)_‘ _ I.E =
autorizado pAw‘Ia e la Conshtucit n"&l a 4 ;.::g & _ T‘I.. -I_?:.“r_;l_‘)‘)‘
\ ) t[ 891933 - SAN FFRMANND {feJ \ .....,_‘L >
MADF!ID MADRID MADRID

( - N f
Za ) G"- — mlrrc’ Eq
LOTO-IX2 sy &3 (F” =
Programas para PC i s
AMSTRADYSPECTRUM | lpaseo cASTELLANA, 126 | | Frogameesee
Equipos completos para 28046 MADRID ;‘;;;;.;; s

M--m 000N "9 fincas

IMPRESION de BOL ETOS Tel. 262 2303
50 lnFnrmétu-a sa * Distribuidor oficial
e \ autorizado .
MADRID l MADRID MADRID
! i - -
a NG
COLABORADOR PC SERVICIO rscmco -
ANUNGIESE | s
(QUIERES COLABORAR CON
AMSTRAD USER? por OFRECFMOS:
L : pﬂllFFgm"umL'

™ I“Flf‘*\f" V'_ nmllfi'"i’

Si tienes un AMSTRAD PC o
compatible, conoces el sistema o de
operativo MS-DOS y las principa- s ContiR ‘:_ Al
:;m aplicaciones PC y eres capaz miento AN
e programar en BASIC, ensam- AMOS
?ngor, Pa;gc]af o C, llémanos. MADRID Lu“w '
eletonos (91) 43338 00 - 433 41 99, Mediterrineo,
Ceguma por Enrique Fernandez p 91/459 30 01 ‘W;’: 2395 - 551 uhﬁw
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CORREO

M e dirijo a ustedes

para preguniar si el ordena-
dor AMSTRAD CPC 6128 se
puede conectar a la red tele-
fonica, y si se pudiera, qué
es lo que tendria que hacer.
También quisiera mds infor-
macidn sobre el interface se-
rie AMSTRAD RS232C.
¢Qué quiere decir «permite
conectar otros ordenadores,
modems, elcétera»? Gra-
cias.

Juan Jesus Bethencourt
Ventura

La Gomera (S. Cruz de
Tenerife)

Lo imprescindible para
conectar tu ordenador a la
red telefonica es un interfa-
ce serie, un modem y un
programa de comunicacio-
nes. Un modem es un apa-
rato que convierte [a infor-
macion digital que le llega
del ordenador en senales
analégicas que el teléfono
puede transmitir. Ademas de
esa conversion, se encarga
en algunos casos de contro-
lar los errores de recepcion
y transmisién de los datos a
través de las lineas telefoni-
cas, aunque éstos son los
menos y la mayoria de las
veces es el programa de co-
municaciones el que se en-
carga del tratamiento de los
errores de transmision.

El sistema RS232 es un
sistema de transmision de
datos en serie. Esto quiere
decir que los ocho bits que
forman un byte se envian
uno detras de otro por un
solo cable, a diferencia del
sistema paralelo Centronics,
en el que hay un cable para
cada bit que forma un byte,
y los ocho bits se envian por
tanto a la vez. El AMSTRAD
CPC 6128 incorpora de fabri-
ca un puerto paralelo para la
impresora (aunque sdlo de
siete bits), pero no un puer-
to serie, y ésa es la misi6n
del interface serie; conecta-
do al bus de expansion, re-
cibe los bits del bus de da-
tos del microprocesador en
paralelo, y los va enviando
en serie, uno a uno, por &l
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cable RS232. Si se tiene dos
ordenadores con interface
RS232 y un cable adecuado
se pueden enviar ficheros de
un ordenador a otro

J engo un ordenador

AMSTRAD PCW 8256 en el
que estoy interesado en re-
dactar cartas y escritos, ten-
go doce anos.

Mi dificultad es que en las
redacciones que escribo, el
margen de la derecha, como
podrdn ver por el contenido
de esla cana, no queda rec-
to, e ignoro el medio o pro-
cedimiento para dejar el
margen derecho recto, pues
he visto en otras ordenado-
res AMSTRAD que pulsando
una tecla el contenido del es-
crito se mueve dejando el
margen derecho recto, por
lo que agradeceré que si
existe el programa para mi
ordenadar que pueda cum-
plir mi deseo, se sirva arde-
nar me sea remitido contra
reembolso, por lo que le
quedaré agradecido.

Margcal Isern Torrente
Badalona (Barcelona)

Atortunadamente no nece-
sitas comprar ningln pro-
grama para conseguir eso
que deseas, y que en térmi-
nos de edicion de textos se
conoce como «justificacion
por la derecha». El proceso
para conseqguirlo es éste:

Cuando arranques el pro-
cesador de textos Locoscript
y crees un documento (con
la opcion «C» CREAR), en
cuanto aparezca la pantalla
de trabajo, en la que escri-
bes normalmente, y antes de
empezar a escribir, haz esto:

1. Pulsa la tecla
‘7' =Modos.

2. Aparecerd un meni,
Con las teclas de cursor si-
tuate sobre la opcion 'Editar
Cabecera’ y pulsa la tecla
‘INTRO".

3. Pulsa de nuevo la tecla
'{7'=0pciones.

4. Pulsa ahora la te-
cla ‘f1'=Formato.

5. Pulsa cuatro veces
la tecla de mover el cur-
sor a la derecha y des-
pués la barra espaciado-
ra. Veras que en la parte
superior derecha de la
pantalla, junto a la pala-
bra Justificar, aparece
una pequena marca, indi-
cando que la opcién de
Justificar queda activada.
Ahora hay que volver al
modo de escritura.

6. Pulsa la tecla ‘SAL".

7. Pulsa la tecla ‘SAL’
y después la fecla ‘IN-
TRQ'

8. De nuevo, pulsa la
lecla 'SAL' y después la
tecla 'INTRQO".

Con esto te encontra-
ras de nuevo en el modo
de escritura de texto.
Ahora ya puedes redactar
tu carta, y el ordenador se
encargara de ajustar el
margen derecho segun
vayas acabando las Ii-
neas.

Hlfa. amigos de AMS-

TRAD USER.

Poseo un PCW 9512 des-
de no hace mucho tiempo, y
la verdad es que no tengo
mucha experiencia respecto
al Sistema Operativo CP/M.
Yo lo que mds manipulo en
el PCW 9512 es el BASIC,
por lo cual les hago unas
preguntas.

. ¢Por qué el BASIC que
utiliza el PCW 9512 es tan
reducido?

2. ¢Podria potenciar el
BASIC del PCW 9512, resi-
dente en el sistema Operati-
vo CPIM?

3. En el caso de poder
ampliar el BASIC para el
PCW 9512, ;qué es lo que
tendria que hacer?

Juan. €, Torres Gutiérrez
Jumilla (Murcia)

Imagino que, al hablar de
que el BASIC Mallard es muy
reducido, te referirds a grd-
ficos y sonido, porque por lo
demds es un BASIC muy
completo, especiaimente en

lo referente a gestin de fi-
cheros. Las peculiaridades
de este BASIC estan basadas
en un BASIC estdndar anti-
guo, el BASIC Microsoft,
ampliado para gestienar fi-
cheros indexados.

Si con potenciar el BASIC
Mallard te refieres a ponerle
graficos, es posible. Por un
lado, hace ya largo tiempo
publicdbamos unos articulos
sobre el sisterna GSX, un en-
torno grafico para CP/M que
se puede usar desde el BA-
SIC haciendo algunos mala-
bares. Por otro lado, existen
dos extensiones de coman-
dos BASIC en el mercado,
que son EX-BASIC de Nabit-
chi y Graphics Extension,
que distribuye o distribufa
Microbyte.

Say un asidve lector de

la revista y os escribo para
plantearos algunas dudas
que espero que me podais
resolver.

Tenge un Amstrad PC
1640 monitor monocromo
con el que llevo trabajando
algun tiempo y con el que
estoy muy contento. Yo me
habia resignado ya a no po-
der usar juegos escritos para
la tarjeta CGA, sin embargo,
en el nimero de abril de
AMSTRAD USER lel que
existen programas que Si-
muén el uncionamiento de
la CGA sobre la tarjeta Hér-
cules.

Me gustaria que me infor-
marais mds sobre esto:

1. ¢A qué programas 0s
referis?

2. ¢Dénde y cdmo puedo
conseguir alguno?

3. ¢Funcionan con todos
los programas escritos para
CGA?

4. ;Con uno de estos
programas podria usar los
pracedimientos graficos de
Turbo Pascal? Con la Hércu-
les no puedo.

5. ¢Como reproducen es-
tos programas los colores de
la CGA sobre el monitor mo-
necromo? ; Quiza con distin-
tas tonalidades de gris?

Os ruego que aungue no




publiquéis la carta si me
contestéis a mi personal-
mente, ya que todas estas
cuestiones me interesan mu-
cho.

Miguel Angel Moreno
Leganés (Madrid)

Existen diversos progra-
inas, la mayoria de ellos de
dominio publico, que emu-
lan la CGA en la Hércules.
Para consequir programas
de dominio publico puedes
dirigirte al Club Gratisoft
(apartado de Correos 46003.
28080 Madrid. Tel. (91)
241 10 36), que los comer-
cializa a un precio que oscila
entre las 950 y las 1.500 pe-
setas por disco. Otra forma
de obtener programas de do-
minio publico y de acceder
ademds a todo tipo de infor-
macién relacionada con la
informética, es ponerse en
contacto con un buen Bulle-
tin Board System (BBS). Cla-
ro que para ello necesitards
un modem y gastar unas
cuantas pesetas en llamadas
telefénicas.

Desde luego, no todos los
programas escritos para
CGA funcionan en una Hér-
cules con emulador, pero si
muchos de ellos, asi que es
cuestion de probar. Sobre
Ias rutinas graficas de Turbo
Pascal, no podemos asegu-
rarte nada, pero de todas
formas, si no nos equiveca-
mos, la ultima version de
este compilador soporta la
tarjeta Hércules.

J engo un Amstrad

PC-1512 DD con un monitor
color PC-CM lambién de
Amstrad. Les agradeceria
que me contestasen a eslas
dos cuestiones:

— (Existe en el mercado
nacional o extranjero alguna
placa o sistema que convier-
{a a este monitor en uno de
alta resolucidn y color?

— ¢Puede mandarme in-
formacion sobre el modem
interno que aparece en la pd-
gina numero ocho de AMS-
TRAD USER de abril? Me in-
teresa conacer el precio,
quién lo vende, caracterisb-
cas, etcélera.

Luis Zulueta
Vigo

No existe en parte alguna
ni una placa ni nada pareci-
do que convierta un monitor
color normal en uno de alta
resolucidn. El dnico sistema
conocido consiste en cam-
biar de monitor e instalar en
el PC una tarjeta EGA. Sin
embargo, esto ultimo resul-
ta bastante problematico en
el PC-1512, por lo que si es-
tas realmente interesado en
los graficos de alta resolu-
cidn EGA, lo mejor que pue-
des hacer es cambiar tu
PC-1512 CM por un
PC-1640 ECD.

En cuanto a tu segunda
pregunta, la fotografia a la

que te refieres corresponde
a un modem en larjeta Ams-
trad V2123, Desgraciada-
mente, Amstrad Espana no
comercializa ni este modem
ni tampoco el modelo Ams-
trad MC2400 (v21, V23,
V22 y V22 bis). No obstan-
te, existen otras marcas en
¢l mercado espanol. Te reco-
mendamos que consultes a
ATAIO Instrumentos ([91]
733 05 62), XModem, S, A,
([945]) 24 98 44), o Kortex
Espafa ([93] 215 85 86).

Les agradecerfa me in-

formaran cémo se puede au-
mentar la capacidad ael dis-
co RAM de un PC-1512.
También deseo saber si pue-
den adquirirse las guias de
referencia técnica del PCW y
del PC1512.

Juan Ignacio Callejo
Madrid

La capacidad del disco
RAM de los Amstrad PC pue-
de aumentarse utilizando el
programa NVR, incluido en
¢l disco numero 3 de los que
se entregan con el PC-1512.
Si una vez dentro de este
programa seleccionas la op-
cion «Tamano de disco de
RAM», podréds introducir
cualquier valor entre 0 y 510
(aunque este ultimo no sea
precisamente el mas reco-
mendable).

Este procedimiento fun-
cionard correctamente siem-
pre que en el fichero CON-
FIG.SYS del sisterna operali-
vo haya una linea similar a
esla:

DEVICE=C:/MSDOS/
RAMDRIVE.SYS NVR

C:/MSDOS especifica
la trayectoria de acceso al
fichero RAMDRIVE.SYS.
Si tu PC-1512 no tiene
disco duro RANDRI-
VE.SYS estard en el di-
rectorio raiz del disco A,
de. modo que deberas
cambiar esta linea por la
siguiente:
DEVICE=A/RAMDRI-
VE.SYS NVR

El parametro NVR en
esta knea hace que el ta-
mano del disco RAM se
ajuste al almacenado en
la RAM no volatil por el
programa NVR.EXE. En
lugar de NVR puedes es-
pecificar directamente el
tamano que deseas para
el disco RAM.

Los manuales de refe-
rencia técnica de los or-
denadores Amstrad PC
no se venden en Espana,
por lo que no resulta nada
facil conseguirlos. La in-
formacién que contienen
es, como podia esperar-
se, de caréacter técnico, y
no muy interesante para
un usuario normal, aun-
que si para programado-
res en lenguajes de bajo
nivel (no en BASIC, des-
de luego).

| | -
SI6UE Mi conseso T5 MUY SANO CAPA
PELOS, TENEMOS DOS

CIERTO TIEMPO OESCAN-
SAR LA VISTA
MIRANDO A Lo LEJDS.

EL ONico PROBLEMA ES
ENCONTRAR  UN CABLE
SUFICIENTEMENTE LARGO.

Sy
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MCD 7 Radio-Stéreo prlanl ¢con Compaci- -Di¢

o LUs mialios un bombazo: el MCD-7 de AMSITRAD
ido Compact UIse, Y 0 0CUpa Ca Sl Nada
3 p:u l-ifr'_, Ui Precio que te sonara pequeno
q, SC vd a llevar. (Llévatelo
» muh. T':-.l 0 iljdildd.s
g qrum. adoi-tcualizador de 5 bandas. ® UDoble ¢
® Cul.r,__rdk_l U 5, ® / }' 4lildlids ']:u |1.1|r ) I',_ Vids l .;‘lh dlle

o Alimenlacion pilas o red AHORA 3] 9 00

_ COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER.

Por un error ajenc a nvestra voluntad, el precie de la cadena MCD-7, salié como 37.000 ptas.
wando €n realidad es de 37.900 ptas.
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LES DE LA VENTA A |
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‘ | Recorta y envia estecupdn a Edimicro.
3 Sk Avda. del Mediterraneo, 9, 1.% B. 28007 Madrid




AMSTRAD USIR LLAVERO-

RELOJ-

| - CARTA A LOS SUSCRIPTORES BRUJULA
CALCULADORA

Querido amigo/a:

Desde estas pdginas queremos agradeceres vuestra confioma, Ha-
béis hecho posihle nuesirn posicién; hoy yu sois 11.600 los amiges

BILLETERO que confian su inferés en AMSTRAD USER.

Esto nos hace pensar constartemente en ofreceres lo mejor, desde
ol punto de vista profesional y de atendén u vuestrus necesidades y
i , UETemOs SUPSTAIMOS para que nunca simdis
falta de informaddn; areo que en este cumpe conseguiriamos lo me-
jor ﬁl sumentar nuestra grun familia.
ra completar ol mundo informdtico en que nos movemes, he-
mos aeado nuesiros pdginas de OFERTA, con excelemes do
de cel productos
todo tipe, a unos predos sumamente atractivos y assquibles para H.
Creemos que pueden favorecerte, por ollo iremos incorporando nue-
vos m'm siempre pensando en lo que puedas mecesitar,
si fienes que renovar fu susaripdén o fienes un amige in-
teresado en suscribirse, te comunicamos que hemes incorperada nue~
vos regales para elegir:
Portafolies.

PORTAFOLIOS

— Caleladera.

| — LUiavero-reloj-brijula.

— Afeitadora portétil.

AFE“’ADOM Elige uno promto, nosotros seguimos confiondo en fi

Gradas

EDIMICRO, Avda. del Mediterrdneo, 9 - 28007 MADRID - TL, 433 83 76 Télex. 49003 INMD E

SUSCRIBETE &5

T

Al




APROVECHA ESTAS
OFERTAS A

INMEJORABLES PRECIOS:

SOLOPARATIY TUS AMIGOS

JOYSTICK AMSTIC
Precio: 745
Ref. 400. Cupdn 2

iCONVIERTE TU PCW 8256 EN
UN 512! 2." UNIDAD DISCOS
PCW

Precio: 26.695

Ref. 401. Cupén 2

SINTETIZADOR

DE VOZ EN

CASTELLANO
P Precio: 8.895
! Ref. 405. Cupdn 1
AMPLIACION DE
MEMORIA ANTA 64 K
Precio: 10.950
Ref. 162. Cupdn 1




 PROGRAMAS
o0 PARAPC 15121640

'SUPER CALC-3 VP PLANNER

- T R

| GUVBKCALGE

PVP: 13.495 ptas. Rel.

= PVP;: 19.945 ptas. Ref.
oSt 105. Cupén 6

PVP: 17.900 ptas. Ref,
183. Cupédn 2

PVP: 13.495 ptas.
Ref. 108. Cupén 6.

PVP: 13.995 ptas. Ref. ;
154Supen S PVP: 19.900 ptas. Ref. W“,m% Ref.
415. Cupén 6.

+ IVA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS:



TURBO BACK-UP

G 1
E 1
'i =
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3 :
\

PVP: 12.000 ptas. Ref.

117, Cupon 6.
GEM GRAPH

e > ‘ i
—

PVP. 13.495 ptas. Ref.

119. Cupén 6.

GEM DRAW BUSSINES

LIBRARY

PVP: 7.495 ptas. Ref.
404, Cupon 7.

GEM DIARY

PVP: 7.495 ptas. Ref,

198. Cupon 7.

@j_n.lnmes

GEM DRAW
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PVP: 13.495 ptas. Rel,
118. Cupén 6.

GEM WORD CHART

GEMus

i
\.,_..-._'
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o
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pact =
— =3
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‘\A e
N g

PVP: 13.495 ptas. Ref.

123. Cupén 6.

GEM FONT DRIVERS
PACK

PVP: 7.495 plas. Ref.
405. Cupon 7.

GEM FONT EDITOR

'GE M@’f/“’”

mnm

PVP: 13.495 ptas. Ref.
130. Cupon 6.

XY WRITE

PVP: 14.495 ptas, Ref. 116
Cupon 8.

FACTURACION +

ALMACEN

PVP: 23.990. Ref. 406.

Cupon 7.

APLICACIONES

MEDICARE

S ————
\ fmedl

PVP: 65.900 plas
'Ref. 408. Cupén 7.

GESTION COMERCIAL
INTEGRADA
MAGGIORA

s
+
Mario fagglofo
SOFTWARE

PVP: 16.900. Ref. 407.
Cupon 7

: . CRISTAL
AUTOSKETCH

PVP: 13.495 phs.
‘Rel. 410. Cupon 7.

RELLENA EL CUPON Y ENVIALO HOY AMISMO



DISCOS VIRGENES DE 3*

(PARA CPC Y PCW)

iMAS BARATOS TODAVIA!

10 diskettes 4. 850 ptas.

(Regalamos la diskettera,
magnifico estuche portadiscos
para que tengas ordenados
tus diskettes).

Ref.: 121  Cupén 3
5 diskettes por sélo 2 550 ptas.
Ref.: 120 Cupon 3

S| QUIERES EL ARCHIVADOR, SOLO: 595 PTAS. Ref.: 140, cupén 5

ORDENADORES CPC INTERFACE SERIE AMSTRAD

Permite conectar tu ordenador con impresoras serie,
modems, otros ordenadores, etcetera,

Facilmente manejable mediante comandos BASIC
extendidos.

y & 4 4 & 4

SUPER OFERTA

DEL MVIE

RS 232 C

Uso sencilio e inmediato desde
CP/M 2.2 y CPM Plus.

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez la unidad
de disco en el CPC 464.

Ahora 7.495 ptas.

Referencia: 125  Cupon 2




—TTRN——

Archivadores
Discos 5 1/4.
Archivador 120 unidades.

Precio: 3.700. Ref. 184. Cupo6n 2.
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100.
- Ref. 185. Cupédn 2.
: _ Archivador 50 unidades. Precio: 2.755.
s Ref. 186. Cupén 3.

ALMOHADILLA PARA RATON
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupdn 3.




PORTADOCUMENTOS
MICROBYTE

El periférico imprescindible para to-
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etc.

Ergonémico, de facil colocacion,
muy sencillo,

Tenemos portadocumentos de iz-
quierda y de derecha, no discrimina-
mos a los zurdos.

Ref.: 150 Cupodn: 1

Manual de BASIC 2,
para el PC 1512 y PC 1640

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el
Manual que necesitas.

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC
para programar.

PVP: 1.990 ptas. Ref:114 Cupén: 1

BILLETERO AMSTHA[,&

\

PORTAFOLIOS AMSTRAD

PORTACUARTILLAS

USER USER AMSTRAD USER

Precio: 950. Precio: 790. Precio: 790.

Ref.: 163. Cupon 1. Ref.: 165. Cupon 1. Ref.: 164. Cupdn 1.

* IVA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

— e R S————————



EL MAS COMPLETO
CURSO DE BASIC
PARA AMSTRAD

CURSO AUTODIDACTICO I Y I

Basic es el lenguaje de programaciéon mas
popular del mundo y, sobre todo, es el
lenguaje ideal para el principiante. Tu
eres, con toda certeza, el propietario de un
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras
deseoso de sacarle el mayor partido
posible a sus magnificas posibilidades
graficas, de color y su excelente sonido.
El Curso Autodidactico de Basic te ofrece
la posibilidad de aprender tu mismo a
programar en tu AMSTRAD, gracias a las
lecciones que paso a paso van
descubriéndote los misterios del
ordenador. Ademas, podras controlar tus
progresos gracias & los programas-test
que acompanan cada libro.

LOS DOS VOLUMENES POR
3.200 ptas.

Referencia: 111 Cupon 3

T Oy — =

HBROPARAPCW — GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PAS

Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca

GUIA DE se atrevio a preguntar.
1 Una completa descripcion de los comandos mas inéditos
I':OFOSC,n\ t de este potente procesador de textos.
PASO A PASO Los trucos y atajos mas utiles.

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.

GFUTA BE LOCOSCEIFT FASD A FASD

oo PVP: 975 ptas. !

Ref.. 115  Cupén 3

’__H_H




CABLE
AUDIO
cC P O
6128.
Precio:
995. Ref.
190. Cu-
pon 3.

Paquete de pro-
gramas CPC 6128
en disco. Juegos:
STAR AVENGER,
ROBIN, TROGLO
y DEATHSVILLE.
Precio: 3.995. Ref.
198. Cupon 3.

KIT LIM-
PIEZA CA-
BEZALES,
DISCOS. 3
Precio lan-
zamiento:
3.900. Ref.
116.
Cupdn 2.

CABLE PRO-
AN LONGADOR
‘\ AMSTRAD 464.
Precio: 2.600.

o

;..\,‘ Ref. 192.
\ # Cupon 4.

SUPER PACK
ELITE. Precio:
1.755. Ref. 166.
Cupon 2.

CABLE IM-
PRESORA
PC. Precio:
2.500. Ref.
194,
Cupon 4.

KIT LIMPIEZA CA-
BEZALES DIS-
COS 5"/, Precio:
5.999. Ref. 195.
Cupon 4.

CABLE PRO-
! LONGADOR
AMSTRAD
CPC 6128-664.
Precio: 3.275.
Ref. 196.

Cupon 5.

L T — CALCULA-

D ORA
CAJA DE
CERILLAS.
Precio:
999. Ref.
193.
Cupon 4.




OMP 3000. PVP: 989 ptas.

= iAQUI!

rtscupans - NO ENTRA EL POLVO 53555 ias ™

Ret. 406, cupén 6 Ret. 404, cupén 6

PCW (Tres piezas)
PVP: 2.285 ptas.
Ref. 145, cupén 5

CPC 6128 (F. verde}
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 142, cupén 5

CPC 464 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 141, cupén 5.

CPC 6128 (Color)

PVP: 1.795 ptas.

Ref. 144, cupén 5 CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupon 5

. {ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el disefio Amstrad User.

Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.
Indispensable para lugares himedos y polvorientos.

E .




Completa tu coleccién de Amstrad User
con esta magnifica oferta:

Sivolucn QU 615
N* 1 OCTUBRE 1985, 300 pis

Joan Guilien, Mi l3piz es yn
Amsirace, La revolucan ¢l o6
0. Un pidenador muy musical
cHaY viga despues del Basg?

CPC BI78: D AT
N 2 NOVIEMBRE 1585 300 pis.
Los rdeoes ancomos 1) El CPe
6125 Super Amsirad, Aula nlor-
matKa con Amstrad. Programa
Mranda a a5 asirsilas. Passal

N.* 3. DICIEMBAE 1285, 300 pls
Gm 02 Sclware para Amsirad,
300 programas. Como usar fas
rutings de is Rom PCW 5236, I
clizmativa profesonal. Alan Su-

par, e fuer2a ge Amshad. Cast-
flo'y mapa del mlghl Lore

l Ill

* Paah so ferma

lV‘QLi]E g6 o crar‘r fon -.I-.r'-
o Mat I, Vemes 13 instiut-
GLIones fegales del J.:I Ralones
y tabletas. Master Bent

¥ 15, DICIEMBRE 1866 350 pis.
SIMO. Especial PC 1512 pre-
sentacion, Sisiemas Oporativog,
GEM, BASIC. Tansiors, Paniic
Cortabiidages Contabiiiad Ge-

netal || y Placon. Impresora
AMSTRAD DMF 200,

N.? 10, JULIQ 1986, 300 pls
Ve 2 proge amas geportivas
en Basic, Compara-
Cion de s lapices Optcos g
gos: Finder Keepers, Cralic
Xunk, Formula one simillz
Proles a: user: Conirol de

AMSTRAD

Comtrwhaio pars V7

N." 16 ENERO 1987, 350 pls
Flanfigue &l Nuevo Afie Spead
King, Paclic, Glider Rider, Pro-
Qramas educalvos, Emulagion

del BASC 1.1 &n un 484, Ges-
9 de video clubs. Faclycedn
L2g, Batehia musical AMDRUM
Converiicor d2 pantallas Spee-
Irum 3 AMSTRAD

on y

h.* 4. ENERO 1888. 300 15
Todos los periencos Joyshicks,

5, Bpa Ophel. ARges
1y, Panorama paia
maar Fe "9u5 0B 30050 Onee-
1o Fomware

NP 11 nGGSTD 1986. 350 pis
A Trts con & ordenador. Banco
de pusbas: SEMOSHA SP-1u00
CPC. Bomb Jack Har'er Atack
Baiman. Protegional User

N212 SEP“E'EE 1986, 3% pu
Frogramas educannios. Bangd de
pruabas: Robol Fisckenachnk
Tuipo Sprt. Warer Games GSX
(v 11). Base de datos DELTA
PLISS, Master QH Supet maps
pana BATMAN.

N.* 5 FEBRERO 1986, 300 ps

CPM. 2l 2siander de § bts, kme

craph, grahces profesionales

Juagos! Devil's Jrown Rad,
Cyrus Femare. Gesior de sori

RSX: Comandts an teemeotot

N' 13 OCTUBARE lsﬁ w:ip*s
Espedial Jueoos ¢ Guena. Ao
MAack
Calculo CRACKER Il Procesa
G 02 lexto Tasword 120, Mull

programasion. Programa Téeoos.

on BASIC Il Hoja de

N.*B. MAYQ 1986. 300 prs:
Uga profeseral de los ARl
RS 232 Un est2ndar para comus
nicay, Juzgos, Se Fred. Hapal,
Spy vs Spy, Yie ar Kung FUS
Noeios pesitéricns DK vorice

" 14, NOVIEMBRE 1966 350 ps.
Desert 7 on, S tariiss S et Cartens
Ghosts & Gobins. Complemanted
BIGUNOMICOS f1ara ordenator.
Converndores de Televison BC
1512 Gestion GESPACK. Cany
trol de pessonal Avial Gomo
comverlic s PCW 5266 en 8512

.--...

T )

Busca el
ejemplar de
Amstrad

N.* 17, FEBRERD {987, 350 fis
Impresotas ANMSTRAD OMP
000 § DMP 4000, Juegos para
BCW.Elenigma de ACEPS

lieges Cosa Nesira, Linngsio-

ne, Jack the Nloper Frosbyie,
Army Moves. BASIC 2 ¢! BASIC
de FC, Garacieres de cankol en
o5 CPC, Mulilacg

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados.

L

N.5 18, MARZO 1967. 350 pis
Juggos® Toad Runner, Kane,
Sirag! Hawk, Mami Vige, Pro
gy, Tennis 30, Keioht Tyme.
Zamby Caracleres casielanos
parad mywod | g vedaiesdd
PG 1512 Codigas de control
CPN Plus, Expecial procesads-
15 48 tealo,

N5 19, ABRIL 1987, 350 pis
Enciciopeda Diiosc. Disco RAN
para CPC 6138, Jsgos Imios:
tabad, By, Greal Estape Des
pues de comprar un PC, Jusgts
g PC 1312 Imoresile: dé gra-
licot e el PCW Interface RS
232 y Centronis para FOW, Sco-
% gesien de quarderas. Espe-
caal hoyas de caous

User
que te falta
y pidelo.

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
= COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




=2

.

réilamos un estupendo juego de tapas
N I cuatro ejemplares que elijas.

B EM R 5

N.* 20. MAYO 1987. Bases
de datos, Sistemas Operati-
vas (y 2), PCW: Juegos de
simulacicn; Pies y Cabece-
ras en Locoscript: Joystick,
PC: manejarse con un dis-
to; Juegos; Pistap |1, Cyrus
Chess, L4piz optico Electric
Studio. GPC: pantallas de
LOGD a BASIC. Misidn
Omega, Cortocircuito.

N* 21, JUIlIO 1987, Grafl-
©0s para tu ordenador. Cur-
505 de verano. CPC: Usua-
rio. Escuela Magoria, Tas-

int, Ulilidades de disco,

: Formato de discos,
Contabilidad Cristal, Factu-
racién y almacén, La isla
del tesoro, Perry Mason,
'Fe't:w: Locoseript, The Kni-

N.* 22, JULIO 1987, Jue-
q0s para ef verano. CPC:
Sauin Galpe &n la peque-
na China . etcétera . Utilida-
1[:'5!2’] PC: Strip Poker,
DEB Open Access, Alsi
Pack, Ampliacion de me-
moria a 640 K; PCW: Bat-
man, Fairlight, Agenda

Plus. Facturacldn Plus,
Gula de discos.

AMSTRAT

TO0AS LAS HIEMESMIENTAS

N.* 26. NOVIEMBRE 1987,
UTILIDADES; CPC: Reloca-
lizador de Codigo Maguina,
Decision Maker, Juegos:
Don Quijote; PC: GEOS, Au-
to-sketch, GEM Word
Chart, Control de Auloss-
tuela, Anatomia del ratdn,
Futhol Manager. PCW: ACE,
Fichero Médico, Factura-
tion SIS

NIUN
TU REVISTA

o
- U5ER

Lﬁ‘ﬂ&uﬂ RIA

N.* 27. DICIEMBRE 1987.
425 pts, CPC: Comentamos
los diez mejores juegos
Test VORTEX. PC. Business
Card 21. Control Cliniga Ve-
terinaria. Portdtil PPC.
PCW: El hardware del 9512
Programa Recibos.

N.® 28. ENERO 1988.
425 p1s. PG FrameWark
Juniar, Videoclub. Test
EGA. Juegos GODIBYE &
THE LAST MISSION. CPC:
Test Cad-Cam y Joystick
Speed King, Juegos: Fed
gi¢ Hardest, Starfox. etc.
PCW: Test TPV. Software
del 9512, Profesional Au-
togscugla.

:r’
‘“‘I

/i

-

RASAUDS

N.' 23. ABOSTO 1987. EI
nuevo PC 1640, GPC: Co-
mecocos v Bngo, Jiegos
para teclgar, Fernando Mar-
tin Basket Master, Profesio-
nal Microgesa, Anta B4 K3;
PC: Macros de teclado (le-
clear) BASIC 2, Bolsa y PC
Promise, The preat Escape;
PCW: Othello (teclear),
Head Over Heals, Extensio-

irdficas con_ el Pcw

N.° 29. FEBERAD 1988,
425 ptas. PC: DBASE Il AL
SICAD. PREYME. PORTEX.
Juwms: Mean 18 Golf, Boul -
der Dash, Mission. CPC: Tée-
nicas Fractales. Juegos: Phan-
fis, Challenge of the Gobots
Amaurote. Test: Interface
Rs 232-c. PCW. Generador de
Test, Profesional; Factura-
cidn + IVA, Tesl; MATER-
PACK.

4 ejemplares 10(‘"%{“
I

Referencia: 201.

1
N.* 24, SEPTIEMBAE 1987,
B nuevo PCW 9512, Espe-
cial Edicacidn; CPC Wil
Pattern, Howard the duck,
Spooler de impresora,
LOTO, Mulicaic; PC: Logis-
fix, Boriar, Control de Al-
macén, Juegos; Pragolf,
nteriace RS232 PCW (ue
suene tu PCW. PREYME

N.* 30, MARZO 1985

425 PTAS. PC: VP PLANER.
TMAX, PROCESIGN. Juegos
Aganod, Macalam Bumpes
Pub Pool. CPC: BISCOLOGY 2,
Ouinelzs. Juegos: Abedia el
Mimen, Nyd Hamster Super
Spnnt, Correcaminas, Combat
School. POW. FACTURACION,
Tructos. Jiegos: Stnke Force
Harner, Clasee Collection.,

N.* 25. OCTUBRE 1987.
Edicion, MODEMS: CPC:
Gme ver Bomb Jack
Two on two, La voelta al
mundo en ochenta juegos,
Bases de Datos; PC: Inte-
grated 7, Gestiava, Medica-
re. Programacion de la
DMP 3000 Pimeros pasos
con Amstrad, Juegos: El
enipma de ACEPS.

AMSTRAD,,

N.* 31 ABRIL 19888. 425 plas
¢Du¢ £s uma Red lit]

(e impresoras ban -
petase, Milonaros. Gen Pra-
miz. Test Amstrad LO 3500
CPC/Gestor lconos. TaT: Vigi-
& lipeso POWEnlradasy s6
ligas CPM TT: |Las Barcos!
Juegos: Tan Lelli, Synika For-
e Morrer

E PIERDAS

EJEMPLAR



FOTOGRAFICA
OCEAN 35 mm
Precio: 2.699.

Ref, 150. Cupon 4.

del software de programacin

_ MT+. Precio: 9.999. Ref. 172.

CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cup6n5.

MBASIC INTERPRETER. Precio: 9,999. Ref. 174. Cup6n 5.

MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupén 5.

g.s. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176.
upén 5.

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. Cup6n 5.

M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupdn 5.

M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupén 5.

MONEDERO
POLIPIEL.

Precio: 499.

Ref. 171, Cupén 1.




CINTA IMPRESORA PCW 9512
Precio: 1.550.

Ref.: 197.

Cupén 1.

LIBROS-LIBROS-LIBROS

PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC JUEGDS

| AMSTRAD CON AMSTRAD SEMSACIDMALES PARA

| Fundamental para el Impreseindible para el AMSTRAD Listados completos

I usuarlo principlante. principlante y eficaz Aventuras, laberintos, (Mateméticas, geogralia,
Ameno y repleto de harramienta para el edrez, carlas, misica, elc.) para

| elomplos. programador avanzado. Ind, educativos, aprender divirtiéndoss.

utllidades. Todos los
listados en BASIC.

|
: Referencia: 101: P d .
ELIJE EL QUE Amstrad. Hllg: 40 Jue;%%fzrgfgat?vgg.n109: PVP: 595 ptaS.
MAS TE GUSTA . Programando Basic con Amstrad. 113:
l o IS T
|

Juegos sensacionales con el Amstrad.

LLENIA EL QURPON Y ENVIALS |




TOMAHAWK

Precio: 3.899
Ref. 199. Cupdn 3.
GUARDIAN & _BLAGGER JAMES BOND 007
| Precio: 3.'490. THE LIVING DAYLIGHTS
Ref. 191. Cupdn 3. Precio: 3.490

Ref. 128. Cupdn 3.

‘ ' El mejor juego de TA P AS para encuadernar tu revista Amstrad User

La revista AMSTRAD USER resulta, sin
duda alguna, una buena obra de consulta,
que es preciso cuidar y coleccionar

\ celosamente. Para que el paso del tiempo
no deteriore su fondo ni su forma, hemos
creado unas TAPAS ESPECIALES que te
permiten conservarla como el primer dia.
Sin necesidad de encuadernacion, gracias
a un simple sistema de varillas metalicas,
que te permiten la instalacion de la revista
en su interior en un tiempo minimo y sin
coste de encuadernacion alguno.

TAPAS ESPECIALES |

11

| AMSTRAD USER

PVP: 780 ptas.

Ref.: 200 Cupon: 1

| * IMA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS-

El complemento ideal para tu revista.




‘OFERTAS SUSCRIPTORES.  -OFERTAS

PROGRAMAS
AMSTRAD

'PE
““c ° m:ﬂ: t‘:’l e 3D CLOCK CHESS. rvp: 250. Ref. 134. Cupon 7

e e
~HOJA DE CALCULO
® MULTIPLAN. pvr:9.490. Ref. 135. Cupén 7.

® SUPER CALC 2. pvp: 8.450. Ref. 136. Cupén 8.
T UTILIDADES

e CONTABILIDAD GENERAL MAS
VENCIMIENTOS. pve: 7.490. Ref. 137. Cupén 8.

® AMSFILE. pvp: 7.490. Ret. 138. Cupon 8.

COLAB@@@FL

FDAR IICED
lh I.II | N AN l W Y Tr‘__l' ..f m |

l

e :;Tienes algo que contar a los lectores y usuarios de AMSTRAD?
® ;Quieres colaborar con tu revista AMSTRAD USER y, ademas,
ganar alguna buena recompensa?
¢ :Dominas algun lenguaje o técnica de programacion?
¢ ;Te gusta escribir?
¢ Mandanos tus sugerencias, articulos, programas, pokes, car-
gadores a:
AMSTRAD USER
Avda. del Mediterraneo, 7-1.°D
28007 MADRID



CON TODA
LA ELEGANCIA wrorss. -ofswms
DEL CORCHO

BILLETERO.
Precio: 2.199.
Ref. 168.
Cupén 1.

-

SIS SWIRESO-

PORTAFOLIOS. £y
Precio: 5.569. Ref. 167. WA
Cupon 1. ,_'@

=

MONEDERO.
Precio: 2.484.
Ref. 170,
Cupén 1.

5
=y

L ¥

| -~
-

BILLETERO
EXTRAPLANOQ.
Precio: 1.725.
Ref. 169, Cup6n 1.

SN Y ENVIALD HIOY MISMO




CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

CIF: A78/487675

N Factura: ...ocovevennnnensnasness

Ref.: 114 1 Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 ptas.

Ref.: 150 O Portadocumentos Microbyte al precio de 595 ptas.

Ref.: 154 7 Juego. Perry Mason. =Asesinato en el Mandarin=, ai precio de 3.500 ptas.
Ref.: 200 O Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 ptas
Ref.: 171 O Monedera polipiel al precio de 499 plas.

Ref.: 168 O Billetero Carcho al precio de 2.199 ptas.

Ref.: 167 O Portafolios Corcho al precio de 5.569 ptas.

Ref.: 170 0 Monedero Corcho al precio de 2.484 ptas.

Ref.: 169 O Billetero extraplano Corcho al precio de 1.725 ptas.

Ref.: 197 O Cinta Impresora PCW 9512 al precio de 1.550 ptas.

Ref.: 163 O Portalolios palipiet AU, al precio de 950 ptas.

Ref.: 164 O Portacuartillas polipiel A.U. al precio de 890 ptas.

Ref.: 165 [0 Billetero polipiel A.U. al precio de 790 ptas.

Ref.: 162 [J Ampliacion de Memoria ANTA 64K al precio de 10.950 ptas
Ref.: 405 O Sintetizador de voz en castellano al precio de 8,895 plas.

€1 imports ko abonard 0 POR CHEOUE () 1 CONTAA REEMBOLSO T CON Mi TARJETA DE CREDITO VISA
SEEEEEEEEEEEEEENENEE
Firma
D.NL

CUPON 1

Numaro de mi tarjeta:
Fecha de caducidad:
NOMBRE
DIRECCION
LOCALIDAD

PROVINCIA
Ruego mae envien las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER:

CP.

TELEF,

IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

CUPON 1|

AU-33

Si prefieres
hacer tu
pedido por teléfono,
llama al (91) 433 44 58

TARJETA DE
SUSCRIPCION }

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

N.* FARCtUA: .:i:ivicesiveranninasoie CIF: A78/487675

Ref.: 125 OJ Interface Amstrad RS232C al precio de 7.495 pras.

Rel.: 152 [1 Pragrama Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 plas.
Rel.- 101 (0 €| libro «Programando con Amstrads al precio de 535 ptas.

Rel.: 103 ) F libro «40 juegos educativos» al precio de 595 ptas.

Ref.: 109 O El libro «Programando BASIC con Amstradw al precio de 595 ptas.
Ref.: 113 01 El libra «Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 plas.
Ref.: 166 O Superpack «Elite» al precio de 1,755 ptas.

Ret - 180 O Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25675 plas.

Ref_: 181 [0 VP planer al precio de 18,990 ptas.

Ref.: 182 1 Contabilidad + Gestion integrada al precio de 17.999 ptas.

Ref.: 183 ) Open Access Entry al precio de 17.900 ptas.

Ref.: 184 01 Archivador 120 unidades al precio de 3.700 ptas.

Rel . 185 [0 Archivador 100 unidades al precio de 3.100 ptas.

Ref.; 400 01 JOYSTICK Amstic al precio de 745 plas.

Ref.- 401 £ 2.* UNIDAD discos para PCW al precio de 26.695 ptas.

Ref.: 122 [ Kit Limpieza Discos 3" al precio de 3.900 ptas.

CUPON 2

€1 mports I abonaré 0 POR CHEQUE () T CONTRA REEMBOLSD O CON Mi TARJETA DE CHEDITO VISA
Firma
DN

Numero de mi larjeta:
Fecha de caducidad:
NOMBRE
DIRECCION
LOCALIDAD
PROVINCIA

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

C.P.

TELEF.

IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

ICUPON 2

| AU-33

[ CONSIDEREME SUSCRIPTOR. DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.
NOMBRE

(T T T I T I I I T I I I I T TT]

N.> Factura:.............
CIF: A78/487675

ELIGE TU REGALO

DOMICILIO CODIGO POSTAL [ Calculadora

T oL loj-brajul
(CIITTTTTITTTITT1) [TTITT] 0 L awsio/cphaipis
LOCALIDAD ?novmr.m B O Portalolio Amstrad U
(I I T T I TITITTITITTITII] CTTTTTILL T ] O Afeitadora portati
ONi EDAD TELEFONO
(ITITTIITTTT] T [ -

FORMA DE PAGO

1 CONTRA REEMBOLSO
[J TALON DE BANCQ (1)
TARJETA DE CREDITO

* Precio normal en quioscos:
5.100 ptas. anuales

ORDENADOR (T T T T T I 1]

Firma

PRECIO SUSCRIPCION:
4,500 PTAS. * IVA incl.

Carguen 4.500 ptas, a mi taneta: VISA [

S I 4 O O A

Num. de mi lareia

Fecha de caducidad (1) Dirigir a Edimicro, S. A.

O Nueva suscripcion. O Renovacion.
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterrineo, 9. 28007 Madrid.
Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante.
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CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterrdneo, 9.

28007 Madrid

Si prefieres
hacer tu
pedido por teléfono,
llama al (91) 433 44 58

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

| IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

iy

IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

VA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

CIF: A78/487675

N2 PRCLUERS . o ovnavisaim s anmeas

Ref.: 121 OO 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 plas

Ref.: 120 O 5 discos 3%al precio de 2.550 ptas

Ref.: 111 I Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 plas.

Ref.: 115 O El libro «Guia del Locoscript paso a pasos al precio de 975 ptas.
Ref.: 160 O Calculadora listin 1elefdnico al precio de 2.299 pias,

Ref.: 186 O Archivador 50 unidades al precic de 2.755 ptas

Ref.: 187 I Almohadilla para raton al precio de 1.999 ptas.

Ref.: 188 0 Camiseta Bjom Borg a precio de 1.250 pas

Rel.: 189 O Parch Play al precio de 3.500 ptas.

Ref.: 190 I Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 ptas.

Rel.: 191 O Juago PCW GUARDIAN & BLAGGER al precio de 3 490 ptas.
Ref.: 199 ] Juego PCW TOMAHAWK al precio de 3.899 ptas.

Ref.: 128 O] Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 ptas.

Ref.: 402 C) Paquete programas juegos para CPC en disco al precio de 3 999 ptas.

El impone lo abonaré 0 POR CHEGUE (") T CONTRA REEMBOLEC O CON MI TARJETA DE CREDNTO VIS,

Namero de mi tarjeta: NSNS EEEEEEEEEEREE
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.I.

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD _ TELEF.
PROVINCIA

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

[V ICH =72 (1] £: 1 P CIF: A78/487675

Rel.: 140 7 Archivador Discos 3 al precio de 535 ptas

Ret.: 156 (1 Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 plas

Ref : 153 O Programa Gestion-Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas.

Ref.: 155 1 Programa Contabllidad + IVA de Logic Controi al precio de 26.800 plas.

Ref: 201 O Los siguientes 4 numeros atrasados 3l precio de 1.600 ptas. (con lapas) —

Ref.: 157 O Programas Generador de Recibos CPC al precic de 925 plas.
Ref.: 158 O Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas.
Ref.: 159 [ Camara Fotografica OCEAN al precio de 2.699 plas.

Ref - 192 O Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 ptas.
Ref.: 193 O Calculadora caja cerillas al precio de 999 ptas.

Ref.: 194 [ Cable impresora PC al precio de 2.500 ptas.

Ref.: 195 (1 Kit 'mplezade discos 5/, d precio de 5999 pias.

El importe o sbonard (1 POR CHEQUE (%) 0O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARUETA DE CRETITO VISA

Numero de mi tarjeta: I 1 O O O [ O O ) O )
Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.NLL

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA

Ruego ma envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

N FaCtUraL s crisissvivansamasi CIF: A78/487675

Ref.: 141 [ Funda para CPC 464 F verde, al pracio de 1.785 plas.
Ret.: 142 () Funda para CPC 6128 F verde, al precio de 1.795 ptas
Ref.: 143 ] Funda para CPC 464 M color, al precio de 1.795 ptas.
Rel.: 144 O Funda para CPC 6128 M color, al precio de 1.795 ptas.
Rel.. 145 ] Funda para PCW al precio de 2.285 ptas

Ret.. 146 (1 Funda para PC al precio de 2,395 ptas

Ref.: 172 [ Pascal MT + al precio de 9.999 ptas.

Ref.: 173 (7 CBasic Compiler al precio de 9.999 ptas.

Ref.: 174 1 MBasic Interpreter al precio de 9.939 plas.

Ref.: 175 [ MBasic Compiler al precio de 9.999 plas.

Ref.; 176 0 MS Fortran Compiler a precio de 14.680 mas.

Ref.: 177 T MS Cobol Compiler al pracio de 25.680 ptas

Rel.: 178 (0 M5 Sort al precio de 9.998 ptas.

Ref.; 179 0 MS Macro al precio de 9.999 ptas

Ref.: 196 ] Cable prolongador Amstrad CPC 6128-664 al precio de 3.275 ptas.

Elympane o sbonard O POR CHEQUE () 0 CONTRA REEMBOLSO 13 CON MI TARJETA DE CHELITO VISA

Numero de mi tarjela: (I ITTTI T T I T T I T 711711

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION C.P.
LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA

B f—— {an las sinuianta: ofertaz ssnecisies AMSTRAD USER -

AU-33

CUPON 4 | CUPON 3

AU-33

CUPON 5

CUPON 3

CUPON 4

CUPON 5
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CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

Si prefieres
hacer tu
pedido por teléfono,
llama al (91) 433 44 58

URGENTE

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

IVA'Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

VA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

[(VICH 22153 (11 ¢ S CIF: A78/487675

Ref.: 102 [0 Super Calc 3 al precio de 13.495 pras.

Ref.. 105 [ Integrated Seven al precio de 17.900 ptas.

Ref.: 152 [0 Superbase al precio de 13.995 ptas.

Ref.: 108 (7] OBASE |1 al precio de 13.495 ptas

Rel.: 415 ] PLACOM al precio de 19.900 ptas.

Ref.: 117 [ Turbo Backup al precio de 12.000 ptas

Ret.: 118 0 GEM DRAW al precio de 13.495 ptas.

Ref.: 119 (7 GEM Graph al precio de 13.495 ptas

Rel.; 123 [ GEM Ward Ghart al precio de 13 485 plas.

Ref : 130 [ GEM Font Editor al precio de 13,495 plas.

Ael.: 408 (1 Funda impresora OMP 3000 al precio de 989 ptas
Rel.: 406 [0 Funda impresora OMP 4000 al precio ge 1.080 ptas.
Ref.: 404 [ Funda PCW 9512 (tres piezas) al precio de 2.395 plas

£1 ymparte ko abonaré (1 POR CHEQUE (*] [ CONTRA REEMBOLSO 0 CON M1 TARIETA OF CREDITO VISA
Numero de mi tarjeta: I rrrrrrTrITT]
Fecha de caducidad: Firma —_
NOMBRE D.N.I =
DIRECCION — C.P.
LOCALIDAD TELEF. -
PROVINCIA ;
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: <
NeFactura: .....covvevveveenanennas CIF: A78/487675
Ref.: 198 1 GEM DIARY al precio de 7.485 plas.
Ref.: 404 1] GEM Draw Bussines Library a precio de 7 485 ptas
Ref.: 405 1 GEM FONT Drivers Pack al precio de 7 485 ptas
Ref.: 4068 O Facturacion mas almacén al precio de 23.990 ptas.
Fel - 407 O Gestion Comercial Inteqrada Maggiora al precio de 16.900 ptas.
Ref : 408 ! MEDICARE al precio de 65.900 ptas.
Ref.: 409 £ CRISTAL al precio de 17.993 plas
Ref.: 410 [ Autosketch al pracio 13.495 ptas,
Ref.: 134 [0 PCW: 3D Clock Chess al precio de 2.590 ptas
Ref.: 135 T PCW: Muitiplan al precio de 8.490 ptas
S| PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO:
MAS RAPIDO jLLAMANOS!
El rmpone v abanare  CIPCR'CHEQUE (7)) O CONTAA REEMBOLSD [ CON MI TARJETA DE CREDITO VISA
Numero de mi tarjeta: [(ITT T T T ITTITTITTITITITITTITI
Fecha de caducidad: Firma
NOMBRE D.N.L
DIRECCION C.P
LOCALIDAD TELEF. in
PROVINCIA g
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: =<
N.° Factura: ......... CIF: A78/487675
Ref.: 136 [ PCW: Super Calc 2 al precio de 8.450 ptas,
Rel.: 174 0 PCW: MBASIC Interpreter al precio de 9 700 plas
Rel.: 175 ] PCW. MBASIC Compiler al precio de 9.700 ptas.
Ref.: 137 1 PCW: Contabilidad General mas vencimientos al precio de 7.490 plas
Ref.: 138 11 PCW: Amslile al precio de 7,490 plas.
Rel.: 127 (1 Cadena MCD 7, precio comtado de 37.900 ptas.
Rel.: 116 ) X y Write al precio de 14 495 plas
S| PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO:
MAS RAPIDO jLLAMANOS!
£ impone [0 abotaré O POR CHEQUE ) [ CONTRA REEMBOLSO 1 CON M TARJETA DE CREDITO VISA
Numero de mi tarjeta: I I I I T T I T IITITTIITIIT]
Feacha de caducidad: Firma
NOMBRE D.NL
DIRECCION cCP.
LOCALIDAD TELEF. -
o
PROVINCIA o'
<

Rueao ma anvien las sicuisentes ofertas especiales AMSTRAD USER:

'CUPON 6

CUPON 8| CUPON & | CUPON 7 | CUPON 7 | CUPON 6




RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacign N.° 7000
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NSRS
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Autorizacion N 7000
B.OC N® 10 de 308485
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MICROGAYMA

LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES

MESA IMPRESORA

MESA TERMINAL

\

s

‘ orgue con un

solo cable y una sola mésa, gue ocupa el mim
ma espacio, caben todos los elementas de su microordenador o terminal
MICROGAYMA es el unico compacto multiple de trabaje para cualquisr mo
delo de microordenador. Disefiado para resolver, de una vez, tados los pro
blemas de espacio. Un compatic fuerte, funcronal, de concapodn engo
némica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, pass
que V. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de 13
bajo, v en la forma mds comoda para el operador

I

COMPACTO PARA AMSTRAD COMFALCTO HORIZONTAL

FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A
Cartagena 70y 80 - Telét. 265 3209 / 266 35 62 - 28028 MADRID

A EN TODA ESPARA

DE VENTA BN ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA Y MUEBLES CEO

PREMIO «BRITANIAY
ALACALIDAD Y A LA
&3 GESTION EMPRESARIAL

Si desea mas inlormacidin sobre log compactos de Ml
CROGAYMA rellene este cupdn y envielo a; MICROGAYMA,. |
Calle Cartagena. 70 y 80. 28028 MADRID.

3 MEDALLA DF ORD A LA EMPRESA

£S5 MNombre
Empresa
TROFED MASTER T
INTERNACIONAL DE Qirecciar
B empAesas _ Localidad
< {CP) Teléfono
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YA HAS OIDO HABLAR DE ESTE JUEGO
Opera Soft - cI. Gustavo Fernindez Balbuena, 25 - 20002 Madrid




