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Test: Vortex.
Programa: Cultive:
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¢QUIERES CONVERTIR TU MONITOR
COLORENTV?

C-8 DE MHT |
CONVERTIDOR DE MONITOR EN T.V. ]

Tu monitor color Amstrad es

una pantalla de excelente definicion.
Incorpérale el convertidor C-8

y podras disfrutar de una magnifica
T. V. color, de facil y comodo manejo.

o¥a

DISTRIBUIDO POR: LSB, §. A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 41392 68



UTILIZA TUTV. COLOR COMO
MONTTOR

Bttt
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M-1 DE MHT
MODULADOR DE T.V.

e Grabar en video ei desarrollo en

i ' = pantalla de cualquier programa.
® Conectar el ordenador auna T. V. ¢ Insertar cabeceras o angtacianss en
en color (muy interesante para usuarios general en cintgs de video previamente
de monitor en fosforo verde). graladas.

MHT ingenieros _ x _
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DISTRIBUILO POK: LSB, §.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268
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nidad de vecinos.
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PCW 9512 (1) Tratamos el
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AMSTRAD. Préximamente ve-
remas el software.

88 TRUCOS. scquimos reci-
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‘ ACWAIIB‘D Como es habitual, las mas

importantes noticias para los usuarios de ordenadores
AMSTRAD.

19 INTELIGENCIA ARTIFICIAL .

quinta generacion de ordenadores ya esta ahi. ;No le
pica la curiosidad?

138 MERCAMSTRAD ¢ re-caco ce <e-

gunda mano para los usuarios de AMSTRAD.

151 CORREO
' “ HBROS Ya |o dice el refrdn: «Un libro ayu-

da a triunfar».

163 ESPECIAL FERIAS v.csvo incarsavie

equipo de corresponsales se desplazé a las ferias de
Manchester; Las Vegas y Paris. Pasaran mucho frio.
iTodo por nuestros lectores!

Es una publicacidn de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccion:
J. A. Sanz. Secretaria: Maria José Mordn. Direcclon, Redaccién,
Publicidad y Administraclén: Aravaca, 22. 28040 Madrid.
Teléiono (91) 459 30 01. El editor no se hace responsable de las
opinlones vertidas por los colaboradores.

iBastal

De un tiempo a esta parte estan apareciendo
en el mercado empresas de software de
dudosa capacidad profesional que hacen
programas «por kilos». Estas empresas de
programas al pesc no tienen recato alguno
en sacar titulos y novedades que mas bien
parecen hechos por principiantes. A esta
redaccion nos llegan casi todos los
programas que se editan en el mercado
Nosotros los seleccionamos y los que
consideramos de interés para el lector
publicamos su correspondiente test.

Ultimamente estamos recibiendo bastantes
pragramas de la serie «Rubish», que llaman
los ingleses. N6 0s preccupeis, & no ser que
fallen los filtros que tenemos al efecto, no
publicaremos ni uno solo de estos programas
que ofrecen mucho y que luego no hacen
mas que complicar la existencia al usuario
con su ordenador.

Esta claro que si no se hubieran vendido
tantos ordenadores esto no hubiera sucedido
Las empresas de software que habia
instaladas, algunas mejores y otras menos,
pero siempre con un gran nivel de calidad,
abastecian el mercado sin problemas. Ahora,
a rio revuelto, ya sabéis... Cuando compreis
un programa, estudiar vuestras necesidades,
ver los programas gque existen y elegir
“libremente de acuerdo a vuestro bolsillo.

Y ademas:

Termina el ano con las mejores expectativas
para nuestros ordenadores. Lo que hemos
visto en el SIMQ es dificil de explicar en unas
lineas. El proximo mes tendréis cumplida
cuenta de las novedades, pero 0s
adelantamos, a aquellos gue nc hayan
podido asistir al SIMO, que habia cosas muy
interesantes.

J. A. Sanz
Director
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ACTUALIDAD

UN GRAN CAMPEON
CON AMSTRAD USER

El famoso tenista Bjorn Borg, célebre por sus excelentes resultados durante su vida profesional,
estuvo en Madrid para atender algunos negocios que tiene con una distribuidora de moda- INMODA.
Coincidimos con él y su preciosa acompanante en un restaurante madrilefo. Le ensefiamos nuestra
revista y nos dijo que él en su casa también tenia ordenador. Le regalamos un ejemplar de
AMSTRAD USER vy tuvo la deferencia de posar para nosotros. Gracias, campeon.

‘

REENTINTADO DE CINTAS
DE IMPRESORA

Una nueva empresa madrilena, Inkmagic, dedica-
da al reentintado de cintas, acaba de comenzar sus
actividades. El reentintado de los cartuchos para im-
presora se realiza a un precio tres veces inferior a
la adquisicion de una nueva cinta, mientras que su
rendimiento es equivalente al de un cartucho nuevo.

Inkmagic se encuentra en la siguiente direccién:

Inkmagic. O'Donnell, 49. 3.° izqda. B. 28009 Madrid.

OPERA SOFT VUELVE A LA CARGA

Dos juegos mas de Opera Soft para el PC, «La Abadia
del Crimen» y «Goody», estan ya practicamente conclui-
dos y a punto de salir al mercado.

«La Abadia del Crimen» esta inspirado en el best-seller
de Umberto Eco «El nombre de la Rosa» y podemos an-
ticiparos que cuenta con unos graficos tridimensionales de
espectacular colorido, mientras que «Goody» narra las an-
danzas de un caco madrilefio que intenta robar el Banco
de Espana.

Dada la gran calidad de sus dos programas anteriores
«Livingstone..., supongo» y «The Last Mission», espera-
mos con ansiedad la aparicion de estos nuevos ftitulos.

6/ Amstrad User

MICROPROSE Y LA
CENSURA ALEMANA

Microprose, que, como ya informamos, tiene
dos de sus juegos incluidos en la lista alemana
de publicaciones peligrosas para los jovenes,
continta su batalla juridica con las autoridades
de Alemania Federal. Aunque Microprose se de-
clara plenamente conforme con el espiritu de la
ley, no cree que los juegos F-15 Strike Eagle y
Silent Service deban ser incluidos en la mencio-
nada lista, en la que también se encuentran ti-
tulos como Barabarian, Raid OQver Moscow,
Theatre Europe, Hitler Diktator y Green Berel,

La ley que preocupa en estos momentos a los
directivos de Microprose fue aprobada con la in-
tencion de controlar diversos materiales inspira-
dos en el periodo nazi, pero actualmente se apli-
ca tambien a productos como los ya citados Bar-
barian y F-15 Strike Eagle, que nada tienen que
ver con el nacional-socialismo, Yy a juegos con li-
lulos tan significativos como Swedish Eratica,
Sex Games o Porno Show 1 & 2.
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La LQ-3500, presentada por AMSTRAD en la pa-
sada edicion del Sonimag, es una impresora maitri-
cial de 24 agujas direccionables independientemen-
te, proporcionando escritura de caracteres de alta
definicién asi como sofisticados graficos a una velo-
cidad de 160 cps en modo normal (draft) y 54 cps en
modo alta calidad (LQ), permitiendo definir hasta 100
combinaciones de diferentes tipos de letra.

Accesible a diferentes modos de operacion desde
el exterior gracias a su completo panel de control, va
equipada con interface paralelo centronics asi como
tractor para papel continuo. Su buffer es de 7 Kbytes
y es compatible con IBM y Epson.

——_

mpresora |l NOTAS de

AMSTRAD
1Q-3500

REDACCION

M Impresionados estamos con el
desarrollo del Minitel en Francia.
Algo que empezd como una vulgar
Guia Telefonica con un pequeno
monitor y «cuatro» teclas se ha con-
vertido en una red imparable de or-
denadores. Todos los ordenadores
tienen una variada gama de Tarje-
tas e Interfaces para cada orde-

B Hemos visto con satisfaccion que
los ordenadores AMSTRAD son muy
utilizados en Publicidad ajena a la
casa. Bimbo en su anuncio televisi-

NO TODOS LOS MERCADOS
ey SON COMUNES

vo saca a un nino tecleando en el

CPC 6128. La Caja de Ahorros de

Madrid, por su parte, utiliza seis PCW 8256 (vistos por
detrds en su anuncio de Servicio extranjero). Espera-
mos que nuestros aparatos favoritos trai-

gan buena suerte a ambos productos.

M Permitasenos una reflexion. No estamos de acuer-
do con el cientifico japonés MAJIME KARATSU, miem-
bro del Comité para Estudio del Impacto Social del Or-
denador de la Quinta Generacién en Japon; al sostener
que estos ordenadores pueden «conducir a las socie-
dades avanzadas a la decadencia y la ruina a través del
fomento de la pereza intelectual». No, Mr. Karatsu. Las
sociedades desarrolladas que van hacia la ruina y la de-
cadencia no necesitan de esta excusa para abandonar-
se. Son otras las razones; si quieren, otro dia se las
CONtAMOS.

B Nos hemos enterado que la senora alcaldesa mis jo-
ven de este pais se llama Maria Jesus, estudia Infor-
matica y el pueblo que la ha elegido se llama Chipria-
na, Zaragoza. A tan importante personaje le regalare-
mos dos magnificos ejemplares de AMSTRAD USER.
iQueda dicho!

M El éxito de nuestro concurso FERNANDO MARTIN
BASKET MASTER, que no es mds que un esfuerzo de
los cientos de Amstradictos que participaron, ha hecho
pensar a mas de uno en que nos dediquemos a ello
con exclusividad y aplicacion total. No os preocupéis,
nada ni nadie nos moverd de AMSTRAD USER.
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Asturinng
| VENDER 0
HO VENDER, |
LA GRAN DUDA

TA A EMPRESARIOS
BV PARA EL FUTURO

4
i

100 EMPRESARIOS
CON FUTURO

Y uno de ellos es don José Luis Dominguez, presidente
de Amstrad Espafia. La revista «Actualidad Econémican
premié en su novena edicién con tamana distincién a José
Luis Dominguez, destacando su labor al frente de In-
descomp.

Si hay algo que
demuestra que la
empresa espano-
la est4d ganando
dinamismo es la
lista de empre-
sarios con futu-
ro que se re-
nueva cada
ano, con su
equipaje de
ideas aplica-
das al mundo
de los negocios.

En la foto, José Antonio Villar de la Rua, coordinador
del grupo de empresas Indescomp, con otros premiados,
que recogio el premio en nombre de José Luis
Dominguez, que no pudo asistir por estar de viaje.

LLEGO LA HORA DE
EXPORTAR A EUROPA

La empresa

ABC Soft, impor- ERROR DE

tadora de juegos IMPRENTA

y programas [ =1

para ordenado- e

! res domésticos, [

ha decidido dar El mea culpa es

el salto y empe- en esta ocasion por

zara a exportar a un sumario apareci-

Europa sus pro- do en la péagina 58

ductos. Esto es de nuestro numero

posible dada la 25. El comentario
gran bajada que se produjo a principios de que hicimos al pro-
este afo en el precio de los juegos. Ahora re- grama MEDICARE llevaba un sumario que debia
sulta que Espania es el pais de Europa donde decir: «DAR DE ALTA UNA FICHA, DAR DE
los juegos estan mas baratos. Por lo cual ABC BAJA, MODIFICARLA O DUPLICARLA, SON TA-
Soft se ha puesto en contacto con distribuido- REAS FACILES EN EL FICHERO DE PACIEN-
res para la venta de sus productos en la CEE. TES». Pedimos disculpas a los lectores por este

error ajeno a nuestra voluntad.
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FACIL DE ENTENDER.
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NUEVOS PRODUCTOS DE MICROBYTE

Los paquetes dBase IIl, dBase Ill +, Framework Junior,
Framework Il, Multitexto, RapidFile y la seire Master Grap-
hics, todos ellos de Ashton-Tate, figuran entre las mas re-
cientes incorporaciones al catdlogo de programas distri-
buidos por Microbyte.

Microbyte distribuira también, entre otros productos, la
base de datos Superbase y la hoja de célculo K-Spread 2,
que se ejecutan sobre el entorno grafico GEM.

LE RESOLVEMC
1m DE SuU

A.P.L.s INFORMATIZADOS

Utilizando como base el paquete integrado Open
Access Il, Juan Huesca, de Alicante, ha
desarrollado el programa B K N,, destinado a los
agentes de la propiedad inmobiliaria.

B K N consta de cinco médulos independientes:
nota de encargo, administracién de fincas,
contabilidad, peritaciones y comunicaciones, y eslan
en desarrollo los médulos de administracién de
alquileres, captacion, publicidad, control interno y
créditos.

B K N no requiere para su utilizacién conocimientos

.-I. %

| mAsEGURARA {11 INCREMENTARA
['___ SUS HONORARIOS 11 Hﬁ 5US INGRESOS [1) '

JUEGOS ESPANOLES QUE

10/ Amstrad User

previos de informética y contiene, ademas,
numerosas ventanas de ayuda accesibles en
cualquier momento.

Y para muestra dos buenos programas: Cosa
Nostra, de Opera Soft, y Army Moves, de Dinamic.
Agqui los mostramos metidos en los catalogos de
dos empresas como OCEAN (Inglaterra) y
LORICIELS (Francia).

Ya era hora que nuestros buenos programadores

empezaran a proyectarse internacionalmente.
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LAS 7 RAZONES

1. 8 mlbro-interruprores de larga vida.

2. Eje de palanca y rodamiento en acero
de alta resistencia.

3. Empuinadura anatémica en forma de pistola.
4. Control ultrasensible de respuesta rapida.

5. Manejable tanto con la mano derecha
como con la izquierda.

6. Cable mds largo para mayor comodidad.
7. Garantia de dos afnos en uso normal.

- Un joystick potente y preciso que lo mismo te ayudard a controlur un bélido
que a abrirte camino ante las estrellas. Y siempre con la misma seguridad de funcionamiento.

PARA QUE 'I'E DE MUCHO JUEGO

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:
ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11 28035 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04 DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 TELEF. (93) 253 55 60.




Moul l"Gl!s A Uno, acostumbrado a oir aquello de «Espafia es diferente», no puede
88® deja

mientos acaecidos -all_ende nuestras fronteras»,
Como ejemplo curioso,

go ARMY MOVES. En

basta observar la evolucién que ha seguido en Gran Bretana la publicidad del popular jue-
magen 1 podeis observar el anuncio original
al que ya estamos acostumbrados. Pero, joh maravillal, la ferrea mora

ver si os fijais en la imagen 2. Observad las diferencias en el escote.
Pero la cosa no queda ahi, y en fecha posterior observamos que el anuncio de ARMY MO-
VES queda reducido a lo que se ve en la imagen 3, donde el co
dado que nosotros no tenemos nada que objetar a que se defienda la moral d

r de esbozar una sonrisa cuando se le ocurre observar los aconteci-

del juego, con el generoso escote de la dama
I britanica hizo que algo cambiara, como podéis

rte resulta ya descarado. Cui-

e los ninos (al fin
y al cabo es una cuestién de costumbres Y puntos de vista),
pero no tiene mucho sentido que, en la misma revista en que

se llega a la imagen 3, encontremos un anuncio de juegos X
para Spectrum (ver ima-

gen 4). Todo un con-
trasentido.

Sefor director de AMSTRAD Espana:
Quisiera informacién de cémo consegiria los libros de instruccio
sus ordenadores por leerlos ya desde hace tienpo creo saber que
algien lo utiliza con los celebros humanos y es bastante molesto y
me creo hir siempre programado.

Me gustaria recibir alguna noticia, ya que mi enfermedad pudiera ser
@sa gracias si me entiende.

Ratael Lozano Latorre. C/ Guadiaro, 36. La Linea (Cédiz). |
(La trascripcion es literal.)




CHIPS

AMOR COMPIUTER

A la vista del gran
nimero de llamadas que hemos tenido con fa publicacion

de algunos poemas del Libro Amor Compiuter, preguntan- R es.

do por la direccion editorial donde poder adquirir el libro, f(o)g’:-’ /h tu xcu"Pen en

os la damos, al tiempo que publicamos dos poemas mas: aque amaao Nciag, , Dime AUN.

Coleccién Azul y Tierra (Amor Compiuter). Jaime Serra- rmmmeﬁcrfba n’”ﬁ'ego /90N toges N: correr, 4
no, 2. 29014 Méalaga. NS dg ,,. Mi/ing. Progrg mis jm,

¢ES TAN SENCILLO DE USAR EL PC DE
AMSTRAD?

-.
r (o]
- ues si, aso pas en yna C.ﬂ‘ mage. 0 hemos ar
R utﬁizatlo ; c'f"g&%ws de ?gf&g% £l aﬂm:ciabﬂ o) ordenad
dores
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DIGITALIZADOR DE IMAGENES DE VIDEO

Si te gusta el video y eres el feliz poseedor de un
AMSTRAD PC, este tarjeta puede dar a tu ordenador una
dimension fotalmente nueva, permitiéndote conectarle a una
camara o a un reproductor de video.

Las imagenes son capturadas y congeladas instantaneamente
(1/30 seg.) con gran definicién y COn nada menos
que 32.786 colores.

Su precio es de 465.000 pesetas e incluye también un paquete
de software con el cual podemos editar, cortar, anadir textos,

i girar, dibujar, etcétera.
Lo distribuye INFORSOFT XXI, S. A., Raimundo Fernandez
Villaverde, 28, de Madrid.

MEMORIA DE
ELEFANTE

Aunque pueda parecer increible, a veces la
memoria de nuestro PC se nos puede quedar
corta. Si éste es tu caso, aqui te ofrecemos dos
soluciones: instalar directamente los chips
necesarios, o hacerlo por medio de una tarjeta.
Los chips de ampliacién rapidos te los venden y
te los instalan por 8.000 pesetas en
MICROWARE, Clara del Rey, 58, en Madrid, ¥
amplian a 640 K la memoria de tu 512. La tarjeta
puede proveer hasta 2 Megs de memoria, yla
puedes encontrar en tiendas especializadas. Su
precio es de 34.500 pesetas, y la distribuye
INFORSOFT XXI, S. A.

FELIZ ENTRADA Y SALIDA

Con esta tarjeta |/0 de ZUCKERBOARD, ademas de desear-
le a alguien feliz entrada y salida de afo se le puede desear fe-
liz entrada y salida de AMSTRAD. En realidad se trata de una
placa de expansién que nos proporciona dos puertos serie y uno
paralelo, y est4 indicada especialmente para los que poseen PCs
que no son AMSTRAD vy, por tanto, no incorporan puertas de co-
municaciones. Recordemos que los AMSTRAD PC ya incorpo-
ran puerto serie y puerto paralelo.

Su precio es de 36.500 pesetas y las distribuye INFOR-
SOFT XXI, Raimundo Fernandez Villaverde, 28, Madrid.




ARCHIVADORES PARA TODOS LOS GUSTOS ‘0324323304,‘
4

Es evidente que la forma mas cémoda y segura de
guardar los discos o diskettes es en ficheros o archiva-
dores. Lo que quiz4 no sea tan facil es encontrar uno
que se adapte a nuestras necesidades 0 a nuestro
gusto,

En esta pagina te ofrecemos varios modelos para que
puedas elegir a tus anchas.

EN LA LIBRERIA

Mientras estamos trabajando, los diskettes estan
a mano; cuando terminamos los colocamos en la |i-
breria seguros de que no desentonaran con el res-
to de los libros. Su precio es de 400 pesetas y lo
venden en MERCA COMPUTER, Comandante Zo-
rita, 13, Madrid.

EN EL ESPACIO

Como su nombre indica, el archivador SPACE no
sélo nos permite almacenar hasta cuarenta disket-
tes en un espacio minimo, sino que ademas nos
permite disponer comodamente de cualquiera de
éstos al instante. Cuesta 6.170 pesetas en BUF-
FETTI, Reina Mercedes, 25, Madrid.

CUALQUIER CAPACIDAD

Desde los mas pequenios y sencillos con capaci-
dad para 10 discos, hasta los modelos dotados con
cerradura, capaces de contener hasta 60 discos, la
casa ESSELTE fabrica una amplia gama de archi-
vadores. Los precios oscilan entre las 2.600 y las
4.500 pesetas, y se encuentran en las principales
tiendas de informatica.

DESPLEGABLES

Una idea original son estos ficheros en carpeta,
sencillos y comodos. El mayor tiene capacidad para
18 discos dispuestos en fundas de plastico que se
despliegan en abanico. El pequefio, con capacidad
para cinco discos, cuesta 2.250 pesetas; el mas
grande, 3.450 pesetas. Ambos puede adquirirlos en
BUFFETTI, Maiquez, 12, en Madrid.

CARPETA Y ATRIL

Otra carpeta, pero ésta con la particularidad de
servir asimismo como atril, gracias a las tapas, que
pueden doblarse a tal efecto. La carpeta cuesta
1.750 pesetas y puede contener hasta cuatro fun-
das, las cuales tienen a su vez una capacidad para
cinco diskettes cada una y cuestan 1,550 pesetas.
Las venden en BUFFETTI, Reina Mercedes, 25,
Madrid.
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ESCRIBIR E
IMPRIMIR CON
MARGARITA

Es lo que hace esta maquina de escribir
que venden en MICROWARE, Clara del
Rey, 58, Madrid, pues aparte de todas las
funciones propias de una maquina de escri-
bir, puede ser conectada al ordenador y
realiza ademas las funciones de una impre-
Sora de margarita. Va equipada con trans-
portador y cinta correctora y cuesta 64.000
pesetas.

LA SEGUNDA
UNIDAD

Posiblemente, a estas alturas te estés arrepin-
tiendo de haberte comprado tu AMSTRAD PC 1512
con una sola unidad de disco y estés echando de
menos esa segunda unidad que te permitiria tantas
posibilidades mas. Pues bien, aqui la tienes, y es-
pecialmente disefada para instalarla en el 1512; no
tienes mas que pasarte por MICROWARE, en Cla-
ra del Rey, 58, donde por 34.000 pesetas no sélo
te la venden, sino que te la dejaran periectamente
instalada.

SN T T N .

LIMPIADOR PARA
CASSETTES
CON LINTERNA

Ninguna mota de polvo se nos puede escapar
con este kit de limpieza para los cassettes. In-
cluye una practica linterna para echar el ojo por
todos los rincones del aparato y descubrir hasta
las mas intrepidas pelusas. Su precio esta por
las 2.000 pesetas y lo distribuye MONSER, Ar-
gos, 9, Madrid. Se puede adquirir en El Corte
Inglés.
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Nadie ignora lo dafiino que puede ser, cuando estamos trabajando con el <0 Qq
ordenador, un corte o una caida de fluido eléctrico, asi como que la mejor for-
ma de conjurar este peligro es un sistema de alimentacién ininterrumpida
(S. A. I.). Este que os presentamos puede actuar, segin el modelo, desde
quince minutos hasta quince horas, es de tamario reducido y al ir provisto de
un sistema de enfriamiento por conveccion elimina los clasicos y ruidosos ven-
liladores. Las distribuye INFORSOFT y se venden en tiendas especializadas
a un precio de 249.000 pesetas.

T e e
TECLADOS A CUBIERTO

El polvo y la suciedad que se van introduciendo dia a dia en el
teciado pueden llegar a danarlo seriamente. Para evitar eso estan
' pensadas estas tapas con las cuales nuestro teclado podra dormir

mas tranquilo. Son de plastico rigido y transparente, y se adaptan
perfectamente, segin modelo, a los teclados del 464, del 6128 y
del 1512. Los distribuye ENFA IBERICA y cuestan,
respectivamente, 2.380, 2.540 y 3.120 pesetas, y no tendras
dificultad para encontrarlas en tiendas de informatica.

i N -
SOPORTE REGULABLE

Adecuado para cualquiera de los monitores de los
AMSTRAD CPC, este soporte nos permite regular la
inclinacién del mismo en todos los sentidos vy, por tanto,
colocar la pantalla no sdlo por encima del nivel del teclado,
sino perpendicularmente siempre a nuestra vision.

Las distribuye ENFA IBERICA, S. A., y las puedes encontrar
en las principales tiendas del ramo y centros de E| Corte
Inglés, por un precio aproximado de 4.200 pesetas.

OFERTAS -OFERTAS
‘No te lo pierdas!

| BUSCAME... |

]

Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de Ia revista.
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La Inteligencia Artificial
posee un innegable
interés para todas las
personas inferesadas
en la informatica.
Aunque no existe un
consenso general sobre
témo y cuando, lo que
si parece ser un
acuerdo entre todos los
expertos es que el
futuro de la informatica
fiene que pasar por la
Inteligencia Artificial.
Para irnos preparando,
nada mejor que este
articulo que hemos
preparado.

INTELIGENCIA
ARTIFICAL
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Desde la aparicion de los pri-
meros ordenadores, los hom-
bres han estado obsesionados
por la posibilidad de que estas
maquinas fueran capaces de te-
ner inteligencia, pensar y de-
sarrollar ideas por si mismos. El
tema ha sido popularizado en di-
versos libros y peliculas. Un
ejemplo lo tenemos en la famo-
sa pelicula «2001 Una Odisea
del Espacio», en la que un avan-
zado ordenador se vuelve para-
noico y mata a la tripulacién de
una nave espacial.

Sin embargo, la realidad se
encuentra bastante alejada de lo
que nos dan a entender estas
peliculas. Como toda persona
que haya programado sabe, la
capacidad deductiva del ordena-
dor depende basicamente de las
reglas que le hayan sido progra-
madas —como férmulas— por
el disefnador del programa. Sien-
do la maquina incapaz de auto-
modificar su programa en la ma-
yoria de los casos. Lo que anu-
la su capacidad de responder a
nuevas situaciones.

Debido a esta limitacion, los
ordenadores, que fueron dise-
flados como sistemas de ayuda
a la inteligencia humana, que-
dan limitados siempre por ésta,
e incapaces de aprender y
corregir errores. Un ejemplo tipi-
co de esta situacion es la mayo-
ria de los programas comercia-
les de ajedrez. Estos son deno-
minados erroneamente «inteli-
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gencia artificial», pero no es
cierto, ya que su habilidad del
juego depende Unicamente de
cémo haya sido realizado su
programa y de qué tacticas le
hayan sido programadas, y si se
le descubre un fallo, éste perma-
necera siempre. Siando incapaz
la maquina de corregirse.

Las posibilidades que existi-
rian si se pudieran disefiar sis-
temas capaces de aprender y
automodificarse al igual que
hace el cerebro humano, son in-
mensas. Ya que serian capaces
de emular gran parte de la ca-
pacidad razonadora humana,
sin los fallos & imprecisiones de

-
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ésta, Se podria avanzar enor-
memente en campos como las
matemalicas, la fisica y la biolo-
gia. En los que la mente huma-
na tiene grandes problemas ac-
tualmente, debido a la enorme
complejidad de las f6rmulas que
se manejan. En otros campos
menos cientificos también seria
posible su uso. En los mismos
programas de ajedrez, como
consejeros pesonales en cam-
pos de finanzas, salud, e inclu-
so sentimentalmente, v en mu-
chas ofras tareas. Estas pers-
pectivas han hecho que investi-
gadores de todo el mundo se
hayan dedicado a investigar la
posibilidad de disenar progra-
mas capaces de aprender.
Creando la rama de la ciencia
denominada Inteligencia Artifi-
clal (IA, o como se la denomina
en inglés Al —de Arificial In-
teligence—).

La definicion de
inteligencia

Hasta ahora hemos hablado
de intefigencia, pero sin llega: a
definir en qué consiste. Esto no
es facil. La capacidad de la men-
te humana de analizar sus pro-
pios procesos es muy limitada y
solo ahora se esta empezando
a entender parte de su funcio-
namiento.

Como primera aproximacion
se podria decir que un ente in-
teligente —donde ente puede
Ser un programa, una maquina
0 cualquier animal, entre ellos el
ser humano— es aquel capaz
de aprender de observaciones y
errores, y de modificar sus actos
en funcién de lo aprendido, Esta
definicion es muy sencilla y per-
mite la realizacion casi inmedia-
ta de sistemas «inteligentes».

Uno de los primeros progra-
mas que se hicieron para orde-
nadores personales, jugaba a
los personajes con un rudimen-
tario tipo de inteligencia segun la
acabamos de definir. En este
juego, que consiste en que uno
de los dos jugadores adivine el
personaje pensado por el otro,
haciendo preguntas que sélo
pueden contestarse si o no, has-
ta descubrir de quién se trata’ el
programa disponia de un arbol
de decision como el mostrado
en la figura 1. En cada nudo de
arbol habia una pregunta que
debia recibir una respuesta si o
no. Por ejemplo, en el nudo A el
programa tenfa la pregunta
,esta vivo?, si se respondia si,
el programa pasaba a la pregun-
ta del nudo B, que podria ser
jeuropen?, en cambio si se hu-
biera respondido no, se iria al
nudo C, en el que se intentaria
averiguar la época en que vivid
;es de este siglo? y asi sucesi-
vamente. Cuando se acaba de

descender por el arbol, en la
parte inferior se halla el nombre
de una persona, que es la que

«piensa» el ordenador. Por
ejemplo, si deduce que es un
hombre, vivo, deportista y espa-
nol podria decir «es Butrague-
fo», descendiendo por todo el
lado izquierdo del arbol. Si el
otro jugador responde que s, la
maquina dejaria el arbol tal
como esta. Pero, si se ke respon-
de que no, preguntaria el nom-
bre de la persona pensada (Se-
veriano Ballesteros) y en qué se
diferencia de la que él habia di-
cho (;juega al futbol?). Guar-
dando ambas contestaciones y
anadiendo un nudo mas & abd
como muesta la figura 2, justo
cuando llego al fnal. Permitien-
do de este modo que la proxima
vez que llegue si averigue al ju-
gador de golf.

Este programa es inteligente
segun nuestra definicion, pero
solo resulta dtil para jugar a los
personajes, por lo que realmen-
te no se puede decir que sea in-
teligente. A la definicibn previa
deberia anadirsele una clausula
en la que se indicase que la ca-
pacidad de aprendizaje debe ser
genérica y no limitarse a un
tema especifico. En este caso,
quizas la definicién sea dema-
siado extensa. Incluso las pro-
plas personas fienen limitacio-
nes importantes de aprendizaje,
siendo imposible aprenderse y
dominar todas las areas del co-
nocimiento humano.

La mejor definicion que se ha
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dado hasta el momento de lo
que se podria considerar una
maquina «inteligente» data de
los afos cincuenta, y define un
sistema inteligente por compa-
racion, diciendo que se podra
considerar un ordenador inteli-
gente cuando una persona que
tenta una conversacion normal
con él (de palabra o a través de
un terminal) no sea capaz de
distinguirlo de una conversacion
mantenida con una persona por
el mismo sistema.

Disefiar un
sistema inteligente

El disefio de un sistema con
\a capacidad necesaria para pa-
sar el test (o lo que es lo mismo,
capaz de igualar la versatilidad
y capacidad de deduccion del
cerebro humano) es algo que en
la actualidad se encuentra prac-
ticamente fuera de las posibili-
dades de la técnica actual, y ten-
drén que pasar de cinco a diez
anos antes de que se pueda dis-
poner de ordenadores con la po-
tencia suficiente para realizar di-
cho sistema. Pero el impedi-
mento mas importante se halla
en el disefo de los programas.

Los investigadores en |A toda-
via no han logrado definir el con-
junto de ideas y reglas basicas
sobre los que se debe basar un
sistema inteligente. E! principal
| escollo consiste en disefiar un
método de almacenamiento de
la informacién lo suficientemen-
te versatil para que incluya toda
la informacion y sea capaz de
manipularla eficaz y rapidamen-
te. Actualmente, los disefos se
orientan en tres areas principa-
les. Existiendo una gran pugna
entre los defensores de un ban-
do y otro.

Estas tres dreas son los «sis-
temas expertos», |os «sistemas
inductivos» y las «redes neu-
ronales»,

Sistemas expertos

Un grupo de investigadores,
encabezados por John
McCarthy, de SRI International,
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Figum 2

| opina que la base de todo el ra-
zonamiento debe ser logica, y
que todo el sistema de razona-
miento puede construirse em-
pleando un dlgebra de Boole
(que es el nombre del sistema
légico empleado universalmente
en todos los ordenadores). Un

ejemplo de sistema de este tipo
seria el programa de personajes
que comentamos anteriormente.
En él todo el conocimiento se al-
macena como cadenas de ca-
racteres y tomas de decision del
tipo si/no facilmente codifica-
bles. Este tipo de programas,

Figura g

conceplo

objetos valldos incomectos

Las conceptos pueden asemeiarse a huecos para piezas de ajedrez. Para considerar un dato especiiico Como pertere-
ciente 4 dicho objeto, deberia poder encajar n el huece aunque sobrarar algunos espacios {pero nu demasiado). En
cambio, § e dalo posee cuaiidades dastacadas no conternpladas per @l concepto (pieza demasiado grande) no enca-
jaria y no pertensceria a ese conceplo.




Figurs 3

Cuando al nudo A se
llegue con una
probabilidad de 0.65, las
salidas 81 y QUIZAS serdn
vilidas, ya que &l producto
de sus (ndices de
probabilidad por dicha
probabilidad serd superior

7 " a 05, quees el nivel de
probabilidad minma
considerado. En cambio,
s la prababilidad con que

il 4 QUIZAS 0.6 NOO.1 se llega es 0.85, (2 sahda

QUIZAS desclende de
dicho umbral y no 52
considera vallda para lagar
& una decisiin corracta

denominados «sistemas exper-
los», es el ideal para Implemen-
tar sistemas basados en reglas
de decision claras. Su progra-
macion se realiza definiendo
una serie de reglas del tipo «si»
(condicién) «entonces» (deci-
sién) encadenadas, en las que
la decisién tomada si se cumple
la condicion es normalmente
otra regla del mismo tipo, y asi
sucesivamente hasta llegar a un
resultado con certeza absoluta.
El recorrido parte de un estado
en el que no se posee ninguna

informacién y, a través de los
datos que se reciben se explora
el &rbol hasta llegar a una rama
terminal en la que se habra to-
mado una decisidn. Los datos
recibidos deben estar inicial-
mente en cierto orden para con-
formarse a las tomas de deci-
sion del arbol, aungue esto pue-
de obviarse como se indica mas
adelante.

Otro ejemplo clasico de esis-
tema experto» o constituyen los
programas de diagnostico de
enfermedades. En este caso el

Fygura 8. Método de
aprendizaje en un sistema de
propagacion hacia atras. La
sefal inicial Vi pasando desde
las neurpnas de entrzda hasta
fas de sallda. Al legar a dstas,
S& compara su valor con él
asperadn y $e onging un error
qui retrovede (propagaclon
hacia alrds) hasta [as neuronas
iniciales, corngiends los
cdicules por lodas kas que
das3
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ordenador realiza una serie de
preguntas que le permitiran de-
ducir la enfermedad o enferme-
dades posibles. El sistema béasi-
co es similar al de los persona-
jes pero mas desarrollado. La

=

<L.a facilidad de
mente humana de

analizar sus procesos

es muy limitada»

estructura empleada para alma-
cenar la informacién se basa
también en arbol. Pero no uno
solo, sino varios conectando la
misma informacion. Esto permi-
te la existencia de respuesias
del tipo «no sé», en cuyo caso
se sigué la exploracion desde
otro arbol. (El sistema puede in-
cluso recorrer los diversos arbo-
les de decisidn existentes simul-
taneamente, y en funcion de las
respuestas seguir la via marca-
da por uno u ofro). Otra alterna-
tiva es tener un solo arbol pero
disponer en cada nudo de sali-
da del tipo «no sé». Para elimi-
nar redundancias y agilizar cal-
culos, algunas de las ramas se
hacen coincidentes si diversos
sintomas conducen al mismo
diagnostico. Los sistemas co-
merciales desarrollados en la
actualidad, segun este sistema,
disponen también de un registro
de las tomas de decision sequi-
das, de modo que pueden expli-
car por qué han llegado a ese
diagnéstico y no a oftro.

Pero las complicaciones para
estos sistemas empiezan a sur-
gir cuando se analizan otros ele-
mentos del mundo real. Térmi-
nos como «quizas», «a lo me-
jor» o «es indiferente» son co-
munes en nuestras conversacio-
nes pero no pueden codificarse
de forma directa en la ldgica
—no equivalen a un no sé, sino
que indican una probabilidad de
certeza o fallo. Otro problema

Amstrad User / 23



surge con las definiciones de
términos. Si se define como jo-
ven a cada persona entre doce
y veintiin anos, entonces ;una
persona con veintion anos y un
mes no es un joven?

Para paliar estos problemas
existe una alternativa basada en
que cada respuesta y camino
que se siga tiene una probabili-
dad asociada. La probabilidad
total de la decision que se esta
buscando se modifica en fun-
cidn del camino que se tome
(por ejemplo, por multiplicacion
por ésta), y se abandona ese ca-
mino si la probabilidad total dis-
minuye por debajo de un limite.
Como ejemplo podriamos consi-
derar que la probabilidad de una
respuesta «si» seria 0.9, la de
«no» 0,1 y la de «quizas» 0,6.
Si se llega a dicho nudo con pro-
babilidad 0.85 y la probabilidad
minima necesaria es 0.5, la sa-
lida «si» daria 0.77 y seria vali-
da, la «quizés» daria 0.51 tam-
bién seria valida y como conse-
cuencia se seguirian explorando
las dos vias. Si, en cambio, al
nudo se llega con probabilidad
0.65, la probabilidad de la via
wquizas» bajaria del umbral y no
se exploraria dicho camino.

Con estas ampliaciones el
caso de la definicion de joven
podria dividirse en varias tomas
de decision con margenes de
error. En una se preguntaria si
es menor de veintiun anos, en
otra con menos probabilidad si
es mayor de veintiun anos y me-
nos de veinticinco, en ofra si es
mayor de veinticinco y menor de
treinta. En cada uno de los ca-
s0s se deberian examinar en los
siguientes nudos otras condicio-
nes, como ocupacion, estado ci-
vil, etcétera. Pudiendo darse el
caso, como en la vida real, de
personas menores de veintidn
anos que no son consideradas
jovenes y en cambio otras cer-
canas a los treinta que si lo son,

Aun con estas ampliaciones,
los sistemas expertos ofrecen
problemas que limitan su ulili-
dad en emular sistemas de de-
cisién de la vida real. En primer
lugar, son dificiles de programar.
Cada regla debe introducirseles
por sepadado como un caso
«Sl... ENTONCES...», siendo
este el unico sistema de apren-
dizaje que poseen. Porlo que no
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Figura 5.Descripcion de una
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senales de sumador disparador de
entrada rivel

Flgura 6. Esquemdlico de conexién

entre neuronas. Obsérvess que

cada neurgna recibe una senal por
—  cada neurona de entrada que lenga,
y que su salida puede enviarse a
una o varias neuronas.

pueden apredner por si mismos,
a menos que se les afiadan pro-
gramas adicionales que condi-
cionen los conocimientos adqui-
ridos a este formato.

Otro elemente importante es,
como dice el viejo refran, «que
las reglas estan hechas para
romperse». Multitud, por no de-
cir todas, de reglas ofrecen ex-
cepciones que es importante
tratar, Estas amplian enorme-
mente el tamano de |a tabla de
reglas, y lo que es casi mas im-
portante, la velocidad de toma
de decision.

Por estos dos problemas y al-
gunos ofros adicionales, estos
sistemas se emplean unicamen-
te para sistemas de tomas de
decision con reglas muy estric-

tas, como diagnésticos medicos,
reparacion de equipos y simila-
res. En cambio, en sistemas no
tan formales en que las relgas
no son tan estrictas (o por lo me-
nos no tan conocidas) estan en
franca desventaja con respecto
a sus competidores.

Sistemas
inductivos

La segunda linea seguida por
los investigadores de IA ha sido
la de los métodos «inductivos».
En el apartado anterior vimos
que los «sistemas experios»
aprendian a base de reglas que




Al NEUronas
NEeUronaAs niemas

de entrada

pueden ajustarse de forma directa
dehido a que no existe la

posibilidad de comparar
directamenta can el resultado
esperado. El ajuste se realiza por
mélodos aproximatives, comao [a
regla de propagacidn hacia atras

5 salidas
Mauronas

deaalida

se les daban y que iban usando
en el orden apropiado. Como vi-
mos, esto tenia el prablema, en-
tre otros, de limitar el método de
bisqueda. En la vida real las de-
ducciones no siempre se pue-
den realizar de este modo. Las
reglas son pocas y no suelen ex-
presar claramente todas las re-
laciones posibles. Ademas, el
tratamiento de datos individuali-
zados entre un gran conjunto de
datos similares, no resultaba
precisamente facil. Basta imagi-
namos el arbol de decision que
serla necesario definir para re-
laccionar a todas las personas
de Madrd con sus familiares
(por cada dos personas relacio-
nadas existiria una rama).

Estas motivaciones indujeron
a ofros investigadores, como
Marvin Minsky del MIT, a exami-
nar el sistema de razonamiento
de la mente humana. El cerebro
normalmente no se dedica a ha-
cer una busqueda del tipo SI...
ENTONCES..., sino que induce
datos en base a la informacidn
disponible, comprobando pun-
tos de coincidencia entre diver-
s0s datos aparentemente inco-
nexos. El caso mas sencillo son
los silogismos filoséficos de-
sarrollados por Aristételes. Es-
tos son reglas filosoficas del tipo
«los pajaros vuelan» y «el mirlo
€5 un pajaro», que no estan re-
lacionadas entre si, pero que po-
seen un elemento en comun (en

este caso el concepto «pajaro»)
que permite relacionarlas y ob-
tener una deducién del conjun-
to: «el mirlo vuela». Otro ejem-
plo mas complejo seria dar la re-
gla de que los hijos de un mis-
mo padre son hermanos y dar

una lista de padres e hijos, con
lo cual se podria averiguar cua-
les son hermanos.

Estos sistemas inductivos
son, en un principio, tan senci-
llos de disenar como un sistema
experto. Pero dicha facilidad de-
saparece con la misma facilidad, |
0 mas, con que lo hizo al anali-
zar el modelo anterior. Analice- |

mos par ejemplo las dos afirma-
ciones siguientes:
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El cielo es azul.
El azul es un color,

La deduccion inmediata (y
erronea) es que «el cielo es un
color». Pero la deduccién no es
errénea porque los silogismos
no funcionen, sino porque una
de las frases esta mal escrita.
Efectivamente, la primera frase
deberia decir «el cielo es de co-
lor azul», Esla precisidn, que re-
sulta innecesaria para nosotros,
es totalmente imprescindible
para los ordenadores, que no
son capaces, por si mismas, de
sobrentender el resto del men-
saje que contiene la frase,

Para Minsky y ofros investiga-
dores de esta linea es impres-
cindible que un programa que
pueda considerarse de IA sea
capaz de asimilar y emplear no-
ciones de la vida real tal como
las empleamos los humanos.
Para ello se definieron una es-
tructura que denominaron «con-
cepto» y que contiene paulas y
datos a evaluar para poder en-
cuadrar un dato gque le llegue,
del mismo modo que el cerebro
humano guarda un conjunto de
datos relacionados entre si y
que le permiten reconocer obje-
10s, acciones, elcétera.

Un ejemplo de «concepto»
seria una estructura denomina-
da COCHE, que estaria definida
como objetos con cuatro ruedas,
motor de combustién, asientos
para personas, carroceria meta-
lica y volante. Pero sin que sea
necesario que se cumplan es-
trictamente todas las condicio-
nes. Asi por ejemplo, seriamos
capaces de reconocer un coche
aunque le falte el volante, o al-
guna rueda. Aunque la defini-
cién en si es excesivamente
simple, nos permite hacernos
una primera idea del funciona-
miento de este tipo de procesos.

Ademas de estos «concep-
fos», se definieron unos «guio-
nes» de situaciones que definen
modos de comportamiento basi-
€0S que son seguidos en la ma-
yoria de los casos, y que permi-
firian encuadrar determinadas
acciones en una o varias accio-
nes posibles. Cocinar se defini-
ria como poner un recipiente al
fuego, echar comestibles en él,
esperar un tiempo, y sacarlos
del recipiente. De aqui el siste-
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ma puede deducir que los ali-
mentos se obtuvieron de algun
modo (de la despensa, nevera),
se introdujeron en el recipiente
de algun modo (preparandolos
antes o no), se esperd un tiem-
po fijo, se pasaron a un plato, et-
cetera. Lo que es mas importan-
te, es que este guién permite el
reconocimiento de hechos simi-
lares de la vida real, y asumir
que la unién de una serie de ac-
tos dispersos constituye «coci-
nars,

Esta necesidad de definir un
entorno bésico es necesaria
para poder eliminar las ambi-
gUedades tipicas del lenguaje.
Un ejemplo, es el mostrado an-
tes, otro seria el dado por la fra-
se «Juan condujo el coche has-
la que se le cayd un tornillo».
Normalmente deduciriamos que
el tornillo se le cayé al coche,
pero un ordenador (y un mal-
pensado) podrian dudar acerca
del duefio original del tornillo si
no dispusiera de un «concepto»
que les indicara que los coches
tienen tornillos, las personas no,
Y que las méquinas (donde co-
che pertenece al conjunto ma-
quinas) se estropean.

Este sistema, pese a las ven-
tajas que ofrece sobre los siste-
mas ldgicos, no se considera
perfecto ni mucho menos. Por
un lado, existe la dificultad basi-
ca de que deben definirsele los
«conceplos» y «guiones» de
modo externo. Por lo menos los
conceptos basicos de su univer-
80, a partir de los cuales si po-
dra deducir los demaés. Esta de-
finicién es bastante compleja, ya
que para poder hacerla es nece-
sario saber cudl es la base con-
ceptual del cerebro humano.
Algo que por ahora no se tiene
demasiado comprendido.

Los oponentes de este siste-
ma aducen que los conceplos y
guiones no poseen una base 16-
gica, sino que son creaciones
«espontaneas», cuya validez es
cuanto menos dudosa, y que en
realidad deben eslar basadas
sobre conceptos légicos, que
son los que realmente son la
base.

Redes neuronales

_ El modelo mas moderno de
investigacion de IA parte de la

idea de que para poder razonar
igual que el cerebro es necesa-
rio emulario al nivel mas béasico
posible. Para ello, se ha proce-
dido a emular de forma informa-
tica la estructura neuronal del
cerebro. De modo gque los pro-
cesos de aprendizaje y deduc-
cion se hagan de la forma mas
similar posible.

En primer lugar, debe consti-
derarse cual es la estructura de
un ordenador actual. Salvo raras
excepciones, todos los ordena-
dores siguen una estructura de-
finida por Von Neuman, que
esta basada en un solo proce-
sador que accede a los datos e
instrucciones almacenados en
una memoria multiple. Pero sélo
es capaz de leer una memoria
simultdneamente y ejecuta to-
das las instrucciones de forma
secuencial en un orden predefi-
nido por el programador.

El cerebro —el de cualquier
se vivo— consta en cambio de
un elevado conjunto de neuro-
nas (cientos de millones). Cada
una de ellas consta de varias
entradas (sinapsis) que reciben
la senal proveniente de otras
neuronas o de los érganos re-
ceptores de senales (ojos, of-
dos, nariz, etcétera), a través de
unos axones (conectores entre
neuronas). La suma de todas las
entradas es procesada dentro
de la neurona y se genera una
salida que puede ser alta o baja
en funcién de las entradas. Esta
senal se retransmite a su vez a
otras neuronas que realizan un
proceso similar hasta llegar a los
dispositivos de salida (voz, bra-
208, efcetera).

El punto mas interesante de
este concepto es que ninguna
neurona posee informacién real-
mente valiosa, ni es la encarga-
da de una funcién especifica,
sino que es el conjunto de todas
el que proporciona la capacidad
de pensar. Un caso tipica son
las personas que por alguna en-
fermedad han sido extirpadas
de cierta parte del cerebro, y
que, poco a poco, han sido ca-
paces de recuperar las faculta-
des que poseian antes de la
operacién. Naturalmente, si la
extirpacién es muy profunda se
puede perder toda la conexién
con un drea determinada. En

cuyo caso las funciones desem-
pefadas por ese area no po-
drian ser recuperadas.

Los sistemas de redes neuro-
nales por ordenador intentan
emular la disposicion del cere-
bro, bien mediante programas o
bien mediante el disero de or-
denadores multiprocesador con
conexiones entre las distintas
CPUs similares a las existentes
entre las neuronas. Por ser este
ultimo caso bastante dificil de
realizar, el mas popular, sobre
todo en tareas de investigacidn,
es el de la emulacién por soft-
ware. Al que nos referiremos de
ahora en adelante.

Las neuronas informaticas ti-
picas constan de unas entradas
binarias, un ntcleo compuesto
por una funcién sumadora y un
dispensador de nivel, y unas sa-
lidas inversoras y no inversoras.
Las entradas binarias proporcio-
nan la informacién proveniente
de otras neuronas o de los sen-
sores de entrada. Y como su
nombre indica, sblo admiten dos
estados 0 y 1. Lainformacién de
todas las entradas llega al ni-
cleo, donde una funcién suma-
toria pondera cada sefal por se-
parado, multiplicandola por un
valor en funcién de su importan-
cia, y suma los resultados. Esta
suma pasa al segundo circuilo
del ndcleo. El disparador de ni-
vel. Este compara el resultado
obtenido con un nivel prefijado
internamente, y si este nivel es
inferior o igual, generara un 1 en
sus salidas, y si el nivel de com-
paracién es superior, a las sali-
das se envia un 0 (invirtiéndolos
en caso de tratarse de una sali-
da inversora).

En el caso de simulacién de la
red neuronal con un lenguaje de
ordenador, se suelen empiear
tablas para cada neurona {una
matrizde varias dimensiones en
funcién de cémo se dispongan
las neuronas y sus entradas),
que indican el peso de cada en-
trada (el factor por el que se
multiplica), que puede ser posi-
livo 0 negativo como veremos a
continuacién. En el caso de que
una entrada no sea significativa,
su peso es cero, por lo que el
valor adoptado por dicha «si-
napsis» no influira en el resulta-
do total. El nivel de disparo va fi-
jado en una variable individual
para cada matriz. En funcién de
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la de este nivel y de la suma pre-
via se genera un valor 160, que
se almacena como resultado
para poder ser leido por otras
neuronas para sus calculos.
Debe tenerse en cuenta que las
operaciones de cada neurona
deben hacer antes que las de
las neuronas que dependan de
ellas (en la figura 6, deben cal-
cularse primero las neuronas si-
tuadas mas a la izquierda para
que su valor actualizado ya esté
disponible al calcular las si-
guientes).

Un ejemplo de procesamiento
de red neuronal podria definirse
como una neurona llamada «de-
tectora de coches», a cuya en-
trada estuviesen conectadas las
lineas provenientes de las neu-
ronas: «detectora de ruedas»,
«detectora de motor a combus-
tibn», «detectora de cabina
cerrada» (para diferenciar las
motos), «detectora de volante»,
«detectora de matricula». Cada
una de ellas con un peso espe-
cifico, que seria mas importante
para el motor (sino podria ser un
carro) y menor,.por ejemplo,
para la detectora de matricula,
ya que ésta no es imprescindi-
ble. En cualquier caso la funcién
podria seguir dando resultado
pasitivo si alguna de las detec-
ciones falla pero todas las de-
més estan activas. Ademas, po-
dria conectarse otra linea, con
peso negativo, proveniente de la
neurona «detectora de alas»
que cuando las detecte haga de-
crementarse la suma (es un
avién, no un coche) y no se alk
cance el nivel de disparo.

Una vez visto el funciona-
miento basico de las redes neu-
ronales, pasemos a estudiar los
sistemas de aprendizaje que se
pueden emplear.

El mas sencillo consiste en
que el mismo programador defi-
na todos los valores al arrancar
el sistema y se queden como
parametros fijos. Esto contradi-
ce claramente el concepto de in-
teligencia artificial que afirma
que el sistema debe ser capaz
de aprender, por lo que esta op-
cién queda descartada. El otro
sistema empleado es el denomi-
nado «regla deltar,

Esta regla es valida cuando
se dispone de dos niveles de
neuronas, unas conectadas a
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las entradas y otras a las sali-
das. Supongamos que dispone-
mos de una neurona de entrada
capaz de detectar un coche; otra
una casa, una radio; otra un li-
bro y otra cualquier objeto de
nuestra propiedad. Y dispone-
mos de neuronas de salida que
son capaces de activar los mo-
vimientos, abrir la pueria, poner
an marcha, entrar y leer. Deter-
minadas neuronas de entrada
deben activar algunas de salida,
pero ofras no. Asi por gjemplo,

. abrir puerta y poner en marcha

son activadas por el detector de
coche y el de propiedad. En
cambio, una radio y una propie-
dad sdlo activa el de poner en
marcha (no el de abrir puerta, ya
que las radios no tienen puerta).

El aprendizaje se hace, si se
parte de cero, asignando valo-
res aleatorios (no cero) a cada
uno de los niveles de entrada de
cada neurona desalida (se su-
pone que las primeras estan
bien programadas y reconocen
correctamente las entradas). A
continuacion se la presenta una
entrada (una radio nuestra, un li-
bro no nuestro), y se le indica
cudl es el valor de salida que se
espera que genere. El lo com-
para con los resultados que ge-
neran las neuronas de salida
con los valores aleatorios y la di-
ferencia (delta en matematicas,
de ahi el nombre del sistema), la
emplea para generar unos nue-
vos niveles que generen dicha
salida. Despues de varios
aprendizajes, el sistema ya dis-
pone de unos niveles correctos
y puede empezar a realizar el
reconocimiento para el que ha-
sido programado.

AUn pese a esta programa-
cidn, persiste otro problema que
es el que hasta hace muy poco
ha limitado la popularidad de las
redes neuronales. Cuando la
red dispone de neuronas inter-
nas que no estan conectadas ni
a una salida ni a una entrada,
como se muestra en la figura 7,
no existe ninguna realimenta-
cién directa que permita calcular
la deita tal como hemos dichg,
estas neuronas internas son im-
prescindibles en muchos casos,
ya que simplifican enormemen-
te el disefio de la red y existen
determinadas combinaciones
que no pueden generarse sin

ellas. Esto representd un esco-
llo insalvable hasta que D.E.
Rumelhart del MIT, concurrente-
mente con otros investigadores,
cred la denominada «regla de |a
propagacién hacia atras», En
este caso el delta o error come-
tido en una neurona de salida
es:

Err=(T-O)"f{sum)
siendo T el resultado deseable,
O el resultado calculado por
nuestro sistema, y fO la deriva-
da de la funcion empleada para
hallar el disparo de la neurona
particularizada para ese punto.
Esta es una funcion especial de-
rivable y no decreciente. El error
cometido en una neurona inter-
na es:

Err=f'(sum)*Z(Errdep’peso)

Es decir, el error de una neu-
rona interna es igual a la deriva-
da de su funcion de disparo por
la suma de los errores de las
neuronas a las que envia su sa-
lida por los pesos que le son
aplicados a dicha salda. Dicho
de otro modo, si su salida va a
tres neuronas, una que la muiti-
plica por 3, otra por 5, otra por
2y sus errores respeclivos son
1,6,3. El error cometido es la de-
rivada de la funcién de disparo
particularizada para ese punto
por (3"1+5%6+2"3). En funcién
del resultado la neurona reajus-
taria sus pesos y enviaria la in-
formacién resultante hacia
atras.

Gréaficamente el proceso de
célculo se podria representar, tal
como se ve en la figura 8, en
una senal (las neuronas que van
operando) que se desplaza ha-
cia adelante desde la entrada, al
llegar a la salida se transforma
en el error y rebota volviendo
hasta el principio (las neuronas
que corrigen sus errores).

Los sistemas de redes neuro-
nales han demostrado su poten-
cia en tareas tan complejas
como reconocimiento de formas
{en especial de caracteres escri-
tos, a mano y a maquina), de
voz, juegos y diagnosticos de fa-
llos. Resulta evidente que tam-
bién tienen fallos, entre ellos la
complejidad de su dserio es
mayor, pero las esperanzas que
hay depositadas en ellos son
grandes y es probable que sean
uno de los puntuales de la inves-
tigacion en |A en el futuro,
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Este es un ejemplo de un programa de simulacién desarrollado en
Smalitalk. Se simula el tablero de mandos de un coche dibujandolo
en pantalla y ademas, emulando todas las relaciones, de modo que
la velocidad no sélo depende de lo que esté apretado el acelerador,
sino también de la marcha que esté metida. Por otra parte, sl lo ace-
leramos al méximo durante mucho rato, nos avisara de que se esté

El Smalltalk es uno de los lenguajes
con mas fama en el campo de la In-
teligencia Artificial. Desarrollado a
principios de los aiios setenta en los
laboratorios de investigacién que la
compaiiia Xerox posee en el pueblo
californiano de Palo Alto, fue apo-
yado por Alan Kay, una de las per-
sonas con mds prestigio en la IA. Su
objetivo era convertirse en un po-
tente sistema de informacién que
permitiera almacenar, recuperar y
manipular informacion y que pudie-
ra crecer a la vez que las ideas del
usuario.

recalentando.

Para poder cumplir este obje-
tivo se trabaj6 en dos areas prin-
cipales: un lenguaje de descrip-
¢ion de esquemas que permitie-
ra convertir los modelos de la
mente humana en olros acepta-
bles por el ordenador. Y un len-

uaje de interaccién que permi-
tiera al usuario comunicarse fé-
cilmente con el sistema,

Basandose en estas ideas,
los investigadores de Xerox:
Dan Ingalls, James Althoff y
Adele Goldberg, desarrollaron
diversas versiones mejoradas
del lenguaje. Hasta llegar al aro
81, en el que se hizo publica la
primera version comercial, el
Smalltalk-80. Esta versién se
basaba en el sistema 1100 de
Xerox. Un potente miniordena-
dor con memoria virtual para
usos cientificos que tenia la po-
tencia necesaria para soportar
todo el lenguaje y su entorno.

Durante el tiempo transcurrido

desde entonces se han realiza-

do versiones para gran cantidad
de méaquinas. Sobre todo minior-
denadores o microordenadores
de muy alta gama. No ha sido
hasta hace uno o dos afos que
han aparecido las primeras ca-
paces de correr sobre ordena-
dores «populares». Una de ellas
es el Smalltalk/V de la empresa
Digitalk Inc. para ordenadores
con estandar MS/DOS, como
los Amstrad PC1512 y PC1640.

Presentacion

El programa viene presentado
en una atractiva caja, dentro de
la cual se hallan los manuales y
tres discos. La documentacion
es bastante completa e incluye
un tutor que explica todos los
componentes del lenguaje paso
a paso con abundantes ejem-
plos.

En los discos (denominados
Image Disk, Source Disk y Tuto-

rial Disk) ademas del programa
se incluyen diez ficheros con
fuentes ejecutables para acom-
panar a las lecciones de tutoria,
Aparte de estas lecciones, el fa-
bricante ha incluido las fuentes
de algunas aplicaciones de inte-
rés general que sirven para dos
propdsitos: como aplicacion en
si mismo y para un aprendizaje
mas profundo del que pueden
proporcionar las lecciones antes
mencionadas.

Los requisitos de hardware
necesarios para poder ejecutar
el programa son 512 kilobytes
de memoria y una tarjeta grafi-
ca (Hercules, CGA o EGA). Am-
bos requisitos son cumpldos
por el PC-1512 (tiene
512 kbytes y graficos compati-
bles CGA) y por el PC-1640
(640 kbytes y graficos compati-
bles EGA). Ademas es muy
aconsejable por razones de fa-
cilidad de uso y rapidez de
calculo el tener un ratén compa-
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tible Microsoft (el de Amstrad lo
es), disco duro y coprocesador
matematico. Por razones de
compatibilidad sdlo es posible
usarlo en el PC-1512 con la re-
solucién de 640 por 200, ya que
el sistema no reconoce el modo
de 840 por 400, que mejoraria
sensiblemente la calidad.

La instalacién es muy senci-
lla, bastando copiar los ficheros
necesarios al disco sobre el que

se va a sjecutar (el disco duro si
se posee éste) y teclear “install”
seguido de dos parametros que
le indican al sistema qué confi-
guracion de discos y de pantalla
grafica se posee. Una vez hecho
esto, el sistema queda listo para
funcionar, bastando teclear "Y" e
Intro para ponerlo en marcha,

El entorno
operativo

Al arrancar el programa, el or-
denador conmuta a modo grafi-
co y nos presenta una pantalla
gris con una uUnica ventana efl-
quetada «System Transcript» y
una flecha de cursor controlada
por el ratén o, si no se dispone
de éste, por las flechas del te-
clado. Al profundizar en el ma-
nejo veremos que el Smalltalk/V
realiza todas sus tareas y mues-
tra todos los mensajes al usua-
rio por medio de ventanas, de
forma similar al GEM.

Una diferencia fundamental
con respecto a éste es que no
existe una linea de menus en la

30/ Amstrad User

[exin r-——-————- B
L-‘nlnh--; Line
mandzla & ]

|

multi prntayoind

nultl mandal

wuncing hall

|

T i —

La curva del dragén que se muestra en esta pantalla es un caso famoso de progra-
macién, ya que constituye uno de los casos mas famosos de recursividad y se em-

plea en la mayoria de libros de texto.

parte superior de la pantalla. Los
menus de persiana sélo apare-
cen al pulsar el boton derecho
del ratén o una tecla y se colo-
can en lugar de la pantalla don-
de se halle este, en lugar de en
la parte superior. Ademas, el
mend que aparece depende de
la posicidn en que se halle el
cursor. Por ejemplo, si pulsamos
sobre |la zona gris del fondo nos
aparecera un menu en el que se
nos permite abrir un «Workspa-
ce» (&rea de trabajo). En cam-
bio, si se pulsa el boton con el
cursor sobre una zona de este
tipo ya existente, esa opcién no
aparecera y en cambio existira
otra para cerrar la ventana,

Las principales ventanas exis-
tentes son el «System Trans-
cript», que es donde nos apare-
caran los mensajes generados
por los programas. Aparece
nada mds arrancar el programa
y no puede cerrarse, aunque
pueden colocarse otras encima
de ella. Las ventanas de tipo
«Workspace» son ,como su pro-
pio nombre indica, las que nos
permiten teclear codigo y ejecu-
tarlo. También son, por defecto,
las que nos muestran los resul-
tados de las operaciones.

Otras dos ventanas con utili-
dad especifica son el «System
Browser», que nos permite exa-
minar el sistema (el Smalltalk es

un entorno activo y que puede
crecer. Ya que los «objetos»
gue nos definamos —mas ade-
lante vemos qué es un objeto—
pueden incorporarse a los que
trae el sistema de origen), los
objetos definidos, etc., y el «Disk
Browser», que permite examinar
el directorio de un disco, el ta-
mafo de los ficheros e incluso el
contenido de un fichero. Siem-
pre que éste sea de texto, claro. |

Ademas de todas estas ven-
tanas, la aplicacién puede crear
las suyas propias para repre-
sentar graficos o pantallas de
texto especiales, como puede
ser una de ayuda, las que indi-
quen error del programa o del
sistema (aqui es de senalar que
el mandar imprimir sin estar la
impresora conectada no cuelga
el sistema, sino que simplemen-
te hace aparecer una ventana
de )error y nos devuelve el con-
trol).

Smalltalk: un
lenguaje orientado
a objetos

Para poder entender el funcio-
namiento d| 8ma lla Ikes nece-
sario primero asimilar lo que es
un lenguaje orientado a objetos,
ya que, aunque a primera vista




pueden parecer semejantes, la
estructura de este tipo de len-
guajes es diferente en esencia a
la de los lenguajes procedurales
tipo BASIC, Pascal, C, etcétera,

En estos lenguajes, el simbo-
lo 0 nombre de la operacién es
el que indica lo que se debe ha-
cery con qué datos hay que tra-
bajar. «3°4» es examinado por
el sistema mirando primero el
«"», que le informa que hay que
realizar una multiplicacién,
como se hace ésta y que los da-
tos que se dan tienen que ser
numeros enteros o reales. Si tra-
bajasemos con un lenguaje que
permite definir nuestros propios
lipos de datos, como el Pascal
oel Cy nos definiéramos un tipo
que fuera los nimeros comple-
jos. El teclear «A*B» (siendo A
y B complejos), provocarfa un
error, ya que la funcién de mul-
tiplicacién de dicho lenguaje no
sabria cémo manipular los datos
que se le dan.

El modo de operacién del
Smalltalk es distinto. El lengua-
je posee «objetos» (entre otros,
las variables de los lenguajes
normales) agrupados en «cla-
ses», que se podrian definir
como los tipos de las variables.
Pero ademas, estas clases in-
cluyen funciones especiales que
le indican qué manipulaciones
puede realizar sobre los objetos
y como hacerlas.

Una de estas clases podria
ser la de los enteros, otra la de
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los reales y otra —definida por
nosotros— la de los complejos.
Cada dato seria, por tanto, un
objeto de una clase. EI 3y 4 an-
teriores serian objetos de la cla-
se enteros, y la A y B objetos de
la clase complejos. En este
caso, y ésta es la diferencia prin-
cipal, el elemento activo es el
objeto. Cuando el Smalitalk va a
analizar la instruccion «3%4»,
examina la clase a que pertene-
ce el 3 (los enteros) y envia a di-
cha clase el simbolo «"». En la
clase previamente se han defini-
do funciones que reconozcan

R S e
La principal
ventana existente
es el «System
Browser», donde
nos apareceran
los mensajes
generados por
los programas.

ese simbolo, realicen el produc-
to y devuelvan el resultado. Has-
ta aqui los resultados obtenidos
no varian de los que se pueden
generar con el BASIC. Pero si al
disefiar la clase de complejos
nosotros hemos definido una
funcion que reconozca el men-
saje «"», haga la operacion y dé
el resultado, entonces el lengua-
je ejecutara correctamente |a
senlencia y no nos dara error
como haria en un lenguaje con-
vencional.

La representacion interna de
un objeto es un continuo conjun-
to de definiciones de datos y de
variables, y un conjunto de pro-
cedimientos capaces de mani-
pular esas variables. Siguiendo
con el caso de los numeros
complejos, en primer lugar ha-
bria una definicién de datos en
la que se indicaria que un com-
plejo se representa como dos
numergs reales unidos y una va-
riable de control interna (sdlo la
podrian emplear los procedi-
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En esta imagen se puede ver, ademas de la ventana de System Transcript, una en

la que estamos examinando un fichero de disco

Disk) y se estd ejecutando una Instruccidn Inclulda en ese flchero. Normalmente, las
ejecuclones se realizan en la ventana del drea de trabajo, pero el slstema permite

realizarlo en otras, como es este caso.

mientos de dicha clase) que in-
dicaria el formato en que se
guarda el ndmero complejo.
Junto a esta definicién de tipos
de datos, habria otra de proce-
dimientos en las que se defini-
rian a qué mensajes (o nombres
de operaciones) responderia
esta clase y como realizar cada
una. Con esta mecanica de ana-
dir clases nuevas, es posible re-
configurar totalmente el mensa-
je para nuestro uso.

Ademas de esta diferencia, el
Smalltalk permite el envio de
mensajes entre objetos. En el
caso del producto, nuestra fun-
cién de multiplicacion de com-
plejos enviarla mensajes a sus
componentes, que pertenecen a
la clase de los reales, para gue
se multiplicasen. Otro ejemplo
maés gréfico lo podemns ver si
suponemos que estamos dise-
fiando una casa y hemos defini-
do una clase que sea la estruc-
tura viga. Cada objeto del tipo
viga tendria un determinado nu-
mero de parametros, entre los
que se incluyen peso, dimensio-
nes, forma, etcétera. Para calcu-
lar el peso ejercido por toda la
estructura bastaria definir la cla-
se de modo que cada objeto
viga llame al que tiene debajo y
le pase como dato su propio

(por medio de la opcién Brownse

peso y el que soporta. De este
mado, la viga superior le indica-
ria a la que tiene debajo que
pesa n kilos, ésta a su vez le pa-
saria a la inferior su peso m y el
de n que soporta de la superior
y asi sucesivamente, hasta lle-
gar a la inferior de todas, que
nos mostraria el peso total que
soporta, es decir, el de toda la
casa,

Breve exploracion
del Smalltalk

Para ejecutar una instruccion
en Smalltalk, se selecciona la li-
nea o lineas de esa instruccion
de forma similar a como se hace
en el GEM (recorriéndolas con
el cursor y el botén izquierdo del
raton apretado) y en el ment se
selecciona la orden «Do it» 0 la
«Show it». Ambas ke indican al
ordenador que ejecute la orden
seleccionada, pero en Show it
se muestra el valor que devuel
ve la instruccion, mientras que
Do it no. Por tanto, se debe usar
«Show it» cuando se espera un
resultado de la ejecucion mien-
tras que el «Do it» es para cuan-
do lo que realmente nos intere-
sa es la ejecucion y no su resul-




Los menus del Smalltalk aparecen, al contrario que en el
GEM, en cualquler posicidn de la pantalia en la que se en-
Cuentre el ratén. En este caso se nos muestra el menu
principal, que entre otras cosas nos permite abrir un 4rea
de trabajo (opcion selecclonada), examiner el disco, exa-
minar las clases existentes, volver al DOS y ejecutar di-
versas demostraciones.

tado. En las siguientes lineas
veremos ejemplos de ambos ca-
sos. En todos los casos se su-
pone que hay abierta una ven-
tana de tipo «Workspace» (4rea
de trabajo) y que todas las ope-
rs;lc'rones se realizan dentro de
alla.

En primer lugar veamos el
ejemplo del praducto que dimos
praviaments,

—Tecleemos "3"4" —enviar al
objeto 3 el mensaje * con el pa-
rametro (otro objeto) 4—,

—Seleccionemos el texto con
el ratdn.,

—Con el cursor dentro de la
ventana, hagamos aparecer el
mend,

—Seleccionar "Show it".

—A continuacién de la ins-
truccién nos apareceré el resul-
tado: 12.

El Smaltalk posee, al igual
que muchos otros lenguajes, el
concepto de tortuga. Este con-
cepto permite imaginarnos que
una tortuga se pasea por la pan-
talla siguiendo nuestras instruc-
ciones y dibujando una linea por
los sitios por donde pasa. En el
ejemplo siguiente vemos c6mo
dibuja una linea vertical a partir
del punto central de la ventana:

—Tecleemos "Turtle white;”
(le enviamos al objeto tortuga un
mensaje para que seleccione el
color blanco. El punto y coma al
final sirve para separar instruc-
ciones y se emplea cuando que-
remos emplear varias instruccio-
nes en sucesion).
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—Tecleamos "nome;” (la colo-
camos en la parte central de la
pantalla).

—Tecleamos "go:100" (hace-
mos que la tortuga avance 100).

—Para ejecutar todas las ins-
trucciones seleccionamos todo
el texto y en el ment hacemos
"Do it",

—En la parte central de la
ventana del area de trabajo nos
aparecera una raya vertical.

En el ejemplo anterior se ha
empleado la orden de ejecucion
«Do it» porque lo que interesa-
ba era lo que hacia |a tortuga y
no el resultado gue devolvia la
operacion (ninguno en realidad).
A continuacién vamos a ver
cdmo un mismo mensaje es in-
terpretado de formas distintas
segun el objeto al que se le en-
vie. El mensaje empleado es
«size» (tamafio) y nos devuelve
el tamano de un objeto. Este ta-
marnio significara una cosa u otra
dependiendo del objeto.

—Tecleemos™”esto es una fra-
se' size”. Significa que a la ca-
dena de caracteres (el texto en-
tre comillas simples) se le pasa
el mensaje size.

—Seleccionemos y hagamos

"Show it". Nos aparecera 17 —el
numero de caracteres de la fra-
se—,
—Tecleemos "#(1 3 4 9 8 6)
size” —la notacién () indica una
matriz. Toda la instruccién indi-
ca que a la matriz se le pasa el
mensaje size.

—Seleccionar y hacer "Show
it". Aparecera 6. El numero de
elementos de la matriz.

—Teclear "#('hola''a-
diés"'pronto’ tarde')” (una matriz
de cadenas de caracteres).

—A| ejecutar nos aparece un
4, el numero de elementos (en
este caso cadenas de caracte-
res) de la matriz. Aparece este
nimero porque el mensaje se lo
hemos enviado a una matriz. Si
se le hubiera enviado a una de
sus cadenas componentes, ésta
lo habria interpretado de forma
distinta y nos habria devuelto el
numero de caracteres que po-
see.
Si intentamos averiguar el ta-
marnio de un objeto sin dimensio-
nes (por ejemplo, un entero),
nos devolvera un cero.

Otro tipo de mensajes nos
permiten extraer un elemento de
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una matriz, de una cadena de
caracteres o cualquier otro obje-
to que posea dimensiones. En el
caso siguiente vamos a extraer
un elemento de una matriz de
enteros.

—Teclear y ejecutar (selec-
cionar y hacer "Show it")#(3 4
5 6) at: 2.

—Devuelve 4, para indicar
que el segundo elemento de la
matriz es 4.

En el siguiente caso vemos
como el dato devuelto por un ob-
jeto es empleado como parame-
tro de entrada de otro. En espe-
cial, seleccionamos un elemen-
to de una matriz y lo utilizamos
como parametro de un mensaje
sumaa un entero.

—Teclear y ejecutar "3 + (34
5 6) at: 2)". En primer lugar se
ejecutan los paréntesis, la ma-
triz recibe el mensaje at y de-
vuelve el segundo elemento, a
conlinuacion ese resullado se
envia como parte del mensaje a
3. El resultado 7 se imprime a
continuacion,

'size‘ es lo que se denomina
un mensaje unario. Se le pasa
al objeto sin ningun parametro
adicional. Otros mensajes una-
rios son “reversed’, que nos in-
vierte el orden de los elementos
de una matriz o cadena de ca-

Inferior derecha) y ha cublerto las diversas ventanas existentes.
Imagen normal existe una opcién denominada Redraw Screen, que
generar toda la Imagen en prevision de problemas de este tipo.

racteres, "asciiValue” gque nos
da el codigo ASCII de un carac-
ter "asCharacter’ que realiza el
proceso inverso dandonos el ca-
racter a partir del codigo ASCII
"factorial” que nos da el factorial
de un ndmero.

Otro tipo de mensajes son los
binarios, que ademas del propio
mensaje, deben pasarle al obje-
to un pardmetro. Son ejemplos
de este tipo de mensajes: "+
— Mmoo " (division de enteros y
divisi6n de fracciones. La dife-
rencia estriba en que 12/9 da en
el primer caso 1 y en el segun-
do 4/3, que es la fraccién mas
pequena equivalente). También
son mensajes binarios "at”,",” (la
coma) que une dos objetos
—por ejemplo, cadenas de ca-
racteres— en uno solo y "put’
que nos introduce un objeto en
un lugar especifico de una cade-
na o matriz.

Segln dijimos al hablar de la
estructura del Smalltalk, cada
clase posee sus propios proce-
dimientos para ejecutar las ope-
raciones sobre sus objetos. Es-
tos procedimientos se denomi-
nan "métodos” y su nombre se
escribe intercalando los para-
metros dentro de él para que re-
sulte lo mas explicativo posible.
Por ejemplo, un procedimiento
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para dibujar rectangulos en la
pantalla se llamaria: “HazCua-
dradoEnx: 5 y: 7 largo: 10 aito:
22". El nombre del procedimien-
to seria HazCuadradoEnx:y:lar-
go:alto:y 5 7 10 y 22 serian res-
pectivamente las coordenadas x
e y de la esquina inferior izquier-
da, 10 el ancho y 22 el alto. De
este modo, el nombre de! méto-
do nos obliga a acordarnos de
los parametros que necesita.
En los meétodos se pueden
emplear estructuras condiciona-
les (los habituales if, do y while)
ademas de las operaciones arit-
méticas vistas previamente y de
oftras estructuras repetitivas. Los
delimitadores de blogues de
operaciones del Pascal (begin,
end) o C ({7 }) son en este caso
las llaves cuadradas ([, ]) v sir-
ven, igual que en dichos lengua-
jes, para delimitar las sentencias
a ejecular en determinadas con-
diciones (por ejemplo, si se
cumple un if). Una diferencia im-
portante de los métodos con
respecto a las funciones de

otros lenguajes es que no impo-
nen restriccion al tipo de para-
metros que se les pasen. La uni-
ca condicion es que el tipo de di-
chos parametros acepte las
operaciones que se realizan en
el método. Por ejemplo, si defi-
nimos un método que realiza
factorial sobre un parametro, las
cadenas de caracteres no pue-
den pasarse como parametros,
ya que no entienden dichos
mensajes. En cambio, si las
operaciones son vélidas tam-
bién para cadenas de caracte-
res, se pueden pasar estas tam-
bién como parametros. En rea-
lidad, en ningln lugar se define
el tipo de los parametros que ne-
cesita un metodo.

Ademas de las operaciones
vistas hasta ahora, el usuario
del Smalltalk puede definir sus
propias dases. Bien patierdo
de cero o bien como subclase
de una clase ya existente. Esta
Gltima version permite el no te-
ner que definir todos los méto-
dos nuevos, sino que se em-

plean los de la clase madre
siempre que sea posible y solo
se vuelven a definir los que di-
fieran. Por ejemplo, si definimos
una clase de numeros nafurales
como subclase de los enteros, la
suma y la multiplicacion em-
plean el mismo metodo. En
cambio, habria que definir un
nuevo método para que la resla
no dé numeros negativos.

Conclusion

El Smalltalk es un lenguaje
que nos permite plantear y re-
solver los problemas con una vi-
sidn distinta a la de los lengua-
jes tradicionales. Esto por una
parte plantea un problema de
adaptacion para personas acos-
tumbradas a lenguajes de pro-
gramacion mas tradicionales.
Pero una vez traspasado este
escollo inicial, su verdadera po-
tencia —de la cual sélo hemos
visto unos retazos— se hace
patente.
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JUEGOS: Boulder [oﬂh Thing
Bounces Back, Park Patrol,
Terror of ths Desp, Slap
Fight, Mario Brosas,

El Secreto de la Tumba,
Cosmic Shock Abaorber,
Hydrofool, Wonder Boy, KYA,
Bride of Frankeszaéin,
Sentinel, Hilk Eace

BANCO DE PRUEBAS: Unidades
de disco VORTEX .... Fag. B8

ReUD pais. En In-
ges de Gremlin
M- as II, basado en

La fiebre de los juegos en Navidad no es exclusiva d
glaterra se espera que aparezcan en breve pI Y,
(World Cup, un juego de futbol firmado por G
una aventura de dibujos animados britanig
bién basada en dibujos animados; B
Disney Productions también pa
sada en una serie de libros. s s)

También Martech, Actaidie \ " ive, Digital Integration, CRL y Electro-
nic Arts estan prepa - .- evos productos. De éstos podemos desta-
car Driller, de_lg vare, con un entorno de simulacién 3D con gra-

|

,f Y Novedades de éxito en la AMSTRAD Expo de

56 REN TECLA A TECLA: Cultiveos

58 REM Bactsrianos
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B AMSTRAD Francia
distribuye el ratén AMX
para los AMSTRAD CPC,
por supuesto, con el soft-
ware que permite utilizar-
lo con ventanas, iconos,
atcétera.

B OPERA SOFT planea
ianzar en diciembre un
bonito juego con el nom-
bre de la «Abadia del Cri-
men» con escenarios Iri-
dimensionales muy colo-
ristas.

W Llegan més juegos de
GO!: Ramparts, Lazer
Tag, Trantor, Wizar Ward,
Side Arms.

(}r- / b
( ; Paris. La firma Loriciels ha sacado dos nuevos
IorICIGlS mulador 3D para todos aqguellos aficionados al
((1)47.5211.30 + - Telex ;631 748 F - T8lécaple  47,08.61.34 |0 de Trivial Pursuit,

juegos para el ya amplio catdlogo de juegos que
= LUNIVERS FANTASTIQUE DU LOGIGIEL Sky. El otro es Play-
-

hay disponibles. El primero es Super-Sky, un si-
B, ue Ja lo Procession 92500 Rueil Malmalsan Bac, un juego al esti-
en Espana.

EL CAPITAN
ESTA EN
FRANCIA

En efecto, nuestros
vecinos galos tienen
mas suerte que
nosolros, al menos en
. lo que respecla a
juegos de ordenador.
La compania GO!
distribuye mas alla de
los Pirineos el juego
CAPTAIN AMERICA,
con unos graficos
bastante atractivos.

AVENTURAS
EN EL
OESTE

GO! distribuye en
Francia BraveStarr,
una aventura de va-
queros galacticos
montados sobre brio-
sos corceles metalicos
robotizados. Los gréfi-
cos son planos (bidi-
mensionales). Prepéarate para matar a
diestro y siniestro.

AMERICA YA




JUBGOS

BOULDERIDASH

Si eres dgil de reflejos, te gustan las emociones
fuertes y el dinero, aventirate a jugar con nosotros;
tan sélo puedes terminar espachurrado

IV S D,

El simpdtico Rockford en
la caratula del cassette.

SURE CORPORA-

TION nos presenta
un juego bastante original
y divertido llamado
BOULDER DASH. Al car-
garlo nos convertimos en
Rockford, un intrépido
muchachito que se aden-
tra en un laberinto de cue-
vas para ir cogiendo las
joyas que estan distribui-
das por ellas. La tarea no
es facil, pues hay que ir
retirando tierra para acce-
der al botin, con los con-
siguientes peligros de
desprendimientos de ro-
cas gue podrian sepultar-
nos.

Tenemos que recoger
tantas joyas como sea
necesario para pasar a la
siguiente cueva y hacerlo

lA casa PRISM LEI-
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en el tiempo que nos den.
Sabremos que ya tene-
mos las suficientes cuan-
do la pantalla dé un fla-
shazo; eso quiere decir
que se nos ha franquea-
do la puerta para el si-
guiente tramo. Por su-
puesto, tendremos que
buscarla y atravesarla.
Hay dieciséis cuevas
diferentes, cada una con
sus respectivas trampas,
y a medida que avanza-
mos la dificultad se va ha-
ciendo mas ostensible.
Asi, en unas sélo tendre-
mos que tener cuidado
con los desprendimientos
de rocas, que caen por

letales que explotan
cuando las rozamaos, O
mariposas que se pare-
cen a las anteriores pero
que vuelan en sentido
contrario y que, a diferen-
cia de las otras, se con-
vierten en joyas cuando
revientan.

Un ente que puede ser-
nos provechoso es la
ameba que crece; en
cuanto veamos una, son
como manchas verdes,
Hay que rodearlas de pe-
druscos para que se com-
priman contra esas pare-
des y al morir se convier-
tan en joyas. Claro que sl
no conseguimos hacer

AZS A0 D8 O90 ODODODODSOD

efecto de la gravedad
arrastrando todo lo que
encuentran a su paso. A
veces, estos derrumbes
son mas faciles de provo-
car de lo que nos pensa-
mos, y nuestro despiste
puede costarnos una de
las rockford-vidas. En
otras estan unas libélulas

El laberinto de juego nos recuerda a TROGLO.

esa caja rocosa podemos
dejarlas crecer hasta que
se convierten en rocas,
con lo que habremos per-
dido una oportunidad de
sumar punlos. También
podemos usarlas contra
las libélulas y las maripo-
sas, pues su roce les re-
sulta mortal. Otra sorpre-

sa que nos aguarda en al-
gunas cuevas son las pa-
redes magicas; siendo de
apariencia igual a las
ofras, solo se distinguan
porgue al rozarle un pe-
drusco vibran. Si se le tira
se convierte en joya, pero
si es ésta la que cae s0-
bre ellas, se hara piedra
como par encanto.

Este juego esta disena-
do para jugario una o dos
personas. Al empezar fe-
nemos tres vidas; sin em-
bargo, podemos conse-
guir otras adicionales
cada quinientos punlos.
Para sumar tantos pode-
mos valernos de varias
formas, recolectando jo-
yas cuyo valor dependera
de la cueva en la que e:
temos y del nivel de dii-
cultad que hayamos ele-
gido. Hay cinco, pero es
aconsejable empezar por
el mas bajo, ya que a me-
dida que lo incrementa-
mos, el tiempo de estan-
cia se reduce y el nume-
ro de joyas se incremerr
ta. Los segundos que nos
sobren, una vez recorrida
cada cueva, también se-
ran sumados como pun-
tos.

Los graficos, a pesar
de ser del tipo labarintico,
son originales en cuanto
a la idea de tener toda la
pantalla llena y elegir no-
sotros el camino quitando
el relleno por donde pasa-
mos. Tienen un colorido
muy agradable y cada
una de las dieciseis cue-
vas esta formada por va-
rias pantallas unidas en-
tre si por un scroll muy
suave. En la parte supe-
rior nos suministra la in-




formacién, numero de vi-
das que nos quedan, pun-
luacion, joyas recolecta-
das y el tiempo. Cuando
éste se estd agotando,
nos avisa sonoramente
de que debemos buscar
rapidamente la puerta de
salida. El sonido consta
de una parte musical y de
efectos sonoros durante
la accion, siendo ambos
muy agradables, pues no
resultan machacones.

Es un juego muy inte-
ractivo que agudiza los
reflejos y que nos hace
usar la inteligencia para
hallar una estrategia en la
busqueda del camino
més adecuado a trazar
por la pantalla. El hecha
de que nos dé la iniciati-
va en su desarrollo y que
8l mismo contribuya a
crear una accién median-
te la limitacion del tiempo
y los obstaculos, lo hace
un juego ideal para gran-
des y pequefos, siendo
dificil abandonaro una
;?z que se mete uno en

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: PRISM
LEISURE CORPORATION.
DISTRIBUIDO POR:
L0 MEJOR: Cuando
ocurre el desastre te hace
razonar el porqué ha sido
y te reta a intentarlo otra
vez y cambiar de estrate-
gia, ya que el juego de-
pende de ti y no del pro-

rama.

0 PEOR: Recorrer ks
dieciséis cuevas sin pere-
cer por el camino.

SONMIDO

ACCION

ADICCION

THING BOUNCES

Ayuda a THING a paralizar la
produccién de peligroses juguetes

juego arcade bas-

tante original en su
tratamiento y que puede
hacernos pasar ratos
agradables delante de
nuestro ordenador. Nues-
tra misién es la de conse-
guir reunir las cuatro pie-
zas que necesitamos
para poder reparar el or-
denador que controla la
fabrica y asi conseguir
pararla. Estas piezas son
un disco, una cinta, una
pastilla de ROM y un lis-
tado.

El juego se desarrolla
en dos escenarios distin-
tos: el primero es una red
de tuberias por las que
podemos desplazarnos y
mediante la cual pode-
mos acceder al otro esce-
nario, que estd compues-
fo por salas con platafor-
mas, por las que hemos
de movernos hasta en-

ESTAMOS ante un

contrar los objetos que”

necesitamos. Por la red
de tuberias encontrare-
mos multitud de objetos
que nos serviran para lle-
var a cabo nuestro objeti-
vo, como por ejemplo
aceite, pues nuestra vida
se mide por nuestro nivel
de aceite, por lo que éste
nos serd muy necesario.

Gréficamente, el juego
es aceptable y el movi-
miento de las figuras, asi
como el scroll de pantalla,
gstan bastante bien con-
sequidos. El juego posee

para la humanidad
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Esta es la pantalla habitual del juego.

abundantes efectos sono-
ros que ayudan a crear
adiccion y la melodia que
lo acompana es de lo mas
marchoso y pegadizo que
hemos visto Gltimamente.
También encontramos
detalles divertidos, como
las tuberias que se nos
tragan y por las cuales
podemos ir de un lugar a
aro, o las corriertes de
burbujas que nos permi-
ten ascender. Todo esto
contribuye a crear un jue-
go entretenido y divertido
ala vez.

Es un juego, en defini -
tiva, para pasar el rato sin
demasiadas complicacio-
nes, pero que nos hara
sudar si queremos llegar
al final de la historia.

CREADO POR: GREM-

LIN

DISTRIBUYE: ERBE
SOFTWARE

LO MEJOR: Los efectos
de sonido y la origina-
lidad.

LO PEOR: E| paso del es-
cenario a las tuberias.

GRAFICCS SONIDO  ADICCION  ACCICN
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JUBEGOS

Park Patrol lo distribuye
DRO SOFT.

EREMOS un cuida-
dor del enorme par-
que Papatoetoe,

con mucha extension de
terreno que proteger y un
hermoso y turbulento rio
que navegar. Nuestro
equipo estara compuesto
por un uniforme verde de
explorador, un repelente
de serpientes (queremos
asustarias, no acabar con
este agradable bichito),
una balsa hinchable (lo
que la hace un poco peli-
grosa, pues no resiste la
mordedura de algunos
pececillos) y, por dltimo,
algo de alimento, porque
no es cuestion de cargar-
se la fauna del parque
para llenar nuestro esto-
mago.

Con ese maravilloso
equipamiento nos man-
dan a ganarnos el sueldo,
un trabajo muy sacrifica-
do: recoger la basura que
dejan tirada los domin
gueros, salvar a algin
hijo de su padre que le da
por ver si el rio era muy
profundo y lo era, vigilar

que no roben la fruta de-

los arboles; en fin, mante-
ner el parque como un
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PARK PRAVROIL

Para aquellos que les guste explorar, los
animalitos y la naturaleza, FIREBIRD ha
creado PARK PATROL

jardin inglés. Claro que a
la hora de coger el traba-
jo sélo nos dijeron que el
ambiente era muy sano,
pero no nos avisaron de
la cantidad de peligros a
los que tendriamos que
enfrentarnos, serpiento-
nas de rio que pegan
unos muerdos que te de-
jan la balsa hecha unos
zorros, con lo cual vas al
agua, y como no nos pre-
guntaron si sabiamos na-
dar, que no sabemos,
pues ya se sabe... Para
colmo, cuando vamos a
rescatar a algin banista,
tenemos que ir sorteando
los troncos que tiran los
madereros al rio,

Cuidado con las tortu-
gas; aunque normalmen-
te son muy mansas, las
de nuestro jueguecito son
de una rara especie muy
monrtifera siempre que es-
tén en tierra; si las pesca-
mos en el agua nos daran
calorias, muy necesarias
para la canlidad de ejer-
cicio que realizamos.
10jo!, alimentaos, porque
a la maquinaria del cuer-
po hay que echarle com-
bustible para que tire. Si
las calorias se quedan a
cero nos moriremos de
inanicion.

El juego tiene un menu
de opciones, mediante el
cual podemos elegir uno
de los cinco niveles de di-
ficultad, asi como el ni-
mero de personas aho-
gandose, de serpientes,
tortugas, tierras movedi-
zas, desperdicios y hor-
migas que gueremos

La cabafia junto al rio.

para cada nivel; menos
mal que nos dan tres vi-
das para superar tanias
vicisitudes. Se me olvida-
ba, también podéis optar
por ser chico o chica, sélo
se diferencian en las fal-
das de ella y el bigote de
él.

Los graficos son muy
coloristas, pero estdn
poco trabajados. El prota-
gonista esta siempre en
el centro de la pantalia, y
s6lo se desplaza en sen-
tido vertical, siendo el pai-
saje el que se mueve a iz-
quierda o derecha con un
scroll un poco brusco. En
la parte inferior aparece la
informacion, cabrias, su-
ministros, cantidad de la-
tas de basura y la puntua-
cion. La musica de pre-
sentacién s muy excur-
sionista, convirtiendose
en repetitiva durante la
accién; también tiene al-
gun que otro efecto sono-
ro. Este juego va dirigido

a los mas pequenos de la
casa, a pesar de tener un
cierlo grado de dificultad.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: FIRE-
BIRD.

DISTRIBUIDO POR: DRO
SOFT.

L0 MEJOR: Poder elegir
el nimero de obstacu-
los que deseas.

L0 PEOR: E! decorado
es bastante repetitivo.

GRAFICOS SONIDO  ACCAOM
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Julio Verne lo soiio, Piccard lo ared y Zafiro Cobra lo distribuye en Espaiia para
hacernos aventureros de las profundidades nauticas.

Cardtula del juego TERROR
OF THE DEEP.

IRROR SOFT nos
presenta su jue-
go TERROR OF

THE DEEP. En el siglo
XIX, aunque no os lo
credis, cayeron del cielo
unos objetos que fueron a
parar al lago Ness. Alli, en
su fondo, descansaba
tranquilamente una
monstruita muy querida
por todos los escoceses,
Nessie, bichilla algo feilla
pero muy buena, que
contribuia a que prospe-
rase la region gracias a
los turistas que iban a
verla. Pero esos objetos
de otros mundos, al con-
lacto con el agua, se dis-
gregaron en cristales y
seres horripilantes cuyo
unico fin era atentar con-
fra los lugarenos y des-
truir a la mitica Nessie. Un
ingeniero escoces cons-
truyd una especie de bas-
tiscafo en forma de cam-
pana, dotado de armas y
capaz de resistir bastante
tiempo en las heladas
aguas del lago Ness. Hizo
algunas inmersiones y

funcionaba, pero cuando
astaba redactando el ma-
nual de su funcionamien-
to murié. Desde entonces
Nessie huye despavorida
de un lado a otro del lago
intentando eludir al ene-
migo, los campesinos an-
dan aterrorizados por la
maldad de esos seres y
empobrecidos por la au-
sencia de turistas; todos
te aguardan para que los
liberes de esta pesadilla.

Lo primero que fienes
que hacer es sumergirte,
pero el lago es muy gran-
de, asi que tendras que ir
explorandolo poco a
poco. Se te mostrara un
mapa y td elegiras la zona
de inmersion. Una vez su-
mergido, empieza la ver-
dadera aventura. Tienes
gue hacerte con el control
del aparato, lo que resul-
ta bastante dificil, pues
lleva muchos instrumen-
tos que debes vigilar y ac-
cionar en su momento
justo, como es la bomba
que hace circular el oxi-
geno, el calibrador, la bra-
jula que indica qué direc-
cién llevamos, el indica-
dor de lastre para subir 0
bajar, el interruptor de
empuje que nos hace ir
hacia adelante y hacia
atras, el timén y ofros
mas.

Ademas de llevar el
control tienes que accio-
nar las armas, que son de
tres tipos: lanzas, campo
eléctrico y bombas, con
olros cuantos instrumen-
tos que las accionan y las
detonan. Por supuesto,
no lleva armamento ilimi-
tado, asi que, cuando se
te termine, lendras que
pedir al barco que quedo
arriba que te tire mas;
para recogerlos hay que
activar el electroiman.

El cristal de nuestro batiscafo estd dafnado.

Como ves, tu tarea no
va a ser nada facil. Cuan-
do te eliminan sale la pri-
mera plana del diario
«The Scottish Sentinal»
con las Ultimas noticias,
informandole a los parro-
quianos del tipo de de-
sastre que te ha ocurrido.

Los graficos son bue-
nos, de colorido agrada-
ble y con scroll de panta-
lla, en los virajes, muy
suave. Basicamente es
un simulador de sumerg-
ble, con dos manos que
simulan las nuestras y
que van accionando el
instrumental, y con unas
ventanas hacia el exterior
en donde vemos la boca
de nuestro canon de tiro
y a los enemigos que hay
que ir destruyendo. El
manejo de nuestras ma-
nos es dificil, ya que es-
tén dotadas de gran mo-
vilidad, y un simple golpe-
cito de joystick puede
desplazarnos mas alld del
interruptor que queremaos
accionar. En cuanto a la
accion de destruir enemi-

gos, de disefos muy sim-
ples, es la tipica de matar
marcianitos, aungue esto
mezclado con el control
del aparato hace del jue-
go una diversion muy in-
teresante.

CREADO POR: Mirror

Soft

DISTRIBUIDOR: Zaiiro
Cobra

LO MEJOR: E! diseno del
cuadro de mandos.

LO PEOR: Hacerte con su
manejo.

PRECIO: 875 peselas +
IVA.

ABICCION  ACCION
GRATICOS SOMDO
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JUEGOS

Vuela con el caza del futuro, siente lu velodidad, el vértigo y el
peligro, templa tus nervios y acompdiianos a pilotar el SLAP FIGHT
que ha creado la casa IMAGINE y que distribuye para Espaiia

ERBE SOFTWARE.
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OMO aviadores de
élite, las fuerzas ae-
reas nos han enco-

mendado una mision casi
suicida: sobrevolar el pla-
neta Orac, lleno de exira-
terrestres sanguinarios
que poseen una inteligen-
cia parecida a la nuestra
y que tienen un sistema
defensivo supermoderno,
capaces de detectarnos
en el aire y derribarnos
con sus mortiferas armas.
Solo nosotros, que domi-
namos las técnicas de
vuelo y que tenemos el
suficiente arrojo de arries-
gar nuestro pellejo, nos
enfrentaremas a ellos en
una lucha sin cuartel.

La artilleria enemiga es
muy peligrasa, incluso
nos buscara cuando la
hayamos sobrevolado;
ojo, que el bombazo pue-
de venir de cualquier
lado. A medida que vaya-
mos destruyendo a los
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alienigenas iremos su-
mando puntos. Unos val-
dran mas que otros (de
cien a mil); a los cincuen-
ta mil nos daran una vida
extra (salimos con cinco)
y otra a los setenta mil.

También tenemos otros
alicientes; algunos de los
objetivos que destruimos
se convierten en estrellas
que nos proporcionan
ayudas adicionales en
nuestro vuelo, siempre y
cuando las sobrevolemos
¥y, con la barra espaciado-
ra, optemos por cogerla.
Como las estrellas son to-
das iguales, en la parte
interior nos ira diciendo el
fipo de ayuda que nos
ofrecen cada vez que
acumulamos una. Esta la
que aumenta la velocidad
de nuestro avién en cinco
veces la suya, la que
hace posible que dispare-
mos desde los angulos la-
terales de nuestra nave y
la que nos devuelve a la
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pues somos un blanco

‘mucho mas facil para el

contrario; otra ayuda con-
siste en poder usar un l4-
ser de rayos invisibles, o
en disparar misiles de ca-
bezas termonucleares
que buscaran el blanco y,
por ultimo, el poder colo-
car un escudo protector
alrededor de la nave para
que no puedan alcanzar-
nos los disparos de los
alienigenas. Claro que
éste es sblo de uso tem-
poral. Cada una de estas
estrellas puedes cogerla
o dejarla sin uso hasta la
siguiente vez que la vuel-

vas a encontrar, Ten en

cuenta que cada una de
estas ayudas te seran in-
dispensables en algunas
etapas del recorrido.
Nuestra nave es muy
maniobrable, como
corresponde a una nave
de! futuro. Puede volar
hacia adelante, hacia
atras y hacia los laterales.
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un amigo tan intrépido
como ti a desalienar el
planeta Orac.

Los graficos son bue-
nos, aunque un poco pe-
quenos de tamano, con
un colorido vivo y movi-
mientos rapidos y agiles.
La perspectiva esta toma-
da como a vista de paja-
ro, se ve el paisaje y
nuestra nave desde arri-
ba; podemos adelantar y
retroceder, siendo el
scroll de pantalla muy
suave. En la pare supe-
rior aparece la accion y
en la inferior nos informa
de la ayuda que nos ofre-
ce la estrella, sefialando-
la con una flecha; la pun-
tuacién que vamos obte-
niendo y el numero de vi-
das que nos quedan, que
aparecen en forma de
avioncitos.

El sonido es el adecua-
do para este tipo de jue-
gos; antes de empezar,
una musica muy marcho-
sa, y durante la actua-
cién, efectos sonoros de
disparos y explosiones.
Un juego muy divertido en
donde los reflejos jugaran
el papel principal.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: IMAGINE
DISTRIBUIDO POR:
ERBE. Nufez Morga-
do, 11, Madrid.

LO MEJOR: Pone conti-
nuamente a prueba nues-
tros reflejos.

LO PEOR: Cuando te
pica el gusanillo de supe-
rar la puntuacion eres in-
ﬁaz de dejar de jugar.

ECI0: 875 pesetas.

T
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El Juego transcurre con vista superior bidimensional.

posicion de disparo origi-
nal; la que aumenta tres
veces el tamano de nues-
tro avién, lo que a veces
puede ser muy peligroso,

Te asombraran las vir-
guerias que realiza cuan-
do la pilotes. Y no tienes
por qué ir 10 solo en esta
mision; puedes invitar a

AQICCION
SONI00
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ARIO vive en una
zona donde hay
tuberias. Estas

se encuentran tan viejas
que, de vez en cuando,
expulsan animalitos que
estan muertos de hambre
y pretenden comérselo.
El juego consiste en ir su-
biendo y bajando por las
rampas flotantes, inten-
tando deshacernos de
ellos antes de que ellos
acaben con nosotros.

usaramos en forma de
ariete, o sea, dando cabe-
zazos contra las platafor-
mas. Justo cuando el bi-
cho pase por encima de ti
saltaras, y el animalito
quedara Iindefenso boca
arriba durante un periodo
relativamente corto de
tiempo, lo que aprovecha-
remos para echarlo del
jusgo. Por supuesto,
cada uno que eliminemos
va sumando puntos en

000800
s

Como podéis ver, se trata de un juego de laberintos.

Para lograrlo no conta-

mos con mas arma que
nuestra dura cabeza, que

nuestro marcador, que
aparece en la parte supe-
rior de la pantalla. Prime-

Tenemos una temible
plaga de bichos
dentro de nuestro
ordenador y MARIO
BROS es el encargado
de exterminarla. Este
persongajillo ha sido
creado por OCEAN y lo
distribuye para
Espaiia ERBE

La pantalla de carga muestra varlos de los animalitos que

Intervianen en el juego.

ro nos enfrentaremos a
las tortugas en varias fa-
ses del juego; luego a los
voraces cangrejos y, por
ultimo, a las molestas
mosquitas. Hay otras for-
mas, cOomo una especie
de monedillas, que por el
solo hecho de rozarlas
nos proporcionan una
buena cantidad de pun-
tuacién. Puedes jugar t
solo o ayudarte de un
amigo, ya que saldran
dos Marios que podran
moverse juntos, con lo
que la dificultad disminu-
ye.

Los graficos son bas-
tante pobres, tanto en co-
lorido como en disefio. No
se han roto la cabeza
creando el disefio, aun-
que hay que decir que los
bichos resultan graciosi-
llos y que Mario goza de
una buena movilidad. En
cuanto al sonido, tampo-
co se han lucido. El prin-
cipal es el de los pasos
del protagonista, que es-
tan compuestos de «tolo-
nes» de campana, que se
hacen muy pesados y
molestos, y de otros efec-
tos sonoros, poquisimos,
que es mejor quitar al em-
pezar a jugar para no ter-
minar con dolor de coco.

No podemos decir que
sea un juego muy origi-
nal, pero si que cuando
se empieza a jugar se
crea una gran adiccion
por ir sumando puntos.
Ademds, existen muchos
adeptos a esta clase de
juegos y éste s uno mas
que pueden anadir a la
coleccion.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: OCEAN
DISTRIBUIDO POR:
ERBE SOFTWARE. Nufez
Morgado, 11. Madrid.
L0 MEJOR: EI frenazo
que pega Mario cuando
quiere parar y patina.
L0 R: El sonido.
PRECIO: 875 pesetas.

ADICCION
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JUBEGOS

La tierra de los axtecus nos llama, sv
misterio nos envuelve y nosofros no
podemos dejar de acudir a la dta.

El Secreto de la Tumba es una aventura azteca.

La pirdmide enclerra multitud de peligros.

(i

- E . £
i ispvievil

Como podéis ver, nuestro personaje es muy
pequenito.
48 / Amstrad User

ARA que nos sinta-
mos como Indiana
Jones, intrépidos y valien-
tes, Loriciels ha creado
«E| secreto de la tumba»,
que distribuye la casa
Proein. Nuestra aventura
estd guiada por la bus-
queda de una piedra mi-
lagrosa escondida en una
piramide venerada, en
tiempos remotos, por el
pueblo azteca. Dentro de
ella iremos recorriendo
las diferentes camaras,
con trampas que pueden
ser mortales y que fueron
instaladas para que nadie
violase el recinto sagra-
do. Como cualquier pird-
mide que se precie, tiene
pasadizos secretos, a los
cuales podremos acceder
encontrando y accionan-
do el resorte que los abre.
Muchos son los peli-
gros que nos acechan:
piedras rodantes al estilo
del templo maldito, dagas
de fuego, serpientes co-
bras de color verde, arco-
nes mégicos, momias
asesinas, puertas cruza-
das que nos aplastaran y
muchas mas sorpresas
desagradables. Para de-
fendernos sélo llevamos
una especie de pistola y,
daesgraciadamente, al
igual que los humanos,
solo tenemos una vida
que perder. Un detalle
muy ingenioso es que en-
contremos, en un pasadi-

zo, un coche dorado que.

nos trasportara a traves
de él; eran muy avanza-
dos estos aztecas.

Ten cuidado con las
piscinas, a veces caer en
ellas es mas facil de lo
que parece y puedes pe-
recer ahogado. Hay tam-
bién un pasadizo lleno de
agua; para atravesarlo
solo te dan unos segun-
dos, asi que mejor intén-
talo por otro sitio. Otra
cosa que te puede ocurrir
es que al entrar en una
zona del laberinto se

cierra otra y desaparece;
sigue adelante pero no ol-
vides donde esta situado
el resorte para cuando
tengas que volver atras.

Los gréaficos son muy
coloristas, con gran canli-
dad de pantallas, pero de
tamano muy reducido,
con lo cual carecen de
detalle los objetos. Mu-
chas veces no sabemos
lo gue cogemos porque
no lo distinguimos. El pro-
tagonista tiene mucha
movilidad aunque, en
este caso, Indiana se ha
quedado muy canijo y es-
cuchimizado. El scroll de
pantalla es muy suave,
haciendo agradable el
paso de una camara a
otra. En la parte inferior
aparecen textos explicati-
vos en espanol. El sonido
es el adecuado para este
tipo de juegos, pasos que
retumban en el silencio y
disparos.

Es un juego ingenioso y
divertido. Si decides
arriesgarte en la pirami-
de, que tengas mucha
suerte y que los dioses no
te sean adversos.

Isabel Maria Benitez
CREADO POR: LORI-
CIELS.

DISTRIBUIDO POR:
Proein, S. A.

LO MEJOR: La cantidad

de pantallas que tiene.

LO PEOR: £l tamario de

los gréficos.

PRECIO:

ACCION

SRAFLO
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Volamos hacia galaxias lejanas; sélo los reflejos y la inte-

Ilgemm podrdn salvarnos de un final desastroso. Al menos eso es lo que pretende MAR-
TECH con su creacién COSMIC SHOCK ABSORBER, distribuido por lu casa ERBE.

bordo de nuestra nave

galactica debemos
adentrarnos en el univer-
80, plagado de particulas
de toda especie, pero no
importa porque absorbe-
mos los choques cdsmi-
cos. Sin embargo, no pu-
simos a punto la nave an-
tes de partir y no todos
sus elementos funcionan
correctamente. Asi que,
mientras surcamos el es-
pacio, iremos destruyen-
do todos los peligros que
nos acechen y, ademas,
tendremos que reparar

pulsando la letra que nos
indica en otra ventana al
lado derecho, nos mos-
trarén, durante cinco se-
gundos, un plano de un
circuito integrado en per-
fectas condiciones. Es
conveniente memaorizarlo
bien, pues luego nos lo
pondran con un fallo que
hay que encontrar y repa-
rar. Si no lo hacemos asi
la energia de fotones dis-
minuira y nuestra nave re-
ventara.

Cada vez que destru-
yamos un meteorito o un

Este es uno de los escenarlos del juego.

las averias. Cuando sur-
gen estas, aparecen en
una ventana de informa-
¢ién, en la parte inferior
izquierda, el tipo de des-
perfecto que ha surgido;

objeto volador, nos iran
sumando puntos, pero lo
importanie es completar
las cuatro fases hasta lle-
gar al Lago de Fango Pro-
tozoico. En cada una de

ellas tendremos que ani-
quilar un nimero determi-
nado de adversarios, que
viene indicada en una
ventana en la parte supe-
rior izquierda de la panta-
lla de accién. Cuando ter-
minemos con el dltimo
pasaremos a la siguiente
etapa.

Por supuesto, en cada
una surgird determinado
fallo. Habra veces que
podamos arriesgarnos a
continuar sin reparario,
pero otras no tendremos
méas remedio que usar
nueslras dotes de inge-
nieros aeronauticos. Para
colmo, este software no
lleva manual de instruc-
ciones para realizar |a
chapuza, asi que tendras
que ir deduciendo td
como se hace, a base de
desintegrarte mas de una
vez. Nuestro consejo es
que cojas un lapiz y vayas
pintando el circuito, para
saber rapidamente dénde
tienes que actuar.

Los graficos, en con-
junto, no son nada inno-
vadores. Por una parte
estan los tipicos de matar
marcianitos, por otra la de
reparacién del circuito in-
tegrado, siempre el mis-
mo con distintas zonas de
fallo, y la del Lago que es
quiza la mas vistosa. En
cuanto al sonido es el

adecuado en este tipo de
juegos, con la variante de
poder dejar la musica de
presentacion, rockera-ga-
lactica, durante toda la
accion o quitarla.

Si lo tuvo es disparar
sin descanso, y si ade-
mas la electronica te va,
ten por seguro gque llega-
ras al Lago; eso si, vas a
necesitar mucha suerte
para que no se te duerma
la mano.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: Martech.
DISTRIBUIDO POR:
Erbe Software. Nulfez
Morgado, 11. Madrid.

LO MEIOR: Lo que tie-
nes que cavilar para sa-
ber reparar cada circuito.
LO PEOR: Las pocas ins-
trucciones que lleva son
en inglés.

PRECIO: 875 pesetas.

ACCION
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La carétula del juego nos muesira
a nuestro curloso personaje.

A estamos sumergi-

dos en las aguas

con nuestra asca-
fandra, el traje de goma y
las aletas. Nos hemos
convertido en Sweeva, un
submarinista experto en
inmersiones que tiene
una delicada misién que
cumplir: limpiar el océano
Deathbowl, que esta muy
contaminado. Por su-

HYDROFOOL

£Qué hago yo en vn mundo submarino como éste? {Ya me
acuerdo! Tengo que vaciar los mares. Que no es guasa, que va en
serio, al menos eso es lo que ha ideado para nosotros la casa FTL
con su juego HYDROFOOL, que distribuye ZAFIRO SOFTWARE. Asi
que poneros vuestro equipo, pues nos espera un largo viaje por
las profundidades marinas

nas asesinas, peces car-
nivoros, almejas gigantes
y demas seres que de-
fienden su territorio y a
los que no les gustan los
intrusos. Ya sabéis lo ra-
ros que resultan a veces
los animalitos. Pero para
destapar los desagiies
hay que encontrar los ob-
jetos claves que hacen
posible nuestro propésito
y éstos, desgraciadamen-
te, eslan dispersos por
cualquier zona. Es mas,
hay animalitos que se han
encarifiado con algunas
de estas cosas y para
arrebatarselas lendremos
que liquidarlos con armas
que iremos encontrando y

Los escenarios del juego son tridimensionales.

puesto, los productos qui-
micos no pueden hacer
nada para devolver la pu-
reza a sus aguas, asl que
tenemos que encontrar
los desagies, que se ha-
llan cerrados por unos fa-
pones, y abrirlos. Parece
una tarea facil, pero es tal
la extension de terren.
que nos va a resultar ar-
duo encontrarlos. Para
colmo, hay fauna marina
muy peligrosa: serpientes
venenosisimas, anémo-
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recogiendo por el fondo
marino. Si encuentras
una cucharilla, cégela, y
si {e enfrentas a una me-
dusa podras vencerla de
un cucharetazo. Las
herraduras traen buena
suerte, sobre todo si lo
que tienes enfrente es un
caballito de mar.

Para pasar de una
zona a otra tienes que ha-
cerlo a través de agujeros
y puertas. También pue-
des transportarte en los

remolinos y las burbujas;
los primeros sirven para
descender y los otros
para subir. Una vez que
has localizado donde esta
el tapon, debemos mirar
qué dibujo aparece en la
caja y buscar los cuatro
objetos que le correspon-
dan; asi se descorchard
el desagiie. Ten cuidado
cuando vayas nadando
con los animales que hay
dentro del recinto; de por
si no son mortales de ne-
cesidad, pero su roce te
ird debilitando hasta que
ya no te quede energia, o
que seré fatidico. Sin em-
bargo, hay zonas en don-
de vuelves a recuperarte,;
encuéntralas a tiempo,
estd en juego tu supervi-
vencia. Para volver a
ellas cuando tengas ne-
cesidad es aconsejable
confeccionar un mapa, ya
que este juego tiene mu-
chas pantallas. Guia con
cuidado a Sweevo, fijate
en la sombra que proyec-
ta sobre el fondo para lle-
varlo a través del laberin-
to de obstaculos. Si sélo
te fijas en el mufieco es
muy posible que choques
con lo primero que se te
cruce en el camino.

Los graficos son muy
buenos, con movimientos
muy reales, tanto del sub-
marinista como de los
animalitos. El disefio es
elegante, tanto en los di-
bujos, de un tamafno
grandecito que facilita el
juego, como en el colori-
do, donde predominan
dos tonos fuertes sobre
negro y gris, |0 que resul-
ta muy grato a la vista.
Casi toda la pantalla esta
ocupada por la accion,

menos un frocilo en la
parte inferior donde nos
suministra la informacién,
energia que nos queda,
zona en la que nos halla-
mos, etcétera. El sonido
esta bien; consta de una
musica de presentacion
muy ritmica y nada repe-
titiva, que puede contl-
nuar durante todo el jue-
go si ta asi lo deseas. Si,
por el contrario, optas por
quitarla, tendras efectos
sonoros que no son nada
molesios.

Un juego muy intere-
sante, en donde se mez-
clan las aventuras y el de-
porte del submarinismo,
bien realizado y bastante
original. Un software que
llenard muchas horas de
ocio de los usuarios de
AMSTRAD.

CREADO POR: FASTER
THAN LIGHT - FTL.
DISTRIBUIDO POR:
Zafiro Software Division.
Paseo de la Castellana,
141. Madrid.

LO MEJOR: Tiene canti-
dad de pantallas y, por
consiguiente, nos aguar-
dan infinidad de sorpre-

sas.
LO PEOR: La informa-
cion viene en inglés.

GRAFICOS

ADICCION  ACCION
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JUBEGOS

UANDO leemos las
instrucciones, lo pri-
mero que pensamos es
que este juego tiene que
estar tirado de facil. Va-
mos, que va a ser un pa-
seo por la selva, tan co-
modo como lo hacen los
turistas en los tours. Pues
no, nada mas lejos de la
realidad. Aqui vamos a
sudar como si estuviése-
mos bajo el sol africano.
;Os habéis vacunado?
;Llevéis el antidoto con-
tra las picaduras de in-
sectos y serpientes?
¢, Todo el equipo compro-
bado?... Pues, vamonos
a la selva,

Resulta gue el malvado
King ha raptado a nuestra
hermosa novia Tina y la
ha llevado a un sitio casi
inexpugnable. Para res-
catarla debemos indagar
en siete territorios que, a
su vez, estan divididos en
cuatro zonas, y éstas
también en cuatro dreas.
A medida que avanzamos
es mucho mds peligroso,
ya que nos alejamos de la
civilizaciéon. Si el camino
es tortuoso no lo es me-
nos la mente de King,
que, para amargarnos
méas la existencia, ha
puesto a la salida de cada
territorio un ogro con muy
malas pulgas, al que ten-
dremos que vencer.

Aunque el protagonista
@s un chico joven, al ser
humano esta sujeto a
ciertas limitaciones como
es su energia vital, que se
verd mermada por una
gran tension y buena do-
sis de ejercicio, por lo que
hay que vigilar io que se
come. Menos mal que la
selva esta llena de ali-
mentos. La nutricion ten-
dremos que hacerla de
tipo vegetariano. Con ella
no sélo conseguiremos
puntos, ya que existen al-
gunas frutas que nos pro-
porcionan energia extra,
como son los platanos.
Unas podremos cose-
charlas a ras de tierra;
otras, tendremos que sal-
tar para cogerlas. Si tar-
das mucho en llegar a
ellas desaparecen. Du-
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$é un chico valients, airévete a cargar en tu AMS-
TRAD este nuevo juego que ha aeado ACTIVISION
y que distribuye PROEIN; ven a enfremtarte con
miles de peligros que proporciona la acidn de
WONDER BOY.

rante el recorrido nos es-
peran todo tipo de bichos,
caracoles africanos de
una especie rarisima pero

Bonlta y simpatica la pantalla de presentaclén.

v ¥
ON 0¥

leza: huevos enormes
que, al romperlos, tienen
sorpresas como son ha-
chas destructoras, pati-

LI L R T

Aqui le vemos matando a una abeja con un hacha.

cuyo roce es letal, avis-

nes para ir mas deprisa,

pas asesinas, ranas y hadas buenas que nos

serpientes venenosas, fo-
gatas achicharrantes, bo-
las aplastantes... ;jQué
podemos hacer nosotros,
chicos de ciudad, con tan-
to parasito suelto? Apro-
vecharnos de lo que tam-
bién suministra la natura-

ayudaran y genios travie-
s0s que nos estorbaran.

Los gréficos son de ta-
mano grandecito y tienen
buen colorido. Sin embar-
go, debemos decir que,
aunque hay gran numero
de pantallas de accién, no

se han matado disenando
el decorado y el protago-
nista resulta un poco ca-
bezdn, lo que no es dbice
para que fenga una bue-
na movilidad. En la parle
superior aparece la infor-
macion, a la izquierda las
vidas que nos quedan, un
recuadro para el hacha
(asl sabremos que fa lle-
vamos), luego unas figu-
ritas que representan las
primeras tres zonas y que
se iluminan a medida que
las vamos pasando. A la
derecha tenemos la pun-
tuacion que vamos obte-
niendo y la mejor que sé
ha producido, asi como
una banda que nos indi-
cara la energia que nos
queda. El fondo musical
es un poco repefitivo vy,
aunque durante el juego
va acompanando de algu-
nos efectos sonoros, ya
que nos dan la opcion de
poderla quitar.

Wonder Boy es un jue-
go de accion, con una
gran dosis de dificultad.
Eso sl, templad vuestros
nervios porque aqui po-
déis acabar subiendo por
las paredes.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: Activi-
sion Entertaiment Softwa-
re.

DISTRIBUIDO POR:
Proein, S. A.

LO MEJOR: Ir descu-
briendo los peligros que
nos acechan e intentar
salvarlos.

LO PEOR: A veces pier-
des objetos por el camino
que son necesarios des-
pués, lo malo es que no
puedes dar marcha atras

PRECIO:

ACCHON

GRAFICD
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MULTIFACE TWO ... 18.500 FREDDY HARDEST.... 2.250-D STIFFLIP/BARBARIAN . 2.250-D
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FAEDDY HARDEST. 878 SUPER SPRINT . cul.ussus CHESS 4., 4.200

CUPON DE PEDRIDO POR CORREQ A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID

CYRUS 11 CHESS ..... 3.200
CLASSIC COLLECTION. 3.800
DISTRACTION (3 JUE-

B8 rvevene: 4.200
FAIRLIGHT ..... ... 200
FOUATH PROTOCOL .. 4,200
HEAD OVER HEELS ... 3.200
LEADER BOARD ...... 3.200
ORPHEE . 4200
PSI TRADIG GO . 4.200
PAK ALLIGATA (2 JU

60S)....0........ 3.800
SRTKE  FORCE

HARRIER ......... 4.200
STAR GLIDER . ....... 5.200
SHODKER BILLAR ... 4.200
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TOMAHAWK . ........ 4.200
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T0P SECRET......... 4200
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CE + SIMULADOR . 7.900
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ARKANDID ,......... 190
ALEX H. BILLAR...... 2300
CALIFORNIA GAMES .. 3,900
CONFLICT IN VIETNAM  5.200
CUSADE IN EUROPE .. 5.200
DECISION IN DESER\' 5.200
DON QUIOTE........ 3900
DESTROYER ......... 5,000
FLIGHT SIMULATOR .. 10.000
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INFILTRATOR ........ 3.900
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JURGOS

K.Y.A.

Pon tus reflejos en forma, mira la
pantalla, muévete, esquiva,

dispara.

ha creado un juego

de accion llamado
K.Y.A. y que distribuye en
el mercado nacional la
casa PROEIN. La trama
consiste en ir eliminando
diversos artefactos, ma-
nejados por el ordenador
o0 por cualquier amigo,
mediante una especie de
pirindola galactica que se
mueve a increible veloci-
dad y que dispara balas
que pueden destruir al
adversario de uno o mas
tiros o hacernos fosfatina
a nosotros por rebote
contra los muros. Cuida-
do, porque sdlo tenemos

l A compania Loriciels

cinco vidas en cada fase,

Durante la accién hay
algunos objetos tan peli-
grosos o mas que |a otra
pirindola que maneja el
contrario. Estos son los
V.B. con numero de serie,
le apodan «el machaca-
dor», que gira a una velo-

54 / Amstrad User

cidad terrorifica y que te-
nemos que destruir rapi-
damente; otro cuando
disparas sobre él absorbe
la bala y s6lo a la décima
estalla, pero desgraciada-
mente, tiene cinco vidas;
tambien esta el del gene-
ro descargable, porque
nos deja sin municion, el
que nos teletransporta y
el que nos destruye por
contacto. Como si no fue-
ra poco, unos enemigos
tan veloces de reflejos, la
propia estructura del de-
corado tiene sus trampas.
Existen muros que des-
cargan nuestra energia,
con lo cual no podemos

disparar y nos hacemos
muy vulnerables. Cuando
ocurra esto debemos
correr hacia el cuadrado
recargador, que es del
color de nuestra pirindola
y que lleva el numero del
jugador que la maneja.
Existen también muros

Los sprites resultan pequefios.

Este es el panel de informacién.

destruibles. Tened cuida-
do de no derribarlos con
vuestras balas en caso de
que encierren objelos
mortiferos. Al cargar el
juego, el ordenador te
ofrece un ment, dos de
ellas son para pasar a la
accibén, «arrastrarse por

la cueva 00» e «intentar
la evasi6n»; en otra te in-
forma sobre todas las cla-
ses de objetos que vamos
a encontrar durante su
desarrollo, y también vy
més interesante, por si
decides disenar tu propio
juego. En esta opcion dis-




Una nueva pantalla de combate.

lribuyes los muros de las
cuevas como quieras y
pones tantos artefactos a
destruir como te creas ca-
paz de enfrentarte, por
donde quieres que sal-
gan, contando con que
tienes doce lugares de
aparicion, cuatro para los
jugadores y ocho para los
V.B. También puedes ac-
tivar y desactivar artefac-
los en una pantalla ya di-
sefada y hacer tantas co-
sas como tu imaginacién
te permita. Si algo de lo
que has creado le gusta
muchisimo, teclea la op-
cion para salvarla y jugar-
la cuantas veces quieras.
Como veis, este juego tie-
ne dos vertientes; una in-
leresantisima, que es la
de creaciéon de nuestra
propia batalla y otra muy
interactiva, el desarrallo
de la accidn.

Los graficos son muy
buenos, con un colorido
muy agradable, unos di-
senos laberinticos bien
estudiados para tener
que superarnos en cada
fase y una estupenda mo-
vilidad de los objetos. En
cada pantalla de accion
aparecen |os tantos que
va consiguiendo cada ju-
gador, asl como una ban-
da vertical indicatoria de
las porciones de vida que
nos quedan y otra al lado
del cuadrado recargador
con el nivel de energia.
Ademas, antes de la ac-
cién nos muestra una

F e

pantalla diciéndonos en
que fase vamos a entrar
y, una vez finalizada ésta,
quién ha sido el ganador.
El sonido esta compuesto
exclusivamente por efec-
tos sonoros de movimien-
1o, disparos, rebotes y ex-
plosiones, y aunque por
esta descripcion pudiera
creerse que es muy ruido-
50, No es asl.

Es un juego muy intere-
sante que desarrolla tan-
to la creatividad como los
refiejos y que tiene tantas
posibilidades como ta se-
pas darle.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: LORI-
CELS.

DISTRIBUIDO POR:
PROEIN SOFT LINE.
LO MEJOR: Es muy in-

teractivo.

LO PEOR: Enfrentarse
a algunos de los ar-
tefactos.
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JUBGOUS

¢Te dan miedo los fantasmas?
¢En las noches de luna llena

te pone los pelos de punta el aullido de los perros? ;Padeces del corazdn?

ARA gque no podamos
dormir por la noche
DRO SOFT distribuye
una historia terrorifica,
BRIDE OF FRANKENS-
TEIN. Nosotros somos la
novia de un apolineo va-
ron, alto, de hombros an-
chos y caderas estre-
chas, ojos de mirada pa-
ralizante y andares aplas-
tantemente sensuales.
En fin, somos la envidia-
da chica de Frankenstein,
el mas bello de los mons-
truos.

Noche de terror

Una noche, cuajadita
de relampagos que ras-
gan el negro cielo, nos
adentramos en el castillo
donde esta recluido nues-
tro atiético amor. Debe-
mos encontrarle y recom-
ponerle, ya que esta un
poquito pachuchillo. Pero
no 0s preacupeis, que no
es nada de importancia,
simplemente hay que po-
nerle unos cuantos orga-
nos, un par de rinones y
un higado, ya que los an-
teriores estaban hechos
polve de tanto darle a la
botella; unos pulmones,
pues no hay quien le qui-
te el vicio del tabaco vy,
claro, no nos queda mas
remedio que trasplantar;
también necesita un nue-
VO corazon, porque como
le gustan tanto los embu-
tidos se agarré un coles-
terazo que la viscera car-
diaca se negd a seguir
bombeando, y, por ultimo,
un detallito sin importan-
cia: ponerle otro cerebro
por aquello de que, de
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En la sala de armaduras, un malvado fantasma nos persigue.

vez en cuando, gusta un
cambio de personalidad.

Esta noche tormentosa
es la ideal para hacer que

hay muchas puertas que
estan cerradas y para
abrirlas tenemos que en-
contrar su correspondien-

funcione como pareja, asi
que nos adentraremos en
el ligubre castillo, re-
correremos sus camaras
teniendo cuidado de es-
quivar a los espectrales
moradores de el. Pero

Esta es la pantalla de presentacion.

te llave. Existen siete ti-
pos diferentes y para col-
mo se encuentran disemi-
nadas al buen tuntdn.
Aunque Franky sea un
poco rarillo, nosotros so-
mos completamente hu-

manas y nada valientes.
El enfrentamiento con un
fantasma, un esqueleto
viviente o algo por el es-
tilo nos produce un pavor
horroroso, de forma que
nuestra adrenalina se dis-
para y el corazon empie-
za a latirnos apresurada-
mente. Debemos apartar-
nos rapidamente para se-
renamos, o de lo contra-
rio no lo resistiremos y
moriremos por parada
cardiaca. La energia tam-
bién es importante, las
pbcimas verdes nos ayu-
dan a recuperarnos, nun-
ca deben llegar a vaciar-
se, pues las consecuen-
cias seran igual que las
anteriores, y tened pre-
sente que soOlo tenemos
una vida que perder, asi
que aprovechadia.

Todo sirve

Hay otros instrumentos
gue nos son muy necesa-




rios; la pala y el pico para
cavar funeles en las oscu-
ras criptas adonde lene-
mos que llegar con un fa-
rol, tambien sirven para
romper huesos. Sudare-
maos tinta china para lle-
gar al lado de nuestro
amado, pero todavia no
ha terminado la aventura.
Una averia eléctrica nos
ha dejado sin fluido y ya
no nos da tiempo de avi-
sar a un electricista, asi
que lendremos que repa-
rarla nosotros para que el
rayo vital nos devuelva a
nuestro Franky.

Los graficos estan bien,
de tamafo grande, con
muchas pantallas de ac-
cion, hasta sesenta, y un
colorido muy agradable.
Los personajes tienen un
disefio muy gracioso, so-
bre todo la regordeta no-
via de Franky. Su movili-
dad es buena, pero en el
cambio de pantalla debe-
MOS Ser muy precisos en
los movimientos si no

F s

Paseando por el cementerio.

queremos encontrarnos
otra vez en la anterior. En
la parte inferior nos va su-
ministrando la informa-

B
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FRANKENSTEIN

Si es asi, mejor olvidate de este juego no apto para cardiacos.

botella con pécima dentro
y un corazén laliendo se-
gun nuestro estado de
animo. La musica de pre-

Esta es la sala de las pécimas regeneradoras.

cién, un sarcdfago que
nos dice las visceras que
debemos coger, los obje-
tos que portamos en cada
momerito, llaves, pico, et-
cétera el estado de nues-
tra energia en forma de

sentacion es un poco re-
petitiva y durante la ac-
cion, ademas de tener
efectos sonoros, nos
acompanan continua-
mente los latidos de
nuestro corazon, lo que

puede llegar a ser muy
molesto.

Es un juego bastante
agradable en el que de-
bemos ir fijandonos en los
pasos que vamos dando,
pues cada vez que nos li-
quiden tenemos que em-
pezar de nuevo y es im-
portante ir directamente
alli donde sabemos que
estan las cosas. Un juego
que gustara a todos, pero
especialmente a los pe-
quenos.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR:

DISTRIBUIDOR: DRO
SOFT. Francisco
Ramiro, 5y 7. 28028
Madrid

LO MEJOR: Estimula
nuestra memoria.

LO PEOR: Que sdlo

tengamos una vida.

PRECIO:

GRAFICOS

ADICCION  AGCION
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CiREGIRG

Muy buena la pantalla de presentacién.

ADA tiene que ver
con los de mesa,
ni con guerras pa-

sadas, sino con estrate-
gias situadas en el futuro,
pero al fin y al cabo todas
tienen algo en comun, el
uso de la inteligencia.
Para que la pongamos a
prueba FIREBIRD ha
creado THE SENTINEL,
distribuido para Espana
por DRO SOFT.
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Los juegos de estrategia siempre han
gustado a casi odo el mundo. Para
todos ellos hoy fraemos uno muy
original

El fin del juego es elimi-
nar a Sentinel, un centi-
nela robotico que puede
destruirnos a nosotros
absorbiéndonos, y ten-
dremos que hacerlo en
cada nuevo mundo que
superespaciemos. Para
llegar a el hay algunas zo-
nas en que podemos cap-
tar energia de los arboles,
pero para hacerlo debe-
mos visualizar el cuadro

donde se encuentra. A la
vez nosotros somos un
robot, aunque no apare-
cemos en pantalla. En
ésta solo se ve un paisa-
je tridimensional de dibu-
jo lineal, que es el pano-
rama que se divisa desde
nuestra maquina. Crean-
do y colocando un robot
en el cuadro al que que-
remos desplazarnos y
mediante la transferencia

nuestra a él, nos move-
mos. Desde nuestro cua-
dro podemos visualizar
hacia la izquierda, dere-
cha y de arriba a abajo
pulsando la tecla corres-
pondiente y activando la
mira.

En nuestro camino po-
demos absorber energia,
por ejempb de bs &lbo-
les, los blogues y robots,
0 gastarla. Cada vez que




el Sentinel nos ve, aun-
que nosotros no lo haga-
mos, para avisarnos del
peligro un rectangulo que
hay en la parte superior
derecha se llenara de mo-
litas. Si no desaparece-
mos de la zona en cinco
segundos seremos des-
truidos. Algunas veces
este indicador no aparece
lleno; eso quiere decir
gue sabe que eslamos
ahi, pero no ve nuestro
cuadrado. Para hacernos
salir transmuta un arbol
en un Meanie que gira ra-
pidamente y nos hace su-
perespaciar.

menos en la primera, te
pedira el cddigo secreto
de ese &rea, y si no lo sa-
bes no te la cargaré. Des-
graciadamente la forma
de hallarlo es tan dificil
como ir completando pri-
mero la zona cero, con lo
cual te propaorciona el co-
digo de la uno y al termi-
nar ésta, el de la dos, y
asi sucesivamente. Por
supuesto, tienen mas po-
der los Sentinel a medida
que avanzamos en las
zonas, 0 sea que te pue-
des pasar toda la vida
para llegar a la (ltima.
iOjo!, las funciones que

Esta es el paisaje de la zona 0000.

Al fondo, unos drboles. Los paisajes son tridimensio-
nales.

El juego tiene de cero a
9.999 zonas. Nada mas
empezar te pedira que
metas un nimero de cua-
tro digitos para llevarte a
la zona deseada, pero,

s& manejan a través de
las teclas estan mal defi-
nidas en las instrucciones
en castellano. Hay que
hacer caso de las que vie-
nen en inglés.

e

Vemos al centinela de espaldas.

Los graficos son muy
originales. A pesar de ser
el dibujo del paisaje muy
cubista, esta muy conse-
guida la tridimensionali-
dad. El scroll de pantalla
es bueno y el colorido
muy sobrio, predominan-
do el negro, el blanco y el
azul del cielo. En la parte
superior estd la informa-
cion; a la izquierda, unos
robotitos, arbolitos o blo-
ques nos muestran la
energia disponible y a la
derecha, el indicador de
Sentinel a la vista. El so-
nido es muy adecuado y
no resulta molesto.

Un juego terriblemente
dificil, en el que a veces
tenemos muy poco ftiem-
po para estudiar la estra-
tegia, estupendo para
quitar |as telaranas de la
cabeza.

Isabel Marfa Benitez

Aqui estamos moviendo bloques.

CREADO POR: Fire-
bird
DISTRIBUIDOR: pro
Soft.

L0 MEJOR: un juego
de eslrelegia muy origi-
nal,

LO PEOR: ir consi-

guiendo zonas

PRECIO:

GRAFICOS
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JUEGOS

Poned vuestras bicicletas a punto,
norque vamos a participar en lo
uelta cddista mas dura de todos
los tiempos, la famosa «Carrera

de la Leche».

ASTERTRONIC
ha creado un jue-
go sobre el de-

porie de los pedales con
el titulo de Milk Race y
que distribuye para Espa-
na la casa Dro Soft. Este
tour estd centrado en la

o vamos muy despacio
nos eliminaran de la
carrera.

Como los ciclistas au-
ténticos, gastamos mu-
cha energia pedaleando,
asl que hay que recupe-
rarla en los puntos de

Milk Race, accién ciclistica en la carretera.

bella Inglaterra y consta
de doce etapas; la salida
se da en Newcastle Upon
y la meta esta situada en
el corazon de Londres.,
Primeramente tendre-
mos que hacer una carre-
ra de clasificacion, y sal-
dremos en los puesios de
la cola. En total somos
ochenta y cuatro partici-
pantes dispuestos a lle-
varmos la copa. Si pasa-
mos esta primera fase
empezamos con las eta-
pas de la carrera. Para ir
superandolas y pasar a la
siguiente tenemos que ir
clasificandonos en cada
una de ellas, y si caemos
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abastecimiento, Estos es-
tan situados a ciertos in-
tervalos de recorrido y
nos los muestran en for-
ma de botella de leche.
Para energetizarnos de-
bemos acercarnos a la
botella, con cuidado de
no pegarnos un trompa-
zo, y recogerla. El mane-
jo de la bicicleta es igual
que el de una de verdad,
siendo fundamental el
cambiar bien las marchas
para no cansarnos y lle-
var una velocidad ade-
cuada., Recordad: mar-
chas altas para bajadas y
cortas para subida.

Hay que tener mucho

cuidado cuando nos en-
contremos con pequeno
pelotén de ciclistas, sobre
todo al adelantar, pues si
no calculamos bien por
donde colamos, termina-
remos con nuestros hue-
sos en la cuneta. El des-
plazamiento se puede
efectuar tanto en sentido
horizontal como en verti-
cal para coger el lado de
la carretera que mas nos
convenga. {Qjo!, el asfal-
to inglés no es tan bueno
como quisiéramos. Exis-
ten muchos baches que,
a las velocidades que va-
mos, son de batacazo se-
guro si no logramos es-
quivarlos.

Cada vez que termina-
mos una etapa satisfacto-
riamente, aparece el
mapa de Inglaterra con la
ruta a sequir y parpadea
el punto de donde vamos
a salir la préxima vez,

El mapa de ruta, como veis, es en Inglaterra,

La caratula de Milk Race ya
de qué va el juego.

Ademas, en algunos tra:
mos hay trozos de carre
ras contra reloj, lo que
quiere decir que tenemas
que ser rapidisimos para
clasificarnos. Durante
todo el recorrido vamos 2
estar muy bien informa-
dos, ya que en la pare
superior de la pantalla
aparecen todos los datos
que necesitamos saber:
la velocidad y la posicién
que llevamos en cada
momento, la marcha que
llevas metida en la bici-
cleta, la energla, el tiem-
po y un cuadrado con la
representacion del terre-
no para saber si estamos
subiendo, bajando o lla-
neando, Debemos tener
cuidado cuando vamos
muy deprisa, pues nos
pegamos al lateral dere-
cho de la pantalla y no ve-
mos con tiempo ni los ba-
ches ni los competidores



Un grupo ha escapado.

que van delante, y eso
puede costarnos un dis-
gusto.

Los gréficos son bue-
nes, tienen un agradable
colorido y el diseno del ci-
clista es excelente, quar-
dando relacién el de-
sarrollo, largo o corto, con
el movimiento de sus
piernas, y las ruedas de la
bicicleta dan la sensacion
de que giran de verdad.
En la pantalla de accion
5e ven en primer plano
los espectadores, en el
central la competicion y al
fondo el paisaje. Es este
ultimo el que debiera
cambiar mas para que no
pareciesen todas las eta-
pas iguales. Sin embargo,
tiene algunos detalles
muy majos, como el se-
nor que da la salida o el
coche de la carrera cuan-
do nos adelanta. El soni-
do es una musica mar-
chosa, nada desagrada-
ble, que nos acompana
durante todo el recorrido.

Un juego muy divertido,
con el que podras practi-
carel deporie del ciclismo
sin necesidad de tener
una bici en casa.

Isabel Maria Benitez

CREADO POR: MAS-
TERTRONIC

DISTRIBUIDO POR:
DRO SOFT

Francisco Remiro, 5y 7.
28028 Madrid.

LO MEJOR: Un buen jue-
go a un precio increible.

LO PEOR: Tener que adi-
vinar si nos vamos a en-
contrar con alguien cuan-
do nos acercamos al late-
ral derecho,

PRECIO: 499 pesetas.
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Casi todo,
v el resto,
ac selo usted mismo

R 'LENGUAJE Y GES'IOR - CRISTAL DBASE Il
| DEB.D. BORIAR BORIAR PLUS

N.9 méximo de ficheros abiertos llimitado 15
N.? maximo de campos por registro 2.000 128
N.? méximo de registros 65,535 llimitado
Longitud mié&xima de un regisiro 2.000 4.000
N.® maximo de indices por archive 99 10
Encadenar otros programas
Encadenar subprogramas

Manejo de ventanas

Lenguaje propio

Instrucciones de la 4.* generacién
Geslién de ayudas

Compilador de programas
Deteccidn de errores de sintaxis
Deteccitn de errores de €jecucion
Generador de programas
Generador relacional de programas
Generador de informes

Generador de menus

Editor de pantallas Rudimentario
Capacidad editor de programas 384 Kb. 10 Kb.
Procesador de textos

Acceso al sistema

Aplicacienes multiusuario y red
Reloj, calculadora, calendario, etc.
Macros desde las aplicaciones
Manual y lenguaje castellano
PRECIO protegido contra copia ] 41,900 135.000
PRECIO con licencia de copia 95.900 ?
PRECIO generador relacional 35.000

-
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Calculo Matricial de Estructuras de

- H.A. para edificacién con dibujo a
cion, etc, 98.000 ptas,

~ escala, medi
S

CRTSTAL MYP

D

P .

e W
Mo

articuld
PRECIO SIN IVA

o) i - ¢ ) - - .
CONTABILIDAD | FACTURACION
CRISTAL Vers.1 Vers.2 Vers.3 Vers. 4| | "/ \a cENES
Multiempresa = - T . Multiempresa » .
Tiempo real * -~ - » Multialmacén ! -
Redes . Tiempa real . -3
Tratamignto de IVA . ) . 2 Redes
IVA autamético p X i Tratamiento de IVA ol =
Partida doble automdtica ! - » L Gestién de compras - -
Partida mdlliple con 1VA Ly 3 Gestion de agenles 3 -
Centro de costes automatico ) = e = | Formatos de albaranes . -
Cantro de cogles a presupuesio E * Formaios de facturas y fickets B .
Presupuesto mensual y a origen 2 * - . Ocho niveles de productos A
Gestidn de cartera automatico . * ‘ ¥ QOcho precing por producto 2
Traspasos y cierre aulomatico g X " ! Ocho descuenlbs )
Ratios = = - * Productos en olerta por perio:
Eniace facturacién/almacén 5 B . = do
Listado de lerceros L - P\ P. a partir de factor cte. B '
Condalidacidn de balances = = Descuentos por cliente o »
Cierre por parlodos - 64 categorias de chintes *
Clerre anual A " * - Gestion de recibos Opc. Opc
Configuracion de balances * * . ¢ Generacion apuntes de compra e
Cuadros de financiacién anual > i * . Generacidn apuntes de vents A <
Block de notas . = - Block de notas x o
Calouladara, calendario, ral . ' & = Calculadora, calendanao, reloj, x
Listados por pantalla : - - * macros . .
Equipos con 1 o 2 disquetes " Ordenadores con dos disquetes *
Disco duro n, 5 . b Disco dura . -
Afadir apuntes 5 i . . Maodificacidn de albaranes y fac-
Borrar apuntes * * > v turas ) * e
Renumeracién de apuntes - = . = Anuiaciin de albaranes y [actu-
Maodificar apunites * ¥ - = as a 2
Punteo automdtico K R . . Reimpresién de albaranes y fac-
Tabls de conceplos ot o d A = furas . .
Signo negativo " . = Traspasos enfre almacenes ) -
Caopia de seguridad o . - Cambio de tarifas por familias - "
Traspaso plan contable n A - Generador de listados Ope.
Numero de apuntes 65,535 65.535 65.535 327.675 Nimero de listados 29 40
Nimero de cuentas principales 65,535 65,535 65.535 65,535 Nimero méxime de articulos 65.535 £5.535
Numero de subcuentas 65535 65.535 65535 65535 Ndmera méximo de clientes 65.535 £5.535
Nimero de listados 46 60 61 65 N,® maximo de proveedores 65535 65.535
Nimero de listades 46 60 61 65 N2 maximo de almacenes 200 200
Cenerador de listados Ope. Opc. Cpc. Enface con gontrol de produc-
M. makima de digitos por cdn Opc.
cuenta 10 10 10 10 Terminal punio de vents Opc.
PRECIO SIN IVA 29.900 42.500 87.000 145.500 Long. mdéxima descripcion del o )
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CONCEPTO Manual

Lenguale Boriar...
Contabilidad + Gestién.
Facturacidn + Almacenes...
Calculo de estructurds. ..
Medic. y presupuastos
Control de pn."sencla
Nominas.......
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Precio de cada manual 1.500 ptas, + IVA,
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BANCO DE PRUKBAS

La unidad VORTEX para CPC 464,
con dos bocas.

CPC 6128 tal vez no pensa-
ron en un principio que podria
hacerles falta una mayor capacidad
de almacenamiento de datos. De
hecho, a muchos usuarios segura-
mente no les ocurra, pero seguro
que hay muchas personas que em-
piezan a estar aburridas de sacar el
disco de programa, meter el disco
de datos, volver a sacarlo para me-
ter el disco de programa, y asl re-
petidas veces. Si este es su caso,
la unidad de disco VORTEX para
CPC 6128 puede ser la solucién.
Por otra parte, los usuarios de
CPC 464 que hayan visto alguna
vez |la velocidad de carga de un dis-
co es facil que estén pensando en
hacerse con una unidad. ;Por qué
no utilizar la doble unidad VORTEX
para CPC 464, con 720K de alma-
cenamiento en cada disco? Vamos
a intentar en estas péginas que
nuestros lectores sepan qué posibi-
lidades ofrecen estas dos unidades
de VORTEX.

l OS usuarios de un AMSTRAD

La unidad para CPC 6128

Esta unidad de discos es simple,
es decir, de una sola boca. Aunque
en principio funciona como unidad
B (y por supuesto la incorporada de
tres pulgadas como A), esto se
puede cambiar faciimente con un
comando residente 1X.

68 / Amsirad User

Junto a [a unidad de disco viene
un cartucho de ROM con el Siste-
ma Operativo VDOS, que se conec-
ta al bus de expansién; un manual
en castellano y un disco de 5 1/4
pulgadas con varios comandos
CP/M gue nos permifiran adaptar
tanto el CP/M 2.2 como el CP/M
Plus suministrados con el CPC
6128, de forma que reconozcan el
formato utilizado por VORTEX para
los discos de 5 1/4. Este formato es
de 160 pistas (doble cara-doble
densidad) con las dos primeras pis-
tas reservadas para el Sistema
Operativo y nueve sectores por pis-

UNIDADES
VORTEX

ta numerados de 1 a 9, La capaci-
dad del disco una vez formateado
es de 720 K, y admite hasta 128 en-
tradas en el directorio.

La unidad para CPC 464

Esta unidad de discos es doble,
es decir, de dos bocas. El cable que
la conecta al CPC atraviesa a una
caja que contiene el controlador de
la unidad y la ROM con el Sistema
Operativo VDOS. Junto con la uni-
dad, el manual y un disco con el

1@ HMODE-2

L TEST"
49 CALL &BB18B

6@ PRINT#9, "A";
7@ NEXT

8@ PRINT CHRs$(7)
9@ CLOSEIN

10@ END

22 OPENOUT"prueba.dat"
30 PRINT"PULSA UNA TECLA PARA COMENZAR E

5@ FOR n=1 TO 170x1024




El controlador de la unidad para 464 esté atravesado por el cable de |a unidad.

Sistema Operativo CP/M 2.2 adap-
tado.

El formato de disco utilizado es el
mismo que en la unidad del 6128.
En ambos casos cada disquetera
posee doble cabezal, por lo que se
realiza el acceso simultanso a am-
bas caras del disquette sin necesi-
dad de darle la vuelta.

El Sistema Operative VDOS

Es el encargado de gestionar el
manejo de los discos, y adjunta va-
rios comandos residentes. Asi, po-
demos manejar ficheros de acceso
directo con 1OPEN, 1CLOSE,
(FIELD, 1GET, 1PUT y IDERROR.

Podemos arrancar el CP/M de la
forma habitual (ICPM) o bien eli-
giendo que la unidad A sea la de
tres pulgadas (1ICPM,1) o la de 5
1/4 (ICPM,2).

Posiblemente, lo mas interesan-
te de la ROM de VORTEX sea el
programa monitor (IXMON en la
unidad de 6128 y 1M en la de 464).
Se trata de un programa similar a
SID de CP/M Plus o DDT de CP/M
2.2, si bien con adicionas muy inte-
resantes. Podemos editar directa-
mente un disquette, ver el conteni-
do de la memoria en pantalla en
HEX o ASCII, desensamblar codi-
go, fijar puntos de ruptura, ejecutar
un programa en modo de traza con
un contador de pasadas en el pun-
to de ruptura, ejecucién paso a

paso, lectura/escritura de los regis-
tros de la CPU, activacién y desac-
tivacién de las ROMs desde el pro-
grama monitor.

En el caso de la unidad VORTEX
para CPC 464, disponemos ade-
mas de comandos graficos para
sustituir a los comandos que posee
ol BASIC del 6128, como IFRAME,
IMASK, IUNMASK, 1GPEN (GRAP-
HICS PEN), 1GPAPER (GRAP-
HICS PAPER]) o (GCHAR. Sin em-
bargo, en el manual de que dispo-
nemos no se explica la sintaxis de
estos nuevos comandos graficos.

Ademas, en el modelo para 464
VORTEX han tenido un simpatico
detalle: al encender o reinicializar el
ordenador (CTRL+MAYS+ESC) el
Sistema Operativo VDOS busca en
el disco de la unidad A un progra-
ma llamado HELLO.BAS, y si lo en-
cuentra lo carga y ejecuta. Esto
permite que el ordenador ejecute
directamente el programa que que-
ramos sin necesidad de pedir direc-
torio ni dar orden alguna. Por ajem-
plo, si vamos a arrancar siempre el
CP/M 2 2, basta con salvar al disco
con el nombre de HELLO.BAS un
programa que contenga esta linea:

10 1CPM

Usando CP/M

En el caso de la unidad VORTEX
para CPC 464, dado que en el dis-
co de 5 1/4 pulgadas nos dan el
CP/M 2.2 ya instalado, no hay nin-
gun problema. Basta con introducir
el disco en la unidad A (la de arri-

COMANDOS DE LA ROM VORTEX CPC 5128

Rom 1 V ROM @.32 (B) 16K

CPH D1SC DISC. IN
CAS CAS. IN CAS.OUT
B SELECT DIR

REN RESET FORMAT
ATTRIBUT F1LES OPEN
FIELD GET PUT
FAST SLOW DERROR
FRANE AMSDOS ROMOFF
TAPE TAPE. IN TAPE.OUT
USER

DISC.OUT
A

ERA

CODE
CLOSE
XHON

X

ROHS
DRIVE
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BANCO DE PRUEBAS

ba) y escribir ICPM, pulsando RE-
TURN.

En la unidad para 6128, hay que
hacer varias cosas. El disco que
acompana a la unidad no incorpora

el CP/M, sino comandos que nos

permiten instalar tanto el CP/M 2.2
como el Plus que se suministra con
el ordenador. Tambien encontra-
mos en el disco algunas utilidades,
como un programa para copiar dis-

Los discos utlliza-
dos por estas unida-
des son los norma-
les de 5 1/4 pulga-
das.

cos de 5 a5 1/4 (disckit no nos sir-
ve) o un copiador de ficheros més
amigable que PIP,

No obstante, hay que senalar
una pequefa pega en el uso de la
VORTEX para CPC 6128 desde
CP/M Plus, y que consiste en que
al acceder al disco que tengamos
en la unidad de tres pulgadas, s6lb
lo reconoce si es de formato siste-
ma, pero no lo reconoce si es de

formato data. Por tanto, los ficheros
que tengamos en discos de tres
pulgadas con formato data tendre-
mos que pasarlos a discos con for-
mato sistema. Esta incomodidad
queda compensada con la mayor
capacidad del disco de 5 1/4 pulga-
das, que recordamos que es de 720
K (702 K para ficheros y el resto
para el directorio).

Formateando discos

Gracias al Sistema Operativo
VDOS el formateo de discos se
convierte en una tarea sencillisima.
En la ROM de VORTEX nos encon-
tramos con el comando IFORMAT.
Si escribimos 1IFORMAT, 1 forma-
teamos el disco de tres pulgadas
(caso del CPC 6128), y se nos pre-
gunta si lo queremos en formato
DATA o SYSTEM. Con :FORMAT,
2 formateamos un disco de 5 1/4 en
la unidad VORTEX.

En el caso de la unidad doble
para CPC 464, el comando adopta
la misma sintaxis y pardmetros, si
bien, como es logico, el formato uti-
lizado es siempre el VORTEX, tan-
to en la unidad A como en la B,

Tiempo de acteso

Como sabemos que a algunos
usuarios les puede interesar, he-
mos realizado un sencillo tes! para
comprobar la velocidad relatva de
acceso a las unidades VORTEX
respecto a la incorporada en el

COMANDOS DE LA ROM VORTEX CPC 464

Rom 7 V ROH 9.380 (B) 1BK

CPHN DISC DISC. IN
CAS CAS. IN CAS.OUT
B SELECT DIR

REN S RESET
CODE ATTRIBUT FILES
CLOSE FLELD GET
DERROR H FAST
SLOW AHMSDOS ROMOFF
HASK UNMASK GPEN
GCHAR

DISC.OUT
A

ERA
FORHAT
OPEN

PUT
FRAHE
ROHS
GPAPER
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AMSTRAD CPC 6128 de tres pul-
gadas. Para ello hemos utilizado el
listado que adjuntamos a este ar-
ticulo escrito en BASIC, que simple-
mente crea un fichero secuencial
de 170 K. Dado que en los CPC el
acceso a disco prohibe interrupcio-
nes, no servia de nada utilizar la
funcién BASIC TIME para el com-
puto de tiempo de ejecucién del
programa, por lo que el cronome-

| Unida ]

VORTEX
AMSTRAD

VORTEX
| AMSTRAD J

Asi se conecta la
unidad para 6128, el
cartucho de ROM y
el cable de la unidad
da disco.

Condusién

La posibilidad de utilizar discos
de 5 1/4 pulgadas, hoy por hoy mas

[ so ]

VvDOS
vDOS

AMSDOS
| AMSDOS J

Como se ve las diferencias son minimas.

traje se ha ejecutado a mano. Ese
es el motivo de utilizar un fichero de
170 K, ya que con un tiempo largo
el error de cronometraje al arrancar
y detener el cronémetro influye me-
nos. Los resultados han sido éstos.

baratos que los de tres pulgadas, y
la gran capacidad del formato utili-
zado por VORTEX, hacen de estas
unidades un producto muy intere-
sante. Sin embargo, en el lado ne-
gativo hay que contar, ademds de

con el problema de lectura de dis-
cos con formato DATA en la unidad

—

12 m. 57 s.
I 12 m. 22 s. —_]

de .tres pulgadas del CPC 6128,
con que dificilmente encontrara el
usuario software comercial para
CPC 464 en disco de 5 1/4 pulga-
das. Tal vez resulta mucho mas in-
teresante la unidad de CPC 6128.

LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE «<AMSTRAD USER»

;Como mando una carta a la revista?
Si usted desea enviar una carta a la
seccion de Correo de la revista debe
dirigirse a:

AMSTRAD USER.

Avenida Mediterraneo, 7, 1.°

28007 MADRID.

¢Donde me dirijo para asuntos
relacionados con la suscripcion?
Para cualquier asunto relacionado con la
suspcripcion debe escribir a:

AMSTRAD USER.

Avenida Mediterraneo, 7, 1.°

28007 MADRID.

Tel.: 433 83 76, senor Juan Lépez.

:;Como obtengo informacion sobre
publicidad?

Para recibir informacién sobre la
insercion de anuncios publicitarios en la
revista debe ponerse en contacto con:
AMSTRAD USER.

Avenida Mediterraneo, 7, 1.°

28007 MADRID.

Tel.: 433 38 00, senor Carlos Campos.

JPuedo comprar numeros atrasados?
Envienos el cupdn con los nimeros

que desea e indicandonos la forma

de pago, que puede ser por talén o giro
dirigido a:

AMSTRAD USER.
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TRUCOS

JUEGOS MATEMATICOS

Fernando José Etxebarrieta Fernandez, de Madrid,
nos ha hecho llegar estos cinco trucos de caracter
matematico, que sin duda resultardn muy interesan-
tes para nuestros numerosos lectores estudiantes.

1 ' REFEEERRRERERRER AR R AR KRR K

2 ' % ADIVINACION DE UNA CARTA x

3 ' % Fernando Jose Etxebarrieta %

4 Moy Fernandez X

H ' KERERERAXKEEERKEXKERERAERECRRKRRKEER

S »

1@ MODE 1

20 GOSUBR 280

30 bs=" a) Piensa una carta i

49 GOSUR 2850

5¢ bs=" b) Mulziplica su valor por 2
L

60 GOSUBR 289

70 bs=" c) Suma tres al resultado

8@ GOSUB 280

99 bs=" d) Multiplica 1 total por 5

i1

N

1@@ GOSUB 230

119 b$="e) Suma ! s1 la carta es de oros
“:LOCATE (4@—-LEN(b%$))/2,11:PRINT b%

120 LOCATE (40-LEN(b#))/2+8, 12:PRINT"2 s

1 la carta es de copas"

13@ LOCATE (4@-LEN(b%))/248, 13:PRINT"3 s

1 la carta es de espadas"”

140 LOCATE (4@-LEN(b$))/2+8, 14:PRINT"4 s
i la carta s de bastos"

15@ GOSUB 280

162 CLS:a%$="ADIVINACION DE UNA CARTA":LOD

CATE (4©-LEN(a$)1/2, [:PRINT as

17@ LOCATE 11,11:PRINT"Escribe ¢l result

ado": LOCATE 19, 12: INPUT ress

18@ IF LEN(res$)=2 THEN 200

190 L=VAL(ress$)-15:cr$=STR$(L}:v$=LEFTS!(

cr$,3) :wS=RIGHT®(cr$, 1):GO0TO 210

20@ L=VAL(res$)-15:cr$=STR$(L):vS=LEFT®(

cr$,2):w$=RIGHTS(cr$, 1)

21@ CLS:a$="ADIVINACION DE UNA CARTA":LO

CATE (40-LEN(a$)),2, 1:FPRINT as%$ B

22¢ 1F w3="1" THEN palos="oros"”

230 IF ws="2" THEN palos$="copas"

24@ 1F w3="3" THEN palos="espadas"

250 IF w$="4" THEN palo$="bastos"

260 LOCATE 3,11:PRINT"la carta pensada e

ra el"iv$:" de "ipalo$

270 WHILE INKEY$="":WEND:RUN

280 a$="ADIVINACION DE UNA CARTA"

290 LOCATE (4@-LENta%))/2, 1:PRINT a%

300 LOCATE (4@-LEN(b%))/Z2,11:PRINT b$

31Q c$="Cuando estes listo pulsa una tec
lall

320 LOCATE (4@-LEN(c$))/2,25:PRINT c%

332 IF INKEYs$=""GOTO 339

34@ RETURN

A S S SIS PLTEIE LSS EE LSS T LS TS
Yok FACTORIAL RECURSIVO *
' % Fernando Jose Etxebarrieta x
Y ox Fernandez x
TR K KR K R K KK K KOKE KOR K KK K KKk
’

DO B DN -

1@ INPUT n:DIM atn-1)

2@ IF n=1 THEN f=1l:a(i)=n

3@ IF n<>1 THEN b=l:alil=nsi=i+l:n=n-1:
OSUB 20:b=0

49 IF b>@ THEN RETURN

50 FOR j=@ TO i:f=f#*a(j):NEXT j;
6@ PRINT f

7@ END

8@ * METODO NO RECURSIVO

9@ ' ESCRIBIR RUN 1@@

129 INPUT n

11 f=1

1290 FOR i=2 TO n

130 f=fx:

149 NEXT 1

15@ PRINT f

16@ END

PSS ST TSI FT IR SSSTFEL LS
* DETERMINANTES DE GRDEN 4 x
* Fernando Jouse Etxebarrieta x
* Fernandez *
sk ok s o o Ok ok ok sk ok Ak SRRk R R R R R R KR Rk

DU W) —

1® HODE 1

20 DINM At4,4)

30 FOR I=1 TO 4

49 FOR J=1 TO 4

5@ CLS

69 PRINT"A("3L:i","3di"1"s
7@ INPUT A(CI,J)

80 NEXT J:NEXT I

10@ PRINT"CALCULANDO..."

110 A=ALZ2,2)%A(3,3)xA(4,4)+A(4,2)%x4(2,31
*¥A(3,4)+A(2,4)%A(3,2)%4(4,3)

120 B=A(2,4)%A(3,3)%A(4,2)+Al4,4)%A(3,2)
*A(2,3)+A(2,2)%A(3,4)%A(4,3)

130 C=A(2, 1)¥A(3,3)xAl4,4)+A(4, 11xA(2,3)
®A(3,4)1+8(2,4)%xA(3,1)%xA(4,3)

140 D=A(2,4)%A(3,31%A(4,1)+A(4,4)%4(3,1)
K¥A(2,3)+A(2, 11%A(3,4)%A(4,3)

150 E=A(2, 1)%A(3,2)%A(4,4)+A14, 1)1%A(2,2)
*¥A(3,4)+A(2,4)%A(3, 1)%A(4,2)

160 F=A(2,4)%A(3,2)%A(4, 11+A(4,4)%A(3, 1)
XA(Z2,2)+A(2,1)%xA(3,4)%A(4,2) |
170 G=A(2,1)%A13,2)%xA(4,3)+A14, 1)%A(2,21 |
FA(3,3)+A(2,3)%A(3, 1) %A(4,2) '
180 H=A12,3)%A(3,2)%A(4, 1)+A(4,3)x4(3,1]
¥A(2,2)+A(2, 1)%A(3,3)%4(4,2)

199 DET=A(1,1)%(A-B)-A(1,2)%(C-D)+A(1,3)
£ (E-F)-A(1,4)1%(G=H)

200 PRINT DET

21& END
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* PRODUCTO DE VECTORES ¥
* Fernando Jose Etxebarrieta X

2 L]

3

4 ' x Fernandez *

2‘ 2SS LSS LT EEL SIS SIS TS T TS S

10 MODE |:PRINT“VECTORES"

20 LOCATE 1,3:PRINT"INTRODUCE COMPONENTE
S DE UN VECTOR V"
30 LOCATE 1,5:INPUT
{INFUT "y3';V3

40 LOCATE 1,9:PRINT"INTRODUCE COMPONENTE
S DE UN VECTOR W"

"W1"3V1:INPUT"V2" V2

50 LOCATE 1, 11:INPUT"W1";W1:INPUT "W2";W
2:INPUT "W3";W3
60 :

70 E=V1kW 1+V2XW2+VUB%H3

80 Fl=V2xW3-V3xW2:F2=V1xW3-UBXW1:F3=V1%¥W
2-UzxuW 1

90 GI=W2XV3-W3%xV2:G2=W1xV3-W3xV1:G3=W1xV
2-N2xV1

100 HU=SQR(V1~2+V2~2+V3~2)
2°2+W3~2)

e :

1290.CLS

130 LOCATE 1, 1:PRINT"VECTORES:"

THW=5QR(W1~2+W

149 LOCATE 1,3:PRINT"VECTOR V(";V1;", *;V
2;",”;‘.‘3;“)"
150 LOCATE 1,4:PRINT“VECTOR W(";W1;", "W

NS L Y U I

160 LOCATE 1,8:PRINT"MODULO DE V=" MV
170 LOCATE 1,7:PRINT"MODULO DE W=" ;MW
18@ LOCATE 1,S:FRINT“PRODUCTO ESCALAR V
H="3E

18@¢ LOCATE 1, 10:PRINT"PRODUCTO VECTORIAL
VXH:(";FI:“."-Fz. ot ot TR o

20¢ LOCATE 1,11:PRINT"PRODUCTO VECTORIAL
WEV=("35G1;", y naE3ahae

212 END

“iG2;"

VELTORES :
ECTOF W
HOBULS DE
Habike B
|'ﬁ0fll.|‘: 10

4]

(5]

FRODUC T
FRODICT

I S PSS SET TP ESETTEET LSS LN &
Z2 ' % 'RESOLUCON DE TRIANGULOS *
3 ' x TFernando Jose Etxebarrieta x
L IR Fernandez ¥
5 ' REEAKNKEEEEXKKKEXERRKR R AR R R KR
5 L]
DIN =02, y(2)

" DEG:MODE 2
FOR j=@ TO 2

40 PRINT"X(":j§+1:")"::INPUT x(j)
5@ PRINT"Y("5; +1;3")";:INPUT y(j)
B& NEXT j

7@ CLS

80 a=SQRU(x(11=x(@))"2+(y(1)-y(@))"2)

8@ b=SQR{(x(2)=xt 1)) 2+ (y(2)=-y(10)°2)
19090 c=SQR((%(2)-x(@) ) 2+(y(2)-y(@))"2)
110 anga=((x{1)-%t@) ) kix(2)-x(@)i+lyil)-
ylo)lkiyl(2)-y(@)j)sasc

120 angb=((x(2)=-x(1) )1 x(x(@)=x(1))+(y(2])-
yl1)ik(y(@)=y(1)))/arsb

13¢ ange=((x(@)-x(2))*x(x(1)—x(2))+(y(Q}-
Yi2) ) %(y(1)-y(2)))/bse

14@ :

|5@ * Uso del truco enviado por Miguel A
ngel Lopez Garces

16@ ' para calcular arccos u publicado e
n AMSTEAD USER 24

179 :

180 IF anga=0 THEN anga=80:GOTO 21¢ ELSE
anga=ATN(SQR(l/angasanga-1))

19@ IF angb=9© THEN angb=50:GO0T0O 2Z© ELSE
angb=ATN(SQE(l/angbsangb-11)

200 IF angb=0 THEN angb=90@:G0TO 220 ELSE
angc=ATN(SQE( lrangcrange-11)

210 3

220 z=24SQR((y(1)=y(@))"2+(x(1)-x(0))"2)
ra

230 s=ABS((y(l)-y(@)}&(x(2)-x(0))-(x(1)~-
(@) )x(ylZ2)-yt@)) sz

240 :

250 LOCATE !, l:PRINT"RESOLUCION DEL TRIA
NGULO: "
260 LOCATE
;Ia
270
i|l
280
,II
290
309
310

5,3:PRINT"AC"ix(@) 3", "iyl@}y"

LOCATE 5,4:PRINT"B("sx(1):", "syltl):i"

LOCATE S,5+FPRINT"C(M3xt2);", "iyt2) "

LOCATE 1,7:PRINT“LADOS DEL TRIANGULO

LOCATE el ot
LOCATE
320 LOCATE
330 LOCATE
ULo:*

349 LOCATE
350 LOCATE
360 LOCATE

37@ LOCATE

5,9:PRINT"AB: ";a:i"u.
S, 19:PRINT"BC: "sbs"u
5,11 PRINT"AC: " {ci"u. *

1. 13:PRINT"ANGULOS DEL TEIANG

5,15:PRINT"AB: "“janga
S, 1B:PRINT"BC: ";anghb
5,17:PRINT"AC:"jangc
1, I9:PRINT"AREA DEL TRIANGULO

389
390

400
41@

LOCATE 5,21 :PRINT"S="3;8;"u"2."
LOCATE 1,25:PRINT"OTRA VEZ (S5/N)"
a$=INKEY$:|F a®="" THEN 400
IF UPPER$ta$1="5" THEN RUN ELSE END
RESOLUCTON DEL TRIANGULO:
ﬂ(ﬂ ag
B 3
(3,%)
LADOS DEL TRIANGULO:

ANGULOS DEL IRIANGULO:

AB: 44,5060536
) BC+ 59,8313671
AC; 76.4819793

ARER DEL TRIBNGULO:

J%L}unuu. §2 363 ut2.

_d‘.-—____
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TRUCOS

~ ROMBOIDE DE LETRAS

bastante curioso.

o ROMEOIDE DE LETRAS
® Luis Arce

b Wwn—

1® HODE 2
2@ INFUT" INTRODUCE UNA LETRA:"ics$
3@ PRINT

THEN GOTO 149
5@ FOR 1=ASC("a") TO ASCilcs)

BQ PRINT SPCIASC(c®)-3+111CHRS(i):
7@ IF CHR$(1)<>»"A" THEN GOSUB 16@
B® PRINT

2@ NEXT

12¢ IF CHR#$(:!<>"A" THEN GOSUB 160
13@ PRINT:{NEXT:END

15@ END

160 k=Zx01-ASCl"a"1+1)~3

I7@ FOR 4=1 TO k:PRINT"-":i:NEXT
180 PRINT CHE®t1);

199 RETURN

Aunque no se nos ocurre una utilidad practica para este
truco de Luis Arce, de Madrid, lo publicamos porque es

M R R s e

L)
M e R S E e R S E T
L]

40 IF NOT((ASC(c$)>=B5)AND(ASC(c$)<=901}

1@@ FOR 1=A3C(c3)-1 TO ASC("A%) STEP -1
11@ PRINT SFCIABSIASCic®)l—i+11))CHRS (1)

149 PRINT"El caractar leido no es valido

el

LETRA CURSIVA

Francisco José Saez Pérez, de Elche (Alicante), es el
autor de este truco. Se trata de una rutina en codigo
maquina que imprime cualquier texto en letra cursiva,
en la ventana de texto que le indiquemos y en la
posicién de cursor que queramos. Una vez cargado
el cédigo, la sintaxis de la llamada es:

CALL &A000,ventana,coord-x,coord-y, texto$

donde ventana es el nimero de ventana (de 0 a 7),
coord-x y coord-y son las coordenadas del cursor de
texto relativas a la ventana elegida en las que se
imprimira el texto y texto$ es una variable que
contiene el texto a imprimir.

D" ok ook o o O o N KK O K KK K R K R K

2 R LETRA CURSIVA *
3 ' ¥ Francisco Jose Saez Perez *
4 RAORK KK R K K ok K KK K 0K K 0K 5k KK K d0K R ROk
5 L]

1@ MEMORY &SFFF

26 FOR i=RAQ0@ TO RAQ78
3@ READ as:w=VAL("&“+as$)
49 s=s5+w:FOKE i,w:NEXT
5@ 1F s5<>14Q96 THEN PRINT"ERROR EN DATAS
“:END

€@ CLS:PRINT"QK!'!"

7@ a$="Grabando el codigo"

80 CALL 8AQQ0,0,1,2,Q@a%

9@ SAVE"CURSIVA",b,8AQQQ,.879

1e@ DATA FE,@4,C0,DD,7E,06,CD, B4
119 DATA BB,DD,6E,22,DD,86,04,CD
12@ DATA 75,BB,DD,6E,@2,DD,66,@Q1
130 DATA 46,23.5E.23.,%8,EB,.7E.CS
14@ DATA ES,32,37,4A0,CD,32,4A0,E1
15¢ DATA C1,23,3E,FF,CD,5A,BB, 10
1@ DATA ED,C9,CD,@8B, BS,F5,3E, 00
17 DATA CD,AS5,BB,DD,21,71,A0,08
180 DATA @2,7E,.CB,3F,DD,77,00,23
19¢ DATA DD, 23,10,F5,06,@3,7E,DD
20@ DATA 77,00,23,DD,23,1@,F7,08
210 DATA ©3,7E,CB,27,DD,77,@0,23
220 DATA bD,23,10,F5,F1,CD,@C,.B9
23@ DATA 3E,FF,21,71,A0.CD, AB8,BB
24% DATA CS9,00,00,00,00,00,00,00
250 DATA @0



Alberto Luis
Rodriguez Alguacil,
de Algeciras (Cédiz)
nos ha hecho llegar
una tremenda lista de
pokes para muchos
juegos de

AMSTRAD CPC. Ahi
van:

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

POKES FAFA JOEGOS EN ANSTRAD CPC

T

sasenw

Los zigiimntes pokes han de ser ancroducidos sntes de 1a
iNStTuCUion CTALL:

POEE AEYAR.EQ . veonvsioroone-s v s e nrs GO Vidas

POKE &7BDF.GCEsPOKE ATADE. @ ..iuuu.wiiinunn Vidas infinycas

SPY V5. sPY

POKE LESO4, 848 _.......0vvuu. satnasyeaasnsss ESPla emenygo ammdval
N R A e A 4T Vo Pl ¢ (L Tieape parado
HERCENARIO

POKE 4BEC1. @8 ......,. ranaisie eoa grete i im0 d pla o Faculats =l juego
SABOTEUR

POKE BEEQI. 0 asoid siilbnh s seanlsnyssimns e rcats Midasiahivarsad

PONE 447B3.@:POKE RAT7EB . & .. .... sressseeans Tiempo infynito

3P _BTARTRIKE

POKE - B243T.8ES .t vivaninsnnwasvalonsss ravas ENerglal intinlse
ATRWOLF

POKE L7B22,8:POKE S7BE4.0:POKE LTBB5,9 .... Atrdviesa surcs
BOMBE JAC

o Vidas infiniva
Eepezar donde mirio
Kayor dificiultad

Ihvisibles
Plataformas [\ jas

POKE €119,255 ..
POKE 6420, ...,

COMBAT Lynx

PORE REDEG. 201 o icnnss e oin wajsisienbiers sessase. Facilita el jueso
CHUCKIE E68

POKE LsBsB

THE WAY DF_THE EXPLODING FIST

POKE BQ40A, 255 ... . .0pvuas
POKE &G1BAABO .. .. ..., ....

WEST BANK
PORE &92DD,0
EVERYONE 'S WALLY

FOKE BB102.201 . .uuvvin-
PONE B5CHAT, 281 «.vvunes

Mas tieapo de com=batw
Vidas infsnivas

Vadas fafinitas
Pandilla quiesa

KNIGHT LUORE

POKE I LITERE) b i aaiala e dewa aeceais Nidas anfapitas
FOKE B3DIB.281 o .o vivaysnnns Ve pewes e e TEETPD UATIRERO
FAOST_BYTE

PORE 320E7 8D8 o ol e e a (e e T = e 1 Vidaz uinfinivas
POKE EIABC ML, oo ean paemion inio i sleminioin 5 s Tirapo anfinito
EQuING

POKE S2BED18 | oansan 2l Sl L e s iy + Widas anfiniras
HERDERT

FOME NO2BA, 281 .. cucvuinnanssnessicnnessed Ciduainfanitas
POKE B2481,20) .. aailiveivniiinnniincaneaiin Objetos Ihvizitles
R L S I e (L 0 Thys & o a5 T3s (e ([ Wt o Tiempo anfameto
POKE SIABE BN o a0 rimntlvitpm = o i P oen e Juegn rapide
DUN DARACH

FOKE &L14A5,5A8
POKE LIAAG, A0F

SWEVO WORLD
FOKE 1584,9
TOXKE L589.0

AL1EN @

FOKE 8418E.Q
POKE LIFFE.® ......,,
PORE B2001.0 ..

Vidas anfinitas
Tienpo parado
hacansor=a paradne
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TECLA A TERCLA

Desarrollo de bacterias en campo de cultivo

controlado por generaciones

QULVACES

BAGH

Los ordenadores,
esos seres aparenfe-
mente inerfes, pue-
den tener mucho que
ver ¢on la vida.
éQuién iba a pensar
que con su ayuda las
pequeiias bacterias
podrian sobrevivir?

ESDE hace mucho tiempo es
conocido un programa que,
con el nombre de «Vida» 0 de «Cé-
lulas», muestra la gvolucion de un
grupo vivo de corpusculos 2 lo lar-
go de un periodo de tiempo. Basan-
donos en él hemos preparado un
trabajo mas completo con el cual es
posible sacar la desviacién lateral
en cada momento y deducir, con un
numero minimo de experiencias, la
tendencia del cultivo.

La verdad, asi entre nosotros, es
que hemos topado con un buen nu-
mero de problemas y lo que en prin-
cipio era solo una sencilla pantalla
se ha ido convirtiendo en un display
bastante completo que muestra da-
tos en tiempo real. Lameniable-
mente hemos tenido que claudicar
en algunas cuestiones, pues defini-
tivamente el estudio esté realizado
en un solo plano, a presion y tem-
peratura constantes; ya que variar
alguno de estos paramelros ralen-
tizaba la visualizacion de los cam-
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bios de manera notable, pudiendo
llegar hasta veinte minutos entre
generaciones consecutivas.
Siguiendo algunas de las indica-
ciones del profesor John Conway,
el cientifico de la Universidad de
Cambridge gque cred el programa
original en 1968, hay una serie de
situaciones que son las gue deter-
minan el nacimiento 0 muerte de
cada bacteria. Un solo elemento
tiene pocas posibilidades de sobre-
vivir, asi que tiende a agruparse en
colonias y buscar la disposicion es-
pacial que permita la mayor estabi-

perficie visible, por lo cual hemos
decidido eliminar las condiciones
necesarias para que se creen di
chas colonias. Ello apenas falsea
los resultados en un 0,7 por 100y
permite seguir claramente los cam:
bios restantes.

En el programa hay una sopa
aleatoria, de manera que en la pri-
mera generacién las bacterias son
elementos independientes que, per
azar, pueden o no formar embrio:
nes de colonias. De la linea 630 &
la 590, ambas inclusives, estan pre:
vistas unas configuraciones estan

Variables utilizadas

terias.

viva.—Matriz que controla las bacterias por generacion.
gen.—Numero de la generacion.

mx.—Almacena el mayor nimero de bacterias alcanzado.
mn.—Almacena el menor numero de bacterias alcanzado.
viv.—Ntmero de bacterias en cada generacion.
genmn.—Numero de la generacién que tiene menos bac-

genmx.—Numero de la generacion que tiene mas bacterias.

b().—Matriz que almacena el niumero de bacterias que ro-
dean una posicién determinada.

a().—Matriz que indica si hay bacteria en una posicion.

FOR-NEXT.

Y gran cantidad de variables para contadores y bucles

lidad para él y para posteriores
generaciones.

Podria ser que alguna de estas
configuraciones llegue a ser nucleo
permanente de una expansion que
aumente en progresion geometrica
el nimero de bacterias en el culti-
vo, saturando rapidamente la su-

dar que se comportan de maneras
diversas y faciimente reconocibles.
Para cada una que se quiera gue
actue habra que eliminar de su li-
nea el correspondiente REM, asi
como el de la linea 600, que evita-
ra que la sopa altere la colonia 0 ¢o-
lonias iniciales seleccionadas.



Desarrollo de bacterias en campo de culbivo contrelado por generaciones,
Un estudio de MBScience & MBSoftware para Amstrad User,

Numero de generaciones: 147

Il maxino numero de hacterias 93 se ha producido en la generacion 102
£l minino numero de hacterias 23 se ha producido en la generacion 138

generacionesy

Para considerar los resultados de
este programa como medianamen-
te aceptables por alguna entidad
estadistica habria que controlar
mas de doce mil generaciones, lo
cual es mas de lo que humanamen-
te se nos puede pedir, tanto a no-
sotros como al CPC.

Como conclusion, hay que recor-
dar que este programa es solamen-
te un entretenimiento cientifico, al
cual no podemos pedir méas rigor
que el de la curiosidad y el princi-
pio de un estilo mas profundo. No-
sotros estamos en ello y algun dia
apareceremos de nuevo con esta

] ]
0 25 59 100 25 156 175 200 225 25e

Pulsando ESC salimos a esta pantalla con un perfil grafico del experimento.

I t f idea, pero en tres dimensiones.

&% 300 Mariano Benito Sénchez y
Manuel Ballestero Santaolalla

10 INK @, 1:INK 1,26:INK 2, 13:INK 3,24:B0
RDER 1:HODE 1

20 ON ERROR GOTO 1060

30 ON BREAK GOSUB 1060:GOTO 59

40 GOTO 1220

50 MODE 2
60 LOCATE 1,3
70 ag=" Desarrollo de bacterias en ca

mpo de cultive controlado por generacion
es.

Un estudio de HBScien
c8 & NBSoftuware para Amstrad User."
8@ GOSUB 430
80 HOVE 1,399:DRAWR B637,0:DRAWR ©,-105:D
RAWR -637,0:DRAWR 0, 105
| 100 LOCATE 1,10
1190 as=" Tiempo medio en
tre generaciones: segundos.

“:1GOSUB 430

120 as="

":GOSUB 4390
Tiempo medio por generact
segundos."

130 as="

on en pantalla:
140 GOSUB 430
150 as="

":GOSUBR 43
("
160 as$="Numero minimo de generaciones Pa
ra obtener un patron fiable:"
17@ GOSUB 430
180 as="

*:GOSUB 430
180 a$="Condiciones constantes: grado

S centigrados y atmosferas."

20@ GOSUB 430

219 as="

":GOSUB 43¢
220 as="Colonia inicial (Primera generac
ion): entre ¥ bacterias."

23@ GOSUB 430

240 FOR altura =0 TO 128 STEP 32

25@ HMOVE 16, 132+altura:DRAWR 22,0@:DRAWR
Q,-24:DRANR -22,0:DRAWR 0,24

26@ NEXT

27@ REH FOR altura=1 TO 1@ STEP 2

28@ REM LOCATE 4,altura+3:PRINT"X"

280 REH NEXT

300 FOR tiempolnter=0 TO 1S:LOCATE 5@, 10 |
:PRINT Tiempolnter :FOR pausa =0 TO 16@:N
EXT:NEXT

31@ LOCATE 4, 10:PRINT"X"

320 FOR tiempoPant=0 TO 1[:LOCATE 54, 12:
PRINT TiempoPant:FOR pausa-=0 TO 18@:NEX
T:NEXT

332 LOCATE 4, 12:PRINT"X"

340 FOR numMin=@ TO 41:LOCATE 69, 14:PRIN
T numMHin:FOR pausa =@ TO 16@:NEXT:NEXT
35@ LOCATE 4, 14:PRINT"X" i
86¢ FOR grados=@ TO 15:LOCATE 33, 16:FRIN |
T grados:FOR pausa =0 TO 16@:NEXT:NEXT
37@ LOCATE 58, 16:PRINT "1"

380 LOCATE 4, 168:PRINT"X"

38@ FOR coll=0 TO 50Q:LOCATE 53, 18:PRINT
col1:FOR pausa =@ TO 16@:NEXT:NEXT

409 FOR col2=0@ TO 110 STEP 2:LOCATE 58,1
8:PRINT col2:FOR pausa =0 TO 18@:NEXT:NE
XT

4192 LOCATE 4, I8:PRINT"X"

420 GOTO 469
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Vit B L L A S A\
fjk I }:JEVJJ_'Ll

430 FOR A=1 TO LEN(A%):Bs=MIDS(AS,A, 1)

449 PRINT CHR$(143); :PRINT CHR$(8);(B$);

:NEXT

45@ RETURN

460 XXXk

47¢ FOR pausa =0 TO 300@:NEXT

480 FOR altura=@ TO 24:PRINT"":NEXT

499 MODE 1

5@@ DEFINT a-z:DIH vival(38Q)

510 WINDOW #1,1,20,1,20:WINDOW #2,2%5,38,

1,22:PAPER #1,2:PAPER #2,2:PEN 3:RANDOHI

ZE TIHE:gen=1:nx=0:mn=409

520 DIN at22,22),b(22,22)

530 ‘a(7,7)=1:a(7,8)=1:a(7,8)=1:a(8,7)=1

:a(9,8)=1:"patin

540 'a(5,3)=1:a(4,4)=1:a(3,5)=1:a(3,3)=1

:al(5,5)=1:"cruz

559 'a(3,3)=1:a(4,3)=1:a(5,3)=1:a(6,3)=1

tal(7,3)=1:a(8,3)=1"'barra

56@ 'a(4,4)=1:a(4,5)=1:a(5,4)=1:a(5,5)=1

:'blogue

570 ‘al4,4)=1:a(4,5)=1:a(4,8)=1:"

tente

S8¢ ‘a(3,4)=1:a(6,4)=1:al4,3)=1:a(5,3)=1
:al4,5)=1:a(5,5)=1:"colmena

590 'a(3,5)=1:a(3,6)=1:a(4,68)=1:a(5,3)=1
:a(6,3)=1:a(6,4)=1:"faro

602 ‘goto 650

E10 ’xxkkikkxkx SOPA ALEATORIA okk¥kkk

620 FOR n=1 TO 20

630 FOR m=1 TO 20

649 alm,n)=INT(1.3%RND)

65@ NEXT m:NEXT n

660 ’'xxxkx%x%%x PRIMERA GENERACION Xxk¥XkXEXX

* K

670 CLS#1:CLSH#2

68@ LOCATE 28,24:PRINT "@ 8@

LOCATE 28,25:FPRINT " 40 1ze"

690 HOVE 488, 24:DRAW 488,400, 1:HOVE 528,

40:DRAW 528,400:HOVE 568,24:DRAW 568,400
:MOVE 608,40:DRAW 60B,400:HOVER -162,0:D

RAWR @,-360

700 PEN 1:LOCATE 3,23:PRINT"GENERACION:
1":LOCATE 3,24:PRINT"BACTERIAS : @":PE

N 3

71@ FOR n=2 TOD 21

720 FOR m=2 TO 21

73@ IF alm,n)=1 THEN LOCATE m-1l,n-1: PRIN

T CHR$(238):viv=viv+l

74@ NEXT m:NEXT n

750 PEN 1:LOCATE 15,24:PRINT viv:PEN 3

760 vivalll=viv

770 IF viv<mn THEN mn=viv:genmn=gen

780 IF viv>mx THEN mx=viv:genmx=gen

790 LOCATE#2,1,22

BQQ0 MOVE 448+viv,64: DRnH 448+viv,48,0:H0

VE 448+viv,B4:PRINT#H

810 xkkxkkx NUEVA GENERACIOh AEEEKEKERE

B82@ WHILE viv>9Q

8390 gen=gen+l

840 FOR mo=1 TO 22:almo,l)=almo,21)
s, 22)=a(mo,2) :NEXT mo

intermi

160" :

talmo

85@ FOR no=1 TO 22:al(l,nol)=af{21,no):all8
Jnal=al(2,n0) :NEXT no

86@ FOR n=2 TO 21

8790 FOR m=2 TO 21

88@ bim,n)=alm-1,n-1)+alm-1,n)+al(m-1,nt
J+alm,n-1)+alm,n+1)+aln+l,n-1)+a(m+l,nk
almn+1l,n+1)

829Q NEXT m:NEXT n

900 CLS #1:PRINT CHR$(7):viv=@

91@ FOR n=2 TO 21

920 FOR m=2 TO 21

930 IF a(m,n)=@ THEN 860

940 IF blm,n)=2 OR bim,n)=3 THEN LOCAY
E m-1,n-1:PRINT CHR$(238):viv=viv+l EL
alm,n)=0

950 GOTO 970

96@ 1F blm,n)=3 THEN al(m,n)=1:LOCATE n-.
,N—1:PRINT CHR$(238B):viv=viv+1

97% NEXT n:NEXT n

989 vivalgen)=viv

99¢ IF viv<mn THEN mn=viv:igenmn=gen
1002 IF vivymx THEN nx=viv:genmx=gen !
101@ PEN 1:LOCATE 15,24:PRINT wviv

102@ PRINTHZ2:HOVE 488,4B:DRAW 488,64, lJ
OVE 528,48:DRAW 528,64:MOVE SE8, 48:DRAV

568, 64

1630 MOVE 448+vivalgen-1),64:DRAW 448+v1
v,48,@

1849 LOCATE 15,23:PRINT gen:PEN 3

105@ WEND

106@ MODE 2

1@7® PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT" Desarré

llo de bacterias en canmpo de cultivo col

trolado por generaciones.'

1080 PRINT:PRINT" Un estudio’
de MBScience & MBSoftware para Amstrad U
- b olfhen

109@ MOVE 1,399:DRAWR 637,0, 1:DRAWR @,-1
@5:DRAWR -637,0:DRAWR 0@, 105

1190 LOCATE S, 11:PRINT"El maximo numero

de bacterias ";mx;" se ha producido en I

a generacion ";genmnx

111@ LOCATE 5, 13:PRINT"E]l minimo numero

de bacterias "imn;" se ha producido en I
a generacion "jgenmn
1120 LOCATE 25,S:PRINT"Numero de generac

iones: "igen

1130 LOCATE 29, 15:PRINT"generaciones";CH

R$(&F3) 1

1149 LOCATE 5,25:PRINT"® 25 5@
10@ 125 150 175 200 225 @

50 275 300"

1150 HMOVE 4@,32:DRAW B0€,32

116@ FOR n=0 TO 12:HOVE 40+n*50,34:DRAN |

40+nx50, 24 : NEXT
117@ FOR n=1 TO gen
1180 MOVE 2%n+49,32:DRAW

119¢ NEXT

120@ ON BREAK STOP
1212 RETURN

1220 GOTO 1220

2%n+40, viva(n)t
R2:MOVE 2%n+41,32:DRAW 2%n+41,vivaln)+32

I
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MECCO-CONTA PROGRAMA DE CONTABILIDAD + A

o parte Caleulo

¥ Cantrot§ &
SOFTNARE CONTABLE

Mecco -Conta

Nend Principal
A b Ui’
ﬁlntrunumbn @' caros )

INtrofuczidn o¢ pagos . 'y
Gonciiagibn Bancos i =t &
L]

(2 Intraduceitn g ventas

= {EGUMEN cobros Clientes
Introducoiln o8 Compras P

I deyunento pages proveedsres L : s

C Inteauctibn coeracionies diversass

= Ltataog contab)es
o lperaciones Atipicas

{ £ tocdin

BUMGONTA it maonis @ mestgoms enqe

ke &' generacidn Solution, de Iz firma inglesa Intuitive,
o en el mercado Software.

03 Tgeerafiy Formats  Coloczadn Sogecie

Funtes Cuenta/ Importe IMparte

i Concento LR Chente  Descuento fobrido U8 L]

{11 Bar Roldin - cheque 1a8a I ROLDAN ] 1228

|14 Liorerla Saez - cheque ledr ] seE? a 5i%0

26 PERER E HIJDS loaz [ PERER @ lotoe
]

0

| [chente perez [cuenta

{aaar| [twors | [ pagos | (crear c1.] [p1an cuentas] fenc 2| [ Fim \

FAC"- MANEJ E_l orden de Introduccion de datos ha

sido estudiado de forma que re-
sulte lo mas rapida posible, y ademas se hace posible el
uso del ratén, con lo que aun se agiliza mas dicho proceso.

| _Eseruterio  Archioo  Edigidn
= LEITHER D

Tnparadia

Farm. n_Sapocte  Cilnels —— =

— Adulims - Megcian ¥ Dontral SA.
Seguimiento Cobros de Clienles SOFTWARE CONTAB-S—— i —
or Cingn cliente: ROLORY NiMero de gocumento: | Mecto ~Conlq——————Ji i =
TE o donbre: B3R AOLOAK Nenf) Principa) Listados Contables
i | C= Fichas de proveedores
R Fetha: 29/82/07 Cantidad a aswnar: 1200 24720/87 Fiehas de Cheates
I Introduccitn 62 cabros — 1 Registros g facturas para
| ratha Sttuacién He Factura Imports  Pendiepte Punteo Intraduceibn de pzgas 12 declaracihn gzl IVA do)
| WD por asenar 10822 13 136 O | T caneiliapibn Bancos v hest 8267 | 3
= 0 Intraducoidn ge Venkas [ BRalance de compravaciin de J
= Sequimentn cetros Clientes Sumas y Saldes, ]
= Introducerdn g Conpras
| =) | Sequikento pagos Proveedol L—J  Cuenta de Resultades y '_ 1 Y
i1 Balance de situacin .
7 Introducetdn operaciones i
l 8 =4 7 - ] =i H!I}Dr i
; = ] Listados cantatles FR=L, i
= —1  Regresar al Hend Principdl |

Dperaciones Atlpcas |

falidar| | s | [Siguiente] [TFm | [Rutowatics,

it N SENCM.EZ El manejo del Mecco-Conta result-
ta de gran sencillez gracias al for-

20 de [as pantallas idéntico a libros de contabifidad. De
maintuitiva podra Vd. ir avanzando en su gestion conta-
#=9n necesidad de buscar apoyo en cursillos especiales
bimalica, etc...) Ademas, se dispone de manual en cas-
F10 Con explicaciones claras, ejemplos, ilustraciones, etc,

HEQUERIMIENTOS HARDWARE:  ricn'c cronet o compasiie Opaonssy ad, Memariacentialdo 512 Koytes

[ Fin Opoibn '

CON MECCO CONTA Vd. podra abordar todos aque-

' llos puntos usuales de su ges-
tion contable: Introduccion de compras y ventas, Introduc-
cién de pagos y cobros; Seguimientos de cobros a clien-
tes y pago a proveedores, Actualizacién del plan contable
y cuentas de control,, Etc. Ademds, como complemento,
¥ no siendo propio de otros programas contables, cuenta
con la opcion de la "Conciliaciéon Bancaria',

J

Mediciony Control,sa

Barcelona: Gran Via de les Corts Catalanes, 133, 4° - Tel, (93) 422 77 00 - Télex: 50086 MEYC - 08014 Barcslona:
Madrid: Rodriguez San Pedro, 2, 7° - Tel. (91) 446 26 67 - 28016 Madrid; Bilbao: Godorniz, 44, 7° - Tel.: {94)
431 47 93, 48002 Bilbao; Valencia: Embajador Vich, 3 Local 4 J - Tal. (96) 351 03 36. 46002 Valencia
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1986 1987
ventas  Hasta 30 Septiembre
otrasmarcas ventas AMSTRAD

IBM 31.717
OLIVETTI 13.465
NCR 2776
TOSHIBA 2.360
ERICCSON 1430
ITT 1.200

TOTAL 52.948 54166
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S V4. tiene ya un PC 1512, 0 si
estd pensando en tenerlo, le interesa
conocer MicroByte.

Tenemos la més fantastica coleccion
de programas prolesionales
incluyendo los tllulos mas
prestigiosos de |as mejores marcas...
¥, por supuesto; a precios increibles.

CONTABILIDAD + IVA:

Disefiada para fa pequefia y mediana
empresa. Permile electuar Yos hstados de
VA SOPORTADO e VA REPERCUTIDO y
ol Iraspaso automilico @ contatvlidad

43.950 Pts.'
GESTION CONTABILIDAD:

Para log que necesiten mas
documenlacidn de la que olrece un
programa de conlablidad general

32.950 Pts.”
STOCK:

Su stock siempre confrolado, aungue eslé
en varlos aimaoenes a la ver.

37,000 Pts."
FACTURA:

Electia el cdiculo y emision de las
lacturas, asi comd (odos los documentos
y listados complementarios.

65.000 P1s."
BASE DE DATOS:

Una aplicacibn diseniada para 1 e
definicion y manipulacion de archivos.

31500 Pts."
EDITOR DE TEXTOS:

Un pelente editor de lextos, de facil y

rapida utiizacion
31,500 Pts.”

Eslos programas son modulares
& Interrelacionables.

M DIGITAL
RESEARCH®

GEM DRAW.:

Realiza cuzlquier dibujo que pueda
imaginar. Con el GEM DRAW convertita
su PG en un estudio gréfico profesional.

19,900 Pts.*

GEM WRITE:

Lna nueva dimensitn en el mundo de o8
procesadores de lexlos,

19.900 Pts."
GEM GRAPH:

Gréficos de barmas, de simbolos, de ineas
o sobre mapas. con rotulos, tExio,
colores y fondo de relleno.

19.900 P1s.’

GEM WORD CHART:

Una ampl@ cana de lormatos para
presenlar y resaltar palabras y testos

19.900 Pts."
GEM FONT EDITOR:

Para que Vid. mismo cres, dicefie y edits
nuevos tipos de lewa,
19.900 Pts.”

GEM DIARY:
La més completa y eficiente secretaria,
Agenda, calculadora y larjelero
9.900 Pts*
GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:
El complemento perfecio para su
programa GEM Draw y GEM Wordchar.
9.900 Pts*

GEM FONT & DRIVERS PACK:

Para poder manejar desde el GEM lodos
log peritéricos del mercado.

9.900 Pts."

GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:

El programa para hacer programas. En
[nglés.

39.900 Pts,"

PROA
CRISTAL:

Entorno operalivo que incluye lenguaje
AORIAR, generador aulomasioo de
aplicationes y edilor pata dibujo 0

escriur
35.600 Pts.”

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

Apunles, cuentas, listados, balances,
actuaizaceones, Gestion inlegrada..,
B procesos en una apicapin

25.900 Pis.'

FACTURACION + ALMACEN:

Gesfiona independienlemente varos
almacenes y realiza automalicamente la
contabilidad, inchuyendo el IVA,

33.500 Pts."

Mings 65 PEFEs
FrrT

GRAFOX

LOGISTIX:

Hoja electronica, geslion de liempos,
gestion de base de dalos y Qrafices.. las
4 funciones clave pard lodo usuano, en
esle paquete de software Inlegrado.

NUEVO PRECIO 22300 Pts."

MOBAIC

| BOFTWARE INC. |

INTEGRATED 7:

Programa integrado que incorpars

7 madulos: 1, Tratamiento de lexics

2, Hoja electbca. &, Grificos
empresariakes. 4, Base de dalos
relacional. 5, Mailing. 6, Comunicaciones.,
7. Emulacién de Terminales. Permile una
gran flexibiiidad para comparir &
Intercaminar dalos.

29.900 Pts.’

S\ ASHTON TATE

dBASE II:

La mas conacida de las bases de dalos
relacionales.

17.800 Pts.”

= < |
-

SUPERCALC 3:

Sus mejores prestacionas se presen
en 1a integracion con la hoja eechond)
¢l generador de graficos

19,900 P’

(BORLAND INT.)
SIDE KICK:

Un programa residenta €n memons G4
incluye calouladora como modo
hexadecimal y binario, bioc de nats
calendano con agenda y olras opodret

8,500 Pu’

B . T (s —— |

PLACON:
Para llevar |a contabikdad de hasta H
§ empresas por parida doble segin €
Plan General Contabie.

23,900 Py’

"IVA no inchido

MICKOBYTH

P2 Castollana, 179. Tel. 42 5 4
20046 Madrid

on Cataluia:
¢f. Tarragona, 110. Tel, 325 10 5
08015 Baroslona

-
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PRESS de la mis-
ma casa. Incorpora
fres botones y la
forma del ratén ha
sido redisefada
para acoplarse me-
lor a la mano.

La direccion de
Advanced Memory
Systems es:

Advanced Me-
mory Systerns Lid.
166/170 Wilders-
pool Cuaseway,
Warrington, WA4
BQA. Télex 628672
AMSG. Fax 0925
58039,

NUEVO RATON PARA PCW

La comparila britdnica Advanced Memory Systems lanza al mercado el raton
AMX MK I1l, nuevo hermano de la saga de ratones AMX. Est4 disefiado para que
38 Integre totalmente con su programa DESKTOP y con el editor de paginas STOP

.

. i
)

At

TP PALEE

¢Incompatibilidad Hardware?

Al parecer, aparte de las diferencias evidentes entre un PCW 8256/8512 y un

PCW 9512, existen otras mas intimas, relativas al hardware. Concretamente, pare-
ce ser que las direcciones de port para acceder al teclado no son las mismas. Esto
tiene una consecuencia inmediata: algunos programas que leen el teclado directa-
mente a través del hardware en lugar de hacerlo via el BDOS no responden a nues-
tras 6rdenes si los ejecutamos en un 9512. La solucién consiste en que los crea-
dores del programa de gue se trate saquen una nueva versién para PCW 9512 (no
es nada complicado si se tiene el cédigo fuente).

La responsabilidad, evidentemente, de los programadores, al no utilizar el Sis-
tema Operativo. Recudérdese que algo similar ocurrié con los primeros juegos apa-
recidos para CPC 464 cuando salié al mercado el CPC 6128. En aquella ocasién
no se trataba de diferencias en los ports del teclado, sino de llamadas directas a
las rutinas contenidas en la ROM del Sistema Operativo de los CPC.

1
|

MAS JUEGOS
BOB WINNER, |
EN FRANCIA

En nuestra visita a4 la re-
ciente AMSTRAD Expo
Show de Paris pudimos ver
la version de Bob Winner
para AMSTRAD PCW. Aun- ||
que sin efectos de sonido, ||
los graficos no tienen nada
que envidiar a las versiones
para otras maquinas. il

visto.
que puede ser muy interesante.

que pronto apareceran en nuestro pals.

¢ Quién dice que no hay juegos para el PCW?
Nuestra maquina es la mas desprotegida del ca-
rifio de los programadores ludicos, pero afortu-
nadamente vemos cémo van apareciendo nuevos titulos.
Os podemos dar un avance de dos juegos que hemos

El cuarto protocolo, basado en el best-seller de Frede-
rick Forsythe, es una aventura conversacional con buenos graficos

Otro juego ha sido Las andanzas del agente 007, pera de éste
ya hablaremos otro dfa. Top Secret y Orphee son otros programas

Amstrad User / 83
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En el aspecto
ergonémico se
han culdado
todos los
detalles, hasta
las patas para
inclinar el
teclado.

PCW no se parece en nada a

los anteriores. El monitor pre-
senta un diseno nuevo, con la uni-
dad de disco situada debajo de la
pantalla, a la izquierda. A su dere-
cha, encontramos un sitio previsto
para una segunda unidad de disco.
Los discos utilizados siguen sien-
do los de tres pulgadas, sibien, a
igual que con la segunda unidad del
PCW 8512, se utiliza el formato de
doble cara-doble densidad, con lo
que tenemos una capacidad de 720

EXTEHNAMENTE, el nuevo

84 / Amsirad User

K por disco sin necesidad de darle
la vuelta.

El tecdlado del PCW 9512

El teclado del 9512 ha cambiado
en la forma, aunque esencialmente
cumpla las mismas funciones que
el de sus predecesores en la gama
PCW, Con un disefio mas ergond-
mico, tanemos un espacio justo de-
lante de las teclas para apoyar las

PCW 9512

Si el 8256 se vendié como la

mdaquina alucinante, nos fal-

tan adjetivos para denominar
A al 9512. En esta ocasién ve-
mos el hardware del nuevo

ordenador, y préximamente

veremos a fondo el software:
Locoscript 2 y CP/M.

manos si lo deseamos. La forma de
cada tecla recuerda a la de un e
clado de PC, y su tacto es mejor
que en los PCW anteriores. Tam-
bién se ha dotado al teclado de dos
pequefas patas en la parte poste-
rior, lo que nos permite, si lo desea-
mos, trabajar con el teclado ligera-
mente Inclinado.
Ladisposicindelas tedas difie-
re algo de los «hermanos peque-
fios». Las teclas de movimiento de
cursor y funciones especlficas de
Locoscript siguen estando a la de-




0512

N B

recha, si bien ahora se hallan fisi-
camente separadas del QWERTY
Egnnaipal. La tecla de rejilla cumple

~misma funcién de abreviar la
aparicion del mend de caracteres
de control tras pulsar la tecla [+],
pero también sirve para llamar di-
rectamente al corrector ortografico.
Las teclas de funcién
(las «f») se encuentran a la izquierda,
{umo CAN, IMPR, ALT, EXTRA y
as teclas [+] y [<]. Tal vez lo me-
nos afortunado sea la situacion de
ALT, tan necesaria en CP/M, y cuyo
acceso resulta un poco incémodo.

Lo superimpresora

Aungue pueda resultar un poco
exagerado, una impresora de mar-
garita mas el resto del ordenador y
8| software, por ese precio
(149.900+1.V.A.) es un verdadero
chollo. Eso si, continuando con la fi-
losofia de los anteriores AMSTRAD
PCW, la impresora no es utilizable
sin el PCW, ya que carece de la 16-
gica de control: es sélo el mecanis-
mo. Si hablamos de superimpreso-
ra es por la calidad de impresién de

Las teclas de
movimlento y
edicldn se
hallan
agrupadas a la
derecha del
teclado.
Obsérvese la

- tecla para llamar
al correcpor
ortogréfico.

El ajuste del
brillo y el
contraste sa
encuentra en
el lado
derecho del
monitor.

de margarlita, puerto

ésta, como cualquier impresora de
margarita. Ademas, el software de
control permite obtener con una
margarita cuatro tipos de caracte-
res: el normal, negra, subrayado y
negra-subrayada. La margarita que
se suministra proporciona caracte-
res castellanos de tipo Pica-10, y es
de las llamadas de «carro ancho»
(13 pulgadas). Tanto Locoscript
como CP/M nos permiten informar
al software de control de la impre-
sora del papel que estamos uti-
lizando.

Los «peros»

Ademas de la citada situacién de
la tecla ALT, podemos citar el he-
cho de que el monitor sea solidario
con la unidad central, lo que hace
incomodo orientarlo. Sin embargo,
esta incomodidad se ve compensa-

Panel posterior del PCW 9512. Conexlén para la Impresora
paralelo, bus de expansién, botén de

encendido y ajustes de sincronismo de video.

Amstrad User / 85
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W da por el hecho de que el tubo del
video esté tratado para evitar refle-
jos, con lo que la visibilidad de los
caracteres en ambientas luminosos
desfavorables mejora sensiblemen-
te respecto al 8256 y el 8512.

Los «pros»

Por lo demas, las caracteristicas.
técnicas en cuanto a memoria son
semejantes a las del PCW 8512:
512 K da RAM que proporcionan un
disco M de 368 K. La velocidad de
la impresora es de 20 caracteres
‘ por segundo, lento comparado con
la matricial del 8256 en baja cali-
| dad, pero no tanto si lo compara-
mos con la matricial en alta calidad,
‘ y hay que tener en cuenta la cali-
dad de la escritura con la impreso-
| ra de margarita.
Ofra ventaja de esta maquina es
que incorpora de fabrica un interfa-
ce paralelo Centronics, lo que nos
permite conectar una impresora
matricial si lo deseamos, bien por i LI;: “CL““:':
motivos de velocidad o para reali- NEein 89 e

zar graficos. Tanto en CP/M como ’gﬁpu'h' rd.a.d'o:
en Locoscript podemos optar por teclado. Obsérvese
usar la impresora de margarita o re- la sluaclén de las
dirigir la impresién hacia el puerto teclas ALT y
paralelo. EXTRA.

(i

= B |

Placa del ordenador del PCW 9512. Sencillez, limpleza y La Impresora del PCW 9512 es del tipo conocldo como
eficacla se aunan en el disefio. «margarita», lo que proporclona una calldad de escritura
tan buena como |a de una méquina de escribir.

ANUNCIESE POR MODULOS*
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ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO
DE LA INFORMATICA

OPEN ACCESS Entey

OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informatica
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones.

OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS Il y

5 herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informaética,
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere

hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa

\ . el mundo informético.
" S OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de
\ N, - = 6 médulos, cada uno de los cuales es otro potente programa,
* que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos,

Hoja de Célculo, Proceso de Textos, Graficos, Agenda y
Comunicaciones.

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que
realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan
complicados como la realizacién de modelos de calculos.

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE.




.

Consiste en un programa que sir-
ve a la vez de presentacién y de
carga de algunas variables que yo
considero «cuasi-imprescindibles»

cuentran en un fichero LOGO.

Este truco sirve de atajo para saber los programas que se en-

MRS BAS:

10 R s s ep bR e T PR R SR AT e AR s n bR R R Er v b AR R TN ARt LL
tt Programa DIRLOGS BAS Autor: L, Bonzalez EiTt]i'Ci?i_ 1
Bacrrtberrptepieeenas e ptniepenttb et ot apenans e i puasspifesgens
il c14CHR8I2T)+E +DHRS LET I+ R
trverses=CRRsi 1704 p" rever sad=CRRE(27)4%¢":
SUBPB=CARBC2T )" " naguds 8aLARe (27) 2 y"
o0 DEF FN !utitx,rﬁ={hii¢2?1>'¥'+EHﬂil3201"£Hﬁt!324r‘

0!
§0 ' PRUSRAMA ATAJD FAZA CONDCER LOS MODULOS CE U FICWERD DE LOGD

£
0 ‘e!e?:r un:dad

50 PRINT 18 FNioc#L25, LAV'ELI/A UNTDAD 1A B H1)
30 [F INSTR: “AaaMn* ums)= TwaN PAINT 214:5070 60

10* ur!?EP’ERI'uﬂiizﬁP1!D! FILES un®:PRINT c19;1nversed: ® DIRECTOSIC 25 LA UniDh
D Meunset T raverses

i10 'realizar_directorio

V20 FOR ¥=! TR M0 :

13 as=FIND$(uns+* 10 L0G" k]

P40 IF ab=*’ THEN PREXT:PRINT TAS(30)'Fin del direciorio®; SYSTEN

150 PRINT.PRINY subrs:as;TAB(5)) nosulrs

" uns=INPUTS( 1)

160 OPEN (" 1 a8

|70 wrlLE NDT ECFCID

120 LINE INPUT 4] 18

139 IF LEFTS((8 204" 10" THEN 210

%Oﬂ PRINT TAR(1S inversed -RIGBETSI S8 LEN(I$1=2)TAT/ 30 raverse
3]3 _ VEND

a2 (uose

350 NE1T

por medio de un fichero de tipo
.SUB que hace que se cargue au-

tomaticamente junto con BASIC,
|

3ASIC  SUB:
BASIC,CCM FUNTIONS BAS

FUNTIONE BRS;

1

1t Prograna FINTIONS BAS Ayt

1 cl9=CHRS(Z7)+ E*+CHRI(27)+*H*:

| lnversei=EH?I{271f‘ﬁ‘:reversel=tHﬁlfiT-":‘:
na!ft=€ﬂﬂ$(2?l“'";.un!=€Hﬁit2?}+‘e“i

subr$=CHREI27 )4 r " nosubrs=CHR( 27 14 u®

p1$=(HA$(7)

[ 2 clargd=CoRe( 27)+ k0" +CHROL2D )+ ce ¥ tosturag=CHRB( 27 )+ " ch"+CERS (2] )4 be *:
[ OEF FNpant$iy,x,my, nx)=CHRSC271+" K +CHRSC 324y HCHRELI20x )4 CHROLI! 4ny ) +CHREL 21

0 R LR R R R RS kR R R RE S AR
5 or; 1,C, Ganzaler Garcia-Cgra, 4%
repris btttk bt e R Rkt b bR e b LR ST ke arsanEraesd

TRUCO NO, 2: TOQUES EN LC

Este truco del problema de que las
ciones SETPOS y TOWARDS de LOGO o
admiten variables (la primera funciona
como una especie de DRAW y la segunda.
da como salida el angulo a que hay que
orientar la tortuga en su posicién actua
para que quede mirando hacia un punlo
fijo). Asi pues, he determinado un «fruqui
llo» para que se pueda utilizar estas dos
aplicaciones con variables, Asimismo inclu:
yo una curiosidad para crear circulos de ra-
dio variable sin utilizar senos ni cosenos.

TOVARGS con variables (LOG0D:

19 i . "
, DEE PN Tcstxy =CRCT 10 Yo CHR 220y LRI N2 . ST IRPY (v e ki 2t
> a0sue SiPniH: non$ A aTEE | wake “int.y 174 sake "inc,x 360
4 PRINT claros;asturos;pid:reverses; cl ELETE 2 gake “ladox (1xp * tinc,x) = (4xa + sing x)
E T T S - | nake “ladoy i:[b + iin:.yl -liavi totinc.y)
P s BtE e sl ke ik
AN clg oty " [
10 PRINT Fxloc$i20 100°riuesss 3] 1114 Fisds teper & .
1] OBRINT ENMloch(20011)% Bt 4k f 4% oo ¢ SETPOS ton variables (L060); |
12 PRINT FRloc8(20,12) " ¥eezes.  ykrprsss  xin 1 S ta setposi ixb :yb
13 PRINT FRloc#(20, 1518 4 3¢ o L L orienta 'xb iyb wake *long :ladoy / (sin :arco) d ilon
‘4 PRINT ENloc#(20,14)%18 3 1r  nt I 1 "o ern "inc,x een “inc,y ern *ladox ern “ladoy

15 PRINT FNloc$(20,15) fesene %% 1t gi43 1343 i ern "arco ern "long ern “xa ern 'ya

'S PRINT F¥1oc${15,8)¢1aversed+STRINGSIE] * ) end

17 PRINT ENloc#(8 *T)+inverses+STRINGS (50 * *)

18 FOR k=g TC 17:PRINT FNLoc$ 15 k14" *+FhlocBtTa, 25-k)+" “oNEAT CIRCULOS rapidos (LOGE):
20 EOR kel 10 3. |

0 B to cirele :radio
2V PRINT FNloc$ih,0)claras Fhlec(0, 20)escurat pu sein 0 1d rradio seth 90 pd
23 NEXT repeat 180 /14 iradio/29 vt 2,
24 PRINT hons:F0% x=) TO 100:NEXT:RETURN pu seth 180 fd ;radio pd

end
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PROFESIONAL |

CONTROL DENTISTA PCW

TODO BIEN ORDENADO

«Una aplicacion vertical
para cada necesidad»,
este parece ser el lema
de Novus Software. En
esta ocasion se trata de
un programa que
evitara a los
odontélogos y
estomatélogos la
gestion de las fichas de
sus pacientes.

O hay nada mas necesario para
cualquier profesional gue el or-

den. Sin él es seguro que pronto su
trabajo no tendré ningun valor,
pues no podra hacerlo con efectivi-

dad. Para un odontélogo o un esto- -
matologo es importante llevar un : e

control de todos sus pacientes, con

una ficha donde estén reflejadas Tipo de protesis : i

las intervenciones que les ha efec- PRAAILAS SIS OF |
tuado, cuando han sido sus visitas <=
y los motivos de éstas, como estan "n"u“ii"‘zi'za'zz"ﬁ" nrr”szl‘n"u"nﬂiinnu
sus cuentas, etcetera. LOMEBO0E

IDesde luego el programa no po- - ; e, o
dia ser mas sencillo y simple. El i e e ey

planteamiento es que cada pacien-
te debe tener una ficha personali-
zada, una ficha donde se van ano-
lando, ademas de los dalos perso-
nales, las visitas que realiza, los
maotivos de las mismas, el tipo de
intervencion, las piezas afectadas,
lo gue se le cobrd v lo que abond.
Una vez hecho esto lo Unico que
resta por hacer es mantener actua-
lizadas las fichas e ir introduciendo Ficha dental de un paciente.

Novus Sof tware §
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las de los nuevos «clientes». Por
ello, el menu principal de esta pseu-
do-base de datos tiene seis opcio-
nes (realmente son siete, pero la
septima es finalizar el trabajo, asi
que como si nada), de las cuales
cuatro son diferentes manipulacio-
nes de las fichas, la quinta son los
listados y la sexta cambiar de fi-

esto es, dar de alta a un nuevo pa-
tiente creando una nueva ficha can
sus datos personales y dos codi-
gos. Uno de ellos o pone el propio
usuano y es 2l Codigo de Pacien-
te, mediante el cual se pueden ipi-
ficar los paclentes para obtener lis-
lados especiales. El segundo es
asignado por el programa y es el
Cadigo Economico, que sera cero
sl el saldo es cero, uno si el saldo
2sla a favor de la clinica y un dos
sl es al contrario.

Actualizar Ficha es la siguiente
opcian y con ella es posible maodifi-
car o corregir los datos de la ficha.

g —_—

¥ UISUALTZACION FICHA ¥

L0V HERNANDE S PEREZ ESPERGNZA |
Direccian HINILIANG

Primera visita (MLUOZEYM Codigo :MLLN Saldo cuenta : HENIIEM

Tdad M 13 anos)
Teléfono ¢ BELEXELEN

Fecha visita el
Codigo Intervencian
iezas_afectadas
osto Pts,
Rbona Pts.

Fecha vis

1e7as_afeg
Costo Pts.
Abona Pts,

ech Eh el
odigo intervencion

as

Fecha visita el |
Codigo intervencion

Piezas afectadas :
Costo Pts.
fbona Pts.

Esta es |a ficha de un paciente.

Desmenuzando
el pl'og"lma Fichs numera
. . . Faclente
La primera opcién es Abrir Ficha, it

Novus Softuare § —
Pulse wma tecla para sequir

Prisers visite el @
Saldo actual

Fecha visita el !
Codigo intervencion W}
1ezas afectad {

osto Pts,
Ahona Pts,

a5

: MARIANQ ANDRADE CIMEVED
HERMCSILLA 456
RES/R5/88

de Sy cusnta

Las aperaciones a realizar son  de ser introducido, solo nos resta
idénticas a las que se deben llevar  leclearlo o pasar al siguiente pul-
a cabo en Abrir Ficha, esto es, una  sando Return.

flecha-cursor indica qué dato pue- El «meocllo» de este programa

D.¥. L. 2L
Teleafono @ 5454545
Codigs de pacients Al

Fun., & sy faver

a_la connclsa

Salida por impresora de la ficha de un paciente,
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esta en Nueva Visita, |a opcion a
través de la cual se pueden confac-
cionar las fichas clinicas de los
pacientes. Los principales datos de
dicha ficha son la fecha de las visi-
tas, el tipo de intervencion, las pie-
zas afectadas, el costo de tal inter-
vencion y lo abonado por el pacien-
te. En el caso de la intervencion hay
que teclear su codigo, que es a cri-
terio del doctor, menaos el de prote-
sis gue es PR. En cuanto a las pie-
zas afectadas, existe un maximo de
cuatro por visita. Si la intervencion
ha sido una protesis el programa
mostrara un diagrama con todas las
piezas dentarias para indicar en &l
cudl ha sido la pieza afectada.

Ver Fichas es algo que no preci-
sa ningun tipo de explicacién espe-
cial, Lo unico que hace es mostrar
en pantalla |a ficha de un determi-
nado paciente (que se puede elegir
dando €' apellido o el DNI) de to-
das sus ‘isitas o de s6lo la ultima.

Para pcder acceder a la informa-
¢ion sin necesidad de ir con nues-
tro PCW a todas partes, podemos
utllizar los diferentes listados que
emite Control Dentista. El motivo de
los listados puede ser por apellidos,
por DNI, por cédigo de paciente o
por cadigo econémicc. En los dos
primeros casos el listado puede ser
de todas las visitas del paciente o
1an solo de la ultima.

Como es posible que no tenga-
mos suficiente con un solo disco, o
que decidamos distribuir los datos
en distintos discos, debemos indi-
car al ordenador que hemos cam-
biado el disco de datos, y para ello
contamos con Cambio de Fichero.

Interiorindes

El programa trabaja con tres
ficheros de datos, uno para las fi-
chas, otro para las visitas y otro
para las protesis. Todos ellos estan
interrelacionados, gracias a lo cual
del registro de un paciente cuelgan
los datos de las visitas, y de éstas
los de las pratesis, de forma tal que
se obtienen todos los datos clinicos
del paciente desde su primera visi-
ta. Ademas, a esto se suma la in-
formacion que se suministra sobre
el estado de la cuenta, informacion
que es automaticamente actualiza-
da por el programa. Con todo esto
se consiguen listados de los «clien-

42 / Amstrad User

tes» que dejaron pare sin abonar,
de aquellos que adelantaron el im-
porte (0 parte) de futuras interven-
ciones. Pero tambien se pueden

¥ NENU PRIMCIPAL

La documentacion es sencilla y
corta, aungue es suficiente con mu-
cho para un programa tan sencillo
de manejar y simple.

Menu principal de Control dentista.

obtener listados de los pacientes
organizados por la tipologia asigna-
da a través del codigo de cliente,

Las capacidades de almacena-
miento de este programa no estan
muy claras, siendo bastante dificil
calcular cudles pueden ser los limi-
tes, aunque gueda claro que traba-
jando con un PCWB8512 al menos
se multiplican por cinco.

Resumiendo, podemos decir que
se trata de un programa que poco
tiene que hacer frente a las tradi-
cionales bases de datos, pero que
sin duda aventajza a éstas por su
sencillez de manejo. Quiza nubiera
ganado bastante si se le hubiera
potenciado con opciones de mai-
ling, agenda, facturacién... Lo cier-
to es que no tiene los suficientes
detalles como para dejar luera de
juego a las fichas de cartulina de
toda la vida (maxime cuando dichas
fichas son especiales para dentis-
tas y llevan, entre otras cosas, dia-
gramas dentales).

Kavus Sof tware

I |
{ Distribuidor:

Novus Software. Hacienda de |
| Pavones, 110. 28030 Madrid.
| Teléf. (91) 773 40 64,

|
Lo mejor:

Sencillez de manejo, muy |
simple,

Lo peor: |

| Capacidad de almacenamien-
| to.
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NICIALMENTE fueron los nime-
ros los que con mas facilidad
frataban, pero con la evolucidn de
la técnica los caracteres alfanumeé-
ricos y las palabras fueron también
tratados con la misma rapidez y co-
modidad por estos tragadatos.
Pero las méaquinas por si solas no
podrian tratar la informacién si no
fuera gracias al software de apoyo
que las acompana.
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RECIBOS PCW

TAC, TAC!: EL

COBRADOR

La aplicacién fundamental para la que
fue concebida la informatica es sin duda
la del tratamiento automdtico de la in-
formacién. Desde las primeras maquinas
hasta los actuales superordenadores la
misién principal de estos aparatos ha
sido la de la dasificacién, manipulacién y
almacenamiento de todo tipo de datos.

Con este programa los recibos
mensuales podrdn ser impresas
con gran rapidez y comodidad evi-
tando el tedioso trabajo de rellenar-
los uno por uno con la maquina de
escribir.

Vamos pues a describir el pro-
grama, asi como su funcionamien-
to y la posibilidad de modificarlo se-
gun nuestras propias necesidades.
El programa es en si una pequena
base de datos en la que esta alma-
cenada la informacién de cada ve-
cino o inquilino y de los pagos men-
suales del mismo como pueden ser
el alquiler de la vivienda, el agua,
la calefaccién, etcétera. Con todos
estos datos podremos imprimir los
recibos de cada uno.

Lo primero que hay que hacer,
después de teclear el programa y
salvarlo en disco, es poner en mar-
cha la aplicacién. Para elio al gje-
cutar el programa éste buscara en
el disco que esté en la unidad A los
ficheros necesarios. Si no los en-
cuentra, que debe ser lo que ocurra
al ejecutar el programa por primera
vez, nos preguntard automética-
mente los datos necesarios. Todos
los ficheros que usa el programa se

guardaran en el disco A, pero si en
la llnea 60 cambiamos el valor de
la variable UNIDADS y en vez de A:
ponemos B: los ficheros seran bus-
cados y tratados en la unidad B.

Los datos que inicialmente nos
pedira el programa son los siguien-
tes: primero el nombre de la comu-
nidad y el distrito postal y la pobla-
cién a la que pertenece la misma.
Estos datos no tienen limitacién de
longitud, aunque en conjunto no de-
berian superar los 40 caracteres,
pues de lo contraric se desajusta-
ria la cabecera del menu que apa-
rece en la pantalia. Luego nos pide
el nimero de identificacion fiscal de
la comunidad y la localidad de ex-
pedicion de los recibos, datos am-
bos que luego apareceran en los
recibos. Tras esto nos pide el nu-
mero de finca. Este numero lo po-
domos dar arbitrariamente y sdlo
sirve para que podamos diferenciar
varias comunidades. El nimero s
necesario meterlo y ha de tener tres
cifras asl que si queremos empezar
a numerar desde el uno hemos de
escribir 001, es decir, hemos de te-
clear los tres digitos que componen
el nimero. E| dltimo dato que he-



mos de introducir es ¢l ndmero de
administrador colegiado. Todos es-
tos datos pueden ser omitidos, sal-
vo el del nimero de finca si contes-
tamos simplemente pulsando <EN-
TER>.

Una vez introducidos todos estos
datos el programa pasa a pregun-
larnos los conceptos por los que se
van a realizar los pagos. Podremos
incluir nueve conceptos como por
ejemplo el agua, luz, vivienda o lo
que deseemos. Si en el recibo sélo
hay cuatro conceptos por los que
pagar, cuando nos pregunte el
quinto concepto pulsaremos <EN-
TER>, con lo que la introduccion
de conceptos se dara por finaliza-
i da. Con esto se conciuye la prepa-

racién del programa y ahora no
serd necesario volver a introducir
lodos estos datos cada vez que eje-
cutemos la aplicacién.

Lo siguiente que aparece duran-
18 la ejecucién del programa es el
ment principal del mismo, donde
aparecen las distintas opciones de
que disponemos y que vamos a éx-
plicar a continuacién.

La primera opcién es la de intro-

]-—-

i - 1 i -
0010004101788 ARSTRADLANDIA 1900 Prm.

o: o !lllo oE 1008 A LA VISTA

T T EIE T N RO T

- =t

1200 QARAIE

200 TEASTERO
00
oo

-{.r:a'.u...:_'“'*' seitimatias  en o,
s 2 ¥ v voee 3 =]

l WRALis)

[ soes | daduin Lol
saie sse | veasTeRy 18
g -

]
i
I
I Fles ERCER w4
0 a);umuﬁn s —"

20000 - ARSTRADL ID'IA

.m —— —
3

L1 a-000090

Asf de blen quedan los recibos,

duccion de recibos. Al comenzar a
elecu!ar la aplicacién por primera
vaz sera lo primero que tengamos
que hacer. El programa nos ir& pi-
diendo todos los datos referentes a
cada vecino o inquilino. Estos da-
fos son el nombre, el piso, la letra
0 numero del piso, el domicilio del
pagador (normalmente &l banco por
el que se paguen los recibos si los
hay) y la forma de pago. Este ulti-

.-“.--___

10 REM #3390 0 3208600008000t stnianns
20 REM #% RECIBOS V.4.5 CP/M 3.0 o=
30 REM ##% BASIC MALLARD 10-87 J.J.V, #s
40 REM #3¢33232 3328003084200 00000 0000000
50 ON ERROR GOTO 3520

60 CODIGO1%=15:COD1GO2%=168: UNIDADS="A:"

70 PRINT CHRS$(27)"0"CHRS(27)"2"CHRS$(7);:
PRINT CHRS(27)"y" ;
80 ALPHA%=0: BETA%=0: LONREG%=127: NUMRECIB

%=100: COR%=0: CL$=CHRS (27) +" E" +CHR® (27 ) +"

H" : LO$=CHRS$ (27)+" Y*

90 FICH1$=UNIDAD$+"INIC.DAT":FICH2$=UNID
AD$+"CONCEPTO. DAT" : FICH3$=UNIDADS+" DATOS
. DAT": ESC%=0

100 PRINT CLS

110 REM #s3% DATOS REQUERIDOS POR EL PROG
RAMA s

120 DIM CONCEPTDS(9),C%¢(9), TOTALCONCEP(9
>, MATRIZ (9)

130 GOSUB 3380

140 IF ALPHA%=1 -THEN 2980 ELSE OPEN"R",R
1,FICH3s%, LONREGY%

150 FIELD R1,LONREGZAS A%

160 REM # MENU #»

170 PRINT CL$:GOSUB 3600

18C PRINT CHR$(134)STRINGS(77,CHRS (138))

CHRS (140>

190 FRINT CHR® (133)TAB(79)CHRS (133)

200 PRINT CHRE® (133)TAB(25)"#% & > > MENU
FRINCIPAL < < # #"TAB(79)CHRS (1233)

210 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHRS(133):PRIN
T CHR$(135)STRINGS$(77,CHR$(138))CHR$ (141
J:PRINT CHR$(133)TAB(79)CHRS (133)

220 PRINT CHR$(133)TAB(3)"1....INTRODUCC
I0¥ DE RECIBOS"TAB(43)"5....IMPRIMIR REC
IBO DE PRUEBA"TAB (79)CHRS (133)

230 PRINT CHR$(133)TAB(79)CHRS (133)

240 PRINT CHRS(133)TAB(3)"2..,.CORREGIR/
VER RECIBDS"TAB(43)"O....IHPRESIDH DE RE
CIBOS SUELTOS"TAB(79)CHRS (133)

250 PRINT CHR&(133)TAB(79)CHRS (133)

260 PRINT CHR$(133)TAB(3)"3....LISTADO D
E RECIBOS PANTALLA"TAB(43)"7.,..IMPRESIO
N CONTINUA DE RECIBOS"TAB(79)CHR$<133)
270 PRINT CHR3(133)TAB(79)CHRS (133)

280 PRINT CHR$(133)TAB(3)"4....LISTADO D
E RECIBOS IMPRESORA"TAB(43>"8....MODIFIC
AR DATOS COMUNIDAD"TAB(79)CHRS (133)

290 PRINT CHRS(133)TAB(79)CHRS (133):PRIN
T CHR$ (133)TAB(79)CHR& (133)

300 PRINT CHRS (133)TAB(27)"9...,.FIN DE L
A SESION"TAB(79)CHRS(133)

310 PRINT CHRS (133)TAB(79)CHRS (133): PRIN
T CHR$(135)STRINGS(77,CHRS(138) )CHRS (141
)

320 PRINT CHRS$ (133)TAB(25)"ELIJA LA OPCI
ON DESEADA (1-9)"TAB(79)CHRs(133)

330 PRINT CHRS® (131)STRING®(77,CHR®(138))
CHRS ¢137)

340 PRINT LOS;CHRS® (32+1)CHRS(32+1):PRINT
CHRS (27)" £"

350 Ws=INKEYS:IF Ws=""THEN 350 ELSE W=AS
C(vVs)>

360 IF W<49 OR W>57 THEN 350

370 PRINT CHR$(27)"e

380 W=VAL{Ws):QN V.GOTO 550,%00,1950, 147
0,430,2220,2430,410, 400
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T

mo dato consiste en un ndmero del
OalSounaletradela AalaZque
Unicamente sirve para poder distin-
guir, si lo deseamos, unos recibos
de otros. Por ejemplo, podemos po-
ner un 1 a los recibos que carguen
sus pagos al banco y un 2 a los que
no lo hagan y llevar de esta forma
un contral mas intenso sobre los re-
cibos. Si pulsamos <ENTER> ala
forma de pago ésta toma por defec-
to el valor 0. Una vez Introducidos
todos estos datos el programa nos
pedira las cantidades que este ve-
cino en cuestion debe satisfacer
por cada una de los conceptos que,
en la fase de preparacion del pro-
grama, hemos especificado. Cuan-
do hayamos introducido todos los
datos podemos introducir los de un
nuevo vecino o simplemente pulsar
<ENTER> para volver al menu
principal.

La segunda opcion del programa
es la de corregir o ver los datos de
un determinado individuo. El pro-
grama nos pregunta el nimero de
vecino que deseamos ver y nos lo
muestra en pantalla. Cada dato

MLAGON CF SECIRIS (7 FRESHD, 129  ohldd = AsLTRACLMIL
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Listado general de recibos.

aparacera numerado en la pantalla.
Si pulsamos <ENTER> podremos
examinar otro recibo introduciendo
su numero correspondiente (o el
mismo si volvemnos a pulsar <EN-
TER>) o podemos volver al menu
principal pulsando <S>.

La cuarta opcion del programa es
la de listar por impresora todos los
datos de los vecinos de la comuni-
dad. El programa nos pedira |a fe-
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380 GOTO 350

400 GOTO 3470:'sss
»

410 ' sss MODIFICAR DATOS COMUNIDAD #42
420 COR%=1:GOTO 2980

430 * #% RECIBO DE PRUEBA #%
440 PRINT CL$:GOSUB 3670: IF ESC%=1 THEN
ESC%=0:GOTO 170
450 LPRINT TAB(16);STRINGS® (13,"#"); TABK
4);"ssssss"; TAB(59); STRINGS(7,"#"): LPRIN
T CHRS (13)

460 LPRINT TAB(16);STRINGS (23,"%");LFRI
NT TAB(49);STRINGS(23,"s"); :
470 LPRINT CHRE&(13):LPRINT CHRs$(13):LEFRI
NT CHR3(13) _
480 FOR N%=1 TO 5:LPRINT TAB(4);STRINGH
31,"%"); TAB(39); STRINGS (31, "#"): NEXT ¥%
490 LPRINT CHR$£(13)

500 LPRINT TAB(9);STRINGS$(32,"#"): LPRIN

CHRS (13) i
510 LPRINT TAB(16);STRINGS (32, "s"):LPRIE
T TAB{16);STRINGS (10, "®"); TAB(53); "N, ~*
| STRINGS (10, " #") '
520 LPRINT TAB(16);"Piso “;STRINGS(10,"8
wy;"1/n: ";STRINGS(3,"e"):LPRINT TAB(
3 STRING$(12,"%"): LPRINT CHRS$ (13):LPRIF

CHR®(13)

530 LPRINT TAB(4);"N.I.F.:
#"): LPRINT

540 LPRINT:LPRINT:LPRINT
550 GOTO 170
560 ' #%#
£l p
570 PRINT CL$:GOSUB 3600:PRINT"RECIBO Kl
MERO : “;NUMFICHA%:PRINT: PRINT* INTRODU
CC10ON DE RECIBOS, PULSE <ENTER> AL NOXBE
E PARA SALIR":PRINT:PRINT
580 LINE INPUT"- NOMBRE (max 32): ";umﬁ|
RES

590 IF NOMBRES=""THEN 890
600 IF LEN(N (@ BRE$)>32 THEN PRINT CHRS(2
7y%1%; : PRINT SPACES (79):PRINT CHRS$<(27)"1
".:GOTO 580 ELSE PRINT ,
610 IF LEN(NOMBRES)<32 THEN NOMBRES=NOXB
RE$+SPACES (32 LEN(NOMBRES))
620 LINE INPUT"- PISO (max 10):. "' FPISOS |
630 IF LENCPISO$)>10 THEN PRINT CHRS(27)
“I».:PRINT SPACE$(79):PRINT CHR®(27X"I";
: GOTO 620 ELSE PRINT

640 IF LEN(PISO$)<10 THEN PISO$=PIS0$+EP
ACES (10-LEB(PIS0$)) 1
650 LINE INPUT"- LETRA/NUMERD (max 3)>: "
; LETRAS
660 IF LENCLETRA$)>>3 THEN PRINT CHRS (27
"I%;:PRINT SPACE$(79):PRINT CHR$(27)"I"j
1 GOTO 650 ELSE PRINT )
670 IF LEN(LETRA$)<3 THEN LETRA$=LETRAS* |
SPACES (3-LEN(LETRAS))
680 LINE INPUT"- DOMICILIO DEL PAGADOR
max 32): ";DOMIPAGAS
600 IF LEN(DOMIPAGA$)>32 THEN PRINT CHRS
¢(27)"1";:PRINT SPACES$(79):PRINT CHRS$(2T)
"I";:GOTO 680 ELSE PRINT '
700 IF LENCDOMIPAGA$)><32 THEN DOMIPAGAS$=
DONLEAGASISRACEE LAS-LERLLONIRAG AL

710 LINE INPUT"- FORMA DE PAGO (max 1): |
i FORMAS

FIN DEL FROGRAMA

"; STRINGS (8,

INTRODUCCION DE RECIBOS #
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720 1F FORMA$="" THEN FORMA$="0"

730 IF LEN(FORMAS$)><>1 THEN PRINT CHRS (27
JUI"; : PRINT SPACE$(79):PRINT CHR$(27)%I"
i1GDTC 710 ELSE PRINT

740 PRINT: PRINT:LINE INPUT"
0 CORRECTO (SI/NQ)? ";R$
750 1F MID$(RS$,1,1)="N"OR MIDS(R$,1,1)="
n'THEN 570

760 PRINT CLS:PRINT“RECIBO NUMERO : ";NU
MFICHA%; TAB(25); *"NOMBRE: “; NOMBRES:PRINT
{PRIFT" INTRODUZCA LAS CANTIDADES A PA
GAR POR LOS CONCEPTOS:":PRINT

770 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%

780 PRINT"- ";CONCEPTOS(N%);": *“;:LINE I
WPUT C8(N%)

780 I1F LEN(C$(N%))>>5 THEN PRINT CHRs$(27)
“I"; :PRINT SPACES(79):PRINT CHRS (27)%I";
{GOTO 780 ELSE PRINT

BOO IF LEN(CS(N%))<5 THEN C®(N%Z)=C$ (N%)+
SPACES (5-LEN(CS (N%)))

ESTA TOD

810 NEXT N%

820 PRINT:LINE INPUT" ESTA TODO CORR
ECTO (SI/NO>? ";R$

B30 IF MIDS (RS, 1, 1)="N"OR MIDE (RS, 1, 1)="
n"THEN 760

640 IF NUMCOMCEP%<Q THEN FOR N%=NUMCOMCE
P%+1 TO 9:C$ (N%)=SPACES (5) ; NEXT

850 NUMFICHA$=STR$ (NUMFICHA%)>: IF LEN(NUM
FICHA$) <4 THEN NUMFICHAS=NUMFICHA$+SPACE
B(4-LEN (NUMFICHAS) )

860 CADENAS=NUMFICHAS+NOMBRES$+PISQ$+LETR
AS+DOXIPAGAS +FORMAS+CS (1) +C8 (2) +C8 (3) +CS
{4)4CS(5)+CH (6)+CH (7)) +CH(B) +L8 ()

870 LSET A$=CADENA$:PUT R1, NUMFICHA%

800 NUMFICHA%=NUMFICHA%+1:G0OTO 370

890 GOTO 170

Q0o ! 222

910 FUMERO%=0
920 PRINT CL$:GOSUB 3600: PRINT: PRINT" PUL
BE <ENTER> PARA CORREGIR DE NUEVO EL REC
IBD ANTERIOR"

830 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT"Recibo anter
ior numero : ";:1F NUMERO%=0 THEN PRINT"
ND HA SIDO CORREGIDO NINGUN RECIBO TODA
VIA"ELSE PRINT NUMERO%

940 PRINT: PRINT"Teclee <S> para volver a
| menu principal":PRINT

950 LIBE INPUT"Introduzca el numero del

CORRECION DE FICHAS #»s

recibo que desee corregir...: ";EX$
960 EX%=INT(VAL(EX$)):IF BX$=S"OR EX$="
&"THEN 170

970 IF EX%<>0 THEN NUMEROZ%=EX%

280 IF NUMERO%<=0 OR NUMERQ%>=NUMFICHA%T
HER PRINT CHR$(27)"I";:PRINT SPACE$(79):
PRINT CHR$(27)>"I";:G0TQ 950

990 GOSUB 3540

1000 PRINT CLs" ELIJA EL DATO A CORREG
IR. PULSE <ENTER> PARA SALIR":PRINT

1010 PRINT" 1...NOMBRE: ";NOMBRES;" 2...
P1S0: “;PISO$;%3...L/N: ";LETRAS: PRINT
1020 PRINT" 4...DOMICILIO DEL PAGADOR: “
i DOMIPAGAS; "5, , .F.PAGO : ";FORMAS:PRINT
1030 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%

1040 PRINT N%+S.%. .. ";CONCEPTOS(N%);" :
"{TAB(40); USING"RRRRR, " ; VAL (CS (N%)) : PRIN
T

1050 NEXT ¥%

1060 PRIFT LOS; CHR$(32+13)CHRS (32450)" 1
MPORTE TOTAL: ";:PRINT USING"RRRRRR,":;TO
TALPARCIAL X

1070 PRINT LO%;CHRS (32+25)CHRS (32+1);: IN
PUT" NUMERO >>> *“;RR

1080 IF RR=0 THEFN 1410

1090 IF RR<1 OR RR» (5+NUMCOMCEP%)THEN 10
70

1100 OF RR GOTO 1120,1160,1200,1240,1280
1110 GOTO 1320

1120 PRINT CL®:GOSUB 3600: PRINT:LINE INP
UT" INTRODUZCA EL NUEVO NOMBRE..: "; HOMB
RES

1130 IF LEN(NCMBRES)>32 THEN 580

1140 IF LEN(NOMBRE$)<32 THEN NOMBRES$=NOM
BRES+SPACES (32-LEN(NOMBRES$) )

1150 GOTO 1350

1160 PRINT CL®:GOSUB 3600: PRINT: LINE INP
UT" INTRODUZCA EL NUEVO PISO..: ":PISOs
1170 IF LEN(PISO$)>10 THEN 1160

1180 IF LEN(FIS0$)<10 THEN PISO$=PIS0Os$+S
PACE® (10-LEN(PISOs))

1190 GOTO 1350

1200 PRINT CL$:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP
UT" INTRODUZCA LA NUEVA LETRA/NUMERQ..:
" ; LETRAS

1210 IF LEN(LETRAS)>3 THEN 1200

1220 IF LEN(LETRA%$)<3 THEN LETRAS=LETRAS
+SPACES (3-LEN(LETRAS))

1230 GOTD 1350

1240 PRINT CL$:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP
UT" INTRODUZCA EL NUEVO DOMICILIO DEL PA
GADOR., .: "; DOMIFAGAS

1250 IF LEN(DOMIPAGAS)>>32 THEN 1230

1260 IF LEN(DOMIPAGA$><32 THEN DOMIPAGAS
=DOMIPAGAS+SFACES (32-LEN (DOMIPAGAS))
1270 GOTO 1350

1280 PRINT CL$:GOSUB 3600:PRINT:LINE INP
UT" INTRODUZCA LA FORMA DE PAGO..: ";FOR
MAS

1290 IF FORMAS$="" THEN FORMAS="0O"

1300 IF LEN(FORMA$)<>1 THEN 1280

1310 GOTO 1350

1320 FPRINT CL$:GOSUB 3600: PRINT: PRINT" I
NTRODUZCA EL NUEVO VALOR DE " ;CONCEPTOS(
RR-5);": ";,:LINE INPUT C%(RR-5)

1330 IF LEN(C3®(RR-5))>5 THEN 1320

1340 IF LEN{(C$(RR-5))<5 THEN C8 (RR-5)=C$
(RR-5)+SPACES (S-LEN(C% (RR-5)))

1350 PRINT:PRINT
1360 LINE IBPUT"
(S1/HND)? “:R$
1370 IF MID&%(R$,1, 1)="N"OR MIDS$(RS$,1,1)=
"n"THEN 1100

1380 IF MIDS$ (RS, 1, 1)<{>"S"AND MIDS(R®,1,1
1<>"s"THEN PRINT CHRS$(27)"1I";:PRINT SPAC
E$(72): PRINT CHR%(27)"I";:GOTO 1360

1390 CADENA®=NUMFICHAS+NOMBRES+PISOS+LET
RAS+DOMIPAGAS+FORMAS+CS (1)+C8 (2) +C8 (3) +C
$5(4)4C8(5)+C2(B)+CH(7)+CH (B) +CL(9)

1400 LSET AS=CADENAS:PUT R1, SUMERO%

1410 PRINT CLS:GOSUB 3600

14 PRIN +CHR S 1AL -
INE INPUT"MAS CORRECIONES (SI/EQ)7 ", Rs

ESTA TODD CORRECTO
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cha del listado y una vez introduci-
da nos pedira el ndmero inicial y fi-
nal de vecinos a listar, (Si pulsamos
<ENTER> los listara todos.) Al fi-
nal del listado aparecen las.sumas
totales de todos los importes que
aparecen en la hoja. La opcién nu-
mero tres realiza la misma opera-
cién anterior aunque no proporcio-
na todos los datos de cada indivi-
duo sino el importe total que debe
pagar, asf como el dato de la forma
de pago asignada y el numero de
orden que tiene.

Las opciones 5, 6 y 7 son todas
referentes a la impresion de reci-
bos, asl que las explicaremos en
conjunto. La opcién cinco permite
imprimir un recibo en el que todos
los campos del mismo estan relle-
nos de asteriscos y nos sirve para
Bgder ajustar el papel de los reci-

s a nuestra impresora. L.as opcio-
nes seis y siete nos permiten impri-
mir los recibos, la primera de uno
en uno y la segunda todos segui-
dos. Los datos que hemos de intro-
ducir antes de poder imprimir los re-
cibos son los siguientes: la fecha de
emisién, que puede ser por ejem-

4., JONICILID DEL PAGADOR:

§ .. VIVITNDA :
7 ...RGUA

10,000
1,000

| I/

§ .. CALEFACCION :
10 .. GARAJE :

11 ... TRASTERD :
12 ...VARIDS :

INPORTE TOTAL!

NUMERD ))) * §

Pantalla de correccién de datos.

plo 1 de enero de 1988; la fecha de
vencimiento, que puede ser por
ejemplo A LA VISTA,; los digitos del
mes, que son los dos digitos corres-
pondientes al nimero del mes al
que pertenecen los recibos, y los di-
gitos del aro, que son los dos dlti-
mos numeros del afio en curso.

Una vez introducido esto, que es
comun para las opciones seis y sie-
te, podremos pasar a imprimir reci-
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LISTADO

ELLJA EL DATO & CORREGIR, PULSE (ENIER) PARA SALIR

1., MOMBRE: NARIMO PEREZ RDELAIDO  2,..PISO: SECUDO 3...L/M: B

5...F.PAGD ¢ 1

13,100

1430 IF MID$(R$,1,1>="N"OR MIDS(RS,1,1)%
“n" THEN 1460 :
1440 IF MIDS(R$,1,1)<>"S"AND MIDS (RS, 1,4
y¢>" g THEN PRINT LOS;CHRS (32+13)CHRS (32
1)SPACES (79): GOTO 1420
1450 GOTO 920
1460 GOTO 170
1470 (X3
R IMPRESORA s@#s
1480 PRINT CL%:GOSUB 3600:LINE INPUT" FE
CHA DEL LISTADO: ";FECHAS:PRINT
1400 IFPUT" PRIMEE RECIBO A LISTAR (Fuls
e <ENTER> para listar todos): " MININO%
IF MINIMO%=0 THEN 1520 ELSE IF MINIMO%
OR MININMO%>NUMFICHA%ZTHEN PRINT CHRS (27
niv . SPACES(79) :PRINT CHR$(27)"I";:G0T0
490 ELSE PRIBT
1500 INPUT" ULTIMO RECIBO A LISTAR (Pulé
e <ENTER> para listar hasta el final): ®
i MAXIMO%
1510 IF MAXIMO%=0 THEHN MAXIMO%=NUMFICHAW
~1:GOTO 1530 ELSE IF MAXIMO%<MINIMO%OR K
AXIMO%>=NUMFICHA%THEN PRINT CHRS(27)"1"
SPACES (79) : PRINT CHR$(27)"1I";:GOTD 1500
ELSE 1530
1520 MINIMO%=1: MAXIMO%=NUMFICHA%-1 1
1530 GUSUB 3660:IF ESC%=1 THEE ESC%=0:00
TO 170
1540 LPRINT CHRS$ (27)CHRS (CODIGO1%); :
1550 TOTAL=0
1560 ' CABECERA
1570 LPRINT TAB(100); FECHAS
1580 LPRINT" MADRID":LPRINT
1590 LPRINT TAB(20);"RELACION DE RECIBOS
“;COMUNIDADS;" " ;DISTRITOS A
1800 LPRINT:LPRINT:LPRINT:LPRINT STRINGS
(132,"#") '
1610 LPRINT" N.RECIBO"; TAB(20);"NOMBRE®]
TAB(46); "P1S0O"; TAB(56) ;" L/N";
1620 POSICION%=63
1630 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP% ¢
1640 LPRINT TAB(POSICION%);" C.";USING*R
u:m;
1650
1660
1670
1680

L1STADO DE LOS DATOS PG

POSICION%=POSICION%+7

NEXT N%

LPRINT TAB(125);" IMPORTE"
LPRINT STRINGS$(132,"#"):LPRINT
1690 NUMEROZ=MINIMO%

1700 TOTAL=0:FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%: TOTA |
LCONCEP (N%>=0: NEXT N%

1710 GOSUB 3540

1720 LPRINT USING" HBRRR"; VAL (NUMFICHAS)
1 : LPRINT TAB(13); NOMBRES; TAB(48); PISO8;T
AB(56); LETRAS;

1730 POSICIDN%=63

1740 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%

1750 IF VAL(CS (N%)><>0 THEN LPRINT TAB(F
DSICION%) ; USING" RRRRR" ; VAL (C$ (N%) ) ; ELSE
LPRINT TAB(POSICION%);" ---";

1760 POSICION%=POSICION%+7

1770 NEXT N% l
1780 LPRINT ThB(126):USI!G"BBBRR";TDTALF|
ARCIAL

1790 TOTAL=TOTAL+TOTALPARCIAL |
1800 FOR N%=sl TO_NUMCOMCEPRY
1810 TOTALCONCEP (N%>=TOTALCONCEP (N%)+VAL
(Cs(N%)
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i= 1820 NEXT N% 2170 PRINT" TOTAL RECIBOS..... *; USING"

1830 NUMERO%=NUMERO%+1: IF NUMERO%<=MAXINM
O%THEN 1710

1840 LPRINT STRINGS (132,"#"):LPRINT: LPRI
BT

1850 LFRINT" TOTAL RECIBOS..... "; USING
"RRRAR" ; NUMERO%-MINIMO%;
1860 LPRINT TAB(45);": TOTAL GEFNERAL...

«v ", USING" RRRRRRR" ; TOTAL

1870 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%

1880 LPRINT" TOTAL C.“;USING"R";N%;:LP
RIET" (" ; CONCEPTOS (N%) ;" )" ; TAB(45);".....
" USING" RRRRRRR" ; TOTALCONCEP (N%)

1890 NEXT N%:LPRINT

1800 LPRINT CHRS (CODIGO2%);

1810 PRINT CL%:GOSUB 3500

1920 LINE INPUT"DESEA MAS LISTADOS (SI/N

Q7 "R

1930 IF MID® (RS, 1,1)<>"S"AND MID®(RS,1,1
J{O"s" THEN 170

1940 PRINT CL$:GOSUB 3600:GOTO 1490

1050 ' s#2#3 LISTADO DE DATDS POR PANTA
LLA =ss»

1960 PRINT CL$:GOSUB 3600

1870 TOTAL=0: FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%:TOTA
LCONCEP (N%)=0: NEXT N%

1080 INPUT* PRIMER RECIBO A LISTAR (Puls
e <ENTER> para listar todos): ";MINIMO%:
IF MINIMO%=0 THEN 2010 ELSE IF MINIMO%<O0
OR MINIMO%>NUMFICHA%THEN PRINT CHRS$(27)
"I";SPACES® (79): PRINT CHRS$ (27)"1I";:GOTO 1
980 ELSE PRINT

1990 INPUT" ULTIMO RECIBOD A LISTAR (Puls
e <ENTER> para listar basta el final): *
} MAXTMO%

2000 IF MAXIMO%=0 THEN MAXIMO%=NUMFICHA%
=1:GOTO 2020 ELSE IF MAXIMO%Z<MINIMO%OR M
AXIND%>=NUMFICHA%THEN PRINT CHR$(27)>"I";
SPACES (79 ; PRINT CHRs$(27)"1I";:GOTO 1990
ELSE 2020

2010 MINIMO%=1: MAXIMO%=NUMFICHA%-1

2020 NUMERO%=MINIMO%

2030 PRINT CL#:CONTADOR%=0:GOSUB 3600

2040 PRINT"Nro."; TAB(9);"NOMBRE" ; TAB(41)
{"PISO"; TAB(S51); "L/8"; TAB(S7) "F.PAGO"; T
ABCO7) ;" IMP. TOTAL"

2050 PRINT STRINGS(79,"%")

2060 GOSUB 3540

2070 PRINT USING"RRR"; VAL (NUMFICHAS); : PR
INT TAB(7); NOMBRES; TAB(40); PIS0Os; TAB(51)
{LETRAS; TAB(59) ; FORMAS;

2080 PRINT TAB(70); USING"RRRRR"; TOTALPAR
CIAL

2020 TOTAL=TOTAL+TOTALPARCIAL

2100 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%: TOTALCONCEP(
V%) =TOTALCONCEP (N%)+VAL (C$ (N%) ) : NEXT N%
2110 CONTADOR%=CONTADOR%+1: NUMERO%=NUMER
0%+1: IF NUMERO%<=MAXIMO%THEN IF CONTADOR
%=15 THEN GOSUB 2130:GOTO 2030 ELSE 2060
ELSE BETA%=1:GOSUB 2130

2120 GOTO 170

2130 * ESPERA

2140 PRINT LOS;CHRS (24+32)CHRS (3+32)"PUL

S LRI s PR UONIIHUARY

2150 We=INKEYS: IF W$=""THEN 2150 ELSE IF
BETA%=0 THEN RETURN
2160 BETA%=0: PRINT CL$:GOSUB 3600

RRRR" ; NUMERO%-MI NIMO%;

2180 PRINT TAB(45);": TOTAL GENERAL....'
. " USING"PRRPPPPP . TOTAL

2190 FOR N%=1 TO NUMCOMCEPZ%:PRINT

2200 PRINT* TOTAL C.";USING"R";N%;:PRI
NT" (" ; CONCEPTOS (N%) ;" )" TABC45) ;"..... "}
USING" RRRERRRR" ; TOTALCONCEP (N%)

2210 NEXT N%: FRINT:GOSUB 2140: RETURN
2220 ' wss¥ [MPRESION DE RECIBOS sess
2230 NOMBREs=""

2240 FRIBT CL%:GOSUB 3600

2250 PRINT LOS$;CHRS(32+B)CHRS (32+12);:LI1
NE INPUT"FECHA DE EXFEDICION: " F8

2260 PRINT LOS;CHRS(32+10)CHR®(32+12);:L
INE INPUT"FECHA DE VENCIMIENTO: "“;Vs$:IF
Vs=""THEN VS$=F%

2270 PRINT LO$;CHR$(32+12)CHRS$(32+12);:L
INE INPUT"DIGITOS DEL MES: " ,NMESS

2280 IF LEN(NMESS)<>2 THEN 2270

2290 PRINT LOS;CHR$(32+14)CHR3(32+12);:L
INE INPUT"DIGITOS DEL ARO: ";NANOS

2300 IF LEN(NANOS)><>2 THEN 2290

2310 PRINT CL$:GOSUB 3600: PRINT LOS;CHRS
(32+23)CHRS (32+2)"PULSE <ENTER> FARA SAL
IR"

2320 PRINT LOS;CHRS (32+4)CHRS (324+2)" FECH

A DE EXPEDICION v "F%
2330 PRINT LOS$; CHRS(32+6)CHRS (32+2)" FECH
A DE VENCIMIENTO : “Vs

2340 PRINT LO$;CHR$(32+8)CHRS (32+2)"Ultd
moc recibo impreso : ";: IF NOMBRE$=""THEN
PRINT"NINGUNO"ELSE PRINT NOMBRES:.PRINT
* Numero :"; NUMERO%

2350 PRINT LO%;CHRS (32+10)CHRS$(32+2);:1IN
PUT" Introduzca &1 numero del recibo que

desees imprimir..: *;NUMERO%

2360 IF NUMERO%=0 THEN 160

2370 IF NUMERO7<0 OR NUMERO%>=NUMFICHA%T
HEN 2350

2380 GOSUB 3660: 1F ESC%=1 THEN ESC%=0:G0
TO 2310

2390 GOSUB 3540

2400 GOSUB 2700

2410 GOTO 2310

2420 * @#sss JMPRESION CONTINUA DE RECI
BOS a#ss

2430 NOMEBRES="": NUMERO%=0

2440 PRINT CLS$:GOSUB 3600

2450 PRINT LOS;CHR3<(32+8)CHRS (32+12);:L1
NE INPUT*FECHA DE EXPEDICION: ";F$

2460 PRINT LOS;CHRS (32+10)CHR$(32+12);:L
INE INPUT"FECHA DE VENCIMIENTO: ";Vs:IF

Vs=""THEN V&=Fs$

2470 PRINT LO3;CHRS (32+12)CHRS(32+12);:L
INE INFUT"DIGITOS DEL MES: “;NMESS

2480 IF LEN(NMES$)<>2 THEN 2470

2490 PRINT LOS; CHRS(32+14)CHR$(32+12);:L
INE INPUT"DIGITOS DEL A®0O: ";NANOS

2500 IF LEN(NAND$)><>2 THEN 2490

2510 PRINT CHR$<¢(27)"f":PRINT CLS:GOSUB 3
600: PRINT LOS%;CHRS(32+23)CHRS (32+2)"PULS
E 4AENTER> PARA EBALIR"

2520 PRINT LO%; CHRS (32+4)CHR$(32+2)"FECH

A DE EXPEDICION : "F&
2530 PRINT LOS%;CHRS(32+6)CHRS(32+2>"FECH
A DE VENCIMIENTO : "VS$
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bos. En la opcidn seis sélo tendre-
mos que introducir el nimero que
deseemos imprimir para que éste
salga inmediatamente por la impre-
sora, siendo posible imprimir los re-
cibos sueltos que deseemos.

En la opcién siete los recibos se
imprimen empezando desde el pri-
[ mero hasta el final. Si pulsamos
il <ESPACIO> pasaremos al recibo
. siguiente hasta llegar al final de la
\' lista, pero si en cualquier momento

; pulsamos <=> imprimiremos de
nuevo el dltimo recibo que haya-
mos impreso. Sin embargo, pode-
mos imprimir el recibo anterior a
este pulsando [A)], aunque en la
pantalla aparecera, como ultimo re-
cibo impreso, no éste que acaba-
mos de imprimir, sino el que en el

, orden légico corresponde. La plan-

! tilla usada para imprimir el recibo se
encuentra entre las lineas 2690 a

| 2970, asi que podemos modificar

- faciimente los TABs y los espacios

| entre lineas para poder ajustario a
nuestro propio formato de recibo.

En el recibo impreso aparecen
los datos del vecino, asi como los

importes que debe de abonar, y
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te de papel de recibos.

aparece tambien un numero algo
extrano en la esquina superior iz-
quierda. Este numero esta formado
por la union de los siguientes da-
tos: Los tres primeros digitos
corresponden al numero de finca,
los cuatro siguientes al numero de
vecino, el siguiente digito corres-
ponde a la forma de pago. Los cua-
tro tltimos son los digitos del mes
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El programa permite generar recibos de prueba para facilitar el ajus-

2540 PRINT LOS;CHRS (32+8)CHRS (32+2)"Ultl
mo recibo impreso ; ";:IF NOMBRES=""THEN
PRINT*HINGUNO"ELSE FRINT NOMBRES; :PRINE
* Numero :";NUMERO%

2550 FRINT LOS$;CHRS(32+10)CHRS (32+2);
INT "¢ A >: RECIBO ANTERIOR /s «( = J:
ISMO RECIBO / ( SPACE ): RECIBO SIGUIE
NTE"

=ASC (K$)
2570 IF (KK=65 OR KK=07) AND NUMERO%)1 I
HEN NUMERO%=BUMERO%-1: INC%=0:GOTO 2620 .
2580 IF KK=32 AND NUMERO%<NUMFICHA%-1 TH
EN NUMERQO%=NUMERO%+1: INC%=1:GOTO 2620
2500 IF KK=61 AND NUMERO%<>0 THEN INC%=Z
1 GOTO 2620

2600 IF KK=13 THEN 160

2610 GOTO 2560

2620 GOSUB 3660:1F ESC%=1 THEN ESC%=0
SE GOTO 2650 .
2630 IF INC%=1 THEN NUMERO%=NUMERO%-1 EL
SB IF INC%=0 THEN NUMERQ%=NUMERO%+1
2640 GOTO 2510

2650 GOSUB 3540

2660 GOSUB 2700 ,
2670 IF INC%=0 THEN NUMERO%=NUMERO%+1:G0
SUB 3540

2680 GOTO 2510

2600 ' sess  PLANTILLA RECIBO IMPRESO
184
2700
%
2710

[}
FOR N%=1 TO O:MATRIZS (N%>="";: NEXT ¥

INDICE%=1
2720 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%
2730 IF VAL{(CS(N%>><>0 THEN MATRIZS (INDI
CE%)>=CONCEPTOS (N%}+SPACES (27-LEN (CONCEFT
OB (N%)))I+Cs (N%): INDICE%=INDICE%+1

2740 NEXT N%

2750 LPRINT TAB(16); NEFINCA%;

2760 NVECINO%=VAL (NVECINOS) + NUMERO%: VARS
=STRS (NVECINO%): MIDS<VARS, 1, 1)="0": IF LE
N¢(VARS$)><4 THEN VARS =STRINGS (4 -LEN(VARS),

" O")+VARS 1
2770 LPRINT VARS; FORMAS; NMESS; " /" NANOS;
2780 LPRINT TAB(44);LOCEXPS; TAB(509); USI§!
G" RRREBERR" ; TOTALPARCIAL; : LPRINT" Fts."
2790 LERINT CHR$(13)

2800 LPRINT TAB(16);Fs$;: LPRINT TAB<«49);¥]
L b
2810
2820
2830

LPRINT CHRS(13)
LPRINT CHRS (13)
LPRINT CHR$(13)
2840 FOR N%=1 TO 4

2850 LPRINT TAB(4); MATRIZS (N%); TAB(39);K|

ATRIZS (N%+4)

2860 NEXT N%

2870 LFRINT TAB(39); MATRIZS (9):LFPRINT
2880 LPRINT TAB(9), DOMIFAGAS

2890 LFRINT CHR$(13)

2500 LPKINT TAB(16); NOMBRES

2910 LPRINT TAB(16);COMUNIDADS; TAB(53);"

M= S ECOLEGTADNS

2520 LPRINT TAE(16);"Pisc “:FPI1S08;"1/n:
" LETRA%

21330 LPRINT TAB(16);DISTRITOS




2940 LFRINT CHR$(13:LFRINT CHR$(13)

2950 LFRINT TAB(4);"N.I.F.: ";NIF$:LPRIN
T

2960 LFRINT:LPRINT:LFRINT

2870 RETURN

2080 ' PREPARACION DEL PROGRAMA

2900 PRINT CL$:PRINT" INICTALIZACION
DE LOS DATOS DEL PROGRAMA":FRINT:PRINT
3000 LINE INPUT“COMUNIDAD A LA QUE PERTE

NECEN LOS RECIBOS: " ;COMUNIDADS: PRINT
3010 LINE INPUT"DISTRITC POSTAL Y POBLAC
ION: "; DISTRITOS: PRINT

3020 LINE INPUT"NUMERO DE 1DENTIFICACION
FISCAL ¢ N.I1.F.3: ":N1Fs: PRINT

83030 LINE INPUT"LOCALIDAD DE EXFPEDICION
DE LOS RECIBOS: "; LOCEXPS: FPRINT

3040 LINE INFUT"NUMERO DE FINCA: " ;NFINC
A$: IF LEN(NFINCA$)<»3 THEN PRINT CHRS (27
MW" tPRINT SPACE%(79):PRINT CHRS (27" 1"
7:0G0TO 3040 ELSE PRINT

3050 LINE INPUT"NUMERO DE COLEGIADO: ", N
COLEGIADOS : PRINT

3060 LINE INPUT"ESTA TODQ CORRECTO (SI/FN
M? “:Rs

3070 IF MID$(RS,1,12="N"OR MIDS${(RS$,1,1)=
"n"THEN 2990

3080 IF MID$(R3,1,1)<>"S"AND MIDS(R%,1,1
ISO"g"THEN PRINT CHR&«(27)" 1" :PRINT SFPAC
E$(79): PRINT CHR$ (27)>"1";:GOTO 3060

3090 NVECIND®="0000"

3100 IF COR%=0 THEN NUMFICHA%=1

3110 PRINT CLS:FPRINT" INTRODUZCA LOS
CONCEPTOS DE LOS PAGOS*

3120 PRINT:PRINT" FULSE <ENTER> PAERA
FINALIZAR"

3130 FRINT

3140 FOR N%=1 TO 9

3150 PRINTYCONCEPTO"; N%;"
T CONCEPTOS (N%)

3160 IF CONCEPTO®(N%)=""THEN 3190

3170 PRINT

3180 NEXT N%

3190 FRINT

3200 LINE INPUT"ESTA TODO CORRECTO (SI/N
0)? *;:R$

3210 IF MID$(R$,1,1>=N"OR MIDS(R%,1,1)=
“n" THEN 3110

3220 IF MID$(RS,1,1><>"S"AND MID$<R%,1,1
JEO"s"THEN PRINT CHR$(27)"1"; : PRINT SPAC
E$(79);: PRINT CHRS(27)>"1%;:GOTO 3200

4230 IF COR%=1 THEN CLOSE Rl

3240 OPEN"Q",R1,FICH2S%: NUMCOMCEP%=N%-1
3250 FOR N%=1 TO NUMCCMCEP%:VRITE R1,CON

CEPTOS (N%> : NEXT N%

3260 CLOSE Rl

3270 OPEN"Q",Rl; FICH1s

3280 VRITE R1,COMUNIDADS,DISTRITOS,NIFS,
LOCEXFS, NFINCAS, NVECINOS, NCOLEGIADOS , NUM

*:LINE INPU

FICHA%, NUMCOMCEF%

3290 CLOSE R1
3300 OPEN"R",R1,FICH3$, LONREG%
3310 FIELD R1, LONREG%AS A$

2320 IF COR%=1 THEN COR%=0:COTO 3370

3330 LSET A$=STRINGS (127, CHR$ (255))
3340 FOR I=1 TO BUMRECIBOS

35850 FUT R1,1

‘3360 NEXT 1

3370 GOTO 170

3380 * sas RECUFERACION DE CONCEPTOS #
E 5

3390 OPEE"1I",Rl,FICH13%

3400 INPUT R1,COMUNIDADS, DISTRITOS,NIFS,
LOCEXP$, NFINCAS, NVECINOS, NCOLEGIADOS, NUM
FICHAY%, NUMCOMCEP%

3410 CLOSE Rl

3420 OPER"I", R1l,FICHZ%

3430 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%: INFUT R1,CON
CEPTOS (N%) : NEXT N%

3440 CLOSE R1

3450 RETURN

3460 ' =33 RUTINA FIN DE SESION #33
3470 KILL FICH1%:CLCSE Rl

3480 OPEN"O",R1,FICH1¢: WRITE R1,COMUNIDA
D&, DISTRITOS, NIF$ , LOCEXP%, NFINCAS , NVECIN
08, NCOLEGIADOS , NUMFICHA%, NUMCOMCEP%

3490 RESET:PRINT CL$"FIN DE LA APLICACIO
ﬁ’f

3500 END
3510 * #3#
0 sz
3520 IF ERR=53 AND ERL=3390 THEN RESET:A
LEHA%=1: RETURN ELSE RESET:STOP

3530 * =ss RECUPERACION DE DATOS w3
3540 GET R1, NUMERO%

3550 NUMFICHAS=MIDS(AS$,1,4): NOMERES=MID3
(A$,5,32):FP1S0%=MIDs (A8,37,10): LETRAS=NMI
D& (A%,47,3): DOMIFPAGAS=MIDS (A%,50,32): FOR
MAS=MIDS (A3, 82, 1)

3560 TOTALPARCIAL=0

3570 CONC%=1:FOR N%=1 TO 9:CS(N%)=MIDS(A
$,B82+CONC%,5) : CONC%=CONC%+5: NEXT N%

3580 FOR N%=1 TO NUMCOMCEP%:TOTALPARCIAL
=TOTALFARCIAL+VAL(C® (N%)): NEXT N%

3590 RETURK

3600 ' #s#s RUTINA PRESENTACION wesa
3610 PRINT CHRS$(27)"A";

3620 PRINT CHR$(134)STRINGS(77,CHRS (138}
JCHRS (1400

3630 PRINT CHR$(¢133);"-.CONUNIDAD: " ;COM

ERROR PROGRAMA NO PREPARAD

UNIDADS®;" “;DISTRITOS;TAB«E9);" -.Ultim
o rec.:"; NUMFICHA%-1;: PRINT TAB(79); CHRS
(133)

3640 PRINT CHRE(131)STRINGS (77, CHRS (138)
)CHRS® (137): PRINT

3650 RETURN

3660 * »s MENSAJE IMFREZION 3

3670 PRINT CLS:GOSUB 3600:PRINT LOS;CHRS
(32+11)CHRS (32+25)CHR$ (27) " p" " AJUSTE EL

PAPEL DE LA IMPRESORA"CHR$<(27)"q",

3680 PRINT CHRS<{(Z7)™{f"

3690 PRINT LOS;CHRS$ (32+23)CHRS (32+30)"Pu

lse <S> para salir."

3700 RR$=INKEY$:IF RRs="" THEN 3700 ELSE
IF RR$="5" OR RR$="s" THEN ESC%=1:RETUR

N

3710 PRINT LOS; CHR$ (32+11)CHRS (32+25)CHR

s27)p"" IMPRIMIENDO

“CHR$(27)"q":PRINT LO®;CHRS$(32+23)CHRS(3

2+30)SPACES (40): RETURN
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y del afo que previamente habia-
mos introducido.

En todas las opciones relaciona-
das con la impresora y justo antes
de empezar a imprimir podremos
retrocedsr si cuando se nos infor-
ma de que ajustemos el papel pul-
samos <S>.

La opcién numero 8 nos permite
corregir y modificar los datos inicia-
les de la comunidad. Si entramos
en esta opcion tendremos que re-
petir todos los datos uno por uno
como si los estuviéramos introdu-
ciendo por primera vez. Al llegar a
los conceptos sélo nos pedira los
nombres de tantos conceptos como
hayamos definido al principio de la
aplicacion, por lo que no podremos
anadir ni quitar conceptos. Por uiti-
mo, la opcién nimero nueve nos
permite salir del programa actuali-
zando todos los datos y variables
del mismo, por lo que es muy im-
portante que siempre abandone-
mos el programa mediante esta op-
¢ién y no con C, pues en este caso
no se actualizarian los Ultimos da-
tos introducidos y éslos se perde-
rian irremisiblemente.

Una vez contadas lodas las op-
ciones del programa vamos a pa-
sar a dar unas pequenas explica-
ciones técnicas del mismo que fa-
cilitaréan su modificacién e incluso el

PROFESIONAL

traslado a otras maquinas: El pro-
grama, aunque ha sido realizado
con el Mallard Basic del PCW, fun-
ciona sin ningun tipo de madifica-
cién con el Basic de Microsoft, por
lo que es perfectamente factible el
gjecutarlo en un CPC o en cual-
quier otro aparato que disponga de
este lenguaije.

Los listados de los datos se rea-
lizan en letra comprimida y para ello
en la linea 1540 se manda el
correspondiente codigo a la impre-
sora. Una vez finalizada la impre-
sion la linea 1900 envia otro cédigo
que anula el anterior y pone a la im-
presora en el modo de escritura
normal. Estos codigos estan defini-
dos en la linea 60 y pueden ser
cambiados para adaptarlos a cual-
quier otra impresora. Si son nece-
sarios mas codigos para realizar el
cambio de letra o se dispone de
una impresora de méas de B0 colum-
nas que hiciera innecesario este
cambio habrfa que cambiar las i-
neas anteriores o anularias segin
corresponda para realizar la adap-
tacion.

El listado contiene distintas |i-
neas REM gue nos permitiran loca-
lizar las distintas partes del progra-
ma. Aconsejamos, pues, que al te-
clearlo se haga por bloques, consi-
derando un bloque al trozo de lista-
do comprendido entre lineas REM.

Los datos de los vecinos se alma-
cenan en un fichero de acceso
aleatorio, y los de los datos de la
comunidad y los conceptos, en fi-
cheros ‘secuenciales. Estos fiche
ros tienen por nombre DATOS
DAT, INIC.DAT y CONCEP-
TOQ.DAT. Los nombres se dan en la

linea 90 y es posible cambiarlos..

Sin embargo, estos nombres se da-
ran a cada comunidad que tenga:
mos, por lo que heémos de llevar
cada comunidad en un disco apar-
te.

Después de la lectura de estas li-
neas puede que haya quien piense
que el programa no hace exacta-

mente 10 que él desearia. Eso es I6-

gico y comprensible, pues no s
puede hacer un programa adapta-
do a las necesidades de todo el
mundo; sin embargo, disponemos
del listado y de nuestra imaginacitn
para poder mejorar el programa y
afadirle todo aquello que creamos
convenients. Esa es la verdadera
utilidad del programa, la de servir
como semilla a un programa mucho
méas completo y til y sobre todo
personalizado a la medida de nues-
tras necesidades. La cosa no es di-
ficil y s6lo hay que ponerse a ello.
Desde aqul animamos a todos a
hacerlo.

Juan José Valverde

;Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ;0
quizd ofertas o demandas trabajo...!
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Revista usuarios PC 1512 y Compatibles

Pl

ﬂlsco WINCHESTER “qum Top Computer, que representa en Espana a

SyQuest, anuncié el lanzamiento del nuevo
Disco Winchester con cartuchos removibles
SQ 555, con una capacidad de 44,5 Mbytes
formateado, un tiempo medio de accesc de 25
milisegundos y una velocidad de transferencia
de datos de 600 Kbytes/segundo.

El SQ 555 reduce los costes de integracion
incorporando un SCSI (Small Computer
System Interface). Un adaptador opcional le
permite conectarse con el bus de los compati-
bles PC/XT/AT. Un software de manejo de en-
trada/salida controla la intercambiabilidad de
los carluchos entre todas las unidades SQ 555
al 100 por 100. Un buffer de datos de 8 Kb, el
rapido tiempo de acceso y un intereespaciado
de 1 a 1 entre sectores (interleave) maximizan
la velocidad de transferencia de datos.

" Y también

Pégs.

hac-o-al_,’c.-nu l“
Archont . ovvveenees 107
M_-h-o-oou 108
Livingstone....... 112
Articfox .ovveveees 114
Gestién comordal

m_locctnao 17
m.'....... 'n
Basic 2 cooevnnnes ‘”
Cédige mdbquina .. 128
Disco dure Busi-

mess Card 21 ..... 130

m m assew 'u

PS/2 MODELO 30: PROBLEMAS DE ALIMENTACION

El sistena de autoedicién de IBM basado en el nuevo ordenador personal PS/2 Mo-
— delo 30 carece de la potencia necesaria para alimentar todos los slots de expansion si
est4 instalada la tarjeta controladora de impresora laser fabricada por la propia IBM.
El Modelo 30, que es por ahora el tnico ordenador de la gama PS/2 capaz de trabajar
con el sistema de autoedicién IBM Personal Publishing Solution Pac, entrega4 Aa 5V
para las tres tarjetas de expansion. La tarjeta de impresora Postcript de IBM requiere
aproximadamente 2,4 A, lo que deja sélo 1,6 A para las dos tarjetas restantes, mientras
que seguin uno de los portavoces de IBM el consumo medio estimade de una tarjeta de
expansion es de 1,5 A.
Aunque el sistema ha sido rigurosamente probado por IBM, los mismos portavoces
afirmaron que no son descartables los problemas si se utilizan junto con la tarjeta de im-
presora otras dos tarjetas de expansion.

JUEGOS DE
PROEINSA PARA EL PC

1
] Proeinsa se ha sumado
ala ya larga lista de em-
I presas que distribuyen
juegos para los ordena-
dores compatibles Ams-
| trad PC. Los titulos que
componen su catalogo
| son los siguiente: Mis-
sion, Mach 3, MGT,
Grand Prix 500 cc, Sa-
piens, Bob Winner y Res-
cate, este Ultimo realiza-
do por programadores es-
panioles.

' ALL22

|
Troeos c.ooienenes 132 H
il
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JUEGOS

ACE, sIMuLADOR DE VUEL
DE COMBATE

Desde que el famosisimo Spectrum hizo acto de presencia ante el gran péblico, los
simuladores de vuelo han sido, por decirlo de alguna manera, plato favorito de la mayoria
de los usvarios. ACE es un simulador aéreo de combate con el cval puedes pasarte lns hors
destruyendo aviones, tanques, helicopteros y barcos enemigos, y todo ello acompaiiado
de las caracteristicas propias de este fipo de programas.

NA vez que hemos cargado el
sistema operativo y nos apare-
ce el simbolo A>, introducimos
ACE y en unos segqundos nos apa-
rece una estupenda pantalla de
presentacion. Esta permanece un
instante, durante el cual pensamos
en un maravilloso juego. La llusién
dura poco. La segunda pantalla nos
indica quién ha hecho el programa,
cémo se llama y una somera des-
cripcion de los enemigos con los
que hemos de enfrentarnos y sus
correspondientes puntuaciones. La
cosa ha bajado de calidad, ya que
los tanques, barcos y demés bichos
no tienen una definicion gréafica
convincente. Nos mosqueamos y
pulsamos la barra espaciadora.
Aparece un menu principal:
1.—Jugar.

2—Nivel de juego.

3 —Condiciones de vuelo. Vera-

no, de noche o invierno.

4. —Demostracion.

5.—Redefinicién y lista de teclas,

6.—Joystick analégico off, on.
7—Tabla de méaxima puntua-
cion.

8.—Cargar la tabla en disco.

9.—Salvar la tabla.

Por lo menos tenemas un amplio
menu de posibilidades. Impacien-
tes por ver como se desarrolla el
juego pulsamos la opcion 4 para
ver la demostracién. La pantalla
cambia rdpidamente y nos encon-
tramos en pleno fragor de la bata-
lla. La demostracién nos muestra
las posibilidades de que dispone-
mos. Incluso el enganche con un
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avién nodriza para recargar com-
bustible. Pulsando ESC volvemos
al menu principal. Algo desconcer-
tados por la variada demo pulsa-
mos Start Game y aparece un
ment de opciones:

1. —Multifuncién.

2—Gran altitud.

3.—Ataque naval.

4—Ataque de lierra,

De momento es igual qué opcién
lecleemos. Nos decidimos por la
pnmera. |Tip! El avién se encuen-
fra en |la pista de despegue espe-
rando nuestras drdenes. Echamos
un rapido vistazo al cuadro de man-
dos, pulsamos la tecla «.» y vemos
que cogemos velocidad. Cuando el
indicador esta a tope pulsamos la
«A» y el horizonte desaparece por
abajo. jOjo a esto!, inmediatamen-
te deberemos subir el tren de aterri-
zaje, de lo contrario el castafiazo
sera inevitable. Pulsamos para ello
la «U» y tras un breve espacic de
tiempo aparecera un punto de mira.
Enderezamos el avién y ya esta-
mos en vuelo.

La desesperacién de la
batalla

A estas alturas, nunca mejor di-
cho, cbservamos que los gréaficos
no estan al nivel de calidad que te-
nia la pantalla de presentaciéon. A
baja altura aparecen y se despla-
zan por la ventana del piloto unas
montanas que parecen cualquier
cosa menos montanas. Eso y el ho-
rizonte sera todo el paisaje que ve-
remos en adelante, y si subimos de
altitud ni eso.

Las teclas de giro hacia la dere-
cha e izquierda responden con

F

prontitud, pero el horizonte gira de-
masiado bruscamente para que
nos creamas que estamos volando.
Lo mismo ocurre para subir y bajar.
Una de las pruebas que hicimos fue
poner el avion vertical hacia arriba
y ver hasta donde podiamos llegar.
Los 70.000 pies es el techo y alli
aparecen unos aviones rojos, mo-

quita vistosidad a un juego de este
tipo.

Como resumen final hemos de
decir que ACE no esta a la altura
de otros programas parecidos y
que, sin citar nombres, son bastan-
tes mejores que éste. Salvando al-
gunos detalles (las explosiones de
los disparos de los aviones enemi-

viéndose en todas direcciones, que
nos Incitan a disparar. Pulsamos
entonces la tecla ENTER y elegi-
mos tipo de arma. Disparamos con
la barra espaciadora y por fin el so-
nido hace acto de presencia, al
tiempo que unos timidos puntitos se
desplazan hacia el punto de mira.
Dar a uno de esos escurridizos
eviones no es facil, a no ser que,
por casualidad, pasen por delante
de la mira. Si disparamos en ese
momento sonara un ptdo, mas ato
que los otros, indicandonos que
nos hemos cargado a un enemigo.
Intentamos durante algan tiempo
seguir a los aviones y resulta impo-
sible, ya que éstos aparecen y de-
saparecen a su libre albedrio sin
que nosotros podamos controlar
sus movimientos con nuestro apa-
rato. La desesperacion de la bala-
lla comienza. Al cabo de un tiempo
de vuelo y si todavia seguimos vi-
vos, aparecera en el mapa, pulsan-
do la «M», el avion nodriza.

Otra cosa que casi logramos ha-
cer fue aterrizar de nuevo el apara-
to. Al contrario que en otros simu-
ladores donde |a pista se empieza
a divisar de lejos, aqul aparece de
repente y a muy baja altura, lo cual

gos), el juego resulta brusco de mo-
vimientos y con unos graficos que
se podian haber mejorado.

DISTRIBUIDOR: ABC Sof:

LO MEJOR: Ficil de manejar, sin
complicaciones.

LO PEOR: La brusquedad de movi-
mienlos v los gréficos.

ACCION
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JURGOS

MARBLE
MADNESS

Guiar una bola a través de estrechos pasillos
tridimensionales es ya de por si dificil, pero
si ademds nos vemos asediados por toda cla-
se de dificultades y enemigos, no cabe duda
de que la misién es poco menos que im-

160

IN duda todos recordaréis una
famosa maquina de gran éxito
en las salas recreativas, en la que
habiamos de guiar una bola a tra-
vés de intrincados laberintos com-
puestos por pasillos bordeados Uni-
camente por precipicios sin fondo,
en pos de una anorada meta, y en
lucha contra extranos bichejos
hambrientos.

Pues bien, Marble Madness es,
mas que una version, casi una co-
pia de aquella magnifica maquina,
gréficos, musica, decorado, todo ha
sido copiado con la maxima fideli-
dad (salvando, claro esta, las limi-
taciones del PC).

Asi pues, el programa es una
prueba contra reloj por conseguir
llegar a la meta en cada nivel.
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Asunto facil en los primeros niveles,
en los que podremos exceder los Ii-
mites de los pasillos con cierto mar-
gen, pero mas complicado a medi-
da que se pierde este privilegio, es
decir, en los niveles superiores. Al
sobrepasar el nivel tercero, el pro-
grama nos pedira que cologuemos
el disco segundo en e drive A site-
nemos una sola unidad de discos,
tarea que se ahorraran los usuarios
con dos unidades, colocando el se-
gundo disco en el drive B. Resulta
un poco cansado para los usuarios
de la configuracién mas simple es-
tar cambiando continuamente los
discos, si bien la calidad del progra-
ma compensa esta mondtona la-
bor.

La bola puede manejarse desde

el joystick o el teclado, en cuyo
caso tendremos ocho teclas direc-
cionales que iran imprimiendo mas
velocidad a la bola en la medida
que las mantengamos pulsadas.
Otra opcién que ofrece el programa
es competir, ademas de contra el
reloj, contra un adversario que
guiarad simultaneamente otra bola
de distinto color por los mismos pa-
sillos, con las consiguientes bonifi-
caciones para el primero que llegue
a la meta en cada nivel, incluso po-
dremos empujarle al vaclo si nues-
tro ansia de triunfo nos impulsa a
ello.

El juego resulta muy adictivo,
tanto por la adecuada dosificacion
de la dificultad, creclente en cada
nivel, como por los nuevos graficos
que iremos descubriendo, dignos
de la mas febril fantasia de Escher;
sumados a la sensacion de tridi-
mensionalidad y a la variedad de sk
tuaciones que tendremos que su-
perar para llegar al final; como ser
lanzados por catapultas, practicar
«surfing» sobre una corriente de
ondas, y algunas cosas méas que no
0s contamos...

En general, si la capacidad grafi-
ca del PC ha sido muy bien explo-
tada por los programadores, la so-
nora no lo ha sido menos: una re-
petitiva tonada nos acomparia du-
rante todo el juego, contribuyendo
en ocasiones a aumentar la ten-
sién, e indicandonos con una baja-
da de tono cudndo hemos caido al
vacio, o cudndo estamos simple-
mente volando por los aires desde
una plataforma hacia otra. Absor-
bente como pocos programas, Mar-
ble Madness es, en definitva, toda
una obra de arte para nuestro or-
denador.

DISTRIBUIDOR: Dro Soft,
LO MEJOR: Los graficos.

LO PEOR: E1 cambio de discos
para el PC 1512 SD.

ADICCION




0S lectores recordaran un curio-
so juego de tablero que apare-
cla en una famosa pelicula de cien-
cia-ficcion, en el que las piezas lu-
chaban entre si en un cuerpo a
cuerpo al disputarse una casilla.
Pues precisamente esa es la idea
base de Archon, ya que lo que en
principio pudiera parecer un aje-
drez por ordenador es en realidad
un nuevo juego, mezcla de arcade
y estrategia en el que habremos de
mover nuestras piezas a lo largo y
ancho de un tablero nada habitual,
en el que parecen haberse distribui-
do las casillas aleatoriamente.
Pero todo tiene su légica. Empe-
cemos por las fichas: cada una tie-
ne una velocidad, un poder y, en
fin, una serie de caracteristicas que
habremos de tener muy en cuenta
a la hora de enfrentarnos contra
nuestros adversarios. Asf, tendre-
mos desde |os veloces caballeros y

CHO

Quienes opinen que el ajedrex es un
juego sin emocién, tienen en Archon su
programa. Combinar estrategia y
habilidad serd imprescindible para ganar
esta particular contienda

ogros, de escasa fuerza de ataque,
hasta los practicamente inmortales
dragones, de velocidad media.
Hay, pues, una larga serie de per-
sonajes (dieciséis) que se dividen
en ocho tipos por el lado de la luz,
y otros ocho por el lado de la os-
curidad.

Sin duda, los personajes claves
del juego son el mago y la bruja, del
lado de la luz y la oscuridad, res-
pectivamente, ya que poseen la ca-
pacidad de lanzar conjuros gque in-
movilizaran o reviviran piezas e in-
cluso teletransportaran otras. Su
poder es pieza clave para lograr la
victoria en el juego, lo que conse-
guiremos colocando cuatro de
nuestras piezas en unas casillas
determinadas. El juego también fi-
nalizara si el ejército contrario es
aniquilado por completo. En cual-
quier caso, la mas sabia recomen-
dacién es observar primeramente

la demostracion para hacernos
una clara idea de las tecnicas y ar-
timafas que el juego encierra.

En la «arena de combate», tal y
como el programa define el lugar
donde dos piezas se enfrentan en
pos de una casilla, tendremos que
vérnoslas con el prsonaje al que le
disputamos el escaque. S6lo con la
practica podremos logar vencer con
pequefias piezas a otras mas po-
derosas, gracias a la compensa-
cion que supone el que, aunque es-
tas ultimas sean mas potentes, el
tiempo de espera enire ataque y
ataque es mayor. También nos fa-
vorecera o perjudicara el color de la
casilla donde estemos situados, y
por supuesto, el poder que le que-
de a nuestro guerrero, lo que viene
representado por una columna en
un margen de la pantalla.

DISTRIBUIDOR: Dro Soft.

L0 MEJOR: La novedad de la
lucha.

LO PEOR: Se ha sacrificado dema-
siado la estrategia.

ADICCION ACCION

GAAFICOS
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«One on one» es
uno de esos pro-
gramas versiona-
dos para numero-
sos ordenadores. Y
en el caso del PC,
podemos decir que
con éxito.

°U1ZA con demasiado exito, ya
que este programa de balon-
cesto presenta un inconveniente en
su utilizacién con el AMSTRAD PC,
y es que, debido a un defecto de
programacion, la velocidad del pro-
grama no esta adaptada al reloj in-
terna del AMSTRAD, por lo que el
ritmo de juego se convierte en fre-
nético en el nivel mas alto del pro-
grama, aungue la solucion esta en
jugar en modo de camara lenta tal
y como se especifica en las instruc-
ciones, acompanadas de un peque-
no manual que nos iniciara en las
tecnicas ofensivas y defensivas de
los protagonistas de este singular
programa, las estrellas de la NBA
Julius Erving y Larry Bird.
Analizando sus caracteristicas,
podremos optar por el que mas nos
convenga a la hora de enfrentarnos
en un uno contra uno baloncestisti-
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co al otro astro de este deporte. Asi,
si nuestro juego se desarrolla ale-
jado del tablero, debiéramos esco-
ger a Larry Bird, un jugador de gran
tiro exterior, o por el contrario, si va-
mos a pivolar pueden sernos de
mayor utilidad las caracteristicas
del Dr, J.

El programa permite realizar ju-
gadas de gran belleza, como los
«smashes» que pueden llegar in-
cluso a romper el tablero, momen-
to en el que sallara a la pista un cu-
roso personaje que barrera los
cristales rotos, tras lo cual,, se rea-
nudara el juego. También existe la
posibilidad de cometer o recibir fal-
tas personales que el arbitro se
ocupara puntualmente de senali-
Zar, aunque su acumulacion no sea

motivo de expulsién. El partido ter-
minara con el final del Gltimo de los
cuartos, o bien al alcanzar en &
tanteador ventiun puntos, o la can:
tidad que hayamos elegido en él
menu. Asimismo, podremos esco:
ger si la posesion de la pelota tras
cada canasta pasa al contrarig, 0
permanece con el anotador.

Una vez configuradas todas las
opciones de juego en &l meny, po:
dremos empezar el partido con la
posesion de pelota para Larry Bird.

Finalmente, reflejar algunos de-
lalles de buen gusto en el progra-
ma, como la repeticion instantanea
de algunas jugadas, o la existencia
de unas barras horizontales en fa
base de la pantalla que nos indi-
quen en cada momento la fatiga de




DISTRIBUIDOR: Dro Soft.
LO MEJOR: La elasticidad del mo-

vimiento.

LO PEOR: La desfasada velocidad
del programa.

@ CANE OPTIONS NEND =

LANE

SELECT GABE 138
HND REC

los jugadores, lo que influird, como ran considerablemente nuestro
8s obvio, en la rapidez de los mis- cansancio; ser4 entonces cuando
mos, habiendo de tener cuidado habremos de echar mano de los ti-
lambién en este aspecto, yaque los  ros desde la linea de 6,25 y de los
lapones, fintas y sprints aumenta- liempos muertos.

Contahilidad

polencia gue permite trabajar con
cuentos de hasta cuatro niveles, con

cuentos y de 2.000:/10.000 osientos.
Permite modificar o dar de

bojc opuntes ya inteagrodos en el
Mayer, progromaciones de cierres,

Explotacion, ejecucion de balances
tomparativas, relonzandalos por
meses, clave acceso restringido, elc

15.900 ptas.

Contabilidad de facil manejo y de gran

copacidad sequn diskette de 500/1.000

ficheras de Contabilidad y Cuenta de

TAMBIEN PARA PCW 8256/8512

Para informacion y pedidos dirijanse a:

e ORDEMANIA Soft L] Tees Oleve

PARA TU NUEVO PCW 9512

GESPACK PLUS

Paquete integrado de gestién, que le permite, de una manera clara
y de fdcil manejo el control total de su empresa, ahora a un precio
que no estd acorde con su calidad, tan sélo 25.900 ptas.

Facturacion

Programa de gran agilidad y
rapidez que incorpora el
Control de Clientes, con gran
capacidad de dotos, Articulos,
Albaranes, Facturas y recibos.

Generacion ocutomdtica y
monual de decumentos,
valaracion o voluntod de los
alborones, todo tipo de listado,
incluido el del IVA de los
facturas emitidas para la
declaracién de Hacienda, etc...

13.500 ptas.

34 . N G487 227944 - 07

Control de Stocks

Gran capacidad de datos, le
permitirén a Vd. llevar con
claridad y sencillez el control
de su Stock.

El programa le permite [levar
un libre de entradas/salidas,
rearganizarlo, hocer listados de
stocks..., le avisara de los limites
de stocks, minimo y maximo
por articulo, etc.

Todo para la llevanzo de

su almacén.

11.900 ptas.
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Simulacion y estrategia se unen en
este magnifico programa que nos sitia
en la cabina de un bombardero de la
RAF, en plena ofensiva inglesa sobre la
Alemania de la Segunda Guerra
Mundial

N 1943, la RAF inglesa decidio
realizar una serie de ofensivas
sobre el valle aleman del Rhur, que
culminarian con el bombardeo de
las presas de Moehne, Eder y Sor-
pe, y la inundacién de este impor-
tante valle metalurgico. Este hecho

marcéd el inicio del declive del
11l Reich.

En Dambusters, nuestra mision
es ni mas ni menos que esta: la
destruccién de las tres presas ale-
manas, para lo que contamos con
un bombardero Lancaster B del
mismo tipo que la RAF utiliz6 en su
dia y con el que deberemos alcan-
zar nuestro objetivo, haciéndonos
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cargo asimismo de las tareas de to-
dos sus tripulantes, es decir: piloto,
artillero frontal, posterior, bombar-
dero, naveganie, primer ingeniero y
segundo ingeniero. Es importante
familiarizarse con cada puesto de
mando, ya que sblo su utilizacién

conjunta nos llevara al buen lérmi-
no de la misién.

En el nivel de alaque directo a la
presa la dificultad es minima; tras
varios intentos, y leer atentamente
los pasos a sequir en las instruccio-
nes (en inglés), veremos llevado a
buen fin nuestro objetivo. En los
dos siguientes niveles la cosa cam-
bia..., el juego comenzaréd desde

las costas Belgas (nivel dos) o in:
cluso desde el aerédromo dé
Scampton en Inglaterra (nivel tres)
donde tendremos que hacer despé:
gar el avion y dirigirnos hacia el
continente.

Una vez alli, debemos volar a
baja altura para evitar ser detecla:
dos por el radar, al tiempo que &s°
quivamos los sistemas de defensa
alemanes, consistentes en anlle:
ria, aviacion y focos que nos cega:
ran por momentos, lo que en con
junto aporta una gran adiccion ¥
realismo, caracteristicas estas qué
priman en el juego.

Destacan, sobre todo, los gréf:
cos y el sonido, aspeclos bastanie
descuidados habitualmente en las
versiones para los compatibles PG,
y que sin llegar a ser maravillosos,
si tienen gran realismo y vistosidad,
lo que unido a la diversidad de at-
ciones que habremos de realizar
durante el vuelo hace que Dambus:
ters no resulte en nada monotongy
nos lleguemos a identificar con 12
situacién, reproducida con gran fi
delidad. Este es precisamente ung
de los puntos mas cuidados por 0s
programadores, tanto en la docu:
mentacion adjunta al programa
como en el propio juego, realizadd
con el asesoramiento de los héroes
del legendario escuadron 617.

DISTRIBUIDOR: Erbe Soft.

LO MEJOR: Los graficos y la am-
bientacion.

LO PEOR: La complejidad de los
niveles 2 y 3.

ADICCION ACCION

GRAFICOS



SPECTRUM AMSTRAD COMMODORE MSX
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| * BMXSIMULATOR ¢ BMX SIMULATOR = MB.ANGRY * BMX SIMULATOR
* BRAINACHE * SUPER RDBIN HOOD * TEARA COGNITA * ASTRO PLUMBER
- | * SNOOKER * TERRA COGNITA @ RED MAX e DARTS =]
i - | * GHOSTHUNTERS » SNCOKER « ARMOURDILLD I
| ® WHITE HEAT ® GHOST HUNTERS * BMX SIMULATOR

| * TAANSMUTER

| SPECTRUM AMSTRAD COMMODORE
|| cyRon 205 | CHMERA CHCKIN CHASE

&

| THUNDER BIRD 25 | oYW MICRO COSM 295 .
~| VIERNES 13 295 | JAMES BOND ONE ON ONE 2%
STAR STAIKE I SKOOL DAZE 295 =
. VIERNES 13 SOFTAID 295
— 4 | WILLOW PATTERN 95 | SABRE WULF L

BIGGLES UNDER WURLDE

BIGGLES DISCQ ] THUNDER BIRO

JAMES BOND DISCO VIERNES 13

L3

N R R
o
EE288

|AMSTRAD CASSETTE ’ COMMODORE

AOY OF THE OVERS 875 | ROY OF THE OVERS 878
875 : 875 | 875 ) 875 |
@75 | JUDGE Dt 875 875 :
875 _ 875 875 875 §
675 | FREDDY HARDEST 875 \ o75 875
€75 | INDANA JONES 875 875 _ a7s
: a5 | TRIO 875 | TRIO 875 87
| FREDDY HARDEST a5 | TanK 875 | NINJA MASTERS 875 ' 995
875 | DESPERADQ 875 | SIDEWIZE 875 5200
875 | STARTDUST 875 | GUADALCANAL 875 5,200
€75 | LAABADIADELCGMEN 875 | SUPER SPRINT 875 {TMA 5,200
| LAABADADELCRIMEN 8§75 | ELCID 875 | SENTINEL 875 £410
| eLco B75 | PHANTIS 875 | 6PACK VOL 2 1,750 | PENGUIN ADVENTURE  6.410
PHANTIS 875 | NINJAMASTERS 875 | JACKAL 1,600 ‘mzsoraw 6410 |
875 | GUADALCANAL 875 | NEMESIS 1600 | GAME MASTER 6800 |
875 | SUPER SPRINT 875 | GRYZOR 1600 | RESTODE CARTUCHOS 5200 |
875 JSENIINEL 75 LAS VEGAS 2000 |
875 | GooDY 995 LAST MISSION 905
6PACK VOL 2 1750 ARQUIMEDES XX 875 |
GRYZOR 1,600 COBRAS ARC 275
6 PACK VOL. 2 750 | JACKAL 1600 | DEATHWISH3 a7 |
| GRY20R 800 | NEMESIS 1600 ’
| NEMESIS ‘

i

| JackaL

REVISTA!

FORMA DE PAGO: TALON BANCARIO D) CONTRARREEMBOLSO [




La aventura esta servida para los
usuarios del PC. De la mano de Opera
Soft habrdan de vivir una emocionante

husqueda en pleno corazdn
del Africa negra

OS tranquilos usuarios de los PC
Amstrad, poco acostumbrados
a las emaociones fuertes, tienen en
este programa uno de los primeros
«arcades» puros y auténticos para
su ordenador, ademas de uno de
los primeros juegos desarrollados
para los compatibles PC por una
casa de software espafola, Opera
Soft.
La trama del juego no es ni mas
ni menos que la apasionante aven-
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tura que vivid el reportero del New
York Herald, sir H. Morton Stanley,
en busca del profesor Livingstone a
través del continente Africano, en
plena época colonial., Su fin era
conseguir la exclusiva del descubri-
miento de los arigenes del Nilo, por
encargo de su periddico; nuestra
mision serd mds «simple», ya que
s6lo habremos de encontrar al pro-
fesor, del que sélo sabemos que se
encuentra en algun lugar de la in-

trincada selva africana. Pero para
ello habremos de recorrer innume:
rables escenarios, saltando, impuk
sandonos con nuestra pértiga o dis-
parando cualquiera de nuesltras
tres armas: boomerangs, mache:
tes, o granadas de mano, a fin deé
acabar con el gran numero de «al-
manas» que pueblan habitualmen-
te las selvas.

Los graficos del programa son
algo digno de verse, con unos mo:
vimientos casi perfectos, tanto en él
personaje principal, al que veremos
agacharse, saltar, coger la périga
o0 aturdirse, como en los enemigos,
que haran practicamente de todo,
desde disparar dardos, balas, & in-
cluso cocos, hasta raptarnos al
vuelo y abandonarnos en lugares
inaccesibles desde los que habre-
mos de comenzar de nuevo la bus:
queda; pasando, claro esta, por las
peligrosas plantas carnivoras a las
que serviremos de desayuno en
caso de acercarnos demasiado,

Personalmente, el programa nos
recuerda a las famosas aventuras
de las maquinas recreativas, ague-
llas de cuyas segundas pantallas
NO CONSeguimos nunca pasar por
falta de recursos, bien de habilidad,
bien monetarios, y de las que aho-
ra tenemos oportunidad de resarcir-




nos. Aunque por supuesto sufrire-
mos las limitaciones de nuestra ma-
quina, es decir, el hecho de que al-
gunos graficos sean esquematicos
y algunos decorados estén hechos
a base de framas repetitivas, cosas
estas que normalmente nos pasa-
ran desapercibidas por la cantidad

y variedad de lagos, piranas, agui-
las, indios y muchos otros especi-
menes que nos haran divertimos, y
4 veces también desesperarnos,
dada la dificultad que encierra el
superar los cada vez mas dificiles
obstaculos, en forma de accidentes
nalurales y enemigos, que nos ace-

- .

charén en cualquier decorado de
los que iremos descubriendo a me-
dida que avancemos en el juego,
tales como poblados indios, minas,
o el gran templo donde una hermo-
sa nativa nos obsequiara con una
sensual danza a cambio, como son
las mujeres, de cinco gemas que

deberemos haber recolectado an-
{es.

Y tras este breve momento de des-
canso lendremos que retornar a
nuesiras ocupaciones de explora-
dores, enlre las que se incluye pro-
curar que nuestro reportero, Stan-
ley, esté siempre bien alimentado,

recolectando las provisiones que a
modo de avituallamiento iremos en-
contrando por el camino; de o con-
trario, nuestro personaje perecera
victima del hambre o la sed, cuan-
do no abatido por las cuantiosas ar-
mas de los indigenas, o las intermi-
nables embeslidas de la fauna y flo-
ra tipica del lugar.

En cuanto al sonido, sigue la -
nea exolica del programa, aunque
quiza sea lo unico que desentone
con los restantes aspectos en
cuanto a la calidad, mas por las li-
mitaciones que impone el ordena-
dor que por la labor de los progra-
madores, que es realmente buena.

Como ya sospecharéis, y suele
pasar cuando se junian aventura,
buenos graficos y dificultad, el jue-
go es absorbente al cien por cien,
por lo que habra que tomarselo con
filosofia y hacerse a la idea de que
no vamos a poder terminarlo en el
mismo dia de su compra, como ya
habran podido comprobar los usua-
rios de |as restantes versiones que
para distintos ordenadores se han
realizado de este «Livingstone, su-
poengox.

Opera Soft ha demostrado que el
Amstrd PC no solo sirve también
para jugar, sino que es ideal para
ello.

DISTRIBUIDOR: Opera Soft.

LO MEIOR: La variedad y calidad
de los graficos.

LO PEOR: La dificultad, en ocasio-
nes excesiva.
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Una misién en
el Artico para
los amantes
de los
simuladores de

tanques, en la
que tendremos
que vérnoslas
nada menos
que con
invasores
alienigenas.

ARCTICFOX

u NA legion de alienigenas se ha  tanques ligeros, menos peligrosos, fuertes de comunicaciones, instala:
establecido en pleno artico usados como fuerza de apoyo jun-  ciones qlue habremos de destruit
dispuestos a aduenarse del plane-  to atrineos de reconocimiento, en-  para facilitar nuestra misidn, con-
ta. Ya han empezado a teletrans- cargados de delatar nuestra posi- sistente en destruir el fuerte pringk
portar a la Tierra tanques, trineos, cién al enemigo por medio de los  pal en torno al cual se agolpan las
aviones y convertidores de nuestro
preciado oxigeno en una mezcla de | : =
amoniaco, metano y gas de cloro, N —— =
que aparte de no ser muy saluda- g o —
ble para los humanos, provoca gran
inestabilidad en la atmosfera. |

Asi pues, ya tenemos mision que
emprender: en vez de combatir a |
los alienigenas desde el espacio |
con nuestro canén de laser, lo ha-
remos en el inhdspito artico, y con
un arma mucho maés letal, ni mas
mas ni menos que el Arcticfox,
nombre clave de un prototipo de
tanque de multiples prestaciones y,
por tanto, muy complejo en su fun-
cionamiento. Contaremos con un . v 1"
canén de 150 mm., una bateria de ; = =
misiles y dos instaladores de minas
para devastar lo que enconiremos
a nuestro paso, es decir, nieve y
enemigos que nos asediaran des-
de toda clase de artefactos y bases;
unidades moviles que poseen tan-
ques pesados, lentos pero sequros;




fuerzas alienigenas. También nos
facilitar4 las cosas el destruir los
convertidores de oxigeno, causan-
tes de grandes tormentas electricas
en torno suyo, que pueden afectar
a nuestro radar, inutilizandolo por
momentos.

Pero no son estos los unicos re-
cursos del enemigo que encontra-

remos en nuestro vagar por las
nieves, esquivando grietas, remon-
tando colinas y resbalando por pla-
nicies de barro al tiempo que nos
hacemos cargo de los numerosos
controles del tanque, asunto verda-
deramente arduo si consideramos
gue tendremos cientos de enemi-
gos rondando nuestra posicién. Sin

embargo, si realmente se quieren
disfrutar las caracteristicas del jue-
go, vale la pena alejarse de las
fuerzas enemigas, hacia un terreno
despoblado en el nivel de princi-
piante, y dedicarse a contemplar
durante algun tiempo el excepcio-
nal paisaje tridimensijonal que tene-
mos en pantalla y la capacidad des-

tructiva de nuestro artefacto, sobre
lodo de los misiles dirigidos a tra-
vés de la vision en la pantalla de ra-
dar, que también podremos usar
como punto de vision mas amplio
de nuestros alrededores.

Sera imprescindible, pues, fami-
liarizarse con los graficos tridimen-
sionales y la instrumentacién para

tener éxito en el juego. Esta serg,
sin duda, una labor de horas y ho-
ras delante de la pantalla, por lo
que recomendamos tomarse este
programa con calma hasta llegar a
conocerlo lo suficientemente bien
como para trazarse un infalible plan
de ataque.

En fin, como ya podréis haber
adivinado por lo anteriormente di-
cho, los gréaficos tridimensionales
son excelentes e ideal complemen-
to de la alta calidad del programa.
Sin embargo, resultan dificiles de
entender, mas aun si tenemos en
cuenta que a nuestro alrededor se
desencadena una lucha en la que
carecemos de tiempo para pensar.
En cuanto al sonido, es algo mas
que discreto, pero un tanto decep-
cionante si lo comparamos con los
restantes aspectos.

DISTRIBUIDOR: Dro Soft.
LO MEJOR: Los graficos.

LO PEOR: Demasiados controles
de dificil acceso.

GRAFICOS

ACCION

ADICGION
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PROFESIONAL

GESTION
COMERCIAL

INTEGRADA

Gestién Comercial Integrada, programa realizado por el
departumento de software de la empresa Mario
Maggiora, es un paquete mds que pasa a engrosar la ya
larga lista de aplicaciones de gestién para los
ordenadores Amstrad PC y compatibles.

L programa esta dividido en tres
moédulos: Facturacion, Almacén
y Geslion de clientes. Antes de po-
der usar cualquiera de ellos debe-
mos introducir una serie de datos
como el nombre de la empresa y
los codigos de la impresora para el
perfecto funcionamiento de la apli-
cacion.

Podremos dar de alta hasta
1.000 articulos (700 si esta integra-
do con facturacién) con un codigo
de 6 digitos entre 100000 y 999999,
También es posible dar de baja o
modificar articulos y consultar sus
fichas con la opcion de imprimirlas.
Una vez dados de alta los articulos
del almacén, sélo tendremos que
introducir los movimientos efectua-
dos dia a dia, especificando si son
entrada o salida y su precio, pu-
diendo obtener un listado de movi-
mientos actualizados tanto por pan-
talla como por impresora. Tres son
los tipos de listado que el programa
emite para conocer la situacion del
almacen: inventario, situacion del
stock y tarifa de precios. Quiza el
mas interesante sea el segundo,
pues nos permite saber si tenemos
un exceso o nos falta un determi-
nado articulo.

Para preparar los ficheros al prin-
cipio de un nuevo ejercicio debe-
mos seleccionar la opcion de Des-
carga de fin de ano, que pone a

MENL GENENMAL TE CLIEMNIES

RasIEMIREENTD © Cl IENTES

DIAKID B CL IENTES
L AHTARI

PROCAMAR AL TLIAHES
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SELEGLTIME UMa FUNCINN .. LUkl i se INTRI.

Menu general de clientes.

cero los acumulados de entradas y
salidas. Es conveniente (como bien
dice el manual) sacar una copia de
los ficheros antes del cierre y efec-
tuar listados sobre papel.

Gestion de clientes

Al comenzar, el programa nos
muestra el nombre de la empresa,

el nimero de clientes y el de apun-
tes. Podemos dar de alta hasta 500
clientes y realizar 7.000 apuntes
(10.000 si lo utilizamos disco duro).
El codigo del cliente tiene 6 cifras,
siendo las dos primeres 43. Esta
nomenclatura se relaciona con la
utilizada por el Plan General Con-
table Nacional. Las opciones son
las habituales en estos casos, es
decir, altas, bajas y modificacion de
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clientes, que nos permitird tener
nuestros datos al dia.

Cuando introduzcamos apuntes
el programa indicara si hay alguna
entrada sin actualizar y la fecha
correspondiente. Podremos en
todo momento realizar consullas
del Diario, tanto por pantalla como
por impresora. Otras opciones son:
Listado de una cuenta, balance de
clientes, listado de clientes, situa-
cién de clientes y listado de clien-
tes con compras superiores a una
cantidad determinada por el usua-
rio. Al igual que en el module Alma-
cén, aqui también disponemos de
una opcién de Cierre del Ejercicio
al comenzar un nuevo periodo.

Facturacion

Este modulo esta totalmente in-
tegrado con los dos anteriores, per-
mitiendo la entrada de albaranes
con un cédigo de cliente, emision
de facturas y giros, relacion de co-
mislones y actualizacion. Un deta-
lle importante es que con el manual
se adjunta un tipo de factura que se
adapta a la salida del programa,
siendo necesario solamente anadir
el nombre de nuestra empresa y
sus datos y mandarlo a un im-
presor.

Para crear un albaran sélo debe-
mos teclear su numero, fechay c6-
digo del cliente (dado de alta en el
mddulo anterior), Estos datos con-
forman la cabecera. Podemos intro-
ducir un maximo de 100 cabeceras
antes de facturar y disponemos de
un campo de 25 caracteres que
corresponde a Observaciones, in-
troduciendo a continuacion el cédi-
go del articulo (también dado de
alta) y la cantidad.

En definitiva, un programa muy
sencillo de usar, pero con bastan-
tes limitaciones en cuanto a la ca-
pacidad de almacenamiento y el
nimero de opciones. El manual
esta bien estructurado, aunque es
demasiado conciso, limitandose en

ONFIGURACION: AMSTRAD PC

y compatibles. Uno o dos discos o
disco duro. Impresora.

EDITOR: Mario Maggiora.
DISTRIBUIDOR: Microbyte.
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algunas ocasiones a enumerar las
opciones sin describir el proceso
que realizan,

Otro problema que surge con el
uso del programa es que al estar
desarrollado en BASIC y posterior-
mente compilado no acepta subru-
tinas de error, lo que lleva a que el
programa se «rompa» y vuelva al

DOS si la impresora na esta conec-
tada o si no se encuentra determi-
nado programa. Esto hace que per-
damos los (ltimos datos tecleados
y tengamos que reinicializar el pro-
grama. Como punto a favor cabe
destacar su velocidad de ejecucion.

Miguel A. Herndndez
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LEGA a nuestro banco de
pruebas un programa espe-
cializado donde los haya.

No son nuevas las gestiones de vi-
deo clubs, ni los paquetes de fac-
turacion y control de stocks, ni co-
sas asi, pero un control de clinica
veterinaria es ciertamente novedo-
so. El objetivo final del programa es
facilitar y simplificar todo el tramite
administrativo y documental de una
clinica veterinaria, empezando por
la ficha de cada uno de los «pacien-
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tes», pasando por un control esta-
distico de las intervenciones efec-
tuadas y los tratamientos llevados
a cabo, hasla el estado de cuentas
de cada propietario.

El programa se pone en marcha
con la palabra CLINICA, en pocos
segundos aparece en el monitor la
pantalla de presentacion y si es la
primera vez que se arranca sera
necesario introducir el nombre de la
clinica (que no puede sobrepasar
de freinta caracteres) y el nombre

de la localidad donde resida la cli-
nica. Estos datos apareceran en los
recibos que se emitan para el co-
bro de las igualas con que cuenie
la clinica en cuestién.

Como es normal, la primera pan-
talla del programa una vez en mar-
cha es el menu principal, que en
este caso engloba un total de nue-
ve opciones distintas: altas, consul-
tas, modificaciones, bajas, visitas,
listados, cargos o pagos, ficherosy,
por dltimo, fin del trabajo.




Menus y submends

Al igual que en todo programa
que gestione una serie de datos y
fichas, en éste es necesario elegir
la opcién Altas la primera vez que
se trabaja con él. El submenu que
aparece en @sta opcion muestra las
siguientes opcionas: propietarios,
segunda, mascota, igualas, espe-
cies, razas y retorno a mendu.

Antes de dar de alta a los propie-
tarios de los animales por primera
vez, sera necesario introducir las
igualas, las especies y las razas,
dado que todos estos datos son re-
queridos cuando se inscribe un pro-
pietario. En el caso de las igualas
se dispone de hasta 99 tipos de
igualas y 25 caracteres para la des-
cripcién de las mismas, La opcion
especies también tiene como limite
99 registros, aqui un pegueno con-
sejo, es mas praclico empezar in-
troduciendo las especies con las
que mas se vaya a trabajar, pues
resulta mas comodo teclear un di-
gito que dos en todos y cada uno
de los pasos donde se precisa es-
pecificar la especie del animal. A la
hora de introducir las razas el mar-
gen de capacidad es bastante ma-
yor: en concreto, alcanza los 999
registros, por supuesto también se
aplica en este caso el consejo ya
dado.

Pasando ya a la opcion Propieta-
rios, el proceso de introduccian de
datos es similar al de la gran ma-
yoria de programas con capacidad
de archivo, una mascara con la for-
ma de la ficha y diversos campos
donde teclear la informacion. Aquk
los campos a rellenar son el nom-
bre y los apellidos del propietario,
la fecha de alta (por defecto se
toma la del dia de trabajo, para ello
hay que pulsar la tecla Relurn sin
haber introducido ningun dato en
este campo), el domicilio, teléfono,
codigo postal y tipo de iguala (el
programa ya se encarga de poner
el saldo y el nimero de animales).
Esto es con respecto al propietario,
con respecto al animal hay que te-
clear el nombre, los codigos de es-
pecie y raza, el color de su capa, el
sexo y la fecha de nacimiento.

Otra opci6n del menl princiaal s
Consultas. Esta opcion permite vi-
sualizar los datos de los propieta-
rios, los animales, las igualas, las
especies, las razas, las intervencio-
nes y las vacunaciones, de una for-
ma sencilla y, sobre todo, muy sis-
tematizada, lo que permite un rapi-
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El menu principal del programa Control de Clinica Veterinarla.
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La opcién de vacunas, incluida en el menu de visitas.

do acceso a aquella informacion de
especial interés en un momento
dado. En el caso de los propietarios
es posible realizar la busqueda se-
gun tres criterios: nombre, domici-
lic o teléfono. Para los animales el
sistema es similar, mientras que

para las igualas, especies y razas
hay que dar el cédigo o nimero
correspondiente. La consulta de
intervenciones muesltra todas las
intervenciones que ha sufrido un
mismo animal, pero en orden cro-
nolégico inverso (esto es, primero
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NOYUS SOFTWARE
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Pantalla correspondiente al menu de Cargos y Pagos.
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Listado de mascotas, una de las opciones contenidas en el

menu de Listados,

aparece la Ultima efectuada y por
ultimo la primera). En cuanto a las
vacunaciones, éstas también son
dadas en orden cronoldgico inver-
50.

La historia de siempre

Tras elegir la opcién Modificacio-
nes aparece en pantalla un sub-
menu con idénticos bloques al de
Consultas y el sistema de acceso a
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los diversos items es también simi-
lar. Se trata de una opcion sencilla
y que no presenta ningun proble-
ma, pues como ya hemos visto,
para acceder a la informacion se si-
guen los pasos de la opcion Con-
sultas y para modificar los datos los
de la opcién Altas. Algunos deta-
lles, sin embargo. si son importan-
tes; por ejemplo, no es posible mo-
dificar el nombre de un propietario
y el nimero de animales sélo se ac-
tualiza al inscribir al propietario, lue-
go si se altera este dato, se debera

modificarlo de forma manual en la
propia ficha. El resto de las opcio-
nes (animales, igualas, especies,
razas e intervenciones) ne difieren
apenas de lo ya dicho y no tienen

ningn campo que no pueda ser
modificado o que requiera algun

tipo de aclaracion.

El submenu de Bajas esta com-
puesto por seis opciones: propieta-
rios, animales, igualas, especies,

razas y retorno a menu. El proceso

para efectuar la baja de cualquier
animal o propietario es sencilo,
basta con confirmarlo en la pregun-
ta que se nos realiza tras aparecer
los datos del registro elegido. En
realidad, la informacién no es
borrada, simplemente se dtera una
«bandera» que cuando esté desac-
fivada hace que no se tenga en
cuenta ese registro en ninguna de
las operaciones que se realicen.
Para eliminar alguna iguala, espe-
cie 0 raza el procedimiento es el
mismo.

Mediante Visitas es posible ano-
tar en la ficha de cada animal tanto
las vacunas y desparasitaciones,
como las diversas intervenciones
que sufra, También se puede reali-
zar el listado de servicios realiza-
dos en el dia, que se debera emilir
al final de la jornada de trabajo, con
la precaucién de que se borran to-
dos los ficheros de diario justo des-
pués de terminar el listado, por lo
cual sblo se podra listar una Unica
vez.

Listados es la opcién que sin
duda mayor cantidad de informa-
cién proporciona, entre ofras cosas
con ella se puede realizar un mai-
ling de aviso por vacunacién, el lis-
tado correspondiente al mailing,
uno de mascotas, otro de interven-
ciones y otro de cédigos. Pero, tam-
bién puede emitr recibos y obtener
la relacion de recibos y de vacunas,
ademas de imprimir toda la infor-
macién postal de los propietarios
necesaria para las efliquetas au-
toadhesivas que podremos em-
plear para cualquier envio o aviso.

Con cargos y pagos se reflejan
los cargos extras o los abonos que
hiciera un propietario. Dado que no
queda ningun tipo de constancia
histérica, lo ideal es utilizarlo sola-
mente como recuerdo y puesta al
dia de aquellos clientes que tengan
concertada alguna iguala o que no
abonasen la consulta en el mo-
mento.

La Ultima opcion del programa es
Ficheros. Con Ficheros se debe te-




ner en cuenta que no se puede uti-
lizar para regenerar parte de la to-
lalidad de los ficheros, ya que si asi
se hiciera el resto quedaria inutili-
zado. Ademas, no se puede olvidar
que al inicializar un fichero se des-
Iruye el anterior, de forma tal que
loda informacion contenida en él se
pierda irremediablemente.

Por Gltimo

En lineas generales es este un
paquete interesante que viene a lle-
nar un vaclo de un determinado
sector que se encontraba sin soft-
ware especifico. Pero, lo cierto es
que lo que hace este programa lo
puede hacer también cualquiera de
las muchas bases de datos. La di-
ferencia esta en que este programa
va viene configurado conforme a
las necesidades de estos profesio-
nales, mientras que las bases de
dalos es necesario darles una es-
tructura y orden. Se puede decir

. que la diferencia esta entre com-

prar un traje que nos sienta bien y
hacérnoslo nosotros mismos, en el
primer caso no hay complicacion al-
guna, mientras que en &l segundo
si las puede haber, aungue es tam-
bién posible que el resultado se
ajuste mas y nos sea mas comodo.

En cuanto a la realizacién del
programa, hemos de decir que es
sumamente pragmatica y funcional,
ajustandose de forma rigurosa al ya
veterano sistema de menus y sub-
menus que dan paso a un tercer
mend, asi como la introduccion de
datos secuencialmente en masca-
ras ya preparadas al efecto (igual
ocurre con la visualizacion de los
mismos). El manual es cémodo de
leer, pero no resulta especialmente
didactico y en algunos puntos pue-
de no ser demasiado claro para
aquellos usuarios novicios en la in-
formatica personal.

En resumen, es un programa in-
teresante, de orientacibn muy es-
pecifica y buen planteamiento, pero
con la especializacién no basta, y
mucho menos cuando el mismo re-
sultado se puede obtener con olro

software, eso si, mas complejo de
usar.
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HTRODUCCH

Con este articulo, en el que

\ remos problemas de tipo genet
que pueden surgir programang

_] en BASIC 2, queremos dar por ¥
nalizada esta pequefia imfrodu

tion a este lenguaje. Trataremos
en esta parte una serie de fundio-
nes que pueden resultar dtiles y no
hemos visto en los articulos ante-
riores. Se frata de funciones que
permiten cambiar la unidad de
disco activa y obtener directorios.

Directorios y ficheros

La primera orden de ma-
nejo de disco es DRIVE. Va
seguida de un caracter, en-
tre comillas, y permite cam-
biar la unidad de disco en
que operardn una serie de
funciones de ficheros. Otra
funcién interesante es
CHDIRS$. Permite averiguar
el directorio por defecto del
disco que se le indique, o del
disco por defecto si no lleva
pardmetros.

El directorio por defecto se
puede cambiar con el co-
mando CHDIR. Va seguido
del nombre del nuevo direc-
torio. Para saber los subdi-
rectorios que hay en el direc-
torio actual se puede usar la
funcion FINDDIRS (cadena,
(num]).

La cadena especifica (nor-
malmente con caracteres co-
modin) de entre qué directo-
rios se debe buscar. El ni-
mero (este parametro es op-
cional) indica el subdirectoria
cuyc nombre se va a devol-
ver. Por ejemplo, FIND-
DIRS("A*."",) devuelve el
nombre del tercer directo-
rio cuyo nombre comienza
por A.

Una funcion analoga a
FINDDIR® es FIND$, que
funciona con ficheros. Por
ejemplo, FIND$("*.BAS"3)
devolverd el tercer fichero
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LISTADO 1

' Programa TREE
Lista los subdirectorios y sus richero
S

SCREEN GRAFHICS 840 FIXED, 188 FIXED

SET FONT 2

SET POINTS 14

WINDOW FULL ON

WINDOW OFEN

PRINT:CLS

limite=10
linmax=INT(YWINDOWXxYPIXEL/YCELL)

DIM stacks(limite),stackilimite) INTEGER

ALERT 3 TEXT "Programa para listar","tod
os los ficheros y directorios', "de una u
nidad de disco" BUTTON RETURN " OK "
result=ALERT 3 TEXT '"Introduzca la'", "uni
dad', "deseada" BUTTON " A "," B ",*0C "
a$=CHR&(B4+result)

DRIVE a%

result=ALERT 3 TEXT "Tipo de listado" BU
TTON RETURN "“Directorios", "Ficheros"
flag=result-]

CLS
CHDIR MAr
lin=1
PRINT as




del directorio actual que ten-
ga la extension .BAS, y
FINDS$ ("*.*") devuelve el pri-
mer fichero del directorio. Si
no hay ningun fichero que se
acomode a la mascara, o si
el nimero indicado es mayor
que el nimero de ficheros
que cumplen la condicién, la
funcién devuelve la cadena
vacia (™).

El listado 1 usa todas es-
tas funciones y algunos bu-
cles para ayudarnos a listar
los ficheros presentes en to-
dos los subdirectorios de
nuestro disco. Realiza un
analogo al comando MS-
DOS TREE, y es practico
cuando se trata de localizar
rdpidamente en qué subdi-
rectorio esta un determinado
fichero.

Su funcionamiento es bas-
tante complicado, ya que
para orientarnos en el arbol
de directorios hace falta sa-
ber de qué directorios venimos
y cudl es el siguiente que de-
bemos examinar. Las varia-
bles stack y stack$ mantie-
nen esta informacion y per-
miten que nuestro programa
no se pierda.

Para los que tienen nocio-
nes mayores de programa-
cion, diremos que la técnica
que hemos usado es util
cuando se trata de simular la
recursiéon. Nuestro programa
se llama recursivamente, y
mantiene la informacién so-
bre las vueltas atras en esas
variables.

Se ha usado bastante el
comando ALERT, para elegir
la unidad de disco, y también
para elegir si se desea un lis-
tado de todos los ficheros o
solo de los subdirectorios. El
listado se detiene cuando se
llena la pantalla. Para conti-
nuar, basta pulsar el botén
izquierdo del ratén.

Editor de lineas

El otro programa que pre-
sentamos es un editor de Ii-

-Stack_p=0
diract=0

GOTO otro_dir
END

LABEL otro_dir
' Imprime un nuevo directorio.
REPEAT
diract=diract+l
temp$=FINDDIES("*. %" diract)
IF temp$="" GOTO backtrack
UNTIL LEFT®(temp$, 1)<>". "
stack _p=stack_p+l
IF stack_p>limite THEN PRINT “Desbordami
ento de stack": STOP
stack(stack_pl=diract
stack®(stack _p)=CHDIRS
CHDIR temp$
GOSUB espera
PRINT STRINGS(stack px3," ")i:CHDIRS
GOSUB listafich
diract=0
GOTO otro_dir

LABEL backtrack

' Vuelve al directorio que
dejc a medias

IF stack_p=0 THEN END
CHDIR stack®(stack_p)
diract=stackistack_p)
stack _p=stack p=1

GOTO otro_dir

LABEL listafich

' Lista los ficheros del

directorio actual si

' flag cs TRUE

IF flag=FALSE THEN RETURN
nunfich=1

REPEAT
Fiches=FINDS("%.%",numfich)
GOSUB espera

PRINT STRINGS((=stack p+!1)%3," "}:ifichs
numfich=num¥i1ch+1

UNTIL fichs=""

EETURN

(1

LABEL espera
' Espera a que se pulse el botan
.. izquierdo y borra la pantalla
lin=lin+1
IF lin<linmax THEN RETURN
REPEAT
UNTIL NOT BUTTON
CLS
lin=1
RETURN
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neas. Funciona séio en ven-
tanas de texto, ya que en
ventanas graficas resulta de-
masiado lento. Ello es debi-
do a que las ventanas grafi-
cas tienen fuentes de carac-
teres proporcionales, donde
los caracteres tienen distinto
ancho. Esto origina distintos
problemas.

Borrar con <-Borr no tiene
problemas, ya que el carac-
ter 127 borra el dltimo cardc-
ter impreso en los dos tipos
de ventana. Sin embargo,
cuando el caracter que se
borra no es el ultimo de la li-
nea, hay que desplazar el
resto de la linea hacia la iz-
quierda borrandolo y volvién-
dolo a imprimir. Algo pareci-
do ocurre cuando se inserta
texto, pero en este caso hay
que desplazarlo hacia la de-
recha. El proceso resulta
algo lento, y no es practico
un editor de lineas que no
nos siga el ritmo al teclear.

Las funciones que realiza
nusstro editor son sencillas.
Esté pensando como una su-
brutina para poderio usar en
otros programas. El progra-
ma principal lo llama y al sa-
lir imprime de nuevo la linea
editada.

Como cualquier editor, las
teclas de |zquierda y derecha
del cursor mueven éste so-
bre el texto. Adema4s, las te-
clas Orig y Fin llevan al cur-
sor al principio y al fin, res-
pectivamente, del texto. La
tecla <-Borr borra hacia la iz-
quierda, y la tecla Del borra
hacia la derecha. La accion
de la tecla Borr-> depende-
ra de como esté puesta en la
RAM no volatil. Si esta pro-
gramada como la tecla DEL,
haré lo mismo que ésta,

En este editor se utiliza la
funcién INKEY, que devuelve
el valor de la tecla pulsada
como un cardcter. Si es -1,
no hay ninguna tecla pulsa-
da. Si el nimero esta entre 1
y 255, indica teclas norma-
les. Las teclas especiales de-
vuelven un valor entre 256 y
511. Lo mejor para saber qué
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Rutina lee texto
* Editor de lineas para pantalla
Y de texto.
* Acepta cursores, Orig, Fin
* Del y <-Borr
* Se puede ampliar con facilidad

OPTION TRAFP ON
SCREEN TEXT
WINDOW OPEN

y=2

x=2

CLS

GOSUB lee_texto
PRINT

PRINT texto$
END

LABEL lee_texto
WINDOW CURSOR ON
LOCATE yix
par_izqs$=""
par_ders=""
pos_=0Q

long_=0

REFPEAT
REPEAT

a_=INKEY
UNTIL NOT a_

IF a_<256 THEN a_s$=CHR$(a_) ELSE GOTO e

special _

IF a_s$>=" " AND a_$<>CHR$(127) THEN COS

UB nuevo_: GOTO otro _car

IF a_=8 OR a_=127 THEN GOSUB borr_izq:

GOTO otro_car
' Insertar aqui otros caracteres
' de control

LABEL ‘especial _

' Insertar en este bloque
' nuevas teclas especiales

IF a_=331 THEN GOSUB mov_izg: GOTO otro

car

"IF a_=339 THEN GOSUB borr_der: GOTO otr

o_car

IF a_=333 THEN GOSUPB mov_der: GOTO otro

_car
IF a_=327 THEN GO3SUB princ_lin:
ro_car

IF a_=335 THEN GOSUB fin_lin: GOTO otro

_car
LABEL otro_car
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nimero devuelve una combi-
nacién de teclas es probar
con un pequefio programa
que imprima los resultados
de pulsar cada tecla.

El resultado que se obtie-
ne con INKEY se procesa. Si
8s un caracter normal, se in-
serta éste. Si es el carécter
13 (INTRO) se acaba la edi-
cion. Los caracteres de
borrado y otros especiales se
procesan en subrutinas es-
peciales para cada caso. De
esta manera, es féacil afadir-
le nuevas opciones al editor.

La linea a editar se alma-
cana en dos cadenas de ca-
racteres. Una guarda la par-
te del texto a la izquierda del
cursor, y otra desde éste al fi-
nal. Al principio estén las dos
vacias. Los caracteres se in-
sertan al final de la parte iz-
quierda, y las teclas de cur-
sor cogen un carécter de una
parte y lo llevan a la otra.
Esta manera de plantear el
problema lo simplifica bas-
tante, ya que borrar consiste
simplemente en eliminar el
ultimo caracter de la parte iz-
quierde (<-Borr) o el primer
caracter de la parte derecha
(Del).

Para manipular las cade-
nas de caracteres se usan
las funciones LEFT$(str$,n),
RIGHT$(str§,n) y
(MID$(str$,n,m). La primera
extrae n caracteres por la iz-
quierda de una cadena, la
segunda por la derecha y la
tercera un fragmento central
(desde el caracter n al m).

Y con este capftulo vamos
a cerrar esta pequena intro-
duccién a BASIC 2. Llega-
dos a este punto, creemos
més conveniente publicar ar-
ticulos sobre temas concre-
tos, o programas comenta-
dos, que seguir alargando-
nos con esta serie.

Esperamos que los temas
tralados hayan servido para
despertar el interés de algu-
nos por este lenguaje, y para
despejaries las dudas sobre
él a los que ya lo conocian.
Hasta otra ocasién.

UNTIL a_=13
texto$=par_izq%$+par _ders
RETURN
END

LABEL nuevo_
par_izg$=par_izgq$+a_ $
pos_=pos_+1
long_=long_ +1
1F par _der$="" THEN PRINT a_%$:: RETURN
PRINT a_%;par_der$;
PRINT STRING®(loug_-pos_,CHR$(B))i
RETURN

LABEL borr_izq

IF pos_=0 THEN PRINT CHR$(7):i: RETURN
PRINT CHE®(B);

TEXT DELETE

pos_=pos_-1
par_izq$=LEFTS$(par_izq$%,pos_)
long_=long_-1

RETURN

LABEL borr_der

IF pos_=long_ THEN PRINT CHR$(7);:RETUR
N

TEXT DELETE

long_=long -1

par_der$=RICHTS$(par_ders$, long_-pos_)
RETURN

LABEL mov_izq
IF pos_=0 THEN PRINT CHR$(7):: RETURN
PRINT CHRs(8);
par_der$=RIGHT®(par_izq$, l)+par_ders
pos_=pos_-1
par_izq$=LEFT$(par_izq%,pos_)
RETURN

LABEL mov_der

IF pos_=long_ THEN PRINT CHR#(7);: RETU
RN

tenp$=LEFT$(par_der%, 1)
par_izq$=pav_izq$+temp$

pos_=pos_+

PRINT temp$;

par_der$=RIGHT$(par_der#$, long_-posa_ )
RETURN -

LABEL princ_lain
PRINT STRINGS(pos_,CHR$(8));
par_der$=par_izq$+par_ders
par_izgs=""
pos_=0
RETURN

LABEL fin_lin

IF long_-pos_=0 THEN RETURN
PRINT par_der$;
par_izgd=par_ izq3+par_der$
par _ders=""

pos_=long.

RETURN
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LO QUE HAY QUE SABER

A PARTIR DE ENERO DE 1988, NUEVO CURS(

EL CODIGO MAQUINA

IGUIENDQ el famoso refran de
«ano nuevo, vida nuevan, el
proximo ano comenzara en estas
paginas un curso de codigo maqui-
na para el microprocesador 8086,
alma y cerebro del AMSTRAD PC
Conscientes de la dificullad que su-
pone este lenguaje, pretendemos
enfocarlo de un modo mas asequi-
ble a los lectores de |0 que habitual-
mente se ha hecho.

Por ello, hay una serie de cues-
tiones basicas que debemos expli-
car antes de emprender este cami-
no. La primera recomendacion es
fener presente en todo momento
que el instrumento de trabajo que
vamos a utilizar sera el ensambla-
dor/desensamblador DEBUG, ya
que es la herramienta mas al alcan-
ce de cualquier usuario, que solo
tendra que ejecutarlo desde el dis-
co 1 del paquete incluido con el
AMSTRAD PC. El comprender su
funcionamiento sera, pues, vital,

Remitimos, por ello, a AMSTRAD
USER, numero 22 (paginas
34-36), donde encontraremos un
extenso aniculo sobre este progra-
ma, del que sobre todo habremos
de comprender su paricular siste-
ma de direccionamiento de memo-
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ria, también explicado en el primer
capitulo del curso.

Llegados a este punto, damos
por supuesios unos miNIMos cono-
cimientos de informalica, que sin
duda todo usuario tendra, tales
como saber qué es un bit, que es
un byte, qué significa notacion
hexadecimal y, en fin, algunas co-
sas mas a las que hacemos refe-
rencia en un breve diccionario al fi-
nal de este articulo y cuya explica-
cion en detalle haria interminable y
poco practico este curso, con el que
nos hemos marcado el objetivo de
llegar a conocer en profundidad el
codigo maquina del 8086, de tal
manera que seamos capaces de
escribir algun programa, buscar
«pokes» magices o amphar la ca-
pacidad de uso de graficos y soni-
do, entre ofras infinitas posibilida-
des que iremos descubriendo con
la practica de este apasionante len-
guaje.

Suerte y que sea de provecho
para todos.

DEL 8086
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DICCIONARIO DE TERMINOS COMUNES EN CODIGO MAQUINA

—BIT: es la unidad minima de in-
formacion. Se trata de un digito bi-
nario y, por tanto, sélo puede adop-
lar dos valores, 0 y 1.

~BYTE: unidad minima a la que
puede acceder la CPU en un pro-
ceso de lectura o escritura de me-
moria. Estd compuesto por ocho

bits y puede adoptar cualquier va-
lor entre 0 y 255,

—CADENA: serie consecutiva de
dos 0 méas bytes almacenados en
la memoria.

—C(ODIGO MAQUINA: instruccio-
nes que el microprocesador 8086
entiende directamente, sin necesi-
dad de compiladores ni intérpretes,

=CPU: ol microprocesador o uni-
dad central de proceso. En el caso
de los AMSTRAD PC se trata de un

—DESPLAZAMIENTO: operacion
que consiste en desplazar los bits
de un byte hacia la izquierda o de-
recha un numero determinado de
veces. Si el bit que sale por un ex-
fremo entra por el extremo opues-
to, de tal modo que al hacer ocho
desplazamientos el byle queda
exactamente igual que al comien-
z0, se denomina rotacion.

—DIRECCION: es el numero aso-
ciado a una posicién o celdilla de
memoria.

—ENSAMBLADOR: lenguaje en el
que cada una de las instrucciones
numéricas del cédigo maquina esta
asociada a un mnemonico o texto
que indica, abreviadamente, a fun-
cién de la instruccién. El lenguaje
ensamblador resulta mucho mas
fécil de manejar que el verdadero

unos y ceros) y, por ello, se utiliza
habituaimente en su lugar.

~—KILOBYTE, KBYTE O K: 1.024
bytes.

—OPERACION LOGICA: (as ins-
trucciones que implican la manipu-
lacién de Ia informacién a nivel de
bit reciben el nombre de operacio-
nes logicas. Asi, por ejemplo, los
desplazamientos son operaclones
I6gicas, ya que actuan a nivel de
bits.

—PORT 0 PUERTO:direccion utili-
zada por el microprocesador para
comunicarse con un periférico.
Aungue el concepto es similar, es
independienie de las diraecciones

que usa el microprocesador para

Intel B086. coédigo maquina (largas series de  acceder a la memoria.

PC PROMISE

Tres versiones de un mismo programa
La potencia elevada al maximo exponente

PC PROMISE PC PROMISE PC PROMISE
Junior Version Red Local L.a Base de Datos Relacional
17.000 ptas. 98.000 ptas. 48.000 ptas.

Hasta 10 ficheros relacionados - 250 campos de longitud variable por fichero - 1.800 bytes por campo - Mis de un millén de
registros (segtn version). Desde el momento en que PC PROMISE entra en contacto con su ordenador, muchas cosas
CAMBIA en una oficina. Cada cosa en su sitio. Informaci6n instantdnea. Datos fiables, Y todo ello sin necesidad de
programadores, PC PROMISE es la base de datos mds fécil de usar del mercado. Cualquier aplicacién que necesite estard
funcionando en pocos dias. Sistemas de ventas. Control de almacenes. Facturacién. Abogados... médicos... agentes de seguros.

1iNOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise
version Amstrad 1512 y compatibles,
con 4 ficheros abiertos y 32.000
registros.

PC PROMISE: la potencia «relacional» que sirve para
lodos. Solicite una demostracién en cualquier «buen»
establecimiento de informética o pida informacién a:

INTERNATIONAL COMPUTING

CENNEEEE] »F l-llll .
*BR I

R. Antonio Marimén, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Teléfono o ii- "
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Elecmo Informatica. r'; : :
La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Cataluna: New Lingua. asdis ik

!-‘"“ “llﬂ.:l}:‘:

INIEHNMiGHAL COMPUTING

NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Region Valenciana. Madrid. Andalucia y Pais Vasco,
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Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat
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DISCO DURO

TANDON BUSINESS CARD 21

Hace algunos meses analizdbamos en
estas paginas el disco duro en
tarjeta de AMSTRAD. En esta ocasién
hacemos lo propio ¢con la placa
Business Card 21 de Tandon,
distribuida por Compugraf

La tarjeta Business Card 21 de Tandon.

A comodidad de instalacion de
los discos duros en tarjeta es
probablemente la razon que mas
ha contribuido a su creciente popu-
laridad. Llegado el momento de dar
el salto de los discos flexibles o dis-
quetes al disco duro, son muchos
los usuarios que optan por esta so-
lucién en lugar de hacerlo por el sis-
tema tradicional, de montaje algo
mas complicado.

No es de extranar, pues, que
Tandon, una de las empresas lider
en el sector de memorias de masa,
figure entre los fabricantes de dis-
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cos duros en tajeta para los com-
patibles AMSTRAD PC. Como so-
portes méviles de datos, los «flop-
pies» permiten un intercambio rapi-
do y comodo de textos, documen-
tos y programas. Sin embargo, los
discos duros o rigidos ofrecen una
larga lista de ventajas técnicas so-
bre los discos flexibles. En primer
lugar, como el grupo de propulsion
est4d unido permanentemente al
medio de soporte de datos, pueden
establecerse margenes de toleran-
cia mas rigurosos y al mismo tiem-
po elevar significativamente la ve-

locidad de rotacién del mismo. Por
ofra parte, también es posible fijar
més de un plato o disco a un Gnico
dispositivo de accionamiento. Y al
aumentar el nimero de superficies
de datos y la densidad de las pis-
tas, también aumenta la capacidad
de almacenamiento de informacion.
El elevado numero de revoluciones
por minuto del disco duro (3600
contra 300 de los «floppies») y la
velocidad de transmision de datos
(5 Mbits por segundo contra 20,480
octetos/seq.) aseguran un trabajo
mucho mas rapido y comodo.



La instalacion de la Business
Card de Compugrat es de una gran
simplicidad. Basta retirar la tapa
posterior de los AMSTRAD PC, que
cubre las ranuras de expansion, y
«pinchar» la farjeta en uno de los
«slots» de expansion del equipo
(por supuesto, con el ordenador
apagado). No se necesitan solda-
duras ni cables. Como la inmensa
mayoria de los discos duros en tar-
jeta, la Business Card ocupa en
realidad un «slot» y medio, ya que
su grosor impide la colocacion en el
«siot» contiguo de una tarjeta lar-
ga. Solo algunos modelos de ele-
vado precio ocupan realmente una
unica ranura de expansion. En
cualquier caso, esto dificiimente
puede ser un problema, ya que es
muy improbable llegar a necesitar
alguna vez tres tarjetas largas.

La Business Card que utilizamos
para este articulo nos fue entrega-
da ya formateada y con el sistema
operativo grabado (los dos ficheros
del sistema y el procesador de co-
mandos COMMAND.COM), por lo
que suponemos que ésta debe ser
la practica habitual en las tarjetas
comercializadas por Compugraf.
En cualquier caso, el proceso de
dar formato a un disco duro apenas
requiere mas esfuerzo que sise tra-
tara de un disquete.

En cuanto a las prestaciones de
la tarjeta, los resultados obtenidos
son equivalentes a los del disco
duro incluido en los modelos AMS-
TRAD PC HD20. La capacidad, se-
gun formato, puede ser de 21 6
30 Mb. (algo mas de 20 Mb. en el
equipo probado por esta redac-
cion). El numero de discos o platos
de soporte de datos es de dos, y,
por tanto, el de caras es de cuatro.
El consumo medio es Unicamente
de 11 vatios y el tiempo medio de
acceso, incluido posicionamiento
de cabeza, de 80 ms. Por otra par-
te, Compugraf entrega grabado en
el disco el ya inevitable programa
de aparcado de las cabezas de lec-
lura/escritura, de uso recomenda-
ble para el traslado de la tarjeta. Se
frata simplemente de una rutina
cuya ejecucion asegura el estacio-
namiento de la cabeza en una zona
de seguridad, fuera de la superficie
de soporte de datos.

En definitiva, y dado el atractivo
precio fijado por Compugraf, la Bu-
siness Card 21 de Tandon es una
alternativa recomendable para
quienes deseen instalar sin compli-

E——

Detalle del disco duro de 3 '/,

“ ..'r :

La tarjeta controladora una vez retirada la cublerta metdlica que la oculta.

caciones un disco duro en su AMS-
TRAD PC.

CARACTERISTICAS

Disco Tandon (TM 362) 3 '/, pul-
gadas.

Capacidad: 21 Mb formateado.

Numero de caras: 4.

Numero de pistas: 804 por cada
cara,

Densidad de plstas: 615 pis-
tas/pulgada (TPI).

Tiempo medio de acceso:
80 ms.

Régimen de transmisién: 5
Mbits.

Velocidad de rotacién: 3568
RPM.

Consumo medio: 11 w.

Peso: 1,1 kg.

Distribuidor: Compugraf, S. A.
Guzman el Bueno, 133, 3. 28003
Madrid. Teléfono (91) 233 09 20.
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TRUCOS

PROTECCION DE FICHEROS

El comando ATTRIB del sistema operativo MS-DOS permite la
manipulacién de algunos atributos de los ficheros, entre ellos el de
«s6lo lectura». Esta posibilidad puede aprovecharse para proteger
los ficheros contra un borrado accidental.
En el momento de su creacién, todos los ficheros tienen permi-
tido el acceso tanto para lectura como para escritura. En tales con-
diciones, pueden ser lefdos, medificados y borrados, por lo que cabe
la posibilidad de destruirlos por despiste. Pero si utilizamos el co-
mando ATTRIB + R <nombre-de-fichero> con los ficheros que nos

interese proteger, quedaran marcados como de «sélo lecturas, re-
sultando imposible su modificacién o borrado.

GRAFICOS EN
MOVIMIENTO

Por una vez (y sin que sirva de
precedente), damos cabida en
estas paginas a un programa
en GW-BASIC. Nos lo remite
Armando Castillo, de Cieza
(Murcia), y no tiene mas
utilidad que dibujar en la
pantalla del PC una
interminable sucesién de
gréficos que varian
constantemente.

10 SCREEN 2

20 COLOR 3,C

30 KEY OFF

40 CLS r

50 %=20:Y1=610:Y2=180

80 CIRCLE (315, 100),200

70 IF X=6850 THEN 130

80 LINE(X,X)-(Y1,Y2),,B

90 LINE (X,X)=(¥1,Y2)

100 LINE (Y1,X)—(X,¥2)

110 X=X+10:Y1=Y1-10:¥2=Y2-10
120 GOTO 70

130 COLOR 1,!

140 CIRCLE(315, 100),200

150 IF X=20 THEN 210

170 LINE(X,X)-(Y1,Y2)

180 LINE(Y1,X)—(X,Y2)

190 X=X-10:Y1=Y1+410:Y2=Y2+10
200 GOTO 150

210 COLOR 3,0:GOTO S0
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wmmummowmmcm,ems-msammaemm
‘sibilidades de iento. Gracias a eflas se puede, por ejempio, utllfza?z
‘comando o filtro del DOS SORT para obtener el directorio de un disco con los fi-
‘cheros ordenados bien alfabéticamente o bien por fecha de creacién, hora, etcétera.
: LaomunDlFtc'ISORTobﬁenoeldlrecioﬂoralzdddiscodumCmstrénddo
en la pantalia por orden alfabético de los nombres de fichero.
DIRJ\: /+24 lista por pantalla el directorio de la unidad de disco A con
_ r meses y afnos, sino exclusivamente el dia).

[ojo!, sin respeta
) omﬂonado porhoradecmaﬂéndeiosfcherosyhanwanla
 tecla ALT mientras en el teclado numérico se pulsa la

zar los datos generados como salida por un

programa
o de estos programas es lo que se denomina habituaimente

DeCCr

L= 192 byces libroes

N CLICK.COM LOOP 0134
A DEC BX
JHE 014D UNZ 0128
ADD [BX+SIJ,AL AND &L, FC
“cuno cou ALD [BX+313.aL OUT 61,AL
PUSHF ST!
FUSH AX FOP cX
SOIIIIIO PUSH BY POP BX
PUSH GX POF AX
IN AL,60 FOPF
TEST aL, 80 €5}
, , , INZ 0144 JHP FAR 101021
Los usuarios de ciertos ordenadores domésticos AND AL.7F FUSH ES
acharan de menos una caracteristica que el PC no CHP AL,38 MOV AH,3%
posee: un pequenio click emitido por el altavoz de la JZ 0144 HOV AL,0S
maquina para confirmar cada pulsacion de una tecla. CHE AL, ZA INT 2
Aunque la calidad del teclado de los PC Amstrad lo JZ 0144 bl DI;; k01023
hace innecesario, los nostalgicos del Spectrum pueden iz b MU P ga
encontrar interesante el programa en coédigo maquina cHp AL 38 20p s
CLICK.COM, cuyo listado aparece junto a estas lineas. JZ 0144 HOV AH.25
Como su nombre indica, tras ser ejecutado se encarga IN AL,81 MOV AL, 08
de responder con un breve sonido a cada pulsacion del HOV B, 0005 LEA DX, L0106]
teclado. CLI INT 21
El modo de obtener el programa es el ianlas veces AND AL, FC L&A DX, {014D]
explicado en esta misma seccion: copiar literalmente el 23 AL, 02 LG o
listado con un editor como RPED o EDLIN y utilizar a o oty C
continuacion el programa DEBUG del MS-DOS en la Loar  Gis1 ROX
forma DEBUG < CLICK.DEB. F\NI;' AL.FC EF
ouT 61,AL W
HOY CX,002F Q
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PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PPC - PR

EL PORTATIL QUE FALTABA

Pocos dias antes de su
presentacion en el Comdex d
Las Vegas, una de las ferias
informaticas internacionales
de mayor prestigio, AMSTRAD
exhibi6é en el Reino Unido vn
nuevo tompatible PC, el PP
cuya principal peculiaridad e
el fratarse de un ordenador
portatil con modem

incorporado.

ordenador mantenia a los
usuarios encadenados a su
mesa de trabajo, el nuevo PC pro-
porciona la libertad de movimientos
necesaria actualmente en el mun-
do de los negocios. El portatil PPC
puede recibir la energia necesaria
para su funcionamiento de cinco
fuentes diferentes. Asi, es posible
alimentar el equipo con diez pilas
alcalinas estandar, consiguiéndose
unas ocho horas de funcionamien-
to ininterrumpido; con la bateria de
un automévil; con el cable de ali-
mentacién del monitor de un PC
1640; con la caja de expansion dsl
propio PPC o jcémo nol, conectan-
dolo directamente a la red median-
te el adaptador entregado por AMS-
TRAD.
E! PPC, plenamente compatible
en software con los IBM PC y XT,
se suministra con el sistema opera-

l EJOS ya los tiempos en que el
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calo para insertar el coprocesador
matematico 8087-2, capaz de mul-
tiplicar varias veces la velocidad de
ejecucion de los programas que re-
quieren mas calculos numericos,
como las hojas de calculo y los pa-
quetes de CAD. :

La pantalla del portatil de AMS-
TRAD es del tipo LCD (cristal liqui-
do), con una resolucion de
640%200 pixels y soporta todos los
modos, tanto de texto como grafi-
cos, de las tarjetas CGA (Colour
Graphics Adapter) y MDA (Mono-
chrome Display Adapter). A diferen-
cia de los portatiles de otras mar-
cas, el de AMSTRAD mantiene las
mismas proporciones de pantalla
que un monitor, por lo que no exis-
te distorsidn en los graficos.

lvo MS-DOS 3.3 de Microsoft, lo
D Que significa que pueden ejecutar-
se en él best-sellers como Lotus
' 123, Symphony, Wordstar, Super-
talc y dBase IIl, amén de cualquie-
fade los restantes programas crea-
J dos para los compatibles PC.

El nuevo PC de AMSTRAD sale
de fabrica con un total de 640
Kbytes de memoria RAM (512 en el
modelo PPC 512), la cifra maxima
soportada por el sistema operativo
MS-DOS. Su microprocesador,
= ‘como en el caso de los PC 1512 y
PC 1640, es un Intel 8086 a 8 Mhz.,
por lo que sus prestaciones seran
muy superiores a las de los equi-
pos basados en el B088. Por si fue-
1a paco, el PPC dispone de un z6-

El PPC se vendera en cuatro
configuraciones diferentes, con una
o dos unidades de discode 3 1/2"
y con 512 o0 640K de RAM respec-
tivamente. Los disquetesde 3 1/2"
son el estandar en los equipos por-
tatiles y su capacidad de almace-
namiento es de 720 K. Al contrario
de lo que sucede con los disquetes
de 5 1/4”, éstos tienen su propia
cubierta rigida (similar a la de los
discos de 3" de los CPC y PCW),
resultando méas seguro y cémodo
su transporte.

Modem incluido

Una de las caracteristicas méas
destacables del poriatii de AMS-
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ACTUALIDAD

TRAD es la inclusion (en los dos
modelos de 640 K) de un modem
compatible Hayes que puede traba-
jar en los modos V21 (300 bau-
dios), V23 (1200/75 baudios), V22
(1200 baudios) y V22 bis (2400
baudios). El ordenador se entrega
ademds con el software de comu-
nicaciones Mirror Il, que soporta di-
versos protocolos de transferencia
de ficheros y emulaciones de termi-
nal. Como es légico, puede utilizar-
se con el PPC cualquier otro pa-
quete de comunicaciones.

CARACTERISTICAS TECNICAS DEL PPC

— Microprocesador 8086 de 16 bits a 8 Mhz.
— Memoria RAM de 640 K o de 512 K (segln se trate del PPC
640 o del PPC 512),
— Adaptador de video totalmente compatible con MDA y CGA,
capaz de controlar tanto la pantalla LCD como un monitor externo.
— Pantalla LCD de 640x200 pixels que soporia todes los modos
graficos y de texto del MDA y el CGA. Seis angulos o posiciones de
visién y contraste graduable para ajustarse a diferentes situaciones
de iluminacion.
— Madem incorporado (sélo en los PPC 640) que soporta:
V21 (300 bps)
V23 (1200/75 bps)
V22 (1200 bps)
V22 bis
— Compatible Hayes; automarcado y autorrespuesta.
— Puerto Serie.
— Puerto de impresora paralelo Centronics.
— Compartimiento para diez pilas alcalinas C que proporcionan
hasta ocho horas de funcionamiento.
— Adaptador para conexion a la red.
— Teclado mejorado tipo AT con 101 teclas.
— Una o dos unidades de disco de 3 1/2'y 720 K.
— Sistema operativo MS-DOS 3.3 de Microsoft.
— Software de comunicaciones Mirror II.
— Manual del usuario completo.
— BIOS en ROM compatible.
— Altavoz con control de volumen.
— Heloj en tiempo real y RAM no volatil.
— Zébcalo para coprocesador matematico 8087.
— Zécalo para caja de expansién PPC640 (acepta tarjetas de
expansion compatibles I1BM y disco duro).
— Espacio para el transporte de los discos y el manual.
— Tamano:
Longitud: 450 mm. excluida el asa.
Anchura: 230 mm.
Altura: 100 m.
Peso: 5.4 kg. sin pilas.

CONFIGURACIONES

PPC 512 S:

512 Kbytes de RAM y una unidad de discos de 3 1/2"

PPC 640 SM:
640 Kbytes de RAM, una unidad de discos de 3 1/2" y modem

incorporado

PPC 512 D:
512 Kbytes de RAM y dos unidades de disco de 3 1/2”

PPC.640 DM:
640 Kbytes de RAM, dos unidades de disco de 3 1/2"

Por otra parte, el nuevo ordena-
dor cuenta con un puerto paralelo y
otro serie, asi como un conector de
video tipo DS que permite la utiliza-
cion de un monitor adicional. Asi,

por ejemplo, el monitor del PC 1640
puede emplearse con el PPC, con
la ventaja adicional en este caso de
que el monitor actia también como
fuente de alimentacion del equipo.
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El sintetizador de voz que
Realmente habla Espariol

Para Amstrad CPC 464, 664, 6128
Voz fonética y real

Llamar al 93 323 71 41 demostracion permanente

FMC LINTZ Toas
uc vl

para AMSTRAD
CPC 464, 664, 8128

I VENTA DONDE TU REVENDEDOR DE INFORMATICA
DISTRIBUIDORES

MICRO CONNECTION INTERNATIONAL IBERICA S.A.
Wross VELAZQUEZ, 10 - 1° MADRID
WUNTANER, 55 TEL 253 26 18 - 08011 BARCELONA  TELS 435 74 78 - 435 75 21 MADRID
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Piratas abstenerse.

IMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas pzil-

ginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.

INSTRUCCIONES

e Vamos a introducir una serie de mejoras en
estas paginas que empiezan con la inclusion
de una seccion de Bolsa del Trabajo, tanto
para demandas como para ofertas.

e Dehido al grandisimo interés despertado
por la seccion C-V-C en los lectores de AMS-
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi-
car todos los cupones que recibimos (mas de
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro-
poner las siguientes normas:

— No se admitira mas de un cupon por sec-
cién Compro, Vendo, Cambio o Trabajo.

— Queda totalmente prohibida la utilizacion
de estas paginas a los PIRATAS.

— Con el fin de ganar en agilidad, interés y

comprension de los anuncios clasificados he-
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas”
por anuncio publicado.

“ El dinero se puede enviar en sellos de carreo.

SE VENDEN diversos pro-
gramas, lenguajas, utilidades,
etc., para PC compatibles.
También se realizan aplicacio-
nes a medida. Todo con garan-
tia y econémico. Para més in-
formacion escribir al Apartado
de Correos 259. 47080 Va-
lladolid,

COPROCESADOR mate-
matico 8087-2. A buen precio.
Liamar al teléfono 433 65 60,
noches. Carlos.

|

[ rl./] H. h| 'l | ll.l":HH::!, . .-

NI AN A7 RO

VENDO una cinta con los
Juegos, Lisa, Franky Halcdn,
Kvrs Vaster y Seat 600, por
sélo B25 pesetas; ademas, si
al numero que tiene la cinta
coincide con el cupdn de la
ONCE del dia 18 de diciembre
de 1987, gratis la cinta de Co-
bra o Kane o coche fantdstico
original, sin gastos de envio.

S~




COMPRO-VENDO-CAMBIO

Francisco Javier Ramos. Cata-
luha, 20, Pto. del Rosario
35600 (Fuerteventura). Telélo-
fo (928) 85 12 88,

PROGRAMADQOR en Basic
y Cobol precisa trabajo. Ofrez-
co mi ordenador e impresora
para hacer lrabajos de etique-
lado, contabilidad, base de da-
los, etc. Jullan Carrién Carridn.
Roble, 1. La Palma, Cartagena
30593 (Murcia).

BUSCO gente con modem,
interesada en las comunicacio-
nes por ordenador. Llamar al
telétono 276 53 49, de Madrid,
de 22.30 a 0.00 horas. Pregun-
far por Pedro.

ATENCION, no cambies
juegos con Fernando Hermosi-
lla, de Alcala de Henares, es
un pirata AMSTRAD, adicto
enganoso.

ANALISTA programador
con tardes libres, experiencia
siele anos en micros y P.C,,
famo banca, analisis y progra-
macién de aplicaciones. Telé-
fono 815 17 95, llamar a partir
de las 16.30 horas. Paco.

ASTURIAS

HISOFT Pascal 4T para or-
danador AMSTRAD CPC
6128. Interesados llamar al te-
lstono (985) 29 90 13.

CAMBIO programas para
CPC 6128. Mandad lista, tam-
bién estoy buscando: Tas-
Spell, Master, Renta, New-
word, Cracker Il y otras mas.
Si los tenéis escribid a Luls
Guliérrez Alvarez. Urbaniza-
cion Portavilla, blogue 7, 1°
izqda. 33204 Gijon.

VENDO Game Over y Army
Movas originales y en disco
por 1.000 peselas cada uno.
Andrés Garcla. Pelayo, 2, 8 B.
Gijon (Asturias).

COMPRO cintas microdrive
y discos 3" usados. Ofertas a
Manuel Vazquez. Avda. de
Madrid, 24. 36630 Cambados,
Pontevedra (Galicia).

CAMBIO y cambio progra-
mas PCW y Spectrum. Com-
gro interface RS-232 para

CW. #Avda, de Madrid, 24.
36630 Cambados (Ponteve-

dr'g.
OMPRO programas de

gestién y utilidades para
PC-1512. Enviar lista a J. Ro-
cha Gargla. Juan Gonzélez, 2,
1.7, 15008 La Corufia,

DESEARIA contaclar usua-
rios CPC-464 para intercambio
utilidades, juegos, etc. Prome-
to maxima seriedad, rapidez.
Mandad lista a José Portals.
Avenida de La Corufia Portal,
A, 1.° B. Hoya (La Coruna).

DESEQ contactar con usua-
rios AMSTRAD. Poseo un 464
y deseo cambiar juegos. Inte-
resados dirigirse a Rafael Ro-
driguez Gayoso, Pilar, s/n.
15800 Melide (La Coruna).
Prometo contestar a todos.
Gracias.

DESEARIA intercambio en-
tre particulares de juegos, co-
piones, utilidades. Poseo, en-
tre otros muchos: Short Circuit,
Tarzén, Cosa Nostra, F. Mar-
tin, Winter Games, Camelot,
Ping-Pong, Copiones. Razén:
Lepanto, Pta. 3, 9.°C. El
Ferro|. Teléfono (981)
3210 82.

VENDO PC-1512 nuevo. 8
meses de garantia, monitor co-
lor. Regalo muchos progra-
mas: Multiplan, dBase Ill,
Wordstar, Integrated 7, Frame-
work, varios juegos, etc. Luis
Fernandez. 36211 Vigo. Tel
29 56 92, Precio 165.000 pe-
selas. A

CAMBIO o vendo progra-
mas para CPC. Tengo lo me-
jorcito del mercado (mas de
500). Absoluta seriedad. Escri-
bir anviando o pidiendo lista a
Santi Mupiz Gémez, Dr. Mora-
gas, 1-14 dcha. 15006 La Co-
rufia.

PAIS VASCO

CAMBIO juegos y progra-
mas en disco para CPC-6128.
Manda lista, promsto contestar
a todos, seriedad. Javier Monte-

ro Bautista, Calzada de los |
Cuarteles, 2, 2° B. 20014 Gui- |

plzcoa.

VENDO impresora Amstrad.
DMP-3000 a estrenar por sélo
35,000 pesetas. También ven-
do otra impresora CPABO Plus
NLQ por 38.000 pesetas, ade-
més vendo ordenador SVI-328
con 2 drives, tarjetas y progra-

mas por 73.000 pesstas. Ifiaki
Castillo, Catalunya, 27, 3, B.
Tel. (94) 44029 99. Basauri
(Vizcaya).

CAMBIO todo tipo de juegos
para el Amstrad CPC-6128.
Tengo, entre otros: Prohibition,
Enduro Racer, Bugay 2, Ikari
Warrios y muchos mas. Intere-

sados llamar al Tel. (94) |

412 96 62, 0 escribir a Fernan-
do Merino Romero, Travesia
Sagarminaga, 3, 4.° B.
48004 Bolueta (Bilbao).

PROGRAMAS de utilidades
y juegos para PCW-8256.
También quiero un joystik para
el mismo. Mandar lista a José
Marla Baranco Ruiz, Santa
Maria, 31. 01230 Nanclares de
la Oca (Alava).

ATENCION: vendo caset

Computone especial para or- |

denadores y cable para unirio
al ordenador, 3.000 pestas.
También vendo lote de 48 re-
vistas «Microhoby», 2.000 pe-
sefas, y ble de de 17 revistas
«Muy=, 2.000 pestas. Todo y
antes de diciembre: 6.000 pe-
setas y regalo. Valor real,
14.340 pesetas. Escribir a
Santiago Garcia Garcla, Grupo
la Paz, 6, 1.° derecha. Sestao
(Vizcaya).

CANTABRIA

ATENCION, si estas intere-
sado en vender telavision, or-
denader, impresora, unidad de
disco, cassette, lelevisor o jue-
gos. No lo dudes, escribe a
club Ordams, Avenida del Rio
Besaya, 14,5 °B. Torrelavega
(Cantabria).

CANARIAS

PCW. Inlercambio ideas y
programas con gente de loda
Espana. Conleslo. Abstenerse
eslafadores. Escribir a Félix

| 36, 1, 4. Sall (Gerona). Espe-

| vador.

Ruiz Santana, San Nicolds, 18,
3-4. Las Palmas de Gran Ca-
naria.

PCW cambio, compro y ven-
do programas. Contesto segu-
ro y envio lista. Escribir a José
A. Guirao Fernandez, Camino
de las Mercedes, 80. 38208 La
Laguna (Tenerile) Tal.
264428, -

VENDO Disc Jooker, Ha-
cher-Dis, Discolog y |l, juegos
para 6128. Tengo los ultimos.
Josefa Naranjo,” Mariucha,
159, 1.2 D. Tel. 20 05 95, de 20
a 22 horas.

CATALUNA

VENDO Amstrad CPC-664,
monitor éstora verde. Unidad
discos incorporada Amslile,
Amsword, Random, Graficos,
Juegos, 4 discos. Practica-
mente nuevo. 45.000 pesetas,
llamar al Tel. (93) 210 67 36,
de 21 a 22 horas, noche. Pre-
guntar por Pedro.

VENDO programas para
Amstrad 6128. Las mejores
utilidades y las dltimas nove-
dades. Todo en disco. Escribir
a Daniel Parramén, Avda. Vir-
gen de Montserrat, 280, 2.° 1.*
(0B026 Barcelona, o llarmar al
Tel. (93) 352 19 41, Tambien
hay opcidn de cambio.

CAMBIO programas, utilida-
des y juegos para Amstrad
6128. También vendo juego In-
terton con 8 cartuchos. Intere-
sados llamar al (93) 240 00 12,
a parir de 19,30 horas. Sal-

PROGRAMAS de ulilidades
y jueges, poseo Arkanoid,
1942, Asterk Minioffice, etc. In-
teresados llamar a Carlos Mar-
tinez Jordd. Tel. 377 47 75, 0
escribir a Lepanto, 44, 4.7 Cor-
nella (Bama).

CAMBIO juegos y utilidades
para Amstrad -6128. Inte-
resados llamar al Tel.
23 61 13. Preguniar por José
Anl. Novales, Manuel de Falla,

| cialmente utilidades y didac-

licos.
VENDO Amsirad CPC-6128

| con monitor en color. Ademas

joystick y diez discos con jue-
gos y programas. Llamar al
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COMPRO-VENDO-CAMBIO

Tel. 437 4065 (de 9 a 14
A. M\) Barcelona.

ME GUSTARIA cambiar jue-
gos de Amstrad CPC-464,
Tengo méas de 150 programas
como Cray 5, Bactron, Fernan-
do Martin. Escribir a Jesds y
David Capdevila, Balmes 70,
Sr. Fruitos de Bages. Tel. (93)
876 02 87, Barcelona,

COMPRO segunda unidad
de disco para 6128. Ofertas a
| Ramén Farré, Avenida Garri-
gas, 17. 25001 Lérida. Tel.
20 56 15, Indicad precio y es-
tado funcionamiento.

VENDO impresora Seikosha
GP-100 por estrenar, 25.000
pesetas (precio mercado
45.000 ptas.) Marcos, Gerona,
114, 4.° 08009 Barcelona.

PC, vendo todo tipo de pro-
gramas. Si acabas de adquirir
uno, escribeme. Marc, San

Juan, 14. 08792. La Granada. |

Tel. 897 43 40.

CPC-6128, monitor color,
con joystick, lapiz optico, cable
impresora, funda, 9 discos con
jusgos y programas educati-
vos. Todo por 100.000 pese-
tas. Llamar al Tel. 691 62 10 y
preguntar por Sebastian, a
partir de las 21 horas.

6128. Poseo los mejores, F.
Martin, 1942, Enduro Racse,
Mag Max, Mario, Army Moves,
dBase |l. Enviar lista a Lodario
Gavela, Avenida Madrid, 38,
7.71.* 25002 Lérida. Tel (973)
27 2018,

ME INTERESARIA un pro-
cesador de textos, un poco po-
tente, lal como Amsword, Tas-
word, etc. Que trabajen en ba-
sic o en CPM 2.2, Manuel Flo-
res Perez, Tenerife, 27, 1.
08024 Barna. Tel. 219 7207,

PCW-8512 por poco dinero,
intacto y con impresora. Intere-
sados llamar a Rafa. Tel. (93)
334 73 97 (Barcelona), de 22 a
23 horas, urge por mili.

AMSTRAD-464, color, poco
uso, con manuales y progra-
mas. 55.000 pesetas, Con uni-
dad de disco y mas de 200 pro-
gramas comerciales, entre uti-
lidades y juegos, 80.000 pese-
tas, en perfecto estado. Pre-
guntar por Jesus, horas ofick
na. Tel (93) 334 10 08.

LOTE Amstrad: filtro antire-
flejos, 80 revistas AMSTRAD,
actuales, 4 libros programa-
cién, 5 cinlas, juegos y 9 dis-
cos repletos de utilidades, jue-
ges musica, dibujo y trucos.
Todo por 25.000 pesetas. Tal.
(93) 211 55 49. Barcelona.

LOTE de 60 discos llenos da
programas de gestién y utilida-
des. Todo el lote a 600 pese-
tas cada uno, en lotes de 5 a
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CAMBIO programas para |

800 -pesetas. Tengo desde
contabilidad méas IVA a So-
phos, también cambio por pro-
gramas para 1512. Daniel Ber-
naus, Samuel Barrachina, 2,
3.° 2+ 08870 Silges (Barcelo-
na).

CPC-6128, con monitor co-
lor y manual méas disco utilida-
des, como nuevo. 82.000 pe-
satas. Tel, (93) 211 55 48, Bar-
celona.

VENDO, por cambio a equi-
po mayor, ordenador Amstrad
CPC-464, monitor de color, te-
clado sin efie, e incluso los ma-
nuales, la ROM original de la
impresora, el cable de co-
nexién y un buen nimero de
progras comerciales, tanto jue-
gos como utilidades. Precio no
variable: 100,000 pesetas. In-
teresados llamar al Tel.
654 39 28 (San Bai de Llobre-
gat), a partir de las cinco de la
tarde, preguntar por Luis, )

VENDO y cambio juegos

para Amstrad PC-1512, bara- |
tos. Llamar al Tel. 309 46 51, |

de 18 a 21 horas, prometo con-
testar (Barcelona).

ESTAMOS formando un
club para usuarios Amsirad y
MSX que se llama Space
Computer. Poseemos unos
170 juegos, también pokes y
trucos, etc. Interesados escri-
bir a Club Space Computer,
Les Verges, 4. 08251 Santpe-
dor.

VENDO Amstrad CPC-464,
fosforo verde, unidad de disco
DDI, multiface two, lapiz opti-
co, 10 discos con juegos y uli-
lidades y mucho material por
65.000 pesetas, discutibles.
Liamar a Pau Serra. Tel (93)
215 14 79 (Barcelona), a partir
de las 21 horas. También lo
vendo suglto.

CAMBIO juegos en disco
para CPC-6128 (Barcelona).
Escribir a Felipe del Amo, Juan
de Mena, 23, 2.%-4.*
08037 Barcelona. Mandar la
lista de juegos, promelo res-
puesta.

tiiGRAN oportunidad!!!, |
vendo PCW-8512 méas com- |
plementos, en perfecto estado, |

por precio médico, a convenir.
Interesados, llamar a Rafa
Tel. {93) 334 73 97 (Barcelo-
na), de 22 a 23 horas, urgente.

URGE venta PCW-B512,
nuevecito, con impresora por
precio inigualable. Interesa-
dos, llamar a Rafa. Tel. (93)
334 73 97 (Barcelona), de 15a
16 horas o de 22 a 23 horas.

CLUB de programas pro-
pios. Si has hecho algun pro-
grama mandalo con instruccio-
nes. No devolvemos progra-
mas. Si interesa contactare-

mos. Francisco Rivilla, Via Pla-
ta, 6, 5° A. 08210 Ciudad Ba-
dia (Barcelona).

ORDENADOR Amstrad
CPC-664 (disco), con progra-
mas y manuales. Precio intere-
sante. También acepto ofertas
para cambio. Juan. Tel. (393)
422 02 68. Noches.

AMSTRAD CPC 6128 (co-
lor) y 50 disquets con utilida-
des, juegas y accesorios con
impresora. Todo 120.000. Tel.
209 95 46. Jordl.

CAMBIO Locoscript 2 en in-
glés por Locoscript 2 en espa-
nol. Solo disco. No fotocopias.
Daniel, Tel. 207 35 65. Barce-
lona.

CAMBIO programas
PC-1640, mandar lista. Vendo
CPC-6128, color, 100 discos
(1000 pesetas disco). José
Galvez Javisrre, Marti Blasi,
56, 1.2 08905 Hospitaet de
Llobregat (Barcelona). Tel.
(93) 333 25 83.

VENDO lote de programas
para 6128 CPC. Posec unos
200, los vendo muy baratos.
Todo es casi de gestion y uti-
lidades. Poseo 1512 PC. Cam-
biarla sin alan de lucro progra-

| mas Sison Econom. Los com-

prarfa, me interesan con ma-
nuales. Tel. (93) B94 52 21,
Daniel Bernaus, Samuel
Barrachina, 2, 3.° 2.
08870 Sitges (Barcelona).

COMPRO hoja célculo Mul-
tiplan con Guia usuario, asi
como programas Juegos, Todo
ello para PCW-8256. Interesa-
dos escribir a Carmen Cande-
vila, Calabria, 246. 08029 Bar-
celona.

VENDO impresora Admate-
DP-80 por 35.000 pesetas.
También dispongo de una ex-
tensa biblioteca de juegos. In-
teresados en el cambio o en la
venta de la impresora dirijanse
a Manuel Urquiza, Avila, 30,
2722 Tel. 798 97 93. Matard
(Barcelona).

PC-1512. Desearia formar
club de usuarios de este orde-
nador con intercambio de pro-
gramas e ideas. Escribir a Ar-
turo Garcia Cifre, Passeig de
Sant Joan, 197, 2.¢ 2.*
08037 Barcelona Contestaré.

WARGAME'S. Club para
adictos a la estrategia y simu-
lacién. Interesados, escribir a
David Bajona, Tenerife, 34,
08190 Sant Cugat del Vallés, o
llamar al teléfono 674 76 17.
iTe esperamos!

MURCIA

—

PCW-8256. Cambio, vendo,
compro programas, ideas, tn
cos, elc. Mandar lista progfa:
mas. José Nicasio. gparr:;'

aral,

PARA PCW-8512, progra:
mas de gestién, rutinas, copio:
nes, juegos, eic. Escribir o lla:
mar a Emiio EscuderoPéra.
Pozo Aledo, 8. 30730 San Ja-
vier (Murcia). Tael. (968}
57 13 26 y 57 35 23,

INTERCAMBIO juegos.
José Francisco Martinez Gar
cla, Virgen de Begofia, 36 (B*
Peral). 30300 Cartagana (Mur-
cia).

VENDO juegos compatibles |
para Amstrad CPC-464,
CPC-664, CPC-6128 en cinla,

| Juegos originales y sin usar.

Escribir a M.* Carmen Marti-
nez, La Paz, 7, 3.°B.
30204 Cartagena.

PROGRAMAS profesionz-
les (gestion comercial, contabr:
fidad, facturacién, stock, bases
de datos, hojas de calculo,
etc.), juegos y coplones, para
PCW-8512. Emilio Escudero
Pérez, Pozo Aledo, 9. San Ja-
vier. CP 30730. Tels. (968]
571326 y 573523, Es ur
gente,

ANDALUCIA

VENDO Amstrad PC-1512
doble disquete ampliado
640 K, seis meses de garania.
145000 pesetas, regalo canti- |
dad de programas y libros. Tel.
(952) 47 48 62, marianas.

DESEO contactar con usue: |
rios PC y compalibles para
comprar programas priesiona- |
les Dbase |, Open Acces, elt.
Con manual si es posible. Juan |
Andrés Olivares B. Central,




Vélez Rubio (Almeria). Tel.
(951) 41 0060. Antes de di-
ciembre 87, llamar al Tel. (93)
33350 11.

DESEARIA contactar con
usuarios de Amstrad
CPC-464, residentes en Mar-
bella, y también vendemas jue-
gos y cargadores, trucos, etc.
Para llamar-.o escribir, dirigirse
2 Marbella (Malaga). Tel.
172221, Trapiche Epf, 205
Los Almendros, 1.5-F. Pregun-
lar por José, de 15 a 21 horas.

CAMBIO programas comer-
ciales para Amstrad CPC. Ten-
go mas de 500 programas, Es-
cribir 2 Emilio Martin Garcia,
Verénica de la Virgen, 7, 1.°C.
18005 Granada.

VENDO o cambio progra-
mas para CPC, juegos y utili-
dades. Poseo mas de 600 titu-
Ios antiguos y sobre todo lo ul-
limo. Solicita lista gratuita.

VENDO cambio programas
8n cinta o disco para
CPC-464-6128. Tengo Ultimas
novedades. Vendo a 200 pe-
setas. Escribir a Angel Peralta
Navarro, San Agustin, 11. Co-
gollos de Guadix (Granada).
Contestaré. CP 18518.

CAMBIO, compro, vendo
juegos. Paseo Ultimas noveda-
des: Bob Winner, Misterio del
Nilo, Prohibition Two-Two, etc.
También utilidades: Discology,
Handyman, Bigbronzo, etc.
Escribir a José Antonio Monto-
ra Garcla, Obispo Hurtado, 25,
1.0, 18004 Granada. Tel.
(958) 25 30 32.

AMSTRAD 464, monitor co-
lor, impresora y muchas mas
cosas, todo interesado poner-
se en contacto conmigo, es

@ar‘l.'hyl

i

A TRMD..

nuevo, todo funciona, y es una
ganga de verdad, ven y com-
pruébelo tU mismo y te con-
vancaras. Antonio Extremera
Pefalver, Estacién, 96. Cani-
llas de Albaida (Mélaga).

INTERCAMBIO programas
en disco y cinta para
CPC-8128. Me Interesan toda
clase de juegos y utilidades.
Méxima seriedad. Interasados
escribir a Gonzalo Garcia-Agu-
116, Salmedina, 2. 41012 Sevi-
lla. Enviarme lista. Prometo
contestar.

CABLE impresora para

Amstrad PC-1512. Llamar en- |
tre 4-5 P.M. Preguntar por |

José. Tel. (951) 2502 24. Al- |

merfa.

INTERCAMBIO programas,
trucos y demas para sl
PC-1512. Poseo juegos fales
como Congo Bongo, El Billar,
Donkey Kong, Zaxxon y P.T.
de |. B. M., Print Master Gem
Print. Ramén Suérez Pérez.
Tel. (957) 62 34 06 y 62 30 61.

|

Martin Arjona, 22. Herrera (Se- |

villa).
PROGRAMAS CPC-6128
Poseo mas de 600 entre jue-

| gos y utllidades. Interesados

|

’T?UU 1905 reyes Mages ofe Orien e
c‘DCSw que ma traigais yn %40 FC
AMSTRAD, on  pagut de ds.rma AMSIRAD,
un Yigea AMSTRAD, una cacltna HI-FI

en cambiar, escribir a Pedo
Vergara. Trille, 6. 11009 Ca-
diz. Tel. (956) 25 13 96. Enviar
lista. Gracias.

VENDO Light Pen Joystick y
tras discos por sdlo 8.000 pe-
sotas. Luis. M. Bermuidez,
Eras Bajas, 4. 18240 Pinos
Puente (Granada). Tel (958)
45 03 96.

VENDO cassette DR-303
Sanyo a estrenar. Garantia en
vigor. P.V.P. 9.000. Incluidos
cables de conexion, Inferesa-

dos escribir o llamar a David,
Figueroa Pedrero, 2.
11520 Rota (Cadiz). Tel.
81 11 21.

INTERCAMBIO programas
PC y compatibles. Escribir a
José R. Garcla. Carretera, 27.
18811 Zujar (Granada), o lla-
mar al Tel. (958) 71 61 61.

ZX SPECTRUM plus. En-
vien propuestas al aparta-
do §2, 23080 Jaén.

CASTILLA-LA
MANCHA

CAMBIO juegos para Ams-
trad CPC-472. Interesados es-
cribir a José Maria Sanchez
Verdejo, Arquitecto Vandelvi-
da, 29, 2.~ derecha. 02003 Al-
bacete. Prometo contestar a
todos. Ultimas novedades.

COMPRO unidad de disco
con controlador para 464. Diri-
girse a Manuel Gonzélez Mar-
tin, Ronda de Buenavista, 4
E-5. 45005 Toledo. Tel. (925)
22 67 98.

GUADALAJARA. Cambia-
rla Colossus 4 y Batman por
otros para PCW en Guadalaja-
ra. Tel. (91) 889 10 67. Raul
Grunwaid Cerezo.

VENDO PC-1512 monitor

color, 2 discos. Una semana
uso. Un afio de garantia. Re-
galo veinte diskettes doble
cara doble densidad. Precio
convenir. Apartado 274.
45600 Talavera.

‘VENDO ordenador Amstrad
CPC-464, monitor color, sin
usar en absoluto, por incompa-
tibilidad. Interesados llamar al |
teléfono (811) 21 01 40.

= —

COMUNIDAD
VALENCIANA

CAMBIO programas, gama
CPC. Solo disco. Mas de 800.
Interesados escribir a Amador
Devesa Martinez, Zubeldia,
14. 03580 Altea (Alicante). Tel.
(965) 84 22 76,

CAMBIO 10 juegos de mi
lista (méas de 100) por el The
Music System Avanced, en
cinta y con instrucciones. Diri-
girse a Jaime Quirant Querol,
Avda. Sur Oeste, 58.
12600 Vall de Uxé (Castellon).

PC COMPATIBLES, cambio
programas, dispongo de mas
de 100. Enviar lista a Gonzalo |
Mircé Montava Avda. Torre-
fiel, 1-B pta. 9, piso 5.7
46870 Onteniente (Valencia).

TENGO un CPC-6128 y de- |

y un poster de Alan Owar y
)

¥
Tose” Liis Domnavez |
py
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searia intercambiar el monitor
fésforo verde por monitor co-
lor. A la persona que lo cam-
bte le grabaré unos 100 jue-
gos. Tengo Barbarian, Kra-
keovi, Mag Max Discolgic.
También intercambio. Candido
Garcia Alejo, Teodoro Lioren-
te, 73, Puerto Sagunto (Va-
lencia).

CLUB Amstrad esta intere-
sado en el intercambio de pro-
gramas. Interesados dirigirse a
Antonio Pérez Matarin, Monte-
video, 42, 3 derecha.
46950 Xirivella (Valencia). Tel.
(96) 399 24 06. Prometo con-
testar a todos.

VENDO programas para el
CPC-464, interesados llamar
al teléfono 274 27 14, o escri-
bir a la siguiente direccién:
José Vte, Orellana Hernandez,
Buenavista, 122, 2. pta. 7.
46520 Puerto Sagunto (Valen-
cia), tengo mas de 100 titulos
y a precios muy asequibles.
Gracias.

oy

BALEARES

COMPRO todo tipo de jue-
gos para Amstrad CPC-464,
maximo precio 150 pesetas.
Ses Alzineretes, 69. Capdelia
(Mallorca). Tel. (971) 67 05 B3.
Preguntar por Jorge (Mallor-
ca).

NAVARRA

PCW-8256, compro, vendo
y cambio todo tipo de progra-
mas. Contesto siempre y envio
lista. Escribir a Ruben Alonso,
Tudela, 40. 31590 Castejon
(Navarra).

AMSTRAD PC-1512 mono-
cromo (20 megas), en garantia
con programa QOpen-Acces
Entry. Tel. (948) 26 47 70.
Pamplona.

142 / Amstrad User

INTERCAMBIO todo tipo de |

programas para PC-1512, In-
teresado en comunicacion. Es-
cribir a Carlos Segura Sangz,
Martin Azpilicusta, 22, 5<C.
31011 Pamplona (Navarra).
Teléfono (948) 25 25 47.

EXTREMADURA

VENDO PCW-8512, con
fundas, filtro de pantalla, caja
archivadora para 100 diskets,
20 programas dBase Il, Amsfi-
le, Supercale, Dr, Graph, Dr.
Draw, Deita Plus, Multiplan y
otros, mas 50 disketes, libros,

revistas. Todo 120.000 ’JGSB-
tas, negociables, o cambio por
compatible PC. Tel. (924)
25 79 02, Badajoz.

CAMBIO programas, ideas |

trucos, para PCs 1512. Me in- |
teresan gralicos, integrados,
autoedicion y tratamientos de
textos sobre todo. Liamame de
5 a B. Artemio. Tel. (924)
2579 02. Badajoz.
PROGRAMA de loto de la |
casa Microgesa para el
CPC-6128. También el de
Quinformatica para el mismo
ordenador. Francisco Fernan-
dez Gonzalez, Almazara, 20,

1.° derecha. 10500 Valencia |

de Alcantara (Caceres).

URGE vender 300 progra- I

mas aproximadamente. Jue-
gos y utilidades. Bajo precio.
Interesados dirigirse a Candy
Pérez Marquez, Zapateria, 47,
10980 Alcéntara (Céaceres).
Amstrad CPC 484 (cinta y
compalibles). s

COMPRO juegos y utilida-
des a madico precio. Interesan
Billi, Jail Break, Wonder Boy,
Avenger, elc, Calle Melilla, 16,
bloque 2.5, 5.° A. 50007 Zara-
goza. Tel. 38 68 81.

CAMBIO juegos para el
CPC 6128 (disco) como: Ex-
press Raide, Firnando Martin,
Saboteur Il, Spiriti, Barbarian,
Head Oven Hells, Némesis
Dustin, Enduro Racsr, Disco-
logy Shat Circuit J. y R. Poseo
cerca de 125, todos buenos.
Tel {874) 60 60 86, o escribir a
Avda. de Sagunto, 60, piso 7.5,
puerta 14. 44002 Teruel. No
compramos juegos, preguntar

por Pablo,

CAMBIO monitor color
CPC-6128 por uno de fésforo
verde. Pagandome la diferen-
cia (27.000 pesetas). Tel.
223078 (Zaragoza). Pregun-
tar por Eugenio,

VENDO Amstrad CPC-68128
en muy buen estado, con am-
pliador de memoria 256 K. Tel.
43 80 10 (Zaragoza),

COMPRO paquete integra-
do, Conlabilidad, IVA, Factura-
cién, Control Stocks, efc. Inte-
resados: Alfredo Guiral, Doctor
Aznar Molina, 198. Tel.
29 84 92. 50002 Zaragoza.

PROGRAMAS profesiona-
les, utilidades, programas edu-
cativos, aplicaciones matemna-
ticas, Cambio y compro. Serie-
dad. Para un uso reaimente
serio del CPC-6128. Escribir y
mandar lista a Manuel Fuertes
Estallo, Villa Isabel, 25.
22005 Huesca.

CAMBIO juegos CPC-464.
Dispongo de noveades como:
Arkanoid, Fernando Martin
Basket, Prohibition, Bomb-
Jack, Commando, Airworlf,
Tennis-3D, Barbarian, Winter
Sports, elc. José Luis Zarago-
za. Tel, (976) 59 17 44.

“

MADRID

THEE WEEKS in Paradise.
Quisiera contactar con alguien
que posea este juego para ex-
plicarme el funcionamiento.
Jasus Guliérrez-Rave Caballe-
ro, Empecinados 52, 2° A.
Méstoles. Tel. 64563 10, lla-
mar de 14,30 a 15,30 horas.

AMSTRAD PCW-8256 com-
plelo, més ajgunos programas
mas, como Amsfile o Clocko-
hess, en uso desde Navidad
de 1986. Precio 80.000 pese-
tas, o cambio por PC-1512,
dando 40.000 pesetas. Tel.
675 27 96. Paco, de 16 a 19
horas, o escribir al Aparta-
do 133 de Torrejn de Ardoz
(Madrid).

VENDO impresora New-
Print CPB-80, 130 cv/seg., en
garantia, perfecto estado,
compatible IBM. 40.000 pese-
tas. Tel, 27512 50.

VENDO o cambio juegos de
Spectrum, 48 K, originales por
juegos Amstrad CPC-464. Es-

cribir a Silvia Fernandez Diaz,
Dg los Barros, 26. 28018 Ma

drid.

PCW-8512 garantia en v
gor, equipo completo, teclads
monitor, impresora, discos off
ginales, manuales. También
MS-Cobol. Todo por 110.000
pesetas. Urge wvendst.
Tel. 777 56 67 (Madrid). Pre-
guntar por Angel. Llamar tar
des a partir de las 15 hores

AMSTRAD CPC-464 comd
nuevo. Precio a convenir. Tel
208 00 75. Marina Diaz Mar
tinez.

CAMBIO juegos en disco
para CPC-6128. Tengo mu:
chos y muy buenos. Fermnando
Martin, Basket, Bomb Jack,
Desert Fox, Arkanoid, Sai
Combat, Gauntiet Commando,
Turbo Sprit, Dynamite Dan,
Profanation, Gaur Over, Sky
Fox, Fairliquet, West Bank, S&
boteur Monty on Ruer, Vier-
nes 13. lkary, dltimas noveda-
des. Mandar lista a José Maria
Torrejon Sampedro. Avda.
Manzanares, 150. 28019 Ma:
drid. Tel. 460 41 13.

COMPRO juegos en disco,
También copiones y utilidades.
Enviar lista con pracios a Jor-
ge Hernandez Gutiérrez , Arcos
de Jalén, 1, 2.° C. 28037 Ma-
drid.

VENDO impresora
DMP-3000, nueva, con garan
tia, DB Ill y Wordstar. Sélo por |
39.000 pesetas. No la dejes
escapar. Llamar tardes, pre- |
guntar por Alfredo. Tsl
71838 71.

JUEGOS vy utilidades para
CPC-4684. Poseemos mas g
300. Méxima seriedad, contes:
tacion segura. Interesados es-
cribir a Jests A. Fernando VI,
10. 28280 E| Escorial (Madrid),
0 bien llamar al teléfono (81)
890 30 65. Preguntar por Mi- |
guel, a partir 21 horas, daros |
prisa. Gracias. .

COMPRO juegos en cinta 0
en disco (preferible disco). |
También copiones y utilidades.
Enviar Ista con precios a Jof
ge Hernandez Gutiérrez, Arcos
de Jalén, 1. A ser posible zona
de Madrid.

AMSTRAD-6128, fdsforo
verde, vendo, practicaments |
nuevo, regalo 2 discos de jue- |
gos y joystick y revistas.
71.000 pesatas. José Ramén,
Tel. 27973 71.

INTERCAMBIO programas
para Amstrad PCW con gente
de Madrid, también vendo.
Tengo bastantes, preguntar
por Manolo. Tel. 201 7091.
Gracias.

CAMBIO juegos de ordena-
dor Amstrad CPC-6128 en dis-




co, preferentemente que se
puedan grabar. Interesados
llamar a los teléfonos
4315074 y 276 23 96, horas
de comida. Solo Madrid, o es-
cribir a Goya, 97, 3.° derecha.
Preguntar por Fradi.

CAMBIO juegos y utilidades
on cinta y disco (preferible dis-
o). Zona Comunidad Jde Ma-
drid. interesados escribir a Jor-
ge Heméandez, Arcus de Jaldn,
1,22 C. 28037 Madrid.

PROGRAMAS para
PCW-8256, tanto juegos como
ulilidades y profesionales. Inte-
resado en Agenda y Control
Stock. Escribir a Juan Carlos
lglesias Velasco, Del Fuego,
34, 28100 Alcobendas (Ma-
drid).

IMPRESORA ITOM compa-
tible serie y paraielo. 30.000
peselas. 120 caracteres por
minuto, muy rapida. Tel,
449 46 38, tardes y noches.

CPC-6128 fosforo verde,
con garantia, ademas 10 dis-
cos, 27 revistas, 4 libros, dis-

cos CP/M y manual nuevo. |

Todo B0.000 pesetas. Llamar
de 10 a 12 horas, mafianas,
Tel. 407 24 73. Preguntar por
Aliredo.

CAMBIO ufilidades y [ue-
gos, especialmente desearla
programa gréficos. Mandar [is-
tas a Carlos Quir6s, General
Garcla Escamez, 28, 2.°1.
26044 Madrid.

COMPRO, cambio o vendo
|uegos o programa de todo
tipo, Preguntar por Javier, Tel.
758 37 55.

VENDO joystick Amstick,
con averia, por 700 pesstas,
lambién cambio juegos para
464, Mandar lista a Javier Rin-

con, Venus, 16. Alcorcon (Ma-
drid). Tel. 618 96 49,
MUCHACHOS, se ha forma-
do un club de Amstradiclos
para el intercambio de juegos
y utiidades. Interesados man-
dar lista a Club Sierra de Ma-
drid, Los Pifia, 7, B. 28280 E|
Escorial (Madrid). Tel.
890 30 05. Preguntar por Mi-

guel.

PROGRAMAS para
PC-1640, a ser posible gque
aproveche sus cualidades gra-
ficas, o con entorno Gem. En-
rique Sanchez Prieto. Aparta-
do 142. 28250 Torrelodones
(Madrid).

MULTIPLAN, Fairlight, Dr.
Oraw, Tomahaw, Dr. Graph,
3-D Clock Chess, dBasa I, 9
discos Batman. Todo por
30.000 pesetas. Troglo. Tel
245 97 92, tardes.

AMSTRAD-6128, muy cui-
dado, con fundas y filtro pania-
lla, 40 discos llenos de los me-
jores juegos y utilidades: dBa-
se I, Multiplantas, Word ], Art
Studio, Star Graf, Oddjob Dis-
cology, Tasprint, etc. Coleccio-
nes de revistas, libros: dBa-
se |l, Worstar, etc. Regalo
mesa y joystick. Todo por
100.000 pesetas, sefior Serra-
no. Tel. (91) 474 80 42.

INTERESADOS en formar
club PCW Madrid para inter-

cambio de programas, Ideas,-

mandar sugerencias a Grego-
rio Marina Moreno. Apartado
41021, 28080 Madrid. Contes-
taré a todos.

VENDO Amstrad 6128, bien
cuidado, fundas, filtro, cables
separadores, revistas comple-
tas {40 discos!, llenos de jus-
gos y las mejores utilidades,

también libros CPM y Wor
Star, etc. Regalo mesa orde-
nador. Todo 100.000 pesetas.
Tel. (91) 474 980 42. Manuel.

CAMBIO programas para
Amstrad 8256-8512, gestién,
juegos, utilidades y de todo
tipo. Mandar lista a Jesus Du-
ran, Serrano, 15, 2°E, Villalba
(Madrid). Contestaré a todos.

NECESITO conseguir pro-
grama micropress CPC-6128,
cambiaria por cualquier pro-
grama de ulilidades profesio-
nales que tengo. Mandaria lis-
ta. Antonio Molina Alcala, Cea
Bermidez, 56. 28003 Madrid.

RECIEN comprado
PC-1512. Necesilo programas
de lodo tipo. Tel. 228 50 96
Manolo.

COMPRO &l bloque de orde-
nacion MS, Sort de Microsoff.
Escribir a Miguel Angel Domin-
guez, Avda. Francia, 21.
28916 Leganés. Madrid. Es
para CPC-6128.

ialg
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CASTILLA-LEON

VENDO, muy baratos, 35
discos con los mejoras progra-
mas del mercado: Discology,
Devpac, TMS, Obbjob, dBa-
se ll, Placon, Dr. Draw, Dr.
Graph, MS Cobol, MS Fortran,
Pascal MT, Mbasic, Cbasic,

Pagemaker, Cracker Il y tam-
bién juegos. César. Tel. (988)
74 54 42.

POR CAMBIO de ordenador
vendo el siguiente lote de pro-
gramas y juegos para Amstrad
PCW-8256: Fairlight, Chess 4,
Bounder Strike For Harrie,
Head Over Heels, Air Traffic
Control, Tomawak Southern
Belle, Bridg 2, Dr. Draw y dBa-

se Il. Podéis localizarme en |

Palencia, La Paz, 1, bajoB.
Tel (988) 7231 75. .

PROGRAMAMOS para el
Amstrad CPC 128 y
PCW-8512. Tengo muchos y
variados, asl como modernos
juegos. Aseguro Intentar no
defraudaros y contestar a to-
dos. Podéis localizarme en Pa-
lencia, Acacias, 5, 1.°F. Tel.
(988) 74 09 24, preguniar por
Alberio Plaza.

PCW-8256, compro, cambio
y vendo juegos y ulilidadas
como Dr. Graph, Harrier, Head
Heels, Fairligth y deseo con-
tactar con usuarios para inter-
cambio de listados, deas ytru-
cos. Escribe pronto, contesta-
ré. Avda. de Nocedo, 21, 2°
derecha. 24007 Leon. Tal.
241579.

INTERCAMBIO todo tipo de
programas para PCs. Interesa-
dos liamar de 14 a 16 horas.
Tel. (947) 32 23 22, o escribir
a Juan Carlos Garcia, Ronda
del Ferrocarmil, 87, 1.° izquier-
da. 09200 Miranda de Ebro
(Burgos).

CAMBIO juegos en disco
para CPC-128. Interesados
limar al teléfono 25 80 18 (Va-
lladolid). Preguntar por Oscar,
Preferentemente gente de Va-
lladolid.

|

INKMAGIC

iNO TIRES TUS
CARTUCHOS DE
IMPRESORA!

Nosotros reentintamos tus cartuchos y los dejamos como nuevos.

iMucho méas baratos que si los compraras nuevos!

Envianos tus cartuchos junto con tus datos personales adjun-
tando el nimero de giro postal (*); te los devolveremos rapida-

mente por correo certificado.

® |INKMAGIC da vida a tus cartuchos!

* Cartuchos para impresoras Amstrad modelos: DMP 1 y DMP 2/3000
* Proximamente también para impresoras PCW 8256/512

* Forma de pago: DMP 1, 2000 y 3000, 350 ptas. (**)
) Giros domiclliados & | cuenta mim. 011.514.522 de |s Caja Postal.

) Gastos de envio Incluidos.

g .
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IMPRESIONANTE!
//qp]yﬂ,ﬂfé-/'/ A

e Carga frontal de papel.
® Bajo nivel de ruido. -
® Minimo consumo.

e Juego de caracteres IBM.
IMPRESORA : it
_ friccién o guia.
) e Cédigos de control
[I compatibles con las
impresoras Epson.
® Mas de 100?:3; de

letra diferentes (incluido
el tipo de alta calidad
NLQ)

n g



IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de la linea de
productos informdticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio.

Esta maquina combina (2 versatilidad de un conjunto de codigos de control

stindard con fa experiencia de AMSTRAD en el disefio y la fabricacion de
aparatos de alta calidad,

La gran variedad de tamanios y tipos de letra,
junto con el juego de caracteres (que incluye
los caracteres ASCII, simbolos grificos, letras
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades
imaginables. Adernis, la implementacion de
grificos controfables punto a punto y la
adopcion de codigos de control compatibles
con fa norma Epson permiten que fa DMP3000
funcione directamente con la mayor parte de
los programas de ordenador, incluidos los &
procesadores de texto, los programas de dibujo, los velcados de pantaila, etc.

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC 0 a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que esté dotado de un
interface paralelo stindard,

Esta Impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso disefio facifita Ia insercion y alineacion de ambos tipos de
papel. Gracias 2 su elevada velocidad de escritura, mas de |00 caracteres por segundo, hiasta los trabajos més largos se terminan en
cuestion de minutos.

La DMP3000 funciona también con cualquier otro ordenador persunal o doméstico: (por ejempb, los de & senie CPC dz Amstrad)
que disponga de salida “paralelo”. Si el ordenador sélo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commodore y Spectrum)), se puede utllizar
un interface adecuado para realizar |2 adaptacion de las sefiales.

I Especificaciones:

Mitodo de impresidn:  Por mpacto, marriz de puntas Interfineas: 1*;"
Velocidad de impresion:  Con canacteres normales, 105 CPS 1
Con caracteres de doble ancho. 51 CFS 0! 216" {progrimabls)
Matrices $ 9, caractares normales NI {programatle)
(vertical X horizontal) ::’l‘%umadﬁbhmhn Tiempo de avance delinez: 200 ms {para interfinea de 1/67)
miero deveado, #riageh — be. Papet Plessd | :
e T y : e300 contingd (dmastre por tracadn),
A e deseacs imagen —~ bt con 3 apiiz, de 453 10 pulgadss de ancho.
Tamafio de los caracteres:  Norhales, 1! mm de ancha por 255 mm de Hofas sieltas farrasere por fctién) o e rollos,
ito. de 42 5.5 pulgadas de ancho,
Filo e ke aaniciares Sﬁng;{?ﬁ;:{}g ;‘:’G,T i Niiroero de copias: Yhofas (inchodo € onginal)
{cPp= mwmﬁ, Comprinida 17 CPP.137.CPL Pape| con hojas senstles 2 la presian, de 40 g/m:
[CPL = caracteres por Stindard de doble ancho 5 CPP, 40 CAL -
Mo doble o b CPP. 48 CPL Interfar: Paralelo {compatidle Cantronics)
Comprimida de doble aacho BS CPPGECFL  Alimentacidn: M0V ea 50He
Columnas por finea: 80 {stindard
. e ﬁgﬁﬂdﬂ'd]a!mﬂhc} Dimensiones: 400 % 250 X 100 mm
132 [camp rimida) [anchurs X profundidad X alura)
66 {standard de doble ancho) Peso: Tk

£SPM..\
BFH.-F‘O INDESCOMP

G Aravaca, 22 28040 MADRID. Tal. 458 30 01. Télex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 - Delegacion Cataluda: G/ Tarragana, 110, Tal 3251058 08015 BARCELONA
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PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ
NOVIEMBRE-87

IMPRESORA AMSTRAD

Don Xavier Quintana Quurant
Buenaventura Mufoz, 18, 2.°, 2.*

08018 Barcelona

LOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

José M.* Clausell
Domenech
Almas, n.° 5
12550 Almassora
(Castellén)

Don Jordi Xirgo Tarres
Industria, 24

Cassa de la Selva
17244 Girona

Javier Gago
Fernéndez

Cei Colegio Cajal
Alcala de Henares
(Madrid)

José M.* Tache
Nesple

Los Angeles, 12, 7,
DP 2

Barna

Fernando Varga
Rafols

Tomés Borras, n° 13,
2.0

28045 Madrid
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BULOSOS PREMIOS

1IMPRESORA AMSTRAD

SLOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupon con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formatead
PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES

UN ANO DE GARANTIA p.V.P-

CARACTERISTICAS: ;4:@ pm

e Disco Tandon (TM 362) 3'/, pulgadas A
e Capacidad: 21 Mb (Formateado) o as v
e Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos m
e Posibilidad de instalar dos CONSULTE
discos duros A SU
e Bajo consumo
e Facilidad de montaje DISCOS FIJOS DISTRIBUIDOR
Capacidad Tiempo de acceso |
21 Mb I 80 Ms
30 Mb 40 Ms
40 Mb 35 Ms
70 Mb 28 Ms
Distribuidor oficial: COMPUGRAF, S.A

Guzman el Bueno, 133, 3.° Teléfs. 2330920—2346784 —2349985-99-38.
28003 MADRID
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CORREO

S oy propietario de un PCW

8512 y suscriplor de esta revis-
{a. Os escribo para ver si poceis
solucionarme los siguienies
problemas:;

1) Necesilo escribir acenlos
desde BASIC por la impresora y
no lo consigo. ;Coéma podria
hacerio?

2) ;Como se usa fa instruc-
gidn «USING»?

Agradeciendo de antemano
sy alencidn y en espera de Sus
nolicias se despide

lgnacio Aparicio Magalldn
Famplona

El problema de las vocales
acenluadas se puede solucionar
(aunque guede un poco leo) di-
ciéndole a la impresora que, fras
imprimir |a vocal, retroceda un
espacio e imprima el acento.
Esto se puede hacer gracias al
caracter de control 8, conocido
como Backspace (espacio hacia
atras). Para que sea mds senci-
llo hemos creado una funcion
denominada -acento$, en la que
¢l pardmelro enlre paréntesis es
la vocal que se quiere acentuar.
El listado 1 adjunto le sirve
como ejemplo de su definlcion
(linea 10) y de su uso (linea 40).
Tras el listado tienes la salida
producida por €sle, y que es
simplemente las cinco vocales
acentuadas.

La instruccién USING ha de
ir siempre tras 'a sentencia
PRINT, y nos permite definir una
«plantilla» a la cual se ajustard
lo que imprimamos. En esla
plantilla podemos incluir una
serie de simbolos que, seglin en
qQué ¢asns, representan a un ca-
racter 0 a varios del resullado
impreso. El listado 2 adjunto es
un ejemplo de algunas posibili-
dades de uso de USING con va-
lores numéricos.

Las posibilidades de USING
50N esfas:

1) Formalos numéricos:

Para el nimero en Si:

# Cada # represenla una
posicién de un digilo. En los

PCW espanioles, al arrancar con

el teclado en castellano, en lu-:

gar de # uliliza el simbolo de
pesetas (Pt) que se obtiene pul-
sando EXTRA + 4.

Especifica la posicion del
punto decimal,

. Especifica una posicion,
Salo puede aparecer antes del
punto decimal, y hace que los
digitos que queden a la izquier-
da del punto decimal deban se-
pararse mediante comas en gru-
pos de tres.

Si el namero a imprimir lie-

ne mas digitos a a izquierda del’

punto decimal que simbolos #
(o Pt), aparecerd precegido del
simbolo %, que indica gue se
ha producido un desbordamien-
lo de [a madscara. Si el nomero
lisne més digitos a la derecha
del punto decimal que simbolas
# (0 P1), la parle decimal se re-
dondea por exceso,

Para anles y después del
numero:

## Especifica que se debe
esgribir un signo # inmediata-
mente antes del primer digito o
del punto decimal, después del
signo + o — (si lo hay). El sig-
no # ocupard una de las posi-
ciones para digitos. Ejemplo:
hn###### ##

** Especifica que los espa-
cios libres a la izquierda deben
ser rellenades con asleriscos.
Muy (il para cheques.

““# Aclia como las opeio-
fnes *" y ## combinadas, es
decir, con asteriscos por la iz-
quierda y el signo #.

$$ Especifica que 5e debe es-
cribir un signo $ inmedialamen-
te antes del primer digito o del
punto decimal, después del sig-
no +0 — (si lo hay) £l $ oot
pard una de las posiciones para
digitos.

**$ Actlia como |as opciones
** y § combinadas, es decir, con
asleriscos por fa fzquierda y el
signo $.

+ Especifica que se debe
escribir el signo + o el — (se-
qun corresponda). SI se incluye
el signo + al principio de (3

plantilla, el signo se escribird
inmediatamente antes del nime-
0. Si se incluye el siano + al
final de la plantilla, el signa se
escribe a la derecha del numero
(y del exponente si lo hay).

— Este signo solo se puede
poner al final de fa plantilla. In-
dica que, si el nimera &s nega-
livo, se debe escribir el signo —
a su derecha (y a la derecha del
gxponente, si lo hay). Si el nl-
mero es positivo, a su derecha
se escribe un espacio. Si no se
utiliza este especificador, se es-
cribe automalicamente un sig-
no — a la izquierda de lodos los
numergs negalivos.

T 1 11 Especifica que el
ntimero se debe escribir en for-
ma exponencial. Los signos
111 1 sedebenponerala
derecha de las posiciones para
digites, pero a la izquierda de
los signos + y —. Ejemplo:
#kFE#E#L T T T +SI

LISTADO 1

el nomero es de precisién sim-
ple, aparecera con una E indi-
cando la separacion enlre la
mantisa y el exponente. Si es de
precision doble, aparecerd con
una D,

2) Para textos:

| Especifica que s6lo se debe
ascribir el primer cardcler de fa
cadena.

/<espacios>/ Especifica
que sdlo se deben escribir los
X primeros caracteres de 13 ca-
dena, sienda x [a longitud de
la plantilla, esto es, el nimero
de espacios mas dos, ya que se
cuentan también las dos barras
inclinadas.

& Especifica que se debe es-
cribir la cadena completa sin
modificarla.

USING se puede ul\zar lar-
to con PRINT a pantalla como
con LPRINT o con PRINT hacia
un fichero secuencial abiero
con OPEN “0".

10 DEF FN acentos (as)=as+CHRS (B8)+"'"

FOR n=1 TG 5
READ 13

40 LPRINT FN acento®cls);" ";

HEXT n

LPRINT

END

DATA a,e,1,0,u

aa il

LISTADO 2

10 FOR n=l 70 S
20 READ plantilla$in?
30 NEXT n

40 FOR n=1 TC 5

6 PRINT USING plantillasin): 1234.567
60 PRINT USING plantillasin);-1234,.567R

70 PRINT
80 NEXT n
20 END

100 DATA
110
120
130

140

"RER. RR"

DATA "+BREARRAY
DATA

DATA "RREARR, RERRR"

"R ERRRRRT T
DATA "as+RRARARARBRRERALR, . RERR"

B
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CORREO

05 escriio para pediros

que me saluciondis ef siguiente
problema:

Tenia un CPC 464 con uni-
dad de disco. Hace unas fechas
fuve 13 ggortunidad de cambiar-
lo por un CPC 6128, y mi pro-
biema esld en que no deseo
desprenderme de la unidad de
disco si es que puedo adaplaria
como segunda unigad de disco
del 6128,

Mis pregunlas son:

1) (Es posible adaplar Ia
unigad de disco del 464 come
segunda unidad de disco del
51287

2) ;Qué modilicaciones hay
que hacerle para poderla adap-
far?

Espero que dentio de la ma-
yor rapidez que poddis me con-
lestéis. Alenlamenle os saluda.

Roberto Andrés Cantarero
Manresa

La unidad de disco si te sir-
ve, pero no asi el cable, Lo que
lienes que hacer es:

1) Guardar el cable que lie-
nes por si algdn dia vuelves a
lener un 464,

2) Acercarte a lu lienda ha-
bitual de suministras AMSTRAD
0 a algun gran almaceén y pedir
un cable paralelo para segunds
unidad de discas para un AMS-
TRAD CFC 6128

3) De puevo en casa, con el
ordenador- apagade, conecla =l
cable a 12 entrada marcada como
unidad de discos 2 y por su-
puesto a la unidad de discos.

4) Enciende la unidad de
discos.

5) Enciende el ordenador.

6) Para prabar sl todo va
bien, introduce algun disco con
programas en 13 unidad B y
escribe:

B:.CAT
pulsando despugs RETURN

51 todo va bien observaras,
Iras clertos ruidos en la unidad
B, el calalogo del disco, Si se
produce algun mensaje de error,
saca el disco, apaga lodo y re-
visa que las conexiones sean
correclas. Tal vez lengas que
aprelar mas el cable por el fado
de la unidad de discos, pero ten
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por seguro que funciona, porque
Y0 en mi casa hice exaclaments
lo mismo y llevo bastante liem-
po Irabajando duro con las dos
unidades sin el mas minimo
problema.

Amfgos_ de AMSTRAD
USER

Say un suscriplor de vuesira
revista y me he decidida a con-
Sullaros unas dudas.

Soy un estudiante de Infor-
mdiica en la Universidad Poli-
lécnica de Valencia. Durante el
Primer curso aprendemas a pro-
gramar en Paseal y debemos
realizar unt programa de fin de
curso en este lenguage de pro-
aramacion. Poseo lres compila-
gores de Pascal, el Compds, el
Pascal MT+ y el Turbo Fascal
para mi AMSTRAD 6128 E pro-
blema me surgid cuando al rea-
lizar €l programa (sabre la ges-
fion de un video-club) éste me
ocupo 38K aé memona. Mign-
tras lo lecleaba, cadz cierio
tiempo o compiiaba para corre-
qir errores de leckeo hasla que
aparecig el mensaje de error
«(ompiler Uverliow. Enfonces
Sequi tecledndolo hasta el final
y lege un momento en el que
no cabia en ¢l editer, y decid!
escribirlo con el programa
«laswords. Una vez tecleado
lglalmente infenfe cargarlo para
compilaria y ejecutar el progra-
ma con los lres compiladores, y
en todos elios me salia el men-
safe «File too big». Por si les
sirve de dato el programa cons-
13 de 1450 lingas, 41 procedi-
mienfos y 5 funciones, y ade-
mdas manga dos licheros,

Les agradeceria enormemen-

le que me Informaran si esto se *

puede solucionar de alguna ma-
nera jcon expansiones de me-
moria? julilizande el sequado
banco de 64K7 sy como hacer-
107 0 si exisle en e mercado al-
oun olro compifador da Pascal
para mi 6128 que permile traba-
jar con programas de este 13-
mano.
Afenlamente les saluda:

José Vicente Salvd Marant
La Pobia del Duc (Valencia)

En primer lugar, por lo qus
respecta al MT+ y al Turbo
Pascal, ambos funcionan sohre

CP/M Plus. En CP/M Plus ya se
uliliza loda la RAM del CPC
6128 (los 128K), luega dilicil-
menle puedes usar mds. Las po-
sibles ampliaciones de RAM lra-
bajan como disco de silicio,
nunca como ampliacion de la
TPA

De lodos mados, es bastante
exlrano que no le quepa &l pro-
grama. Existen. que se me
ocurran ahara, dos posibles so-
luciones ulilizando &l MT +, que
€5 la version que mejor co-
nozco.

1) Tanto los procedimientos
como las funciones puedes
compllarlos por separado coma
modulos y linkarlos despues con
gl programa principal. En el ma-
nual de Pascal MT+ lienes in-
lormacion delallada de como
hacerlo,

2) Puedes pasar parlz o lo-
dos los procedimienlos y fun-
ciones a una o mas licherns que
deberds compilar por separado
con la opcion «Crear Overlay»
De esle modao, € programa prin-
cipal sera del lipo elecuable
«COMs, y el mismn se encarga
de buscar en 2l disco los fiche-
ras (e overfays cuando le hacen
falta. Generalmenle, estos fiche-
103 lisnen el mismo nombre que
&l programa principal pero la ex-
tensign esla formada por lres
nomeros, De nuevo en el ma-
nual enconlraras informagian
sobre como crear y ulilizar over-
lays con Pascal MT+,

M Iy Sefiores mios:

Les feficita por ef tratamiento
que recibe el PCW en su revis-
fa, dado que al parecer somos
pocos (ustedes incluidos) fos

. Quz nos hemos dado cuenta de

que bajo B ~maguinifa oe es-
cribir= 56 esconde un pofenfe
microgrdenador.

Esla ha sido Ia razdn por fa
que me he decidido & escribir-
fs, ya Que actuaimente esfoy
cursando estudios en ls «Esco-
iz d'Enginyeria Técnica de Tele-
comunicacion La Salle Bonano-
van, y me seria de gran ulilidad
disponer de informacion relativa
al PCW 6256 en fo relerenie 3

ubicacidn de fa TPA. CCP,
BI0S, BODOS (mapa de memo-
rid), informacidn relativa af us
oe expansion, girecciongs 08 ias)
subrutings de CP/M (salidas &
la impresora v 1a panialla, enl@-
das por 4 consoia...)

Todo esla se lo pido a uslgs
des porque flevo mds de (e
meses buscandn por lodas ias

librerias técnicas de Barcelnd. {
sin encantrar olra cosa queam-
pliaciones del manlal de Basie

¥ LocoSeripl,

En ¢as0 de que usledes ng
pudiesen proporcionarme el ma-
lerial que les pido, les agrade-
cerfa que me indicasen ddnde
poderlo encontrar (no hay nin-

gun inconvenignte si estd en it~ |

glés). Espero alentzmente SU
respuesta
Alectuosaments:

Francesc Alemany Galinga
Tossa ge Mar (Gerondl

El meor Iitro que conote
mos sobre CP/M Pilus en los or-
denadores AMSTRAD, lanto §9-

bre el CPC 6128 como sobre el |

PCW, es un libro editado por
dos programadores ingleses,
cuyos dalos son los siguienles:

Titulo: The AMSTRAT CP/M
Pls,

Editarial: M ML Syslems,
Lld.

Autores: Anarew Clarke &
[avid Powys-Lybos,

Direccidn. 11 Sun Streel
LONDON EG2M 2PS,

Teletono (01) 247 06 91.

En este libro puedes encon-
traf loda fa inlormacion que nos
pides, a excepcion de las o~
nexiones del bus de expansidn,
conexiones que yo famoién des-
conozza. Aprovecho lu carla
para pedir a cualquier lector qug
las conozca que nos escriba
para asl poder publicarias y
apaortar esta informacitn a nues-
tros lectores.

My sefiores mios:

Soy usuario de un CPC 6128
desde hace aproximagamente
ano y medio, y, aungue no es-
tay suscrito & su revisla (3 Sue-




10 comprar con cierla requiari-

tad La razdn de no haberme
ghidido @ suscribirme es fa
fioca alencidn que generalments
[iestan en su revisia a las apli-
cagiones «serias», PO USar un
nombre, del 6128, En particular
tla rabia ver cémo abunada 13 in-
formacidn imteresante para los
PCW mientras que para el 6128
s8¢ repifen los programas de jue-
005 y los trucos para BASIC.

Para bien de los que, como
§0, la tnica inslceion de BASIC
que empieamos es CPM mas
algun CAT acasional, les sugie-
0 que inicien una seccién de-
dicada a la ulilizacion «seria»

‘06l CPC 6128 y que a! hablar

ik programas y periléricos para
& PCW comenlen, siquiera bre-

\vemenle, cudles si y cudles no
ison para el CPC 6128, En par-

leular es dificil conseguir, al
menos en Alicate, documenta-
(ion sobre CP/M Plus, ya que

'£3s! Inda la que se encuentra 6s

sobre CP/M 2.2,

Mienlras toman o na ia deci-
Sidn. fes quedaria muy agrade-
oo si pudieran conlestarme a
135 siguientes preguntas:

1) ;Pueden indicarme el
nombre y el distribuidor de ai-
gun tratamienfo de lextos para
el CPC 6128 bajo CP/M Plus?
Con &l que uso actualmente en
CPIM 22 suelo lener serios
pioblemas dg falla de memoria.

2) En e numero de abril de
§U rewista aparece un programa
para convertir el segundo bance
el 6128 en un disco RAM, des-
de BASIC por supuesto. ;Hay
algun medio de agaplar ese pro-
grama para ulilizarlo bajo CP/M
2.2, gue también desperdicia el
segundo banco? Podrian dedi-
gar algun articulo al tema de fa
conmuiacion de bancos, que €s,
Sift duda, una de 1as caracteris-
licas sobresalientes de los CPC.

3) Hace tiempa que estoy in-
leresado en adquirir un disco
RAM de DK'TRONICS. Sin em-
bargo, ni en los grandes alma-
cenes donde lo he eslado bus-

cando, nf €n las tiendas de in-
formdtica de Alicante, han sabi-
do deoirme como se puede uli-
lizar desae CR/M Plus, ya que
ias insirucciones gue o acom-
panan son para el CP/M 22 y
emplean comandos que, como
el MOVCAM, no aparecen como
fales en los discos de CP/IM
Plus.

4) ;Es posible ubicar un co-
mando no residenle del CP/M,
PIP por efemplo, en memoria
para que sea ulifizable aunque
no se halle en el gisco que le-
nemos infroducide en la uni-
dag? Ldgicamente, a costa de
disminuir la TPA,

5) ¢Lla sequnda unidad de
doble densidad que se vende
para 8256 es adaptable 3l 61287
;Y los chips de ampliacidn del
disco RAM?

b) Recienlemente he lenito
oportunidad de ver fa unidad de
5.25 para 6 6128 de la marca
PACE al desorbilado precio de
56.000 peselas mds L V.A, jcasi
mds de lo que vale mi ordéna-
dort ; Tienen noticias de alguna
olra unidad de 5.25 mds ase-
quibe?

7) Las ampliaciones de me-
morg que se venden para el
6128 no he lenido oportunidad
de estudiarlas a lando. ;Pueden
ser gestionadas desde CP/M
Plus como memonia centfral 0
quedan relegadas a Servir coma
almacen de cadenas para BA-
SIC? En general, ;jqué usos se
le pueden dar desde CF/M? Si,
como anuncian @ mayona de
esias ampliaciones, pueagn ser
usadas como disco RAM, ;por
qué hay periféricos que son ex-
clusivamente disce AAM?

Alentamente.

Juan C. Fereletegui
Alicante

El necho de que no dedique-

mos mas alencion a las aplica-

ciones «serias» del CPC 6128
se debe a que la mayoria de los
usuarios de este aparalo lo de-

dican a olros usos mas «ludi-
cas» De ltodos modos, loma-
mas nota de su sugerencia.

Pasemas ahora a las pre-
qunlas:

1) Pueslas al habla con Mi-
crobyle, nos informan de que
esldn trabajando en 13 lraduc-
cion al castellano de unao de los
procesadares de lextos mas po-
pulares de lodos los liempos:
Wordstar. Este, cuando se cao-
mience su comercializacion, tra-
bajard sobre CP/M Plus lanto en
¢l PCW coma en &l CPC 6128

2) Adaplar el disco RAM a
CP/M 2.2 no es posible, ya que
la estructura de paginacion de
los bancos de memoria es dis-
linta. Lo que si inlentarsmas &s
desarrollar el disco M para el
CP/M 2.2,

3) Por las nolicids de que
dispongo, el disco RAM de
DKTRONICS se disefid en prin-
cipio para Irabajar con AMSDOS
y CP/M 2.2. No obstante, Creo
que posteriarments DKTRONICS
bien realizd alguna modifica-
cion, afiadiendo un nuevo co-
manda para inslalario en CP/M
Plus, o bien suministraba un co-
mando CP/M para instalar el
disco RAM De todos modos, lo
mejor que puede hacer es diri-
girse directamente a DKTRO-
NICS y preguntarles (Sin duda
s distibuidor habitual AMS-
TRAD no lendrd inconveniente
en darle esla direccidn).

4) Parg instalar en memoria
un comando no residente serfa
necesario disefiarla nosotros
mismas. Esto se debe a dos mo-
tivos: el primero de ellos es que
necesilamos partir del listado
ensambiador para crear, en lu-
gar del fichero con exiension
«GOM=, un fichero relocalizable
oorf extension «PRL». Ademds,
lendremos que crear un «COM»
que se encarque de cargar el an-
lerior e instalarlo como RSX.

El sequndo motiva es que ne-
cesilamos disenar un mecanis-
mo para achvar ese comando
«durmiente», Lo mas normal

INUNCIESE POR MODUIL

setia que al pulsar cierla com-
binacian de leclas se achivara,
coma hacen normalmente fas
ulilidades residentes del tipa del
1amoso «Sidericks.

Lamentablemente no dispo-
nemos del listado fuente del co-
manda PIP, par lo que en prin-
cipio no es posible instalar este
comando.

5) Los periféricos que se
distribuyen para el PCW son de
uso exclusivo del PCW. Es im-
portanie que entiendas que el
hardware del PCW y de los CPC
es muy distinlo, por lo que pe-
riféricos como unidades de dis-
co, ampliaciones de memora,
lapices oOplicos, Inlerfaces
RS232, etcétera, no pueden ser
comunes.

6) Ahora mismo ng lenemas
conocimienlo de olra unidad de
disco de 525 para CPC mas
asequible. Lo sentimas,

7) £l CP/M Plus se caracle-
riza, enlre olras cosas, por po-
seer 61K de TPA. Por tanlo, en
ningln caso una ampliacion de
memoria puede aumenlar esia
memoria libre para programas.
Su usa bajo este operalivo que-
da relegadn @ disco RAM.

El hecho de que un periféri-
o sea disco RAM o ampliacion
de memaria se debe a que, se-
glin sy us0, se maneja con un
soltware especlfico. No olvide-
mos que si disponemos de
256K RAM y los wlilizamos
como disca, es porque dispane-
mos de una serfe de programas
en cadigo maguina que se en-
cargan de cargar y salvar fiche-
ros, abrirlos, cerrarlos, realizar
o| caidlogo del disco, etcelera
Igualmente, si utilizamos 256K
de RAM como expansién de me-
motia para salvar pantallas o ca-
denas de texia es porque dispo-
nemas de una serie de rutinas
en cdign maquina que se en-
cargan de ello. En definitiva, 18
principal dilerencia enire un dis-
co RAM y una ampliacién de
memoria RAM es el software
que fa conlrola.
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CORREQO

n el nimero 23 de AMS-

TRAD USER, corres-
pondiente al mes de agosto
pasado, y concretamente en
el articulo «Introduccién al
BASIC 2», se dice que si
queremos saber la memoria
libre de que disponemos de-
beremos escribir «?fre» 0
«print fre», lo que nos debe
dar normalmente 60873
bytes. Pues bien, cuando lo
gjecuto el resultado es de
29817 bytes. ;Me podrian
explicar esto?

Antonio Marin
Murcia

La cifra que dabamos en
el articulo que mencionas no
debe tomarse al pie de la le-
tra, pues varia en funcion de
la versidn de BASIC 2 de que
se disponga, de los progra-
mas residentes instalados,
del tamano del disco RAM,
de la cantidad de memoria
del equipo y, también, del
sistema operativa que se uti-
lice, pues el DOS Plus, de
Digital Research, ocupa bas-
tante mds memoria que el
MS-DOS, de Microsoft.

La cifra de 29817 bytes
resulta anormalmente baja y
podria deberse a una combi-
nacién de los faclores ya
mencionados. En especial,
le recomendamos que revise
la cantidad de memoria asig-
nada al disco’ RAM (puede
hacerlo con el comando
NVR) y que utilice, si no lo
estd haciendo ya, el sistema
operativo MS-DOS en lugar
del DOS Plus.

Si desea disponer de
60873 bytes para el BASIC 2
y. al mismo tiempo, utilizar
un disco RAM de cierto ta-
mario y algdn que otro pro-
grama residente, deberia es-
tudiar la alternativa de am-
pliar la memoria de su PC
1512 a 640 Kbytes, bien si-
guiendo las instrucciones
que aparecieron en el nume-
ro 22 de AMSTRAD USER o
bien dirigiéndose al servicio
de asistencia técnica de
AMSTRAD Espana.
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oseo un AMSTRAD PC

1512 con dos unigades
de disco en el cual he inten-
tado hacer correr el progra-
ma Windows de Microsoft,
consiguiéndolo sdlo en un
50 por 100, ya gue si bien el
programa funciona, no con-
sigo que funcione el ratén.

He cargado el fichero
MOUSE.COM (el que viene
can el PC 1512) con el sis-
tema operativo (utilicé la ver-
sién 3.1, ya que con fa 3.2
no me funciond). Al instalar
el programa y preguntarme
por el tipo de ratdn, contes-
¢ Microsoft Bus, tal como
indica el manual de AMS-
TRAD; pero el ratén no da
ninguna senal de vida, ni tan
siquiera hace moverse al
puntero.

Les agradeceré me indi-
quen si hay alguna posibifi-
dad de utilizar el ratdn con
Windows.

También nosotros hemos
podido comprobar que el
driver de raton utilizado por
el programa Windows es in-
capaz de controlar adecua-
damente el raton del AMS-
TRAD PC 1512. Junto con el
compilador QuickBASIC
(también de Microsoft), éste
es el tnico programa con sl
que el ratdn del PC 1512 nos
ha dado algtn problema,

La razén de este incorrec-
to comportamiento del pro-
grama Windows estriba en
que el ratén de los PC 1512
no es plenamente compat-
ble con el estdndar Micro-
soft. Puestos al habla con
Intertec, distribuidores en
Espana del entorno grafico
Windows, nos comentaron
que tenfan conocimiento de
este tema, pero que la solu-
cién depend(a de AMSTRAD.
Por ofra parte, segtn nos in-
formaron en AMSTRAD Es-
pafia, se estd trabajando ya
en una solucién definitiva
para esle pequeno proble-
ma. Mientras tanto, no le
quedard otro remedio que
utilizar el programa Win-
dows con el teclado, adqui-
rir un ratén Microsoft, o di-
rigirse al establecimiento

donde adquirid Windows e
intentar, dadas las circuns-
tancias, la devolucidn de su
importe.

stimados amigos:

Soy un afortunado
poseedor de un AMSTRAD
PC 1640 y desearia hacerles
unas preguntas:

— ¢Puede el PC 1640
usar un interface MIDI? ;Me
podrian dar sus caracteris-
ticas?

— ¢Son compatibles los
pragramas especificos para
el PC 1512 en el 16407

— ¢ Se puede usar el in-
terface RS232 del PC 1640
para conectar un modem?

Santiago Rodriguez
Alcoredn

— EI PC 1640 puede, por
supuesto, utilizar los interfa-
ces MIDI creados para orde-
nadores compatibles PC. La
informacién sobre tarjetas
MIDI de que disponemos en
la redaccién de AMSTRAD
USER es bastante escasa,
por lo que le recomendamos
que dirija sus consultas a
Sistemas MIDI, Corcéga,
89, entresuelo, 08029 Bar-
celona, teléfono (93)
230 97 90, empresa espe-
cializada en «informética
musical».

— Todos los programas
parael PC 1512 pueden eje-
cutarse en el PC 1640, con
una unica excepcion: ague-
llos en los que se utilice el
modo gréfico de alta resolu-
cién especial del PC 1512,
Desgraciadamente, estos
programas son practicamen-
te inexistentes, de modo que
dificilmente encontrard pro-
blemas por esta causa.

— EI modo habitual de
conectar un modem a cual-
quier ordenador pasa por la
utilizacién del conector
RS232. Sin embargo, para
los compatibles PC existen
diversos modelos de tarjetas
modem que se conectan di-
rectamente en uno de los

slots de expansidn de [a m&
quina, con la ventaja deno
ocupar espacio sobre I&
mesa de trabajo y de defar i
bre para otros usos el Inte
face RS232.

oy poseedor de un f

1512 y me gustaria
me respondieran a una sené
de preguntas que a contintd:
cidn les relato:

— 4 Por qué a la hora &
hacer la publicidad AMS
TRAD dice que el ordenadot
se entrega con tres volime-
nes de manuales y en réd
dad sdlo incluyen dos, fa
tando la Gufa de Usuario dél
BASIC 27 1

— Segtin he podidao feer,
al PC no se le puede congt-
tar otro monitor por llevar in-
cluido en el suyo lo que
controla, pero ;a lravés &
un video puedo caneclar
olra monitor?

— ¢Hay algo sobre disé-
fio asistido por ordenadot
para el AMSTRAD PC?

— 8i compro un modem,
¢ddnde debo conectario?

— ¢\Van a publicar algi .
programa para este mogelo
(PC)?

Luis Miguel Salgado
Alicants

— Ignoramos a qué pt-
blicidad te refieres, pero,
que nosotros sepamos, Bl |
PC 1512 se entrega con dos |
manuales, salvo los modelos
con disco durg, en los qué |
se incluye ademds un ma: i
nual que comenta algunas da |
las peculiaridades de ests |
dispositivo de almacena-
miento. Por otra parte, lain: |
formacién sobre el BASIC 2
que contienen fos manuales |
es bastante reducida, porlo |
que, si le interesa este lon-
guaje, deberfa considerar la |
adquisiciéns de algtn libro
sobre él, como, por ejem- |
plo, el «Manual de BASIC 2= |
que aparece en nuestras pé-
ginas de ofertas de suscrip-
tores.
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— Al PC 1512 si se le
puede conectar otro moni-
tor, aunque existen algunas
dificultades para hacerlo, ya
que la fuente de alimentacion
del PC 1512 se aloja en el
monitor que se entrega con
el equipo. Asl pues, si desea
conectar otro monitor al PC
puede hacerlo, pero utilizan-
do al mismo tiempo el mo-
nitor original para la alimen-
tacidn del equipo.

— Ignoramos a qué se re-
fiere con la expresion «algo
sobre disefio asistido por or-
denador», pero, en cualquier
caso, la oferta de programas
y documentacion sobre dise-
fio asistido por ordenador
(CAD) para los AMSTRAD
PC es amplisima. Cualquier
programa de CAD para com-
patibles PC (y hay muchos)
1|Jg|aczte ejecutarse en un PC

12.

— La respuesta a esta
pregunta depende del tipo de
modem que adquiera; unos
& conectan al puerto serie
del PC y otros en los slots
de expansion de la maquina.

— Hemos publicado ya
dlgunos listados de progra-
mas para PC y vamos a se-
quir haciéndolo en la medi-
da que lo soliciten nuestros
lectores. Por otra parte, en
la seccion de trucos apare-
cen practicamente todos los
meses pequenos listados en
ensamblador y en BASIC 2.

E stimados senores:

1.9 ¢Qué tipos de
CP/M puede utilizar el CPC
464? ;Utilizando una expan-
sién de memoria puedo utf-
lizar el CP/M Plus (3,0)?
¢ Qué diferencias existen en-
tre CP/M 80 y CP/M 867 ;Y
entre CP/M 2.2 y CP/ 3.07
¢Puede utilizar los sistemas
MPM u Dasis?

2.7) ;Qué tipos de Dba-
e puede ulilizar el CPC 464?
¢Entre éstos se incluye el
Dbase 111?

3.%) (;Hay alguna rela-
cidn entre AMSDOS y Pascal
de Hisoft? ; Me podrian citar

*—-___

algun libro qgue trate a fondo
el AMSDOS?

4.°) ¢Cual es la diferen-
cla entre los microprocesa-
dores ZB0A, 8086, 8038,
8087, 8085-A, 6502 y
680007 ;Radica esta dife-
rencia en el numero de bils?
JCudntos bits tiene cada
uno? Siendo el Z80A de 8
bits, ;podria manefar algin
sistema de aquellos micro-
procesadores anles citados
de 8 bits?

5.9) ¢Puede el CPC 464
conectar una unidad de dis-
co mayor a 3 pulgadas? ;Se
le podrian coneclar dos uni-
dades de disco? Siendo de
mayor didmetro un disco,
¢puede almacenar mayor in-
formacion? ; Se le puede co-
nectar el disco distribuido
por Vortex? ;Puede una uni-
dad de disco de 54 pulgadas
cargar un disco de 3 pul-
gadas?

6.°) En la revista corres-
pondiente a sepliembre de
1987 anuncian como ofertas
para suscriptor un controla-
dor y unidad de disco de 54
pulgadas de Vertex, en ver-
sion CPC 464 ; Necesita olra
unidad de disco adicional?
¢Podria utilizar dos unidades
de disco como en fa version
CPC 61287

Antoni F. Laso
Vilanova i la Geltry
(Barcelona)

Por lo que veo has oido
muchas cosas, pero nadie se
ha molestado en aclarérte-
las. Vamos a intentarlo poco
a poco.

1.%) El CPC 464, tal y
como se suministra, puede
utilizar el CP/M 2.2 conec-
téndole una o dos unidades
de disco de tres pulgadas. Al
comprar la primera unidad
de disco se suministra el dis-
co con el Sistemna Operativo
CP/M 2.2. Efectivamente,
con una ampliacion de me-
moria de 64K es posible uti-
lizar el CP/M Plus, si bien en
algunos programas puedes
encontrar algin problema;
concretamente creo recordar

que el Dbase Il tenia proble-
mas con la lectura de tecla-
do, por algtin motivo oscuro
que desconozco.

La diferencia principal en-
tre el CP/M 80 y el CP/M 86
es que el primero esta dise-
nado para ordenadores ba-
sados en microprocesadores
de 8 bits (8080 o Z80) mien-
tras que el segundo estd di-
sefiado para ordenadores
basados en microprocesado-
res de 16 bits (8088 ¢
8086). Dadas las diferencias
entre ambos tipos de micro-
procesadores, el Sistema
Operativo es también muy
diferente.

Por el contrario el CP/M
2.2 yel CP/M 3.0 tienen bas-
tantes cosas en comun, ya
que los programas que fun-
cionen sobre CP/M 2.2 fun-
cionarén con casi total sequ-
ridad sobre CP/M Plus, si
bien no ocurre fo mismo al
contrario. Cara al usuario la
diferencia principal estriba
en que en el CP/M 2.2 deja
(segun sabre qué ordenado-
res) hasta 48K libres para los
programas de usuario,
mientras que el CP/M Plus
deja 61K libres, gracias a
que es capaz de manejar
bancos de memoria RAM pa-
ginada.

Los sistemas operativos
MP/M y Qasis no se pueden
implementar en un CPC 464
(ni 6128) por motivos de
memoria, microprocesador,
hardware, etcétera.

2.} Me temo que no po-
dras utilizar Dbase en tu CPC
salvo que encuentres alguna
version extrana que trabaje
sobre CP/M 2.2. En cual-
quier caso serfa el Dbass I,
ya que el Dbase Ill no estd
disponible para CP/M.

3.°) SI. El Pascal de Hi-
soft es un lenguaje, y como
la mayorla de los lenguajes
para CPC que no funcionan
sobre CP/M, utiliza las faci-
lidades que suministra el
AMSDOS . Puedes encontrar
la mejor informacién sobre
el AMSDOS en la Guia del
FirmwareSOFT 158 (en in-
glés).

4.%) De todos los codi-
gos que nombras, el 8087
no es microprocesador, sino
un co-procesador aritmético

disefiado para trabajar con
los microprocesadares 8088
y BO86. El Z80 y el 8085 son
microprocesadores de 8
bits, y existe compatibilidad
en un sentido (los progra-
mas que corren en el 8085
lo hacen también en el Z80
y no al revés), excepto con
dos instrucciones del 8085,
llamadas RIM y SIM,

El 8088 y el 8086 son to-
talmente compatlbles desde
el punto de vista del progra-
mador. La diferencia que
existe es de hardware, ya
que el bus de datos del 8088
es de 8 bits, aunque trabaje
con datos de 16 bits, mien-
tras que el 8086 tiene @ bus
de datos de 16 bits.

El 6502 es también un mi-
croprocesador de 8 bits,
pero de distinto fabricante
que 8085 y Z80, por lo cual
es incompatible. El 68000 es
un microprocesador con bus
de datos de 16 bits y bus de
direcciones de 32 bits, si
bien el espacio de direccio-
namiento real es de 16
Mbytes.

Gomo ya hemos citado, el
280 puede manejar sistemas
operativos creados para los
microprocesadores 8080 y
8085. De hecho, el CP/M se
cred en un principio para el
microprocesador 8080, y los
AMSTRAD CPCy PCW lo uti-
lizan con un Z80.

5.9 El CPC puede admi-
tir discos de 5 '/, y puede
manejar dos unidades de
disco. La informacién que
puede almacenar un disco
no depende tanto del tama-
fio como de la densidad del
material magnético que lo
cubre y del formato utilizado
para almacenar |a informa-
cion.

El CPC 464 puede utilizar
1a Unidad doble de VORTEX.
Por supuesto, no se puede
utilizar un disco de tres pul -
gadas en una unidad de
5,
62 El anuncio de la
oferta para suscriptores de
unidades VORTEX DE 5 1/4
publicado en el mes de sep-
tiembre sali6 mal, de forma
que la unidad para CPC 464
es la de dos discos, y 2 uni-
dad para CPC 6128 es la de
un solo disco.
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Existen en la
actualidad mu-
chos libros dedi-
cados al apren-
dizaje del len-
guaje BASIC, al-
gunos de ellos
explicitamente al
Locomotive BA-
SIC de AMS-
TRAD. Entre las
materias trata-
das suelen in-
cluirse las matri-
ces y los fiche-
ros, pero quiza
por la amplitud
de estos temas,
no con la nece-
saria extension.

Este libro va
dedicado expre-
samente a los
usuarios de los
CPC 464, 664 y
6128 de AMS-
TRAD. En él se
tratan temas de
conocimiento
general como
matrices y orde-
nacion, aplica-
bles a cualguier
ordenador y te-
mas sobre fiche-
ros, especificos
de los citados
modelos.

El contenido
esta dividido en
siete capitulos
que, aun estan-
do relacionados,
permiten su lec-
tura por separa-
do. Forman tres
grandes blo-
ques: el primero
(capitulos 2 y 3)
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LOS FICHEROS DEL AMSTRAD
CPC 464, 664 Y 6128

incluye todo lo
relativo a la utili-
zacion de matri-
ces (listas y ta-
blas), como es-
tructuras de al-
macenamiento
transitorio y ma-
nipulacion de
datos. El segun-

Autor:
Victor J. Campo
Editorial:
Ra-Ma
Pdaginas:
161

do (capitulos 4 y
5) esta dedicado
a los ficheros del
AMSTRAD, tanto
de acceso direc-
to como secuen-
cial, Unicos posi-
bles en los CPC,
y el ultimo blo-
que (capitulos 6

L0S FICHEROS EN EL AMSTRAD
(PC 464, CPC664Y CPC 128

VICTOR J. CAMPO

¢:.. ra-ma

J

y 7) preténde
aportar una ma-
yor utilidad a los
programas
EAMSWORD vy
ED.COM (CP/M),
manejandolos
desde BASIC y
utilizandolos
como eficaces
creadores y ma-
nipuladores de
ficheras, a la vez
que se abren
nuevas puertas
para la utiliza-
cién de ficheros
creados desde
diversos progra-
mas de aplica-
cién,

Ademas de las
numerosas ruti-
nas y ejemplos
expuestos en
cada capitulo, se
incluyen como
apéndices a los
mismos una se-
rie de programas
de utilidad, que
ademas de su
aportacion como
valor didéctico,
permiten un uso
directo como
programas de
aplicacion.

El lenguaje uti-
lizado en las ex-
plicaciones es
muy claro, lo que
unido a los nu-
merosos ejem-
plos en BASIC
hace que sea
éste un libro
ideal para princi-
piantes.



Aunque €s uno
de los lenguajes
de programacion
mas antiguos
(data de finales
de los cincuen-
ta), es ahora
cuando LISP co-
mienza a des-
pertar verdadero
furor en el mun-
do de la informa-
tica. La razon es-
triba fundamen-
taimente en sus
aplicaciones en
el campo de la
Inteligencia Arti-
ficial, el abarata-
miento de los po-
tentes equipos
gue precisa y el
creciente coste
del tiempo de
programacion.

Esta obra pre-
tende adentrar al
lector en el mun-
do del LISP, pre-
sentandole toda
la teoria necesa-
ria arropada por
constantes y pre-
cisos ejemplos,
escritos en
COMMON LISP,
dialecto que se
esta perfilando
como el estandar
de este lenguaje.

El objetivo de
este libro es que
el lector obtenga
unaidea clara de
las posibilidades
de aplicacién de
LISP y adquiera
conocimientos
suficientes para
entender los pro-

gramas escritos
en este lenguaje,
asi como para
poder confeccio-
nar los suyos
propios.

El tratamiento
de l|a estructura
del lenguaje no
pretende ser ex-
haustivo ni exce-
sivamente pro-
fundo, para faci-

LISP

Editerial:
Ingelek §. A
Colecadn:
Biblioteta Basica
informdtica
Paginas: 125

litar la compren-
sion del mismo al
lector novel. Sin
embargo, el au-
tor ha intentado
mantener en
todo momento el
rigor en los con-
ceptos expresa-
dos, de modo
que esta |ectura
sirva como base
sblida para una

B[BLIOTF-C.-I BA.HCA

INFORMATICA

INGELEK

futura profundi-
Z2acion.

Capitulo a ca-
pitulo, tras una
introduccion al
LISP, se nos ex-
plican los tipos
basicos de da-
tos, la estructura
de los progra-
mas, la sintaxis y
la semantica, las
funciones de
construccion y
manejo de listas,
las funciones
matematicas y
las variables, el
uso de condicio-
nales, estructu-
ras de control,
operadores apli-
cativos, la recur-
sion, las listas de
propiedades vy
estructuras, las
operaciones de
entrada/salida y
el entorno LISP,
Contamos tam-
bién con dos
apéndices, un
diccionario de
términos ingle-
ses mas frecuen-
tes en la biblio-
grafia sobre LISP
y la localizacién
de las funciones,
formas especia-
les y macros.
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UNED, COPE, SER, RNE

Ya no son sélo las revistas
 especializadas el Unico medio
de acceder a la informatica,
tumbién desde la radio se
/| puede tomar contacto con los
thips. Tres son, en la
uctvalidad, los programas
dedicados a ella: Revista de
/ Informdtica, programa dirigido
" por lu UNED en Radio 3 de
© RNE, Sabado Chip en la cadena
Cope y El Vicio del Silicio,
desde Radio Bilbao de la
tadena Ser.

21.30, la Universidad Nacio-
nal de Educacién a Distancia
(UNED) emite desde Radio3 de
RNE su programa de Informatica;
también se transmite en la FM de
Radiocadena Espanola en las si-
- guientes localidades: Soria, Palen-
cia, Barbastro, Cabra, Calahorra,
Ciudad Real y Badajoz.
Es este un programa divulgativo

7 TODOS los martes, de 21.10 a

-

José Luis Arriaza en Sabada Chip.

que ofrece en sus diferentes sec-
ciones informacién de actualidad,
entrevistas con expertos y explica-
ciones didaclicas y sus multiples
aplicaciones.

Esta coordinado por el profesor
Jesus Maria Minguet y realizado
por Ana Orsikowsky y Antonio Fer-
nandez.

En el blogue central se abordan,
a través de cinco series de seis es-

pacios cada una, los siguientes te-
mas: lenguajes de programacion, el
ordenador y la musica, el ordena-
dor doméstico, la informatica y el
derecho, y ordenador y robots,
Ademas de eslo, se tiene previs-
to a partir de enero realizar un cur-
so de matricula abierta, este curso
no tendra validez académica, pero
no es necesario para seguirlo nin-
gun tipo de titulacion, con el interés
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basta. La radio servird de aula en
este caso, resolviendo dudas, re-
saltando los puntos mas interesan-
tes y encauzando los estudios. Es-
tara dividido en tres blogues de me-
nor a mayor nivel, el primero es una
iniciacién, su nombre: «Logo. Len-
guaje de inteligencia artificial». El
segundo requiere un nivel medio, el
titulo es: «Analisis y disefio de los
sistemas informaticos», y el terce-
ro, ya para expertos: «Tecnicas de
desarrollo de software, con médulo
Il». Para romper |a seriedad se pre-
sentan los otros dos programas en
un tono marchoso y desenfadado,
prestando una especial atencién a
la audiencia mas joven.

Sabado Chip

De 5.30 a 7 de la tarde, en la ca-
dena Cope se emite cada sabado
para toda Espana Sabado Chip,
presentado por José Luis Arriaza,
con Carlos Gomez y José Antonio
Machado. Este programa se cenfra
principalmente en juegos y concur-
sos, Introduce un personaje infor-
matico, el entrafiable Chipito, en-
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cargado de formular las preguntas
de los concursos y hasta de cantar
sevillanas si se tercia, con su que-
brada voz de robot.

Tambien presenta un blogue in-
formativo dedicado a la actualidad
en la informatica y un pequeno cur-
so de informética.

Momentos de relax para leer AMSTRAD USER.

Todos aquellos deseosos de in-
tercambios: comprar, vender 0
cambiar tienen su lugar en e! mer-
cadillo de Sabado Chip. Para fina-
lizar Chip-parade, lista de los quin-
ce juegos mas votados, comenta-
dos por José Luis Arrliaza

Siguiendo esta misma linea, con
un contenido similar, se transmite
todos los jueves a las nueve de la
noche en Radio Bilbao de la cade-
na Ser, el Vicio del Silicio

La presenta Fermin Rotaeche,
tiene una hora de duracion y esta
dividido en dos bloques o seccio-
nes. La primera de ellas es divulga:
tiva, introduce articulos de curiosi-
dad, una parte didactica y reporia:
jes hechos a famosos en relacion
con la informatica, entre otras co-
sas.

El segundo bloque es de servicio
publico, en el hay un club de usua-
rios, incluso de edita un boletin don-
de aparecen estos usuarios, actual-
mente, son unos 600 socios. Olro
apartado es Mercabit, dedicado a
cambalaches e intercambios.

También dentro de esta misma
seccion se encuentra Audio-vaudio,
consistente en facilitar a los oyen-
tes la grabacion de programas de
ordenador.

Comentando los Juegos para finalizar.

Como caracteristicas esenciales
del programa se puede destacar el
gran uso que se hace de la musica
por ordenador e incluso de la pala-
bra, porque al igual que en Sabado
Chip, aqui también podemos escu-
char a un robot parlanchin, Chi-
plicio.




En este sentido mas humoristico
y relajado se encuadraria un gran
tratamiento de juegos dramatiza-
dos.

El Vicio del Silicio cumplié un afio
el pasado 5 de noviembre. Como
planes para el futuro se prevé la
ampliacién del programa a todo el
norte de Esparia, para extenderlo
mas tarde a toda la peninsula; tam-
bién se baraja la posibilidad de te-
ner acceso a un espacio televisivo.

Ademas, en Radio Tres, de Ra-
dio Nacional, dentro de «EIl Domini-
cal», un programa que dirige Jesus
Vivanco los domingos, se emite un
espacio informéatico dedicado prac-
ticamente a la serie CPC de AMS-
TRAD y con un nivel medio para
aglutinar todo tipo de audiencia. El
director de esta seccién es nuestro
colaborador y amigo Manuel Ba-
llestero. La revista colabora de ma-
nera activa mediante el regalo de
diverso material informatico.

Paloma Mozo
Fotos: Chema Sacristan

Concursantes de Sabado Chip en plena
accidn.

CAMBIO DE DOMICILIO

Para todos los asuntos relacionados con redaccion: correo, consultas, envio de programas

ol concurso «Mejor Programa del Ao 87», Superfrucos, etcétera:

AMSTRADysep

Avenida del Mediterraneo, 7, 1.°D

28007 Madrid

Teléfono (91) 433 38 00

CAMBIO DE DOMICILIO
Para todos los asuntos relacionados con administracion, suseripciones, nimeros
aivasados, ofertas y pedidos.
Suscripciones: Juan Lépex
Pedidos: Inma Morén
Administradén: Ana Haro

g Avend.delﬂulihninoo,!,,l. B - 28007 Madrid - Teléfono 4338376
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dBASE Il

La mas conccida de las bases
de datos relacionales,

Permite, tras un cotto
aprendizaje, que los no técnices
en informatica puedan realizar
por sl mismos aplicaciones

de gestion de ficheros, tales

como: pagos, stock, facturacion,

franquen, etcetera.

IMtt\MMJi IR

N\

FRAMEWORK JUNIOR
Paguete integrade multifuncion
con filosofia de funcionamiento
en base a ventanas. Integra
cinco aplicaciones en un mismo
paquete: tratamiento de textos,
hoja de calculo, base de datos,
graficos y esquematizacion.
Facil de aprender y de manejar,
ya que incorpora un mismo
juego de mandalos para todas
las aplicaciones; es, asimismo,
una herramienta realmente
potente, ya que incorpora

un lenguaje de programacion
propio (FRED) que le permitira
desarrollar aplicacicnes,
caracter(stica no dispenible

&n olros paquetes de su género.
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dBASE Il

Sistema de gestion de bases
de datos relacional para
ordenadores personales,
Continuando con la misma
filosofia de funcionamiento que
su antecesor, dBase I, multiplica
sus prestaciones en potencia,
capacidad y velocidad.

La variedad y calidad

de sus aplicaciones convierten
a dBase Il en un software
standard en la industria

de las aplicaciones de gastion.

& AQNCTAT) US
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dBase lll +

Las ventajas frente al dBase [l
Son: mejoras importantes en el
aprendizaje y uso del paguete,
el usuario es asistido por menus
tipo Framework, programa tutor
incorporado en el paquete,
documentacién completamente
redisenada, mayor patencia
disponible sin programacion,
mejoras nofables en <
enirada/salida de datos,
generador de pantallas, sistema
de proceso interactivo (Query) y
generador de aplicaciones,

En las redes de drea local,
dBase lll + resulta ser el entorno
de trabajo ideal para la gestion
multiusuario. Entre otras, cuenta
con las siguientes prestaciones:
ficheros compatibles con

dBase lll monousuario, control
manousuario de los ficheros,
controla el acceso simultaneo
de los ficheros, etc.

\\\\ Adl{Mm T4
FRAV[E\\URK I

e e

W

AP L

P

__,__-J‘I

FRAMEWORK Il

Comprende tratamiento

de textos (leira standard, negrita,
subrayado, cursiva, justificacion
de margenes, centrado

de textos, sangrado, movimiento
de texto, diccionario, convertibiidad
de archivos, control completo
sobre la hoja impresa,
separacion mediante guiones,
contador de palabras,
mailmerge, hojas electrénicas
(formato individual de columnas,
coma flotante o fija,
matematicas simples

y avanzadas, conversiones

de moneda, velocidad, mover

0 copiar texto a una hoja), graficos,

grafico de méximos y minimos,
manejo de datos, esquemas,
comunicaciones, propio
lenguaje (FRED), ayuda a
usuario, set de comandos
iguales, menus en cascada
ayuda inmediata. E!l disco fijo
es operalivo.
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1 Processder
£5 Docameates

5
g
3
5

MULTITEXTO

Programa de tratamiento

de textos profesional. Mas

de 130 funciones especificas
permiten realizar todo tipo de
impresos y documentos.
Posibilidad de realizar
documentos personalizados
con datos procedentes de
dBase. Soporia la mayoria

de las impresoras del mercado.

Pig.2

RAPIDFILE

Potente y versatil gestor
de ficheros complementagad
un tratamiento de textos. Ta
para el no iniciado como 8
el experto. La combinacion
de un geslor de fic heros oo
un eficaz y sencilio traiamees
de textos permite realizar
de una forma sencilla tooa i
de informes parala gedion
de sus necesidades dg infomd

SERIE MASTER
GRAPHICS:

CHART MASTER

El programa de graficos e
calidad mas empleado por k&
principales empresas del
mundo. Traduce dalos de b
las hojas electranicas mas
conocidas en graficos
ydiagramas profesionales.

|
|

DIAGRAM MASTER
Unico programa de graficos
comerciales que elabora
automaticamente diagramas
de organizacion y de Gantl
y que ofrece un Tabiero de Db
libre para crear cualquier ﬁpa
de diagrama.



SIGN MASTER

Fara crear simbolos, tablas
con Jlextos de diferentes tamanos
acil Jestilos de alta calidad. Otorga

Unaspecto profesional 2 las
| pesentaciones visuales que
&l constan de texto. Incorpara
sele tipos de letra y un juego
desimbolos comerciales.

MAP MASTER

Programa para la creacion de
Mmapas. Muestra sus datos por
fegiones, termtorios de ventas
f de comerciaizacion,

Y13 |ncalizacion de sus oficinas
Yaucursales de una forma
completa y nueva.

DIGITAL
| RESEARCH

GEMWRITE

‘Migva, copie 0 borre una
‘palabra, una frase, un parrafo
0ura pagina con un solo golpe

d2 tecla 0 una pulsacion de raton;

o centre su texto, cambie de lipo
2 letra o subrayela con
facilidad; intercale entre las

lineas de taxto, graficos, dibujos,
rotulos o carteles... todo con la
maxima rapidez y facilidad,

El GEM WRITE es una nueva
dimension en el mundo

de los tralamientos de texios.
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GEM DESKTOP
PUBLISHER

Poderoso paquete

de autoedicion para Amstrad PC,
IBM PC 0 100% compatibles.
deal para |a elaboracidn

de catalogos, lista de precios,
informes, tesls, etc. Trabaja

en el entorno GEM con ventanas,
raton, icanos, etc. Disefio
independiente para cada pagina
sl lo desea, El texto s justifica
solo alrededor de las
ilustraciones. Insercion de
dibujos de la gama GEM: Paint,
Draw Plus, Graph, Wordchart

y otros. El texto puede ser
elaborado con Wardslar,
Multimate, Word Perfect, GEM
Write, GEM 15t Word Plus y casi
fodos los procesadores de texlo
standard, Multiples fuentes

de letras, estilos, tamarios

y colores. Tabuladores para
margenes y columnas.

-
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GEM GRAPH

Con sdlo mover el raton y pulsar
un botdn, usted podra obtener
graficos profesionales de alta
caldad: de barras, tipo tarla

con 0 sin explosion, de simbolos,
de lineas o sobre mapas. Al
tamario y estilo que usted decida;
con texto y colores, y con fondos
de relleno para dar a su grafico

aspecto tridimensional.
GEM GRAPH &s un programa
muy grafico.
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GEM PROGRAMMER'’S
TOOLKIT

El programa para hacer
programas. Incluye editor

de iconos, construccion de mends
y la posibllidad de utilizar todos
los recursos del GEM, desde
lenguajes de alto nivel. También,
un Symbolic Debugger.

VLT

GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY

El complemento perfecto para
su programa GEM DRAW

y GEM WORDCHART. Permite
complementar dibujos y cartas
con hasta 46 enmarcados,

y contiene 4 librerias de simbolos
para crear organigramas, cartas
de flujos, esquemas, etc.
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GEM FONT EDITOR

£ Se imagina editando

y disefianda usted mismo sus pos
de letra?

Con GEM FONT EDITOR podréa

hacerlo rapida y facimente.

En la punta de sus dedos
dispane de subrayados,
sombreados, simbolos, alfabetos
extranjeros, elc., y potentes
comandos que muestran
plantillas, ajustan tamafios,
reordenan los valores

de los caracteres, eicétera.

GI:M
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GEM DIARY

La mas perfecta y eficiente
segretaria. Una completa
agenda que incluye diario con
una pagina por dia, reloj con
alarma para recordarle sus
citas, calendario perpetuo,
fichero con indice. Ademas, en
cualguier momento, usled puede
ver y anotar entrevistas en el
diario, determinar la hora/s en la
que debe sonar la alarma,
realizar anofaciones, ver
caendario del mes pasado,
presente o futuro; consullar y/o
afadir fichas.
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GEM FONTS
& DRIVERS PACK

Una serie de controladores

de impresora para manejar
algunas impresoras no
standard: impresoras en color,
impresoras laser y algunos
modelos de platter.
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GEM WORDCHART

Siquiere una buena
presentacion para sus
documentos, cartas,
diapositivas, fransparencias, elc.,
utilice el GEM WORDCHART.
Su amplia gama de formatos
le ayuda a organizar, resaltar
y presentar palabras

con dindmicos caracteres
profesionales. Escoja entre

los disponibles o creelos

a su conveniencia, Juegue con
titulares y pies de pagina, lipos
de letra, enmarcados y colores
hasta obtener lo que deses, y
luego imprimalo.
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GEM DRAW

Dibujos lineales, artisticos,
organigramas, esquemas...
Escoja los elementos

en el mend y deje volar

st imaginacion. GEM DRAW
convertira su PC en

un estudio profesional con seis
tamarios y tipos de leta, ven &
fibrerias de graficos disponibles ,
freinta y nueve fondos

de relleno, disciséis colores,
doce estilos y anchos de linea;
funciones de trama, regla,
alineacion, etc., y cuando su
dibujo sea periecto, obtenga
copia impresa en papel

0 lransparencia.

GEM DRAW PLUS

Le permile dibujar diagramas,
esquemas, logotipos, graficos,
con un mend de elementos

0 2 mano alzada con adicion

de textos. Rotacion de dibujos
e imagen espectacular, Seis ipos
de letra a escoger. 39 clases de

sombreados, 16 colores y 12
anchos de lineas. Funciones
de cuadricula, regla, alineacion
y escala. Impresion en papel

o iransparencia en cualquier
impresora compatible. Incluye
&l programa: GEM DRAW
BUSINESS LIBRARY.

SOFTRONICS

TMAX

Sistema administrativo
realmente integrado.
Contabilidad, cuentas bancarias,
cuentas por cobrar, cuentas por
pagar, inventario, facturacion,
directario y contabilidad, permite
manejar varias empresas,
consolidables o no. Las
multiples funciones para

&l mantenimiento

y reprocesamiento

de la informacion dan al usuario
una gran independencia

del producto. Manual electronico
de operaciones en linga.

INTEGRATED 7

En un solo programa se
combinan las siete funciones
mads necesarias para el usario
de un PC' 1. Base de dalos
relacional. 2. Correo

electronico. 3. Hoja electronica.
4, Tratamiento de textos.

5. Graficos para presentaciones
de alta calidad.

6. Comunicaciones. 7. Emulacion
de terminales. Los siete
componentes funcionan juntos
y le proporcionan un nivel

de flexibilidad excepcional para
compartir € intercambiar datos.

SESREB S = = ——

AUTOSKETCH

Autosketch es un programa
de dibujo de la firma
Autdesk, fabricante del
AutoCAD, que le permite a su
ordenador dibujar de una
forma ‘sencilla y sumamente
precisz sin perderse en un
océanc de oOrdenes

y opciones.

El programa se encarga de

aclarar cualquier ambiguedad

mediante letreras de didlogo.

A los pocos minutos esta

listo su primer dibujo!

Y tranquiiza saber que ya no

habra necesidad de rehacer

dibujos o pasarlos a limplo.

Entre olras funciones,

el programa permite:

e Dibujo en distintas capas
(hasta 10).

® Dibujo con distintos colores
y tipos de lineas.

e Zoom y encuadre
dinamicos,

e Creaciin de bilbiotecas de
simbolos.

® Acolacidn automatica
y variable de los dibujos.

® |nsercion de texio en
cualquier sitio.

* Fijacion individual de los
limites del dibujo.

® Lelreros de didlogo
proveen ayuda interactiva,

® Programa basado en los
objetos.

® (Coordenadas polares
o relativas se pueden
introducir desde el teclado.

e Compatibliidad con
AutoCAD 25.

e e T LTy
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XYWRITE Il

Pracesador de texlos residés
en memotia con posihilidad
de trabajar con dos documes
simultaneamente e intercam &
de texto entre ellos;
configuracion para 30
impresoras, Correccion
automatica de emores
ortograficos, impresiande
etiquetas, correo personaiza
imprasion de facluras, recbes
par medio de mascaras:
posibilldad de hacer calcules
matematicos sobre
el documento.

S—

XYWRITE Il
Magnifico procesador de fexes:
Ideal para escritores, abogass,
edilores y proksionaks qué
trabajen con grandes volimes
de texto, por sus caracteriska
de auto-edicion. Incluye:
canta dor automatico de parraes
0 capitulos, tablas de columns
independientes (hasla 16 p&
linea), columnas estilo periddee
(hasta 6 por finea) y posible
bisqueda de palabra eniré
tados los archivos en todo

un directorio, ademas de olies
caracteristicas.
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PRODESIGN 11

PRODESIGN Il

Programa para el dibujo asistido
bidimensional con calculo
dedreas y longitudes,
programacion MACRO,
frogramas de lista

(& materiales, traductor DXF
(intercambio con AutoCad),
foreria de simbolos,
autodimensionamiento,
nsercion de textos,
sombreados. Funciona en red
ncal,

PRECISION
SOFTWARE

SUPERBASE

Base de datos ejecutable dentro
del entorno GEM con posibilidad
de almacenar no sdlo fichas sino
grilicos, dibujos, planos

y ficheros de iexto asociados
tonuna ficha. Posibilidad de crear
999 indices por fichero.

Las fichas se visualizan como
enun video doméstico con
pdusa, adelante y atras

y de forma selectiva atendiendo
a parametros elegidos por

€ usuario. Modificacion

de Ja estructura sin riesgo

de perder los datos. Definicidn
precisa de las etiquelas a usar
ton posiblidad de imprimir

Una sola como prueba.

S.P.L
N
| e
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OPEN ACCESS ENTRY

Paquete integrado consistente
en base de datos, hoja

de célculo, procesador de texies,
graficos, agenda electronica

y comunicaciones. Los comandos
de la base de dalos son frases
o palabras en espariol y pueden
Incluir hasta cinco ficheros
alavez. Lahoja de calculo
puede trabajar con hasta 7 niveles
y 30 submodelos. Los graficos
son de lineas, pastel en dos
dimensiones y de barra en dos
0 tres dimensiones con cualquier
informacion numerica de otro
madulo, visualizados en varias
ventanas en pantalla, impresos
en b/n o color y mostrarse una
tras ofra pulsande una lecla.

SMALL

MEDI-CARE

Programa disefiado por médicos
para los médicos. Gestiona
historias clinicas con los datos
de filiacin y economicos
(compafiia de seguros ,saldos,
forma de pago, etc.)

de pacientes. Permite crear
cuestionarios con las preguntas
que desee. Incluye

{a contabilidad de consulta

con sus movimientos contables
subiivididos en los que hacen
referencia a los honorarios

y a los propios de cualquier
contabilidad. Definicion

de cuentas,proveedores y trabajos.
Listados del libro de honorarios

exigido por Hacienda, listado
de cuentas (con saldos),
movimientos y movimientos
de pacientes,

KUMA

!
v s 0 r'"T""'"‘
K-HOJA DE
CALCULO

Hoja electrénica con 8.192 filas
y 256 columnas, indexacion
alfabética y numérica, mas de
60 funciones, 5Sventanas dg Uso
simultaneo, Impresicn en vertical
para impresoras Epson 100%
compatibles, usc integral de
GEM y configuracion y control
de impresoras.

LOGIC
CONTROL

FACTURACION

Este programa efectua

el calculo y la emision

de las facturas ajustandolas
“alamedida de cada empresa”
(definicion de calculos,
ubicacion de los conceptos

en los impresos, etc.) y realiza
todos los documentos y listados
complementarios; listados
ficheros maesros, albaranes,
facturas, registrojacturacion,
etiquetas de envig recibos
remesas, recibos pendientes,
etcétera.

Pag. 5

GESTION
CONTABILIDAD

El complemento ideal para
convertir a la aplicacion anterior
&n una herramienta perfecta

de analisis contable, y para los
usuarios que necesitan mas
documentacion de la que oirece
un programa de contabilidad
general,

L8,0WIS TVI)3453 1LAG0WIW 090TVIV)

BASE DE DATOS

Una aplicacién de gran
flexibilidad y potencia disenada
para la libre definicion

y manipulacion de archivos.
Para que, sobre los ficheros,
usted pueda realizar

|as siguientes operaciones:
Aclualizacién, calculo, listado,
eliminacion, clasfficacion, transdata,
listado efiquetas, acumulacion.

CONTABILIDAD + IVA

Contabilidad disenada para

la pequeia y mediana Empresa,
con codficacion libre

y adaptada al plan espanol

de cuentas. Permite obtener
lotales a varios niveles,
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y efectuar los listados de
IVA SOPORTADQ

e VA REPERCUTIDO

y el Iraspaso automatico
a contabilidad.

CONTROL ALMACEN

Disenado para control

de almacenes. Permite llevar
el stock, dividirlo en tallas,
colores, etc., asi como controlar
sus movimientos incluso
cuando esté en varios
almacenes a la vez.

La configuracion es libre

y tiene mend de valoraciones
de movimientos. Permite
realizar intercambios entre
almacenes.

EDITOR TEXTOS

Un editor de textos potente,

de facil y comoda utiizacion, que
incluye una serie de opciones

y faciidades en linea con los mas
potentes y populares editores
del mercado. A la facilidad

de entrada de texlos se le anade
|z diversidad de tipos de letra

a la hora de imprimiz.

MARIO
MAGGIORA

fMarlo Maggio®
SOF TWARE

GESTION COMERCIAL
INTEGRADA

Programa que incluye gestion
de almacén, clientes

y facturacion con listados

de inventario, situacion de stocks
farifas de precios, consulla por
pantalla, codigo de arficulo

de 6 digitos: maximo

de 1.000 articulos si solo

s ejecuta el control de almaceén,
700 articuios como maximo

si se integra con facturacion;
allas, baias, modificaciones

y consultas, balances

de clientes, maxime 500 clientes;
compras superiores & una
cantidad dada; entracda

de apuntes, modificaciones,
consulta y listados del diario;
entrada, listado y modificacion
de albaranes; emision

de facturas, giros; relacion

de facturacion, giros, comisiones.

PROA

CRISTAL

Entorno operalivo que permite
obtener un inmediato partido del
ordenador al entregar resusltas
las mas urgenies necesidades
de los usuarios. Incluye lenguaje
BORIAR con su gestor de base
de datos, generador automatico
de aplicaciones y editor para

el dibujo de pantallas

0 I4 escritura de programas
y cartas.

CONTABILIDAD +
GESTION INTEGRADA

Tratamiento de apuntes,
tratamiento de cuentas, diarios
y listados, explotacion y balances,
aclualizaciones periodicas,
gestion inkgrada... seis
procesos en una aplicacion
desarrollada en lenguaje
BORIAR.

FACTURACION +
ALMACENES

Gestiona independientemente
varios almacenes y realiza
avtomaticamente

la contabilidad, incluyendo

el WA, Se compone de cinco
procesos basicos; allas

y entradas en amacén,
albaranes y faciuracion, listados
e iMormes, actualizaciones
periddicas, gestion.

GRAFOX

X

™y
E -LOGlSTIX I

LOGISTIX

La ayuda indispensable para
la planificacion y toma

de decisiones. Un paquele
de software integrado, verséil
potente y faci de usar, conlasd
cuatro funciones basicas paré
directivas y profesionales:
gestion de tiempos
(planificados, informalizados)
hoja elecirbnica para proyecios
y anélisis numéricos, gesliond
base de dalos y graficos pard S
presantar informacion y realzd
analisis.

SOFTWARE
DE BASE |

/.

LOGO SB

Ademas de las caracterisicas
habituales de cualquier olio
LOGO (manejo de listas

y licheros, geomelria

de la tortuga, colores

y sonido, etc.), LOGO SB fign2
las siguientes: desarrolo

en castellano y facimenle
traducible a olras lenguas,
muliples tortugas (hasta 8)
funcionando simultaneamente
en pantalla, 10 primitivas para
mangjo de tortugas
tridimensional, mod adad

de “dibujo rapido”, editor

de formas y figuras, gestion
de ficheros, etc.

Y.

PILOT SB

Lenguaje de autor disenado
para que los profesores

y tulores puedan pregramar ma
faciimente cursos asistidos per
ordenador (C.A.0.). Incorpora

»
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edllor de lineas y de pantalla,
pérmite proteccion y

sétializacion de lecciones,
existen sentecias de graficos,
tolorgs y sonido, asi como la
definicion de venlanas de textos
en graficos para conseguir
glectos especiales. Enlaza con
ellogo SB.

MICRO
MOUSE

PLACON

Unprograma que permite llevar
3 contabilidad de hasta cinco
empresas pof partida doble,
sq(in el Plan General Contable.
Contempla: fichero de cuentas,
Ithero de masas patrimoniales,
fichera de conceptos, entrada
dg apunles, actualizacion del
Diario, prevision de cobros

§ pagos, listados, Incorporacion
¢ asientos externos,
modificacion de apuntes,
reularizacion automatica de las
tuenlas de gestion, etcélera.

L2

TURGEON

M. dBASE Il

Gon el INSTRUCTOR
MAGNETICO de dBase Il
aprendera rapidamente

¢l manejo de esta base de datos,
treara ficheros y definird
6ampos, barrera, modificara
0afadira registros; creara
nformes y usara con soltura

su lenguaje de programacion.

=

.M. MS-DOS

Con el INSTRUCTOR Interactivo
de MS-DOS, drdenes como:
FORMAT, DIR, COPY, ERASE,
DISKCOPY, etc. le seran pronto
muy familiares. En un par de
horas conocera MS-DOS sin
necesidad de leer el manual,
practicando mientras aprende.

.M. INTEGRATED 7

Un programa con siete opciones

explicadas en dos discos, con los

que usted aprende mientras
practica. Con dos
INSTRUCTORES

MAGNETICOS, usted sabra usar

perfectamente el tratamiento

de textos, [a hase de datos, la hoja

de calculo, etcétera.

.M. CONTABILIDAD + IVA

No dedique mas tiempo del
necesario para conocer a fondo
la aplicacion Contabilidad + VA
de LOGIC CONTROL. Ponga en
su PC el INSTRUCTOR para
este programa y déjese guiar.
Le ira explicando, paso a paso,
desde el nivel O todas las
posibilidades del programa,

con ejemplos claros y reales.

o 1 OGISTIX
i

\——-——_’/__'.
.M. LOGISTIX

Este INSTRUCTOR le explica,
2n su monitor las opciones

del programa, adaplandose

a su velocidad de aprendizaje

y al tiempa que tenga disponible.
Poco a paco, sin enterarse, usted
se dara cuenta que

ya conoce el LOGISTIX.

|.M. OPEN ACCESS

El curso explica de manera clara
y sencilla el funcionamiento

de este polente integrado. Usted
aprendera a usar: la hoja de
calculo, el procesador de textos,
|a base de datos, los gréficos

y la integracion de todos estos
modelos.

7

|.M. dBASE Il

El curso simula exactamente

el funcionamiento del programa.
|Usted practica en su ordenador
mientras aprende a usar con
soltura las opciones de esta
potente Base de Datos. Tras
unas horas de ameno
aprendizaje, ya estara en
condiciones de usar dBase Ill.

Pag. 7

IDEALOGIC

ABILITY

Paguete integrado de programas
que lg ofrece:

A) Base de Dalos.

B} HojadeCaiculo.

C) Graficos de Gestion.

D) Proceso de Textes.

E) Comunicaciones.

F) Generador de Presentacianes.

APOYADO DE:

1. Manual de facil leclura y
manejo.

2. Senvicio de ayuda al
usuario y consultas.

3. Utilizacion compartida de
datos para las distintas
aplicaciones.

4. Inlegracion activa entre los
programas, no realizable
en conocidos programas
del mercado.

5 Conelprograma
PRESENTACION, incluido
end ABILITY, se pueden
preparar informes
oblenidos con los dalos
manejados en el programa
fundamental.

]
:
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AMIGO

Programa necesario para todos
los usuarios del sistema

MS DOS en el PC compatible.
Evita la utlizacion del complejo
manejo de los comandos del
sistema operativoMS DOS .No
hay que apren cer prdc fcamen B
nad a, ya que, mediane

un sistema de ventana, el usuario
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9 PRINCIPES EN AMBER . _ATAII prncpinis o maesin Sy

' i Graficos a todo color y misica o lellodlalis )

:U R[!Broa?;:ﬁ:f ig: onginal para este juego basado E’géd\?;f:agﬁdiggo; Iggsr:gﬁ’

d""“ 0 l?‘.i i P Sinoen en el libro homénimo de Roger d Iarin narsides |
: & sequridad de aisco duro Zelany, y que trata de politica primir p

: : y alianzas con muchas estrategias 1512 £a :

sequridad parciales para tener éxito en las accione . en 2 0 3 dimensiones, hacen
" cualquier tamario de disco duro gg:aaestablece il suscc R WORID TAR del Cyrus Il un programa

con encriptacion de dalos. hermanos y amigos, y cuyo . de ajedrez inigualable.
' = objetivo es el trono de Amber.

describe sus necesidades,
disponiendo de un amplio
sistema de ayudas y consultas.

T
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tiempo reducido, copias de

del asesinato, y es su mision tratar
de descubrir al culpable.

Mas de 400 K de misterio le
esperan a tu ordenador. Juego

de gran riqueza grafica,
ocho colores en MODE

1,80 columnas, efectos
especiales, simulacion grafica
del habla, localizacion
direccional de imdgenes,
elcétera,

AMSOFT

=

WORDSTAR 1512

Esta versian es el Gltimo

CYRUS Il CHESS
Lo Ultimo en juegos de ajedred’
Doce "gscalones”, desde &l

y la de poder elegir pantalas

JU(GU’

heredero de la saga Word Star, i
el procesador que mas gente

i sabe manejar.

' La comunicacion con el usuario i

' se ha hecho mas sencilla, con §
mends que aparecen i

ala pulsacion de una tecla.

| PERRY MASON
Juego basado en el personaje
creado por Erle Stanley Gardner.

' En “El asesinato en &l

' mandarin”, su cliente es una WINTER GAMES :

| atractiva mujer cuyo marido 55'e. programa hege togo elreld
Quiere divorciarse y que aparece . @ siete sucesos deparivos,
asesinado apernasyunas horas EL ENIGMA DE ACEP'S reales como la vida misma:
depués de que usted accede Alrévete a desvelar los secretos desde carreras en bobs, hasé

CATALOGO MICROBYTE ESPECIAL SIMO'87

LA ISLA DEL TESORO S gy Consigue tu medala e
Juego basado en la novela DRAGONWOHL,D , !-' SUEER[’-A-]'G s en Iosgluegos de verana,
homénima de Robert Louis Es una aventura fantastica Summer Games Il te reta 8
Stevenson en la que el usuario escrita por Byron Preiss competir contra la computadidd
es el joven Jim Hawkinsy puede ¥ Michael Reaves donde el | 0 conlra Siele rivaies e, fem. I
encontrar el secreto de la isla. protagonista es un cientifico salto, vallas, Giclismo, kayas

e _ *2 : ,

manos o tarea de rescatar | s """'" Animacion real, excitantes
al ihimo dragn, que ha sido = graficos y control preciso.
secuestrado y esta cautivo SUPERCALC 3

arepresentarla. Su cliente
va a la carcel acusada

e investigador que tiene en sus

en las fierras de Simbala, cuyo
lider, Hawkind, es su amigo.

o W - |

ACE

- e m———

quardados durante siglos en las
piramides de CAFAX y ACEP'S.

Pag B

P

La hoja de calculo ideal para
profesionales que realizan
complicados estudios
financieros o analisis numéricos
avanzados.

Puede presentar los resultados
lanto en forma numérica como
grafica, con 8 lpos de ketay
hasta 99 colores.

SUMMER GAMES |

e hipica.

saltos de trampolin.
Puedes crear tu propia
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treografia en el patinaje sobre
higlo; hacer acrobacias, siempre
(ue el viento te lo permila;
eincluso tomar parte

enla ceremonia de apertura

de |os juegos.

GOLF (MEAN 18 GOLF)

T pantalia se convertira en un
fantdstico campo de 18 hoyos,
ton posibilidad de eleccion

de nivel profesianal o regular,
jde toda clase de golpes

& Imprevistos imaginables.
También puedes crear tus
brarados favoritos. Las vistas
yla animacidn en fres dimensiones
hacen de esta una de las
mejores simulaciones de golf
de todos los tiempos.

De 1 a4 jugadores.

PITSTOP II

Da enire los juegos

g competician para dos |ugadores,
£sle ha conseguido situarse

£n un lugar privilegiado.

Es el primer juego de careras
(e autombviles que

12 da la oportunidad de ir rueda
conira rueda de tu oponente

en diferentes pistas de todo

¢l mundo, y mientras, puedes

Ir viendo quién va primero

enla lucha contra reloj. Ahora
Mmas que nunca, |a estrategia,
fq habilidad y la velocidad

de tu equipa decidiran quién

€s el campeon.

SNOOKER
ALEX HIGGINS
NOOKER)

Alex Higgins da nombre

ala version computerizada

del juego, mezcla de “piramides”,
billar y billar americano, creado
en 1875 por el coronel sir Neville
Francis Fitzgerald Chamberlain.
Siéntate en tu butaca y déjate
quiar por la habilidad del propio
Higgins en esta soberbia
simulacion deportiva.

PAPERBACK
SOFT

ﬂ’—plsnner

VP Planner

Hoja electrénica capaz

de trabajar hasta con seis
ventanas, crear comandos
MACRO y utilizar ficheros

y programas de comando

de lotus 1-2-3. Su componente mas
poderoso es la base de dalos
multidimensional que permite
consolidar desde 2 hasta

5 hojas. La hoja permite
visualizar, modiicar, crear

y aclualizar fichero$ compalibles
con dBase Il - Ill y transferir
datos propios.

(.
PRI AR T

FILTRO DE CONTRASTE MICROBYTE
EVITE PROBLEMAS Y MOLESTIAS DE SUS 0JOS

El agotamiento que en los ojos del operador produce la alencion
constante & su pantalla es produado por diversas causas,
come reflexion, brillos, emision de rayos, ele, queé producen
los lerminales. Eslas causas son eliminadas con f2 ulilizacidn

del Filtro MICROBYTE, tal como comprobaremas seguidamente
en el estudio técnico-clinico realizado sobre el efeclo profector
visug| de diche filtro

ESTUDIO TECNICO-CLINICO
1) Sabre el contraste: aumenia el contraste, perflando con mayor
nitder bos miles geagrabeos y ks caracleres (Uminados en B panlale.
2) Eimna los reflejos que suelen derivarse de la luminosidad de la pantalla
3) Produce un claro efecto reductor del cansanco visual
4) Mayor nitidez, que permite yisualizar mejor los caracteres de ld pantafia

5) No se ha podido demostrar |a existencia de alleraciones refraclivas
que pudieran alterar la correcta visualzacion del operadar

Todo ello configura al fttro MICROBYTE como un eficaz colaborador
de su operanio, haciendo mas rentable y comodo su trabajo,

Su facll instalacion y nulo manlenimiento, unido 2 un reducido
precio, aumentan sus posbiidzdes de exito y ulikzacion.

o Tenemos @ su disposicion Cenifado del Colegio Ofcial de Meédicos

DISCOS DEMO

MICROBYTE. S. A, dispone

de esluches contenigndo 10 discos
de demq, con cada uno de s
programas mas impartantes

de su catdlogo

Ungs sulpejeculables, olros
interactivas, permilen al
distrbuidor 0 2l usuano conocer
perfeciamente cada uno de los
pregramas con lodas sus
caraclerisbeas , funciones , elc

Olra de 'as ventaas es

la conversin en esluches

Je discos virgenes, ya aue se
acompana un juego de eligustas
autpadhesivas &n blanco

Pag. 8
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[ REFERENCIA | PAG. | PROGRAMA [ PVP.+IVA |
PCG-46 | 7 | AMIGO 7.900 |
PCG-27 | 7 | LM.MS-DOS 7.900
PCG-28 | 7 | LM.dBASEI 7.900
PCG-30 | 7 | ILM.INTEGRATED? - 7.900
PCG-31 | 7 | L.M.CONTABILIDAD + IVA | 780
PCG-29 | 7 | IM.LOGISTIX 7.900
PCG-63 | 7 | I.M.OPEN ACCESS Entry 7.900 |
PCG-64 | 7 | LM dBASEII 7.900
PCG-53 | 8 | TURBO BACK-UP 26.500
PCG-10 | 4 | GEMDRAW 19.900 |
PCG-11 | 3 | GEMGRAPH 19.900
PCG-12 | 4 | GEMWORDCHART 19.900 |
PCG-13 | 3 | GEMFONT EDITOR 3 19.900
PCG-14 | 3 | GEMDIARY o 9.900 |
PCG-15 | 3 | GEM DRAW BUSINESS LIBRARY 9.900
PCG-16 | 3 | GEMFONT & DRIVERS' PACK 9.900
PCG-17 | 3 | GEMPROGRAMMERS' TOOL KIT * 39.900
PCG-54 | 3 | GEM DESKTOP PUBLISHER 95.000
PCG-55 | 4 | GEMDRAW PLUS 35.000
PCG-69 | 2 | RAPIDFILE 79,000
PCG-70 | 2 | CHART MASTER® 69.000
PCG-71 | 2 | DIAGRAM MASTER' 69.000
PCG-72 | 3 | SIGNMASTER" 69.000
PCG-73 | 3 | MAPMASTER" 69.000
PCG-59 | 4 | TMAX 69.900
PCG-49 | 6 | GESTION COMERCIAL INTEGRADA 24.900
2 PCG-02 | 5 | GESTION CONTABILIDAD 32.950
$ PCG-03 | 6 | CONTROL ALMACEN 37.000
S PCG-47 | 9 | VPPLANNER 29.900
=z PCG-20 | 6 | LOGISTIX 22.300
b PCG-25 | 8 | SUPERCALC3 19.900 |
2 PCG-62 | 5 | K-HOJADE CALCULO 18.900
E PCG-08 | 6 | PILOT - SB [ 14900 |
5 PCG-09 | 3 | GEMWRITE 19.900
= PCG-57 | 4 | XYWRITE I 19.800
§ PCG-58 | 4 | XYWRITE I 62.400
= PCG-68 | 2 | MULTITEXTO 29.500
3 PCG-06 | 6 | EDITOR DE TEXTOS 31500 |
PCG-32 | 8 | WORDSTAR 1512 19900 |
[ PCG-42 | 5 | MEDI-CARE | 95000 |
* MANUAL Y PROGRAMA EN INGLES.




| REFERENCIA | PAG. | PROGRAMA | PVP.+IVA |
| PCG-04 | FACTURACION 65.000
PCG-24 FACTURACION + ALMACEN 33.900
PCG-19 ~ INTEGRATED 7 B 29.900
PCG-34 OPEN ACCESS Entry 26.700
PCG-35 FRAMEWORK Junior 29.500
PCG-67 FRAMEWORK II 119.000
PCG-74 ABILITY 29.750
PCG-60 | PRODESIGN II 84 900
PCG-75 AUTOSKETCH 18.500
PCG-61 SUPERBASE 19.900
PCG-21 | dBASE Il N 5§ 17.800
PCG-65 | dBASE i 59.500
PCG-66 | dBASE Il + 145.000
~ PCG-05 BASE DE DATOS _ = 31.500
PCG-01 CONTABILIDAD + IVA 43.950
| PCG-23 CONTABILIDAD + GESTION INTEGRADA 25.900
PCG-18 PLACON 29 900
PCG-07 | | LOGO SB 14.900
PCG-22 6 | CRISTAL 36.600
PCJ-09 8 | LAISLA DEL TESORO 4.900
PCJ-08 | 8 | PERRY MASON 4.900
PCJ-10 8 | 9PRINCIPES EN AMBER 4.900
PCJ-11 8 | DRAGONWORLD 4.900
PCJ-01 8 | CYRUSIICHESS 4900
PCJ-02 8 | SUMMER GAMES Il 4.900
_ PCJ-03 8 | WINTER GAMES 4900
_PCJ-05 9 | GOLF (MEAN 18 GOLF) 4.900
PCJ-06 g | PITSTOPII 4.900
PCJ-04 9 | SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 4.900
PCJ-07 8 | ELENIGMA DE ACEPS 4.900
DEMO-1
INTEGRATED 7 (DISCO-01) - INTEGRATED 7 (DISCO-02)
DEM-01 CHIISTAL - CONTABILIDAD + GESTION IN'rErC}PADA 3.500
FACTURACION + ALMACEN - LOGO 8B + PILOT SB
PLACON - OPEN ACCESS - LOGISTIX
DEMO-2
XYWRITE Il « XYWRITE Il - TMAX (FJISCO—UU
DEM-02 TMAX (DISCO-02) + SUPERBASE - VP PLANNER 3.500
SERIE MASTER GRAPHICS
PRODESIGN I - FRAMEWORK JUNIOR - dBASE Il
FPM-12 | |_FILTRO PC MONOCROMO - 5.900
FPC-14 9 | FILTRO PC COLOR 5.900

g
B
g
x
8
=
§
=
Q@
3




8
E
2
&
E
=
z
2
S

~n WTrE
A i1k

GHUPO AMSTRAD ESPARA

MICROBYTE CENTRAL: Castellana, 179, 1.° 28048 MADRID. Tels. 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99
DELEGACIONES:
CENTRQO: Aravaca, 22. 28040 MADRID. Tel. 459 30 01. Télex 47660 INSC E. Fax 458 22 82
CATALUNA: Tarragona, 110. 08015 BARCELONA. Tel. 425 11 11. Télex 93133 ACE E. Fax 24181 94
CANARIAS: Alcalde Ramirez Bethencourt, 17. 35004 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA. Tel. 23 11 23, Télex 96496 TEICE.
LEVANTE-MURCIA: Coldn, 4, 3.° B. 46004 VALENCIA, Tels. 351 45 52 / 351 45 04. Fax 351 4569
NOROQESTE: Juan Flérez, 18, 1. Local 2. 15004 LA CORURA. Tels. 2552 16 /255022 /255378
NORTE-CENTRO: Maria Diaz de Haro, 10 8is, 6.° Deps. 8 y 9. 48013 BILBAQ. Tel. 442 33 08
ANDALUCIA: Alameda de Coldn, 9, 2.°29001 MALAGA. Tel. 21 37 40. Fax 2169 94




Especial Ferias Internacionales de Informdtica

Manchester (Inglaterra),
Las Vegas (EE. UU),
Paris (Francia)

Visitamos las tres grandes ferias
internacionales de informatica
del mes de noviembre.
Estuvimos donde se desarrollan
los negocios mas importantes

del mundo de la informatica. =
Los tres reportajes que va usted
a leer a continuacion le
contaran las mejores noticias
para el mundo Amstrad. El mes
que viene haremos un especial
SIMO, la feria espanola, que por
necesidad de cierre en la
presente edicion no podemos
incluir en este numero.

Justo Maurin, a
\\ Manchester: Amstrad
\ Computer Show (Pag. 180)

i —

José Antonio

Deza, a

Las Vegas:
El COMDEX
(Pag. 188)

Justo Maurin y J. Sanz, a
Paris: 3.* Amstrad Expo
(P4g. 192)
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Especial Ferias Internacionales de Informdtica

anchester

"INGILATERRA
STRAD COMPUTER}

ADO que en esta ocasion la

feria era en el norte de In-
glaterra y que por cuestion de
fechas creemos que usted no
pudo ir, procedemos a describir-
le detalladamente lo que podia
haber sido su visita al Amstrad
Computer Show. La primera
sorpresa fue encontrarnos en
Madrid con la terminal de auto-
buses para el aeropuerto en la
plaza de Coldn totalmente reno-
vada y a nivel europeo.
¢;Como? No, no es que tenga-
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mos el Mercedes estropeado,
es que nos gusta viajar de |a for-
ma que lo harfan los mas humil-
des lectores (;cuela?) Después
de aterrizar en Londres y desde
alli nos desplazamos en tren a
Manchester, con los famosos
«Intercity 125», (180 kildome-
tros/hora) que en esta ocasién
circulaban mas lentamente de-
bido a los grandes destrozos
causados por el temporal el pa-
sado 16 de octubre. Pero em-
pecemos a describir la feria.

1%

sHo :
.

El evento tenia como empla-
zamiento el Greater Manchester
Exhibition and Event Centre,
antigua estacion de trenes re-
modelada en la zona centro de
la ciudad (foto A).

La primera impresién des-
pués de esperar en |a cola para
obtener la entrada, nada barata
por cierto (600 pesetas) y atra-
vesar la puerta principal, fue
que estas ferias vuelven cada
vez mas a ese concepto de fe-
ria 0 mercado de pueblo espa-
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nol donde un montdn de comer-
ciantes tienden su tenderete y
compiten a veces a voz en gri-
to, otras con llamativos carteles
ofertando sus mejores precios y
lo ultimo de lo Ulitimo. Después
de un vistazo genera' empieza
uno a ver los nombres de los
mas visibles (foto B).

Amstrad Plc. Con un
«stand» frente a la entrada,
como viene siendo habitual,
mucha expectacion por ver el

modelo 1640 y la impresora
LQ 3500. Ninguna presentacion
de nuevos productos, como era
légico, dado que era una feria
local, y como unica novedad la
nueva gama de folletos con el
nuevo anagrama (foto C).

Database Software, grupc
editorial promotor de estas fe-
rias, ofrecia, aparte de sus pu-
blicaciones, el Master Scan, un
escaner o equipo que capta
imagenes sobre papel y las

transforma en un fichero de
pantalla para PCW, que des-
pués se puede modificar con un
programa Master Paint, del tipo
GEM paint pero para el PCW,
analizaremos mas detenida-
mente en proximos nuUmMeros.
También ofertaban un pack con
el equipo y el programa. Otra de
sus presentaciones era el pro-
grama MINI OFFICE, jpor fin!,
como rezaba en algunos carie-
les; se trata de un programa in-
tegrado que incluye Proceso de
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Textos, Base de Datos, Hoja de
Caleulo, Grafico, Generador de
Etiquetas y Mddulo de Comuni-
caciones para toda la gama
Amstrad (foto D).

Rombo exhibia en esta oca-
sion su gama de digitalizadores
para toda la familia Amstrad,
esto es CPC, PCW, PC. Era
agradable ponerse delante de la
camara y aparecer en las tres
pantallas de los ordenadores fa-
voritos; como deferencia, noso-
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tros los retratamos igualmente.
También su interface ROM (fo
to E).

El «Amstrad Theatre» o sala
de conferencias, con una serie
de actividades que cada vez tie-
nen mas aceptacion. Los expo-
sitores que realizaron presenta-
ciones fueron: Amstrad, Micro-
net, ITEC, Newstar, Saxon
Computing, School Software,
Dataphone, Grafsales y el Club
Independiente de 1512 (foto F).

FOTC

Nabichi ademas de un distri-
buidor de informatica posee al-
gunos productos propios, cur-
sos de formacion en cinta y cas-
sette y utilidades (foto G).

La oferta de software era mas
parecida a una gran tienda de
discos que a la venta clasica de
programas. Las cintas se agru-
paban a cientos en mostradores
y uno debia buscar leyendo su
titulo en los cantos (foto H).

Nos llamo poderosamente la
atencion ver carteles ofertando
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el programa FREDDY HAR-
DEST, el ultimo lanzamiento de
Dinamic para esta Galaxia que
los britanicos podia adquirir
desde aquel momento (foto I).

La libreria Computer Ma-
nuals Ltd. facilitaba el examen
y la adquisicién de las cada dia
mas numerosas publicaciones
para Amstrad, a destacar los
manuales técnicos del PC1512
y PC1640 (foto J).

Kador seguia con su exitoso
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«Seal'n Type», un proteclor de
teclados que se puede decir
que es especial «para los muy
cafeteros», se silua sobre el te-
clado y al ser de plastico trans-
parente y flexiblle protege per-
manentemente del polvo y evita
el peligro de averias en caso de
que se derrame un liquido so-
bre él, lo hemos viste funcionar
perfectamente pero no reco-
mendamos que una vez adqui-
ridc usted haga pruebas (fo-
to K).

Mostrador de pruebas Joys-
tick, pruebe, compare y vea a
cual se adapta mejor y si quiere
comprelo (foto L).

ElectroMusic Research Ltd.
con su exitoso «show» que
siempre atrae al ptblico en mul-
titud. Comercializa interfaces y
programas para sistemas de
musica MIDI. Normalmente es
dificil poder coger un folleto,
pues hay que luchar con una
barrera humana (foto M).
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..AL COMPRAR
LA MAQUINADE
ESCRIBIR

REVOLUCIONARIA
AMSTRAD,

Si usted utiliza con frecuencia su maquina de estrbir, pera 2sia cansado
de sar el tipex para borrar, de repelir carias enteras por una frase mal
redaclada, de estar pendiente de los margenes. el¢., elc. ahora ya no
ligne excusa. Enrregue 5uwieja maquing de escnbir al distnbudor
Amstrad mas cercano y llevese un PCW 8256, Con la maquina de
esaribir revolucionaria, el borrado, la alineacion, 12 insercion de biogques,
cabeceras 0 pies de pagina ya no son problemas. Y no solo eso;

el PCW 8256 es capaz de escribir, corregwr, archivar, crear y editar un
documento, efigiendo entre 400 tipos de letra, mientras imprme otro
distino al mismo trempo,

Cambie a la maquina de escribir revolucignania, Es otra cosa,

PCW 8256

{*) Si usted nos entrega su vieja mdquina de escribir, el Ametrad PCW B256 le costard slo 89 900 ptas
Ademés, con Credi-Amstrad padrd pagarla como y cuando quigra, desde 4.473 pras/mes,

1lll!0@ﬁﬂ'¢lumﬂ IMGCE Fax a5 2297 CATALUNA ¥ BAUTARES: TARRAGONA 110, 08015 BARCELOMA TELEFOMO 435 1) 11, TIEX S3T50 4E 1, 1A% 241 81 34
ONEE VIR 1300 i CORP TELFFONOS 19 52 14/ 75 5077 / 15 31 70 NONTE CENTIO: MARA T OF HARD 1086, 4% DEP B Y 9. 43013 SBAD, IEIEFOND 843 1308 SURH ALAMEDS OF COVON 92 19001 MAKGA TEIEFOND 21 17 &



OS pasados 2 al 6 de noviembre

tuvo lugar la obligada cita anual
COMDEX de Las Vegas para los
profesionales de la informatica.
Esta feria de ordenadores es, sino
la mas grande, una de las mas im-
portantes del mundo por las nove-
dades presentadas y por reunir a
los principales exponentes del sec-
tor infarmatico.

Tras dieciséis largas y agotado-
ras horas de viaje, el aviéon tomé
tierrd en el aeropuerto iniernacional
de Las Vegas, paraiso sonado de
todo jugador empedernido.

Lo primero que llama la atencion
del visitante que llega a esta «ciu-
dad de neon» son los letreros lumi-
nosos multicolores que invitan a de-
jarse los ahorros en alguno de los
monumentales hoteles-casino que
la invaden.

Por si alguien pensara que no
hay suficientes maquinitas, por
septimo ano consecutivo, los mas
importantes fabricanles de ordena-
dores, perifericos y software se reu-
nen para presentar sus productos,
en este caso con fines muy diferen-
les de los ludicos.

La edicion 87 del COMDEX de
Las Vegas estuvo caraclerizada
por fuertes y frecuentes lluvias,
algo no muy habitual en aguellas la-
litludes. El espacio de exposicion,
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Especial Ferias Internacionales de Informatica
PPC 640 y PPC 512, el nuevo reto de AMSTRAD

LAS VEGAS
e EE. UU.

— COMDEX 87 e

distribuida entre el Convention
Center y cinco hoteles de la ciudad,
mostraba al publico las Ultimas no-
vedades del sector. En lineas ge-
nerales, ios nuevos productos estu-
vieron cenirados en compatibles
equipados con el 80383 de Intel a
velocidades cada vez mas «endia-
bladas» (varios fabricantes dispo-
nen de modelos funcionando a
25 MHz), productos de comunica-
ciones también mas rapidos (varios
modems de 9.600 baudios), placas
y. monitores de mayor resolucion.

En este Ultimo apartado, una de
las novedades mas sobresalientes
de la feria fueron los modelos PPC
512 y PPC 640 de AMSTRAD, con
varios valores anadidos y precios
muy inferiores a la oferta de otros
fabricantes.

El PPC 640 funciona en torno al
microprocesador 8086 de Intel a
8 MHz, dispone de una pantalla
LCD de 80 x 25 caracteres
(640 x 200 pixels), unidades de
disco de 3'/, pulgadas, 640 Kb de
RAM, modem interno de
300/1.200/2.400 baudios compati-
ble Hayes y sisterna operativo MS-
DOS 3.3. El modelo de una sola
unidad de disco tiene un precio en
USA de 999 dolares y con dos uni-
dades costara 1.099 délares.

El modem interno y el software
de comunicaciones con que esta
equipado proporcionan al usuario
final el acceso inmediato a las co-
municaciones telematicas.

E! PPC 512 es el bajo de gama
(y de precio). Se diferencia de su
hermano mayor en la capacidad de
memoria, de 512 Kb, y en que no
esta equipado con el modem in-
terno.

Tanto el 640 como €l 512 poseen

.................

José Luis Dominguez con el nuevo
portatil Amstrad en Las Vegas. Maxi-
ma novedad.

Apple con sus nuevos productos.



un teclado tipo AT ampliado «full
size» que proporciona al usuario
una comoda utilizacion sin las es-
trecheces de los teclados de otros
portatiles.

Otra caracteristica a destacar es
la posibilidad de funcionar con AC
(conectado a la red), con el conec-
tor del encendedor del coche, con
la fuente de alimentacion del PC
1640 o con baterias,

RESUMEN DE OTRAS
NOVEDADES

e Barr Systems Inc presento la
red Barr/SNA RJE, que permite tra-
bajar a los PC como estaciones de
trabajo inteligentes, realizanda
transferencia de ficheros a veloci-
dades de hasia 56.000 baudios.

e Canon presentd una impreso-
ra sin impaclo y un escaner de tex-
1o y graficos para Autoedicion.

e WordPerfect Corporation
anuncia el geslor de base de datos
DataPerfect, Wordperfect para el
Macintosh y el paquete de automa-
tizacién de oficina WordPerfect Of-
fice, asi como la version 5.0 del pro-
cesador de texto WordPerfect.

e Summa anuncia una red de
area local que soporta hasta 2.000
usuarios.

® ATD anuncia un sistema para
auioedicion compuesto de digitali-
zadora de video, camara y softwa-
re por 595 dolares.

Datran anuncia el controlador de
disco Disk Doubler, que multiplica
por dos |la capacidad de cualquier
disco duro, y el Turbo Com, que au-
menta hasta en un 400 % la velo-
cidad de transferencia de ficheros
enire PC con cualquier modem
compatible Hayes.

® Sun-Flex introduce MAXAM
Technologies, que convierte el
pseudo-3D de Autocad en verda-
dero-3D.

e Riso Inc presenta una impre-
sora laser para Autoedicion de
120 paginas por minuto.

® Microsoft presento el Quick C
y las versiones 5.0 del Microsoft C
y Macroensamblador,

® Borland presento su hoja de
calculo Quattro y la version de Eu-
reka para Mac.

¢ NEC presenta un monitor para
Autoedicion.

® ATI presenta la placa de video
VIP que pone al alcance de los PC
y AT el nuevo estandar grafico VGA
de los PS/2.

J. A, Deza

1

STE ano me alreveria a asegurar que

las estrellas de la feria han sido al

software y |a sombra de futuros cloni-
cos del PS/2.

Muchos de estos nuevos produclos
de Software han sido posibles gracias
a los avances que ha tenido el hardwa-
re, sobre todo con la aparicion de ma-
quinas basadas en los microprocesado-
res INTEL 80386 y Mctorola 68020.

Como producto esirella dentro del
Software, esta la esperada aparicion de
0S/2 de Microsoft cuya salida se ha
comunicado en EE. UU. para diciembre
de 1987, en la version 1.0. Es imporian-
te hacer notar que esta version no dis-
pondré todavia del «Presentation Ma-
nager» o de las exlensiones de «Exten-
ded Editor», previstas para noviembre
de 1988.

Este 0S/2 V1.0 de Microsoft estara
disponible para maquinas basadas en
los microprocesadores INTEL 80286 y
80386, independientemente de que dis-
pongan de «Micro channel» o no, aun-
que cada fabricante tendra que desarro-
llar sus propios drivers, para hacerlo
compalible a su Hardware,

Como alternativa al 0S/2 la propia Mi-
crosoft presenta para los ordenadores
basados en el 80386 el WINDOWS/386,
Algunas de sus caracteristicas mas des-
tacables son:

e |nterface grafico compatible con el
WINDOWS 2.0 y el Presentation Ma-
nager del 0S/2.

* Multitarea real de aplicaciones MS-
DOS ulilizando hasta 640 Kb cada una.

® Puede ejecutar aplicaciones MS-
DOS en diferentes ventanas de forma
sobresoiapada.

® [ntercambio de datos entre ven-
tanas.

® Emulacion LIM Expanded Me-
mory Specification Version 4.0,

Otros nuevos productos de Microsoft
son el Microsoft Warks paquete inte-
grado, que conliene programas de pro-
ceso de texto, base de dalos, hoja elec-
tfénica y comunicaciones.

También presema la version para PC
de su famosa hoja electrénica Excel,
que hasta ahora solo corria en el Ma-
cintosh de Apple; esta version correra
bajo WINDOWS 2.0 6 386.

Ofiro. sistema operativo para B0O3B6
bajo entorno Xenix es el SCO VP/ix, de
Santa Cruz Operation, que bajo el
SCO Xenix permite ejecutar aplicacio-
nes MS-DOS y Xenix.

Por su parte, Paperback Softsware
y Borland International presentaban
alternativas al Lotus 123 y a| Excel de
Microsoft en sus hojas de calculo Vp
Planner PLUS y QUATTRO. (Por cier-
10 que el Vp Planner PLUS sera dislri-
buido en exclusiva en Espana por Mi-
crobyte empresa, perteneciente a
AMSTRAD). Borland lambien presen-
taba el Paradox, base de datos relacio-

LAS VEGAS
COMDEX

nal, y la nueva versién de Turbo Pas-
cal, la 4.0.

Otra importante presentacion para los
usuarios de MS-DOS ha sido la nueva
version del EMS 4,0 (Expandes Memory
Specihication) de Lotus/intel /Micro-
soft, que soporta hasta 32 Mbytes de
memoria expendida en vez de los
8 Mbytes de |a version anterior, la EMS
3.2, ademds de poder elecutar progra-
mas dentro de la zona de memoria ex-
pandida, que hasta ahora tan sélo po-
dian ocupar la zona de 640 Kbyles del
DOS, y la posibilidad de multitarea de
varios programas DOS en entornos
operativos lales como Windows y
Deskview, eicétera.

Para el Macintosh de Apple apare-
cian e MultiFinder y el Hypercard,
siendo el primero una extension del Fin-
der que permitira multitarea en los Ma-
cintosh, y el segundo un programa de
ulilidades y base de dalos.

En hardware, lo mas importante ha
sido la presentacién por parte de Wes-
tern Digital del juego de Chips, que
permiten ia fabricacion de un PS/2 en
sus modelos 30 y 50/60 (4 Chips), le-
niendo completamente desarrollado el
Micro Channel para estos ultimos, asi
como el controlador de graficos de alta
resolucion VGA de su empresa subsi-
diaria Paradise.

De esta ultima (VGA) gran canlidad
de fabricantes de tarjetas sacaban sus
versiones AST, AT, Quadram, elcéte-
ra; asimismo, y como complemento a
éstas tamblen aparecen gran cantidad
de monitores Multisync, como los de
NEC, Taxan, Princeton, etcétera.

En cuanto a nuevos ordenadores ba-
sados en el INTEL 80386, casitodos los
fabricantes sacaban alguno: Compagq,
Tandon, Televideo, Unisys, Alcatel,
ATT, AST.

Por ofro lado, y como uno de los sec-
tores mas atraclivos del mercado, apa-
recen gran cantidad de portables. Unos
fabricantes buscando precio y otras
prestaciones.

La propia AMSTRAD hacia su apari-
cion en el mercado con el modelo
PPC/640, maquina basada en el 8086 a
8Mhz y que incorpora una o dos unida-
des de diskette de 3,5 pulgadas,
720 Kbyte y 640 Kbyles de memoria,
pudiendo incorporar un modem compa-
tible V21, V23, V22 y V22 bis (300,
1.200, 2,400 en asincrono y sincrono),
y gue saldra a milad de precio que sus
competidores.

Como conclusion a todo esto es que
en el ano 88 seguiremos viendo mucho
el bus del AT en maquinas 80286 y
80386, pero comenzaremos a ver «c lo-
nes» del PS/2 mas rapidos y con més
prestaciones que el de IBM.

Direclor tecnico
Amstrad Espana
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Regalate una estupenda ¢
fotografica CANOMATIC
35 mm. Fagil de manejar y ¢
prestigio de un grofesional
estas Navidad brindamos’
oportunidact de oro, por s6lo
2.990 peselas Fleferenciﬁ 149,

CUPON 4

f

quieres quedar blen, eSms
ades te ponemos al alcance
mano un sensacional regalo.

r s0lo 2.69 tas vas o
tener en tu na camara
fotografica OCEAN de*ss mm. Si

la regalas eslamos segu
vas a quedar como todo |
«senor». Referencia 150.

CUPON 4

 IVA.Y GASTOS DE BN

CALCULADORA LISTIN
TELEFONICO Te presantamos
Rlen Unica paae

htefhias con k
din:hoaos meros de teléfanu.
gran precio para un magnffico |
regalo: 2,295 pesetas
Relerencia 160. -

CUPON 3




MPORTANTE feria la de Pa-
ris, en donde pudimos ob-
servar como el mundo Amstrad
sigue mas vivo que nunca, don-
de vimos las novedades que se
van a comercializar proxima-
mente y donde nuestro asom-
bro quedé en entredicho al ver
la gran cantidad de programas
de andlisis de Bolsa que hay en

el mercado del pais vecino.
Paris nos recibié con frio.
Apenas un grado bajo cero y el
termémetro no se movié en los
dos dias que empleamos en ver
la feria. En el recinto del Parc
de Expositions de la Porte de
Versailles la temperatura era
agradable y el precio del auto-
servicio muy caro, igual que en

Stand de Lorigiciels, con muchos
chavales probando juegos.

Espana. La primera novedad
que vimos en una rapida vuelta
fueron dos grandes salas-es-
cuela (con capacidad para 20
ordenadores), donde unos pro-
fesores-monitores ensenaban a
todo aquel que hubiera pagado
la entrada (25 F.F., 500 pese-
tas) a manejar el PCW 9512 y
el PC 1512 y 1640. El éxito de
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Habia quien se montd el stand fuera del re-
cinto ferial...

—
m—
o

—. —

ENSEMBLE VALISES
AMSTRAD PG 15 12

Las maletas para transportar los PC de UJD
Equipments.

esta accion estaba garantizado
y asi fue. Las salas a cualquier
hora que fueras estaban reple-
tas de gente que tomaba buena
nota de lo que les decian.

Esta feria, tercera de las ce-
lebradas por Amstrad Francia,
tenfa 6.000 metros cuadrados
para los mas de 100 exposito-
res que se apinaban en el es-

192 / Amsirad User

Especial Ferias Internacionales de Informdtica

EL AUGE DE
LA BOLSA

O todo son vic- T gyac Portefeuille Boursier,

torias, entre las .
empresas de pro- | tirezles ficelles de la Bourse.

duccién y comercia-
lizacion de progra-
mas, como en este
caso: debido al
auge en la econo-
mia francesa y las
privatizaciones de
grandes companias
estatales, numero-
sas empresas se
lanzaron a realizar
programas de ges-
tion de Acciones e
Inversiones para los
cientos de miles de :
nuevos y clasicos

inversores particula-

res que se multipli-

caban; como ejemplos destacamos: Decisionnel Boursier de Wal-
data, Valeurs Plus de DEIA y Portefeuille Boursier de Fil. Pero con
tan mala fortuna que se produjo dos semanas antes del comienzo
de la feria la famosa cafda de las Bolsas, alejando cuando no arrui-

PE——

nando a muchos de los compradores potenciales.

Analy=e gra
31 Mars 1987
Walduts Copyright 1987

CLUB MEDITERRANEE

—— Variation des cears
—— Moyenne mable
s [ndlice e rEflrence

pacio contratado. La prevision
era de 40.000 asistentes, pero
por el ritmo que vimos de visi-
tantes en los dias que estuvi-
mos alli no creemos que llegara
a esta cifra, aunque sl se que-
dara bastante cerca.

Amstrad Francia es tan im-
portante para el negocio de Mis-
ter Sugar como Espana, tenien-

do una cuota de mercado del 50
por 100 del mismo, mas orien-
tado que en Espana hacia el
sector profesional.

Algo realmente digno de des-
tacar es la oficina bancaria que
el CREDIT CREG ha montado
en la feria para ayudar a finan-
ciar las compras de los visi-
tantes.




en R=GISA

tenemos mejor precio
con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar
una oferta econdmica tan favorable, ni una
gama tan amplia de las mejores marcas en
monitores, ordenadores, impresoras,
unidades de disco, periféricos, software, etc.
Pero ademas del mejor precio, tambiendamos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

sinclar

commodore

HIT 8iTsony

PHILIPS

Ventas al mayor

Lyl ¥ )
o
Yy o
Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona <

Eslablecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona - INTERJOYA
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Piza. Palacio. 19 (galerias) Barcelona - LOS
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M, Ruano, 5 Lielda,




Las tarjetas para conectar los
Amstrad al servicio Minitel
eran la estrella de la feria.

El «cheff» del «Jardin du Mini-
tel» posé para Amstrad User.

el oo rones e ormtics
¢ LOS JARDINES DEL

MINITEL

LA CARTA Y EL TERMINAL,
POR FAVOR

E L futuro ya esta aqui, o por lo menos en Parfs; quiza usted conozca

la extensa red de servicios que presta la compania teléfonica fran-
cesa a través de su servicio Minitel, y como novedad dentro de éstos s
el que presta el restaurante «Les Jardins du Minitel», situado en el Pa-
saje Montparnasse (23, rue du Départ), cerca de la famosa plaza del mis-
mo nombre. Este restaurante posee un terminal Minitel en cada mesa,
desde el cual podemos desde ver los mends y la carta hasta ocupar l0s
tiempos de espera entre plato y plato.

Las posibilidades que ofrecian iban desde prepararse las proximas
vacaciones o reservar un billete de avién, una seccion de mensajeria,
en la que se puede dejar gue dé contactos, o seleccionar la pareja ideal,
también podias realizar tu carta astral y el hordscopo, siempre que uno
conozea la hora y coordenadas de nacimiento, aunque para ayudar ha-
bia una larga lista de localidades donde escoger.

Era impresionante el poder ver como algunos comensales tecleaban
con velocidades de vértigo en los mindsculos teclados de los termina-
les. Un lugar recomendado para todos los «amstradictos» de paso por
Parfs, En los siguientes numeros trataremos a fondo este tema.

Entrando en materia, vimos
que para programadores y ami-
gos de la programacion Top-
tools ha sacado TOPKEY, un
generador de aplicaciones para
PC. El servicio AMTI, un servi-
cio de mantenimiento despues
de la garantia que en nuestro
pais no existe como tal, aunque
si existen los SAT de Amstrad
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Espana. La presencia de AMTI  XEVIUS STAR RAIDERS I, et-

en Francia es practicamente to-
tal en todo el territorio.

Los juegos merecen capitulo
aparte. Todas las empresas de
software de entretenimiento es-
taban presentes: FIL, con bas-
tantes novedades para PC;
ECHEC 3D, INFILTRATOR vy
NUMERO 10y CPC; TAI PAN,

cétera. Las novedades de LO-
RICIELS ya han aparecido en
otras secciones de la revisia, y
por dltimo, las de INFOGRA-
MES, que edita un periédico
con todos los juegos que saca.

De MINITEL y programas de
BOLSA la informacién va en re-
cuadros aparte.
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KIT de mantenimiento
para CPC 464

Un ordenador necesita cuidados especiales, operaciones
de mantenimiento. Este KIT es ideal para el cuidado y
limpieza del ordenador porque tiene:

— Cinta limpiadora con desmagnetizador incorporado.
— Cinta de comprobacién de la alineacién del Azimut.
— Destornillador especialmente disefiado para ajustar la
alineacién de la cabeza en caso necesario.

LALARGU_E_ LA VIDA DE SU CPC 464 ;

P.V.P.: 1.095 ptas.

Unidad de disco VORTEX . ... ..o somen

F1-D para su CPC 464

ok - 2 —
- J il  —

Referencia: 151
Cupon: 1

la capacidad de tu 464 hasta

1,4 megas,

Con dos lectores de disco doble
cara/doble densidad. Lectura
simulténea de dos caras y
NUEVOS comandos BASIC y :
utilidades en ROM. :
Y manuales en castellano y ;
Sistema Operativo CPM/Plus, por 1
lo que éstas son totalmente

utilizables incluso con CP/M Plus.

Al precio especial
de 41.400 ptas.
Referencia: 1389.
Cupon: 1




Manual de BASIC 2,
para el PC 1512 y PC 1640

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el
Manual que necesitas,

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC
para programar.

l jLibro més vendido! I

PVP: 1.990 ptas.

Ref.: 114 Cupon: 1

Unidad de disco VORTEX F1-X para CPC 6128

Amplia la capacidad til a 720
Kbytes en disco. Lectura simultanea
de las dos caras. Nuevos comandos
BASIC y utilidades en ROM. Un
lector de doble cara-doble densidad.
Con manuales en castellano y
Sistema Operativo CP/M plus, por lo
que son totalmente utilizables
incluso con CP/M plus.

PVP: 37.000 ptas.]

Ref.: 138 Cupén: 1
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CONTAB/UDAD + VA DE LOGIC CONTROL PARA EL PC 1512

(3 diskettes y manual con més de 250 péaginas)

El programa que soluciona los problemas contables. La
APLICACION que comprende diversos procesos contables:
— Libre estructura y codificaciéon de las cuentas de
MAYOR.
— Libre estructura de totales, que se definen por medio
codigos especiales.
— Permite utilizar varias empresas distintas, cada una con
sus propios datos y configuracion.
— Cierre y apertura de ejercicios automatica..
— Listado de Plan de cuentas.
Configuracion
minima necesaria:
= Dos unidades de
= diskette de 320 Kb
e Ll cada una, 0 bien una
o s e 25 unidad de diskette y
; a R un disco fijo /
{ s hitastinsontt leiiehemetn I i Sronn Pantalla monocolor

W IR R | AR e G AL STAUR B i

::-::‘:\::.::D ‘.'l :u:::-i.::ﬂ -_::::nuu- ea de 80 CO|UmI'laS ;
S e e i e Impresora de 80
| i e BN e columnas / 128 Kb
de memoria /
Sistema Operativo

MS DOS.

OFERTA ESPECIAL DURANTE ' PVP: 26.800 ptas.

TAN son.o oos MESES Ref.: 156  Cupén: 4

Para
empresas
y profesionales

e ==t e TR ST T T

PORTADOCUMENTOS MICROBYTE *

El periférico imprescindible para to-
dos aquellos que tengan que copiar
documentos, apuntes, etc.

Ergonémico, de facil colocacién,
muy sencillo.

Tenemos portadocumentos de iz-
quierda y de derecha, no discrimina-
mos a los zurdos.

PVP: 595 ptas_ Ref.: 150 Cupén: 1
- RELENA EL CUPGH Y BNVIALO OV MISMO

#
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JUEGO PARA PC

PERRY MASON en «El caso del | \ ESnmre
asesinato en el Mandarin» R HADARN

Un juego basado en la novela de Erle Estanley Gardner, Perry
Mason, que reproduce una serie de escenas en la que te conviertes
en el famoso detective, que resolver4 el crimen del marido

de Laura Kapp. ¢Lo maté ella?

¢ Te gusta investigar? Hazte
detective con este juego interactivo
con mas de 150 verbos en su
diccionario particular.

i N pvp. 2500 ptas.

Ref.: 154 Cupén: 1

Sin necesidad de encuadernacion, con unos
comodos alambres que permiten hacer la
operacion en dos minutos.

Admite hasta sejs revistas.

| TAPAS ESPECIALES |
- T Pee R
R

| AMSTRAD USE

|

PVP: 780 ptas.

Ref.: 200 Cupén: 1




SOFTWARE PC

Programas para profesionales
y empresas.
Se acabaron los problemas.

GESTION CONTABILIDAD
DE LOGIC CONTROL

Y a un increlble precio.

Els el complemento del programa Contabilidad + IVA para
llevar:

— Previsiones de cobro.

— L3 actualizacién de los archivos, bancos, presupuestos
(altas, bajas, consultas y modificaciones).

— Previsién de pagos.

— Consolidacion (acumulacién) de diversos Maestros en uno
solo.

Configuracién minima necesaria.

Dos unidades de diskette de 320 Kbytes cada una o una
unidad de diskettes y disco fijo / Pantalla monocolor de 80
columnas / Impresora de 80 columnas / 128 KB de memoria
RAM (Sistema Operativo mas programa).

PVP: 21.895 ptas.

Ref.: 153 Cupén: 4

Para llevarla en el bolsillo, para hacer el calculo
imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran
- utilidad.

PVP: 1.100 ptas.

Ref.: 147 Cupon 3




SOFTWARE PC BASE DE DA Tos
DE LOGIC CONTROL

Un conjunto de programas
de Bases de datos que
permite, con rapidez y
libertad, definir, gestinar y
listar archivos de datos
aplicables a empresarios,
comercios, profesionales,
médicas, asociaciones, etc.
Define la estructura de
archivos de datos; actualiza
los registros dando altas y
bajas; calcula por férmula
libre y muchas més cosas.
Configuracién minima
necesaria: 0 [

PC con un minimo de 128 30 % de ahorro

Kbytes de memoria RAM /

Dos unidades de diskette
un hard disk / Sistema PVP: 23.495 ptas.
operativo MS DOS /
Impresora paralelo de 80

6 120 columnas. Ref.: 152 Cupodn: 2

PRCGRAMA ELIMINADOR

MOSCAR G| THRIOE OFF S8 CCION WA TR (LM LLAXERIC O Dk}

Camro COND = w
i

COMTEMIOE: vORe
[T
Ao A aCH

ETINA| CaBuis
THb] 1)

1000 00
O O

) LETADOR CLad

LOMGT ACUM. N

BT RAn 0 TOTAL CRMAO M. o |0IN]

FECHA [DOMMAL  fdmia
DESIA DTLECCHONAR Sk} N
Bal

——

LS

para oroenapores cre SINTETIZADOR DE VOZ
AMSTRAD SSA-1

El ordenador habla mientras realiza otras
tareas.

Se puede manejar a nivel de palabras y de
fonemas.

Incorpora dos altavoces, salida estéreo vy
control de volumen. \
Sirve como amplificador. 1

PARA ORDENADORES CPCf =

Ref.: 126
Cupdn: 2

PVP: 6.895 ptas.
* [WA.Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

464 Y 6128




FILTRO MONITOR
COLOR 15"

Para que no se
dafe la vista
después de un
buen rato con el
ordendor.

Para que veas
mejor los graficos y
el color de tus

juegos favoritos. CPC 464-6128 MONITOR
COLOR

[OFERTA ESPECIAL | PVP: 2.800 ptas.
SOLO EL MES I

DE DICIEMBRE I Ref.. 148  Cupon: 2

LIBROS-LIBROS-LIBROS

PROGRAMANDO CON PROGRAMALCION BASIC JUEBDS

AMSTRAD CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA

Fundsmantsl para o imprascindible para ol AMSTRAD Listados complatos
usuario principlante. :rlulplam y sficaz Avaniuras, labarinlos, {Matemalicas, geograla,
Ameno y repleto de prramianta pare el ajedrez, cartas, miulca, atc.) pars
sjemplos. programador avanzado. astormind, educativos, aprander dividléndose.

utilidades. Todos los
listados en BASIC.

Referencia: 101: P d .
ELIJE EL QUE Ar:strad. 1:)3: 40 Jue;%gsrzrgjgat?vgg.n109t P VP . 595 P tas.
MAS TE GUSTA Programando Basic con Amstrad. 113: Cupon: 2

Juegos sensacionales con el Amstrad.

RELLENA B QUPCR Y ENVIALO HOY MISMO
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DISCOS VIRGENES DE 3

(PARA CPC Y PCW)

iMAS BARATOS TODAVIA'

10 d:skettes4 850 ptas

(Regalamos la diskettera,
magnifico estuche portadiscos

para que tengas ordenados ""'
|

tus diskettes).

Ref.: 121  Cupén 3 |
5 diskettes por séiopz. 550 ptaS; %JLEE oltEIRETé

Ref.: 120 Cupodn 3

|

SE s SR —— =

ORDENADORES CPC  INTERFACE SERIE AMS TRAD
Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, Hs 232 c

modems, otros ordenadores, etcetera.

Féacilmente manejable mediante comandos BASIC
extendidos. . \

Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2 y CPM Plus.

Amplio margen de velocidades de
transmision.

No impide conectar a la vez la unidad '
de disco en el CPC 464. l

PVP: 8.895 ptas.

Referencia: 125 Cupon 3




EL MAS COMPLETO
CURSO DE BASIC
PARA AMSTRAD

CURSO AUTODIDACTICO I 'Y Il

Basic es el lenguaje de programacion mas
popular del mundo y, sobre todo, es el
lenguaje ideal para el principiante. Tu
eres, con toda certeza, el propietario de un
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras
deseoso de sacarle el mayor partido
posible a sus magnificas posibilidades
gréficas, de color y su excelente sonido.

El Curso Autodidéctico de Basic te ofrece
la posibilidad de aprender ti mismo a
programar en tu AMSTRAD, gracias a las
lecciones que paso a paso van
descubriéndote los misterios del
ordenador. Ademas, podras controlar tus
progresos gracias a los programas-test
que acomparian cada libro.

LOS DOS VOLUMENES POR

3.200 ptas.

Referencia: 111 Cupoén 3

usro para W GUIIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO

Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca

GUIA DE se atrevié a preguntar. . I i
. Una completa descripcién de los comandos més inéditos
I;gsc(? E%&;%t de este potente procesador de textos.

GAUTA DE LOCOSCRIFT PAED A PASO

Los trucos y atajos
Todo esto y més en GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO.

mas utiles.

PVP: 975 ptas.

Ref: 115  Cupén 3
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SOFTWARE PC 1512-1640 ED’ TOR
DE TEXTOS LOGIC CONTROL

Aplicacién de gran utilidad que
permite la confecciéon de formularios
en los que se insertan datos tomados
de dos archivos de socios, clientes,
etcétera, Sirve para facilitar la
escritura y la correccién de textos.
Tiene distintos tipos de letras.

Prestaciones:

Potente editor de texto, con salto
directo a pagina, subrayado, negrita,
cursiva. Manipulacién de bloques

y 6rdenes de impresion.

= FARAMLIAD s 100
2 A0V CANAE T
3 GO sl CRRATIAE G
§ PRRAMLINEL kil

Justificacidn automatica de texto.
Posibilidad de crear textos
personalizados.

Listado de etiquetas y la utilizacion
de tipos de letra especial con una
impresora gréfica.

PVP: 22.125
Ref.: 156  Cupén 4

Configuracion minima:

PC con un minimo 192 kbytes de
memaria RAM; Dos unidades de
diskettes de 320 Kb cada una o bien
una unidad de diskette y un hard
disk; Pantalla de 80 columnas;
Sistema operativo MS DOS;
Impresora serie o paralelo de 80

6 132 columnas.
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NO ENTRA EL POLVO

CPC 6128 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 142, cupén 5

CPC 464 (F. verde)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 141, cupén 5.

CPC 6128 (Color)

PVP: 1.795 ptas. _ _

Ref. 144, cupén 5 CPC 464 (Color)
PVP: 1.795 ptas.
Ref. 143, cupén 5

{ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS!
FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD

con la calidad y el disefo Amstrad User.

Magnificas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido.
Indispensable para lugares humedos y polvorientos.

REWENA B CUPCH Y ENVIALD HOY MISMO
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ENPIN

Completa tu coleccion de Amstrad User

AMSTRAD

N1, 0CTUBRE 1985, 300 pis
Joan Guiien: ~Mijapiz esun
Amaltads L revolacion del dis-
Lo, An ardénador muy musical
(Haty vida despues celBasic?

con esta magnifica oferta

4 ejemplares 1000 ptas.
T ——-

AMSTRAD

FUSRIN Ihciie
LCTIET
L (1]

1 3 DICIEMBRE 1563, 500 pls
Guea e Saliwars para Amsirad.
300 programas. Camo usar las
rutras de la Rom. PGV 8236, 1a
alemativa profesional Nan S
gar. & fuerza de Amsrag Casll-
iﬁ\ Tﬂ—ﬂ ded Kmght Lore.

H* 2 NOVIEMBRE 1885, 300 s
Los heroes anammes (1), EN GPc
6128 Super Amstrad. Aula mfor-
malica con Amstrad Promama:
Mirando & las estrelas. Pascal

N.* 4. ENERO 1886. 500 pis
Totos ks perdericos yopshees.
Mies06as. lapiz KpICo. uegos
Karale. Sercery, Panorama para
matd. Foheros e 20cesa diec-
0 Frmaae

o
prafestonal .
dalos !
Amatrod

N.UB. MAYO 1986, 300 s
Uss profesiony! 4¢ &s Arsted
S 242 Un estancar paraoomyt
near Juegos. Sa Fred, Haze
Spy v Spy. Yie ar Kung Py
Nuevos parens: sL‘Kf-unIrs

N.* 5, FEBRERD 1986, 300 pt3
CFM, 2l estandyr dle 8 bis. Am-
graph, grahicss. prafesionales
Juggns: Davil s Grawn, Aaid
Oy Frmvare, Gaser g sonth
ASX. Comandss en wemaiin

Paris on torme

C:
e
!

<

S bl i ] Pt e

N.* S JUNID 1386 300 pis
Lenguspe de programacion. Jug-
gee Mat 8, Viemas 13 Inatruc-
tires fegaes cel 280 Ratones
y tablgtas. Masier Rent

K* 11 AGOSTO 1985 350 pis
A “hes con & owderets Bznco

10 JULIO 1886 300 pis
Yenie programas Gep SoITIv0S
Animaclal en Basic. £~n~m
won de -ves&pmw:m Je-
aos: Finden Kaepers. Cralton y
Xuns, Farmula coe smufalor.
Prolesional user Conirol de
stocks Gralle

CFC Bart Jack, Hamrer Atank
Baran Piofestnal Us

12 SEPTIEMBRE 1885 350 e
Programas wduialives. Bants &8
de gristas. SEIRDSHA SP-1000 ﬁjlwoai RAehiol Flssheneshniy

Urba Spiit Wele Games GSK
Iy Il Base de dalts DELTA
PLUS, Masler OH. Siper mara
s BATLIAN

[E—

N 14, NOVIEMBRE 1586, 330 s
Degart For, Stniess Sigw. Cotens
Ghons & Gobens Complementds
&/00NaMiCos para ardanaddt

Convenicones de Teleaion PO
512 G a5lionGESPACK Lan-
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N2 17, FEBRERO 1387, 250 pis
Impresaras AMSTRAD 3P
3000 ¥ 'DMP 4000 Juegos pata
PCW Elenigma ce ACEPS dl?.

#.* 16, ENERO 1387, 350 pis
Prarkaus & hiers Ao Sex
King, Patilic, Gider Rider. Fro-
gtamas aducamos  Emudacion

Coriablidad G dal BASICI1 en un 464 Ges-  Jeegs: Cosa Mosts, Lavgsio-  Zombl Caracleres castelignos  pues de camprar un PC. Juagag
Placon, IMOresors. hen e weko chds Facwraclon.  ne Jack the Nipnsr Frosthyle, g2 Amsword La verdsges dal \paraPC 152 | Imprasiande gas
OMP 2000 Leo. Batala muscal AMDRUM Ay Movss. BASIC 2 ¢| BASIG  PL *312 Godigos de canlral licus en el POV, I hed ac2 AS

Cunvethior g2 pantalis Spec- & PG Goceres @ coeralen CRY! Pris. Expecl provesede- 202y Canvoris para POV Sico

frum aAMSTRAD ks CPC Multlacs |

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados,

Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion
e st

N* 18, MARZO 1967. 350 pis.
Juegas Toag Runnse. Kang,
Strest Hawk, Miam Yice, Pro.
Tenris 0 Kmaki Tyme

resde 1o,

N.* 19, ABRIL 1987, 350 pls.
Enecippeny Diogic, Disce SAM
rara CPC B128. Juegos; Impos-
saiad By, Gepal Estape Dec-

User
que te falta
y pidelo.
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COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magmf ica oferta

N.° 20, MAYOD 1987, Bases
da datos, Sistemas Operali-
('921 PCW: Juegos de
simulacion; Pies y Cabece-
ras en Locoscript; Joystick,
PG manajarse con un dis-
0, Juegos; Pistop 11, Cyrus
Chess, Lapiz Optico Electric
Studio. CPC: pantallas de
LOGO 2 usrc Mlsmﬂ
Omega, Conocircuito

LR TRV
N.* 25. NOVIEMBRE 1987.
UTILIDADES; CPC; Reloca-
lizador de Cadige Maquina,
Decision Maker, Juggos:
DanﬁuiuﬂrmﬂEDS Au-
to-skelch, GEM Word
Chart, Control de Autoes-
cuela, Anatomfa del raldn,
Futbol Manager, PGW: ACE,
Fichero Médico, Factura-
cidn SIS,

N.* 21, JUNIO 1987, Grafi-

cos para u ordenador, Cur.
s0s de veranp. CPC: Usua:
rio: Escuela Magoria, Tas-
print, Ulilidades de djsco:
PC: Formato de discos,
Contabilidad Cristal, Fatiu-
ration v almacén, La iska
del fesoro, Pwy Masan,
PCW Locoscript, The Kni-

N2 22, JULID 1987, Jue-

gos para el veranp. CPC:
Salﬁm Golpe en la peque-
fia China, etcétera. Utilida-
des {y 2); PC: Strip Poker,
DEBUG, Open Access, Als!
Pack  Ampliacion de me-
motia 4 640 K: PCW: Bal-
man, Fiuriluht Agenda
Plus, Facturacidn Plus,
Gula de discos.

-

]

N.' 23. AGOSTO 1!!7 El
nueva PC 1640. CPC: Co-
mecocos ¥ Bingo, Jusgos
para teclear, Fernando Mar-
1fn Basket Master, Prolesio-
nal Microgesa, Anta 64 K3;
PC: Macios de feciado (te
clear) BASIC 2, Bolsa y Pc
Promise, The great Escape
PCW: Gthuliu (lecmarl
Head Over Heals, Extensio-
nes grificas con &) 2CW.

jemplares 1000 tas.

H
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\"24. SEPTIEMBRE 1967,
| nuevo PCW 9512, Espe-
cial Educacion: CPC-Wiliow
Pattern, Howard the duck,
Spooler de impresora,

LOTO. Multicale; PC: Logis-
tix, Bonar, Control de Ak

macen, Juegos, Pro Il
Immﬁa 90
sueng tu PCW, PREY!E

— s -

W.* 25. OCTUBRE 19!7
Edicion. MODEMS;

Game Over, Bomb Jax:i.
Two on two, La vuelta al
mundo en ochenta | ueqns
Bases de Datos; FG! inte-
grated 7, Gestava, Medicy
fe. Programacidn de la
omMp , Primeros pasos
gon Amstrad, Jueges: €l
gmigma de ACEPS.
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PROGRAMA }§
DEL ANO (1987);
LECTORES AMSTRAD g

s QUIERES GANAR 50.000
CSETAS Y UNA CADENA §
MUSICA INCREIBLE:

BASES
DEL CONCURSO

1.*) Los juegos/programas serdn originales y deberan en- |
viarse identificados con los siguientes datos: ]

Nombre del autor Teléfono '
Direccién D.N.L ]

2.%) El jurado estara formado por la redaccién de la revista, |
y un grupo de expertos programadores. El fallo sera inapelable.

3.%) Los programas recibidos y no premiados, si son publi- = l
cados por la revista, tendrén una gratificacion de 10.000 pesetas. 3

4.") Los juegos serén propiedad intelectual siempre del au- =
tor, menos los premiados que pasaran a ser propiedad del '
editor,

5.°) Los premios podran declararse desiertos.

6.4) Los programas, si estan escritos en BASIC, no deberan
llevar cédigos de control que dificulten su listado. Si son en len-
guaje maquina, deberén presentarse de forma que sean pu-
blicables.

7.%) El plazo de adrnisién de programas esta abierto hasta el

31 de diciembre de 1987.




Prepara un programa, utiliza
tu imaginacién y conocimiento.
Una aventura... El juego en el
que estas pensando. Algo diver-
tido, entretenido. De accién o
para pensar. Rentabiliza tu expe-
riencia frente al ordenador, Par-
ticipa en este concurso. Crea tu
propio juego. Hasta el 31 de di-
clembre.

Hay cadenas
para regalar como
esta.
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ueremos publicar los mejores trucos. Muchos lec-
gmg; nos los envmno sPor qué no lo haeces ta? ‘"SIH.""SEH

Es muy facil. A partirdel 1 de SGDEiGII’lbl"‘B estarmos dispuestos & pa-

gars. OOu pesetas por loscineo mejcres trucos que utilices en tu ordenador.

Si tieries un CPC, PCW o PC, envianos tus mejores trucos originales, y en cuanto

CPC y PCW: Angel Zarazage
PC: Enrique Fernandez Larrsta

Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW o PCQ)
AMSTRAD USER,

Avda. del Mediterrdneo, 7, 1.° D.
28007 Madrid

;NO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS!

sean publicados recibiréds el premic
LOS SUPERTRUCOS seran evaluados por los redactores de AMSTRAD USER:
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~ PONTE
TU CAMISETA

MM SHIRADES

o
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: '
~ SOLO POR 590 PTAS.
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Ruego me envien la camiseta del verano AMSTRAD USER por 590 * ptas.

Tallas:[ ] mediana (10-12 afos) |
' ] grande (12-15 anos)
[C] supergrande (15 afios en adelante) |

(] POR CHEQUE [] CONTRA REEMBOLSO [] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Namero de mi tarjeta: HNIHHHHIHHH1HHH1uJIESTE
N eyl e |

Fecha de caducidad: ........ cemiess FITMA

NOMBRE ..o e ee—t——— A e e e
mmmmmmmwwwwWWWWWWWWwICUPC
L DA I N e . GUB. st |

PRAAOVINGEA i s sases srassssmssas s sida yea s Kosms ESbs AR S E AL s s T oY 0SER A USRI TR A Sy ramy et asaoy |

Rellene y envie este cupén a AMSTRAD USER. C/ Avenida del Mediterraneo, 9, 1.° D.
28007 MADRID. * |VA y gastos de envio Incluldos.
|

T e 'RECORTE




CUPON DE
PEDIDO

(*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del
Mediterraneo, 9.

28007 Madrid

TARJETA DE
SUSCRIPCION

Todos los precios
incluyen IVA y
gastos de envio.

—

N PRGYUPAZ cvncarisesinvias e CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: =
Ret.: 151 CIKit de mantenimiento CPC 464 al precio de 1.995 plas z
Rel.: 139 C1 Unidad de disco Vortex F1-0, CPC 464 al precio de 41.400 ptas Q
Ref.: 114 O Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 plas n.
fet.; 138 CJ Unidad de disco Vortex F1-X para CPC 6128 al precio de 37.000 ptas
Ret.: 150 O Portadocumentos Microbyte al precio de 595 plas —
Ref.. 154 OJ Juggo. Perry Mason, «Asesinato en el Mandarin» al precio de 3.500 ptas u
Ref.: 200 O Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 plas

El Importe io abonard 0 POR CHEQUE (*) 0O CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA DE CREDITO viSA i
Numero de mi tarjeta: I I rrrrrrrrrrrirrgd
Fecha de caducidad: Firma z
NOMBRE D.N.L Q
DIRECCION CP. Q.
LOCALIDAD TELEF. =
PROVONCIA [ &)
NS FECtIIA: v v sinivniivevivass CIF: A78/487675
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: &d
Rel.: 152 1 Programa Base de Dalos Logic Contral al precio de 23.495 ptas ==
Rel.: 126 (1 Sintelizador de Voz Amstrad SSD-1 al precio de 6.895 ptas
Ref.: 148 O3 Filtro Monitor Color 15” al precio de 2.800 plas. .
Ref.: 101 I El libro «Programando can Amstrad~ al precio de 595 pias :
Ref.: 103 C1El libro «40 juegos educativos» al precio de 595 plas
Ret 109 C1 E! Libro «Programando BASIC con Amsirad» al precio de 595 plas (&)
Ref.: 113 CI €l libro «Juegos Sensacionales con Amslrad» al precio de 595 plas

El mponte lo abonaré £ POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLEC 0 CON M| TARJETA DE CREMITO VISA N
Numero de mi tarjeta: (I T T T ITITTITTITITITTITT11]
Fecha de caducidad: Firma _—
NOMBRE DN [ ]
DIRECCION C.P. a.
LOCALIDAD TELEF. s
PROVONCIA u

(1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.2 Factura:.............

AMSTRAD USER por 12 numeros. CIF: A78i487675

NOMBRE
[ITTTTITTITT ] [TTTTTITTITTIT] sﬁ.ﬂ““’

DOMICILIO CODIGD POQ'AL Fﬁ

- |r\!‘¥"
i[Il[II][I]!IlIlI]i[II \e,\o‘reﬂm
LOCALIDAD PROVING m

0 A A

ONI EDAD TELEFONO
(ITTTTTTTITT LI (LT TTTT][ PRECIO SUSCRIPCION
FORMA DE PAGO 3.800 PTAS. » IVA Inc.
5 Er:ON?Fm HEEMB%LS(J ELIGE TU REGALO EXTRA: * Pro { normal @n auioscos
] - - 4 20 plas anuales
 TARJETA DE CREDITO T P tediilia ORDENADOR LTI TTTTT
Carguen 3.800 ptas a mi tarjeta’ VISA | Firma
Num de rmi tareta I ] l ]_ ] | | l i ] | I T ] ?é
Fecha de caducidad _ _ (1) Dingir a Edimicro, S. A.

71 Nueva suscripcion, [0 Renovacion.
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda, Mediterraneo, 9. 28007 Madrid.
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, N.° Factura: ....... e AT e CIF: A78/487675 P
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
GUPON DE Ret.: 147 O Calculador Texas T-502 al precio de 1.100 ptas Q
Ref.; 121 01 10 discos 3" con Protoarchivador | precio de 4.850 plas L
{ Ret: 1203 5 discos 3" al precio de 2.550 plas
PE DI no Ref 125 01 Interface RS 232 C al precio de 8.895 plas -
! Ref.: 111 01 Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3200 plas ()
| Rel.: 115 I El libro «Gufa del Locoscript paso a paso» al precio de 975 plas
i Ref.: 160 [ Calculadora listin telefénico al precio de 2.299 plas.
'( (*) Dirigir los cheques a
Edimicro, S. A. Avenida del El imparte lo aboneré 1 POR CHEQUE {*} [ CONTAA REEMBOLSO [ CON M TARJETA DE CREDITO VISA (4 p ]
Mediterraneo, 9. |  Numero de mi tarieta: (I I I T I I I TIrr] =
' m Madrid Fecha de caducidad: Firma =
1 NOMBRE D.N.L o
| DIRECCION C.P. 3
IH LOCALIDAD TELEF. )
[ PROVONCIA
| —_—— e —_————,——————— — — —— ———_———
* BLE PRELUNAZ o cvoiiavinmonis e CIF: A78/487675 -
| Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
l Ref.: 156 CJ Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 plas [
J Ref.: 153 O Programa Gestlién - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 plas m
Ref.: 155 (I Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 ptas
l Ref.: 201 T Los siguientes nimeros atrasados al precio de 1.000ptas. — -
[
Ref.: 157 CJ Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 plas.
Ref.: 158 [J Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 plas.
Ref.: 149 O C4mara Fologrdfica CANOMATIC al precio de 2.999 plas.
Rel.: 150 [J C4mara Fologrdfica OCEAN al precio de 2.699 plas. Q
* El importe lo abonard O POR CHEQUE (*) ©) CONTRA REEMBOLED C CONMI TARJETA DE CREDITO VIEA
Numero de mi tarjeta: (I I I I I T I T I LI IIIT1] -
Fecha de caducidad: Firma =
NOMBRE D.N.I. .
DIRECCION C.P. -
LOCALIDAD TELEF. [ ]
PROVONCIA
N.° Factura: ....... e CIF: A78/487675 e
Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
Ret: 141 OJ Funda para CPC 464 F., verce, al precio de 1.795 plas =
Ref. 142 OJ Funda para CPC 6128 F., verde, al precio de 1.795 plas n-
Ref.. 143 OJ Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 plas ,
Ref.: 144 O Funda para CPC 6128 M. color, al precio de 1.795 plas =
Ref,- 145 O Funda para PCW al precio de 2.285 plas €D
Ref.: 146 OJ Funda para PC al precio de 2.395 ptas
.
El imponte lo abonaré 0 FOR CHEQUE (7} 0 CONTRA REEMBOLSG 01 CON MI TARJETA DE CRELITO VISA (T ]
g Numero de mi tarjeta: NN EEEEEEEEEEEEEEnnE
Tnd.os Ins ptenlos Fecha de caducidad: Firma z
incluyen WA, y NOMBRE D.N.I. 2
gastos de envio. | - con r Q.
LOCALIDAD TELEF. =
PROVONCIA [}
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| GALARDONADO COMO PRODUCTO
POPULAR Y FAMOSQ POR LA
ASOCIACION DE LA PRENSA
DE MADRID

MEDALLA DE INVESTIGAGION Y
| TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA QRO.
APROBADO POR LA COMISION
INTERMINISTERIAL DE CIENGIA
¥ TECNOLOGIA

PREMIO "BRITANIA™
A LA CALIDAD Y A LA
GESTION EMPRESARIAL

De venta en
establecimientos de
informatica y
muebles de oficina
en toda Espana

El compacto para microardenador

Porque con un solo cable y una sola mesa,
que ocupa el minimo espacio, caben todos
los elementos de su microordenador o
terminal. MICROGAYMA, es el finico
compacto miltiple de trabajo para cualquier
modelo de microordenador, Disefado para
resolver de una vez, todos los problemas de
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de
concepci6n ergondmica, que ha sido creado
por un amplio equipo de especialistas, para
que Vd. tenga el conjunto de su
microordenador, en un solo puesto de
trabajo, y en la forma méas cémoda para el
operador.

ICROGAYM

El compacto para AMSTRAD

Patentado y fabricado por: INSTALACIONES GGAYNIA SR # Cartagena, 70 ¢ 80  Teléf. 255 32 09 « 28028 MADRID




tu PC ya sabe trabajar
ensenale a jugar

Nuevas versiones de los juegos Opera Soft para PC y Compatibles.

Version para PC y Compatibles
También para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum +3 y Commodore

18

Distribuidor en Cataluia

Pza. Santa Catalina de los Donados, 3, 4° Deha. Discovery Informatic

28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 Telfs.: (93) 256 43 08 - 09

irasen  dtoor habitual Kmanos: (1) 24192 70 - 24196 62




