A A ” Ano II - Nimero 20
i % Mayo 87 - 350 ptas.
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Pantallas
de LOGO a BASIC
\\ Profesional: SOPHOS
os: The Rocky horror
Show, Plan Omega,
Street Machine, Skyfox...
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{ Lo imposible ha ocurrido: Un asteroide ha -

ayveriado al superordenador CRAY 5 que

controla el generador atmosférico déla co-,

lonia. Sin tu ayuda miles de personas estan |
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.Y TE SALIMOS BARATOS

Adéntrate solden las en

trafias de una nave

til y asombrat

con su

espet;.tanulares

ventanas al esp

o con triple scroll est

capaz de asumic la responsabili

fl Sera
&
| \"-de perpetrar Una ra

en vias extiqcidh? "
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SPIRITS

Si te asusta la magia negra no te MVas E]
mirar la esfera magics donde se esconde la
verdad. Adentrate en este juego y asémbra-

~te con'Su nueva técnica de seglimiento

multipantalla. La magia de Splnts te atrapa-
ra Sin remedio. .

L §
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6 NOTICIAS

Sigue creciendo el mercado de
software para los ordenadores AMSTRAD.

10 INFORMAT

Estuvimos en la primera cita
cronolégica informatica del afo en Esparia,

14 BASES DE
DATOS

112 SISTEMAS
OPERATIVOS
(v ll)

Hemos sequido investigando en las
profundidades del ordenador.

EDITORIAL
e Y

Informatizarlo todo

Existen muchos usuarios que estan ahora
pensando en cambiar de maquina. En
efecto, resulta dificil comparar
ordenadores a dos anos vista sin sentir
que el nuestro se ha ido quedando viejo.
Buena parte de este desfase viene dada
por la natural evolucion tecnoldgica, que
en la informatica se ha acelerado
tremendamente.

Otra parte, sin embargo, se debe a la
magnifica labor publicitaria de los
fabricantes de ordenadores, que crean una
sensacion de moda, La publicidad insiste
en que debemos informatizar todas y cada
una de nuestras actividades y, como no,
con el ultimo modelo.

Es cierto que, segln avanza la relacion
calidad/precio de los ordenadores,
podemos utilizar los ordenadores para
tareas cada vez mas complejas. Pero
también es cierto que eso no debe quitar a
nuestros viejos ordenadores su derecho a
la vida. Tan util puede resultar un CPC
6128 como un PC 1512 con disco duro.
Por otra parte, muchas aplicaciones de la
informatica solo son interesantes cuando
el volumen de datos es muy grande.

Un CPC puede llevar una contabilidad de
tamafo pequeno, o bien las cuentas de
casa. Ademas, resulta insustituible como
maquina de juegos o educativa. Un PCW,
con su disco RAM y quiza la segunda
unidad de 720K se convierte en una
maquina muy potente, que con su
impresora incorporada y el nuevo preclo
resulta mas que apropiada para escribir en
casa y oficina y ejecutar programas
concretos.

El PC 1512, con opcitn de disco duro y
una capacidad de almacenamiento
respetable, puede llevar una empresa de
un tamano mediano. Dispone, ademas, de
acceso a toda la biblioteca de programas
MS-DOS (la mayor que existe). Se trata,
pues, de un ordenador muy bien dotado
para la gestion, que tambieén sirve para los
profesionales de la informatica.

Como se puede ver, cada ordenador tiene
Su mision, y tan peligroso es usar un 464
para llevar una empresa como creer que
sera necesario un PC para aprender algo

Edita: AMSTRAD USER. Director gerente: Lorenzo Arquero.
Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccién: J,
A. Sanz. Secretaria;: Maria José Mordn. Direccién, Redaccion,
Publicidad y Administraclon: Aravaca, 22. 28040 Madrid.
Teletono (91) 459 30 01, El editor no se hage respansable de
ias opiniones vertidas por los colaboradores.

de informatica. Por otra parte, no todas las
aplicaciones se informatizan
eficientemente, y a veces se pierde mas
dinero por informatizar mal que por no
hacerlo.
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Fleet Street Editor para PC y PCW

- M[RRURSOIT NEWS »
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EOETUH T THE REsuUE

Para los que quieran realizar lareas
de autoedicion. perg no dispongan de
AT ni EGA. este programa puede rea-
lizar un diario o revista en cualquier PC
con 512K bytes de RAM y dos disque-
les o disco duro. Los modos graficos
que soporla estan disponibles en el
1512, y hace falla también una impre-
sora compatible |IBM (como la DMP
3000 y otras).

Su principal caracteristica es la sen-
cillez de uso, y que es uno de los po-
cos programas que se pueden ejecu-
lar en maguinas con dos undadesde
disco (sin disco durg). Sus capacida-
des no llegan a otros grandes sistemas
de autoedicion, pero san Mas que su-
ficientes para 2l usuatio medio.

Las versiones de este programa,
gran exito en Gran Bretana, para CPC
y PCW estan en curso, y todas ellas
seran distribuidas en Espana par Mi-
crobyte.

g fer Paople C

R T e e

MAS LISTAS...

El seminario Computer Trade Weekly, editado en Londres y uno de los
mas prestigiosos del sector, ofrece a sus lectores unas listas

de los veinte programas mejores para cada ordenador. Como
complemento a nuestro Amstradiez (pags. 100-101) os ofrecemos

el AMSTRAD TOP 20.

AMSTRAD TOP 20

Titulo D:stnbwdm
1 GAUNTLET US GOLD
2 NINJA MASTERTRONIC
3 180 MASTERTRONIC
4 KONAMI'S COIN-OP HITS IMAGINE
5 DONKEY KONG OCEAN
6§ COMP, HITS 10 VOL 3 BEAU JOLLY
7 FIVE A SIDE SOCCER MASTERTRONIC
8 MINI OFFICE 2 DATABASE
9 FOOTBALLER OF THE
YEAR GREMLIN GRAPHICS
10 RIDING THE RAPIDS PLAYERS
11 TRIVIAL PURSUIT DOMARK
12 IKARI WARRIORS ELITE
13 FLY SPY MASTERTRONIC
14 XCEL MASTERTRONIC
15 HIT PACK ELITE
16 FIVE STAR GAMES BEAU JOLLY
17 THEY SOLD (3) HIT SQUAD
18 FEUD BULLDOG
19 HYPERBOWL MASTERTRONIC
20 KONAMI'S GOLF IMAGINE

Alsipack,
gestion Alsi
para PC

Un programa de gestion integra-
da, que permite llevar la factura-
cion, control de almacén, circula-
res, conitrol de pedidos, listas de
precios, listin telefonico, etcetera.

El programa utiliza ficheros in-
dexados, y esta escrito en Pascal.
Eso permite un acceso rapido a 10s
datos. cuyo tamano esta limitado
solo por el medio de almacena-
miento. El programa se integra con
facilidad con la contabilidad de la
misma empresa. incluida en otro
disco en el mismo paquete, y corre
en el PC 1512. IBM PC y compali-
bles con 128K o mas.

La contabilidad dispone de un nu-
mero de cuentas ilimitado, con has-
ta 999 subcuentas para cada una.
Hasta 999 clientes, proveedores y
vencimientos, cuatro niveles en dia-
rio, mayor y balance, asientos mul-
tiples, borrado e insercién de éstos
con fecha atrasada, y toda una se-
rie de caracteristicas que la haran
sin duda muy ufil.

& / Amsirad User




NACE UN NUEVO SELLO

Al amparo de ZAFIRO (empresa discografica) nace
COBRA Software, una nueva empresa de programas
que distribuira software para diversas maguinas, entre
ellas AMSTRAD. COBRA traera las mejores novedades
en jueqos y siguiendo las lendencias actuales del
mercado en lo referente a precios, sin descuidar por ello
la calidad y presentacion.

Dro Soft, avalancha
de juegos

Dro Soft esta dispuesta a que nadie se quede sin jugar
con un Amstrad por falla de programas. Dentro de las
tendencias de precios baralos, va a sacar una serie de
juegos para PC a 2.300 pesetas, un precio que rompe
en la linea PC. Ademas. liene una larga lista de
novedades para CPC.

RENTA CON
MICROBYTE

Microbyte comercializa una serie de
programas para la Declaracion de la Renta y
el Patrimanio. Preparados por INFORCISA,
empresa especializada en estos impuestos,
existen dos versiones. La version PC esta
mas bien orientada a gestorias y asesorias
fiscales. Incluye una suscripcion a un servicio
de informacion a lo largo del ano, y en
gjercicios sucesivos se vendera un modulo
de actualizacion a precio mas reducido,

La version para PCW y CPC con disco
permite sélo la declaracion simplificada y
esta orientada a pequenos asesores fiscales
y particulares.

T
REDACCI0

A primera hora
de la manana
comienzo a
escribir estas
notas. Flota en el
ambiente la melodia
que nos introduce
en el ultimo juego
de OPERA SOFT. Se
trata de The Last
Mission, un juego
de accion repleto de |,
marcianitos
Curiosos con
graficos muy
banitos.

;
N

’ Al lector Ignacio del Hoyo, en lo
referente a su consulta sobre
impresaras, podemos recomendarle que revise
los numeros que ya tiene de AMSTRAD USER; en
sus paginas de publicidad encontrara, ademas de
las impresoras AMSTRAD, productos de otras
marcas como Riteman. También en los proximos
numeros apareceran anuncios interesantes.

Un amable lector vasco nos ha hecho

llegar un mapa del Saboteur
excelentemente dibujado. Estamos estudiando la
posibilidad y conveniencia de su publicacion en
un proximo numero.

Aprovechamos para comupicar a

Francisco Joseé Huerta Suarez que le
enviamos la informacion que nos pide. En cuanto
a la cuestion de los graficos desde BASIC
Mallard, en un numero proximo trataremos el
tema de los graficos con mas detalle.

Amstrad User /7
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC”

Y

BENEFICIOS

* Ahsorbe el 62% de radiacian

* Aumenta conlrastes

& Elimina reflgjos

® Reduce el cansancio visual
® Define caracieres

® Satura color

® De facll limpieza
* De sancilla colocacion

® DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5'/¢"

® PREMIO CALIDAD.

® ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA.
¢ ETIQUETAS AUTOADHESIVAS.

® ARCHIVADOR DE PLASTICO.
e CERTIFICADOS 100% ERROR FREE.

¢ GARANTIZADOS-GARANTIZADOS.

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR /
| 7 [
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i ~ EN‘" e ~| |
1_ — jo— Infor. Ofic. S.A. / N\
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Cada vez mas
demanda de
profesionales
informaticos

Segun un informe
presentado
recientemente, las
demandas de
profesionales
informaticos en la
prensa diaria nacional
se han incrementado
mas de un 30 por 100
el ano 86 en relacién
dl 85. Aungue la
demanda crecid en el
sector de micros, casi lodas las nuevas ofertas
iban por el terreno comercial. En el terreno de
minis y mainframes. en cambio, el crecimiento
siguio siendo generalizado en todos los
pueslos,

CONVOCATORIAS

Presentamos las ferias de interés para usuarios Ams-
trad que se celebraran en los proximos meses en el
Reino Unido. Para que luego digan que no avisamos
con tiempo.

3-5

m 1987

JULIO

Amstrad Computer Show, Alexandra
Palace, Londres.

m 1987

SEPTIEMBRE

Personal Computer World Show,
Olympia, Londres.

m 1987

OCTUBRE

Amstrad Computer Show, G-Mex, Man-
chester.

23-27

23-25

... hotas de Redaccién

‘_ A propasito de la seccion

«AMSTRADIEZ», nos escribe un lector
quejandose, y no sin cierta razén, de que mes
tras mes los juegos que aparecen en la lista son
practicamente los mismos, cuando en realidad
hay muchos juegos mas recientes en el mercado.
Evidentemente, cada lector tiene sus propios
gustos. Lo que si que podemos asegurar es que
la lista no nos la inventamos, y que son los
lectores con sus volos quienes determinan qué
juegos y en que orden la forman cada mes.

+ Opera Soft, empresa de software conocida
por sus juegos para CPC, ha disefado un
entorno operativo, llamado EGOS, para MSX I.. Un
acuerdo con la multinacional holandesa Philips
hace que todas las maquinas de esta marca se
entreguen con este programa, que facilita mucho
el uso del ordenador. Los programadores
espanoles siguen en alza.

ORPENADCR

* Microworld sigue creciendo. Esta empresa,
especializada en la distribucion y
comercializacion de productos informaticos, ha
facturado alrededor de 600 millones, con un
crecimiento del 25 por 100. Ademas se ha
metido en la comercializacién de programas
propios, que ha introducido en los mercados
aleman y britanico.

* Un lector de Valencia nos ha dado a conocer

un error que cometimos en el numero 19,

pagina 34. En el listado que aparece en dicha

pagina, la linea 380 debe quedar como sigue:
380 SABE "discoram.bin”,B,&A000,&61F

Mr. Chipex
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AGHUATIDAD

Del lunes 16 de marzo al sabado
21 se celebro en el Palacio Ferial
de Barcelona la edicion de
INFORMAT. Entre otras
novedades, los usuarios pudieron
encontrar el macro-«stand» ya
habitual de Amstrad-Sinclair, con
toda la gama de equipos y
multitud de PC para probar. A
destacar la presentacion de la
impresora DMP-4000, de la que ya
hablamos en anteriores
ocasiones, y, ademas, en este
«stand» se encontraban:

La enfrada al «stad» mostraba toda la gama de productos de
Amstrad Espana,

placas
electro-
nicas
contro-
lado
por un

CPC
6128.

» ACE SOFT: que nos presentaba la version PC de El
enigma de Aceps, que esta ya reconocido como un
nuevo concepto en aventuras graficas por ordenador,
anadiendo una atractiva presentacion no habitual en el
mundo de los |uegos.

» BABETA (RPA), por su delegacion en Barcelona, pre-
sentaba su gama de produclos de la que destacamos
el catalogo General PC, donde merecen especial men-
cion su reciente presentacion de Contabilidad Conta 2
Almacén, Facturacion y Clientes, Proveedores.

» Casa de Software: comparia distribuidora de entorno
GEM para PC amplio su area de accion al sector pro-
fesional con los programas: Contabilidad (PC), Factu-
racion+Almaceén y Gestion Integrada (PC), compuesta
por los dos anteriores programas.

Sistema
de

montaje
automa-
tizado de

» CATINSA, con Facturacion Restaurantes (PC). Esta
aplicacion permite efectuar la facturacion de un restau-
rante, asi como mantener los stocks de su bodega.
Facturacion Comercios (PC), aplicacion que pretende
solucionar el problema de la gestion de stocks y factu-
racion, asi como la gestion de cobros y control de la
caja diaria en comercios y puntos de venta. Cartera+
IVA (PC) nos permite controlar los cobros y pagos en
peguenas y medianas empresas, y gue al mismo tiem-
po gestionemos los libros oficiales del IVA en el caso
de que los hubiere.

Amstrad

» CHIP ELECTRONICA, S. A., muy conocida entre los
usuarios de PC por ser |a distribuidora oficial Lotus en
Espana, exponia las ultimas versiones de sus progra-
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CINCO MINUTOS ANTES DE COMPRARUN JUEGOA 87 Dptas
= FCHALE UN VISTAZO A ESTOS JUEGOS DE875ptas

SOFTWARE

sicusnos EL JUEGO.

VERSION CASSETTE




Sistema Bernoulli de alta capacidad, su tamano es parecido
a un disco 5 1/2", un poco mas grueso, pero su capacidad
son 20 Mbytes.

El vstandys de AMSTRAD USER facilitaba ejemplares actua-
les y atrasados de nuestra revista, asi como las ofertas a
nuestros suscriptores,

Las cuatro
nuevas

el PC 1512,
presentes y
listas para
distribuir por
Microbyte.

de Chip
Electronica,

nuestro PC,
ademas de
los dos
discos de

5 1/4.

aventuras para

La Megacard

30 Mbytes en

mas: Symphony 1.1 y Lotus 2. ademas de su
gama de produclos Bernoulli Box. sistemas de alma-
cenamiento masivo que aporta al PC de unas unida-
des de disco en cartucho removible de 10 6 20 Mbyles
que funcionan similar a los discos normales: Mullica-
ble Gade. que nos facilita la tarea de coneclar nuestro
PC a una gran variedad de penfericos: Mountain Dn-
vecard 30C. un disco duro en tarjeta con 30 Mbyles: In-
tel Above Board, tarjeta que permite a los PC (incluido
el 1512) salir de su limite de 640K de RAM y crecer has-
ta 2 Mbytes. Al ser un desarrollo conjunto entre Intel,
Lotus y Microsoft, se ha convertido en un estandar
aprovechado por muchos programas.

» MICROBYTE, con muchas novedades: MEDI-CARE,
un programa hecho por médicos para los medicos, que
facilita un control sobre historiales clinicos. interaccion
de farmacos y agenda. En juegos para el PC, presenio
las aventuras: Perry Mason. La isla del tesoro, Nueve
principes en Amber y Dragon World. La distribucion de
OPEN ACCESS para el PC 1512. En el lerreno profe-
sional. la contabilidad multiusuario y gestion integrada
multiusuario.

» MICROGESA anadio a su catalogo profesional LAW-
GES (con disco duro). paquete de gestion para aboga-
dos y procuradores, y BOLSA 1, programa para con-
feccion de graficos de cotizaciones, contralaciones y
medias moviles que permiten la realizacion de Char-
ting.

» PROA, que presentaba CRISTAL, un entorno opera-
tivo que permite obtener un inmediate partido del orde-
nador, al entregar resuelitas las mas urgentes necesi-
dades de la mayoria de los usuarios, contabilidad y
gestion y facturacion mas almacenes.

» SIPYME, S. A., distribuye en exclusiva y soporta téc-
nicamente en Espana los programas K-hoja de calcu-
lo, K-texto, K-base de datos y K-Estadistico Graficos.
Todos estos programas son de KUMA Computers y es-
tan desarrollados en el entornc GEM. También
GESPYME, gue esla integrado por un conjunto de moé-
dulos de programas de aplicacion a las necesidades
de control de gestion originadas por la actividad em-
presarial y del profesional liberal. Consta de los modu-
los Contab, Factur, Stocks. Provdr y Ligiva. Poseen
también el Gespyme Plus, integrado por Gescom y
Gescofin, dirigidos a las necesidades administrativo-
comerciales propias de la actividad empresarial.
En su propio stand:

» TOP COMPUTER, lider en comercializacion de siste-
mas de almacenamiento y periféricos. mostro su gama
de equipos desde la Disco Tarjela de 20 Megas (Me-
gaCard). pasando por las distintas tarjetas de expan-
sion. hasta el sistema de Backup de Tandberg Data.

BENMAYOR, de Barcelona, presento un sistema au-
tomatizado de montaje de p'acas de circuito impreso
en base a un CPC 6128.

12/ Amslrad User
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The Great Galactic Adventure Continues
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ENIRORIADA

L manejo de informacion esta

E en la base de la mayor parte

de los programas profesiona-

les. En muchos casos esla informacion

se puede manejar direclamente ulili-
zando una Base de datos.

Facturaciones, nominas, conlabili-

dades, stocks... Detras de cada pro-
grama esla la gestion de fichas o re-
gistros por distintos conceptos. Si dis-
ponemos de una Base de datos pro-
gramable s& pueden realizar estas ta-
reas con cierta facilidad.

Un fichero en un ordenador es ana-
loge a los archivadores cde oficina, Si
tenemos. por gjemplo, un pequeno al-
macen, dispondremos de un archiva-
dor con una ficha para cada provee-
dor. Esta ficha incluira el nombre, di-
reccion y otros dalos de interes. Otro
fichero puede contener la informacion
sobre los articulos que tenemos en
stock. el nombre del proveedor, la can-
lidad y su precio. Si queremos saber a
cuanto asciende nueslro stock, habra
que sacar el archivador y con una cal-
culadora multiplicar ficha por ficha y
sumar los resultados.

Con un programa de gestion de fi-
cheros se podrna introducir ese calculo
de forma automalica. Asi, la informa-
cion de los dos ficheros podria eslar en
el ordenador de forma permanente. La
totalizacion se podria hacer de forma
automatica. ademas de permilir la ge-
neracion de listados ordenados por
nombre de cliente, por produclo y por
numero de unidades en almacen.

Algunas definiciones

Se llama Base de datos a la union
de un sistema de ficheros® y una serie
de programas que permiten gestionar
la informacion. Debe permilir, como
minimo, poder elegir la estructura de
cada registro® y como se va a dividir
éste en campos”, Las bases mas so-
fisticadas permiten utilizar campos de
longitud variable, mientras que el res-
to nos obliga a dimensionar cada cam-
po de acuerdo con la longitud maxima
que puede alcanzar.

—ﬁ

Las bases de dalos pueden ser tam-
bien relacionales® y utilizar vanoes fi-
cheros simullaneamente, y en ese
caso se podran utilizar facimente para
aplicaciones gue requieran unir dos fi-
cheros. Otros tipos de Bases de datos.,
por ejemplo las jerarquicas®. tienen
mas potencia a costa de algo mas de
complsjidad, pero no son {an corrien-
tes en ordenadores personales.

El orden resulta
esencial

Un conceplo importante as la in-
dexacion. Lo ideal es que |os registros
de una Base de dalos estuvieran orde-
nados, y asi seria muy facil recuperar
selectivamente la informacion. Sin em-
bargo, mantener ordenado un fichero
en el gque se anaden y borran varios re-
gistros todos los dias es una larea pe-
sada incluso para un ordenador. Ade-
mas, ;que ocurre cuando el fichero lie-
ne que estar ordenado a veces por
nombres y oiras por fechas? La in-
dexacion® es la solucion a esle pro-
blema,

Indexar es crear un fichero acceso-
rio. que incluye los campos sobre los
que se quiere ordenar y una indicacion
de |a posicion de ese registro en el fi-
cnero, Con este sistema, para recorrer
un fichero por orden basta sequir el fi-
chero de indices por orden, sallando

cada vez al registro necesario del fi-
chero pnncipal. El procesc es mucho
mas rapido, sobre lodo porque la or-
denacion se suele hacer solo sobre los
ocho o diez primeros caracteres de
cada campo.

El proceso permite tambien, dispo-
niendo de varios ficheros indice. re-
carrer el fichero por vanos ordenes dis-
tintos. Svele bastar una instruccion
sencilla del tipo SET INDEX TO <<indi-
ce >, si el tichero indice esta ya hecho

Informes y listados,

' una caracteristica

importante

Las Bases de datos de un cierto ni-
vel de complejidad disponen de gene-
racion automalica de listados e infor-
mes. en pantalla o impresora. Una
Buena Base de datos debe permitir de-
finir el encabezamiento con libertad,
decidir qué campos y con que tamano
iran en el informe, y seleccionar parle
de los registros para su impresion.

La mayor parte de las Bases de da-
tos trabajan sobre pantallas definidas
por el usuario. en las que se especifi-
ca que campos se introduciran en que
posiciones. y muchas de ellas dispo-
nen de un generador aulomalico de
eliguetas, muy util cuando se trata de
enviar cartas a lodas las personas
registradas.

| Terminologia técnica

Sistema de ficheros: conjunto

de programas que permiten
crear, modificar, leer y escribir fi-
cheros de acceso directo.

Registro: cantidad de informa-
cion relativa a un elemento. La
Base de datos se divide en regis-
tros. El analogo en una oficina seria
la ficha de cada cliente o producto.

Campo: un registro se divide en

campos, que son la minima di-
vision de la informacion dentro de
un archivo. Los campos pueden ser,
en general, numericos, alfanumeri-
cos y a veces de otros tipos. Dentro
de una ficha, cada linea con infor-
macion como nombre, codigo de
producto, efcetera, es un campo.
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Modificaciones en la
estructura

Una Base de dalos se compone de
su estruclura’ y de los datos que la lle-
nan. Tan impoertante es el buen diseno
de una como ewvitar la introduccion de
errores al llenarla. Algunos programac
disponen de opciones de validacion”
mas 0 menos sofislicadas. En las Ba-
ses de datos programables” a veces la
validacion queda a cargo de un progra-
ma escrilo por el usuaro. La solucion
es mas flexible. pero le quita facilidad
de uso al sistema. Los sistemas mas
potentes, como dBase Il y Cristal, in-
cluyen Un potente lenguaje de progra-
macion umdo a comandos de ayuda
que facilitan las tareas sencillas para
el usuaro poco experimentado

Sistemas multiusuario

En el entorno de PC. especiaimen-
le. |as redes locales van adquiriendo
una imporlancia cada vez mayor. Al-
qunos programas de Base de dalos
permiten la ulilizacion de ficheros en
olro ordenador por varlos usuanos si-
multaneamente, si disponemos de red
local y de un servidor de red'® El pro-
grama de red local se encarga de que
los registros a los que se accede por
un usuario no puedan ser leidos mien-
Iras estan modificandose.

Los usuarios que manejan un gran
volumen de informacion y la actualizan
continuamente podrian tener un PC in-
troduciendo nuevos registros, mientras
ofro se dedica a las modificaciones y
bajas y un tercero prepara los infor-
mes. Solo las versiones mas avanza-
das. como dBaselll Plus, permiten
esle lipo de uso que, ademas, queda
fuera del alcance de la mayor parte de
10s usuarios por razones economicas.

— — —

4 Base de datos relacional: aque- del proveedor que lo sirve. Una las entregas de esos productos).

lla que presenta una estructura
de registros y campos sencilla, sin
posibilidad de campos compuestos
por otros registros o campos repe-
tidos. Para las aplicaciones habitua-
les, se hace que un campo esté pre-
sente simultaneamente en dos o
mas ficheros, pudiendo seleccionar
los dos registros para su uso simul-
taneo. Por poner un ejemplo, el co-
digo de un producto estara presen-
te en cada uno de los albaranes de
ese producto y también en la ficha

Base de datos de ese tipo permitira
relacionar facilmente ambas fichas,
sin las complicaciones de estructu-
ra que tienen las Bases de datos je-
rarquicas o reticulares.

Una Base de datos jerarquica

organiza registros de varios ti-
pos en un d@rbol binario. Permite que
un registro «padre», por ejemplo la
ficha de un articulo, tenga varios re-
gistros de otro tipo como hijos (por
ejemplo, los albaranes asociados a

Son mas dificiles de organizar, y
tambien mas potentes que las rela-
cionales. Como un ejemplo pode-
mos citar Delta Plus.

Indexacion: sistema de ordena-
cion en que un fichero acceso-
rio incluye los campas indice por or-
den, junto con la direccion de cada
campo en el fichero principal. Con

>
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Comentaremos brevemente los programas de Base de
datos mas accesibles para usuarios de PC 1512

DBase I, Ill y lll Plus

Se trata de una familia de Bases de
datos que van mejorando en prestacio-
nes y posibilidades. dBase |l viene del
mundo CP/M, y los usuarios de 6128
o PCW habran cido hablar de ella. Se
ha convertido en una especie de es-
tandar desde sus comienzos, para
CP/M, y sobre todo en las versiones
PC.

Se trata de una Base de datos rela-
cional, con posibilidades de indexacion
y comandos polentes de geslion de
pantalla. En las versiones Il y Ill Plus
dispone de un comando (ASSIST) que
proporciona acceso por menus a todas
las posibilidades del sistema. Los pro-
pietarios de DBase |l disponen solo de
un potente lenguaje de comandos,
mientras que los usuarios de los otros
modelos pueden, ademds de progra-
mar, utilizar un enfoque por menus.

Al poder programar sobre una base
de dalos rapida v flexible, se trata de
un generador de aplicaciones muy uti-
lizado, y muchos programas de stocks,
contabilidad, eicetera, corren sobre
dBase. Para ello, Ashton Tate vende
aparte un modulo runtime y otras com-
panias venden compiladores para los
programas en DBase, como Clipper.

GBase

Se trata de la primera aplicacion de
este lipo realizada para correr sobre

GEM. Dispone, por tanto, de un forma-
to en pantalia muy agradable, con me-
nus y ficheros accesibles desde el ra-
ton. Es un producto menos orientado a
la realizacion de aplicaciones que a la
generacion de datos directamente en
modo inleractivo. Es, por tanto, mas
util para usuarios que no manejen un
gran volumen de datos de manera ru-
tinaria, sino que quieran utilizar la Base
de datos para ojear sus ficheros.

Dispone de opciones para intercam-
biar ficheros con gran numero de apli-
caciones, ademas de permitir inter-
cambiar listados con otras aplicacio-
nes GEM, como GEM Write 0 GEM
Woardchart, con lo que |os informes que
preparemos dispondrén de una exce-
lente presentacion.

Reflex

Subtitulada «El analistas, deja claro
que el proposito de este programa es
analizar Bases de datos, Soporta el ra-
tén, algo muy util en un programa a
base de menus, y requiere pantalla
agrafica, algo muy natural en el Ams-
trad. Se podra describir como una
combinacion de hoja de calculo, ges-
tion de ficheros y graficos.

Permite visualizar los datos en cin-
co moedos distintes: Documento (un re-
gistro por pantalla), Listado (un regis-
tro por linea), Grafico, Tabla (con los
datos en dos dimensiones) e Informe.
Se pueden crear hasta tres ventanas

simultaneamente. Se trala de un pro-
grama muy potente, que puede hacer
calculos sobre |os dates, con un Unico
inconveniente: todos los datos deben
caber en memoria. Eso limita su uso a
Bases de datos pequenas, por lo que
parece una herramienta de uso perso-
nal mas que un programa de gestion
de empresa.

Cristal

Un lenguaje de cuarta generacion de
origen netamente espanol. Se lrata de
una Base de datos relacional progra-
mable, con un generador de progra-
mas que nos gula mediante menus, de
manera que el programador inexperto
puede realizar su aplicacion sin saber
Boriar (asi se llama el lenguaje), mien-
tras que las personas a quienes le in-
terese mas polencia podran afinar sus
aplicaciones mediante el recurso direc-
to a Boriar.

El programa mantiene en todo mo-
mento acceso a una calculadora, ca-
kendario y tabla de caracteres. Su prin-
cipal ventaja es que tanlo el lenguaje
como todos los menus estan en caste-
llano, ademas de guiarnos el genera-
dor de aplicaciones.

La presentacion es excelente. con
un libro de instrucciones en color y los
dos discos. La misma compahia, Proa,
ha escrito una Contabilidad +Gestion
integrada compiladas en Boriar, y de
muy buena calidad.

este sistema se puede tener el fiche-
ro ordenado de varias maneras si-
multaneamente. Casi todos los sis-
temas permiten ademas ordenar los
registros fisicamente, aunque es un
proceso mucho mas lento.
7 Estructura: especificacion de
numero, tipo y tamano de los
campos. Conviene prestar mucha
atencion a la estructura de la Base,
ya que de ella depende en buena

medida su eficacia. Una vez creada
suele ser dificil de modificar.

Se llama validacion al proceso

por el que se comprueba que la
introduccion de datos es acorde a
ciertos limites. Por ejemplo, un nu-
mero de telefono debe tener siem-
pre al menos seis cifras, y no pue-
de comenzar por cero ni por nueve.

Base de datos programable: se
trata de una Base de datos que
incorpora la posibilidad de escribir
programas. Aunque no suelen ser
lenguajes de programacion excesi-
vamente potentes, permiten escribir

aplicaciones a la medida, como con-
tabilidades o gestion de stocks so-
bre Bases de datos. Simplifican mu-
cho la emision de listados e infor-
mes, y su dominio hace innecesa-

rias estas opciones.
10 Un servidor de red es un or-
denador que reparte su dis-
co duro y otros recursos entre los
diversos ordenadores de la red. Se-
gun el sistema, a veces queda blo-
queado y otras es una estacion mas
de trabajo.
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PC Promise

Se trala de un programa de Base de
dalos relacional, pero no dispone di-
reclamente de la facilidad de crear pro-
gramas. Todo e| acceso a las faciliga-
des del programa es mediante menus.
disponiendo de mucha potencia para
el usuario. Se trata de un generador de
programas. Cada lichero se define me-
diante una (o varias) pantallas asocia-
das, pudiendo esa pantalla cargar otra
de forma condicional. lo que nes da

una estruclura de lipo jerarquico sin
sus complicaciones.

Se pueden definir tambien pantallas
de listados, informes e indices, y resul-
ta de manejo facil si nos lomamos la
molestia de definir todo el entorno. Una
de sus caracleristicas mas utiles es la
disponibllidad de palabras clave de
distintos niveles. que nos permite con-
servar el poder de cambiarlo todo, dan-
do solo un acceso parcial a otros usua-
rios. Un buen producto, aunque Ia tra-
duccion del manual no es demasiada
correcta,

Se trata de dos programas de RPA.
La primera es una base de datos rela-
cional, con ayudas en todas las opcio-
nes. Se puede delinir en cualquier mo-
mento la entrada'salida de datos. Dis-
pone de opciones de busqueda selec-
tiva y un potente generador de infor-
mes, ademas ge la realizacion de cal-
culos.

Super Flex esta disenada para fun-
cionar con disco duro.

. 1}:3‘"‘1‘.‘ N
DALY UE

AMSFILE funciona sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus. El disco se su-
ministra con dos versiones, AMSFILE
2.1 para PCW y AMSFILE 2.3 para
CPC 6128. La version para CPC 6128
incorpora un programa INSTALL que
permite adecuar AMSFILE a la impre-
sora que estemos utilizando.

El numero de registros esta limitado
a 9,999, y su longitud méaxima es de
1.460 caracteres. Cada registro puede
estar formado por hasta 50 campos y
la longitud maxima de los campos es
de 73 caracleres. En la practica, el la-
mano de un fichero queda limitado por
la capacidad del disco.

La creacion de la estructura de la fi-
cha se realiza mediante edicion en
pantalla completa, utilizando los cor-
chetes cuadrados para delimitar los
campos. Podemos determinar un or-
den para los campos diferente al visual
en la pantalla.

Otra opcién nos permite definir valo-
res por defecto para cualquier campo,
los cuales aparecen de forma automa-
tica al crear una nueva ficha. La bus-

Menu de opciones despues de abrir un fichero.

El proceso de definicion de unaficha es tan facil comao escribir en pantatla |os nom-
bres de los campos seguidos por tantos puntos como caracteres admita el campo.
delimitandolos con corchetes.
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queda de fichas puede ser por varios
campos y para cada uno podemos ele-
ar la condicion de busqueda entre
“mayor que», «menor que», «igual a»,
«distinto de» e «incluido ens.

A la hora de utilizar |a impresora te-
nemos acceso a la definicion de cua-
tro lipos de salidas: etiquelas, listados,
fichas y texto especial. Esla ultima op-
cion nos permite realizar cartas per-
sonalizadas.

DBASE |l
ORDENADOR: CPCs
y PCWs

SOPORTE: Disco
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

DBase Il trabaja sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus con los AMS-
TRAD CPC 6128, PCW 8256 y PCW
8512. En los AMSTRAD CPC 464 con
disco y CPC 664 se puede utilizar so-
bre CP/M 2.2,

Aunque en la practica sea la capa-
cidad del disco la que impone los limi-
tes, en principio DBase || puede ges-
tionar hasta 65.535 registros. cuyo ta-
mano en caracteres no puede sobre-
pasar el millar. Cada registro puede al-
bergar hasta 32 campos.

El programa se reserva un area de
memoria en la cual puede almacenar
hasta 64 variables de un maximo de
254 caracteres, si bien la suma de to-

o o vamos wormx. vmeion 2.0, © Doicoe 5|

i

roun nusyd fLaherg

(ishero
g2 [1ohares
ol)

T LA OFCION DA NI Coor._____|

Menu principal de AMSFILE.

das las variables na puede exceder los
1.536 caracteres.

En cuanto a las operaciones posi-
bles, admite las malemalicas basicas
(suma, resta, multiplicacion y division)
y algunas ofras, niveles de paréntesis,
operadores de relacion (distinto, mayor
o igual. menor o igual, etcétera) y ope-
radores logicos (AND, NOT, OR, et-
cetera).

Los campos pueden integrarse en
tres categorias: alfanumeéricos, nime-
ricos y logicos. Los primeros pueden
tener como maximo 254 caracteres de
longitud: los segundos, 63, y los cam-
pos légicos son de solo un caracter.

DBase |l supone otro conceplo en el
mundo de las bases de dalos, ya que
no se trata de un programa que ges-
tione ficheros de dalos, sino de un ver-
dadero lenguaje de programacion en el
que las unidades manejadas se estruc-

| turan en cuatro niveles: caracteres,
| campos, registros y ficheros.

Ademas permite crear ticheros de
programa que se ejeculan desde DBa-
se con la instruccion DO. Todo este
sistema nos permite realizar y ejectuar
programas de indole muy diversa (ges-
tion de los propios ficheros de datos,
resumenes y listados parciales, pro-
gramas de conlabilidad, gestion, etce-
tera) que pueden comparlir los mismos
licheros, ya que todns esperan encon-
trar la misma estructura.

Y no solo eso, sino que en el caso
de que necesilemos modficar un pro-
arama esctito en DBase por algun mo-
tivo, podemos seguir conservando |os
mismos ficheros y utilizarlos desde la
nueva version que hayamos creado, o
incluso modificar con facilidad la es-
tructura del fichero adecuandolo a las
nuevas necesidades del programa.

K3 et e e L L '

: MGl Viwi desisre & % |8 fch 0

L * )

* Noabre ¢ Julian Careia Canpos E ' P Noabre : Jose Luis Peres

' Direccion: Tr. Burgos 13 ' * Direccion: (/Tribulete 51

: Pehlacion: NADRID : i'l Poblacion: BARCELONA

: Frofesion: Taxista : : Frofesion: Belineante

: Telefano @ 81-2228M1 Fdad: 39 Estado Civil: € : : Telefono ¢ 935628198 Edad:

Mediante un fichero de comandos podemos definir el formato de

FICHA: Qv/eu/17

i

B e

Estado Civil: §

presentacion en |a pantalla. Este es un ejemplo.
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Bases de datos CPC

AMSBASE
ORDENADOR:
AMSTRAD CPC
SOPORTE: Cinta
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

AMSBASE trabaja en el modo de 40
columnas. El maximo numero de regis-
tros que podemos manejar es 999, y
el maximo numero de campos por re-
glistro es de 99,

Los campos pueden ser de cuatro ti-
pos: alfabelicos, alfabétices sin espa-

CREACION DE FICHERO
B e e

FICHERO : EJEMPLO *g;ggls‘g
NUM. DE REG. : 1 CAMPOS/REG. : 7
DESCRIPCION DE CAMPOS

NOMBRE FORMATO LONGITUD
52 §E§§ ON g
2 1 %c- 8H
5. 'ESION s
$: E2f%cruIL P

J

La definicion de campos en AMSBASE se realiza de forma similar a dBase Il

cios, alfanumericos (letras y numeros)
y numericos. La longitud de estos ulti-
mos esta limitada a nueve digitos, y la
de los demas campos esta limitada a
99 caracteres.

Disponemos de las opciones habi-
tuales: crear el fichero. ordenarlo, ac-
tualizarlo, consultario, exlraer resulta-
dos, listarlo, grabarlo a cinta, cargar un
fichero de cinta y obtener informacion
del fichero. Esta informacion compren-
de el numero de fichas, el numero de
campos por ficha y la descripcién de
los campos; esto es, su nombre, for-
mato y longitud.

DATABASE
ORDENADOR:
AMSTRAD CPC
SOPORTE: Cinta
DISTRIBUIDOR:
Microbyte

DATABASE se suministra en una
cinta con dos versiones, una para lra-
bajar en 40 columnas y otra para lra-
| bajar en 80 columnas. Admite un maxi-
mo de diez campos por reqistro, sibien
permile encadenar hasta 5 registros,
con lo que podemos aumentar €| nu-
mero de campos hasta 50,

El numero de registros esta en fun-
cion de la longitud de los campos, y es-
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GESTIAVA

PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO
PORUNPRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIEREMPRESA. TANSOLO ~ 49 900 Pts

(_CONTABILIDAD )

(__CARACTERISTICAS )

(GESTION COMERCIAL)

En este programa hemos Intentado que Vid ., el usuario. tenga las
maximas foclidades para el perfecto control de su
Contabillidad.

Esencicimente los caracteristicas o destacar son las sigulentes:

- El nUmero de Ctas, que Vd. puede controlor asi como el
ndmero de opuntes o Infroducii. no fiene limitacién. Esto
limitacién sclamente le venara daca por la capecidad de disco
que Vd. utlice.

- Las Clas, operturadas controlan 5§ niveles. GRUPO- SUBGRUPO-
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar
fotaimente cualquler gestién de Contablidad

- los apuntes contables son Inftroducidos y ordenados
diractoments por fechas y por Cros., evitando osi las posteriores
Integraclones y ordanacién por fechaos.

- Elcédigo da los SUBCUENTAS puede ser alfanumérico.

- Todos los balances necesarios para su Contabilidad se
encueniran programadas, includo el Balance de Stuacion.

- Posibliidad de efectuar un Ciene Ficticlo de Contabllidad con
todos los extractos de EXPLOTACION- 2. ESTRAORDINARIOS-R,
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS. como s Vd.
hublese efectuado un Clere Real, pero sin contabilizar.

- La Infroduccién puede efectuarse de Modo MANUAL. es decir,
apunte por opunte o blen de Modo AUTOMATICO. es deci
diferentes opuntes conta un apunte dnico.,

- Poslblided de occeder a dferentes campos desde la
Introduicién de Adentos:

--Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO)

-~ kdiclén de BORRADORES del Libro Diario. tanto por pentalia
COMO porimpresora.

-- Altas de Cras. Contables. S al infroducir el apunte, la Cta. no
existlese. el programa le indica sl Ud. desea aperturaria, en caso
offmafive directamente Ud. podré aperturaria sin volver o la
opcidn de aperturas.

— Vision de todos los Concepros Automdaticos, progamados

~ Posibilldod de Introducir un opunte compieto Wlzordo
solomenta &l teciado numérico

- Opclon de poder Infroducir las Ctas. con saldo, directameante
dasde la creacidn de estas.

- Creacibn de Concepfos Automéficos. para su posterior
utizactén enla Infroduclén de Asentos,

- Posiblidad de definir el formato de pagina para impresora

- Contfinuor con otro disco la Contabllidad por Vd. comerzada,
unavez que el que utlizo se complete.

- Borrado de Acumulados Anuales, Mersuales e incluso Saldos

- Carga cutomdrtica del progrema.

Ademas le ofrecemos nuestio serviclo de Software postvenia,
para atender cualguier fipe de duda que se le pudiese plantear.
asl como nuestra Gorantio de combio. onte una foriuita
degeneracién del disco de programas.

-= CALCULADORA INCORPORADA
-~ CONTROL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOSY COBROS
-~ GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS

23.900 Pts

- Gestion COMPLETA Y FLEXIBLE parg Control de Almacén y
facturacion con control de cobros de faclimansjo.

-Totamente personalizada.

- Tratamlento de ficheros INDEXADO, Le proporciona gran
fapidez y con lo opcldn de reorganizar, se recuperan datos
deterlorodos en cualauier momento

- Acceso a cualauler fichero por el cédigo o por el nombre sin
necesidod de leclearlo completamente. Posbilidad de uso da
Multlalmacén,

- Ustados ordenados Alfabeticaments o por cédigo de ficheros
Maestros.

- FLEXIBILIDAD en cuanto al fomate de Allbaranes y Facturas.

- Valoraclén en cuaiquier momento del Almacén (inventarlo)
sagun Costo Ultimo Medio y de Venta Actual.

- Los Acumulodos de Clientes. Aricuios, Agentes, efc. se
actualizordn en cualguler momento y con la opclén de
agruparios por familias, zonas etc.

- Lo NUMERACION, que es automatica, de Albarones y facturas
s& puede cambior cada vez que se emitan NLavas.

- Debldo @ sus Tablas los porcentoles de VA DESCUENTO Y
COMISION son practicamantelimitadosy odoptables. :

- Se podid cambiar el PV.P, DTO. & VA de |os orficuios en
albarones alinfroduciros.

- Avisar cuando no hay existencias en Almacén o tengamos
catalogado o uncllente de moroso o sin crédito.

- Posblldad de reallzar albaranes a clientes y/o articulos sin
tenerlos grobados previomente. Ademés se puede emifir
albardn (Valorado o no) Inmedictaments después de ser
Infroducido.

- Tedo Documento (Aib, Fact, etc.) podran llevar un comentaro
particular.

- En una misma Factura o albardn se puade tensr mas de un tipo
de VA, DTO. o COMISION enun mismo cliente,

- Lo Emisién de Facturas se hard Juntando los aibaranes
pendlentaso por cada albarén una factura.

- Se puedes modificar las focturas en cuaiquler momanto.
Tamb'én se pueda ni rir od ucr manud mert e ensuHEd I co

- La forma de Pago en Focturas se lomao del clente pero se
podrd modificar en cualquier momento.

- Genera automaticamente los cobros pendientas al Facturar y
teniendo la opcidn de modificarios, borrarlos, ete, y de poneries
anfregaso cuenta.

- La emision de RECIBCS estd bajo el tormato oficial y se pueda
emitr en cuciquier momento y repelillos las veces que
queramos.

- Al Inspecclonar o lstor Facturas, Albarones, Cobros,
Documentos de Aimacén se pueds hacar por el nimero o por
elcliente.

- El control de las comisiones tamblén se podid hocer por @
Importe delas ventasefectucdos

- Etiquetas de Arfculos y Cllentes.

-Fechos de Ultima actuolizocién de ficheros maestros.

- Combio de precios de articulos autémotico,

-Imprasién N. Buitosen Albarén y Portes en facturas.

33.500 Pts

IVANO INCLUIDO

ORDENADORES I1BM PC Y COMPATIBLES _

Gestién
Coflvare

APLICACIONES DE GESTION

C/IRIS, 1, entreplanta
Tfno: (967)217156-217157
02005 - ALBACETE



CARACTERISTICAS TECNICAS DE LAS
BASES DE DATOS

NUMERD DE
REGISTROS
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l0s son de tipo unico alfanumerico. Po-
demaos realizar calculos sencillos sobre
Ios campos de un registro.

Entre las opciones habituales en las
Bases de datos. como buscar un regis-
lro por un campo, ojear los reqgisiros,
borrar un registro, ordenar el fichero,
elcelera, deslaca la posibilidad de ge-
nerar sumarios por impresora. Eslos
sumarios no son en realidad sino etj-
quetas, que nos facilitaran la realiza-
cion de «mailing». También son intere-
santes las posibilidades de calculos
malematicos entre campos, que entre
otras nos permiten, por ejemplo, hallar
la suma lolal de un mismo campo a lra-
ves de todos los regislros. Tambien
podemos utilizar un campo cuyc con-
lenido sea el producto o la suma de
olros dos del mismo reqistro. ¢ incluso
cruzar operaciones enltre distinlos re-
qistros.

Posea una opcion LOCK que permi-
te obtener de forma automatica listado
por impresora de todas las fichas ha-
cia adelante o hacia atras a partir de
aquella en que activamos la opcion, y
podemos ordenar el fichere ulilizando

b
i

s EEUNTOZ
s ATTEOMO

i

it
== 0 HEpOA

Bqummﬁmmr—

Cambiar de

Use las Teclas del Cursor para |
Campos o TAB Otra Pagina
Pulse ENTER Cuando Termine

DATABASE utiliza campos de tipo unico alfanumerico y de longitud fija.

como referencia el campo que desee-
mos, tanto si s Numenco comao si s
alfanumerico.

Ademas es posible hojear rapida-
mente el fichero. El programa se en-
carga de pasar las hojas con breves
pausas. y sigue hasta que |e indique-

mos lo contrario pulsando la tecla ade-
cuada. Por otro lado, DATABASE
cuenta con las desventajas propias de
los programas basados en cinta, esto
es, la lenlitud de carga y el rnesgo

! siempre presente de los problemas de

, carga.

COMPATIBLE CON:

SPECTRUM 16K, 48K, Plus & 128
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128

— FACIL DE OPERAR

— COMPATIBLE CON TODO EL SOFWARE

PARA LOS JUEGOS

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR:

CASIO

TELS. (964) 20 08 63-20 03 55 TELEX 65330 VYPA-E

¢ GIMSE IVERT

O AVDA. REYD. JAIME, 74 - BAJOS - ENTLO.
12001 CASTELLON (SPAIN)

CONTROLADOR DE VELOCIDAD
Y PARADA DE IMAGEN
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DelSeS

DELTA PLUS
ORDENADOR:
PCWs
SOPORTE: Disco
DISTRIBUIDOR:
Ofites Informatica

Pese a funcionar sobre el Sistema
Operativo CP/M Plus, DELTA solo fun-
ciona en los AMSTRAD PCW, y no asi
en el CPC 6128.

Se trata de una Base de dalos muy
potente, en la que pedemos destacar
la posibilidad de crear estructuras de
registros tridimensionales mediante lo
que el manual llama grupos de tran-
sacciones. Esto permite, en un mismo

24 ' Amstrad User

NOMBRE

registro, tener repetido un cierlo grupo
de campos tantas veces como sea
necesario. Por ejemplo, en un fichera
de un medico, podemos lener una uni-
ca ficha para cada paciente, v dentro
de ésta un grupo de transaccion para
cada visita, ordenandolos por orden
cronologico.

DELTA permite situar los campos vy
el lexto en el lugar de la pantalla que
deseemos; excluir ciertos campos
cuya informacion consideremos reser-
vada, de modo que el operador no ten-
ga acceso a ella: establecer diversos
niveles de proteccion para que el ope-
rador no pueda actualizar campos pro-
tegidas o anular y crear registros: pro-
teger el fichero de datos por clave se-

| creta de acceso; definir ficheros de

mascara que determinan el farmato
con que aparece la informacion en |a
pantalla y las operaciones tque han de
realizarse de forma automalica sobre

DISTRIBUIDOR

e daitos PCYW

los datos del registro visuallzado. pu-
diendo ademas disponer de mas de un
fichero de mascara para cada fichero
| de datos y ulilizar el que nos conven-
| ga en cada momento.

| Por otro lado, la capacidad de selec-
cion de registros sobre una serie de
condicionantes es muy polente, y po-
demos utilizarla, por ejemplo. para ge-
nerar etiguetas condicionadas sin ne-
cesidad de extraer primero los dalos a
un fichero intermedio.

También podemos utilizar DELTA
para generar carlas personalizadas.
Disponemos de un editlor de carlas
sencillo en el que podemos mezclar el
texto con referencias a datos del ar-
chivo.

Se trala de una base de datos muy
potenle y versatil, aungue bastante

compleja en su manejo.

REQUERIMIENTOS




1512

l Y no es de extrariar, porque con el PC 1512, Amstrad marca un nueve hito en la historia de la informatica.

Por solo 133,900 Ptas., sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un completisimo
sistema informalico que se conecta a la red por un solo cable, y que incluye coma standard todo fo necesario para trabajar a fondo.

El Amsirad PC 1512 28 mucho mas de lo que Vid. esperaba, Por eso, todo el mundo habla de &, En todo el mundo.
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GRUPO INDESCOMP.
€ Aravies, 22 26040 MADRID, Tel. 4533001, Telnx 47650 IHSC £ Fax4592292-

pantalla e incluye coma standard funcianes gy
hay que anadir [y pagarl separadamente
cualquier vir 1AM compatible.

Por cjemplo, ¢l -2 1-3de lulusfunlmmn 5
may rapida que en otro Standard PC.

u3 maquina QU

Sepliembre

»§eforman colas para consequir los

¢ todo el mundo
esperaba hallegado.”

o | IME

El nuevo ordenador de Amstrad, el
“PC 1512", promete ser uno de loes
mayores tnunfos de Alan Sugar, Las
primeras impresiones estan siendo
contundentes, “El Amstrad PC g5 ol
mas valioso, el mas apasionante
acontecimiento desde el Arca de
Noé", dice Chase Woolcock,

Marguerite Johnson

Delegacion Catalufia: C: Tarragonn, 190, Tal 325 1258 06015 BARCELONA
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PARA MAS INFORMACION AUEGO
/) | DEMOSTRACION EN MII’MPH SA/DOMIC
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MF"!E S

u nE _ _ PROMINCIA
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MUCHO MAS DE
UD. ESPERABA.

Memec |a pena 2sperar. AMSTRAD presents un nuevo
hitd.an la histona mformatica. el PO 1512,

Esta ardenadon, manenenda ta compalindigan con el
slandard | B M€ g supera
1e:nulcglcamente LON un dsant an & Que
S8 Incurporan jog Lilimaos avances de la
ERCITNC, B un (redo realmante
excepeional

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PTAS.
-.-_

Para consegur un PC. Usted 1nia gos opcones

0 blen, camprar un aquipo comp b PErD a un preci
Elévado’ o tnen, Dagar menas paro 4 costa de recb
und cpniguracion e fa que no se ngluian elementos
ESEnodes (moalon mémotia, gralicos, imerace para
Impesoras, sslemas operalvas, elo.)

Ahora, con el “PC 512°, porun pregio ieaimente
excepnional y 5o mvessianas te dingra
compramentanas Usied dispandra de
sistemd nfptmaty s2coneclaala 'e“' soln
caole. ¥ que meluye coma standard oo Ip neces
£ara trabagar a fondo. 512 K RAM, Monitar
direocionable, ralon, gralicas y o
IMpresas v ltos perdancos. el
DaLErias  un paguete de soltware con Irq
mpotantes setemas operatves. MSDOS 2
{Micresalt) & DOS PL ¥ CPM (Digital ﬂ‘l‘SE"u L=
GEM. (Digna! Research

y BASIC 2 para GEM Il oeomony) ¥

MUCHO MAS FACIL.

= UN GENIAL RATON LLAMADO GEM.

| (Direciotio

EL'PC 1512
fe grafcos aurkaras), a;f-"f
namation en menusa

ILONos para fepresentar 1nr'".n de
ubles coma archivadares, im
caltutagonm . eto. Toda efl. sé ma
raves 08 un Falon Ergunimi:
© Dusadores. Adios'a los mamnsyes

da complicada leciura 3 los comantios

dificies y a los cursos de entreramento
Con el GEM y al raton

¢ AMSTRAD PG 1512 1o

ﬁ - ; 1030 mas ragido y mucha

GRAFICOS CON MAS COLOR.

Generalmente, &l resto de |as POs no ncluyen en sus
Sistemas standard ni grahcos m colores . aungue
sxislen diferentes tanetas de ampliagion

El modelo standard del ‘PG 1512" dispone ge gralicos
g 16 colores en BO celumnay, con ung resa'ucion de

1 5E

% senoiio

GRUPS INTHESCOMP C Atavaca 23 TOG0MAURID Tol 454 3981 Tetes 4 HAGINGE £ Fan 3452053 Celegacon Calalunay £ Tareagons 190 el 3281051 0801 #antELONS A

EL'PC 1517 utlea un verdader
mictapricesader o8 16 his &l

INTEL BO8B. qua opera 2 8 MHz Con &l
la velagidan del soliwareesde 203
Veces supenor 3 2 de la mayona de los
POs existentes. que trabajan a 4,7 MH:z
Listed conecta @ ordenasdar. y
rapilamente, e sisterg opeacional
AOM chequia do &l ustems
Indicandale &n partaiials luncion gue
8512 operando #n cada momenly,

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED
DE TRABAIO
E| AMSTRAD PG 1512 esun expeno en Mavar

Cuaiguer red de PCs
S biago su mcrelble velooioad y su complata

BSDEC vrien en 1a estacion de tratap
peregta tabies, deectores secretaras y
personal en gensral BSlEN permansntaments URitas y
compartan reclesos tales como e mpresora lasery

|ore mied mesma. puaden compari lodo bpg de

datot: slocks, [acturacian, ficheros. ele

MUCHO MAS COMPATIBLE,

La exnaushva conliguracion basica gel FC 15127,
standard ‘deldiss como gralitss
rtas sanadas, meropeccesadorn 8086
glc. ke ,P'-Hf- no 30l0 acceder a la 1ofalidad de o8
piogramas exgenes paraPC s, sno ademas
procesars a alta velocidag

Por gito tado, Amslrad Espafta, ha Creado unexiense
caraloge de programas para PO a precios realmente
Iner en colabaracion con ias prmenas Airmas

MUCHO MAS RAPIDO.

/7
\\\\\i\\
W\

W
W
\

pracucamante: mitadas al aisponer ge interaces
pardleos y seeados

DISCO DURO.

Dentya da la famiiia C 1512 Amsiran prasenta
& medélos da disco Burd Que win desde @

FC 15123H010 mana. con un msco o8 10 egatyles y
monige color. con 20 Magabyles y monior coior

ELLA SUPC 1512

| Monitor manocromo 1 Disco
Monitor monberomo « 2 Discos
Manitor color 1Digco PYP 173,900 4 WA |
Monlior color 2Discos PVP 205900 + VA

| Moritor monOcromo 20 Megabyles  PVP 259500 + VA

| Manilor color 2 Megabytes PYP 299900 « IVA |

PVP139.900 + I'M--i
PYP 162900 + Va4 |

TODO LO QUE VD. RECIBE
PCRSCLO139.900PT AS.

Al comprar un' PC 15127 (monilr monagromo). usied
rezibe un pomplelisima sstema nlormanico con
sguente conliuuration basca

HARDWARE:
pe s mmas -

— Unidad Cenlrdl con procesades
(16 Bitsj 2 § MHz
'TE'YLII'u'I 3¢ 512 K ampiable a 640 K
kade unciinal completa con 85 tecias en
castelany
Mariilor antibtflo con textos y graficos &n Faper
White"
~ Campatibdidad con jos grahcos oe colores oracas a
fos 16 1onos de grs
— Unigar de disco de 360 K con deco de
3, pulgadas
— Aglo] de GURrEn con batena
Interiace serie RS 232 C
Intedace parmleic
— Raltn di <i56AH0 E10NaMCO

o 8086

espanclas 2 ntemacionales. < _
LOGIC CONTROL = ~ 3ranlras para ampiacen
DIGITAL RESEARCH = — 1 10ma para [nysick

PROA |IIJJIII 't'!“'nﬂ'ﬂﬂ('ﬁ-‘ LnT 1_-1 Ausle para fadear y gusr
GRAFO) € r h | e ;l;',',', H‘ I &l manior v
MEROMOLL ’ s L L.l k Allavoz incarporade con
MICROPRO ™ alc canirol de voluwen
FACIL AMPLIACION, COMPLETAS OFTWARE:

CONEXIONES.
Aunque el summnsltrg bisico del “PC 1512 es tan
Compielo Que quizas usled nunca necesm
amphacones. Amsirad tsmben ha previsio la
pasibiidad e anadir larelas especializacas

En |a Uridad Caniral dal erdenador ensien 3 ranuras
de expansion o2 130 acces0 que Seven para
aplicacones comg reites. madems inlemas, dscos
OIS, EIC

En cuanio 8 135 Conaxinnes inmen:
&l PC 1512 vene podibildades

25 ¥ exignines

xpanisg

— Sistema operalivo Microsoft © WMSD0S 3 2
- Sisterna operativo DOS PLUS de Diglal Research. ©
— GEM (Diserador de Graficos 1de Digital Heseart
- GEM Deskiopy GEM Paint ge Digital Resaarch @
~ Lacomiive Safiwire & ‘Bast 2° oparaliva por medio
de GEM
= Manudl del usuano de presentaciin clan y
teialiada




Micrigrocesador Z80A. 128 K RAM, 32K ROM Teclado o 59 lecles. orfs (Musical mstrument Digral Inferface). Sali 18 Sene #S 232
%2 columnas X 24 filas de lexto. Gréficos de alta resalucion bidireccional. Dos coneclores para joyshicks. Coneclor plano

{256 X 192 pixels). 8 colores con dos mveles de bllo cada uno. compatible con todas los modelos Spectrum antenores. Edilor de pantalla
Calculadora en pantalla 3 canales de sonido programables e y dos versiones BASIC en ROM 48 K BASIC. compalible con Spectrum 16 K,
independientes Cagsette incorporada. Salida TV y monitor RGB 48K yZ) = 128 K BASIC. compatible con ZX Spactrum 128

N sincl=ir 2 Spectrum+2

C Aravaca. 22. 28040 Madrid, Tel, 459 30 01. Teles 87660 INSC E. Fax 4592292, Delegacion en Catalutia: C1 Tarragona, 110, Tel. 325 1058, 08015 Baccelona
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LA MAGIA
DEL LEJANO
ORIENTE

MULTICROM distribuye
para Espana BASUN,
una aventura belica cluya
accion se sitlua en el
Lejano Onente. En glla
hemos de conguistar un
emirato con un grupo de
ocho soldados de elite
que han recibide un
enlrenamiento especial,
El |Juego permite mane)jar
a cada soldado de forma
ingdividual, pero
mierrelacionada, e
incluso en algunos casos
deberan lrabajar en
conjunto varios de ellos
para poder utilizar
algunos dispositivos. Por
supuesto. el juego esta

plagado de dificultades y
trampas mortiferas

BOMB JACK:

LA HISTORIA CONTINUA

Tras el exito del juego Bomb Jack. Elite lanza al

mercado Bomb Jack 1.
nuestro heroe

can nuevas aventuras de
y mejores y especlaculares pantallas

Suponemos que Zaliro nos hara llegar a los espa-

noles e

sia segunda parte,

que «Seguro que es bue-

nao. pr se al conocido refran

Bytes

B Proximamenle aparece-
ra en el mercado una serie
de juegos cuyo prolago-
nista sera el simpatico
galo Garlield, creado por
Jim Davis, de los dibujos
animados y liras comicas.

B Un nuevo juego de
Gremlins Graphics esta al
caer. Su nombre, Samurai
Trilogy, y como podeéis su-
poner por su titulo, es un
juego de karate.

B Tamblen de Gremlins,
un paquete llamado Star
Games One. integrado por
dos cassettes canteniendo
The way of the Tiger,
Beach Head |, Barry
McGuigan World Cham-
pionship Boxing y Rescue
on Fractalus.

B Nemesis the Warlock es
un juego basado en «co-
mic». Como es habitual, un
loco quiere destruir el
mundo y nuestro heroe
sera quien se lo impida.

SUPERVIVENCIA EN EL ESPACIO

este |uego. Lo tendreis co-
mentado proximamente &n
nuestras paqinas.

Recien llegado del futu-
ro. PROEINSA olrece a los
usuarins de AMSTRAD una
aventura espacial |lamada
EXPLORER. En ella he-
mos sulndo una averia de
nuestra nave espacial, cho-
cando confra la superficie
del planeta Esmeraida.
Para poder sequir nuestro
camino deberemos recom
poner la nave. buscando
Sus nueve pedazos en los
cuarenta billones de locali-
zaclones posibles que hay
an el planela,

En el rapido vislazo gque
pudimos echarle al juego.
encontramos unos gralicos

realmente espectaculares,
que nos haceh albergar
grandes esperanzas en




'| THE ROCKY HORROR SHOW

Hare un recorrido
espeluznante por la
casa del horror, pero
siempre acompanado
por mi AMSTRAD.

La casa MIND GAMES
ESPANA, S. A., nos pre-
senta un juego de aventu-
ras llamado THE ROCKY
HORROR SHOW. Un
amigo o amiga tuyo ha
sido raptado por el doctor
Frank, que lo ha converti-
do en piedra con su dia-
bolica maquina Medusa;

tu debes liberarlo, para
ello tienes que encontrar
los trozos de la maquina
que estan esparcidos por
las distintas estancias.
Cada vez que halles un
pedazo y su doble, éste
quedara fijo; cuando ten-
gas armada la maquina,
podras revivir a lu pétrea
amiga. La casa esta po-
blada por algunos perse-
najes, unos buenos y
otros maleficos, y hay
trampas en |as que no de-
bemos caer; también
existen, diseminados, ob-

jetos claves que abren
habitaciones selladas por
el doctor Frank. La parte
superior es la zona de ac-
cian. en la inferior a la iz-
quierda aparece un ler-
mometro, cuando la tem-
peratura sea muy aita te-
nemos que ir a refrigerar-
la a la camara del hielo,
después aparece un cro-
nometro para decirnos el
tiempo que nos queda; no
tenemes el que quera-
mos, pues esta casa no
es olra cosa que una
nave espacial y esta en la
cuenta final de lanza-
miento; por Gltimo, en la
derecha hay un cuadrado
negro en donde iremos
reconstruyendo a Me-
dusa. Los graficos son en
dos colores y los lrazos
de las figuras muy linea-
les. Lo que no nos pare-
ce bien es que |as fotos
de las pantallas gque apa-
recen en la caratula del
estuche no correspondan
con los graficos que trae
el juego, como muestra
diremos que la sala co-
medor que ahl aparece a
todo color. con sombrasy
telieves, es en realidad
un dibujo de lineas rojas
sobre fondo blanco, igual
en los detalles, pero sin
maquillaje. Tiene un deta-
lle muy simpatico en la
pantalla de presentacion:
cuatro’ personajilios nos

ensenan a bailar al ritmo
de una musiquilla muy
agradable, aunque |as
instrucciones de los pa-
S0s Yy los moavimientos,
vienen en inglés. La idea
del juego es buena, lasti-
ma gue no se hayan es-
forzado en crear graficos
mejores.

L0 MEJOR: El de-
sarrollo de la aventura.
LO PEOR: La diferen-
cla que existe enlre los
graficos del juego y los de
la publicidad del produc-
to.

ADICCION

ACEIDN
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THE FEAR - STORM I
La piedra mégica “"THE FEAR
ha sido robada. STORM deba
Impedir que casiga en malss
manos, valiindose tan sbio de su

-
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HIPERBOWL

En el 8fio 3.600 ol hocksy sobre
hielo ha alcanzado un nivel de
alta tecnologla. Diez clssas dife-
rentes de naves, se enfrentan en
un campo matdlico ...

DRO SOFT

BACK TO REALITY
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JUEGTS

Skyrox

SKYFOX es el mas
sofisticado cozo de
combate jumds
construido, y 10 has side
¢l elegido para
pilotarlo.

Es una mezcla de jue-
go de accion, de juego de
simulacion y de juego de
eslrategia. en el que ten-
dremos que volar con
nueslro caza para acabar
con nuestros enemigos
en distinlos escenarios,
en cada uno de los cua-
les éstos presentaran una
tactica de ataque distinta
contra nuestras bases.
Como simulador no es un
juego demasiado compli-
cado, pues solo tendre-
mos que ocuparnos de no

DISTRIBUIDOR:
MINDGAMES.

DRO SOFT.

LO MEJOR: L2 varie-
dad de acciones que po-
demos llevar a cabo du-
rante ¢l juego.

LO PEOR: la lentilud
de respuesta de las teclas
en determinadas o0casio-
nes.

AOICTION
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chocar con nada y de
controlar nuestra posicion
para poder dirigirnos ha-
cia donde se encuentren
los enemigos. Sin embar-
go. disponemos de una
opcion de piloto automati-
cO que hara que nuestro
avion se encamine direc-
tamente hacia los enemi-
gos mds Cercanos y, una
vez frente a ellos, nos de-
volvera el control.

En la partte de accion
del programa habremos
de disparar a diestro y si-
niestro, con el fin de aca-
bar con todos los atacan-
les que nos estaran aco-
sando sin descanso para
derribarnos. Para acabar
con la aviacion y los tan-
ques enemigos dispone-
mos, aparte de los dispa-
ros de las metralletas, de
misiles guiados por radar
que, ayudados por el ra-
dar del avion, perseguiran
su objetivo hasla destruir-
lo, y de misiles termoquia-
dos que se sirven del ca-
lor desprendido por los
motores.

La parte tactica del jue-
go nos permilira mostrar
nuestra habilidad como
observadores para des-
cubrir la forma en la que
nuestros enemigos ata-
can para poder con-
trarrestarla del modo mas
eficaz posible, La eslrate-
gia de alaque enemiga
dependera del nivel y es-
cenario que hayamos es-
cogido, ya que el juego
presenta 15 niveles dis-
fintes que van desde el
entrenamiento en el ata-
que a tanques y aviones
hasta la ofensiva total con
naves nodrizas enemi-
gas, pasando por los ata-
ques contra la superficie
0 mixtos tierra-aire.

Graficamente esta bien
resuelto, aunque los ca-
zas y lanques enemigos
s& vean como uUn peque-
no borrdn cuando estan
lejos.

Si te gustan los codhes,
la velodded y los juegos
con sensacion de
realismo... e gustard
STREET MACHINE.

Si lo que te gustan son
las carreras de coches por
las calles de la cwudad,
pero no te alreves a reali-
zarlas por las evidentes
razones que fodos cono-
cemos, no te preocupes:
con esle programa padras
llevar a cabo tus deseos y
convertite en el numero
uno de los conduclores de
cludad. Y sin temor a los
guardias.

En este juego se supo-
ne que llevamos un poten-
le coche, el cual debere-
mos conducir, con toda la
pericia de la que podamos
disponer, a través de las
calles de una gran ciudad
compitiendo con otros co-
ches para lograr acabar el
recorrido entre los mejo-
res, Necesilaremos loda
nuestra habilidad como pi-
lolos para ir lo mas depri-
sz que podamos sin salir-
nos de la calzada y sin
chocarnos con las casas,
vallas, selos y demas obs-
taculos que nos encontra-
remos en la ciudad.

El recorrido siempre es
el mismo, pero a medida
fue avancemos en &l jue-
go las condiciones meteo-
rolagicas en las que se de-
sarrolla la carrera seran
distintas e iran desde sl
buen tiempo hasta la nie-
ve, de dia, pasando por la
lluvia v los truenos de no-
che.

Si nos salimos de la
carretera nuestro coche se
estrellara. Si la velocidad a
la gue ibamos era eleva-
da, entonces terminare-
mos la carrera, pues ha-
bremos destrozado el co-
che y no podremos conti-
nuar. Por el contrario, si el
golpe no es muy fuerle
contaremos con un pe-

STREET MACHINE

queno lapso de tiempo en
el que lendremos que re-
parar nueslro coche. En ia
pantalla aparece entonces
una lista de lodos los ele-
mentos del coche y al lado
el tanlo por cento de da-
nos que presenta.

El juego es. en lineas
generales, entrelenido y
rapido. Hay que reszllar el
scroll de pantalla que po-
see, muy rapido, aungue
quizd un poco brusco, y
cuando movemos el co-
che, la pantalla puede re-
sultar molesta, Los derra-
pes del vehiculo estan
muy bien conseguidos. El
detalle de la reparacion
del coche es de agrade-
cer.

LO MEJOR: La crigina-
lidad que representa el te-
ner que reparar € coche
cuando nos salimos de la
calzada.

LO PEOR: El scroll mo-
lesta un poco en cierlas
0Casiones, aunque es rapi-
do y esta bien conseguido.

GRAFICOS

ADICCION -ACCION
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WaRLock

Y Reconquistare mi
castillo enfrentandome
al Mago Blanco,
utilizaré mi magia para
vencerle, el no sabe
gue tengo el poder de
transformarme.

La distribuidora ERBE,
como viene siendo habl-
tual en ella, nos deleila
con un estupendo juego,
WARLOCK, de la casa
EDGE. Imaginaos que
entramos. en un castillo
encantado que nos perte-
nece y que otro mago nos
lo ha arrebatado consi-
guiendo que muchos de
nuestros vasallos cam-
bien de bando. Nosolros
somos WARLOCK, debe-
maos enfrentarnos a todos
los peligros y magias,
para encontrar nuestra
Bola del Poder y derrotar
al Mago Blanco, para ello
conlamos con un arma
secreta, pociones que
nos permitiran, cuando
asi nos convenga, ser va-
rios personajes. Las posi-
clones verdes nos con-
vertiran en Goblin, el fan-
tasma, bajo este persona-
je podemos congelar a
nuestros enemigos y ma-
tarlos. Las violetas haran
que seamos Trof, el
guerrerg, y por ultimo, las
posiciones rojas nos de-
vuelven la personalidad.

Apareceran tambien
personajes buenos y ma-

] los, como lenadores, ha-
das. monjes, dragones y
muchos mas. Los grafi-
cos son muy buenos de
diseno, imaginacion y co-
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lorida. En la parle inferiar
izquierda, con un dibuja
del personaje bajo el que
estamaos. nos indica el nu-
mero de vidas que nos
quedan y los objetos que
vamos cogiendo, y en la
derecha, la cantidad de
energia y de magia que
poseemos. El sonido no
es desagradable, en la
presentacion nos toca
una melodia de misterio a
ritmo actual y durante el
juego efeclos especiales
de pisadas y disparos. Un
|uego excelente en el que
el tempo no pasara por
el.

L0 MEJOR: Los gra-
ficos.

LO PEOR: Puedss lle-
gar a «engancharte» con
el.

SONIDO

Me llamo Servo D27,
los humanos me
crearon para localizar y
acabar con cosas gue
lo destruyen todo, soy
muy potente y puedo
programar a otros
robots.

En PALITRON, de la
casa EDGE, que dislribu-
ye ERBE. vamos a con-
vertirnos en una maquina
con un cerebro tan poten-
te como el de nuestro
AMSTRAD. La misian
que nos han asignado es
localizar cristales destruc-
livos y destrozarlos,
nuestra condicion de ma-
quinas nos hace vulnera-
bles, nos pueden reparar
Seis veces, pero ala sep-
tima vamos al cementerio
de chatarra.

Para lograr nuestro ob-
jetivo podemos ir reco-
giendo cosas que nos
serviran, aunque na lo-
das, para machacar los
cristales, eslos objetos
estan repartidos por los
solos que vamos re-
corriendo, puede haber
hasta ocho objetos en
una misma instancia.

Tambien podemos ser-
virnos de unas robots de
color rojo, pero para ello
tenemos que programar-
los con palabras en in-
gles. Esle programa se
juega con el joystick y con
el leclado; al principio re-
sulta un poco dificil acor-
darse de lodas las teclas
que lienes que pulsar tan-
to para coger y sollar co-

PALITRON

5as o para programar los
rabots Infra-Class.

Tiene unos graficos ex-
celentes tanto en 1ridi-
mensionalidad como en
colorido, con movimien-
tos muy conseguidos. La
parte superior la ocupa la
pantalla de accion y en la
inferior se abren vanas
ventanas de infermacion,
las cuales nos sumMInis-
Iran los dalos del numero
de vidas que hos quadan,
la cantidad de cristales
que faltan por destruir, la
energia y cuatro cuadros
mostrandonaos los objetos
que portamos encima, asi
como el tiempo que nos
queda desde que lanza-
mos una bomba hasta
que explota. El sonido es
mejor quitarlo, ya gue es
un poco machacon. Un
juegc muy divertido que
en mas de ung va a crear
adiccian.

LO MEJOR: Los gra-
ficos y la accion.
LO PEOR: £l sonido.

ADICCION




iUltima hora! Se ha
escapado un temible
gorila, se pide a los
ciudadanos no se
acerquen a echarle
cacahuetes, puede ser
muy peligroso.

La distribuidora ERBE
hace posible que nos
adentremos en la aventu-
ra que vivieron los prota-
gonistas de la pelicula
King Kong, para ello nos
ha traido un software de
la casa OCEAN llamado
DONKEY KONG, este es
el nombre de un salvaje
gorila peludo que, al igual

que en el celuloide, rapta
a una hermosa chica.
Nosotros no vamos a
asumir el papel del ani-
malito, sino del hérce que
intenlara rescalarla esca-
lando rampas y salvando
obstaculos; pero DON-
KEY KONG no se va a
Quedar jmpasiole viendo
como le quitamos a su
chica, sera muy pertinaz
en su lanzamiento de ob-
|etos contundentes vy,
como tiene tanta fuerza,
si nos pilla nos machaca
y solo tenemos tres vidas
que perder. Para esqui-
varios podemos sallar por

encima de ellos o los des-
truiremos con utensilios
que vayamos cogiendo;
todo eslo acumula mu-
chos puntos en tu marca-
dor, ademas puedes ju-
gar con Ln amigo y apos-
tar a ver quien de los dos
llega mas lejos en el res:
cate de la joven. Los gra-
ficos tienen mucho calori-
do, siendo muy graciosos
los disenos de los tres
prolagonistas, sobre todo
el de| gorila. En la parte
superior de la pantalla de
accion aparece la puntua-
cion que vas consiguien-
do y el numero de vidas
que te quedan. El sonido
no esta del todo mal, tie-
ne una musiquilla y ruido
de pasos.

Un juego muy rapido,
en &l que tendras que afi-
nar los sallos teniendo en
cuenta el espacio que tie-
nes para darlos. ldeal
para gue jueguen tanio
los pequenos como los
grandones de la casa.

LO MEJOR: La rapi-

dez de juego.
LO PEOR: Nos dan po-
cas vidas.
ACCION
ADICCION
GRARCOS SONIDD

DONKEY KONG

e T L Be
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He recorrido lejanos
paises, he batallado, he
ganado gestas y al
volver a mi reino me
gncuentro con que me
han traicionado, mi
gente esta empobrecida
y mi castillo ha sido
encantado.

Con un software nacio-
nal, MIND GAMES ES-
PANA, S. A.. nos ha pre-
parado un juego dificilisi-
mo llamado KING LEO-
NARD, Nosotros somos
el rey Leonardo, a quien
todos llaman el justiciero.
Debemos hacer honor a
nuestro apodo y rescatar
el tesoro que esla escon-
dido en alguna parte de
nuestro palacio, para re-
sarcir a nuestros pobres
vasallos, que fueron as-
quilmados mientras esta-
bamos ausentes del rei-
no. Es una ardua tarea,
ya que el traidor, antes de
huir como un cobarde, ha
encantado nuestro casti-
lio y ha puesto trampas
mortales en cada rincon
de el. Para salvar estos
obslaculos, aranas, cala-
veras, murcielagos..., te-
nemos que tener mucho
lino con nuestros pasos,
calcular en segundos el
espacio que nos dejan
para pasar, que suele ser
poco y esta aberto muy
poco liempo, pues se
mueven a mucha veloci-
dad. Es tan dificil no rozar
uno de los diabolicos arti-
lugios y morir que por eso
los padres creadores de
Leonardo nos dan diez vi-
das. que, francamente,
nos guedan cortas, ya
que a medida que nos
adentramos en |os recin-
tos de nuestra fortaleza
se va acrecentando la di-
ficultad. Como es natural
tiene un moenton de habi-
taciones, No se han roto
mucho la cabeza en el di-

King LEonARD

seno del rey Leonard, que
es un simpatico munequi-
to consistente en un re-
dondel con patas y coro-
na; sin embargo, queda
compensado por su gran
movilidad, lo que hace
mas trabajoso su control.
En la parte superior de la
pantalla, a cada lado y
debajo de unos leones.
nos van informando de la
cantidad de vidas que nos
quedan y del numero de
objetos. El sonido que
surge de las pisadas del
rey es carraquero, produ-
ciendose un silbido a su
muerte. Este sofiware es
un reto para el que quie-
ra intenlar ganarle al pro-
grama.

LO MEJOR: Que es un
producto espanol.

LO PEOR: Su alto gra-
do de dificultad.

ADICCION  ACCION

GRAFICOS SUNIDO
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JUEGTS

SHorT CIRCUIT

il robot loto ataca de
nueva! Si fe gusté la
pelicula, te gustara
este juego de
CORTOCIRCUITO.

En el centro de invest-
gaciones de Nova frabajan
en la creacion de super ro-
bots basados en las mas
modernas técnicas de la
inteligencia artificial. Sin
embargo, una gran des-
carga eléctrica producida
por el raya de una tormen-
ta ha caido sobre NUmero
5, uno de los robots del
centro, y éste ha empeza-
do a experimentar extra-
fios cambios que escapan
a la comprension de sus
creadores.

Su unica idea sera en-
tonces la de escapar del
laboratoric en el que esta
confinado para evitar que
los cientificos le desamen
con el fin de examinar cual
ha sido la causa del fallo.

Nuestra mision sera la
de ayudar @ Numero 5 a
salir a la calle y a escapar
del centro de investigacio-
nes. Para ello tendremos
que realizar una serie de
tareas imprescindibles
para evitar que seamos
capturados, tales como
desactivar los sistemas de
alarma o recuperar el
hardware que nos falta
para campletar los circui-
tos de Numero 5. Los ob-
jetos gue necesitamos se
encuentran distribuidos
por las distintas habitacio-
nes que componen el la-
boratorio.

Numero 5 puede conec-
tarse a cualquiera de los
ordenadores del laborato-
rio para poder acceder a
res tipos de programas,
que son el de busqueda,
el de sallo y el del [aser.
El primero de ellos nos
sera necesario para poder
comenzar la busgueda de
las cosas que necesita-
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mos. El segundo y el ter-
cerc solo los podremos
usar si llevamos el hard-
ware que nos falta en el
robot y los tendremos que
usar si queremos llevar a
buen teérmino la aventura.

En las distintas habita-
ciones por las que iremos
pasando encontraremos
diversos objetos, comoa lla-
ves, passwords o notas de
los sistemas de seguridad,
que tendremos que saber
utilizar adecuadamente
para poder acceder a las
puertas que estén cerra-
das o para poder abrir bs
archivadores y buscar las
cosas.

Las limitaciones de Nu-
mero 5 hacen que sdélo po-
damos llevar tres objetos
con nosolros y dos progra-
mas en la memoria. Esto
complicara aun mas las

.cosas, y tendremos que

agudizar nuestro ingenio
para poder salir con bien
del asunto burlando todos
los sistemas de seguridad.
Una vez que hayamos sa-
lido fuera del laboratorio
tendremos que poner a
prueba nuestros reflejos
en una alocada carrera
huyendo de los guardias y
esquivando gusanos vy
aves, tratando de llegar
sanos y salvos.
Graficamente esta trata-
do con un detalle digno de

elogio. Todos los dibujos
de los objetos y del robot
gstan realizados de 1al
modo que a pesar de la
baja resolucion del AMS-
TRAD en modo 0 son per-
fectamente reconocibles y
estdn ben defnidos, gra-
cias al magnifico uso que
han hecho los programa-
doresdelos cdoresdispo-
nibles para dar animacion
a las imagenes. La musi-
ca merece una mencion
especial por su gran cali-
dad y por lo agradable de
la melodia.

DISTRIBUIDOR:
ERBE,

LO MEJOR: Los cuida-
dos graficos y la musica
del juego.

LO PEOR: Todos los

mensajes del juego estan
sin traducir.

ACCION
GRAFICOS AGICCION

SONIDG

Time

TRAX

Existié el holotausto,
pero uno que sobrevivié
inventé une maquina
del tiempo, capoz de
transportar al ser
humano o ofras eras.

Acaba de aparecer en
el mercado informatico
TIME TRAX, editado y
distribuido por MIND GA-
MES ESPANA, S. A. este
juego se desarrolla de
una forma muy amena y
sorprendente. La primera
pantalla es siempre la
misma, un refugio nuclear
muy bien acondicionado y
amplio, en donde noso-
tros estamos; debemos
salr de ahiy encontar B
clave de la paz, pero la
unica forma de hacerlo es
atravesando |a puerta del
tiempo. Esta aparece en
cualquier parte del grafico
y solo esta en pantalla
unos segundos. Existen
en lotal veinte pantallas
en w«eras» diferentes,
para ir a la que te intere-
sa tienes que lener en
cuenta el reloj y una tabla
que viene en el manual,
porque dependiendo de
la hora se abre a aquella
época que tU quieras ir.
Pero el juego es mucho
mas complicado, nuesto
objetivo no es hacer un
vigje turistco, sino acabar
con el Oscuro, que es el
causante de que los
hombres se anmquilen;
para ello debemos con-
graciarnos con las Ocho
Mentes devolviéndoles
los objetos que les quita-
ron y acertar con el he-
chizo de cada portal del
tiempo. Eslos son mosai-
cos que vienen dentro de
pergamings. Para com-
plicar mas 1a cosa, tienes
una energla limitada
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1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Datos.
~Compilador de lenguaje BORIAR,

~Editor de pontallas y ventanas.

~Editor de programas y textos.

-Generador de listados, stiquatas y correo.

3 1.500 pis.
O 1.500 pts
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2. CONTABILIDAD multiempresa en Boriar compilado. |
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2 - CONTABILIDAD........ocmisuiasrions

-Cortera de Cobros/Pagos oplazades.
~Cenlro outomdtico de Costes.
~Puntec de Facturos.

-Ratios.

~Conliguracién de Bolonces

—Cierre automdtico del Ejercicio
~Enlace con Facturocién + Almocén.

1 - LENGUAJE BORIAR.........
3 - FACTURACION y ALMACEN .....

3. FACTURACION + ALMACEN en Borior compilade.
~Definicién de formatos de Albaranes y Facturos.
~Apuntes contables outométicos con | V.A.

2 CONTABILIDAD + GESTION...........
3 FACTURACION + ALMACENES..........

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR
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~-N.* de Archivos relacionables..
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MisioN OMEGA

Introducete en un OVNI que proviene de otro planeta
y cumple tu mision antes

de la destruccion total.

Sequn cuentan los
noticiarios, objeto no
identificado proveniente
del espacio se acerca
con intenciones poco
claras a la tierra. Los
maximos dirigentes del
planeta han decidido,
ante la duda, optar por
destruir la amenazadora
nave. Sin embargo, los
clentificos de todos 10s
paises del mundo estan

tratando por lodos los
medios de que les dejen
acercarse a dicha nave
para esludiarla y poder
conocer los secretos, in-
descifrables hasta aho-
ra. del universo

Tras duras negocia-
ciones se llega por fin a
un acuerdo: los cientifi-
cos mandaran una
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nave, con un hombre y
las piezas necesarias
para construir distintos
tipos de androides, al
encuentro del misterioso
objeto volante para in-
vestigar, Para ello dis-
pondra de una hora a
partir del momento en
gue tome contacto.
Transcurridos 45 minu-
tos sera lanzado un mi-
sil desde la lierra para
destruir Omega, que es
como se ha dado en lla-
mar a la nave visitanle,

El misil tardara 15 mi-
nutos en llegar al punto
de impacto y destruira
todo aquello con lo que
tropiece. Nuestra mision
como tripulantes de la
nave de investigacion es
la de averiguar si existe
alguna amenaza para la
humanidad en Omega y
neutralizarla en tal caso,
anies del tiempo conve-
nido para ello.

Para ayudarnes en
nuestra tarea dispone-
mos de la imprescindi-
ble ayuda de unos an-
droides que nosotros fa-
bricaremos en funcion
de nuestras necesida-
des y del material del
que dispongamos.
Nuestro primer trabajo
sera, por tanto. construir
dichos androides. En
principio podemaos cons-
truir uno solc y comen-
zar la exploracion, pu-
diendo, si fuera necesa-
rio, construir otros du-
rante €l juego, aunque
es aconsejable consirur
dos o fres antes de co-
menzar a jugar.

En la caonstruccion del
robot debemos elegir en

primer lugar el cuerpo
del robot entre cualro
posibilidades. Esla elec-
cion determinara las co-
sas que podamos llevar
despues, seglin el robot
elegido sea mas o me-
nos fuerte, Luego elegi-
remos el arma entre
cuatro tipos distintos. En
tercer lugar elegiremos
el tipo de sensor gue co-
locaremos al robol, bien
sea visual o auditivo, vy.
por ultimo, elegiremos &l
tipo de balerias que per-
mitiran al androide mo-
verse. Una vez construi-
do éste tendremos que
bautizarle dandole el
nombre que nosolros
queramos. Con esto
concluimos la fase de
meniaje del robotl.

Una vez hecho esto
tendremos que empezar
a recorrer los pasillos y

habitaciones de Omega
en busca de los cualro
reaciores que |a propor-
cionan energia para de-
sactivarlos y parar asi la
dctividad de la nave

Para poder dirigir a nues-
tros serviciales robots
disponemos de tres me-
dios, que son: el modo
manual, en el que noso-
tros controlamos sus ac-
ciones; el modo automa-
lico en el que |os androi-
des discurren solos por
los corredores de Ome-
ga, y el modo de progra-
macion, en el que noso-
tros podemos preprogra-
mar |os pasos que luego
ira dando el robot.

Si logramos realizar
con éxito la tarea ante-
rior entonces tendremos
que escapar lo mas ra-
pidamente posible de la
nave, al igual que si se
nos acaba el tiempo del
que disponemos aun-
gue no hayamos com-
pletado nuestra mision,
ya que de lo contrario
mariremos a causa de la

explosion del misil lan-
zado desde la lierra.

Es dificlt encuadrar en
un tipo determinado a
MISSION GMEGA. pero
si tuvieramos que clasifi-



carlo de alguna manera
o pondriamos sin duda
dentro del grupo de las
videpaventuras. El juego
presenta como caracte-
ristica mas notable que
se maneja a base de ico-
nos, Con una flecha, que
s& mueve con el joystick
0 con el leclada, pode-
mos elegir la accion que
deseemos llevar a cabo
simplemente ponienda-
nos encima del dibuje
que representa dicha ac-
cion y pulsando el boton
de disparo.

Los graficos del juego
astan bastante bien y
lienen gran cantidad de
detalles que los hace
muy agradables, aun-
gue no presentan dema-
siado colondo debide a
que estan realizados en
modo 1, en el cual solo
disponemos de cuatro
colores diterantes. El

juego transcurre en
iempo real y, por tanto.
disponemos de una
hara para poder cample-
tarlo. En |a pantalla apa-
recen constantemente
mensajes indicativos del
tiempo que nos queda,
asi como del estado de

nuestros robols vy de los
peligros en |los que es-
los se puedan haber
metida, MISSION OME-
GA es un juego dificil
que nos puede hacer
pasar ratos entretemidos
en una apasionante
carrera contra el tiempo.

DISTRIBUIDOR:
MING GAMES

LO MEJOR: Se mane-
ja a traves de iconos, que
hacen innecesario el uso
de gran cantidad de le-
clas.

LO PEOR: Todos los
mensajes aparecen en in-
glés

CRAFIC ACCION

SONIDOU - ADICLION

- e

llega a
cualquier punto de ﬂRﬂGU

ORDENADORES , PERTFERICDS, LIBROS
PROGRAMAS, ETC, ..

SERVICIOS: mantenimiento

formacion

consultas
telefonicas

LEON XIII,2-4 -50888- ZARAGOZA TL. 976-231931-238193
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RamBLAS

Los polis no pueden ni
vernos, piensan que los
detectives estamos
rodeados de hellas
mujeres, nuestros
coches son los mas
rapidos...

RAMBLAS es un juego
cuyo software es entera-
mente espanol y que esta
editado por MIND GA-
MES ESPANA, S. A.
Cuando |jugamos nos
convertimos, automatica-

mente, en investgadores
privados al estilo Pepe
Carvalho. Para realizar
bien nuestra labor debe-
mos ser duros como el
granito, inteligentes como
nuestro AMSTRAD y cal-
culadores como Aldolfo
Suarez. No en vano nos
apodan el Ramblas. Para
jugar tenemos que usar el
teclado, pues su desarro-
llo es a base de pregun-
tas y respuestas. La ac-
cion comienza en nuestro
despacho cuando recibi-
mos una carta en la que
nos piden que encontre-
mos a Miguel Vega; para
ello debemos recorrer las
calies, indagar en todos
sitios, interrogar a las per-
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sonas que puedan darnos
una pista, revisar todos
los escondrijos y los obje-
tos que nos encontremos;
en fin, hacer todo lo que
haria un buen delective.
iOjo!, cualquier pequeno
fallo que tengas al escri-
bir, como, por ejemplo, un
singular por un plural, na
te lo admitira. A medida
que vas jugando le iras
encentrando con objetos
que te pueden ser utiles
para diferentes fines,
puedes cogerlos y que-
dartelos, aunqgue solo
puedes cargar con ocho.
Para gue no te pierdas
por la gran ciudad, es
aconsejable que te vayas
haciendo un plano a me-
dida que recories sus ca-
lles —si no |o hace lo mas
facil es que te pierdas—,
asi como Ir apuntando las
informaciones que te van
suministrando los distin-
los personajes que vas
encontrando. Las res-
puestas del programa a
nuestras demandas son
rapidas y a veces de lo
mas inesperadas. En
cuando a graficos son
meros adornos de las ca-
lles en que estamos, en-
trada de un bar con su le-
trero, rellano de un piso...

LO MEJOR: Un pro-
ducto espanol de una ca-
lidad muy alta.

LO PEOR: El grifico
que acompana al texto.

ADICION

ACCION

N.E.X.0.R.

Soy el unico
superviviente terricola
de Andromeda. No me
doy per vencido, Si
logro reconstruir
Nemesis desintegrare
todo.

Centro de Invesligacio-
nes Experimentales y
Operaciones Némesis
(NEXOR). Cuando nos
ponemos a jugar asumi-
mos el papel del protago-
nista. Nuestra dificil mi-
sion consiste en recupe-
rar los diez modulos que
forman Némesis, un arma
capaz de acabar con el
enemigo y trasladarlos a
través del haz de traslado
de material. Aunque pare-
ce un objetivo facil, na lo
es, pues dentro de
NEXOR existen andro-
medanos y maquinas in-
fernales construidas por
estos que pueden acabar
con nuestra vida en cual-
quier momento gue nos
descuidemos, eso si con-
tamos con ocho fases de
supervivencia; a la oclava
vez que muramos habre-
mos perdido sin remision
el poder salvar la tierra.
Ademas contamos con
otro factor en contra; el
tiempo, que es limitado,
pues los andromedanos
buscan tambien los mo-
dulos con intenciones
perversas, asi gue no de-
bemos tomarnos ningun
respiro, urge encontrarlos
y reconstruir Némesis. El
complejo NEXOR es un
sitio intrincado de re-
correr, tendras que valer-
te de trucos para acceder
a las puertas que estan
siluadas cerca del techo;
cualquier cosa sirve, un
cubo, una silla, una bur-
buja, elcetera, y cuidado
con caer por el pato del
recinto, te va a costar su-
dores subir a los pisos su-
periores. Los graficos son

tridimensionales. con
buena mavilidad del per-
sonaje; pobre en colorido,
predominando siempre
dos o lres tonos. La ac-
cion se desarrolla en casl
toda la pantalla, excep-
tuando dos tnangulos en
la parte inferior, en uno de
los cuales te informa de
las vidas que te van que-
dando y en el otro le
muestra los triunfos. Nos
ha gustado mucho que
cuando vuelves a jugar-
los, las distintas estan-
cias, no siempre estan
ocupadas por las mismas
trampas. El sonido pue-
des anularlo, no es desa-
gradable aunque tampo-
co deleita el oido, ruido de
pasos, musiquilla cuando
caes.

LO MEJOR: La sensa-
cion de 3-D estd muy
consequida,

LO PEOR: Salir del
patio cuando te caes.

ADICCION ACCION
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Pertenezco al séptimo
escuadron de tanques,
estamos probando uno
supertecnologico, el
ultimo grito de la
maguinaria belica.

La casa LORICIELS
nos presenta MGT, distri-
buide por PROEIN. El
|uego consiste en mane-
jar un tanque magnetica
gue es deslizante y ultra-

moderno, llamado MGT.
Hay que ir a través de su-
perficies heladas evitan-
do las trampas mortales y
destruyendo los obstacu-
los. Para pasar de una
zona a otra hay que ir
fraspasando puertas; al-
gunas estaran clausura-
das, para que queden
francas tendremos gue
disparar contra cierlas
claves que estan en el re-
cinto y que tenemos que
averiquar cuales son. No
es nada facil guiar este
langue, sus mandos son
muy sensibles al joystick
0 al teclado, cogiendo
una inercia dificilmenie
controlable. Otras veces
apareceran en nuestro
camino obstaculos que
creeremos insalvables,
como bidones inamovi-
bles y que debemos de
rodear, machacadores
que nos cortaran el paso,
rayos laser que si nos ro-
zan nos desintegraran,
placas de hielo que blo-
quearan nuestra marcha
¥ muchas trampas y sor-
presas que iran apare-
clendo en el recorrido: pa-

ciencia, porque en todas
existe |a manera de ven-
cerlas. El diseno grafico
esta muy cuidado, sobre
todo el dibujo del tanque,
los movimientos deslizan-
tes de éste son suaves.

Tiene un colorido muy
agradable, predominando
los azules claros y blan-
cos. El cambio de panta-
lla tiene muchos escena-
rios de accion. El sonido
es el tipico de disparos y
chasquidos; antes de em-
pezar nos ofrece una mu-
sica que resulta agrada-
ble al oido.

LO MEJOR: El movi-
miento del tanque.

LO PEOR: En algunas
pantallas se llega a tal
grado de dificultad que es
casi imposible continuar.

GRAFICOS

ADICCION ACCION

La ciudad se ha
convertido en un
infierno desde que los
presos amotinados de
la carcel lograron
escapar. Los efectivos
policiales se han
lanzado a la calle para
atrapar a los fugados.

La casa KONAMI nos
presenia un juego da ac-
cion llamado JAIL
BREAK, en él nosotros
somos los honrados poli-
cias que van a intentar
erradicar la criminalidad
gue se ha desatado sobre
la ciudad al evadirse |os
presos de la carcel. Todo
el rato debemos ir dispa-
rando nuestra pislola,
porgue los cniminales sur-
giran de todas partes y, la
mayoria de las veces, por
grupos numerosos; hay
que matarles anles de
que ellos nos liquiden a
nosofros.

En el recorrido de las
calles nos encontraremaos
con que muchos se han
atrincherado con rehenes
en su poder. Son seis los
tipos de rehenes que de-
bemos liberar; los del ca-
mion de la basura, ninos,
mujeres en la calle y en
ventanas, hombres y al
alcaide de la prision; éste
es el que mas punida por-
que es la clave para ga-
nar el juego. Por supues-
1o, el cerco de criminales
que |le rodean es terrorifi-
€O, asi que procuremos
llegar bien pertrechados.

Ademas de la pistola
nos podemos ayudar de
los lanzacohetes, muy uti-
les a la hora de derribar
parapetos, y de bombas
de humo, ideales contra
los delincuentes que es-
tan en los edificios. Si
quereis descansar en me-
dio de esta carniceria,
aungue en 1as instruccio-
nes no lo dice, hay que

JAIL BREAK

pulsar la tecla de borrar.
Los graficos son mas bien
flojillos, con personajes
de diseno pobre, carentes
de imaginacion y de mo-
vimientos roboticos; el co-
lorido no esta mal y e
scroll de pantalla es bas-
lante pasable. Todo el
nos recuerda a los tipicos
juegos de matar marciani-
los, aunque aqui vengan
vestidos con lfrajes a ra-
yas o uniformes de re-
glamento.

Es poco original, pero
si 0s gusta este lipo de
accion 0s podéis pasar un
buen rato machacando el
dedo gordo en el botén de
disparo de vuestro joys-
tick.

LO MEJOR: Potencia
tus reflejos.

LO PEOR: Los per-
sonajes-munequitos.

AUICCION ACCION
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~ AMSTRAD CPC-464

SERIE CPC

¢ TECLADO ¢ Teclado profesional con
74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

¢ PANTALLA e Monitor RGB verde (12")
o color (14")

Puntes | 220 % 200 | 646 x 200 | 160 x 200
— Se pueden definir hasta 8 ventanas de
textq y | de graficos » SONIDO

* 3 canales de 8 octavas moduladas
independientemente - Altavoz intemo
regulable - Salida estereo ¢ BASIC

* Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de interrupciones

 AMSTRAF
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G —

T

(B ST T
o e

-2 el
SEESERSRNEES
el

RDENADOR

AMSTRAD CPC 464 AMSTRAD CPC 6128 .

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 64K RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE # Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic « CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estéreo, joystick, lapiz optico, etc.

¢ SUMINISTRO # Ordenador con monitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro “Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA.

TODO POR|58.900 Pts. (monitor

verde)

90.900 Pts. (m

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS
* Microprocesador Z80A - 128 K RAM
ampliables - 48K ROM ampliables

UNIDAD DE DISCO & Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara ® SISTEMAS OPERATIVOS

» AMSDOS, CP/M 22, CP/M Plus (3.0)
¢ CONECTORES # Bus PCB multiuso,
paralelo Centronics, cassette exterior,
2. Unidad de Disco, salida estérco,
Joysticks, lapiz dptico, etc.

¢ SUMINISTRO ¢ Ordenador <on monitor
verde o color - Disco con CP/M 2.2 ¥
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP/M
Plus y utilidades - Disco con 6 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA




I PCW - 8256 AMSTRAD CPC-6128

bl

STRAD,

EMSTRAD PCW 8256 Centronics « SUMINISTRO e Ordenador

completo con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos ~on el
UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS procesador de Texto LocoScript, CP/M
* Microprocesador Z80A - 256K RAM de ~ Piys, Mallard BASIC DR.LOGO ydiversas
1as que 112K se utilizan como disco RAM ytilidades - Manuales en castellano -
* TECLADQ * Teclado profesional en Garantfa Oficial AMSTRAD ESPANA.

castellano (1, acento...) de 82 teclas

« PANTALLA o Monitor verde de alta

resolucion - 80 columnas X 32 lineas de

{exto » UNIDAD DE DISCO # Disco de

3"y 173K por cara - Opcionalmente,

&' Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable

* SISTEMA OPERATIVO ¢ CP/M Plus

ce Digital Research « IMPRESORA ¢

Alta calidad (NLQ)a 20cps. - Calidad

=standar a 90 c.p.s. - Papel continuo u
'ojas sueltas - Alineacion automatica del

papel - Caracteres normales,

comprimidos, expandidos, control del

=[S THAD—
paso de letra (normal, cursiva, negrita,

subindices, superindices, subrayado, efc). Cl Aravaca, 22. Tel. 453 300] Tetex 47660INSC E
+ OPCIONES » Ki de Ampliacin a o Poa e peqctos de Fax 4592292 28040 Madrd

512K RAM y 2* Unidad de Disco - Software Profeslonal, ea formato Delegacen en Catakuf: O Taragora, 10, Tel. 325 1058
litetlara Senie RS 232C y paralelo AMSTEAD, 2 precies AMSTRAD 08015 Barcelona.




VIAS 'Y MAS
JUEGOS

* OSOFT EXPRESS

C/ Duque de Fernan Nufez, 2
28012 MADRID
Tels. (91) 228 68 13 - 66 34



AREOND

Convertir una pantalla

Don Luis Fernando Rey Pampano, residente en Caminomorisco
(Caceres), nos escribio una carta preguntando si era posible realizar
un «hard-copy» en impresora de los gréficos realizados en LOGO3.

En los AMSTRAD PCW si es posible, pero en los CPC no. Sin
embargo, con el LOGO3 de los CPC 6128 podemos salvar a disco la
pantalla y usar este programa para convertirla en una pantalla normal.

NA vez convertida la pantalla,
U podemos utilizar un programa
normal de «hard-copy», como,
por ejemplo, TASCOPY, para sacar
por la impresora el grafico realizado en
LOGO3. Pero veamos de cerca el
como y el porqué de la cuestion.
Cuando leimos la carta del citado
lector, y dado que sabiamos de la im-
posibilidad de realizar la copia de pan-
talla con sélo pulsar una tecla (que es
como se consigue en los PCW), co-
menzamos a pensar en posibles solu-
ciones. Una de ellas era realizar la co-
pia de panialia mediante un programa
escrito en LOGO, que deberia ir anali-
zando los puntos de la pantalla, acti-
vando el modo grafico de la impresora
y enviando los codigos correspondien-

tes al estado de los puntos de la pan-
talla, formando estos codigos por se-
cuencias de ceros y unos en las que
un punto sin pintar estaria representa-
do por un cero y un punto pintado es-
laria representado por un uno.

Este proceso es el mismo que reali-
zan los programas comerciales de
«hard-copy», pero con varias diferen-
cias. En primer lugar, programas como
TASCOPY permiten obtener tonalida-
des de grises en funcion del color de
cada punto de la pantalla, mientras que
el programa gque habiamos pensado
solo distingulria entre punto y papel,
pero no entre puntos de distintos co-
lores.

La segunda diferencia eslriba en que
los programas de «hard-copy» suelen

eslar escritos en lenguaje maquina, y
aun asi, debido a la lentitud de las 1im-
presoras en los modos graficos, se tar-
da varios minutos en conseguir un vol-
cado de pantalla. En el programa que
pensabamos disenar, dada la lentitud
del LOGO3, el proceso podia llevar
horas.

Por otro lado. con el programa escri-
to en LOGO, cada usuario tendria que
realizar modificaciones para adaptarlo a
los modos graficos de su impresora,
mientras que los programas comercia-
les suelen presentar una opcion para
adaplarse a una serne de tipos de im-
presoras.

Ofra opcion era salvar a disco la pan-
talla LOGO vy cargarla desde BASIC.
con lo cual bastaria utilizar un programa
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comercial de «hard-copy» para realizar
el volcado de pantalla. Como de este
modo evitamos |os tres problemas cita-
dos anteriormente, nos decidimos por
emprender este camino.

Cuando comenzamos a investigar vi-
mos que el lrabajo Iba a ser duro.
LOGO3 salva las pantalias de forma
muy distinta a como lo hace el BASIC,
y no pediamos cargarlas directamente.
Se nos presentaron todos estos pro-
blemas:

1) Mientras que el BASIC salva las
pantallas con una cabecera de 64
bytes (luego, para cargarlas, espera
encontrar esa cabecera), LOGO3 no
utiliza cabecera alguna. Ademas,
comae CP/M utiliza la linea inferior
como linea de estado, la pantalia sal-
vada por LOGOZ3 guarda esa linea
como si estuviera en blanco, eslo es,
formada por ceros. jEsto hace que el
BASIC se encuentre una falsa cabece-
ra que le indica que la pantalla salva-
da por LOGO3 es un programa BASIC
con longitud ceral Un grave problema.

2) LOGO3 comienza a sakar la
pantalla por la esquina inferior jzquier-
da, salvando cada linea por arden con-
secutivo. Ademas, para los que no lo
sepan, hemos de indicar gue las pan-
tallas normales ocupan 16K, es decir,
16 1024=16384 byles. Ahora bien,
de cada 2K =2048 hytes hay 48 que no
se ulilizan. Estos 48 byles no son
siempre los mismos, sino que depen-
den del scroll de pantalla. Pues bien,
mientras que BASIC saiva la pantalla
complela, incluidos esos 8 grupos de
48 bytes, LOGOS solo salva los bytes
utilizados, esto es, 2000x8=16000
bytes. Asi, un fichero de pantalla crea-
do por LOGOS es mas pequeno que
uno creado desde BASIC, y se carga
siguiendo un orden distinto.

3) El fichero creado por LOGO3
codifica las plumas utilizadas de forma
distinta al BASIC. Como LOGO3 tra-
baja en el MODO 1 de pantalla, vamos
a ver como se guarda una pantalla en
MODO 1 tanto en LOGO3 como en
BASIC.

En modo 1 podemos tener cuatro |
plumas diferentes, siendo una de ellas |

la que se utiliza como color de fondo.
Por tanto. en cada hyte de la memoria
de pantalla necesitamos 2 bils para
cada pluma (2 bils se pueden combi-
nar de cuatro formas: 00 - 01 - 10~ 11,
y cada forma corresponde a una plu-
ma). Como un byle tiene 8 bits, pode-
mos codificar en cada byte 8:2=4
puntos de pantalla o pixels.

Hasta ahi todo va bien. Sin embarge,
atencion a esto: en BASIC, y conside-
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1@ ' k==—=====c=c=——==sm=-===========3%
2¢ ' x AMSTRAD USER PRESENTA: t
30 ' x <<CONVERTIDOR DE PANTALLAS>> =%
4@ " % << DE LOGO A BASIC > %
50 " K e e e e +
6@ " x {C) AMSTRAD USER 1987 *
TO * R========c==c==cc=c—=c==========%
Ba °*

90 ON ERROR GOTO 1310

100 OPENOUT"d":MEMORY A2FFF:CLOSEOUT
110 GOSUR 103¢:' CARGA EL CODIGO MAQUINA
120 ' ——————mmee

13@ ' CONSTANTES

149 ' ——————

150  LEE. 1D=88000

160  LEE.SECTOR=38003

170  CONVIERTE=88006

180 * —-——mmmmmmee

180 ' FUNCIONES

200 * —-—mmmm——ee

21@ DEF FN PISTA(N)I=INT(N:1024/4608)

220 DEF FN SECTOR(N)=1+(2xN)MOD 89
230 °

240 MODE 2

25¢ LOCATE 20,10

26@ INPFUT"NOMBRE DEL FICHERO CREADO EN L

OGO";LOGOs

27@ 1F LEN(LOGOS)=0 THEN 25

280 LOCATE 20,13

25¢ INPUT"NOMBRE PARA EL FICHERO A GENER
AR"FANTALLAS®

300 IF LEN(PANTALLA%$1=@ THEN SALVAR=0 EL
SE SALVAR=-1]

310 LX=LEN(LOGOS):PX=INSTR(LOGO®,". ")
320 IF Lx%>12 THEN ERFOR l@1

330 IF (P%<>B)ANDIL%>P%+31 THEN ERRQR 10
1

34@ IF L%>8 AND (F%=0 OR P%>3) THEN ERRO
R 101

350 IF P%=0 THEN LOGO$=LOGO$+SPACES$(8-Lx
I+*.PIC":GOTO 380

360 IZ0s=LEFTs(L0OGOs,P%-1):DERES=MIDs(LO
GOs,P%+1)

370 LOGO$=1ZQ%+SPACES(B8-LEN(IZQ$))+"."+D
ERE®2+SPACES(3-LEN(DERE®))

380 PX=INSTR(LOGOs,"."):LOGOS=LEFT#(LOGO
$, PX-1)1+MID$(LOGOS,P%+1)

380 IF NOT SALVAR THEN 440

490 LAU=LEN(FANTALLA®):PX=INSTR(PANTALLAS
‘n'n)

410 IF L%>12 THEN PANTALLAS=LEFT$(PANTAL
LA%, 121 :C0T0 400

420 IF Px=0 AND L%>8 THEN MIDS(PANTALLAS
9, 1)=", ":GOTD 420

430 'm—r e e

44® * CARCA EL DIRECTORIO

450 T —=——=

46@ MODE 2:1D%=9:PISTA%=0:CALL LEE.ID.@&I
D%, PISTA%

470 FORMATOX=1D% AND &CQ

480 IF FORMATOX=8C@ THEN PISTAX=0

450 IF FORMATOX=LQ THEN PISTA%=1

5@@ IF FORMATO¥=&4® THEN FISTAX%=2

51@ SECTOR%=FORMATOZ%+1]

520 BUFFER=%.310@

53@ FOR N¥=0 TO 3

540  NUM,.SECX=SECTORN+N%




550
STA%

560 BUFFER=BUFFER+512

57¢ NEXT N%

580 '——--—-- - -— -
58@ ' BUSCA EL NOMBRE EN EL DIRECTORIG
BO® " e
610 FOR USER=481@@ TO A488BFF STEP &20

B20 1F PEEK(USER)=&ES5 THEN 710:' NEXT
63@ NOMBREs=""

64¢ FOR LETRA=1 TO B

ESO NOMBRE#=NOMBRE$+CHRS$ ( PEEK (USER+LET
ka1

66@ NEXT LETRA

E70 FOR LETRA=3 TO 11

EBO NOHBRES=NOMBRE®+CHRS(FEEK (USER+LET
RAYY

690 NEXT LETEA

7@@ IF UPPER${NOHBRE3)=UPPER$(LOGOS) THE
N 74@:" ENCONTRADO

719 NEXT USER

T20 ERROR 102:' NO ENCONTRADO

T3® ' —m e

74® * CARGA LOS SECTORES

S R EISC T R ST

TE® PX=16:BUFFER=A3000

770 NX=PEEK (USER+P%)

780 IF N%=0 THEN 910

790 PISTA%=FN PISTA(N%):SECTORX=FORMATOX
+FN SECTORINX)

800 IF pista%>39 THEN 910

810 CALL LEE.SECTOR,BUFFER,SECTORY%,PISTA
%

820 BUFFER=RBUFFER+5!2

830 SECTORX%=SECTOR%+1

B840 IF SECTORX>FORMATO%+3 THEN SECTORX%=F
ORMATOX+1:PISTAX=PISTA%+ 1

85@ 1F pista%>338 THEN 910

86@ CALL LEE.SECTOR,BUFFER,SECTORX,PISTA
%

870 BUFFER=BUFFER+S12

880 Px%=P%+1 °

B90@ IF FP%<33 THEN 770

GO0 ' e

91¢ ' CONVIERTE A PANTALLA

B20 ' e ———————

930 MODE 1:CALL CONVIERTE

940 IF SALVAR THEN SAVE FANTALLA®,B, X006
2,84000 ELSE CALL &BBI1S

550 IF SALVAR THEN MODE 2:PRINT" FICHER
0 SALVADO"

SEQ PRINT:PRINT"OTRO FICHERO (Ss/N1?2"

970 KS=UPPERS(INKEY®):IF K$="N" THEN MOD
E 2:END

880 IF K$="3" THEN 24@

89%¢ GOTO 270

L O I e

101® ' CARGA EL CODIGO MAQUINA

1020 " ———mmmm e

1630 HODE 1

124@ PRINT"CARGANDD CODIGCO MAQUINA,.."
105@ direc=32768B: 1=2000

106@ HMEMORY direc—1:RESTORE

197@ READ a%

1080 c=0:sumn=0

109@ WHILE a$<>"FIN"

CALL LEE.SECTOR,BUFFER,NUM.SEC%,PI

Volcado de pantalia de un tipico dibujo
recursivo de LOGO, realizado con TAS-
COPY.

rando que numeramos [os bits de un
byte de derecha a izquierda y empezan-
do por el cero, los bits que codifican
cada pixel se emparejan de este modo:
3-72-6 1-50-4
Es decir, si el bit cero (el de la dere-
cha del byte) es 1 y el bit 4 (el quinto
contando desde la derecha) es cero,
esto nos indica un pixel pintado con la
pluma 2.
O bien, si un byte de pantalla es
10010101, tenemos:
bits 3-7=01 pluma 1
bits 2-6=10  pluma 2
bits 1-5=00 pluma 0
bits 0-4=11 pluma 3
Bueno, pues en el fichero de pantalla
creado por LOGO3, las parejas de bits
que codifican cada pixel son:
7-6 5-4 3-2 1-0
Con lo gue el dltimo ejemplo expues-
to, con los cuatro puntos uno de cada
pluma, seria representado por un byle
01100011. Como veis, el formatc es
bastanic <iferente.

Volcado de pantalla de un tipico dibujo
recursivo de LOGO, realizado con TAS-
COPY.
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1102 bs=LEFT${a$, 1) :c3=RIGHTS(as, 1)

111¢ IF INSTE("0123456789ABCDEF",b%)=0 T
HEN PRINT"CARACTER NO HEXADECIMAL":GOTO

1192

1120 IF INSTR("01253456789ABCDEF",c3)=0 T
HEN PRINT"CARACTER NO HEXADECIMAL":GOTO

1190

113@ POKE direc,VAL("&"+a%)

114¢ sum=sum+VAL("R"+a$)

115@ c=c+lidirec=direc+!

1160 [F c<8 THEN 1230

1170 READ a

118¢ [F sum=a THEN 1210

1189¢ PRINT“Error en la linea"';l

1Z20@ END

121¢ c=0:1=1+10

1229 sun=0

123¢ READ a#

1240 WEND

1259 READ a

126@ IF sum=a THEN 1230

127@ PRINT"Error en la linea";1

128¢ END

129@ RETUEN

1300 ' ——mmmmmm e e —————

1319 ' TRATAHIENTO DE ERRORES

1320 * ——m e e

1339 TF ERR=101 THEN 1270

1342 IF EER=102 THEN 1440

135¢ FPRINT"ERROR"ERR"EN LA LINEA“EEL:END
1360 ' —emmmm————a

137¢ ' ERROR 101

1380 " ———mm——————

139¢ MODE 2Z2:FRINTY EL NOHMBRE DEL FICHERO
LOGO NO ES ADECUADO"

1409 PRINT"<<"LEFTS(LOGDS.8)". "RIGHTS(LD
COs, 314>

141@ FOR N=1 TC 15@:CALL &BD19:NEXT
142¢ RESUME 249

1430 ' —mmmm——em——

1449 * ERROR 1e@2

1450 "' ——reeema———-

14680 MODE Z:PRINT" NO ENCUENTRO EL FICHE
RO QUE ME PIDES"

1470 GOTC 1490

197 ' mmmmmrm e e

188@ ' DATAS DE CODIGO MAQUINA

199@ " memme s s e s

2000 DATA C3,18.80.C3,45,80,C3,57, 1221
20190 DATA B®,BC,C5,07,72,CA,Q07,03, 768
72029 DATA CB,9@7.63,C7,07,.86,C5,07,817
2039 DATA 11,FF,01,CD,3C,80, |E,00,696
2249 DATA DD,S6,00,DF, 12,86,DF,6 09,9¢8
2050 DATA 8@,2A,51,BE,38,01,AF,DD, 910
2060 DATA BE,Q2,DD,.E86,03,77,23,AF, 7687
2070 DATA 77,11,00,0A,7B,DF,0C,80,632
208@ DATA 7A,DF,0F,80,C9,DD,56,00,9986
299¢ DATA DD,4E,02,DD,6E,24,DD,66,952
2190 DATA @5, 1E,@0,DF, 15,80,C8,F3,851
2119 DATA 11,B0,FF,21,00,30,D5,06, 700
2120 DATA Se,7E,CD,Be,8@, 12,13,23,738
2139 DATA 1@.F7.D1.7A.D6.08.57.FE, 1157
2140 DATA C@,30,EB,EB,@1,B0,3F, 09,5859
2150 DATA EB,7A,.FE,FB,20,E0,FB,C9, 1583
216@ DATA C5,F5,€D,8D,80,.F1,07.CD, 1388
2170 DATA 8D,8B@,79,C1,C9,0656,04,17,817
218@ DATA CB,18,17,10,FA,C9,0@,FIN,718

Resumiendo, los problemas que te-
niamos que afrontar eran tres: cargar la
pantalia creada por LOGO3 sin utilizar
el Sistema Operativo, decodificar la in-
formacion de las plumas para recodifi
carla sequn el formato gue utihza el BA-
SIC y recrear la pantalla escribiéndola.
comenzando por la esquina inferior iz-
guierda y por lineas consecutivas. Para
consequir todo esto hemos creado un
programa mixto BASIC-cddigo magui-
na. Utilizamos tres rutinas en codigo
maquina, Una de ellas lee una 1D de
seclor de disco, y la utilizamos para de-
lerminar el tormato del disco. Otra lee
directamente un sector de disco, y [a uti-
lizamos tanto para leer los sectores del
directorio como para leer el fichero crea-
do por LOGOS3. Y Ia otra se encarga de
decodificar cada byte de pantalla y es-
cribirlo en la memoria de pantaila.

Para usarlo, basta con que tecleéis &l
listado y lo guardeis en un disco. En el
programa LOGO con el que genereis un
dibujo, incluid al final la orden SAVEPIC
‘<nombre>. Por ejemplo, si quereis
que la pantalla se llame DIBUJO, la ins-
truccion sera SAVEPIC "DIBUJO.
LOGOS asigna de forma automatica la
extension ".PIC",

Una vez que tengais en el disco la
pantalla de LOGQ, cargad y ejecutad el
programa del listado. Cuando os pide el
nombre del fichero creado en LOGO po-
déis indicar o no la extension ".PIC".
Cuando pregunta el nombre del fichero
a crear, si pulsais RETURN directamen-
le no se genera fichera alguno, y una
vez mostrada la pantalla se espera a
que pulseis una tecla para seguir,

Antes de concluir hay que hacer dos
puntualizaciones:

1) Este programa no realiza copias
de pantalla en impresora. Solo se en-
carga de convertir una pantalla de
LOGO a BASIC (gue ya esta bien). Si
disponéis, por ejemplo, de TASCOPY
configurado para vuestra impresora,
una vez realizada la conversion con
nuestro programa, y suponiendo que el
fichero resultante lo teneis en el disco
con el nombre de DIBUJO.BIN, bastara
con cargar TASCOPY vy teclear o si-
guiente:

MODE 1:LOAD"DIBUJO.BIN",
&C000:.COPY

Y en un par de minutos tendréis la co-
pia en impresora de la pantalla.

2) LOGOZ, el LOGO que tfunciona
sobre CP/M 2,2, no posee el procedi-
miento SAVEPIC, por lo que no se pue-
de salvar a disco una pantalla creada
por él. En consecuencia, las pantalias
creadas por LOGO2 no podremos corn-
vertirlas al formato que utiliza el BASIC.
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SOFT¥¥EXPRESS

¢/ duque de fernan nufez, 2
tel. 228 68 13 - 228 66 34
28012 Madrid

Uno ya puede matar marcianitos,
sentarse a los mandos de un avion de
combate, boxear, jugar al billar... con su
P.C. o su Amstrad P.C.W.

Todos los juegos ya estan en Soft
Express.

Somos mayoristas. Llamenos o
escribanos para recibir su catalogo.

Novedades P.C.W. | Novedades P.C.W. .

Gestion Plus II: Frank Bruno’s

« facturacion Boxing.

» gestion

» Stock Star Glider.

) ?:Ieigﬁ'lfgg Novedades P.C.

% presupuestos Mas de 30 juegos.

12.000 ptas. P.V.tienda iz

e ——



NRUGHS

REPRESENTACION
DE FUNCIONES

Este programa nos permite
representar graficamente cualquier
funcion que introduzcamos en la linea
30, y ademas con auto escala, Sélo
tenemos que darle los valores minimo
y maximo del eje horizontal que
queramos representar. La tecla de
‘funcion «0» queda definida para
editar la linea 30 y cambiar de
funcion.

A: - "
. REFRESENTACLON DE *
» FUNC | ONRS .
-

Py Ty meEwn

. =a o0

1
2
3
4
s

18 KEY @, °EDIT 307 «CHENI1D) .
22 HODE 1:LOCATE 11,1:FRINT'TRAZADO DE P

unch : .

30 DEF FN £1%)wlox(25-x]=SiNix)

40 LOCATE 1,5:INPUT *HINIHAIXT="%A

ZQ INPUT “HMAXIHAIRI=*;B

60 1P A>D THIN 4d ELSE PRINT'Faciencis §
or faver...*

;: DIN y16381 1e=ib-3) G301 nsIE+001 pa- B>

‘80 FOR 1=® TO 630

90 yliiaFH flascxi)

100 p=MAXip,ylil}

118 m-mINlm,yl4))

120 KEXT ]

138 deip-n)/393:1HODE 2 o |
140 1F ash<® THEN FLOT -arsc,@:DRAM -asc,

150 IF avp<d THEN PLOT ®.-u/d iDEAV 838,

a/d L :

160 PRINT CHES(22/CHESILI L

179 PEINT STREIROUNDIp. 1)} _

{89 LOCATE 1,25 PRINT STESIROUNDIw, 1)1
198 LOCATE 1, \2:FRINY STRO(ROUNDIa, 111
200 b8=STES(ROUNDIL, 1)) 1 LUCATE B9-LEN b8
) A2 PRINT b

210 TOR i=® TD 638

220 PLOT 4. fyrii-alsd

290 DRAM o), (ylesll-nlsd

24% NEXT

250 PRINT CHRS(22)1CHRI1OLL

260 TF [NKEY&="* THEN 260

27¢ MODE L1END

OJO DEL CISNE |

Jesus del Olmo Penacoba nos

remite este listado que realiza un | 18 B0 LI IR T
hermoso y colorido dibujo en el | 33 3% e, ez el S, i
monltor de nuestro AMSTRAD 2: c';';t.@a:gstlik 2.8,18:SPEED INK 25,109
CPC TO WODE ) (BORDEXR B:PAPER @1CLE

&g FOR x=) TO 389

38 ORIGIN 229,29

09 DRAN SOrCOSIx), 508S1NixY, 2
110 DRAW [5@xCOStx] Z8duSINix} .3
129 DRAW ZO0@wCOS(xY, [S¥sSINIX) 3
139 DRAN 200C0SIx) , 50uSIN(X).3
140 DRAW 1G@aC0Six), 15085INI¥), 3
158 DRAM 1502COSix) , 20058 |NTx), 1
160 DRAM 200eC0S0x), 15230 ox) |
1T HEXT

TEMBLORES TERRAQUEOS

Manejando con la instruccion =

OUT de BASIC el chip de video 10 HiH RaserFsRRERsasE: isavers
se pueden conseguir efectos I e T | Siese s seasail

40 REM Napmuumantadnssh s AT nsey

interesantes y sorprendentes. He B8 70k ye1 TO 50 |

aqui un ejemplo que nos remite S8 GuT ABDIB.2:00T ERDID.X
Jesus del Olmo Pefacoba. s NEXT i
J.' 0'. P. —d

HIPNOSIS I

10 FEM exiaSsds basdd ianstaranizrrsse
28 WEN sansvsens HIPNOSIS L1 wesavrey

a0 REM stsanis Jesus del Olwo swsxaee

40 FEN tnnssssmpsbbinnninaesshiniiens
=8 CALL AROD2:MODE |:ROSDER O:PAPER @:CL
5

60 hzTS

TR ¥

BO IHK @,2:INK 1, IS 518K 2,11, 21N 3.1
B, 8:DEC

9@ SFEED INK 190,129

188 WeTS

11Q ye@

120 yey+1@

130 h=heS

140 colscojvri1 ¥ colsd THEN col=]
150 FOR ==1 TO JGO:ORIGIN 320,200
|88 PLOT maCOSt1x),ysSlNix) . col
17@ MEXT

158 GOTOD |20

Se trata de una variacion sobre un truco que apareciera tiempo atras
en estas mismas paginas, creando un dibuja «hipnotico».
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OJO DEL CISNE II

5@ CALL wBCe2

B0 INK @,9

79 HODE 1:BORDER @:FPAPER ©:CLS
B@ FOR x=1 TO 360

29 ORIGIN 329,200

103 DRAW S22COS(x1,S0*SIN(x),2
112 DEAW S@=C0S(x),2¢0%*S1NIx),3
120 PLOT S52=00S(x1,200%SINix),1
139 DRAN 200aCOS(x),5S0*51N(x),3
142 PLOT 200xCOS(x) ,50%SINtx), |
150 DRAW 100£C0Stx) , 15@x5INI(x) 3
16@ DRAN 15@2C0S(x) ,Z20xSIN(x),1
179 NEXT

De nuevo, Jesus del Olmo nos

10 REM assssssspsapabsedaseagnsns proporciona una variacion sobre otro L: ﬁ:" :::: :::.;‘;;;‘.l?:é':;:‘r;;.. c:;;:;::
2@ REM xx3xxx QJO DEL CISNE. xzxxx 4 = ¥ 3 = »
B R s Tinas iot Siws sdass trico suyo con el mismo nombre, 30 FEM sexeivr Jeags del Dlso devants

1& REM sassrsassdskxrsskrenrransys {fambién muy efectista,

CONTRAESPIRAL

A REM Suoemurs s v v i it saabionaninat ot
SR CALL ABCO2: [NK ©.0 MODE | RORDER @1MA
FER puCLS

i FOR wet TO J68;DRIGIN 226,208

To PLOT (xafOSimiiy2, lasSiNIieiln2, ]

B0 DRAV i xs 1@V VCOTON T, In+IRIASINI ), 2
HO NEXT

Jesus del Olmo nos envia este listado
que realiza una espiral muy especial
a base de lineas realizadas con el
comando DRAW.

QUINTETO DE ECLIPSES

Un amable lector nos envia este listado que
realiza un dibujo simétrico en la pantalla,
formado por cinco figuras que recuerdan mucho
a [a ilustracion de la estructura del atomo.

[ BEM sa s b e b v bbbt er e rrddn
S REM wsvaey QUINTETO DF ECLIPSES arend
3 FEH sxig Jesus del Olmo LE SRR
4@ REM A pdvardobd i br vt oibbabprmbrehy
fS0CALL BRBCOZ2

BQ IN{ @,0:1INK 1,15,6:5SPEED INK 120,50
7@ MODE L:BORDER @:PAFER B:CLS

B¢ FOR x=1! TO 260

60 ORIGIN 320,208

122 PLOT 110¥COSt%). 1107SIN(%X+291,1

118 PLOT 110¢CODSi%) . 11@*SIH(x-20)

12¢ PLOT 284COStx), I20%SIN(x)

136 PLOT 13@%COSix) . 3@xSINIx)

14™ ORIGIN B4 ,R@

150 PLOT 44%C0S(x),44¢SIN(%+20)

1@ PLOT 44+COS(x),44*SIN/%=29)

I7® PLOT 15.2¥%C0Six) . 52¢SIN{x)

18% PLOT S52«CO0S(x1, 12*SIN(x)

19% ORIGIN LB

200 PLOT 44%C0S(%x),44*SIN(x%+32¢)

21@ PLOT 44%C0S(x) . 44%5INIx~2@)

22¢ PLOT 15.22C051x),52*SIN(x)

237 PLOT S24C0S(x), 12¥SINix]

249 DRIGIN R4, 2370

250 PLOT 44sC0S(x)  449SIN(x+20)

760 PLOT 444C0S(x1,44¥SIN(%-20)

27@ PLOT 15.2%¥C0S(%).S2xSINtx]

280 PLOT SZ¥COS(x), 12+*STIN(x)

298 ORIGIN 585,332

388 PLOT A44¥C0S(x) 4435 INIn+2D)

110 PLOT A4«COS(x), 445 INIx~201

120 PLOT 15.2xC0S(x),S2¥STNix)

2K PLOT R24C030x), 124SIN(x)
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DIBUJOS ILIMITADOS

Con este truco podemos conseguir multitud de
dibujos distintos, ya que los factores que
determinan las caracteristicas del dibujo estan tan
solo determinadas por el azar (usando la funcion
RND, por supuesto).

DIBUJO SIMETRICO

No podia faltar en esta seccion de trucos el tipico
dibujo indefinible pero bonito. Aqui esta el listado:

E® MODE 2

7@ RANDDMIZE TINE

B0 DEFINT b-—z:DEFREAL a.

93 ne=1+END

6@ DEO

11@ CLS

120 PRINT CHRA/2ZICHR®L 11

132 T1=26¥INT(Q.S+END) t2-2B-11
149 INK @.ri:INK 1,+Z2:BOEDEP t1
15@ FOR n=1 TO nc

1E® 1(n)=@.2+8ND

17@ wi(n)=B4@*END

180 yin)=403YRND

199 MNEXT

200 r=7680

219 FOR a=1 TO nc

223 1F anetal>380 THEN 280

2390 MOVE mlal,yla)

247 DREAW Mtal+psC0Stanstal) yilat4rtSTMiy
nzlalth

25Q angfaf=angfal+i(a)

26@ NEXT

27T c=1

28@ IF e>nec THEN 310

298 IF angle)l>388-ito) THEN c-~oc+1*GOTO 2
B’Q

300 GOTO 210

319 PPINT CHR®¢7):

F2@ WHILE INKEY®="*

33@ WEND

40 FOP n=1 TO nc:ang(nl—=A:NEXT
%@ GOTO 11¢

DEFINT a-z
B® PRINT CHRS(23)1CHR$(11:

9® INK @,@:TNK 1,25:BORDER @
12@ n=0:3=1

11@ GOSUR 13@

120 n=B38:s8=-1

130 FOR ya=0 TO 400 STEP 16

140 FOR yb=0 TO 400 STEP 18

15@ MOVE n,va

162 DRAWR 648x=.yb-va

17@ NEXT

180 NEXT

19@ IF s=—1 THEN 210

2@0 RETURN

210 CALL &BB18:RUN

et f ehahr il Tk Tt v L8 ]t g A - -
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CONTROLADOR
DE VELOCIDAD
SLOMO

Con la expansion de la microinformatica y el
aumento del numero de usuarios de
ordenadores domesticos, el nivel de los juegos
de ordenador ha aumentado muchisimo. De
hecho, los menos habiles muchas veces llegan
a aburrirse de los juegos porque, dada su
dificultad, jamas consiguen completarlos. Este
curioso periféerico puede ser la solucion

a sus problemas.

L nombre de este aparatito,
«SLOMO», suponemos que
serd una confraccion de las
palabras inglesas «Slow Motion» (mo-
vimiento lento). Y ésa es en realidad la
funcion que desempena este periféri-
co. De pequeno lamario, cabe dentro
de la mano de cualquier nifio, y esta
formado por una cajita de control y un
cable terminado en un conector de tar-
jeta de expansion, el cual debera es-
lar conectado al port de expansion del
AMSTRAD. En la cajita encontramos
dos botones, un potenciometro y un
diodo luminoso rojo.
Uno de los botones, marcado con

las palabras FREEZE FRAME, actua
solo mientras esté pulsado, y su mision

es parar totaimente la imagen (no solo
la imagen, sino todo el juego). La ac-
cién se reanuda en cuanto lo soltamos
El otro botén, marcado como SLOW
MOTION, es el encargade de ralenti-
zar el juego. Al pulsarlo se enciende el
diodo luminoso, indicando que esta ac-
tivada la ralentizacion. Ya no hay que
seguir pulsando el boton.

Estando activada |a ralentizacion, el
potenciometro nas sirve para controlar
la velocidad del juego. Girando a la iz-
quierda, mas despacio; girando a la
derecha, mas deprisa. Si queremos
que el juego vuelva a su velocidad nor-
mal, pulsamos otra vez el boton SLOW
MOTION y el diodo se apaga, volvien-
do lodo a 'a normalidad.

Pese a que la publicidad indica que
es compatible con todo el software
para juegos, en las pruebas que he-
mos realizado hemos comprobado que
no siempre s asi (aunque si funciona
en la mayoria de los juegos). En algu-
nos casos, en lugar de ralentizar el jue-
go lo que conseguiamos era acelerar-
lo, y en otros casos simplemente no
ocurria nada, o blen la imagen queda-
ba totalmente destrozada al intentar
pararla, o simplemente el ordenador se
«reseteabar. En general, suele dar
problemas con los juegos que ulilizan
de forma especial las interrupciones
del 280 (como SORCERY o JACK
THE NIPPER, por ejemplo).

En cualquier caso, resulta bastante
entretenido e incluso instructivo (nos
permite, entre otras cosas, observar
como son dibujados los Sprites de los
juegos linea a linea), y siempre es una
buena ayuda para los juegos de accion
repidante.

Angel Zarazaga

\OPERACION CAMBIO

= VALORAMOS TU AMSTRAD: cPcC 464

CPC 664
CP C 6128
PC W 8256

PC W 8512
EN LA COMPRA DE UN NUEVO ORDENADOR

40.000
50.000
70.000
70.000
100.000

Teléf ((©1))416 1302 (de 4,30 a 8.30)
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la GEOMETRIA DEL PLANO.

ADA mas cargar el programa
N el estudiante se encuenira
con un menu, a lravés del
cual puede optar por estudiar o repa-
sar uno ¢ varios aparlados de los
ocho que contienen la materia de esla
parte de la geometria, el noveno es
un subprograma del principal destina-
do a realizar ejercicios
El primer punto nos demuestra el
Teorema de Pitagoras, con teoria ex-
puesta sencilla y claramente y con
gréficos muy explicalivos.
Adentrandonos mas en &l tema se-
guiremos con el area del triangulo, del
rectangulo y cuadrado, rombo, rom-
boide, trapecio, poligono regular, cir-
cunferencia y ¢irculo. En cada uno de
ellos sigue siempre el mismo esque-
ma, a la izquierda de |la pantalla apa-
rece el grafico de la figura y a la de-
recha la teoria. Primeramente nos da
la definicién del plano y los elemen-
los que lo componen, luego nos
muestra la formula de su area y des-
pués pasa a explicarla; en esta parte
son muy importantes los graficos; que
sirven de una ayuda inestimable & la
hora de fijar conceptos, siendo facil
aprendérselas sin necesidad de me-
marizarlas como se hacia antes; es
decir, que la base por Ia altura parti-

= ]

[ e e
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do por dos era el area gel triangulo
sin saber el porque.

Una sequnda parte del programa, y
no menos importante que la anterior,
es ese noveno apartado de g|ercicios
al optar por &l saldra otro menu con
doce puntos, ocho de ellos es para

1
cl

Cada dia son mas las comparnias de software
que dedican gran parte de su labor a la
investigacion y creacion de software didactico
que sirva de ayuda al estudiante y de

apoyo al profesor. La revista AMSTRAD USER,
a lo largo de muchos de sus numeros, ha

ido analizando los programas educativos que
iban saliendo al mercado; esta vez os

traemos la ultima novedad de la casa RPA
SYSTEMS INC., un estudio detallado sobre

cada parte de la geometria estudiada,
cada uno conliene diez problemas,
menos el cuadrado y el rectangulo,
que tienen seis. El alumno debera re-
solverlos y dar la respuesta adecua-
da; no son nada faciles, pero si muy
similares a los que cualquier profesor
pondria en el colegio, incluso el re-
dondeo de resultados lo asume el
programa. Podemos optar por el
apartado de examen, enlonces sal-
dran alealoriamente problemas de
toda la materia; en esta parle no so-
lamente cuenta la contestacion, sino
tambien el liempo que tardes en dar
la respuesta.

Otro de los puntos esla dedicado a
las instrucciones para contestar a las
preguntas, es aconsejable leerlo de-
tenidamente antes de comenzar los
gjercicios. Una vez finalizados pulsa-
remos la opcion de puntuacion para
saber cual es nuestra nota, de todas
formas si vemos que los problemas
son muy crudos porque no hemos
puesto mucha atencicn en el momen-
ic de esludiar la maleria iremos al
apartado de explicaclones, que nos
remitira al programa principal para
que repasemos el tema que tenga-
mos mas flojo.

Es un buen software didactico, de
graficos un poco ausleros, aunque no

54 / Amstrad User



por eso menos docentes, ¢con una in-
novacioan muy importante frente a
olros que hay en el mercado, esa par-
le de gjercicios que no se limita a una
pregunta una respussta, sino que hay
o que pensar y trabajar para poder res-
Mo £ ponder. O!royacir:rto que hara mas lle-
G L o o vaderos los estudios de |os chicos.

CH T BT TS T R

Isabel Maria Benitez

La serie de Problemas en los ejercicios

L O P E OR

Graficos poco llamativos

RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 223 00 48 - 325 86 58
Telex. 98.641 MINIG

SERVICIO TECNICO OFICIAL
AMSTRAD Y SINCLAIR

* REPARACION DE ORDENADORES . PC 1512
¢ CONTRATOS DE MANTENIMIENTO PCW B512
PCW 8256

* AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512
* REPARACION DE CADENAS HIF! Y VIDEOS.

ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA QRDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5" %, 3" %, y 3")
CON “"CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH)

*

FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS.
* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO.
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BROFESIONAN

S un poco como la pesca-

E dilla que se muerde la cola.
Si usted es un manitas de

la electronica y quiere disenarse
algun periférico para su ordenador,
al final sera el propio ordenador el
que disene la placa de circuito im-
preso para su periférico. Por su-
puesto, ademas de un ordenador
AMSTRAD CPC 6128, es necesa-
rio disponer de un programa que
se encargue del diseno de la pla-
ca. Esa es la mision de SOPHOS.
SOPHQOS esta estructurado en
cinco maédulos independientes,
cada uno de los cuales realiza una
determinada labor, realizandose la
comunicacion entre los modulos
mediante ficheros. Las funciones
que desempena cada maodulo son:

1) Crear la placa.

2) Diseno automatico.
3) Diseno manual.

4) Imprimir placa.

5) Configurar impresora.

Impresion rapida de prueba obtenida
desde el modulo 3.

DISENADOR DE C|

Creando

la Placa

El proceso de diseno ha de co-
menzar siempre por el médulo 1.
Sus funciones son la definicion y
situacion de los puntos de solda-
dura o nodos, dandoles incluso un
nombre que facilitara su identifica-
cion; podemos tambien obtener
zonas rellenas (tomas de masa,
por ejempio) y situar los puntos de
soldadura de un circuito integrado.
Para hacer esto ultimo, el progra-
ma nos pide el numero de pines
del chip, su anchura (aungue asu-
me por defecto una anchura de
siele para circuitos de hasta diecio-
cho patillas y una anchura de tre-
ce para chips de veinte 0 mas pa-
tillas) y la direccion que tendra el
chip sobre la placa de circuito im-
preso. Esta direccion se la indica-
mos mediante las teclas de cursor.

Es posible obtener por la impre-
sora un listado de los nodos con su
nombre y coordenadas, agrupados
en integrados y puntos de solda-
dura discretos. Esta lista, junto con
la copia rapida que podemos obte-
ner desde el modulo tres, nos ser-
vira para depurar errores y olvidos.

Una vez que hemos definido to-
dos los puntos que formaran el cir-
cuito impreso, debemos utilizar la
opcién GRABAR para crear los fi-
cheros que necesitaremos en los
modulos 2 y 3. Con esto aparece-
ran en el disco tres ficheros que
utilizan el nombre que hayamos
proporcionado y las extensiones
" AAA", ".BBB" y ".DAT", que
corresponden a la cara A del cir-
cuito, la cara B y los nombres y
coordenadas de los nodos que hay
que conectar respectivamente.

Vamos a por la

segunda

El segundo paso en el disefio
puede seguir dos direcciones, a sa-
ber: o bien, en este modulo 2, optar

Pantalla de carga y menu de opciones.

por el diseno automatico, o bien,
mediante el modulo 3, realizar el di-
seno a mano.

El diseno automatico se encarga
de decidir el camino que debe se-
guir cada pista, decidir cuando y
donde colocar un paso de cara v,
cuando sea necesario, donde colo-
car un puente, Antes de comenzar
& trabajar, podemos elegir activar 0
no cualquiera de eslas opciones:

—Opcion A: ejecutar 0 no la quin-
ta fase. Esta quinta fase es la en-
cargada de intentar eliminar pasos
de cara.

—Opcion B: salvar o no el circui-
to resultante a disco una vez finali-
zado el proceso.

—Opcion C: obtener copia de la
informacién sobre el proceso en la
impresora.

A |a tercera
va la vencida

Como ya hemos mencionado, el
tercer modulo es el encargado del
diseno manual; evidentemente,
tambien sirve para realizar retogues
sobre el diseno generado de forma
automatica por la opcién segunda.

En este modulo disponemos de
diversas teclas preprogramadas
que nos permiten dibujar y borrar
dos tipos de nodos (de soldadura y
de paso de cara), trazar pistas grue-
sas y delgadas, borrar pistas, etcé-
tera. Otros comandos Utiles nos
permiten salvar el trabajo realizado
a disco, o imprimir una copia del di-
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Vista parcial de una de las caras de una
placa disenada por el programa.

seno en baja calidad para asi poder
ver de forma global el diserio que
estamos creando.

El cuarto modulo

Este subprograma es el encarga-
do de sacar por impresora el circui-
to que hemos creado a doble esca-
layen alta calidad. Realizando una
impresion de cada cara del circuilo
Impreso podemos, con el material
adecuado, obtener los dos fotolitos
para trabajar sobre placa de circui-
to impreso sensible a la luz.

Para obtener estas impresiones
disponemos de dos juegos de «ca-
racteres». Uno de ellos tiene pistas
mas gruesas y nodos circulares, y
el otro utiliza pistas delgadas y no-
dos alargados.

No hay quinto malo

Hay que agradecer al programa-
dor que cred este programa que
haya pensado en el viejo problema
de la multitud de impresoras que
existen en el mercado. Esta opcion
quinta hay que usarla sélo la prime-
ra vez que utilizamos el programa,
ya que salva a disco las caracteris-
ticas que le marquemos.

El programa prevé tres posibilida-
des: utilizar la norma Epson o IBM
(por ejemplo, la DMP 2000 sigue
esta norma), seguir la norma C.I-
TOH, o definir las caracteristicas de
Su impresora.

Afortunadamente, el folleto infor-
mativo que acompana al programa

NUMERC DE PUNTOS
DE SOLDADURA: @219

PRIHERA FASE:

Puntos sin conectar: Q@203
Numero de puesntes: QQ22Q

SEGUNDA FASE:

Funtos sin conectar: 98181
Numero de puentes: Q00O2

TERCERA FASE:

ain conectar: 0054
Qoeve2

Funtos
Numero de pusntes:

CUARTA FASE:

Pantos sin conactar: 20016
Numero deo pusntes: Q0065

QUINTA FASE:

Puntos sin conectar: Q0914

Numero de puentes: Q@234
PUNTOS SIN CONECTAR:
NOHBRE: ca4 LIN: @19 COL: @80
NOMBRE: ca4 LIN: @33 COL: 042
NCMBRE: c7 LIN: 964 COL: @44
NOMBRE: ©7 LIN: @58 COL: @211
NOMBRE: ¢86 LIN: @84 COL: @42
NOMBRE: cB LIN: ©58 COL: @09
NOMBRE: c3 LIN: @51 COL: Q4@
NONBRE: c3 LIN: 951 COL: @15
NONBRE: ol LIN: 264 COL: 249
NONBRE: ci LIN: 951 COL: @11
NOHBRE: b3 LIN: @64 COL: @56
NUMBRE: b3 LIN: 873 COL: @59
NOMBRE: 3 LIN: @82 COL: @73
NOMBRE: 3 LIN: @81 COL: <&@

PULSA ESPACIO

En el madulo 4, activando la opcién C
obtendremos en la impresora un listado
semejante a éste.

explica bastante bien qué datos son
los que hemos de introducir como
respuesta a la serie de preguntas
que nos formula el programa cuan-
do elegimos esta tercera opcion.

Pros y contras

de SOPHOS

Antes de analizar las virtudes y
los defectos de este programa, hay
que senalar que las pruebas reali-
zadas lo han sido sobre una DEMO
que no poseia las opciones de sal-
var ficheros a disco, por lo que to-
das las pruebas se han efectuado

con varios ficheros ejemplo que se
suministran en la cara B del disco
demostrativo. Esta DEMO es la que
se suministra a los posibles com-
pradores que solicitan una demos-
tracién del programa.

Al no poder hacer pruebas con
circuitos disenados por nosotros, no
hemos podido probar el programa
tan a fondo como hubiéramos que-
rido. No obstante, ahi van nuestras
consideraciones:

1) Cuando se intenta cargar un
fichero y se produce algun error en
la lectura (como por ejemplo no ha-
ber sacado el disco de programa,
cuyo formato no puede leer correc-
tamente el Sistema Operativo), no
hay manera de recuperarse de ese
error; el programa se cuelga y nos
obliga a resetear el aparato. Dado
que la DEMO no incluye la opcién
de salvar, no hemos podido com-
probar si ocurre o mismo al grabar
el trabajo realizado. De ser asi, su-
pondria un grave riesgo de perder
el trabajo de horas por un simple
despiste.

2) En algunos casos, incuso
trabajando con los ficheros ejemplo
que acompanan al programa, el de-
sarrollo automatico genera recorri-
dos de pistas un poco absurdos.
Por tanto es importante revisar la
salida producida por el médulo 2
(por ejemplo, obteniendo una copia
en baja calidad desde el madulo 3)
y utilizando el propio médulo 3 para
realizar las correcciones necesa-
rias.

3) La impresion del circuito im-
preso a doble tamano en alta cali-
dad se obtiene utilizando los modos
graficos de la impresora. Una im-
presora normal trabajando en modo
grafico ya es lenta de por si, pero
por algin motivo que no acanza-
mos a comprender, el programa dl-
buja cada linea horizontal a base de
grupos de doce puntos, en lugar de
trazar todos los puntos de una linea
de una sola vez. El resultado es de
buena calidad, pero el tiempo de
impresion de una placa un poco
grande puede llegar faciimente a las
tres horas (no es una exageracion,
lo hemos comprobado con una de
las placas ejemplo que acompanan
al programa).

]
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¢Clones Amstrad en el
Reino Unido?

Geoft Cohen, mayorista
ingles especialista en la Ii-
Jidacion de stocks, ha he-
Sho Un anuncio que causé
cierto revuelo en la prensa
bntanica: disponia de PC
de MSTRAD «sin etique-
precio inferior al de
e&ﬁmﬂqmna y dotados de
GEM «0 algo parecido».

reacciones no se han
 esperar. Parece ser

gue esle distribuidor ha
eﬂnsaguldo precios mas
ajustados negociando con
ios proveedores de Ams-
m ‘en gl Extremo Qriente.

Gbase,

E| representante de Digi-
tal Research afirmo que
ellos no habian tenido tra-
los con esla persona, pero
que es bien posible gue ha-
yan comprado los derechos
sobre GEM en |a oficina de
esta empresa en Tokio.

AMSTRAD afirma que la
fuga de maquinas es impo-
sible, pero que estan de-
seando verla por sl pueden
ejercer alguna accion legal,
MNadie habria sospechado
que AMSTRAD podria ge-
nerar clones lan deprisa.

base de datos GEM

Se (rata de la primera
base de datos que utlliza el
enlorno operativo GEM.
Aparte de un comado acce-
S0 a la informacion. con
panlallas graficas de alta
calidad, se trata de una
base de datos relaclonal,
£on un maximo de cinco fi-
cheros relacionados entre
si. hasta 55 campos por re-
gistro, 15 de ellos clave,
2048 caracleres de limite
en cada registro, y hasta
32.000 registros en cada fi-
chero, Hasla 5 mascaras
de pantalla e impresora por
cada fichero permiten Im-
primir los datos de varias
maneras.

Un producto interesante,
sobre todo por su facilidad
de uso, Permite lambién in-
tercambiar ficheros con
olras aplicaciones, via el

formato DIF, que puede ser
leido por muchos progra-
mas de aplicacion, o impri-
mir los ficheros en disco
para ser luego importados
por otras aplicaciones
GEM.

GEM en un
chip, dentro
de poco

Las necesidades de en-
tornos graficos a bajo cos-
te, requeridas por los pro-
gramas de autoedicion y
las demandas de los usua-
nos de un manejo mas fa-
cil estan un poco mas cer-
ca. Digital Research ha
presentado GEM-786, una
version del entorno grafico
conocido por lodos, disena-
do para trabajar con €l co-
procesador grafico 82786.
Los PC gue dispongan de
este chip en su placa grafli-
ca podran ejecutar GEM
hasla 20 veces mas depri-
sa que ahora.

El B2786 se encarga de
las tareas pesadas: dibujo
de lineas, rellenado con tra-
mas, operaciones logicas
en pantalla, manejo de
fuenles de caracleres y
movimiento de bloques. Se
espera que &n un plazo no
muy largo se construya un
coprocesador GEM en un
solo ¢hip

Bytes

B Club Informatico es
uno de los
concesionarios mas
conocidos del mundo
IBM y presenta una
nueva version de su
generador de nominas.
Se trata de un paquete
abierto y modular, cuyo
precio varia desde las
200.000 pesetas en su
modulo base hasta
unas 625.000 pesetas
con todas las
opciones.

= Microsoft ha anunciado
la proxima aparicion de
la version 4.0 de su
operativo MS-DOS.
Esta version permite la
realizacion de un
multitarea
rudimentario, ya que
corre hasta dos
aplicaciones
concurrentemente. El
operativo se
comenzara a entregar
hacia finales de ano.

B Microbyte
comercializara las
aventuras de ldealogic
para PC. Se trata de
juegos cuya accion se
basa en libros o
personajes famosos,
como Perry Mason o
La isla del Tesoro.

Sl e R
Clipper, rapidez para dBase

La compania 3C Informa-
tica distribuye Clipper, un
producto interesanle para
usuarios gque realicen apli-
caciones a medida sobre
dBase [ll 6 lll Plus. Se tra-
la de un compilador que
toma los programas en
dBase |l y los convierte en
codigo de maquina, Como
caracteristica mas inlere-
sante es que &l usuario no

tiene que disponer de dBa-
se |l para poder correr la
aplicacion (ni siquiera la
version runtime). Ademas,
proporciona mayor rapidez
{de 2 a 20 veces) y protec-
cion del programa fuente.

Se le pueden linkar pro-
gramas en C o en ensam-
blador, y dispone de un de-
bugger para ayudar en el
desarrollo.
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AGHUANDAD

Open Access para
Amstrad

usuarios de AMSTRAD
por salo 39.900 + IVA.
El paguete incluye
todos los componentes
de Open Access
excepto el médulo de
comunhicaciones: Base
de Datos, Hoja de
Calculo, Graficos 3D,
Agenda, Procesador de
texto. No se han
limitado las
posibilidades del
programa al realizar
esta version, que es la
version 1 completa. La
foto muestra a Juan
Sellabona, de
Microbyte, con Juan
José Blanco, de SPI
Esparia.

Open Access Entry es
una version del
conocido paquete
integrado que estara
disponible para

ACEPS para el 1512

Los poseedores de 1512 y compatibles podran jugar
dentro de poco a la fantastica aventura de ACEPS, Dos
discos repletos de codiao ofrecen la primera aventura
conversacional en castellano que ofrece practicamen-
te un grafico distinto por cada panlzlla. Se frata de una
version, para quienes conozean la de CPC, practica-
mente identica, con la unica excepcion de no ofrecer
hat;;:l’% ()a1go muy dificil con as posibilidades sonoras de
un ]

Hemaos tenide acceso a una version DEMO, que nos
permitié comprobar el excelente trabajo de los progra-
madores. El esluche, francamente atractivo, marcara
un hito en los juegos para PC.

PC Telex

Un programa y una placa permiten utilizar un PC
como receptor y emisor inteligente de telex. Para
ahorrar dinero y espacio en la oficina. En la folo se pue-
de ver como un PC 1512 compite duramente contra un
télex clasico por la posesion de esle importante mer-
cado.

Disco duro en tarjeta

AMSTRAD se une a la
oferta de discos duros en
tarjeta para PC. Top
compuler comercializaba
un disco duro de 3
pulgadas y media en
tarjeta, al que ahora se
viene a unir |2 oferta
directa de AMSTRAD
Espana.

Se trata de una opcion de
expansion inleresante
para ios usuarios a los
que se ha quedado
peqguena la maquina de
dos unidades. ya que
permite disponer de disco
duro sin tener que
desmontar una de las
unidades. El disco ocupa
una ranura de expansion e
impide que en la contigua
se puedan inserar tarjetas
largas, debido a su
volumen. Su capacidad es
de 20 Mbytes, y el precio
rondara las 140.000
pesetas,
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Aunque el PC 1512 se puede utilizar

perfectamente con una sola unidad de disco en
MS-DOS o en DOS Plus, GEM no esta tan bien
preparado para este tipo de usuarios. En este
pequeno articulo vamos a estudiar la mejor
manera de sacarle partido al PC 1512 para los

usuarios que disponen de una
sola unidad de disco.

[rabajar con
un solo

O primero y fundamental
para todos los usuarios es
realizar una copia de

seguridad de los cuatro discos que
se le entregan con la maquina.
Para ello conviene encender el
ordenador y situar en la unidad de
disco el disco 1 (MS-DOS). Una
vez el ordenador arranque, teclear
al aparecer el indicador "A>" la
orden DISKCOPY. El ordenador
leera el disco y pedira que
cambiemos el disco origen por el

B
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destino. A esa orden situaremos en
la unidad un disco nuevo. Cuando
acabe el proceso de copia, el
sistema preguntara si deseamos
copiar otro disco. Nuestra
respuesta debe ser afirmativa, y asi
copiaremos uno tras otro los cuatro
discos que se nos entregaron.

Una vez dispongamos de copias de
los cuatro discos, podemos .
empezar a trabajar en serio. Como
necesitaremos mas discos
virgenes, no esta de mas comprar,
a la vez que el ordenador, entre 10
y 20 discos virgenes. Aunque
parezca exagerado, pronto veremaos
que las necesidades de disquetes
son casi infinitas.

Distribucion
de la informacion

en los discos

Resumiremos brevemente el
contenido de cada disco, para asi
saber mejor cudl de ellos
necesitaremos para cada cosa.

El disco 1, de color rojo, contiene el
operativo MS-DOS. Contiene
ademas, en un subdirectorio
llamado IMAGES, los dos dibujos
de demostracion de GEM Paint. Le
falta el comando NVR (sirve tanto
para MS-DOS como para DOS
Plus), que esta en el disco 3 (GEM
Deskiop).

Los cuatro originales deben estar
ya guardados lo mas lejos posible
de nuestra mesa de trabajo.
Seguiremos trabajando a partir de
las cuatro copias recién hechas. Lo
primero es arrancar con el disco 1y
escribir DISKCOPY. Obtendremos
asi una nueva copia del disco 1.
Cuando ya esté hecha, se utiliza la
copia. Lo primero es borrar de ella
los ficheros ejemplo de GEM Paint,
que ya iran en el disco GEM Paint.
Para ello, con el disco de trabajo

en la unidad, se teclea CD IMAGES
y a continuacion ERASE *.*, con lo
que borraremos los ficheros de este
subdirectorio. Cuidado, si olvidamos
escribir la orden CD IMAGES
(Cambia de directorio), borrariamos
todos los ficheros del DOS, que no
es lo que queremos.

Una vez borrados, volvemos al
directorio raiz con CD.. y
procedemos a eliminar este

Los ficheros de la copia del disco Desktop que debemos borrar para

nuestro disco de trabajo GEM Paint.

"H] A \GENSYS\

——.

g | ]

SLEALTTEO I OUTPUT.APF IR R

iy

—_—_]I—-
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GEMSL.EE METHFILESN  RERIN.SE

PR —

e
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Ficheros de la carpeta GEMSYS del disco 2 que debemos copiar a
nuestro disco de trabajo para disponer de la opcion OUTPUT. Deben
copiarse a la carpeta GEMSYS del disco de trabajo.

] AEGENRPRSY

—
-

~ &

Zere purn AT

=

=Tty

El programa Paint propiamente dicho esta formado por los dos ficheros
resaltados. Estan en la carpeta GEMAPPS del disco 4, y hay que
copiarlos a la carpeta del mismo nombre de nuestro disco de trabajo.

subdirectorio, ahora inutil. Para ello
escribiremos la orden REMDIR
IMAGES, que elimina un directorio
una vez han sido borrados todos
sus ficheros. Ahora disponemos de
mas espacio libre en el disco A,
que nos puede ser de gran utilidad.
Podemos, por ejemplo, copiar al
disco 1 el programa NVR del

disco 3. Para copiarlo se teclea
COPY B:NVR.EXE A:. Cuando sl
sistema pida el disco B se utiliza la
copia del disco 3 (GEM Desktop).

Cuando pida el disco A, nuestro
disco MS-DOS de trabajo.

Se puede repetir la operacion para
copiar al disco 1 RPED.EXE, el
editor de ficheros que se nos
proporciona con la maguina.
Resuita muy util para escribir y
modificar los ficheros tipo BAT. Con
estas pequenas operaciones
disponemos ya de un disco
MS-DOS de trabajo con espacio
libre para modificar y crear algun
fichero.
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SOTTTA Opciones Ordenacidn
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BOITAL, . .
I!' N'MNE‘M‘- '
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I a duty
0§

falir 3
a orden Borrar..., que se puede seleccionar
con el raton o pulsando ALT+D sin ningun
menu a la vista.

Ficheros BT Ordenacidn

astaiar unidag deo 63600,
Gonfigurar aplicacion, ..

100 <0 0 T 0 0 1 0 40 4 0 s 0 0 100 420 N 0 O3 Mt
Establecer preferencias. ..
frabar Desktor

El comando Usar 6rdenes de DOS, que se
consigue mediante raton en el menu, o bien
pulsando ALT+C sin menti. Para volver a GEM
se escribe EXIT en la linea de comandos.

brip :
faformacion/Canhio do apubre.., ¢

: 5 0 o 00 0 0000 00 0 D0 0 0 5 N 0 st
Borrar, , ,

Formatoar, . .

0 0 0 0001 5 50D 0400 5 0 00 0 00 0 04 0

Para activar OUTPUT se debe senalar esta
opcién en el ment ficheros. En ese momento,
la carpeta actual o la carpeta GEMSYS del
disco actual deben contener los ficheros
resultados en la figura 4.

KORTEX

{ International
LY

g KT SO

SU PC AL TELEFONO

TARJETA MODEM KX-TEL
* Standard de transmision CCITT

V21 300 bps full-duplex
V23 1200 bps/reversible

BELL 103 y 202
* Transferencia ficheros PC 2 PC

a 1200 bps (V23)
ASCII o BINARIOS

oCONECTAR 5U PC A GRANDES
ORDENADORES. IBM, BULL, DEC
en modo sincrono 0 asincrono.

—Asincrone emulicion ANSI VT 100,

VT 52, IBM 3101,

—Sincrono, ln interface 24 (RS232)
instulada de serie en nuestra tarjeta,
permite concetarla a larjetas sincronas
(HDLC, SDLC, diversas emulaciones
de terminales y de controladores
sincronos def fipo 3278 y 5250).

AGROINFORMATICA Y

CO_H_!'I__U_I"_‘_I_C_ACIONES S.A.

Residencial Paraiso

Sagasta 3, Zagudn 4

Tinas. (976) 21 19 28/21 36 48
{96) 352 46 44/352 12 10

Télex 58072 CACIN IDIASA

50008 ZARAGOZA-ESPANA

SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM

* Nuestro programa de comunicaciones KX-COM
pestiona nuesiro MODEM KX-TEL.

* Muy doc t en colores, ficil aprendizaje

* Comunicacion PC u PC & través de n:% telefonica
conmutada,

* Emula teletipo, VT 100 y VT 52,

* Transforma su PC terminal VIDEOTEX, sistema

MINITEL,
* Autollamada y autorrespuesta,

Su compalibilidad HAYES, permite
que la tarjeta modem pueda ser
gestionada por programas fales

comn PC TALK, CROSS TALK,
SIDEKICK, MITE, RELAY, asi
comao por otros médulos de
comunicaciones coma OPEN
ACCESS, FRAMEWORK,
SYMPHONY.
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¢ Qué ocurre con
'DOS Plus?

Puesto gue DOS Plus es un
operativo gue se utiliza en la
practica mucho menos que
MS-DOS, no vamos a explicar el
proceso de creacion de un disco de
trabajo para ese operativo. En el
disco 4 se encuentra también GEM
Paint, y lo que si explicaremos es
la creacion de un disco para esta
utilidad.

Para ello conviene partir de una
copia del disco 3 (GEM Desktop).
Una vez tengamos hecha la copia,
se arranca GEM, mediante la copia
del disco 2 y la del disco 3, cuando
se nos pida. Se introduce la copia

\GEMSYS, COPY QUTPUT.” B:
V{GEMSYS. Cuando se nos pida el
disce B introducimos el disco que
estamos preparando para GEM
Paint. Tras acabar la orden,
seguimos escribiendo COPY
DEFAULT.OPT B: \GEMSYS y
seguimos las instrucciones como
antes. Cuando acabe la orden
sustituimos el disco por la copia de
4. A continuacién escribimos CD

\GEMAPPS y COPY PAINT." B:

\GEMAPPS. Debemos seguir las
drdenes como antes. Luego
escribimos MD B: \IMAGES y CD
B: \IMAGES. Extraemos el disco de
la unidad y lo sustituimos por el
disco 1. Escribimos COPY *.IMG B:
y COPY ".GEM B:. Tras seguir las
instrucciones pertinentes tendremos

LI

A: \HAGESY )

=B B

LA QUUTEEIN PC1512, 100 | TIGRE. IHG

Ha |

=

Los ficheros resaltados forman los ejemplos de GEM Paint, Estan en la
carpeta IMAGES del disco 1, y los copiaremos a una carpeta
del mismo nombre en nuestro disco de trabajo.

del disco 3 que vamos a utilizar
para trabajar con GEM Paint y se
pulsa ESC. Se marcan,
manteniendo pulsado el boton
derecho del raton y pulsando el
izquierdo sobre la carpeta
GEMDESK, BASIC2,
TRAZOS.APP, DISKCOPY.COM,
NVR.EXE, RPED.EXE y
TRAZOS.RSC. Una vez los iconos
indicados estén en negro, se va al
menu Ficheros y se pulsa sobre la
opcién Borrar... El sistema nos pide
confirmacion, que hay que darle
tras asegurarnos de que hemaos
seleccionado los archivos correctos.
Ahora hace falta afiadirle los
ficheros necesarios para ir a Output
desde GEM Paint. Para ello
sustituimos nuestro disco por la
copia del 2, y pulsamos ESC. Tras
seleccionar el menu Opciones
elegimos la opcion Usar drdenes
del DOS. Aparecera el mensaje
C>. Tecleamos a continuacion la
siguiente secuencia: A:, CD

preparado el disco para su uso con
GEM Paint.

Copias de los ficheros

selecciona pantalla. Cuando la
imagen esté en pantalla, se pulsa
Mayusculas y la tecla ImpPt, con lo
que se obtendra una magnifica
copia en impresora de la pantalla.

Problemas de espacio

en GEM

Cuando se trabaja con un solo
disco, habra problemas en GEM.
MS-DOS y DOS Plus estan
preparados para pedir el cambio de
disco cada vez que nombremos el
disco B. Sin embargo, en GEM no
se ha tenido en cuenta esta
posibilidad, y utilizar dos discos
simultaneamente no resulta facil.
Ademas, OUTPUT debe estar enla
carpeta actual, o la carpeta
GEMSYS 0 GEMAPPS del disco
actual para ser operativo. En el
disco Desktop no esta incluido (los
ficheros de OUTPUT estan en el
disco 2), pero si en el disco Paint
que acabamos de crear.

Otro problema que tenemos es que
el fichero TIGRE.IMG se ha
salvado comprimido para ahorrar
espacio en el disco 1, y OUTPUT
no lo manejara bien si no lo
editamos primero desde GEM
Paint. Con nuestro nuevo disco no
hay problemas de espacio, por lo
que basta editarlo y salvarlo para
disponer de un tigre en
condiciones.

Problemas con un

GEM Paint

Aunque OUTPUT nos ofrece la
posibilidad de sacar los ficheros
GEM Paint a impresora, el
controlador de impresora que se ha
incluido con los Amstrad realiza
una copia sin tramas de gris y a un
tamano bastante pequerio, gue no
resultara satisfactoria.

Para sacar una copia con matices
de nuestros ficheros Paint, bastara
arrancar la maquina con el disco
MS-DOS, escribir GRAPHICS /R
cuando aparezca A> y luego
escribir GEM. La maguina nos
pedira el disco 2, y luego el 3.
Después se entra en GEM Paint
con nuestro disco recién creado y
se edita la imagen. Se pide la
opcion Ir a OUTPUT, y se

disco en MS-DOS

Si trabajamos con MS-DOS los
problemas de espacio seran
bastante menores. Por un lado, se
puede ulilizar el disco B, y esperar
a que el operativo nos pida el
cambio de disco. Ademas, se
puede definir, usando NVR, un
disco RAM de mayor tamano, ya
gue los programas de aplicacion
rara vez ocupan mas de 128 o
256K. Asi dispondremos de sitio
para ficheros de trabajo. Como una
guia, el ordenador de un solo disco
o dos disquetes resulta operativo
para usos caseros o profesionales,
pero conviene un disco duro si
utilizamos grandes ficheros de
datos o queremos sacarle partido a
fondo a las posibilidades de GEM.
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. OFERTAS~~SUSCRIPTORES AMSTRAD

PRINTER 140

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE PC

SISTEMA Matriz de puntos
(9X9) con agujas
reemplazables.

YELOCIDAD 140 caracteres por segundo.

224 caracteres ASCIl y semigrdficos.
Imprime grdficos GEM.

80 (caracteres normales), 132 (comprimidos),
40 (ensanchados), 66 (ensanchados-
comprimidos).

ALIMENTACION __ Friccion y traccién.

Hojas sueltas de 102 a 254 mm. de anchura.

Papel continuo de 242 mm. (opcionalmente
de 102 a 254 mm.) Papel en rollo de 102
a 254 mm.

Paralelo CENTRONICS.
2 Kbytes de memaria.




OFERTAS+SUSCRIPTORES AMSTRAD

Completa tu coleccion de Amstrad User
con esta magmflca oferta

N 1 OCTUBRE 1985, 300 pls.

Joan'Guillen' <My lapiz g5 up
Amstrade. L3 revokoon del dis:
co. Un o:denacor muy musical.
+Hay vide despugs el Base?

000 B2E'SPHANSIRAD
N 2 NOVEMBRE 1985, 500 pts.
Los heroes andvimas (') €1 CPe
128 Super Amelrad, Aut: mlor-
Mtz con Amsiad, Prograna.
Mitando alas sdrellas Pascd.

ABSTRAD

Pante oo foome

L.

wg

N* 3 DICIEMBRE 1683 3&! pes
Guia dg Soltaare para Amsirad
300 programas. Como usar fas
wylinas ¢ [z Rom POW B25E Ia
alterara profasionsl Aln Su-
gar, la luaza/de Amsirad. Case
Moy mapa def Knight Lote.

.r-f

4 ejemplares 1 000 pta

Ii '4 ENERD 19!6 300 pts

Todos los palencos: Joyslicks

ImprEsaas. lape toey. Jeagos
Karate, Stecery. Panarama para
malar Fithesos de gceso e -
10 Firmsans

N'iEBRF.RG 1966, 300 pis  N.® 8. MAYO 1986, 3005
CPM.of estindar de B 0 is Am-
rrapn. giahicas profesionales,
Juegos Devils Cooun, Rard
Cyns, Frrmaare Gaglir de stnido
ASK: Gomandos an lecnicilar

\sa profes ana) de ks Amete
RS 232 'Un asidndar perd e
me3r Jiegos: Swfred HEIR
Sy 5 Spy .Yig ar Kung*
mausmrarmﬁl(m

N.>-8. JUNIO 1986. 300 pls:

Lenguaje 0& progfamazin Jue-
gos, Mat fl, Viemes 13 Insiruc-
tlones llogaies del 280. Ratones
{ tabletas Master Rent

N2 15. DICEMBRE 139 35 pis
SIME- Especial PC 1512 pre-
senlacion, Sslemas Operalivos,
GEM. BASIC, Tensinns | Pacilic,
Conlablidades: Cortabidiad Ge-
neral |l y Placon, Impresora
AMSTRAD D 2.000.

N2 10. JULIO 18!6 300 pis.
Vainle geogramas deportives.

Anmackn &n Basie, Compara-
con de res lipices Oplicos. Ju
gos: Finder Keepers, Cralton'y
Xunk, Farmula one simulator.

Profesional user: Conirol de

N.* 18 ENERO 1987, 350 pts
Planifigue el Nuavo At Speed
King, P=cilig, Gliller Rider, Pro-
gramas educalivos . Emulacién
el BASIC 1.1 en n 464, Ges-
ticn de widea cubs. Facturation
Leo. Batera musical AMORUM

Converidor 62
Irum a AMS

nallas Spee-

N" 11, AGOSTO 1986, 350 pis
A tnes con el omenador. Banco
de prugbos SEIKGSHA SP-1000
CPC. Bomb Jack. Ham e Alack.
Satman. Profesional User.

N* 12 SEPTIEMBRE 1586, 350 pls
Programas ed ucabivas, Bango de
tyehas Rooo: Frchecectnk
i Sprk Yemer Games, GSX
(y ) Base de dalos DELTA
FLUS M aster OH . Supr mapa

piara BATMEN

e —
N* 1, NOVIEMBRE 1385 %50
D=t Fon Siaiess Sieef Cam
Ghoats 8 Goblns, Comiplesren:
RIQONIMICOS para orderadul
Converlidoras de Tewviser #4
1512 Gasuon GESPAGK .0os
1ol de personal Avial 0
canverir sy POW 8256 en B8

u*twcmane 1685, °=0pts
Especal J de Guena Ani
maciah an BASIC Il, Hoja de
Caleuls CRACKER I, Procesa-
dadetetaT aswod 128 Myl
ogramaden Programa Téess

Ly

Busca el
ejemplar de
Amstrad

N*® 17 FEBRERD 1987. 350 pis.
Imprasoras AMSTRAD DMP
3000y DMP 40000 Juzgos para
PGW (El'enigma de ACEPS
Jesos Cosa Nosya F1..r- oty
na Jack llmgﬁe fgsthyle

Ay Moves, BASIC 2 & BASIC
de PC. Caracteres de control &0
ios CPC. Mulitace Il

Nota: los ejemplares 6 y 7 estan agotados.

Si todavia no eres suscriptor, suscnbete ahora mismo para continuar tu coleccion
. COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

M. 18 MARZQ 1987, 350 pts

dueqrs: Toag Runper. Kane,

Sirael Hawk. Yami vice; Fio-

digy Tennis 30 Knight Tyme ,
Zombi. Caracleres castellancs

parah mawee L a ved adesd d
PC 1512, Codigos de conlral
CR/M Plus. Especia! nrocesado-
i

N.F 19, ABRIL 1987, 350 pts.
Encciogeda Dioglc, Disca RAM
pata CPC 6:28 Wegos Impos-
sabal, Bll, Greal Escape. Des

prs 02 COMpNa Un PG Jw&s
paraPl 15" i potitn de gra -

lices & &l POW. Interface RS
232 y Centronis para POW. Siee-
le gestion & quarderias. Espe:
ol hoss decdolo

User
que te falta
y pidelo.




CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Esfos anuncios gratuites

ostin reservados exclusivamenie

a particulares y sin objetives
comercisles: intercamble y venta de
material de ocasidn, creacidn de clubs,
cambio de experioncias, contaclos

¥ Cualquier ofro servicio itil @ nuestras
Jectores. Les snuncios de venta

& intercambio de programas

no priginales serdn rechazados
sistemalicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

l El imparie lo abonaré:

CUPON DE PEDIDO

| Ruego me envien ias siguientes ofertas especisies AMSTRAD USER:

121 O Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas.

120 0 Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas.

111 O Curso completo BASIC | y Il por 3.200 ptas.

112 O Oferta especial de 5 programas por sé6lo 2.800 ptas.

(1 POR CHEQUE

[J CONTRA REEMBOLSO

] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

| Namero de mitarjets: [TTTTTTTTTTITITTIITT]

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION ) __ LOCALIDAD 2
o C.P. PROVINCIA z

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

Rellene y recorte el cupdn que encontrara debajo y
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica-

remos.

pr— — — — — — — — — — — — — — — — —

LONPRO ~VENDD-CARMBIO-COMPRO-

AMSTRAD USER (C-V-C)
Bravo Murillo, 377, 5A
28020 Madrid

et i e e

|
|
|
|
|
|

.—|._-|———‘——-—-
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I
I
l
L
I

L
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CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 nameros.
l NOMBRE

— e —— — o — — — — — — — m— — o—

[TTTTTTTTTTTTTTITITT]

[ T

DOMICILIO

CODIGO POSTAL

CITTTITTITTTITTITIL]

LI 1T}

LOCALIDAD

CITTTTITTITITTITITITT]

[TTITTT]

DN

(ITTTTIITTTITIT]]

| FORMA DE PAGO

1 CONTRA REEMBOLSO
I TALON DE BANCO (1)
['] TARJETA DE CREDITO

Carguen 3 800 ptas. a milarjeta: VISA [

[T T TTTTI][ PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. « IVA Inc.

* Precio normal en quioscos
4 200 pras anuales

Firma

lNumdemuaqeta [IILLIIII

AL-20

l Fecha de caducidad

[] Nueva suscripcion.
[C] Renavacian,

-— (1) Dirigir a AMSTRAD USER



RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacion N.¢ 7000
B.OC. N.° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en destino

QNSRS

Apartado de Correos 267 F.D. .
2800 MADRID

! LRESPUESTA COMERCIAL &
Autorizacion N.° 7000
BC.C. N.” 10 de 30885 NECESITA
: SELLO
A frangquear
en deshno
|
|
Apartado de Correos 267 F.D.
28060MADRID
RESPUESTA COMERCIAL .
| Autonzacion N.” 7000 N,U
| |BOC N.° 10 de 30885 NEC_::JITA
SELLO
A franquear
en geshing

SR DE

Apartado de Correos 267 F.D.
28080 MADRID

"~ ENVIE HOY MISMO

SU CUPON



:L MAS COMPLETO CURSO
JE BASIC PARA AMSTRAD

28 rnas
(amacion
de{géuag gs el 009U

5 sonido. [
€ cele"'d‘: gasic 1€ Of'ecee:

D 0 Pf‘-"gramar

mmme‘g qIJe paso

PROGRAMACION
| paocnno “

CON AMSTRAD

JIN A

A M SIR n . AMSTRAD

AMSTRAD
Xk cPCc-a464 L

AMSTRAD

AEVE K e

PROGRAMANDO CON PROGRAMACION BASIC CODIGO MAQUINA PARA 40 JUEGOS EDUCATIVOS TECNICAS DE

AMSTRAD CON AMSTRAD PRINCIPIANTES CON Listadas complelos PROGRAMACION DE

Fundamental para el usuano Imprescindible pard &l AMSTRAD {Matemalicas, gecgrafia, GRAFICOS ENEL

plincipiante. principiante y eficaz Ideal para mciarse ¢n &l codign musica, Bic.) para aprender AMSTRAD

Amena y replelo de ejemplos. Hecramienta para el maquina del 280y en el sislema dirtiancose. Este libro ensaria a aproveches

programador avanzado operalivo del AMSTRAD, las excelentes lunciones

grificas del AMSTRAD, con
mlliples gjemplos.

| COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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BROGRAMAE]

SIGNWRITER

Carteles, logotipos, anuncios...,
todo esto y mas podremos crear con

IGNWRITER es un programa
de diseno basado en carac-
teres, distribuido por Interna-

tional Computing Software. La ver-
sion que llegd a nuestras manos es
de 1988, y la unica forma grafica de
que dispone es el rectangulo, si bien
|a documentacion dice que continua-
mente se mejora el programa, por lo
que versiones posleriores pueden
disponer de otras formas gréficas.

El disco contiene cuatro progra-
mas y varios ficheros. Estos cuatro
programas son SINGIN (para crear
el cartel como un fichero ASCII en
disco), SINGOUT (para obtener en
impresora el cartel a partir del fiche-
ro generado por SIGNIN), DESIGN
(para modificar la fuente de caracte-
res o crear nuevas fuentes) y FONT-
CALC (que genera un fichero de
fuentes en un formato que permite a
SIGNOUT trabajar con rapidez).

La forma de trabajo con SIGNIN
es bastante incomoda, ya que en
ningun momento tenemos la posibi-
lidad de ver en |la pantalla una repre-
sentacién siquiera aproximada de la
forma que va tomando el cartel. En
realidad, SIGNIN es mas o menos un
editor de texto especializado, ya que
nos realiza preguntas sobre la dispo-
sicion del cartel (horizontal o verti-
cal), si queremos rodearlo de un
marco, separacion entre éste y el
cartel, etc.

SIGNIN considera el cartel como
una sucesion de lineas de texto.
Para cada linea podemos subrayar,
modificar la separacion entre todos
los caracteres 0 bien entre caracte-
res individuales, decidir la altura de
dicha linea o dejar que el programa
la ajuste segun su longitud y el ta-
mano del cartel, etcétera.

Si un texto o parte de él queda si-
tuado sobre un rectangulo, al crear
el cartel en la impresora la parte del
texto coincidente con el rectangulo
aparecera en blanco, de farma que
las letras sean comprensibles.

SIGNWRITER y un PC

deberemos introducir manuaimente
algunos datos, incluidos las coorde-
nadas y tamanos de los bloques.
Eslo hace que sea conveniente ob-

tener un listado en impresora del fi-

chero SIGN nada mas salir de SIGN

Posiblemente lo mas interesante
de SIGNWRITER sea el programa
para disenar las fuentes se caracte-
res, DESIGN, Dichas fuentes se al

AMSTRAD

USER

Pequeno cartel creado con SIGNWRITER. Excelente 13 calidad de impresion.

1968 cacrdcters#s el memoria

Meno de DISERO:
(1)

()
{(3)

Editar el perfil de un car
rear un cardéter nuevo
Borrar un caracter

Acter 2xistente

(4) Cambiar eapaciamientc, nombre o noamere de wun Car Acter
(S Listar coordeniadas de un caracter en Linpresora

(&) Introducir caréster (€s) de otro fichero

(7) Escribir unocaracter en nptro ficherao

(8) Grabar nueva versidn de Fant

(9) Sallr sin guardar Font

Eltja un nimeras:

Mund principal del editor de fuenies DESIGN.

SIGNOUT posee una opcion que
permite oblener una copia impresa
del cartel en baja calidad. Esto es
una buena ayuda para correqir nues-
tro cartel, pero tiene un pequeno in-
conveniente. SIGNIN no acepta fi-
cheros de entrada como tales. En
realidad la informacion sobre el car-
tel se guarda en dos ficheros. SIGN
conserva la posicion del cartel y las
coordenadas para cada letra, mien-
tras que LINESIGN conserva el car-
tel como lineas con las condiciones
introducidas para cada una. Lamen-
tablemente, aunque el programa
puede leer el fichero LINESIGN, no
puede hacer lo mismo con SIGN. Por
lo que cada vez que gqueramos mo-
dificar un cartel previamente creado

macenan como sucesiones de li-
neas, bien rectas, bien arcos de cir-
cunferencia. El editor es muy com-
pleto, y afortunadamente dispane-
mos de una representacion grafica
en pantalla. Podemos invertir el ca-
racter horizontal o verticalmente, du-
plicarlo mediante efecto «espejon.
De este modo podemos no sélo
crear fuentes de cursiva, negrita, et-
cetera, sino Incluso crear graficos.

El manejo de la impresora es muy
flexible, ya que en un fichero de tex-
to normal llamado SETTINGS se en-
cuentra toda la descripcion de los ¢o-
digos necesarios para controlar la
impresora. Los que se suministran
siguen el estandard Epson, pero po-
demos modificar el fichero SET-
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Pulse cualquier tecla _1_

F1 - Punto si iente
Y Fun ior
Fa = So?w caracter
o perf _
- Lineas ?lna *on/of? N~
rectas
F? Hueuos arcos ;
£ - (rden de operaciones —
F9 - Uer otras opciones
F10 - Fin edicion i,
ecl .cursoras-tover punto
nsert - fnadir punto
itar pun
Esc - anula los canbios /

?unern de caracter 36
| cursor esta en 36,15

TINGS para que corresponda a la
impresora de que dispongamaos.
Ademas de los cadigos de impreso-
ra, se encuentran en este fichero al-
qunas caracteristicas del controlador
grafico de pantalla, las cuales debe-
remos modificar si no se correspon-
den con las del controlador grafico
de nuestro PC.

Como puntos a favor de este pro-
grama podemos citar la excelente
calidad de impresion, realizando tres
pasadas para cada linea horizontal.
También es excelente el editor de
fuentes.

Como puntos en contra, la dificul-
tad en el disefio de carteles hasta
que no se han realizado unos cuan-
tos y nos acostumbramos a conside-
rar todos los numeros que se nos pi-
den como coordenadas de los ele-
mentos del cartel, Se echa mucho de
menos una ayuda grafica en la pan-
talla para realizar el diseno del cartel.

|
‘ El editor de fuentes DESIGN es muy sencillo y agradable de manejar.
!

MENUMAKER

Para los amantes de la buena
presentacion en los programas,
International Computing Software les
ofrece una herramienta para disenar
menus para su PC.

E N el disco encontramos dos
programas fundamentales:
MM.EXE es el editor de me-
nus, que nos permite definir cada op-
cién a presentar (entre 0 y 9), defi-
niendo si lo deseamos una clave de
acceso o0 password para cada op-
cion,

Por otro lado, MU.EXE es el pro-
grama que se encarga de ejecutar el
menu creado, si bien no trabaja lla-
mandolo por su nombre, sino desde
un proceso “.BAT”, Para arrancar la

0 zadii : O NERURAREE PARANITERO nEny 12
Mo 32 CIEewLD - UTILIBASES DE [AFRESION - - A RN : ¥o.9 THLY
| tecrani ek /Casiaia barra. = B4 4700 RINNTLO DF MEWU CIEAGO CON NENUNAKEE f:ﬁ
2 - o Goler de prissr plass &l tivdls @  Cular de fonde FTIIRTTTU T § : =: :
3 IR ERi e TUMEriRITA o Mllﬁ !!_?H'I;l:'“ )
a - QiF ml'ﬂll::“ﬂ!.l“nﬂ-leﬂlﬂ  iTee 7
T Impeesitn seperdida - e rrERbee
" - o r E:ﬂ!!'mlﬂl 3
7 (1] mrmncununn INFITSORA ®Te T
NG 'RICONT T
] (1] L i 1B
" REET Le TreRESORR !i_lllllll (1] orn!l__ 2
EMTO00 SELECCTON §1-90F tndha | (b} nra, (R0 sgrees al many Princigsi ) 'f'::?:';ﬂ?lu ricHInGs T T
LAl |l‘_Nl| WUTERETACION Badd ULAN BL DH1E I ADEUIRY B rvibe
mnﬂ L1 IIIBIII‘ - Q
;:’:l:g tlllmllﬂ III. IO 8Tk (T
. " 8 ¥
Menu funcionando. Los asleriscos no aparecen en |3 pantalia, con lo EEKBREN
cual la opcion 9 aparece separada de la 6. B0 B) ICI M2
TEETOCREAR BOCURINTO . AT T
m‘lvdllﬂ‘l
Fiukbis
NIIH 1 Orolon - I
::G“: :ﬂ;iﬁi I.; APLICAZION CRCALL S
. . - L}
La opcién Imprimir nos da una lista como Fiuphis
esta. Los nimeros de la derecha son los
colores de texio y fondo.
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RROGARAMAGION

ejecucion de los menus disenaaos
por uno mismao, podemos introducir
BEGIN o START.

Al utilizar los menus por nosotros
disenados podremos optar por gje-
cutar una de |las opciones entre cero
y nueve, actualizar la hora o la fecha
o terminar la gjecucion. Cuando de-
finimos una opcion, debemos espe-
cificar el texto explicative de lo gue
hace esa opcion, la clave de acceso
si gueremos y el comando o coman-
dos a gjecultar.

Podemos ejecutar mas de un co-
mando separandolos por dobles co-
millas. y ademas contamos con co-
mandos propios de MENUMAKER.
Podemaos saltar a otro menu con, por
ejemplo. GOTO MENU F, gue nos
lleva al menu F, Con EXIT MENU sa-
limos al DOS. mientras que si escri-
bimos ?" delante del comando a eje-
cutar, se nos pide confirmacion con
un mensaje «Esta seguro (SIN)?».

Se trata de una herramienta util no
solo para los programadores, sino
también para los usuarios que de-
seen mejorar la estética de las apli-
caciones que utilicen habitualmente.

SPEED READ

Si usted necesita leer
mas en menos tiempo,
SPEED READ puede
ser lo que necesita.

A intencion de este programa

es ayudar a cualquier posee-

dor de un PC a mejorar la ca-
lidad de su capacidad de lectura en
dos sentidos: velocidad y compren-
Sion.

En efeclo, existen diversos moti
vos por los que una persona puede
desear leer mas rapido y compren-
der con mas facilidad lo que lee. Par
ejemplo, un estudiante, un directivo
empresarial que tenga que analizar
informes, etcétera.

SPEED READ esta formado pot
veinte lecciones, cada una de las
cuales dispone de seis secciones. La
primera de ellas nos proporciona en
el monitor del ordenador instruccio- &
nes referidas a la leccion sobre la
que estamos lrabajando. La segun-

2) Un namero maglico

4) Un namero raro

iue es un ndmero primo?
1) El ndmero mas importante

) Un namero divisible solo por uno y si mismo

En la opcion 5. (ras leer el texto. deberemos respander una serie de pregunias sobre su contenido.

S
= o
miguina de escrbir nevolucionana
Lrided central (256 K RAM) |
Un teclado prolesional en casteliand
Urdad de disco (180 K por cara
Fantalla di aita resalucidn
Impresora de alta calidad (N LG

UN COMPLETO PROCESADOR DE TEXTOS+UN POTENTE ORDENADOR

Preparese a combiar su maquina de escribir A poner al dis su Ampresa. su despacho o su consulta con ol
4

AMSTRADPCWEB256 la nueva y revoluc maql

|procesador de textos | ordenador parsonal].

<QUE PUEDE HACER EL PROCESADOR
DE TEXTOS PCW 8256 POR USTED?

Senmllamanta, mutho mas de In que hacen s maguinas de
st convencionales Fiese: Esonbir cudiquer teao. Co-
tregir. borrai insertar o chrregir tesde una kewa a parrafos
entaros Componar paginas: definm “patos " entre letras y en
tre lingas, sjusanr margenes, umenar pagnas, salecoonar
tamafion te papel cabaceras pies 212 Consarvar Io escrile en
capacaad para oentos do folos pora volver a
o Us »d dogee ,-qmt_lza sotre ello ¢

uaiufad Tior:
#0550 185 P erso-

nagrita, s Jnrayaj subindices. Sups :Irts i
mal o de sha cabdad en papel com
nalizar canos pars Sus MANNGR © emnos

Solicite demostracion en el distribuidor AMSTRAD mas préximo. Descubrira la méaquina de escribir del futuro.

{QUE PUEDE HACER EL ORDENADOR

PCW 8256 POR USTED?

Serciflamenta, ayudare a llevar el wabajo mas pesadoy
rutinang sed cual s=a su acwidad profasonal previsiones y
control de presupuestos, archnar, clasificar y localizarficherosy
dalos oganar Sucontabl dad_confecoonar su Declaracion e
la Revta, analizar resulados, programar Sus clyétieos, controfar
sunlmaceén y srmtir facturas  atc. Endafingna, iodoaquelio quo
resuelve un ordenador de Altas prestacones. pero & un precio
increllemente mas baye

La maquina de escrt

canctodan icas alt)

Programas en discos:

* Procesador de textos Lotoscript

* Sistama operauvo P M Flus J

+ Mallard BASKC con sistama JETSAM paca [
NOLRADCH

» Lenguaje DR LOGO |

* Dnversas ullidades |

Complate documentacian y manuaies en ;351:4#!_'
et

{QUE TIENE QUE HACER USTED? ‘d |
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da nos da paso al primer ejercicio,
que consiste en ver un numero de
dos diaitos en la pantalla durante un
lapso de tiempo muy corto. Inmedia-
tamente se nos pregunta cual era el
numero, y deberemos acertar hasta
veinte de ellos.

La tercera seccion es un ejercicio
similar pero con frases. En la prime-
ra leccion se trata de palabras de
cuatro letras, pero cuandgo nos
aproximamos a la leccion veinte ya
‘anemos que enfrentarnos a verda-
deras frases, lo que aumenta muchi-
simo la dificultad del ejercicio.

La cuarta seccion es similar a la
sequnda, si bien podemos decidir
nosolros cuantos digitos queremaos
que tengan los numeros que debe-
remos visualizar en un tiempo menor
de 200 milisegundos,

La quinta seccion constituye la
verdadera prueba de fuego para
nuestras progresos. Se trata de leer
un texto relativamente largo (cada
texto ocupa varias pantallas), y el or-
denador registra el tiempo que he-
mos tardado en completar su lectu-
ra. A continuacion, para asegurarse

Instrucciaones

Numeros centelleantes
Frases centelleantes

Memoria

Textao

Grafica del progreso

Stop

NP N

—_——

(C) Hi-Yin Music 1984

SPEED READ ofrece eslas opciones para cada
una de s veinke lecciones.

< leccién
32 < velocidad de lectura
14 ¢ velocidad efectiva

Una grafica nos permile evaluar los progresos
oblenidos.

de que realizamos una lectura com-
prensiva, se nos hacen preguntas
sobre el contenido del texto. Estas
preguntas son del tipo conocido
como «tipo test» 0 «de respuesta
alternativa».

El ordenador, en funcion del axito
de nuestras respuestas y del tiempo
empleado en leer el texlo, calcula
unos coeficientes de efectividad en
la lectura. La seccion sexta nos pro-
porciona una grafca indcatva del
progreso acanzado enlaleccon re-
cien completada.

La idea del programa no deja de
ser ariginal, si bien por no disponer
del tiempo necesario no hemaos po-
dido comprobar personalmente si si-
guiendo las veinte lecciones conse-
jJuimos, efectivamente, mejorar
nuestra lectura, SPEED READ lo
distribuye International Computing
Software.
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La ventana superior es el punto de vista
del jugador humano, y la inferior es del
ordenador. (En esta ocasion vamos por
delante!

E entre los juegos de carreras
de coches, pocos son los que
ofrecen una competicion entre

dos personas. Lo normal es que nos li-
mitemos a luchar contra la maquina,
que nos pondra enemigos no siempre
dignos de nuestra capacidad, a veces
por lo faciles y otras por demasiada
dificultad.

Tras una serie de menus en gue de-
bemos indicarle a la magquina si utiliza-
remos uno o dos jugadores, si vamas
a usar joystick, el circuito en el que
quEremos correr, mas una opcion para
correr los cuatro circuitos que compo-
nen el mundial, nos encontramos con
la pantalla del juego. Dividida en dos
ventanas, cada una muestra uno de
los coches.

Uno de los mayores alicientes de
que dispone este juego es que los neu-

-
(=3

- W s Wt N W

GRAFICOS:
SONIBD
ABICCION: -
ACCION

amigos.

DISTRIBUIDOR: Microbyte -

L.O MEJOR: variedad y posibiljdad
de chacar y destrozar neumaticos
‘L0 PEOR: el enemigo: que nos
‘pone el programa és demasiado
rapido er boxes : :

maticos, como en un coche real, su-
fren desgaste, mayor si no sabemos
mantenernos lejos de los bordillos y
entramos en las curvas a gran ve-
locidad.

La maniobra de entrada en boxes es
sencilla: al pasar por el Pitstop debe-
mos frenar, al tiempo que nos acerca-
mos a la derecha. Aparece una nueva
pantalla, en la que dirigimos un cursor,
Situandolo encima del mecanico que
" echa gasolina, podemos dirigir a éste
a llenar el depésito. Pero, jojo! Si nos
pasamos de cantidad, el liquida derra-
' mado prendera fuego, haciéndonos

permiten cambiar las ruedas y, acer-
candonos al montén de neumaticos.

| cambiarlas por otras nuevas. Un aiti-

‘nato se acumulan si elegimos 1a opeion

perder tiempo. Otros mecénicos nos |

Pitstop Il

Correr a los mandos de un formula 1 es
una de las aventuras mas apasionantes.
Con Pitstop Il disfrutaremos de esa
posibilidad, anadiéndole el aliciente de
poder competir con nuestros mejores

Al coche del ordenador le explotaron las ruedas. jHemos ganado!

mo auxiliar nos permite, seleccionan-
dolo, salir de boxes y entrar de nuevo
en carrera.

Las colisiones resultan peligrosas,
porque estropean las ruedas, pudien- '
do llegar a provocar un accidente que
nos deje fuera de la carrera. Los pun-
tos que consigamas para el campeo-

«Gran Circuitonr.
En conclusion, se trata de un juego
con mucha aceion, en el que resultadi-
ficil acabar la carrera las primeras ve-
ces. 41

Sin embargo, con dos humanos a
los mandos. el juego resulta mucho
mas igualado y se podra disirutar de
interesantes «piques» cuando una le
cierre el paso al otro coche,

i 4
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w AHORA ES EL MOMENTO de estar al dia
ahorrando tiempo, personal y sobre todo...

jGANANDO RENTABILIDAD!

Nosotros le ofrecemos un EQUIPO COMPLETO
compuesto por:

— Ordenador profesional.

— Impresora (100 caracteres por segundo).

— Monitor.

— Lote de programas de gestion (Facturacion,
Coentrol de stocks, Fichero de direcciones,
Contabilidad, Procesador de textos, efcétera).
Especialmente dirigido a empresas de tipo pequeno
y mediano.




Para los solitarios
amantes del tablero a
cuadros, un juego de
ajedrez para

el PC 1512.

YRUS Il incorpora las ultimas
novedades en juegos de aje-

drez: vista en lres y dos di-
mensiones, con la posibilidad, en la
primera. de alterar el angulo de vision.
Opcidn de analisis, en a que |a maqui-
na muestra las jugadas que esta con-
siderando, junto con nuestra respues-
ta mas probable. Otras caracleristicas
destacables son las amplias posibilida-
des de impresion y visualizacion de |as
jugadas hechas hasta ese momento.

La variedad de niveles, con 16, va
desde los cinco segundos de tiempo
promedio entre jugadas, hasta el nivel
15, con tres minutos. El nivel 16 juega
sin limite de fiempo, y solo movera
cuando se trate de jugadas lorzadas o
pulsemos la tecla M, que fuerza a mo-
ver a la maquina.

El programa esta provisto de una am-
plia biblioteca de aperturas, por lo que
juega muy bien y deprisa esta fase del
juego. Como todos los programas de
este lipo, es muy fuerte en las manio-
bras de tipo tactico (a dos o tres juga-
das vista) y mucho mas débil en cuanto
a los finales y el sentido posicional.

Otras opciones interesanies, que
agradeceran los jugadores de alto ni-
vel, es la posibilidad de salvar y cargar
partidas. Asf no solo se puede in-
terrumpir el juego, sino refroceder e in-
vestigar otros cursos posibles del jue-
go, ya que cualquier pariida se puede
rectifiear, con la opcion de jugada
atras, v volver a avanzar, Se dispone,
por si queremos repasar la partida en
curso, de una opcion para revisar |0s
Ultimos movimienlos, y movernos por
ese pequena «block».

El modo «setups permite iniciar la
partida con una posicion determinada.
dar ventaja de piezas a oponentes mas
deébiles o trabajar sobre problemas de
revista. Para los problemas se dispo-
ne de una opcion que investiga hasta
mate en seis jugadas. Dispone tam-
bién de opciones para investigar

las posibles defensas confra €l mate.

La introduccion de las jugadas se
puede hacer mediante los cursores, €l
raton o notacian algebraica. Si solo se
puede ocupar una casilla con una pie-
za, basta sefalar 1a casilla de destino
para realizar el movimiento. Puede ju-
gar contra si mismo y ulilizarse como
lablero de registro, para una partida
entre dos personas. En ese caso, el or-
denador se limita a actualizar los mo-

10 LB
9 i i
e : | \ i
? Jr— S5 R —
5 . N LT iH
i :
:‘ 3 _:_ i
3 - —— - —
2 |
) 3
@ i.: = :
S =] =1 =
T p= < Q'
< = 2 o
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DISTRIBUIDOR: Micrabyle :
L0 MEJOR: fa variedad de las op-
ciones y Ia flexibilidad en la er-
trada de movimientos :
L0 PEOR: no se pueden cambiar

colores de pidzas y el fablerp

vimientos y el reloj. Un buen juego de
ajedrez, que dispone de multitud de

‘opciones en cuanto a su uso. Su nivel

en el juego bastara para jugadores
principlantes 0 medianos, aunque los
entendidos es mejor que jueguen con
el lgn varios niveles antes de adqui-
rirlo.

#
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DIGITALIZADOR

ROMBO-MICROWORLD
(Para CPC-6128y PCW-8256)

Digitalizacion de imdgenes procedentes de cualquier equipo
datado de salida video (televisor, grabador de viden
doméstico, camaras. etc,)

Conexidn al bus de expansidn del AMSTRAD. (Permite
canectar otros perifericos)

Digitalizacidn de hasta 6 imdgenes por segundo,

Dotado de software para:

— Tratamiento de hasta 4 colores,

— Cambia de tintas de la imagen.

— Almacenamienta de las imagenes en disco,

— \Hilizaridn de ventanas en pantalla.

— Cambio de resolucidn de la imagen (3 modos)

— Ragulacién del brillo v contraste,

— Impresién de las imagenes,

rve. 29.900 pes

RAFICOS PARA T

SCANNER .

DART-MICROWORLD |
(Para CPC-464y 6128)

Digitalizacion de imdgenes impresas (tamafio maximo
DIN Ad) apravechando la impresora DMP-2000 - 3000
de AMSTRAD.

Utiliza toda la resolucidn del AMSTRAD.

Comandaos para:

— Visualizar una de las dos pantallas,

— Anadir texto a las imagenes.

— Borrado y desplazamiento de secciones de imagen,

— Carga y salvado de imdgenes en diskette.

— Volcado normal y ampliado de imdaenes a impresora,
— HRequlacion del margen izquierdo.

— Control de contraste o sensibilidad de la digitalizacion,
— Inversion de imédgenes.

— Zoom de imagenes,

— Edicidn de zonas de |a pantalla,

PVP. 19900 Ptas.




{ MICROPRESS

| (Para CPC-6128)

‘ — Escritura en calumnas,
— Titulacion {varios tipos de letra),
~ Visualizacidn en pantalla de la pagina tal como va a ser
impresa,
' — Negrita, alfabeto griego, orlas, dibujo generacion
| de cajas, etc.
— Integracién de imagenes en |a pagina con posibilidad de
| reduccion.
§ — Puesta en pagina con desplazamiento y barrado de
secciones.
_ Volcada a cualquier impresora EPSON compatible,
(Préximamente, con impresora LASER).
— Generador de alfabetas para titulos incorporado.

L PVP. 14900* Ptas.

Distribuidor exclusivo:

M

s W/

Zurbano, 76 - Tel. 441 31 22
28010 MADRID

‘PIDELO EN CUALGUIER CENTRO MICROWORLD

OEN TU TIENDA HABITUAL

i *Precios no incluido IVA,

Ruego me envien:

Digitalizador para 6128 ] Scanner
Digitalizador para 8256 [} Micropress [

Que pagaré mediante:

Taloén adjunto [ Contrarreembolso []

Giro Postal [ Giro telegrafico [l
Enviar a:

NOTIRTE, . oo vons vvraisie olere sl Siaa 378 e el aferm e
DOMICI0: - o ciiiisns wans asnssm i Kaiweow o are s sgan oy s ?
Localidad. .. ...oovveveneaea oGPl
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{LAPIZ OPTICO

ELECTRIC STUDIO

La revolucion informatica se ha

El conector del lapiz optico esta prepa-
rado para que solo entre en una po-
sicion.

una caja de tamano similar a
las utilizadas para los video-
casselles, recibimos el lapiz

gptico, el disco de cinco pulgadas y
cuarto con el software necesaric para
su uso, el folleto de instrucciones y la
tarjeta de garantia,

Sigulendo este folleto, el proceso de
instalacion es bastante sencillo. Tal
vez lo mas complicado es conectar el
lapiz al ordenador, ya gue la hembra
en la que tenemas que insertar el co-
nector del lapiz se encuentra en el in-
terior del PC, y necesitamos retirar |a
placa trasera que cubre las ranuras
para conectar tarjetas de expansion.
La caja del PC posee una abertura que
permite cerrar |la tapa una vez conec-
tado el lapiz sin «pillar» el cable de
este.

Para instalar en el Sistema Operati-
vo el lapiz optico basta con gjecutar un
comando. En el disco esta preparada
una utilidad para instalar la ejecucion
de este comando en el fichero AU-
TOEXEC.BAT de botado del Sistema
Operativo. Dentro de este proceso
cabe senalar que a nosotros no nos ha
sido posible utilizar el lapiz optico
cuando ejecutabamos el comando de
instalacion (LIGHTPEN.COM) desde
el disco B, mientras que si lo haciamos

El lapiz optico incluye el disco con el

instrucciones.

desde el disco A funcionaba sin ningun
problema.

Ahora bien, llegada la hora de utili-
zarlo, presenta un pequeno inconve-
niente, y es que no posee ningun bo-
ton que permita seleccionar la opcion
a la que apuntamos con el lapiz, por lo
que necesilaremos utilizar la otra
mano para pulsar en e| teclado o en el
raton. En definitiva. necesitamos las
dos manos para trabajar, mientras que
con el raton nos basta con una sola

software de instalacion y el folleto de

apoyada por periféricos que
n mas facil la relacion
rio-ordenador. El lapiz optico
o de ellos.

mano. Como factor positivo, diremos
que no necesita interface, ya que el
hardware del PC1512 ya tiene la co-
nexion y componenies necesarios
para manejarlo,

Resumiendo, los que no tengan pro-
blemas en el manejo del raton posible-
mente preferiran sequir trabajando con
el, mientras que el lapiz optico puede
ser una allernaliva para los que en-
cuentren dificultades en su trato con
«e| roedors.
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LECTURA DEL RATON DESDE BASIC2

La instruccion BUTTON
permite leer el estado
de los botones del
raton. En este ejemplo,
al pulsar el botén
izquierdo y mantenerlo,
el programa toma como
centro de un circulo
multicolor la posicion en
pantalla de la flecha.

MAS TECLAS

TLS 2
WINDOW #) FOLL ON:
WINDOW #1 OPEN -

FOR i1=1 TO 20

REPEAT :

UNTIL BUTTON(1)=0
a=(XMOUSE-XPLACE)*xXPIXEL
b=(YNOUSE-YFLACE)xYFIXEL
PRINT CHR$(T): -

LET x=7 :

REPEAT

Moviendo el raton sobre LET x=x-1
la mesa podemos UNT1LEX=

GIRCLE aib,x=10@ FILL UIT% &6 COLOUR x

NEXT 1

3

realizar una figura como

DE EDICION

El mes pasado vimos algunas
de las teclas que realizan
funciones de edicion en el PC
1512. Vamos a completar esta
pequena lista.

Las otras tres teclas que tienen
un significado especial para
MS-DQOS son F2, F4 y F5.
Aunque sus posibilidades son
menos Utiles que las de F1y
F3, que ya describimos el mes
pasado, no esta de mas que

la adjunta o cualguier
ofra.

las estudiemos.

Por clerto, |a instruccion
PRINT CHRS(7) hace

que suene un pitido. Si
no ois nada sera w1160 b 09
posiblemente porque 51525,3?{ §
tengais bajo el volumen LR

Sl E
g OIS B
de vuestro PC. -

E! programa se para -.Ehgi o l ‘ \
s6lo cuando habéis e l
pulsado veinte veces el | " iy i e 3
bolton izquierdo del Fﬁ’&}ﬁ: g

¢ i

raton. Si quereis que
haga mas circulos,

i
} ii‘t(-l!m
S (TS EYMACE TR

F2 sequida por un caracter
hace que se copie a la linea de
edicion la linea anterior hasta la

&

primera aparicion (sin incluirla)
de ese caracter. F4 es analoga,
pero lo que hace es borrar
hasta la primera aparicion de
ese caracter. La tecla F5 sirve
para introducir en el buffer 1a
linea que estamos tecleando.
Si, por ejemplo, escribimos
COPYY a: B: y nos damos
cuenta del error antes de haber
pulsado INTRO, pulsando F5 €l

podeis cambiar el
numero igualado a i en

; sistema escribe una @ y nos
deja ante una nueva linea, pero

la instruccion FOR | = 1
TO 20.

e T S T e

MEMORIA LIBRE

Con las diversas
posibilidades de
configuracion del sistema,
no siempre resulta facil
saber qué espacio queda
libre en nuestro ordenador.
La instruccion MS-DOS
CHKDSK, ademas de
verificar que un disco este
en buenas condiciones, Nos
presenta en su salida la
memoaria total del sistema,
junto a la memoria libre.
Presentamos un ejemplo de

la salida de CHKDSK
aplicado al propio
disco 1.

ha almacenado la siguiente
secuencia en el buffer.
Pulsando F2, Y, el sistema
mostrara COP. Basta pulsar
DEL, para borrar una de las
letras repetidas y F3, para
completar |a linea. que esta vez
estara correctamente escrita.
La tecla ESC, para finalizar,
hace algo parecido a F5, pero
ignora totaimente la linea que
acabamos de teclear.

Uo;ubeh 463015;

bytes
byteg
bytes
bytes
bytes

{ 167496
| as0ED
: lip2a
: 314568
1824

byt es
bytes

| 504288
| 450894

creado: el gi 0¢t1198§ 13140
i R SR
be'el espatib total del digco |
en 3 fichercs peultos & i 1
en 1 directorios E:
gh A4 ficherps de usiatio
dispanibles en disco |

tctal en m?mhria
libres P
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DEFINIR
TECLAS
DE FUNCION

MS-DOS nos permite, a
traves de su potente lenguaje
de comandos y el controladar
de consola ANSI.SYS. definir
cualquier tecla como una
secuencia alfanumeérica. Para
ello basta incluir en nuestro
fichero CONFIG. SYS la linea
device = ANSI.SYS vy,
ademas, teclear los dos
ficheros .BAT siguientes. E|
formato de la orden es FTECL
n [/e] <lista>.

El numero n esta entre 1 y 10,
y el parametro opcional /e
sirve para indicar que la
gjecucion de la orden serd
inmediata. Si queremos que al
pulsar la tecla F7, por
ejemplo. aparezca el
directorio, baslara con escribir
FTECL 7 /e dir.

Si no escribimos /e la linea
mostrara dir, pero podremos
completar 1a linea a nuestro
gusto antes de ejecutarla.
Esperemos gue los ficheros
sirvan, ademas de su utilidad,
para mostrar alguna de las
posibilidades de los ficheros
de proceso por lotes (.BAT).

o Q\E_ MOMENTO.

Mi AMO Y SENOR pip7yy

EL DA GUE SAGUEN uN NUEVD
HOOELO ROMPD EL €SPETTTO MAico
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'QUE QUIERES DE ___

AMSTRAD s

- ——y——
Eg;:l.f"r'{i{.""?;"‘l‘ﬂllm
ol gl =l i ol sl ol -
N e o e e I

CONTESTA ESTA
ENCUESTA
Y GANA UN PC 1512 SD

Estamos al servicio de los lectores. Por
eso te pedimos que contestes esta
encuesta. Tratamos de mejorar nuestra
revista dia a dia. Queremos saber qué
opinais de los cambios que hemos
introducido en los dos ultimos meses.
Con los datos recibidos sabremos a
ciencia cierta si estamos en el buen
camino. Entre todos los cuestionarios
recibidos sortearemos un PC 1512.

SEXO EDAD

Recorta la pagina. No se

te olvide poner el nombre
en la ficha y participa en el sorteo
del PC1512, unidad basica, que
se celebrard el 1 de julio de 1986.

Enviala a:
AMSTRAD USER
Acavaca, 22. 28040 Madrid.

; Qué grado de conocimiento tienes del ma-

nejo de tu ordenador?

HOmMDBre ....ooceoses Profesion

MUJBF ceveimnmencanisansnanas

— Utilizo los programas ya hechos ..o

Conocimiento del idioma inglés — Programo en varios 1enguajes ..o

NO S€ INGIES ..ivinrrmnnienreeesssnissisrsamsmmmm s sssss s cnssssies
MG BOHBNAD ... ivesicsssrsssasinonananissassransssnmamsansnsasanspany
Leo CON SOMUIA ..vccceierianemnrisesasinssssmsnnsssssnssssssassnsese
Hablo Correctamente ........oveusemsemssmisssasssssasssanass
Escribo y hablo correctamente ...

¢ Estas satisfecho con el ordenador?

MUCHO o esmsmsnnassrsnssaven POCA i asisieiibransea
Bastante .....ccomeanes BRI 2i rrserisiticainziain

¢ Por qué compraste un ordenador?
— Como un instrumento auxiliar de estudio ........
— Como un instrumento auxiliar de trabajo .........

— Para entretenerme, divertirme ...........cccceiciinnnn
— Para aprender informatica ...

¢ Por qué?

— Para mis RijOS wiuirerimimiiiinaiaisss s
— Otros (€SPECIfICAr): cuereuserssssmsssssisnmmisimsassssassssassans

¢ Para qué te sirve en la actualidad, qué
usos le das?

¢ Dirias que tienes aficion a la informatica
en general?

Mucha ....... Algo ............ Nada ........
Bastante .... POCO Lissiaiaiben

I
I
|
I
!
I
|
|
I
I
I
f
I
l — Programa en basiC ....cuocesemnmianmmamsesss
I
I
I
|
!
i
i
I
I
i
!
I
|

¢ Para que actividades de éstas utilizas con
mas frecuencia el ordenador?

......................................

Trabajo .ciceeereeernnsnassasans
ESTUTIO verenvrererrasnnersrmsnesssssnssnsssssassnsssssssssasanssnssnsansssssis
Juegos N b eraiaes :
DIBDUJOS sovsnscaremsassismsonsmmimnsanensssssssninstassnsnssnsssssasansnssssse
G AN DG I s etinss rasnmbtansteseeRyissFs

Entretenimientos VAriOS s rsssmmmssisansssnsssnisas

Otros (especificar)

Amstrad User / 81



Nombre B )

Direccion

Poblacion:

| D.P.|

e

Provincia:

¢ Te gustaria saber mds para utilizar mas y
mejor tu ordenador?

:.En concreto, sobre qué aspectos te
gustaria saber?

Programacion basica ...
Programacion avanzada .................
Conexion Software-Hardware ........
Informacion sobre programas

FEC I8 sy it s s tinns seeensSavis s eyeonEoecis LAY

Y ahora de la revista:

En términos generales: ;Te gusta la revista Amstrad

User?

IO cots casasasnranreransbibninswennmsnsassas 64 15a sxmnsuurmsses snnarasnre tsane L.
l

LPor qué?

¢/ Qué seccion es mas interesante para ti?

Tema de portada .......ccccieeeneresnsisosnasmssasnssnesaasansasnars ||
SecCIONICPE Ll st e asssssmansssatansnenses ||
S ECCIONIPOW s invisssianianmiracissatiiaseissasanannoradses [ ]
S B IO P Gt v infis sasaseaiinat i sane (4emasnkbas sxangaivinas
COITRO ioaiciaisenais

Compro/Vendo/Cambio ......ciimieeessssnmsiianns ||
¢ Que seccion suprimirias? L J

¢ Te gustan las portadas?

N O s e sos s Yk ocsamsidammasnesadhatarssaseqanamsnntponramensrsnyan ||
BB O A O ey s s hn s narekss s iarars Kue AR bR aavmabonranvasarymunaLesss aes

PO O s s aeasnsinsits daksasavsasvanatai e daTab s iR b e Ans A Ao mee s e LR (]
Nada ]

«
l

................................................................................

...............................................................................
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El precio de portada te parece:

[ e) g 7 o Lo L IO P W e, L B e o B 0S008

BAY30 iie.vieesusasvasassssnsssonsesssrenns

o7 L, Ol

¢;Qué anadirias en tu revista Amstrad
User?

e SRS e e e e e ol e e
MAs artictlos de fONTUO ..sissisessirerininsissrasansnarsersnss

Informatica general ...

Criticas de JUBGOS ...iumiernssrarssssssesasassissassmsmvansnsnss
Temas profesionales ...
Test de HArdWATE - ..c.ascieimseiamisasiiiassssisismsssmsssssmnan

Otros

¢ Qué otras revistas lees?

T MICro AMSIAU . o.covnsesesmibbsneisiioisqsasivsionsabassasssnnars

Microhobby Amstrad .........cccciiiiiianiini

Ordenador POPUIAT .....oocmimmsmssssmiasmmsnrsmasssssssssssesans
Ordenador PersSonal .........eeeeraressiinsssssssssssssansasnses

AMSH AT ACCION eesrsesrrasonssnanensnssserse

(0,70 CH ) Toe 1) o |- 0 OO Pl o s

;Como conociste la revista?

Por publicidad ..........cceaseseenerenreenns
POFHY SO0 1o ienedteereseniionen

PO @] QUIOBEO 101senaass trechonssnansmrssrad AR BEIEIR IR ETRA L yTaris i
PR [af (T VO, e e e
(6] o] 30 |y L1 )] o | OO oo el e B

¢ Crees que deberiamos incorporar
otros temas?

T ST
INAICAr: - hasids

Deportes

R R e T T R T Y Y

(54 13 1 ARt 0 T o T
MUSICA wnmssnisusiiussiiss
Television ...

[ G 0]

LI

JLII

|



GRAFICOS FACILES EN BASIC

NABITCHI lanza al mer-
cado EXBASIC, una amplia-
cion para el BASIC Mallard
de los AMSTRAD PCW.
Tan solo nos priva de unos
4K de la memoria para pro-
grama e Incorpora ademas
de diversos comandos gra-
ficos, facilidades para con-
seguir todo lo que es reali-
zable mediante caracteres
de control. Asimismo, nos
permite escribir el texto ro-
tado en 90, 180 o 360 gra-
dos, salvar y cargar pania-
llas de disco, obtener copias
de pantalla en la impresora,
guardar un area de pantalla
en memoria para luego re-
cuperarla (muy util para rea-
lizar menus “pull-down").

El disco contiene ade-

PCW también
con raton

Nuestra enhorabuena a
" los usuarios de PCW, que

ya pueden disfrutar de las
ventajas de utilizar un en-
torno GEM. AMS ha crea-
do un paquete DESKTOP
para el AMSTRAD PCW,
preparado para su mane-
jo con el raton AMX crea-
do por la misma casa.

Ademas del control de
todo el Sisterna Operativo
mediante iconos y la fle-
cha controlada por el ra-
ton, se incluyen diversas
utilidades: diario, block de
notas, listin telefonico, re-
loj con alarma y calcu-
ladora.

El precio del paguete es
de 79.95 libras (unas die-.
ciseis mil pesetas).
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mas diversas demostracio-
nes y cuatro pantallas
ejemplo, asi como una pe-
quena broma, y se adjunta
con un folleto (en inglés, of
course) que explica la sin-
taxis de los nuevos coman-

dos. Estos, curiosamente,
se introducen siempre
como argumento de una
sentencia PRINT.
EXBASIC no utiliza GSX
y se encarga el mismo de
cargar BASIC. COM.

 Rumores acerca del
nuevo PCW. Dicen las ma-
fas lenguas... que ese rumaorea-
do nuevo modelo de PCW quc
AMSTRAD inglesa podria tenar
en proyecto llevara un interlace
Centronics incorporado.

e Nunca es tarde para
aprender. AMSTRAD Distri-
bution Ltd.. una division de
AMSTRAD mglesa imparle
cursos de un d ensenar

a los ysuarios lne:pen_'_ de-
senvolverse con el soflware y.
el hardware de su AMSTRAD.

El curso cuesta 79 libras (upas
16.000 peselas) e incluye cafe,

comida e impueslos.

e Cortar los discos con
un cuchillo. Ofites Infosma-
tica dlstrtbuye'l'l'ramm editor
de sectores bajo CPIM 2.2 y.
CP/M Plus. Es la allamativa a
ODDJOB para los § !
de un AMSTRAD PCW. F'ra:d-
mamenle en nuesiras paginas.

LOS CLASICOS EN EL PCW

Los felices usuarios de
AMSTRAD PCW en
Inglaterra disfrutan la

posibilidad de comprar un

disco con lres jueqos que
podemos considerar

clasicos en la breve

historia de los video

juegos: La Rana,

Comecocos e Invasion
Galactica. El precio de

este disco es, al cambio,
de unas 3.000 pesetas.

Una excelente
oportunidad para

ordenar los juegos...,

empezando por 10s que

han tenido mas éxito.
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:LO HUBIERA PODIDO
COMPRAR MAS BARATO?

Los clientes de Regisa esta pregunta ya ho se ventas al mayor
la hacen. Pero ademas cuando conozcan las :

nuevas ofertas de monitores, ordenadores,

impresoras, unidades de disco, perifericos,

software, etc. (evidentemente todo con '

garantia)! que ha preparado Regisa‘ se vana Comercio, 11 - Tel. 319 93 08 - Barcelona

llevar una agradable sorpresa. lo mismo y mas..., pero al mejor precio.

= r‘Tryrr;.*r'rr' aq
; TTIT‘FTY‘J“, J‘q[ﬂq

sincimi— AMSTRAIl ssecwewoez SEIKOSHA S DE-TRONIC
C HIT3IT :jr=mN:  FONTEC

commodore SONY
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SIMULACION

Una de las sensaciones mds apasionantes que podemos obtener
sentados frente a un ordenador es la de guiar un vehiculo con total
realismo. Desde helicépteros a submarinos; desde bolidos de
formula 1 hasta locomotoras de vapor; desde motos de competicion
hasta el control del tréfico aéreo. Son los programas de simulacion.

TO IWVIRATrNMA

Pocos poseen la
preparacion riecesaria
para manejar un
ultramoderno
helicoptero AH-64A
Apache. Inténtalo

a los mandos

de tu PCW.
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LO MEJOR: La dificultad, no exa-
gerada, y la satisfaccion de con-
trolar el helicoptero.

LO PEQR: Las limitaciones de so-
nido y las opciones en ingles,

OMAHAWK, desarrollado por

Digital Integration y distribuido

por Microbyte, es un simulador
de vuelo en tiempo real basado en el
Helicoptero Avanzado de Ataque
AH-64A Apache, de las Fuerzas Arma-
das de los Estados Unidos. Un apara-
to de combate potente y con grandes
posibilidades de accion.

La version proporcionada por este
programa responde con gran realismo a
lo que se supone que debe ser el com-
plicado mundo de un piloto de helicop-
tero. Podemos controlar multitud de pa-
rametros, manejar independientemente
los rotores, utilizar ametralladora, cohe-
tes 0 misiles con persecucion automati-
ca del objetivo, localizar a los enemigos
con ayuda del sistema de radar y orde-
nador de a bordo; en fin, todo lo que po-
driamas conseguir en un Apache real,
pero sin arriesgar el pellejo,

Al comenzar el juego podemos ele-
gir diversas opciones, como dia nubla-
do o despejado, altura de las nubes, di-
ficultad del combate, nivel de experien-
cia del piloto, volar de dia o de noche,
enfrentarse o no con viento lateral y
turbulencias e incluso jugar con joys-
tick o con teclado.

Los paisajes responden perfectamen-
te al objetivo de proporcionarnos la sen-
sacion de movimiento y de altura res-
pecto al suelo. Podemos encontrarmos
arboles (y chocar con ellos si volamos
bajo), montafias, hangares y diversas
instalaciones, baterias de artilleria, tan-
ques, pistas de aterrizaje. El efedode
vuelo es muy compleb.

En lo referente a los efectos de so-
nido, dadas las limitaciones hardware
del PCW, estan razonablemente bien.
Se trata de un simple «beep» que nos
avisa de circunstancias peligrosas.
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Ademas de la accion, el juego tiene
su parte de estrategia. Pulsando la le-
tra M, la zona de pantalla reservada al
cristal de la cabina se convierte en un
mapa del escenario de combate que
nos proporciona diversa informacion
sobre nuestra posicion, las zonas con-
troladas por el enemigo y por los alia-
dos, posiciones de helicépteros enemi-

gos, etc. De hecho, en la misién de
mayor dificultad ya no se trata tan sélo
de manejar con clerta soltura un simu-
lador, sino que nos vemos inmersos en
el fragor de una ofensiva en toda re-
gla, en la que el objetivo es dominar y
ocupar todo el terreno que nos mues-
tra el mapa.

Como todos los buenas juegos, al
principio resulta dificil de manejar, ya
que lo primero que debemos aprender
es a despegar (un asunto nada trivial,
especialmente si hemos activado la
opcién de turbulencias). No obstante,
una vez que le cogemos «el tranquillo»
se puede empezar a disfrutar del jue-
go en toda su plenitud.

En resumen, se frata de un excelen-
te juego de simulacion y combate, que
hara las delicias de los amantes de los
juegos bélicos.

Los adelantos
tecnoldgicos hacen
que conducir una
moderna locomotora
sea sencillo, pero ja
que no puedes
conducir una antigua
locomotora a vapor!

ENTADO ante el monitor de tu
ordenador, te convertiras en el
maquinista de una antigua lo-

comotora a vapor que dia tras dia
arrastra sus vagones desde la Esta-
cion Victoria, en Londres, hasta Brigh-
ton. De entrada disponemos de varias
modalidades de juego, desde la ejecu-
cion automética en modo DEMO has-
ta jugar para batir el record de tiempo,
pasando por conduccion en practicas
y por diversos tipos y grados de di-
ficultad.

El control de los diversos elementos
de la locomotara lo efectuamos me-
diante el teclado, y podemos abrir y
cerrar la porlezuela del carbén para
variar la cantidad de aire que entra en
el quemador, el volumen de agua in-
yectada en la caldera, abrir o cerrar el
regulador, controlar los frenas, echar
carbon, etcétera.

Qtra dificultad adicional estriba en
que disponemos para todo el recorri-
do de unas cantidades limitadas de

carbén y de agua, que se iran agotan-
do segun la vayamos utilizando. Con-
tinuamente un marcador en la esqui-
na superior izquierda nos informa de

SOUTHERN BELLE
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lo que nos queda, asi como de nues-
tra velocidad en millas por hora en
ese momento. También debemos
considerar el perfil del terreno, que se
nos indica a |la derecha de la panta-
lla, y los horarios de paso por cada es-
tacién, que deberemos cumplir. Un
reloj antiguo en la esquina inferior de-
recha nos informa continuamente de
la hora que es.

Los graficos estan bien, sin ser ex-

cesivamente espectaculares. La ani-
macién resulta un poco lenta, ya que
la pantalla se actualiza cada segundo,
y ademas la propia tematica del juego
obliga a que se eche un poco en falta
algo mas de accion.
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Nos ha sorprendido
por su tematica:
cuando en el mercado
hay multitud de
simuladores de vuelo,
jeste juego es un
simulador de

aeropuerto! |

IN embargo, y como bien dice el
refran, lo cortés no quita lo va-
liente. Y es que el juego esta

bien logrado. Como es habitual, dispo-
nemos de varias modalidades de jue-
go, desde el modo de demostracion
automatica hasta el juego manual con
un nivel de dificultad que puede hacer-
le perder la calma al mas templado de
los humanos.

Nuestra misién es aparentemente
sencilla. Somos un controlador de tra-
fico aéreo (lo que se conoce por con-
trolador de vuelo) y debemos regular
los aterrizajes de los aviones que va-
yan llegando. Podemos optar por la lle-
gada por el lado Este o Ia llegada por
el lado Oeste (esta es mas sencila,
pues los aviones disponen de mayor
espacio de maniobra).

Sin embargo, nuestra labor no va a
ser nada sencilla, pues tendremos que
estar pendientes de multitud de cosas:
la separacién entre los aviones en fun-
cion de su tamafio y altitud de vuelo,
la direccion y velocidad del viento, la
distancia de cada avion a la pista y el
angulo de entrada, la posibilidad de
que un avién pida prioridad para aterri-
zar debido a una emergencia, que los
aviones no vuelen demasiado bajo le-
jos del aeropuerto, que no les demos
un rumbo equivocado y se alejen de la
pista, y un largo etcétera.

El aeropuerto esta dotado del mas
moderno sistema de aterrizaje guiado,
el cual, una vez localizado y estabiliza-
do el avién en la ruta de entrada, se
encarga de la maniobra de aterrizaje
en si, Pero asi y todo, el juego puede
resultar endiabladamente complicado.

Para controlar la situacién nos co-
municamos con los aviones dandoles
las ordenes precisas. Segun un avién
entra en los 7.000 pies de altitud, el or-
denador del puesto de control le asig-
na una letra, por la cual se le identifi-
card en las comunicaciones hasta que
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La pantalia de control del operador de vuelo. Los puntos con una letra son aviones

que dependen de vuestro control.

el avion haya tomado tierra. Dispone-
mos de un cuadro que nos informa de
la velocidad y orientacién en grados de
cada avion, y con nuestras ordenes
podemos hacer que cambien su altitud
y orientacion, que realicen una orbita
de espera, que modifiquen su veloci-
dad, y ademas podemos solicitar infor-
macion de estos parametros a los pi-
lotos. Ademas, el sistema automatico
de control nos informara de los suce-
sos que vayan acaeciendo, tanto

T HR

0

aterrizajes con éxito como peligro de
colision entre aviones o alturas ina-
decuadas.

Para complicar mas la cosa, una se-
rie de aviones que no estan bajo nues-
tro control despegan de cuando en
cuando y enfilan cada uno su rumbo,
con lo que deberemos estar atentos
para evitar que los aviones bajo nues
tra responsabilidad colisionen con ellos.

El juego, en sus niveles mas eleva-
dos, resulta dificil, y puede llegar a
romperie los nervios a mas de uno,
pues produce verdadero estrés. Los
efectos de sonido se reducen a un sim-
ple «beep» cuando un avion acusa
recibo de alguno de nuesiros men-
sajes.
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F_ A ST _ Facturacion

El AMSTRAD PCW no sdlo esta preparado para sustituir a las
maquinas de escribir. Con la ayuda de FAST podra llevar facilmente
la facturacion y control de stocks de su empresa

ara empezar hay que destacar

el gran cuidado que MICROGE-

SA ha tenido en la presentacion
del producto y, lo que es mas importan-
te, en que el usuario pueda utilizarlo con
facilidad. E! programa se suministra en
una carpeta de cartén con funda, gra-
bado en las dos caras de un disquete.
Primer detalle: la cara A contiene una
version para AMSTRAD PCW con una
sola unidad de disco y la cara B contie-
ne una version para PCW con dos uni-
dades de disco.

Dentro de la carpeta, de dos anillas,
se encuentra el manual, en el que he-
mos de destacar la claridad de las ex-
plicaciones. Con el manual en la mano,
siguiendolo en su explicacion, y con las
faciidades que da el mismo programa
en cada uno de sus menus, entenderse
©On su manejo es cosa de ninos.

Facturas

Sequndo detalle: junto al manual se
suministra una hoja de faclura para im-
presora de ordenador, cuyo formato es
precisamente el que sigue el programa
para imprimir las facturas. Con esta hoja
de muesira, el usuario puede comprar
0 encargar las hojas que necesite para
su facturacion.

Tercer detalle: el programa presenta
un sistema de seguridad que, sin em-
bargo, no impide realizar una copia de
seguridad del disquete para nuesiro
uso, con lo que podremos utilizarlo sin
arriesgamos a perderlo por accidente.

El programa lo forman en realidad
cinco programas: FAST es el encarga-
do de gestionar la facturacion y los
stocks; INIT permite inicializar los datos
de la empresa y decidir algunas carac-
teristicas de los albaranes. Ademas,
borra los ficheros existentes en los dis-
cos de datos de clientes, productos, al-
baranes, notas y facturas.

CAMB realiza la misma inicializacion
que INIT, pero no borra los ficheros,

mientras que FINA, pensado para utili-
zarlo al final del ejercicio anual, hace lo
mismo que INIT, borrando sodlo los fi-
cheros de albaranes, notas y facturas.

Por ultimo, el programa ACUM na ini-
cializa los datos de la empresa, sino que
permite poner a cero el tolal entregado, FAST ftrabaja sobre tres modulos:
el total de notas y el total facturado a to- | clientes (que, engloba a clientes y pro-

dos los clientes, ademas de poner a cero
las venlas totales de cada producto.

Los tres modulos

[ 1
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Cuando se da de alta un producto se registran lodos estos datos.
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y control de stocks

veedores), productos y movimientos.
Cada madulo cuenta con sus propios fi-
cheros, los cuales estan relacionados
entre si.

La gestion de clientes nos permite dar
altas y bajas en el archivo correspon-
diente, modificar los registros existentes
y obtener listacos. Estos listados se
pueden obtener sobre diversos condi-
cionantes, como, por ejemplo, listar solo
los clientes de cierta provincia, 0 solo
los deudores, ¢ solo los que facturen
por encima de cierta cantidad, etcétera.

La gestion de productos nos permite
tambien dar altas y bajas en el fichero
de productos y modificar sus registros.
Contamas ¢con una opcion que nos pre-
senta en la pantalla el resumen de al-
macén, que nos informa del valor del
coste del almacén, del valor de venta
del almacen, del beneficio tedrico y de
las ventas del ejercicio. Y, por supues-
to, podemos obtener listados de los pro-
ductos segun ciertas condiciones,
como, por ejemplo, aquellos de los que
dispongamos de un stock inadecuado.

En la gestion de productos es impor-
tante destacar la posibilidad de crear
grupos de productos, formados por pro-
ductos Individuales, con lo cual pade-
mos introducir en la facturacién una uni-
dad del grupo y el programa se encar-
ga de considerar los elementos que Io
forman y actualizar adecuadamente las
existencias.

La gestion de entradas y salidas po-
sibilita la generacion de albaranes de
clientes, albaranes de proveedores, no-
tas de clientes, notas de proveedores y
facturas, y ademas controla de forma
automatica los stocks. Podemos consul-
tar el archivo de albaranes, realizar mo-
dificaciones, realizar la facturacion, ob-
tener listados de movimientos, facturas,
albaranes pendientes, etcétera.

Para que el programa, debido a la ca-
pacidad de los disquetes (especialmen-
te en un PCW con un solo disco), no se
vea muy limitado y restringido a empre-
sas pequefias, se ha previsto el uso de
varios disquetes de datos. Al inicializar-
los con INIT se nos pide el nimero que
queremos asignarle a ese disco, con lo
que el programa nos pedira su insercion
cuando sea necesario.

Se trata de una gestion completa en
la que destaca la sencillez en el mane-
jo y la claridad de las instrucciones. Un
producto interesante para los negocios
pequenos y no tan pequenos.
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En este articulo explicamos
una de las caracteristicas
mas complicadas de

LocoScript: la creacion de
documentos elegantemente
disenados.

tutoriales de LocoScript se dedican a explicar

como crear cartas sencillas de una o varias pagi-
nas. Sin embargo, LocoScript es capaz de producir resul-
tados mucho mas complejos, desde elaborados documen-
tos profesionales a novelas completas.

Una vez que se han escrito mas de dos paginas de tex-
to, comienza a ser importante asegurarse de que el for-
mato de la pagina dé al documento una apariencia con-
sistente y atractiva (en concreto, es muy util el numerado
automatico de paginas). Esta sefie de cosas se consigue
utilizando cabeceras, pies y el formato base de LocoSceript,
y éstos son los puntos que vamos a explicar esle mes.

Merece la pena aprender a ufilizar pies y cabeceras,
aunque tienen una justificada reputacion de ser una de las
areas mas impenetrables de LocoScript.

l a mayoria de las instrucciones de los manuales y

Anatomia de una pagina

La clave para poder utilizar pies y cabeceras es enten-
der como LocoScript divide la pagina al imprimir. Como se
muestra en el recuadro, existen tres areas: la cabecera (al
principio de la pagina), la zona para el texto y el pie (aue,
como puede imaginarse, va al final de la pagina). Se pue-
de establecer el numero de lineas asignadas a cada una
de eslas areas para que tomen |los valores que desee,
hasta alcanzar la longitud total de la pagina.

| e LELCEML J
| Zonas de
cabecera y pie
para papel
continuo y
hojas sueitas.
20NA DG TERTE Observe las
dreas muertas
al principio y
al final de la
hoja suelta en
| las que no se
el puede
imprimir,

El papel suelto en formato DIN A4 tiene 70 lineas por
pagina. En el papel continuo perforado que se suele usar
normalmente caben hasta 66 lineas por pagina. Este ta-
mano se conoce como Cuarto Americano (aunque tam-
bién existe papel continuoc Ad).

La impresara del PCW puede escribir en cualquier linea
de papel continuo, pero no puede imprimir en las prime-
ras 6 lineas o las ultimas 3 lineas de una hoja suelta. Esto
es debido sencillamente a que, igual que una maquina de
escribir normal, el rodillo de alimentacion de papel nece-
sita que haya suficiente papel para poder «agarrario» bien.
Por esta razon, para usar pies y cabeceras es convenien-
te hacerlo con papel continuo, ya que de lo contrario no
se podra imprimir arriba o abajo del todo de la pagina.

La pagina tiene una
longitud de 66 lineas

(papel continuo
estandar).

Las lineas numeros

1-6 (las primeras

6 lineas) estan e —

reservadas para el da paqing
i e i st

Tore. & plom Bt

texto de |la cabecera.

El texto de la cabecera
comienza en la linea 2

(por tanto, la linea 1
del texto de la
cabecera se ha dejado
en blanco).

Las lineas numeros
61-66 (las ultimas 6
lineas) estan

i ama dg cahec. 6

| posiClon g :
—_— =
1

p A 2ona hexto 54

tona d& pre
POSIC1aN
e e

reservadas para el
texto del pie.

El texto del ple
empieza en la linea 64
(por tanto, las lineas
61-63 estan en
blanco).

Definiendo el formato de la pagina
Se puede informar a LocoScript que formatee la pagina

para cualquier tamano de papel, pero hay que decirle
cuantas lineas caben en la hoja, incluso para tamanos es-

PIES...
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Y CABECERAS

tandar. Esto se define en el menu de Tamario de pagina
de la pantalla "Editando cabecera”.

Usar este menu es cuestion de aritmética sencilla. Se
puede modificar la longitud de pagina y las zonas y posi-
ciones de pies y cabeceras, pero la zona de texto la cal-
cula LocoScript y no se puede alterar directamente.

La zona de texto es la longitud de la pagina menos el
numero de lineas de las zonas de pie y cabecera. En el
menl ejemplo mostrado, las lineas 7 a 60, ambas inclul-
das, son las lineas en donde aparecera el texio que le-
clee en LocoScript, Para modificar este valor, debe jugar
con la longitud de pagina y las zonas de pie y cabecera
apropiadamente.

#

Recuerde que las cabeceras y
pies que defina en un fichero
PLANTILL.EST son conservados
en los documentos que cree a
partir de ese fichero. De modo
que se puede hacer todo el
trabajo de paginacion de una vez
por todas en el documento de la
plantilla, cambiando para cada
nuevo documento tunicamente el
titulo que aparece en la cabecera
de las paginas.

e et e el

Definiendo el texto para
la cabecera y el pie

El texto para el pie y para la cabecera se escribe en el
apartado correspondiente de la pantalla "Editando pagina-
cion”, de la misma manera que lo hace en la pantalla ha-
bitual de LocoScripl.

En el pie y la cabecera se puede utilizar cualquier or-
den de formato, como cambio de paso, fabuladores ¢ su-
brayar texto. Las drdenes de énfasis se ftratan indepen-
dientemente de las utilizadas en la zona de texto princi-
pal, de manera que si se crea una cabecera en negra, no
es necesario desactivar este cadigo, para evitar que toda
la pagina de texto se imprima también en negra.

Observara que aparecen dos zonas para pies y cabe-
ceras. Eslo es debido a que se puede hacer que cierlas
paginas sean consideradas como especiales (por ejem-

Modificando este
valor, se empezard a
numerar las paginas
desde el numero
especilicado. Es
bastante util si esta

—_——
guardando e i Todas 1auales

Imprimlendo capitulos }.ﬂw‘m!-.
en documentos | Ultina diferente ;
sepatados. Pares/inyares difteren !
Si quiere distinguir ;

entre diversos tipos
de paginas (por

Paginacion:
D [ N Pripara PA9INA £

Frimera
Con cahecera iy

ejemplo, numeracion Con pie v
de pares e impares), / L ——

a3ina

| Ultina pagina
Con cahesera v |
Con ple o

establézcalo aqui.

Mejor lgnorar estas i
opciones y dejarlas
todas activadas.

plo, puede que no queramos que la primera pagina del do-
cumento lleve cabecera, sino sélo las paginas que vienen
a continuacién, o puede que deseemos que el numero de
pagina aparezca alternativamente a la derecha y a la iz-
quierda de la hoja).

Para usar esta opcion, abra en primer lugar el menu de
Paginacion de la pantalla "Editando cabecera” y modifique
las opciones tal y como necesite (consulte el ejemplo que
aparece en este articulo para més detalles). Después vuel-
va a la pantalla “Editando paginacion” y teclee la cabece-
ra y el pie que desee.

i pars tedby by %
ey tediy b M?‘l:am._u_

— 0 A8 cabeierd
Ao tatrh

[T ) mri tolss Lis sbInE

w— {t) de caBecers Do opard ningund pIRis

wl h Ar pir & . opezh uingy P7IR

Manera de imprimir numeros de péagina al estllo "—42—" al
final de todas las paginas.

Numeracion de paginas

Uno de los usos mas comunes que se pueden dar a
pies y cabeceras es para imprimir automaticamente el nu-
mero de pagina. Esto se consigue con la orden Numero
Pagina.

Para que esta orden funcione correctamente, hay que
decirle a LocoScript cuantos espacios debe guardar para
el nimero de pagina, y dentro de esos espacios reserva-
dos sl el numero se debe ajustar a la izquierda, a la de-
recha o al centro.

Supongamos que sabe que su documento no excedera

m—
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de 99 paginas, eso significa que necesita dos espacios
para el numero. La forma de insertarlo en la cabecera o
el pie es tecleando, como parte del propio texto de la ca-
becera o del pie y en el lugar donde quiere gue aparezca
el numero, [+]NP lo que informa a LocoScript que impri-
ma en esa posicion el numero de la pagina actual (para
poder ver algo en la pantalla debera activar la opcion
"Mostrar: Codigos”).

Inmediatamente a continuacion teclee ==, Con esfo se
centrara el numero de la pagina dentro de los dos espa-
cios (observe que los signos de igual no se imprimiran
posleriormente). Tambien podriamos haber utilizado <<
para justificar a la izquierda, 0>>> para hacerlo a la dere-
cha. Cualquier otro texto en la cabecera sera reproducido
literalmente.

Imprimiendo el documento

Hay una trampa final para los incautos que se hayan
abierto camino a través de la jungla de pies y cabeceras
de LocoScript, y eso ocurre a la hora de imprimir.

Desconcertanlemente, aun después de haber definido
la longitud de pagina en el documento, se debe informar
aparte a la impresora del PCW, o de lo contrario los sal-
tos de pagina ocurriran en el lugar incorrecto.

Asi que, antes de imprimir, vaya al menu de Opciones
de la impresora y compruebe que las especificaciones de
longitud de papel coinciden con las definidas en el propio
documento.

Miguel Angel Barrios
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Formato

nara editar
Ina novela
0as0 a paso

Como ejemplo, vamos a usar LocoScript para
crear cabeceras y pies para un sencillo
documento de varias paginas, como Don
Quijote de la Mancha.

En primer lugar, pensemos qué formato
queremos darle. El texto de cabecera dira “"Don
Quijote de la Mancha” a la izquierda, y
aparecera como autor "M. Cervantes” a la
derecha. Al pie aparecera el numero de pagina,
centrado entre guiones como "—23—".
Supongamos que
queremos imprimir en
papel continuo (por
tanto, la longitud de
pagina seran 66
lineas), con mérgenes
de cabecera y pie de 6
lineas cada uno; el
texto de la cabecera o
el pie comenzara en la
linea 2 y 64 de

la pagina,
respectivamente.
Como refinamiento, el
texto de la cabecera
no aparecera en la
primera péagina.




M Carvantp
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p] Realice un esquema aproximado que muestre las
ineas en que apareceran la cabecera y el pie.

[2] Ya en LocoScript, cree o edite el documento que va a
contener el texto. Mientras lo esta editando, pulse [{7] para
entrar en el menu de Modos y elija la opcién Editar
Cabecera. Pulse después [17] dos veces para acceder al
menu de Tamario de pdgina.

Lo Lasle

wisa dr i
Frijcied

[Eﬂ Ahora determine en qué lineas apareceran la cabecera
y el pie: Siguiendo el esquema anterior, situe la longitud de
pégina a 66, las zonas de cabecera y pie ambas a 6, y las
posiciones de cabecera y pie a 2 y 64, respectivamente.

inh BRI
L]

L

[4] Al pulsar [INTRO], desaparece el menu de Tamano de
pagina. Pulse ahora [{8] para acceder al menu de
Paginacion. Active la opcion “Primera diferente” (situe el

h —

cursor encima y pulse la tecla [+]). Abandone este menu y
vuelva a la pantalla de "Editando paginacion” (utilice la
tecla [SAL]).

pare sele la nrnll“ﬂ];.
i - gt lgfere op
4 shbs tu priseeg plgin
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wanir) T
prd fodas Lo pleltas amid Lo priney

[5] Teclee los textos de cabecera y ple a su gusto. (Nota:
en el pie, —(N.° P4g.)===— hara que el numero de pdgina
aparezca impreso entre los dos guiones.) Pulse [SAL] y
elija «Utilizar paginacién nueva».

poe Mopurl de Cerstoten Snayedra
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Pino. Tend om 2d cand v AM Qe moade de Tod caurenitd, ¥ 86 zadring

[6] va estamos en la pantalla de’Editando texto” de
slempre y ahora puede empezar a teclear su obra maestra.
Los ples y cabeceras no se mostraran durante la etapa
normal de edicién, pero apareceran automaticamente
cuando se imprima el documento.
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WILE
RanilISCh]

it
(Gl

EReE Cr R TR ReE

[7 Cuando vaya a imprimir el documento, pulse (IMPR], y
1] para abrir el menti de Opclones. Asegurese de que estd
seleccionada la opcion "Papel continuo” (en caso contrario
utilice la tecla [+]).
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INPUT SIN
SIGNO DE
INTERROGACION

La sentencia INPUT de Basic es
una manera util de hacer
preguntas y de conseguir

respuestas del usuario

cuando se eslta ejecutando un
programa. Por ejemplo,

para pedirle a alguien su nombre
se puede usar la linea de
programa 10 INPUT “Nombre»;
“.nombre$. Entonces, al
ejecutarse el programa, se
imprime en la pantalla

'Nombre?’ (observe que el signo

de Iinterrogacion se afade
automaticamente), se espera a
que el usuario teclee su

nombre y pulse [RETURN], y
almacena el resultado en la
variable ‘nombre$’. Sin embargo,
hay algunas variaciones
interesantes que se pueden hacer
a este método.

1. Para evitar que aparezca
automaticamente el simbolo

de interrogacion al final, utilice
una coma, en lugar de un

punto y coma, a continuacion del
texto que va entre comillas.

De tal manera que |a instruccion

INPUT "Pulse
<RETURN>",zzz indica en la
pantalla al usuario que

'Pulse <RETURN>", y espera a
que se haga esto. Como

efecto secundario, la variable zzz

toma el valor de cero, pero
sencillamente puede ignorarlo.

2. Para evitar el trabajo de tener
que pulsar siempre

[RETURN], se puede utilizar otra
técnica distinta. Si quiere

pedir al usuario que 'pulse una
tecla para continuar’, puede
optar por las lineas siguientes:

10 zzz$ ="".

20 PRINT "Pulse una tecla para
continuar”.

30 WHILE 2228 ="

40 zzz$ = INKEYS.

50 WEND.

NOMBRES DE DOCUMENTO
DE 90 CARACTERES

La mayoria de los procesadores de texto, limitados por el sistema
operativo bajo el que trabajan, obligan por norma a dar al nombre del
documento una longitud de 8 caracteres y, generalmente, una extension
de otros 3 caracteres. El nombre que se le da al documento es algo muy
importante, ya que éste nos hara recordar de una manera rapida cual
es el fichero que queremos editar, ya que, de lo contrario, tendriamos
que estar cargando uno tras otro todos los ficheros hasta dar con el que
queremos. Por supuesto, 11 caracteres no dan para mucho, y hay que
escoger muy bien las letras, numeros o demas simbolos que vayamos
a utilizar (generalmente escogeremos alguna abreviatura). ;Se imagina
si en vez de 11 tuviéramos 30, 40 ¢ 50 caracteres? Se podrian incluir
muchos mas detalles en el nombre, hasta la fecha en que empezamos
y terminamos el documento, a quién va dirigido y algunas consideracio-
nes especiales a tener en cuenta. Pues bien LocoScript nos ofrece, apar-
te de los 11 caracteres para el nombre, 90 caracteres adicionales (de
30 lineas cada uno por cada fichero).

¢, Como hacer uso de esto? Pues bien, estando el documento edita-
do pulse F7= Modos y seleccione la segunda opcion: ‘Ed texto identif.’
Aqui se nos ofrecen 3 lineas para teclear lo que queramos (al llegar al
final de la linea, pulse [RETURN], ya que no salta automaticamente, o
use las flechas del cursor).

[ H H . : H : : i
t - + : s .| - : g

i |
i F

- pei S - deast 1:.r+1r~:ls 95, Apr. Likre,  [nidag a
' 3=0p ciuﬁes

% llu TTROH Ak oy
ilil:im de T'H ¢ FS =Borr {7=Modas
TR 1 Tt KR
Pad o & ' O okl et ocns 150k Tihe 3 fichs
RILA | Nombre: ' ARTAS : wim 4 &
e BATLI¢ B TRAS 5
ONT: ads ! 'i § 5 g
: i LTI

B
Qfm? o

,muu; :

A esta informacion que introduzcamos en esle espacio, podemos ac-
ceder desde el menu de gestion de discos (es decir, desde este menu
podremos leerla, pero no modificarla), ya que estando el cursor sobre
un documento y pulsar F2 = Inspeccionar documento nos |o mostrara
en pantalla. Es realmente util esta opcion de LocoScript para conocer
mas detalles sobre un determinado documento sin necesidad de editar-
lo. Ademas, usemoslo o0 no, siempre se reserva el espacio para el texto
de identificacion en cada documento.
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EJECUCION AUTOMATICA
DE PROGRAMAS EN BASIC

Es posible preparar un disco de
tal manera que, cuando cargue
CP/M, automaticamente ejecute
el programa en BASIC gque usted
desee,

Inicialice un disco virgen y copie
en él, del disco de CP/M, los
programas J14SCPM3.EMS,
BASIC.COM y SUBMIT.COM. En
el caso de que todavia no se
atreva a usar CP/M, vamos a
explicarle paso a paso como.
Arranque el ordenador desde
CP/M y cologue una copia del
disco original en la unidad A.

grabado el programa en BASIC, y
sustituya ‘'nombre’ por el nombre
de su programa.)

M: = nombre.BAS,

Cambie de nuevo este disco por
el anterior (el que va a arrancar
automaticamente) y leclee:

A= M:**

[RETURN].

Ahora esta de nuevo en el
inductor ‘A>', A continuacion,
usando el editor de texto RPED,
cree un fichero PROFILE.SUB
que contenga la siguiente linea
(igualmente ‘nombre’ sera el

NUMEROS
ALEATORIOS
DE VERDAD

El problema con la funcién RND
para generar numeros

aleatorios es que los nimeros
resultantes no son

realmente aleatorios, sino que
siempre aparece la misma
secuencia de numeros. Cada vez
que necesite un nimero
aleatorio de verdad, teclee
RANDOMIZE

PEEK(64504!) en su programa. A
continuacion, la funcion

Teclee: nombre de su programay): P

PIP [RETURN]. M: = BASIC nombre. D o
(Observara gue aparece un Ahora si reinicializa el ordenador : — RN =
asterisco...) pulsando ejemplo, X = RND asigna a la

M: = J14SCPM3.EMS.
M: = SUBMIT.COM.
M: = BASIC.COM.

[MAYS] + [EXTRA] +[SAL] e
inserta este disco, su programa
en BASIC se ejecutara
(Cologque el disco en el que tenga  automaticamente.

variable X un valor
aleatorio.

LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE <AMSTRAD USER>»

;Como mando una carta a la revista?
Si usted desea enviar una carta a la
seccion de Correo de la revista debe
dirigirse a:

AMSTRAD USER.

«Seccion Correo».

Aravaca, 22.

28040 MADRID.

;Donde me dirijo para asuntos
relacionados con la suscripcion?
Para cualquier asunto relacionado con la
suspcripcion debe escribir a:

AMSTRAD USER.

Departamento de Suscripciones.
Aravaca, 22.

28040 MADRID.

;Como obtengo informacidn sobre
publicidad?

Para recibir informacién sobre la
insercion de anuncios publicitarios en la
revista debe ponerse en contacto con:
AMSTRAD USER.

Departamento de Publicidad.

Aravaca, 22.

28040 MADRID.

Tel.: 459 30 01 ext. 100.

;Puedo comprar numeros atrasados?
Envienos el cupén con los nimeros

que desea e indicandonos la forma

de pago, que puede ser por talén o giro
dirigido a:

AMSTRAD USER.
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Vista posterior de un PCW con el interface y el joystick conectados.

= INTERFACE
= DE JOYSTICK

videntemente, para Jugar con
E un PCW es imprescindible

disponer de un ordenador
PCW y de un juego. Sin embargo,
siempre es interesante poder jugar
los juegos con un joystick, por dos
molivos: uno de ellos, la comodidad
a la hora de manejar el juego, espe-
ciaimente en los juegos de accion, y
el otro motivo, evitar el desgaste de
las teclas.

El problema que se presenta al uti-
lizar un PCW es que este ordenador
no dispone de puerto para joyslick.
Por este motivo es necesario el uso
de un interface como el que analiza-
mos hoy.

El kit completo del Joycestick in-
cluye el interface, un joystick y un
disquete con la version 4.0 del juego
de ajedrez Colossus Chess 2.

Su uso no puede ser mas sencillo:
basta con conectar el joystick a la
toma correspondiente en el interfa-
ce, y luego conectar el interface al
puerto de expansion del PCW (todo
esto, por supuesto, con el ordenador
apagado). Es importante hacerlo por
este orden, porque la conexion del
joystick esta muy justa. Si conecta-
mos primero el interface, encende-
mos el ordenador, y luego intenta-
mos conectar el joystick al interface,
observaremos que es necesario ha-
cer fuerza, y cabe la posibilidad de
danar el conector de expansion en
un descuido.

Nosotros hemos probado el inter-
face con e! simulador de vuelo To-
mahawk, con el gue funciona sin nin-
gun problema. Sin embargo, lo que
si que nos dio bastantes problemas
fue el joystick que viene con el Kit,
pues no disparaba ni realizaba el
movimiento hacia abajo. Imagina-
mos que se trata de un problema in-
dividual del joystick que recibimos y
que no se daran esos problemas de
forma generalizada.

Hay que resenar un pequeno de-
talle: el interface no tiene un prolon-
gador del bus de expansion, por lo
que si lo conectamos como primer
interface no permite conectar ningu-
na otra expansion.
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INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C'

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

# Diseriado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

¢ Permite conectar el ordenador con
impresoras serie, olros ordenadores,
modems...

o Facilmente manejable mediante
comandos BASIC extendidos.

» Uso sencillo e inmediato desde
CP/M 2.2y CP/M Plus.

+ Amplio margen de velocidades de
transmision.

» No impide conectar a la vez la
unidad de disco en el CPC 464

A

gpECIAL
°£E§E“u§cmpwﬂﬁs
3,900

» Disefiado especialmente para
ordenadores AMSTRAD CPC.

+ El ordenador habla mientras realiza
olras lareas

* Se puede manejar a nivel de
palabras y a nivel de fonemas.

* Incorpora dos allavoces, salida
estéreo y control de volumen.

* Sirve como amplificador para el
sonido del ordenador.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO



* Cajade 10 discos de
3” simple densidad. SOLO
por 6.950 ptas.

¢ Caja de 5 discos de 3” simple
densidad. SOLO por 3.475 ptas.
(IVA y gastos de envio incluidos).

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

Unidad de disco con

controlador SOLO 27.500 ptas.

Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.).

para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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| TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

TAPAs Y 101 O El libro «Programando con Amistrade al precio de 495 ptas. unidad.
103 [ El libro «40 juegas educativos» al precio de 495 ptas. unidad.

I Ruego me envien:
EJEMPLAHES I 107 O El libro «Codigo maquina para principiantes» al precio de 495 ptas. unidad.
I 109 [ El libro «Programacion BASIC con Amstrad» al precio de 495 ptas. unidad.

200 O Tapas para la encuadernacién de mis ejemplares de Amstrad User al precio de 780 plas
Los siguientes numeros atrasados al precio de 300/350 plas. cada unos s/n.

1O

110 O El libro «Técnica de programacion de graficos» al precio de 495 ptas. unidad.
El importe lo abonaré: [0 POR CHEQUE O CONTRARREMBOLSO
O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

ATRASADOS | ..

Nomerodemitarjeta: [ [ [ [ [ [ [T T[T JTTTTTTTTT]

Fecha de caducidad: Firma

NOMBRE D.N.L

DIRECCION o . C.P.

LOCALIDAD - TELEF... =
Pnovmcm 2

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

AMSTRADIEZ

TARJETA

l
: MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:
CONCURSO 1 E § =
AMSTRADIEZ 3 e ——
MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:
| 1 | . - _- ]
| 2 [C—— B . |
| NOMBRE | ]
DIRECCION [ ]
| LOCALIDAD | | .
| PROVINCIA [ | D.P.| 1 3

(Este cupdn es valido para cualquier mes)

CUPON DE PEDIDO

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
100 [0 Unidad de disco con controlador por sélo 27.500 ptas.

125 (1 Interface RS232-C a 8.900 ptas. unidad.

126 O Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad.

124 O Impresora Printer 140 a 33.900 ptas. unidad.

El importe lo abonare:  [J POR CHEQUE [0 CONTRA REEMBOLSO
[0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Nimerodemitarjeta: (I [ [ T T T T T T TTTTTTTITI]
NOMBRE _ D.N.L
DIRECCION LOCALIDAD _
CP. PROVINCIA .
(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)
g

l
|
|
|
|
|
| Fecha de caducidad: ___ Firma
|
|
I
|
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OFERTA SUSCRIPTORES AMSIRAD
| 3 Programas per el pregio de 1- [IVA incluido)
S

oo TUENES S
Souland, hacendo BEC ROY SCOUT
mordl a W V0P viﬂ‘“": :J ones InCyer gm;g:: ‘:::awe:-
a5 e
buena -5 \a5 Duen 35} 4o ' Mogem3

1 gpmglo de » punca. Las o
O st o0 681 UV S e WL 1 (et 1018 KLl campo
sotas par l::wa\e& o indusd introducis®
4z CienCIBS

a campament®- ]
hr&ﬂmiaﬂ;ﬁ:‘g‘:@ y S
a8 st '
erenaiTs mes mudios € IS .@HA&T.E_MI_Z

Caroetranhnon

AMS TRAD
:.-'1:1'.';!‘. ; o

BLAGGER
(£ Bl .\:j_EH- | |"]
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PARTICI

CON NUESTRA REVISTA, 'UNO DE ESTOS

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ
MARZO-87

IMPRESORA Pedro Llamas Palacios
AMSTRAD DMP-1 Gaspar Alonso, 10, 1
D-E

Antonio Rincon Rodriguez 41013 Sevilla

San Fermin, 13
19000 Ve (Granaan)  oac Novao nro

46025 Valencia

Javier Morano Mercé
LOTES DE 3 Pasaje Rates, 19, 1. 4.

PROGRAMAS EN
CASSETTE 08018 Barcelona
Juan Luis Beixer
Jose Luis Galan Sanchez Hernandez
Avda. del Mediterraneo, 2 Paseo del Deleite, 2. 1. B

28007 Madrid 28300 Aranjuez (Madrid) La senorita Carmen Cavia de ACE, S. A. realiza la

entrega de la impresora correspondiente al sorteo
de «Amstradiez» a Xavier Valldeoriola Mas.

J U E G O S

ABR. 87 PROGRAMAS MES PASADO MES EN LISTA VaTosS %
3D GRAND PRIX 1 10 33

-

BATMAN S 24
3D VOICE CHESS 14 23
ALIEN 8 17 19
FIGHTER PILOT L 13
SURCERY 12 12
EXPLODING FIST 16 1"
WINTER GAMES 5 11

© © N O U & w N

DECATHLON 18 10
KNIGHT LORE 9

-
=]
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E Y GANE

ABULOSOS PREMIOS

1 IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

SLOTESDE3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupon con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

P R OFESI ONALES
ABR. 87 PROGRAMAS MES PASADO MES EN LISTA VOTOS %
L BASE Il 1 6 31
DR. GRAPH 6 5 15

AMSWORD | 13

MULTIPLAN 12

DR DRAW 8 1

PROCES. DE TEXTOS
CONTABILIDAD GRAL.
TASWORD 125
AMSFILE

MASTER CALC

Amstrad User /101



IMPRESIONANTE

® Carga frontal de papel.
® Baijo nivel de ruido. -
® Minimo consumo.

IMPRESORA : 5

e C6d'905 de control
compatibles con las
impresoras Epson

nMp 3""" | Mmde]wﬂpos‘ie

letra diferentes (incluido
el tipo de alta calidad
NLQ).




IMP 3000

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La impresora DMP3000 representa un nuevo hito dentro de (2 linea de
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio.

Esta mdquina combina fa versatilidad de un conjunto de cddigos de control

standard con la experiencia de AMSTRAD en el disefio y la fabricacién de
aparatos de alta calidad.

La gran variedad de tamafios y tipos de letra,
junto con el juego de caracteres (que incluye
los caracteres ASCI, simbolos graficos, letras =
acentuadas, etc), cubren todas las necesidades
imaginables. Ademis, la implementacion de
graficos controfables punto a punto y la
adopcion de codigos de control compatibles
con fa norma Epson permiten que la DMP3000
funcione directamente con la mayor parte de
los programas de ordenador, incluidos los
procesadores de texto, los programas de dibjo. los volcados de pantalla, etc.

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC o a cualquier otro ordenador compatible can el IBM PC que esté dotado de un
interface paralelo standard,

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo, Su ingenioso disefio facilita la insercion y alineacion de ambos tipos de
papel, Gracias a su elevada velocidad de escritura, mis de 00 caracteres por segundo, hasta los trabajos més largos se terminan en

cuestion de minutos.

La DMP3000 funciona también con cuzlquier otro ordenador personal o doméstico (por ejemplo, los de & serie CPC de Amstrad)

que disponga de salida "paralelo”. Si el ordenador solo tiene salida “serie” (por ejemplo, Commodore y Spectrum), se puede utilizar
un interface adecuado para realizar la adaptacion de las sefiales.

!!In'lf|ll1l \"‘"N\
lljbl"' \I_

l"l.-.

_—"'
=

| Especificaciones:

Método de impresion: Por impacto, matnr de puntos. Interfineas: 16
1g
Velocidad de impresion: ~ Con caracteres normales, 105 CPS nn”
Con caracteres de doble ancho, 51 CPS n/216" (programable)
Matrices 9 X9, caracteres normales 7Y (programabl)
(vertical X horizontal) 9 I8, caracteres de doble ancho. Tiempo de avance de linex: 200 ms (para interfinea de 1167)
8 X nurero deseado, imagen — bit. _ Papek Plegado continuo (arrastre por traccion),
5 X nimero deseado, imagen — bit con 9 agujas. de 453 10 puigsdas de ancho.
Tamano de los caracteres  Norales, L1 mm de anche por 155 mm de Hojas sueltas (arrastre por friccién) o en rollos.
alto. de 42 9.5 pulgachs de ancho,
Paso de los caracteres: mﬁ;;{d‘]{r?é;: i”c:f e Nimero de copias: 1 hojas [inclu'fdo | nvgml_' )
{CPP = caracteres par pulgda) Compnimida |7 CPP, 137 CPL Papet zon hojas sessiies 3 prisin, de 40 gt
{CPL = caracteres por linea)  Stindard de doble ancho 5 TP, 40 CPL e Paralelo (¢ompatile Centrori
Mini dable ancho 6 CPP, 48 CPL -2l a
Compnmida de dobie ancho 8.5 CPP, 68 CPL  Alimentacion: 10-240V ca. S0 He
Columnas por linea: 80 (standard). el
40 {stindard de doble ancho). Dimansiones: R
(32 {comprimida). {anchura X profundidad X altura),
66 (stindard de doble axtho). Peso: 42 kg.

G/ Aravaca, 22. 28040 MADRID. Tel. 459 30 01. Télax 47660 INSC E. Fax 45922 @2 - Delegacion Catalufa: C/. Tarragona, 110. Tel. 325 1058. 08015 BARCELONA.
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A Vd. que ya nos conoce por las impresoras

Gamﬂﬂﬁaa (4,77 L'lh:) — Gama Turbo (4,77 y 8 Mhaz)

1 s
Gama ‘AT Turbo (8 y 10 Mhz)

De venta en los mejores establecimientos especializados




/ / A / ,// 7 ////

J 3 y
/ - i
o’ F T, 4 7
i

-

|
|

|

'

| I

// 7

//‘_,?

z‘ I,

paginas son siempre a titulo particular. Sin dnimo comercial.

Piratas abstenerse.

‘ Se vende ordenador ZX
! Spectrum Plus, impresora

I ]_para este, joystick, interfa-

| ce. Las mejores cintas co-

I| { revistas, curso de Basic
{ ‘]ccm sus 20 casselles, dos
{

. merciales, gran cantidad de

jcintas de demoslracion,

i nador y la impresora con
|1 solo seis meses de uso In-

{'cuatm normales. El orde-

tteresados llamar al Tel.
(942) 3394 01. Todo por
1 30.000 pesetas.

CAMBIO o vendo moto

| por ordenador Amstrad.

I

Moto en buen estado 50 c.c
Trial, a estrenar. Precio
65 000 pesetas. Interesa-
dos llamar a Juan Carlos.
Tel. 695 50 96. Nardos,
] n° 8, 4. ceniro derecha
(Ge(afe)

1

?

’ j IMPO RTANTE: Los anuncios incluidos en estas
i

‘ |

|

VENDQ equipa, com-
puesto por CPC-6128 (m.
verde), 17 discos con todo
tipo de programas: Dba-
se |l, Control de Stock
(CPM). Micropen-Micros-
ript, Master-Rent, Multi-
plan, juegos, etc. Fundas
joystick y cables para cas-
sele, impresora térmica Ep-
son P-40, interface y 8 ro-
llos de papel, revistas de
Micro Hobby Amstrad y
Amsltrad User. Al tener que
cumplir el servicio militar.
Precio 125.000. Tel. (947)
50 20 59. Llamarde 14 h. a
17 h,

VENDO
CPC-464 con monitor fds-

Amstrad [

foro verde, manual de refe- 1] |

rencia, ystick y unos 25 ¢
30 juegos valorados en
35.000 pesetas. Todo por
solo 65.000 pesetas. Lla-
mar al Club de Golf La Re-
viaza, carretera Madrid km
307. Zaragoza. Tel.
34 28 00. Preguntar por
Marco o dejar recado,
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ASTURIAS

CANARIAS

COMPRO tapadera te-
clado para un CPC-6128.
Fonerse en contaclo con
Ana Isabel. Progreso. 13.
6. D. Tel. 387112 Gijon
(Asiurias).

SE VENDE Amstrad
CPC-472. monitor fosforo
verde y unidad de disco,
Juntos o por separado. Tel,
24 05 91, Qviedo,

VENDO Amstrad
PCW-8512, impresora. dis-
cos. libros. etcetera. Nue-
vo. Comprado el 20-V-86.
Todo por 100,000 pesetas,
supercal, etcetera, Jose. C.
Gutierrez, Fray Cefering,
19, 4.°B. 33001 Oviedo
[Astunas).

DESEARIA contactar
con usuarios de CPC-6128
que posean programas de
matematicas vy utilidades.
Interesados escribir a Ce-
sar Fernandez, La Vega.
42. 3. dcha. Mieres (Aslu-
rias). o llamar al Tel. (985)
46 79 53.

DESEARIA oblener
Amstrad 6128 a cambio de
Amslrad 464, mas 80 jue-
gos comerciales, 50 nume-
ros de Amstrad semanal,
un joystick y diferencia a
convenir. Inleresados lla-
mar al Tel. {985) 36 62 27,
O escribir a2 Eloy Alberto
Morales. Ramon y Cajal,
41. 2 . Gijon (Asturias).

CAMBIO juegos para
CPC-464. Tengo ping-
ong. winler games, Dam-

uster. Barry McGuigan,
Rally II. Revolution, 3-D
Grand Prix, Jack Thenip-
per. Dragon Tore, Bomb
Jack, etcélera. Escribir a
Jose Angel Granda Coto,
Molina de Arglelles. 12. La
Felguera Langredo (Astu-
rias). Mandar lista.

PCW. Cambio, compro y
vendo programas, Contes-
ta seguro y envio lista. Es-
cribir a Jose A. Guirao Fer-
nandez. Camino de las
Mercedes, 80. La Laguna
(Tenerife).

VENDO y Intercambio
programas Amstrad Poseo
mas de 250. algunos im-
portados o novedades. Es-
cribir a Algjandro Machin
Rodriguez. urb. Nueva isle-
ta. bloque 16, portal 31,
35009 Las Palmas. Prome-
lo contestar.

GALICIA

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
464, 6128. 8256 para inter-
cambios de trucos. ideas
programas. Juan Alvarez.
Travesia de Vigo, 179, 5.
D. 36206 Vigo. Tel. (986)
37 87 61.

COMPRO programas
todo lipo para PCW-8512.
Interesados mandar lista a
Jose L. Almau, Ayunta-
miento Vilar de Barrio.
32702 Vilar de Barrio
(Orense).

VENDO y cambio pro-
gramas para Amstrad. Po-
seo muchos, entre ellos
Army Moves. Living-Stone,
Game Over, Batman,
Skytox, Comando. elcéte-

ra. Victor M, Garcia Garcia,
Francisco Tettamancy. 18,
7. dcha 15007 La Coruna:
o llamar al Tel 2411 17.
Interesan utilidades, De-
searia el compilador de Ca-
bel y «Cj).

VENDO y cambio juegos
en disco para CPC-6128.
Poseo titulos como Sa |,
Combatl. Batman, Rambe,
Gren Beret. y F1. Interesa-
dos llamar al Tel, (986)
3113 44 llamar en horas
de comidas y lardes: o bien
escribir a Jesus Couso
Suerra. Moana Berducedo,
11. Pontevedra. Mandar lis-
ta.

VENDO Jump Jet,
Rally Il. Cirus I, Gremlins.
Condename Mat II. Anthe-
llo, Los seis por 5.000 pe-
setas (en disco). J. Fernan-
dez Vega. 25 de Julio. 19.
32330 Sobradeco (Oren-
se). Tel. 3351 18

VENDO Dbase Il, 7.000
pesglas: Turbo Pascal,
2.500: Tambien vendo
Amslile y Amsword (pase
de dalos y proceso de tex-
tos), los dos por 3.000 pe-
setas. Todos en disco. J.
Fernandez Vega, 25 de Ju-
o, 19. 32330 Sobradeco
(Orense). Tel, 33 51 18.
Llarnar por Ias tardes a par-
tir de las 19 horas.

DESEARIA formar club
Amsirad en Pontevedra
para intercambio de pro-
gramas y trucos. Ponteve-
dray alrededores. Interesa-
gos escribir a Juan Marti-
nez-Almeida 'Gonzalez,
avenida de Vigo, 25. 8. E,
36003 Pontevedra. Tel
85 48 94 (desde las 8).

VENDO juegos en disco
y cinta para Amsirad
6128-664-464. Escnbir a
José Antonio Rodriguez
Diaz. Rua Arnela Teis, 49,
Vigo. Contestare.

VENDO programas muy
baratos. Tengo mas de
250. Escribir a Eduardo Pa-
redes. 15679 El Temple-El
Burgo (La Coruria).

VENDO los siguientes
juegos. Icaro Warrior,
Ghost and Globins , Light
Force. Game Qver, Co-
mando, Green Beret, Yier-

Ar-Kung-fu por 3.000 pese-
tas. Manuel Alejandro Fer-
nandez Roman, avemda
Fragoso. 79, 6. D. Vigo
{Fontevedra).

CAMBIO o vendo jue-
gos para Amstrad CPC-464
y CPC-6128. Tengo
Clauntled. Profamation
Army Moves. Dragonslair,
Trivial. etcetera. Contesta-
re. Mandad lista. Manuel
Leigo Gomez, avenida del
Muelle. bar «Abuelo Ber-
nardas. Samgenjo (Ponte-
vedra).

| A,

|

EXTREMADURA

COMPRO Iibros sobre
CP/M plus, tanto en espa-
nol como en inglés, espe-
cialmente « Aguide to CP/M
plus», Pago bien. Llamar al
Tel. (924) 66 23 43. Pre-
guntar por Jose Luis.

COMPRO bibliografia
sobre CP/M plus. Los pago
a buen precio, tanto en in-
glés como en espanol, en
aspecial deseo «Aguide to
CP/M plus=. Llamar a Joss
Luis Groiss al Tel, (924)
66 23 43. Inclusa dislribui-
dores y casas comerciales.

& T Ty
)

ANDALUCIA

USUARIO PCW-8256.
Quisiera ponerme en con-
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tacto’ con algun c¢lub de
Amstrad. Antomo Peralta
Garndo. Jose M. Perman.
n. 63. Las Cabezas (Se-
villa).

INTERESADO en adqgui-
fir programas, frucos, elce-
tera. para PCW-8256. Es-
cribir a Anlomo Peralta
Garndo, Jose Maria Per-
man. 63. Las Cabezas (Se-
villa).

CAMBIO programas en
cinta para &l Amsirad
CPC-464. juegos, elcetera.
Escribir a Francisco Javier
Sanz Olvencia, urbaniza-
cion Dona Caslida, blogue
6. portal 3, 1. Dcha. Alge-

ciras (Cadiz). Tel. (956)
66 22 08. Contestare.
VENDO Amstrad

CPC-472 Basic 1.1 (igual
que el 61281, nuevo. con
och¢ cintas mas |ueqos a
elegir. Precio a convenir.
Tel. (954) 61 24 74; 0 eschi-
bir a Wenceslao Moreda,
avenida Virgen de la Espe-
ranza, 2641012

INTERCAMBIO nstruc-
ciones, ideas, elcetera, en-
lre usuarios Amstrad
CPC-464. Francisco Javier
Sanz Olwvencia, urbaniza-
ciorn Dona Casilda. bloque
6. portal 3, 1.n. D. Tel
(956) B6 22 DB. Algeciras
(Cadiz). Poseo extensa lis-
ta.

CAMBIO o vendo pro-
gramas originales del
CP(C-464, especialmente
Cadiz y provincia. Escribir &
Andres Jesus Olmedo, Es-
cultor Fernandez Jesus, 5.
FPuerto Santa Mana (Ca-
diz).

INTERCAMBIO toda cla-
se de programas para
Amstrad CPC-8128, solo
discos. Contestare a 10dos.
Enngue Gonzalez Bernal,
Lima. 18, Bajo B, 21005
Huelva.

COMPRO utilidades y
juegos en disco, Mandar
lista y precies a Domingo
Barranquero, Tercio de los
Morados. 4, 2. Melllla.

VENDO programas para
CPC-6128 profesionales,
juegos, elcetera, 0 cambio.
Enviaré lista a todos, maxi-
ma garantia. Jose Antonio
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Lopez Martinez, Orcera, 2,
2. D. 23006 Jaen. Tel
229370

NECESITO contaclar
con alguien que tenga el
manual de instrucciones de
MS-Cobol del 6128. Jose
Manuel, Jose Luis ge Cas-
so, 32. 3.. Sevilla. Tel
57 76 85

REGALO tres juegos, a
elegir, de mi lista de progra-
mas (Bom Jack, Ghosts'n
Goblins, Infiltrator, etcéte-
ra), a cambio de un ensam-
blador de cadigo maquina
para 6128. Escribir a Jose
Maria Ruiz Florida, Horno,
3. 1. 14500 Puente Genil
(Cordaba).

COMPRO 1cda clase de
juegos (en cintas) Ams-
trad-464. En toda Espana,
pero sobre todo en Mélaga.
Conegjito de Malaga, edificio
Aragon, portal 15. 8.° A
Malaga. Dias que pueda

estar: sabados y domingos,

tardes. Tel. 3390 46. Pre-
guntar por Jose

VENDO ordenador Ams-
trad CPC-464 con impreso-
ra, monitor color, modula-
dor sintetizador de voz en
inglés y castellano, bastan-
tes programas COmercia-
les, lapiz optico, tableta
grafica, hbros, revistas, pa-
pel| impresora. Precio a
convenir. Las ofertas ten-
dran que se por escnto ovi-
niendo persangimente 2
ver el equipo. Mi direccion
es Antonio Extremera Pe-
fialver, Estacion. 96. Cani-
llas de Albaida (Malaga).

CAMBIO programas en
disco, Enviar lisia a José
Alberto Sordo Diaz, Santa
Maria, 1. 11500 Puerlo de
Santamaria (Cadiz). Con-
teslaré a todos. Poseo un
CPC-6128.

DESEARIA contactar
con usuarios del Amstrad
464, 664 y 6128 para el in-

tercambio de programas de
lodo tipo. Tengo las dltimas
novedades (Goonies, Top
Gun, Jack The Nipper,
Equinox, elcetera). Intere-
sados escribir 2 Sebaslian
Robles, Santa Cecilia, 31.
Honda (Malaga)

CAMBIO Amstrad
CPC-464 con diversos pe-
nfericos, coma mpresora,
tableta grafica. modulador,
maonitor color, lapiz oplica y
programas. Por oscilosco-
pio y material de electioni-
ca. Interesados ponerse en
contacto con Antorno Extre-
mera Penalver, Estacion,
g6 Canillas de Albaida
(Malaga).

CLUB para usuarios
Amslrad CPC. Profesional.
Aclaramos dudas, progra-
mas vy, ademas, graluilo
Escnibe a Javier Ribelles
Vazquez, avenida Joan
Miro, 15, edificio EI Nogal,
4. H. Torremalinos (Mala-
ga).

CAMBIO y vendo |uegos
para CPC-6128, 664, 472y
464, Dispongo de mas de
100 litulos de reciente apa-
ricion: también de Ulilida-
des, Handyman, Master
Disc, Transmat, Oddjab. In-
teresados mandar o pedir
lista i apartade 327. Torre-
molinos (Malaga).

CAMBIO ideas. trucos.
programas para el
PCW-8256, 8512 y me
ofrezco a ayudaros en lo
posible. Estaladares y pira-
tas absteneros. Amigos:
escribir a Domingo Cellado,
S. Ginés de la Jara. bloque
25 7.Y 11407 Jerez de la
Frontera.

Mm_ﬁf/

s

NAVARRA

INTERCAMBIO, compro
y vendo, contrarrembolso,
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Juegos y utilidades Amstrad
{discos). Enviaré lista y
contestaré a todos. Dirigir-
se a Juan, Tel. (948)
24 30 52, de 20 a 22 horas.

CASTILLA.
LA MANCHA

CAMBIO Green Beret en
cassette por cualguier otro
juego en cassette. También
cambio otros juegos, como
Defend ar Die, Interesados
dirigirse a Pedro Garcia, Vi-
cente Arrabal, s/n. Villanue-
va de Alcoron (Guadalaja-
ra), Prometo contestacion
rapida.

VENDO Spectrum 48 K
por 12.000 pesetas. Con
cableado fuente alimenta-
cion e instrucciones en cas-
tellano. Tel. (967) 23 78 36.
Juan

VENDO o cambio mas
de 570 programas. Las me-
jores utilidades, gestion y
las ultimas novedades en
juegos, en cinta o disco
{por supuesto comerlines).
Escribir a Maria Domenech
Molla, paseo de la Cuba.
30, 3% dcha. 02005 Albace-
te (contesto segura).

CAMBIO ideas y progra-
mas de los Amstrad de la
serie CPC. Tengo numero-
80s programas. Contestare
a todes. José Enrique San-
chez Hurtado, Torres Que-
vedo, 3, 3.° C. 02003 Alba-
cete. Tel. (967) 23 49 88.
iMandad lista!

VENDO programas para
CPC-464 en cinta, profe-
sionales y juegos. También
los cambio o los compraria
a precios bajos. Interesa-
dos mandar lista a Roberto
Garcia Martin, Las Nieves,
2, 3.°L. 45600 Talavera
(Toledo). Tel. (925)

805359 y 81 11 91, horas
de trabajo,

ARAGON

SOY un usuario de un
CPC-6128 desde hace
poco tiempo y desearia re-
cibir informacion sobre gra-
ficos en movimiento. Escri-
bir a Luis Miguel Almorin,
Cereros 22-24, 5+ D.
50003 Zaragoza. Mandad-
me vuestra direccion.

DESEARIA contactar
con chicos y chicas, entre
lrece y dieciséis anos, para
la formacion de un ciub. In-
teresados/as escribir a Da-
vid Lorente, la Almunia, 20.
50003 Zaragoza, o llamar
al Tel. (976) 43 20 65. Res-
pondere.

COMPRO, vendo o cam-
blo juegos y utilidades.
Tengo ultimas novedades,
no defraudare. Abstenerse
principiantes. Mandar lista.
respondere a todos. Prefe-
rentemente de Aragon. Al-
berto Pérez Garin, Via His-
panidad, 67, blogue, 1,
4.°B. 40012 Zaragoza. Tel.
(976) 3170 34. Llamame.

PAIS VASCO

IMPRESORA Admate
DP-100 Matricial 100 CPS
NLQ. Graficos. Mas de 40
lipos de letra y castellano.
RS-232. Vendo con cable y
regalo 2.000 hojas de papel
continua. Buen estado y
precio. Javier Urraca, ave-

nida de Amezagada, 23.
20012 San Sebastian. Tel.
(943) 29 31 42,

COMPRO utilidades,
como ODD Job, Dy, Draw,
Dr. Graph, Trasword, Tas-
copy, etcélera, completas,
con manual. Llamar, en ho-
ras de oficina, al Tels. (94)
432 33 08, 432 3309 y
43233 00. Preguntar por
Andoni.

INTERCAMBIO todo tipo
de programas para
CPC-6128. Mandar lista.
Jesus Angel Galilea, Logro-
no, 8, 4°D. 01003 Vitoria
(Alava). Tel. {945)
25 21 47, Contesto a todos.

VENDO los numeros 27
al 40 de «Ordenador popu-
larn a 150 peselas cada
uno. Alberto Rodrigo, Sor
Natividad, 12, 4.° D. 48980
Santurce (Vizcaya).

VENDO 10 juegos de
Erbe por 3.000 pesetas, y
juego «infiltrator» en disco
por 2.000 pesetas. Intere-
sados mandar cara a Ja-
vier Luengo Errazquin, San
Ignacio, 2. 6. izqda Tolo-
sa (Guiptzeoa).

VENDO o cambio mas
de 50 programas en disco
y alguno en cinta para
6128-464 Jesus Pera
Aransay. General Concha,
34, 5. izqda. Bilbao. Tel.
432 5541,

gy

PAIS
VALENCIANO

SE REALIZAN progra-
mas de gestion a medida.
También tratamiento y pro-
ceso de datos. Llamar al
Tel. 20 76 97, de Castelion.
de 14 a 16 y de 20 a 22
horas.

VENDO Iote de revistas
M. H. Amstrad semanal.

Son los 66 primeros nume-
r0s, mas lres extras. Pre-
cio: 6.000 pesetas. Escribir
detallando farma de envia.
Pedro Pérez, Capitan Cor-
tes, 6. Oliva (Valencia). Tel.
285 17 84.

VENDO o cambio juegos
para CPC-464 y 6128. Po-
se0 ultimas novedades:
Cosa Nostra, Jail Breack,
Game Over, Army Moves,
Space Marries. Ditigirse a
Vicente Montesinos Garcia,
Ulptano, 26. Torrevieja (Ali-
cante). Tel. (965) 71 11 70.

VENDO CPC-464, moni-
tor color, joystik, 18 juegos,
curso Basic 1. 65.000 pe-
setas, Tel. 347 64 37, de
Vilencia. Llamar a partir de
las 20 horas (Manolo).

COMPRAMOS progra-
mas de gestion para orde-
nador compatible con IBM
PC-XT, a buen precio. Dal-
ta Consulting, apartado
2019. 03080 Alicante,

DESEARIA contactar
c€on usuarios de Amstrad
6128 para intercambiar jue-
gos y utidades. hteresa-
dos llamar al Tel.
545 56 44, de Elche; 0 es-
cribir a Marceliano Loqui-
llas, 17, entresuelo, Elche
{Alicante).

COMPRO undad de dis-
co de 5"'/* para ordenador
Amsirad 6128. Tel, (96)
15590 52, a partir de las
22 horas. Preguntar por Hi-
lario.

v

BALEARES

DESEOQ contactar con
usuarios PCW. Intercambio
de ideas, fistados, progra-
mas, elcélera. Escribr a
Juan Ramon Serra Alvarez .
Juan Crespi, 13C, atico.
07014 Palma de Mallorca.
Contesto a todos.
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CAMBIO programas Dr.
Graph o Dr. Dran. Olfrezco
el siguiente lote: Tasword,
Tasprint, Tascopy y compi-
lador Pascal de Poly-Data
Interesados escribir 2 Se-
bastian Sureda Ramon,
Roca D'en Boira, 28. Fela-
nitx (Baleares).

MURCIA

VENDO y compro juegas
originales. Tengo: Higwa,
Encounter 3 D, Voice
Chess, Decathlon, Explo-
dintfix... y ofros muchos.
Los interesados en com-
prar llamar o escribir. Los
interesados en vender, lia-
mar o enviar lista. Atende-
ré las llamadas de 14 h. a
16 h. y por la noche. Jose
Maria Molina Saorin. Tel.
(868) 77 03 44. José Yelo-
vientino, n.” 5. Abaran
(Murcia).

VENDO o cambio Ams-
trad CPC-464 con monitor
color por CPC-6128 con
monitor color. Muchos ex-
tras. Precio a convenir. Tel.
78 05 92, o llamar de 13 h.
a 15h. Veronica, 6, 1.2 Ju-
milla (Murcia).

VENDO Amstrad 464,
color, 0 cambio por 6128,
previa bonilicacion. Con-
servacion impecable y mu-
chos programas. Tel.
78 05 92. Preguntar por
Agustin, de 13.30h.a 15 h.
Jumilla (Murcia).

CAMBIO programas de
gestion y juegos del
PCW-8256. Tengo varios:
contabilidad, facturacion,
almacén, bases de datos,
etceétera, juegos, interesan-
tes programas de medicio-
nes, presupuestos y con
estructuras. Juan Antonio
Sanchez Barba. Espejo,

n.' 45. 30710 Los Alcace-
res (Murcia).

PCW. Desearia inter-
cambiar programas, ideas,
dudas, etc. Dispongo de
una amplia gama de pro-
gramas, juegos y gestion.
Interesados escribir a Juan
Fernandez Molina. La Paz,
2, 3D Patino. 30012 Mur-
cia. Tel. 2520 15.

CAMBIO juegos de orde-
nador Amslrad, disco/cinta,
tengo muchos; entre ellos
Commando Bat Man 1942,
etc. Prometo contestar a to-
das las cartas, pregunten
por Gines Moreno. V. R. B.
La Cumbre, parcela T-5.
Tel. (968) 59 44 28. P, Ma-
zarron (Murcia).

INTERCAMBIO progra-
mas y juegos. Tengo mu-
chos: Armymoles Sabo-
leur, etcétera, Mandar lista,
contestaré, jsequro! Javier
Rubio Beltran. Barrio Con-
cepcion, bloque A-1, 2. D.
Cartagena (Murcla).

CASTILLA-LEON

VENDO juegos en disco
para CPC-6128. Las uit-
mas novedades del merca-
do. Interesados llamar al
telétono (987) 22 60 76
(Ledn).

INTERCAMBIO progra-
mas para Amslirad
CPC-6128. Enviar lista a
Ralael Gallardo Gonzalez.
28 Septiembre, n.‘ 20,
3.:B. Tel. (923) 40 28 87.
Bejar (Salamanca).

INTERCAMBIO progra-
mas para el Amstrad
CPC-6128, principalmenie
utilidades. Dirigirse a César
Carrera Gonzalez. Lope de
Vega, 4, 1., izq. Tel. (988)
74 66 48. 34001 Palencia.

CAMBIO programas en
cinta. Tengo unos 200 co-

merciales (Frost Byte,
Break Thru, elc.) Interesa-
dos llamar al teléfono
22 74 90, o escribir a Jose
lgnacio Hernandez Gonza-
lez. Alfonso de Montalvo, 1,
2.°, 2, escalera centro.
05001 Avila.

COMPRO impresora
para Amstrad CPC-6128,
en perfecto estado y a buen
precio. Dirigirse a Cesar
Carrera Gonzélez. Lope de
Vega, 4. 1.° izq. Tel.
74 66 48, Sdlo lardes.
34001 Palencia.

CAMBIO, compro y ven-
do juegos para el CPC-464.
Tengo titulos como Letoro
Westwank Comando. Inte-
resados, escribir a Joaquin
Manue| Benavides. Plaza
Mayor, n.” 29, 2 P, o llamar

al telefono 10 09 77_ Villar-
calfo (Burgos).

DESEARIA intercambio
programas e ideas
PC-1512 o creacion posible
club de usuarios. Escribir a
Francisco Barbero. Rio
Ebro, 9, 5.° Miranda de
Ebro (Burgos).

PC-1512 desearia poner-
me en contacto con usua-
rios de este equipo, para in-
tercambio de informacion e
ideas. Alfonso. Aparta-
do 628. 24080 Ledn.

VENDO programas de
utiidades como el Odojob,
Tranemat, Tascaopy, vy
otros. escribir a Juan Jose
Roman Gonzalez. Diago-
nal, 2, 1.7 F. 34005 Palen-

cia. Tel. (988) 74 49 56
{(19h. a 21 h.).

COLECCIONO progra-
mas Amstrad, disca y cinta
desprotegidos. Interesados
escribir a Oscar Herreras.
Cabrera, n.” 6, 5.° D.
24010 Leon. Poseo unos
400. Meinteresan sobre
todo subrutinas y utilida-
des.

REALIZO programas en
S. 0. CP/M a medida para
GPC-6128. Interesados es-
cribir a Xavier Sanchez. Cia
1.* Zapadores Ring 5. Cas-
trillo del Val (Burgos). Pre-
cios discutibles, también
realizo programas educati-
vos para la gama CPC.

VENDO Amstrad 464
F. V. Casl nuevo, por cam-
bio de ordenador. Regalo

15 cinlas de juegos y utili-
dades. Todo por 50.000 pe-
setas. Escribir a Angel Nirio
Gonzalez. Via Suspiron,
n. 14, 8° A, Tel. (987)
41 99 22. Ponferrada
{Lean).

CAMBIO o vendo (a pre-
cio de risa), juego para
Amstrad PCW 8256. Inte-
resados, llamar al teléfono
24 46 57, de 21 h. en ade-
lante (preguntar por Tilo).
Salamanca.

INTERCAMBIO progra-
mas, principalmente utilida-
des y gestion, para el Ams-
trad CPC-6128. Interesa-
dos, dirigirse a César
Carrera Gonzalez. Lope de
Vega. n."'4, 1. izq. Tel
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(988) 74 66 48. 34001 Pa-
lencia (llamar a partir de las
15.30).

CATALUNA

CAMBIO 50 de los mejo-
res juegos de todos los
tiempos por impresora
compatible con Amstrad
CPC. También los vende-
ria. Escribir a Jesus Bartu-
los. Avenida Burgos, n." 12,
7.°B. 08210 Cludad Badia
(Barcelona),

CAMBIO juegos como,
Movte, Green Beret, Bat-
man, 3D Gran Prix, Ku-
nug-fu Master, Snooker,
Batalla Inglaterra. Escribir a
Antonio Ennquez Plaza.
Maestro Jose Rucarols,
Bloque, 6, a.° E.
08780 Martorell (Barcelo-
na). Preferentements area
Barceiona. Contestaré.

DESEARIA intercambiar
juegos y uliidades de un
CPC-464. Interesados
mandar lista a Jesus Cap-
devila Gonzalez, Balmes,
n, 70. 08272 S. Fructuoso
de Bages. Manresa (Bar-
celona).

DESEARIA que algun
amable lector me pasase
las instrucciones de «lLa
batalla de Midway ., pago
lotocopias y gastos de en-
vio. Escribir a Enrique Llop.
Armonia. 6, 4., 2.°.
08035 Barcelona. Gracias.

SE VENDE paquete de
programas de utilidades
(10 programas) por 4.300
peselas y de juegos (7 pro-
gramas) por 3.800 pesetas.
Para informacion: Josep
Sanchez R. Aud/San Nar-
crs, 98. 170005 Girona,
Nota: los paquetes incluyen

el disco.

VENDO-CAMBIO todo
tipo de programas para
Amstrad CPC/PCN. Jue-
gos y gestion. Intergsados
escribir a Juan A Blanco
Garcia. Avitomas Gime-
nez. 29, E-2.° 08906 Hospi-
talet (Barcelona). Tel.
33409 14

CAMBIO consola juegos
Philips G-7000 con peque-
o fallo disparo y tres jue-
gos: Space Monster,
Rugby, Golf, valorado en
11.000 pesetas, por juegos
Ghost'n Goblin Elite, ete.
Mandar Iista a Alberto Gri-
foll, Caspe 139, 4.
08013 Barcelona. jAh!, que
funcionen (respondere a to-
dos), lambien programas
profesionales.

SE FORMA club para
usuarios de Dragon 32/64,
trucos, venta-compra y en-
trega mensual de revista.
Solo programas originales.
Escribir a Javier Llao Rodri-
guez. Avenida Francesc
Macia, n. 167, A 1-3. Tel,
{91) 8151520 Vilanova y
la Gellru (Barcelona).

INTERCAMBIO juegos
de 464, también Pokes. In-
teresados escribir a Raul
Luque. Corbera de Liobre-
gat, 3. 5. 4 °. Marlorell
(Barna), o llamar al teléfo-
no (93) 77545 70. Poseo
Sorcery, The Way o Fhet,
Avenger, Recok'n Lucha,
Frofanation, Boom Jack,
Green Beret, Camelot
Warriors. Ghest'n Goblins,
Pyjamara, Antiriad, Com-
mando, Mercenario, Turbo-
Esprint. Fighter Pilot.
3 D Grand Prix, Knight
Tyme, Gauntlet, etc, Man-
dar lista.

CAMBIO juegos y ulilida-
des para Amsirad
CPC-464. Escribir a David
Capdevila. Balmes, n." 70.
3.-2. 08272 S. Frutos de
Bages, Manresa (Barna).

CAMBIO juegos en cinta
para usuarios de Barcelo-
na: lkar. W., Frost Byte,
Gauntlet, etc. Liamar al te-
lefono (93) 314 7040, a
partir de las 21h., o mandar
lista a Jorge Lalinde Mu-
noz. Cartabria, 3-5, 6. 3°
08020 Barcelona.

MADRID

CAMBIO. compro y ven-
do programas para Ams-
trad PCW-8512. Enviar lis-
ta a Jesus Duran Sanchez.
Maestro Serrano. n.- 15.
28400 Coltade Villalba
(Madrid). Contestaré a to-
dos.

CAMBIO juegos disco.
Mandar lista de juegos.
Prometo contestar, tengo
diez anos, Daniel Mayoral
Ortega. VNI Urbanizacion
los Penascales (Las Ma-
las). Tel. 630 11 08. Llamar
de 17 h. a 20 h. (Madrid).

VENDO, Kane Radzone
y Last V 8 por 500 pesetas
cada uno, Mercenajre, Tres
semanas en el paraiso y
The Way of The Tiger por
1.500 peselas cada uno:
todo 5.250 pesetas. Tam-
bién vendo juegos en dis-
co, muy baralos, poseo
275, Interesados llamar al
telefono 84568 91, pre-
guntar por Javi de 12h.
aizh,

SE HACEN programas
de ulllidades y geslion a
precios asequibles para
CPC (s6lo Madrid). Llamar
al leléfono 256 48 19, de
21 h. a 22 h., preguntar por
Manuel,

VENDO. cambio Juegos
y ulilidades para 6128 en
cinta o cisco. Interesados
escribir @ Juan J. Blanco.
Tercel, n.©8, 3. derecha.
28020 Madrid,

ME gustaria ponerme en
conlacto con usuarios del
CPC-484 para intercambio
de programas y trucos. Es-
cribir a David Viana Molina.,
n."40. Tel. {91) 733 73 06.

CAMBIO programas
Amstrad en disco y cinta.
tengo mas de 100 titulos.
Aceps. Leader Board, Tn-

vial, Viaje Alucinante. Tel.
273 70 60. Preguntar por
Gonzalo, de 21 h. a 22 h.
Madrid.

CLUB usuarios Madrnid.
Mandamos listas, informa-
cion Juan. Tel. 895 29 77
Llamar mananas, Auz de
Alda, blogue 1, B-3, Valde-
moro. 28340 Madrid. Para
toda Espana.

VENDO Amsirad
CPC-6128. fosforo verde,
cen revisias, libros, discos
virgenes. etc. Eduardo. Tel.
(91) 85023 49. C. Vilalba
(Madrid). Todo por 77.000
pesetas.

VENDO Amstrad
CPC-464, monitar fosloro
verde, con accesorios vy
programas, interesante
oferta. Tel. 408 25 71. Ma-
riano, (Madrid).

SE VENDE motocicleta
mobilette en muy buen es-
tado. 45.000 pesetas. Posi-
ble discusion en el precio. |
Me harian un favor com-
prandola, Interesados lla-
mar al teléfono (91)
246 41 29,

COMPRO menitor fosfa-
ro. verde para Ams-
rad-6128. Ofertas a Jose
Martin Lorente. Tilos,
n. 6-29. Boadilla del Monte
{Madrid).

VENDO CPC-484, maoni-
tor color, unidad de disco
DDII-1, ampliacion memao-
ria de 256 K., interface
RS-232-C para impresora
Paralelo y joystick, por
80.000 pesetas. Tel. (91)
4457788, de 8h. a 15h,
Jose Rios. ruperto Chapi,
n. 9.2 -B. 28100 Alcoben-
das (Madrid).

VENDO 664, calor, am-
pliado 128 K. Dbase i,
Multiplan. Tasword 128,
Drdraw, Drgraph. Cobol,
Pascal y mas de 200 jue-
g0s. Llamar de 22 h, a
23.30 h. Tel 637 29 58
100.000 pesetas.

VENDO unidad de disco
para CPC-664 ¥
CPC-6126. nueva. Precio
muy interesante, llamar o
escribir a José Luis Ruiz.
Cruz del Sur, n 3, 4.-D.
Tel. 274 84 77. 28007 Ma-
drid.
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St Vd. tiene ya un PC 1512, o sl
&sta pensando en lenerlo, [ inleresa
conocer MicroByte.

Tenemos |a mas fantaslica coleccion
de programas prolesionales,
incluyendo los titulos més
presligiosos de las mejores marcas...
Y. por supuesto, a precios increjbles.

CONTABILIDAD + IVA:

Disefiada para |a pequena y mediana
52 Permite elecluar los listados de
VA SOPORTADO e VA REPERCUTIDGO y
¢l traspaso aulomatico 2 contabilidad,

43950 P1s.”
GESTION CONTABILIDAD:

Para los que necesiten mas
documentacion de Iy que ofrece un
programa de contabilidad general.

32,950 Ps."

STOCK:
Sy slock slempre conirolado, aunque esté
en varios almacenes a la vez

37,000 Pts."
FACTURA:

Efectia el cdlculo y emision de las
Iacturas, asi como todos los documentas
¥ Estados complementaros

65.000 Pts."
BASE DE DATOS:

Una aglicacion disefiada para la libre
gefimcion y manipulacion de archivos

31.500 Pts.”
EDITOR DE TEXTOS:

Un patente adilor de lexios, de facil y
rapida ulilizacion
31.500 Pts."

5103 programas son moduiares
& mferrelacionables.

DIGITAL
RESEARCH”

GEM DRAW:

Realiza cuglquer dibujo que pueda
imaginar. Con el GEM DRAW converlira
su PC en un estudio gréfico profesional

19.900 Pts.”

ML

L.OS MAS FANTASTICOS

GEM WRITE:

Una nugva dimension en el mundo de los
procesadores de taxios
19.900 Pts.”

GEM GRAPH:

Gralicos de harras, de simbolos, de lingas
o sobie mapas; con rolules, texto,
colores y londo de refienc,

19.900 Pts."
GEM WORD CHART:

Una amplia canta de fumatos para
presenlar y resaltar palabras y lexlos,

19.900 Pts.”
GEM FONT EDITOR:

Para que Vd. mismo cree, disefie y edile
nuevos lipos de lelra
19.900 Pts."

GEM DIARY:

La mé&s complata y efciente secrefarla,
Agenda, calculadors y targetero

9.900 Pts*
GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:

E! complemertio perlecto para su
programa GEM Craw y GEM Wordehart

9,900 Pts”
GEM FONT & DRIVERS PACK:

Para poder manejar desde el GEM todos
los perliencos del mercado.

9.900 Pts.”

GEM PROGRAMMER'S
TOOL KIT:

El programa para hacer programas, En

ngles.
39.900 Pts.®

CRISTAL:

Entormo operalve que incluye lenguae
BORIAR, generador aulomatico de
aplicaciones y editor para dibujo ©

escrilura
35,600 Pts."

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

Apuntes, cuemas, hstados, balances,
actualizapiones, Gestidn integrada..
o procesns en UnE apacacion

25,900 Pts."

A PRECIOS INCREIBLES r%

FACTURACION + ALMACEN:

Gesliona independientemante vanos
almacenes y realiza automaticamente ia
contzhilidad, ncluyendo el IVA,

33.900 Pts.”

LOGISTIX:

Hoja electrinica, gestion de Uempos,
gestibndebasededdos y grdicos.. 128
4 funclones clave para todo usuanio, en
esle paguele de software integrado.

NUEVD PRECID  22.300 Pts.*

| BOFTWARE INC. |

INTEGRATED 7:

Programa integrado que incofpar?

7 modulos: 1, Tratamiento de |extas.

2, Hoja elecironica. 3, Grifices
smpresariales, 4, Base de dalos
relaclonal. 5, Mailng. 6, Comunicacicnes
7, Emulngion de Terminales. Permile una
gran flexibilidad para comparir e
intercambiar datos

29.900 Pts.”

S\ ASHTON TATE

dBASE Ii:

ta mds conoel'dy & Bs MBses b dalos
relacionales

17.600 Pte.”

-

(Computer Associates Int)

SUPERCALC 3

Sus mejores prestaciones se presentan
en 13 infegracion con |z hoja elecironica y
el ganerador de graficos

19.900 Pts."

(BORLAND INT.)
SIDE KICK:

Un programa residente én memoria que
ingluye calculedora como modo
hexadacimal y binario, bloc de nolas
calendario con agenda y olras opaones

8,500 Pts.*

i

Mirr? Souce

PLACON:

Para llevar ta contabilidad de hasta
5 empresas pot parida doble segin el
Plan General Conlable

23.900 Ps.”

*IVA no incluido.

MICROBYTE
\/mh-dmm

P.? Castallana, 179. Tel, 442 54 44
20046 Madrid

en Catalufle:
¢l Tarragona, 110 Tel 325 10 58
06015 Barcslona
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SISTEMAS OPERATIVOS

2 EL DISCO

¢QUE ES UN DISCO?

A estas alturas todo el mundo
debe haber visto alguna vez un dis-
co de musica. Su forma peculiar lo
define claramente: plano, redondo y
con un agujero central. Pues bien, la
apariencia externa de un disco de or-
denador o diskette es basicamente
la misma. Los usuarios de discos de
tres pulgadas pueden no creerlo, ya
que sus diskeles estan encapsula-
dos en una estructura piastica rec-
tangular que los protege, pero por
dentro siguen siendo redondos.

Sin embargo, el parecido entre un
disco musical y otro de ordenador
acaba aqui. Los discos de ordenador
no guardan la informacion sobre un
unico surco espiral, y el material con
el que estan hechos no es el vinilo,
sino una superficie plastica flexible
recubierta de una capa adhesiva que
sirve para fijar una sustancia magne-
tizable. Es esta la que guarda la in-
formacion digital bajo la forma de
distintas orientaciones magnéticas
de sus particulas.

En principio, tal y como esta un dis-
co recien fabricado, no es en absoluto
utilizable de un modo préactico por un
ordenador. Esto se debe a que, para
poder guardar informacion y luego po-
der acceder facimente a ella, necesi-
tamos una cierta organizacion previa,
Para que se entienda, podemos com-
parar un disco virgen (tal y como esta
recién fabricado) con un armario-estan-
terfa en el que nos faltan precisamen-
te los estantes. Por muy grande y ro-
busto que sea el amario, si no pode-
mos agrupar, separar y dasificar las
COsas que queramos guardar en &l a
la hara de buscar algo podemos tener
serios problemas.

Formatear un disco

Pues bien, formatear o inicializar
un disco no es Mas que poner estan-

Una vez que conocemos basicamente qué es
y para qué sirve un Sistema Operativo,

asi como las peculiaridades de los S. O.

que incorporan los AMSTRAD, vamos a

adentrarnos

en el soporte basico de los Sistemas
Operativos modernos: el disco.

terias en el armario y etiquetar di-
chas estanterias, de forma que po-
damos acceder con rapidez y de for-
ma organizada a lo que estemos
buscando. En un disco no hablamos
de estanterias. sino de sectores, y en
lugar de etiquetas hablaremos de
marcas de Indice y del campo de in-
dentificacion de los sectores o cam-
po 1D.

La superficie magnética del disco
es fisicamente continua, por lo gue
necesitaremos realizar una cierta di-
vision de ella. La primera considera-
cion que realizamos es la del disco
como un conjunto de pistas conceén-
tricas. Normalmente, tanto en los
disketes de tres pulgadas como en
los de cinco y cuatro se delimitan
cuarenla pistas por cada cara, nu-
meradas de cero a cuarenla y nue-
ve. Como excepcion, los discos for-
mateados en la unidad B de un PCW
8512 0 PCW 8256 ampliado consta-
ran de ochenta pistas por cada cara,
En cualquier caso, siempre se con-
sidera |la pista mas exterior como la
pista cero y la mas interior como la
de numeracion mas elevada.

La siguiente division que realiza-
remos sera la de «partir» cada pista
en varios fragmentos que llamare-
mos sectores. De este modo, cada
disco se divide en pistas, y cada pis-
ta en sectores. Volviendo al ejemplo
de nuestro armario, cada estanteria
horizontal equivaldria a una pista, y
cada separacion vertical que ponga-

mos en una estanteria horizontal
marcaria la separacion enire dos
sectores.

Toda esta complicacion persigue
un fin practico que vamos a explicar
con nuestro armario. Supongamos
que lo vamos a ulilizar para guardar
discos. Para ello, contamns con una
lista con los nombres de los cantan-
les de los cuales poseemos algun
disco. Junto al nombre de cada can-
tante consta el numero de eslanteria
horizontal (pista) y el numero de se-
paracton vertical (sector) en la que
podremos encontrar un disco de ese
cantante. De este modo, si preten-
demos separar toda la coleccion de
Placido Domingo para dejarsela a un
amigo, no necesitaremos recorrer
toda nuestra discoteca buscando de
disco en disco. Lo que haremos sera
recurrir a nuestra lista y dirigirnos di-
rectamente a los estantes donde se
encuentra alguno de sus discos. Si
el nimero de discos que caben en
cada estante es lo bastante reduci-
do, la busqueda nos llevara poco
tiempo. Sin embargo, hacer los es-
tantes demasiado pequerios puede
representar inconvenientes que tra-
taremos mas adelante.

Estructura del directorio
CP/M

En el caso de un diskete, cuando
salvamos un programa el Sistema
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Operativo mira en la lista para ver
qué sectores hay libres, escribe en
ellos el programa y actualiza la lista,
incluyendo en ella el nombre del pro-
grama y los numeros de sector y pis-
ta que ocupa. A la lista mencionada
se la conoce con el nombre de Di-
rectorio del disco, y presenta la pe-
culiaridad de que se guarda denlio
del propio disco. normalmenle en las
primeras pistas, dependiendo su si-
tuacion exacta del formato que ten-
ga cada disco.

En algunos casos la primera o pri-
meras pistas del disco estan reser-
vadas, precisamente para albergar
parte del Sistema Operativo. Asi, en
los AMSTRAD CPC, las pistas cero
y uno estan reservadas. En los PCW
solo esta reservada |a pista cero. En
cualquier caso, tras |a vltima pista re-
servada comienza el directorio, cuyo
tamarno depende de la capacidad del
disco.

La estructura de disco de los
PC 1512 bajo MSDOS es bastante
distinta de la que utilizan los CPC,
por lo que trataremos de ella en otra
ocasion.

En el CP/M, tanto en su version
2.2 como en CP/M Plus, cada entra-
da de directorio (cada nombre de
cantante con las direcciones de sus
discos) ocupa treinta y dos bytes,
que se distribuyen de la forma si-
quiente:

Byte 0: Indica el area de usuario a
la que pertenece el fichero. Si su va-
lor es el hexadecimal ES, se trala de
un fichero borrado.

Bytes 1 a 11: Conlienen los carac-
teres ASCII que forman el nombre y
la extension del fichero. No se inclu-
ye en el directorio el punto que se-
para los ocho caracteres del nombre
de los tres del tipo.

Byte 12: Indica el numero de ex-
tension, Como veremos en seguida,
cada entrada de directorio puede in-
dicar un maximo de dieciséis blo-
ques, por lo que solo podriamos ma-
nejar ficheros de hasta 16 x 1024 =
16 KBytes. Para evitar esla limita-
cion, cuando un fichero ocupa mas
de 16 K se divide en tantos grupos
de 16 K como sea necesario, y se
utiliza una entrada de directorio para
cada grupo. A estos grupos se les
llama extensiones (en inglés, ex-
tents), ccupando cada exlension una
entrada de directorio y recibiendo to-
das el mismo nombre y &l mismo nd-
mero de usuario. Pues bien, esle
byte 12 indica el numero de exten-
sion. Las extensiones se comienzan

a numerar a parlir de cero,

Byte 13: No se utiliza.

Byte 14: Se utiliza como panre del
conlador de extensiones cuando es
necesario. Dada la capacidad nor-
mal de los disketes, con un maximo
de 720 K, no es necesario utilizarlo,
va que el byte 12 puede contar has-
ta 256 extensiones = 4096 K.

Byte 15: Indica el numero de re-
gistros que forman un fichero. Para
CP/M un registro esta formado por
128 bytes, por lo que en un sector de
512 bytes caben 4 registros.

Bytes 16 a 31: Estos dieciseis
bytes indican cada uno el numero de
un bloque utilizado por el fichero. En
los CPC y el disco A del PCW cada
bloque es de 1 K, esto es, 2 secto-
res de 512 bytes. En el disco B del
PCW cada blogue es de 2 K, que
son 4 sectores de 512 bytes. Si nos
referimos a sectores de 512 bytes es
porgue tanto en los CPC como en los
PCW. al formatear el disco se frag-
menta cada pista en nueve sectores
de 512 byles.

En lo referente al tamano de las
exlensiones, resulla evidente que en

el caso de un disco B de PCW, al ser
cada bloque de 2 K, como podemos
direccionar por cada entrada de di-
rectorio hasta 16 blogues, las exten-
siones tendran un tamano de
2 x 16 = 32 K.

Formatear un disco
es algo tan sencillo
como organizar una
estanteria para
guardar libros o
discos de musica
=—==— — —__ % - __ = S Bt ]

Resumiendo o visto hasta ahora.
vemos que CP/M rabaja basicamen-
te a dos niveles, el de registros de
128 bytes, que es la unidad de infor-
macion que consideran las rutinas
de lectura y escritura de disco, y el
de blogues de uno a dos Kilobytes,
que es la unidad de informacion que
utiliza el directorio. Hay que tener en

ESTRUCTURA DEL DISCO

SEC TOH ES

Pista 39_

Pista &

Perforacion de indice
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Direccion: CA72. Permite activar o desactivar ios
mensajes de error relativos al manejo de discos.

Condiciones de entrada: A = 00 activa mensajes.
A = FF desactiva mensajes.

Condiciones de salida: A = estado previo de los
mensajes. Corrompe HL.

Direccion: C581. Permite inicializar ia DPB para uno
de los tres formatos que reconoce un CPC.
Condiciones de entrada: A = numero del primer
sector (A = 41H formato sistema), (A = C1H forma-
to data) y (A = 1H formato IBM).
Condiciones de salida: Corrompe AF, BC, DE y
L

H

Direccion: C666

Permite leer del disco el sector fisico especificado.

Condiciones de entrada: HL = direccién donde
cargar los datos. E = unidad de disco (0 a 1).
D = numero de pista. C = numero de sector.

Condiciones de salida: Acarreo activado: lectura
correcta A = 0. No corrompe HI.

Acarreo desactivado: lectura incorrecta A = in-
forme de error. HL = direccion del buffer de erro-

res.

Permite escibir en el disco en el sector fisico es-
pecificado.

Condiciones de entrada: HL = direccién de los
datos a escribir. E = unidad de disco (0 a 1).
D = namero de pista. C = nimero de sector.

Condiciones de salida: Acarreo activado: escri-
tura correcta A = 0. No corrompe HL.

Acarreo desactivado: escritura incorrecta A = in-
forme de error, HL = direccién del buffer de erro-
res.

Direccion: C652

Permite formatear una pista.

Condiciones de entrada: HL = direccién de a in-
formacion de cabeceras. E = unidad de disco (0o
1). D = numero de pista.

La informacion de cabeceras esta formado por
tantos grupos de cuatro bytes como sectores vaya
a tener la pista. Estos cuatro bytes indican:

RUTINAS DE MANEJO DE DISCO DE BAJO NIVEL
AMSTRAD CPC 464-664-6128

— Numero de pista.

— Numero de cabezal (siempre cero).

— Numero de sector.

— Longitud de sector (ver el texto del articulo).

Condiciones de salida: Acarreo activada: forma-
to correcto A =@. No corrompe HL.

Acarrero desactivado: formateo incorrecto
A = informe de error. HL = direccion del buffer de
errores.

Direccion: C763

Permite desplazarse a una pista.

Condiciones de entrada: E = unidad de disco (0
6 1). D = nimero de pista.

Condiciones de salida: Acarrero activado: opera-
cion correcta A = 0. No corrompe HL.

Acarrero desactivado: operacion incorrecta
A = informe de error. HL = direccion del buffer de
errores.

Direccion: C630
Permite leer el registro de estado 3 del FDC.
Condiciones de entrada: A = unidad de disco (o
01).
Condiciones de salida: A = registro de estado 3.

Los bits del registro de estado se interpretan:

7 bits: indefinido.

6 bits: protegido de escritura,

5 bits: disco «ready».

4 bits: pista cero.

3 bits: indefinido.

2 bits: numero de cabezal — siempre cero.

1 bit: seleccion de drive —1es el Ay 0 es el B.

Si un bit es uno se cumple el concepto indicado
y si es cero se cumple el concepto contrario.

En las rutinas en que, en las condiciones de salida,
el registro A devuelve un informe de error. éste se in-
terprela a nivel de bit como sigue:

7 bits: fin de cilindro (o pista).

6 bits: no utilizado (siempre 1),

5 bits: data error — error de CRC en los datos o
en la ID.

4 bits: «overrun» error — error de velocidad.

3 bits: not ready — unidad no preparada, no hay
dis co en la unidad.

2 bits: no data — no encuentra el sector.

1 bit : Disco protegido de escritura.

0'bit: no encuentra marca de direcciones.
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USO DE LAS RUTINAS

Como estas rutinas se encuentran en la ROM 7, para acceder a ellas es
necesario utilizar una rutina del Sistema Operalivo AMSDOS y preparar
una tabla de entradas como ésla:

AST #18
DEFW MENS
RET
RST #18
DEFW SELFOR
RET
RST #18
DEFW LEER
RET
ESCSEC: RST #18
DEFW ESCRIB
* RET
FORMAT: RST #18
DEFW FORM
RET
RST #18
DEFW MUEVE
RET
RST #18
DEFW GETST
RET
DEFW #CA72
DEFB #07
DEFW #C581
DEFB #07
DEFW #CB66
DEFB 07
DEFW #C84E
DEFB #07
DEFW #C652
DEFB #07
DEFW #C763
DEFB #07
DEFW #C630
DEFB #07

MENSAJE:

SELECT:

LEESEC:

MOVER:

STATUS:

MENS:
SELFOR:
LEER:
ESCRIB:
FORM:
MUEVE:
GETST:

:CALL MENSAJE para activar/desactivar
imensajes de disco.

:CALL SELECT para seleccionar un formato.
:CALL LEESEC para leer un seclor.

:CALL ESCSEC para escribir un sector.

:CALL FORMAT para formalear una pista,

:CALL MOVER para moverse a una pista.

‘CALL STATUS para leer el registro de
:estado 3.

Evidentemente, antes de llamar a una rutina hay que cargar los
registros del Z80 con los datos indicados arriba

cuenta que el Sistema Operativo
AMSDOS utiliza la misma estructura
de direclorios que el CP/M, por lo
que lo dicho hasta ahora se puede
aplicar también a este S, O.

Puede resultar paradojico que l0s
sectores del disco sean de 512 bytes
y el CP/M utilice registros de 128
byles, pero esto se debe a motivos
histaricos y se ha mantenido asi para
asegurar la compatibilidad con el
software escrito anteriormente.

El Bloque de Parametros
de Disco (DPB)

El Sistema Operativo incorpora
una serie de rutinas que realizan la
adaptacion entre la estructura «fisi-
ca» del disco (sectores de 512 bytes
con unos numeros de identificacion
que dependen de cada formato) y la
estructura logica del disco (registros

de 128 bytes). Estas rutinas utilizan
una tabla de datos que definen las
caracteristicas del formato del disco
gque se esta utilizando en ese mo-
mento. A esla tabla se la conoce
como DPB (Bloque de Parametros
de Disco), y su estructura esta en la
tabla 1.

Rutinas de Control del
disco en los CPC

En los AMSTRAD CPC 464, 664
y 6128 el Sistema Operativo de dis-
¢o se encuentra en un chip de ROM
situado entre las direcciones &C000
y &FFFF, superpuesto al BASIC.
Desde cddigo maquina es posible
utilizar estas rutinas para leer y es-
cribir sectores «fisicos», formatear
una pista, activar o desactivar los
mensajes de error del disco, etc. Sin
embargo, antes de hablar de esas

rutinas es necesario explicar con
mas delalle en qué consiste el for-
maleado de un disco.

Los ordenadores AMSTRAD utili-
zan un chip FDC 765 de NEC. Se
trata de un controlador de disco flexi-

El directorio de un
disco es la llave
que permite un
acceso facil, rapido
y organizado a la
informacion
almacenada en el
disco

— e

ble (Floppy Disc Controller) muy po-
tente y que puede funcionar tanto en
modo DMA (acceso a directo a me-
maria, independiente del micropro-
cesador) como de forma dependien-
te del microprocesador. En los AMS-
TRAD, por limitaciones del hardwa-
re, no se trabaja en el moda DMA
(excepto en los PC 1512).

Una caracteristica de este contro-
lador es que con solo darle unos po-
cos datos, se encarga €l solo de for-
matear una pista complela.

Los discos flexibles poseen un
agujero llamado perforacion de indi-
ce, que permite situar el comienzo
de una pista. Un diodo luminoso y un
sensor 6ptico permiten determinar
cuando se ha localizado dicha perfo-
racion. Una vez que comienza la pis-
ta el controlador escribe un GAP de
80 bytes iguales cuyo valor es &4E.
Este GAP o hueco sirve para igualar
las pequenas diferencias que pueda
haber entre las velocidades de dis-
tintas unidades de disco.

Tras este GAP el FDC escribe 12
byles cero que sirven como senal de
sincronisma, y después tres bytes
gue reciben el nombre de Index
Adress Mark (Marca de Direccion de
Indice). Estos tres byles siguen una
estructura especifica que el FDC
puede reconocer mediante un hard-
ware especial, y se escriben una uni-
ca vez al comienzo de cada pista.

A continuacion va un unico byte
con valor &FC y otro GAP formado
por 50 bytes &4E. Este hueco permi-
te que el FDC tenga tiempo para pro-
cesar y comprobar la Marca de Di-
reccion del Indice.

Esta es la estructura de comienzo
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de una pista, Tras ella vienen tantos
blogues como sectores tenga la pis-
la, todos ellos con la misma estruc-
tura. El formato de un bloque de sec-
tor es como sigue;

De entrada encontramos otros
doce bytes cero para sincronismo, a

e =

El programador en
codigo maquina
puede sacarle
mucho partido a
estas rutinas de
acceso directo a
sectores de disco

[E=2=SS e P

los que sigue la ID Adress Mark
(Marca de Direccion de Identifica-
dor), de caracteristicas similares a la
de Indice y formada tambien por tres
bytes; tras esto, se escribe un byte
&FE.

Evidentemente, si queremos que
el Sistema Operativo pueda acceder
directamente a un seclor, es nece-
sario que exista alguna diferencia
entre un sector y otro que nos per-
mita referirnos directamente a ellos.
Para esto esta el campo de identifi-

cacion o 10 field, formado por cuatro
bytes, a saber: Numero de pista, N{-
mero de cabezal (para unidades con
dos cabezales, como la unidad B de
los PCW o las unidades de disco de
los PC 512), el nimerc de sector %
el tamano del sector. Como un byte
puede tener un valor maximo de 255,
no guardamos el tamano del sector
como tal, sino un valor que es el re-
sultado de calcular el logaritmo en
base 2 del tamano y restarle siete,
En la practica el FDC puede mane-
jar los siguientes tamanos:

0 = 128 bytes.
1 = 256 bytes.
2 = 512 bytes.

3 = 1.024 bytes.

4 = 2.048 bytes.

5 = 4.096 bytes.

Tras el campo de identificacion se
guardan dos byles que son el resul-
lado de realizar una suma de com-
probacion sobre los cuatro bytes de
este ullimo campo, y cuya mision es
deteclar errores en la lectura. Tras
eslo se encuentra un nuevo GAP de
22 bytes de valor &4E. La mision ce
este hueco es dar tiempo al FDC a
conmutar entre lectura (del 1D) y es-
critura (de los datos) en una orden
de escritura de sector.

Tras este hueco se escriben doce
bytes cero para sincronismo y, como
no, una Data Adress Mark o Marca
de direccion de Datos, que de nue-

pdir ifull

Scanning Directory. .,

Sorting Directory.,,

Directory For Drive A: User ¢

CP/M Plus mmstrad Consumer Electronics
v 1.4, 61K IPA, 2 disces, 368K disco M:

Kame Bytes Recs ﬁttrihutg_s_

plec

Name Bytes Recs Attributes

2 2 r
e & % IR
A
ME G 1k 8 Dir M
ST 113
R ¥ SirB
RPED  SUB i pir
SET20X00 CON ti § Dir
SUBNIT (N 6k 42 Dir R
Total Byt = 172k Tetal Records =
otal 1k Blocks = 115 x

Il;; ax Dir Entries For Drive h: 2%/ o4

1 114 bir R
oW om W
JIASCPN BN A6k 328 Dir RN
LOGUAGE COM 1k 8 Bir BN
PAPIR GO 2 16 Dir kW
T I R €118
) o
RPED nng R 86 Dir
1 81 Dir
e A T
S G M
r
MPE (M X 24 bir R

1309 Files Foud = 26

Sistema Operativo CP/M Plus en un PCW. El fichero J14SCPM3.EMS es el que con-
tiene el Sistema Operativo, y los ficheros con extension COM son comandos

transitorios.

VO consta de tres bytes y es recono-
cida mediante el hardware del FDC.
Tras esla se halla un byte &FB Y, por
fin, los datos que salvamos a disco,
tantos como indica el byte de lon-
gitud en el campo de identifica-
cion.

Con los tres bytes de laMarcade
Direccion de Datos y con todos los
dalos se realiza una suma de com-
probacion de dos bytes, los cuales
se almacenan detras de los da-
tos.

Para terminar la estructura de un
seclor, se escribe un nuevo GAP for-
mado por byles &4E, que permite
que al escribir en un disco que ha
sido formateado por otra unidad de
disco, las diferencias de velocidad
(minimas) que puede haber entre
una unidad de disco y otra no cau-
sen que al escribir datos en un sec-
tor destrocemos la cabecera del si-
guiente.

Afortunadamente nosotros no te-
nemos que preocuparnos de todo
este «maremagnum» de datos, iden-
tificadores y sumas de control, ya
que todo el trabajo lo realiza el FDC,
con tal de que le digamos sdlo cua-
tro cosas:

— EI nimero de bytes de cada
sector.

—El numero de sectores en la
pista.

— La longitud del GAP situado
tras los datos.

— El byte de relleno.

Cuando se formatea una pisla, el
FDC rellena cada sector con este
byte de relleno, que generalmente es
&ES.

Ademas, tenemos que darle al
FDC tantos grupos de cuatro bytes
Como seclores tenga la pista. Estos
cuatro bytes son los que iran en el
campo de identificacion (ID field).

Los AMSTRAD CPC y PCW pue-
den utilizar tres formatos de disco. El
conocido como sistema, que utilizan
los CPC para soporte de| CP/M, se
caracteriza por disponer de nueve
seclores de 512 bytes en cada pis-
la, numerados de este modo:

41 46 42 47 43 48 44 49 45

(estos numeros son hexadecima-
les),

El formato del sistema que utiliza
el PCW se caracteriza por disponer
de nueve sectores de 512 bytes nu-
merados:

0106 02 07 03 08 04 09 05

y el formato DATA o de datos
consta también de nueve seclores
de 512, numerados C1 C6 G2 C7 C3
C8 C4 Cg Cs5.
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SPT: 2bytes Numero de registros de 128 bytes que hay en cada pista.

BSH: 1byte Factor de desplazamiento de bloque. Podemos calcular el tamana de un blogue aplicando la for-
mula: Tamano = 128 x 2 x BSH.

BLM: 1 byte Factor de mascara de bloque. Podemos calcular el tamano de un bloque aplicando la formula:

_ Tamano = 128 x (BLM + 1).

EXM: 1byte Factor de mascara de extension.

DSM: 2bytes Maximo almacenamiento de datos en el disco. Calculando DSM + 1 obtenemos el numero de
bloques utilizables en el disco (excluidos los reservados y los del directorio).

DRM: 2bytes Maximo numero de entradas de directorio. Calculando DRM + 1 obtenemos 1 maximo numero
de extensiones (que no de ficheros) que podemos albergar en el disco.

AL: 2bytes En algunos libros aparece como dos bytes separados (ALO y AL1). En realidad es una palabra
de dos bytes en la que cada bit puesto a 1 indica un bloque de disco reservado para el directorio.

CKS: 2bytes Indica el numero de punteros que utiliza cada entrada de directorio, esto es, el nimero de blo-
ques que pueden estar senalados en una entrada de directorio.

OFF;  2bytes Indica el numero de pistas reservadas para el Sistema Operativo. Esta informacion es muy im-
portante a la hora de localizar el directorio, ya que ésle se situa justo en la pista siguiente a la
ultima reservada. '

Arrancando en primera...

Muchas veces habran leido nues-
ros lectores frases relativas a «bo-
lar el Sistema Operativo» o «arran-
car en [rio el Sistema Operalivos.
Esto se refiere simplemente a una
operacion tan sencilla como encen-
der el ordenador e introducir el disco
que conliene el Sistema Operativo
{en los AMSTRAD CPC, hay que te-
clear ademas ICPM).

iQueé ocurre cuando hacemos
esto? Muy sencillo. En el interior del
ordenador, grabado en ROM, hay un
pequeno programa que se encarga
de reconocer €l formato del disco le-
yendo una ID de sector de la pista
cero. Si el formato es el adecuado,
carga el primer sector de la pista
cero y lo eiecuta.

En este primer sector se encuen-
tran las instrucciones necesarias y
suficientes para cargar en la memo-
ria la parte necesaria de las pistas
reservadas para el sistema, y que
contienen precisamente eso, el Sis-
tema Operativo. Una vez cargado,

CPC 464

se situan las diversas partes del
S. 0. en su sitio y se da el control de
las situacion al Sistema Operativo.
En el caso de los AMSTRAD PCW y
de los CPC con el CP/M Plus, el Sis-
tema Operativo no se toma de las

El sistema de
arranque del CP/M
es tan flexible que
podemos servirnos
de él para ejecutar

no solo el CP/M
sino cualquier otro
programa

[ RSN e ]
pistas reservadas, sino de un fiche-
ro con extension «<EMS», abreviatu-
ra de Early Morning Start-up (Arran-

que por la manana temprano).
Ese primer seclor de la pista re-

SISTEMAS OPERATIVOS DE LOS ORDENADORES AMSTRAD
_ AMSDOS (sin expansion de disco)

servada se conoce como Bool-sec-
tor («sector de botado»), y se carga
en la direccion hexadecimal 0100.
Como una vez cargado se ejecuta
una instruccion JP 0100, podemos
utilizar una rutina disenada por no-
sotros y guardada en el seclor de bo-
tado para arrancar un programa.
Este es el proceso utilizado en los
juegos para CPC que se cargan le-
cleando (CPM.

La unica Imifacion que presenf
esta forma de arranque es que la ru-
tina contenida en el sector de bota-
do no puede sobrepasar el tamano
del sector, que en el caso de los
CPC y PCW es de 512 bytes.

Como veis, los Sistemas Opera-
tivos forman un mundo muy com-
plejo. Dadas las limitaciones que
impone una revista, dejaremos el
tema aqui. Si tras leer esias lineas
os pica la curiosidad y queréis pro-
fundizar en el tema, nada mejor que
acudir a una buena libreria y dedi-
car parte de vuestro tiempo a bus-
car en los eslantes un buen libro so-
bre este tema.

CPC 464+DDI-1
CPC 664

AMSDOS (incluida expansion de disco)

CP/M 2.2

CPC 464+DDI-1+EXPANSION RAM

AMSDOS (incluida expansion de disco)

CPC 664-+EXPANSION RAN CP/M 2.2
CPC 6128 CP/M 2.2
PCW 8256 CP/M Plus
PCW 8512

PC 1512 SD MSDOS
PC 1512 DD DOS PLUS
PC 1512 HD10

PC 1512 HD20
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AMSTRAD

ALICANTE

ALICANTE

BARCELONA

Y
m, MULTISYSTEM, S. A.

=

ORDENADORES | SOFTWARE
PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO
C/. San Vicente, 53

Tel. (965) 20 17 37-20 38 11

R 03004 - ALICANTE )

.

SOFTWARE DE GESTION
PARA AMSTRAD PC
EN SISTEMAS OPERATIVOS:
MS-DOS, PICK Y DASIS
Y EN DBASE Il

{ o
ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jimenez Diaz, 2
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE
- (968) y

2
INFORFFCNICA 554

1
LE OBSEQUIAMOS

CON NUESTRA EXPERIENCIA
EN AMSTRAD

MICRO MON

Avda. Gaudi, 15 @ 08025 BARCELONA
Tel (93)2561914

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

o -

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

rnovo/digiﬂ

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

... y la nueva linea audio/video

AMSIIRAD

facilidades de pago

c/ Lepanto, 256
08013 BARCELONA

\ Tel.: 2324213

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID
91/459 30 01

= N
UALLES

INFURMATICA, §.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 6912311
&rdanyoia del Vallés (BAHCELGNA)J

BARCELONA

BARCELONA

Distribuidor Oficial de:

AMSTRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA

: \ Tel.:253 26 18 J

e I . DISTRIBUIDOR OFICIAL W
i I \.:I.I v M
SO . MUJ%’ULMD
LED @gorie:

. ormatica
® AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE

* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
* ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTHOS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO

AVALAN NUESTRO NOMBHRE
Calabria, 207 1da - Tel {33} 230 14 31
08029 BARCELONA

Avda Virgen de Montserrat, 20 tda
\ Tel (93) 218 27 45 BARCELONA )
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BILBAO CADIZ CANARIAS
‘ﬁ! (Crnser)| TN '
| ohrsé oy | |GNOBIBYS SR5T) |geey REMSHOP S
“Xie CENTRO COMERCIAL . ¥
ORDENADORES PERSONALES
ALAMEDA D!STHIBUlDOFI OF'CIAL Y DE GESTION EMPRESARIAL
DE URQUIJO, 63 AMSTHAE\;NSAPDE‘STRWDEO ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
Encontraras: TODO PARA
Tel. 431 .96 67 TJ"R{,%TS’HADY M.S.X. EDUCATIVOS
48013 Bilbao Pagos has_za 36 meses Y DE GESTION
* Distribuidor oficial AAhI‘:ﬂ‘lO Za 3:‘03 fadfdfg?a GRAL MAS [IE GAMINDE, 45
1 vda. de onslitucion de
L autorizado PR\ 891933 - SAN FERNANDO (Cadiz) LL“S SN e CANARIA
EL FERROL MADRID JAEN

- ™)
AASTER

COMPUTER ANUI%EIESE

DlSTTS_%t;?ZRAgEICIAL Mnnl“_us

C/ Magdalena, 118 MADR'D

Tel. (981) 354983

\

‘gOFIMATICA

Especialistas en programas
y periféricos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

LINARES JAEN
Altonso X, 34 Pasaje Maza, 7

\ EL FERROL 91/459 30 01 Tel 69 80 52 Tel 25 01 44
MADRID MADRID MADRID
r \ ( 2 \ (7 )
‘@- Ehiery & e G microgess
o
BAZAR LOS PROFESIONALES DE
TETUAN R
PASEO CASTELLANA, 126 Pro‘g::l:?taesétgira:
28046 MADRID B eS| _
ESPECIALISTAS EN T I 262 23 03 _ g%ll%f&iclm de Fincas
AMSTRAD el. Z X2 LOTO efc.
. s PROGRAMAS A MEDIDA
" Distribuidor oficial T Siva 5-4°
L Arenal, 9 Tel. 265 68 SS_J 9 autorizado ;Eh:‘(asufgglg‘a 71- 24850 88
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CLARA DELREY, 58 Tel 41515 46
METRO ALFONSO Xl IFACIL APARCAMIENTO)

Laboratorio de desarrollo
de Hardware para Amstrad.

« Programas profesionales
y de gestion para 6128,
PCWyPC 1512,

+ Programacién a medida.

+ Consulting de paquetes
informéticos de alto nivel.

+ |Intercomunicacion entre
ordenadores via telefénica

«Correo Electrénicon.

o Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

* |nstalacién
y mantenimiento de

‘o souTioue| (DASTRRSORT) [ WASTER
‘AMSTRAD | | DASrER080SER1FT GIOIM [PUTESR

PARA 8512 PARA 8512-8256

1 Master S Masler video

2 Contabilidad Masler gest

3 Almacén Master Black

4 Cliente/proveedores  Master QH
Alparanes Masler renta
Facturacion
Almacén

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra. Burgos Km. 28

Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89
. S

Centro Camercial, local 15
Ciudad SANTO DOMINGO
Carretera de Burgos, Km. 28
Tel.. 622 12 89 Algete Madrd
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.

Plaza Cristo Rey, 3
(Esquina Cea Bermudez)

28040 MADRID
\ Tels: 2445036 - 2445943

MADRID

MADRID

ORDENADORES
PERSONALES
C/COMANDANTE ZORITA, 13
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J. L. INFORMATICA, S. A.
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QROENADORES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL

T . é 8 TEI.F.: 253 57 93 ACCESDMOS SUMINISTROS
SAGDNE MfurmNtes 28020 MADRID — CURSOS DE APRENDIZAJE
. —_— ~ TARJETA DESCUENTO EN SU
ESPEC|AL|STAS - ggg\lfmos GRATUITOS EN
iTODO, EN AMSTRAD PROGRAMAS EDUCATIVOS
ABSOLUTAMENTE TODO IMPORTANTES Y DE GESTION
PARA SU AMSTRAD! G/ A A O AP T
k- DESCUENTOS 4 =
MARBELLA MURCIA ORENSE
rSI:'I'EMAs Y SOPORTES = = ‘_-:,‘ i< . " ) r }
INFORMATICOS e . Mario mqgg|or0
DISTRIBUIDOR OFICIAL DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD AMSTRAD ESPANA ALMACENES MENDEZ
en MARBELLA EN MURCIA Uistrihuidor Ofictal de:
— PROGRAMAS STAMDARD Y A MEDIDA Y TAMBIEN DE '
~ PERIFERICOS Y COMPONENTES HI-F1Y VIDEO A“SI“A
~ FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS
Disponemos de amplia gama L
NOS ESFORZAMOS de periféricos y software. E S P A NA
PARA USTED Frenena, 2 Venga a visitarnos
A . 7 e e Tels: (968) 21 76 49 - 271 61 23 Capitan Cortés, 17
77 S8 64~ 8242 34 UARBELLA - MALAGA \ MURCIA ) e (988) 22 86 07 32004 ORENSE
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DISTRIBUIDORES PARA
CENTROS DE ENSENANZA por EQUIPOS Y SUMINISTROS.
DE LA COMUNIDAD PROGRAMAS STARDARD
VALENCIANA Mnn“Lns Y A MEDIDA.
OMICRON CURSOS DE INFORMATICA
DISTRIBUIDOR OFICIAL MADRID S * % *0 :
AMSTRAD Gran Via Fdo. ¢l Catdlico, 29

Maestro Palau, 12
\ Tel. 331 53 27 VALENCIA e

91/459 3001 RN

SICOLE

— PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTROS DE ENSENANZA (COLEGIOS,
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.).

ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA.

PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS.
DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512.

PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS.
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m MULTISYSTEM, 6. A.
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Entre los cada dia mas
numerosos usuarios de or-
denadores, a menudo en-
contramos alguno muy cu-
rioso e inquieto que se pre-
gunta: «;Que tiene eslo
dentro? zComo funciona ?»
Aunque siempre cabe la
posibilidad de quitar forni-
llos y echar un vistazo a las
«tripas» de nuestro mi-
croordenador, esfo no nos
dira mucho si no somos ex-
pertos en electronica digi-
tal, y desde luego no es re-
comandable ya que pode-
mas, en un descuido, estro-
pear nueslro aparato.

Afortunadamente existen
en el mercado multitud de
libros sobre informatica, y
en concreto Arquitectura de
Ordenadores y Sistemas
nos ayudara mucho en este
terreno.

Emprender un estudio
‘sobre arquitectura de siste-
mas requiere, cuando me-
nos, una buena dosis de
paciencia y, en general, de
voluntad, debido a la minu-
closidad y el delalle con
que suelen enfrentarse los
fundamentos de la compu-
tacion y el disefio de los
sislemas que los usan en
este tipo de publicaciones.

Sin embargo, este libro
enfoca el tema con una
perspectiva amplia, hacien-
dose facilmente asequible
al lector no experto, consi-
guiendo asi servir de puen-

te entre el lector interesado
en Introducirse en los siste-
mas informaticos y la litera-
fura especializada al res-
pecto.

El contenido del libro se
desarrolla a lo largo de seis
capitulos, dedicados a dar-
nos a conocer, en primer
lugar, el ordenador. y en
sequndo lugar, los siste-
mas informaticos compues-
tos de ordenadores.

Siempre que se habla de
ordenadores e Informatica
a nivel de no expertos, re-
sulta conveniente aclarar el
conceplo de informacién y
la problematca que surge
al utilizar maquinas para
procesarla. Una vez aclara-
do esle punto, s& nos pre-
senta el ordenador a gran-
des rasgos, descompo-
niéndolo en dos bloques

principales: el Hardware y
el Software.

En el primer capitulo nos
iniciamos en el conacimien-
to basico del Hardware, los
periféricos y los canales de
comunicacion. A conlinua-
cion profundizamos un

'pOco. MAas y nos sumergi-
mos en el andlsis de |

CPU, la unidad aritmetico~
l6gica, los registros, la me-
moria y |a unidad de con-
trol. Por dltima, en el capi-
tulo tercero, se aborda la
problematica de la codifica-

cion de la informacion con

arreglo a las posibilidades

del Hardware para mane-
jarla.

A partir del cuarto capitu-
lo cambiamos de tercio, y
nos adentramos en el mas
«sliaves mundo del Soft-
ware, comenzando de nue-
vo desde un nivel global

INFORMATICA EN EL AULA

para mas tarde ir profundi-
zando en cada aspecto.
Tras una primera distincicn
entre el Sistema Operativo
y los programas de aplica-
clon, analizamos mas des-
pac’la cada uno de éstos,
asi como la necesidad de
los diversos lenguajes de
alto nivel.

Con este bagaje de co-
nocimientos ya estamos
listos para adentrarnos en
el aprendizaje de la arqui-

lectura de sistemas dlgita

les. Comenzamos dando

un breve repaso a la histo-
ria de los métodos de pro-
cesamiento, desde el se-
cuencial y el proceso por

lotes hasla los sistemas de

tiempo compartido y de
liempo real, llegando a las
tendencias mas acluales
en lainvestigacion de sis-
temas de procesamiento
vectorial y procesamiento
paralelo.

Otro elemento’ funda-
mental a estudiar en la ar-
quilectura de sistemas lo
constituyen las redes, que
permiten la utilizacion con-
junta de recursos y compu -
tacion distribuida. A ello
esta dedicado el sexto y ul-
limo capilulo, abarcando
las diversas estructuras de
redes y los principios basi-
cos de la comunicacion,

protocolos, normas estan-
dar, elcetera.

Cierran el libro dos apen-
dices muy interesantes. El
primero nos introduce en la
eeclronica bésica del orde-
nador, pasando revista a la
teoria elemental de semi-
conductores y los circuitos
logicos digitales. El segun-
do nos comenta a grandes
rasgos el sistema de con-
trol de procesgs analogicos
mediante sistemas digita-
les, medio cada dia mas
empleado en la automati-
Zacion de procesos.,

Aungue en la portada de
este libro figure como «guia
de bolsillo», el disefio utili-
zado responde mas al con-
ceplo de «gufa de sobre-
mesa», En efecto, el libro

presenta una tinica portada

que rodea totalmente el li-
bro, el cual esta encuader-
nado con muelle en la par-
te superior. La portada, con
un doblez que viene indica-

do, puede adoplar una for-
ma lriangular que sirve
para tener el libro sobre la
mesa permanentemente
abierto, de forma que poda-
mos pasar las hojas hacia

arriba como si de un calen-
dario de sobremesa se {ra-
tara.

El contenido esta estruc-
turade en dos secciones
principales; dedicada una a
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‘explicar con la profundidad
suficiente y necesaria los
comandos del CP/M mas
clementales y uliles, mien-
lras que la segunda parle
s mas una guia de refe-
rancia breve y concisa so-
bre los principales concep-
10s relacionados can CP/M.
Asi, en la parte primera
encontraremas una intro-
duccion al CP/M, el uso del
BASIC sobre CP/M. los co-
mandos residentes DIR,
REN, ERA. TYPE, el uso
del editor de lineas ED,
como lormatear disquetes,
las reglas para los nombres

=4 CPIM

de los ficheros, el manejo
de PIP y STAT, la automa-
tizacion del CP/M con SUB-
MIT y XSUB y el manejo
mas elemental de las
herramientas de programa-
cion en lenguaje ensambla-
dor ASM, LOAD y DDT.

Por el contrario, en la
parte sequnda podemos
encontrar una relacion por
orden alfabético de los co-
mandos CP/M y su sin-
taxis, un cuadro resumen
muy amplio referido a ASM
y los mnemaonicos del pro-
cesador B0BO, una expli-
_cacion de la estructura ba-
sica del CP/M (BIOS,
BDOS y CCP) y su distri-
bucion en la memoria del
ordenador, una relacion de

las funciones del BDOS

que incluye los paramelros
| de entrada y salida, el sen-

tido y ejemplos de uso del
IOBYTE, una breve expli-

cacion del uso reservado

de los primeros 256 byles
de la memoria por el
CP/M, la eslructura de ar-
chivos en CP/M, la estruc-
lura de directorios, una ia-
bla resumen de los codi-
gos ASCIl y, al final, las
notas de informacion bi-
bliografica.

En la primera parte, jun-
lo a las explicaciones del
manejo de los comandos
CP/M. encontraremos foto-
grafias de la pantalla de un
ordenador que serviran
para ilustrar lo explicado en
el lexto, detalle que es
siempre de agradecer.

En cuanto al manejo
practico de la guia siguien-

do fa funcion de referencia’

rapida, se echa de menos

la presencia de separado-

res que nos faciliten la bus-
queda de la Informacion.
En realidad, tal y como se
presenta el libro, se hace
necesaria una lectura pre-
via de todo el libro o tener
a mano una fotocopia del
indice para poder localizar
la informacion con rapidez.

Sin embargo, la idea es

buena e interesante.

La intencion del libro es
‘Servir un poco como con-
sulta rapida para el progra-
mador 0 el usuario que ne-
cesite informacién en el
momento critico de eslar

‘sentado ante el leclado y

tropezar con una duda.
Aungue en esos ¢asos no
hay nada como la propia
experiencia, para los princi-
piantes estaGuia de bolsi-
llo CP/M puede ser una
buena comparera.

En conclusion, se (rata
de un libro interesante,
especialmenle para
aquellos gque nunca han
tenido contacto con el
Sistema QOperative CPIM.
Tan solo le schamos en
falta alglna referencia al
CP/M Plus y los nuevos
comancios de aste, como,
por ejemplo, HELP, DEVI-
CE o SHOW.

KORTEX

International

ﬁ

SU PC AL TELEFONO

SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM

* Nuestro programa de comunicaciones KX-COM
estiona nuestro MODEM KX-TEL.

* Muy documentado, en colores, facil aprendizaje.

* Comunicacion PC a PC a través de red telefonics
conmutada.

* Emula teletipo, VT 100 y VT 52.

* Transforma su PC terminal VIDEOTEX, sistema
MINITEL.

* Auiollamada y aulorrespuesta,

TARJETA MODEM KX-TEL
* Standard de transmision CCITT

V21 300 bps full-duplex
V23 1200 bps/reversible

BELL 103 y 202

* Transferencia ficheros PC a PC
a 1200 bps (V213)
ASCII o BINARIOS

1200

SCONECTAR SU PC A GRANDES
ORDENADORES. 1BM, BULL, DEC
en modo Sincrono O asincrono.

— Asincrono emulacién ANSI VT 1040,
VT 52, IBM 3101,

—Sincrono, la interface V24 (RS232)
instalada de serie en nuesira tarjeta,
permite conectarla a targetas sincronas
(HDLC, SDLC, diversas emulaciones
d terminales y de controladores
sincronos del tipo 3278 y 5230).

Su compatibitidad HAYES, permite
que ln tarjeta modem pueda ser
gestionada por programas tales
como PC TALK, CROSS TALK,
SIDEKICK, MITE, RELAY, asi
como por olros médulos de
comunicaciones como OPEN
ACCESS, FRAMEWORK,
SYMPHONY.

AGROINFORMATICA Y

COMUNICACIONES, S.A .

Residencial Paraiso

Sagasta ), Zaguén 4

Tinos. (976) 21 19 28/21 36 48
{96) 352 46 44/352 12 10

Télex 58072 CACIN IDIASA

50008 ZARAGOZA-ESPANA




LIBRDS

La gran expansion sufri-
da por la informalica do-
‘mestica en los ultimos anos
ha dado lugar a que una
serie de person: 3 que se
enfrentan por pri.iera vez
en su vida a la irformatica
se planteen la posibilidad
de aprender & programar
en BASIC, dado que la ma-
yoria de les ordenadores
domeésticos incorporan este
lenguaje de programacion.
Sin embargo, cabe pregun-
tar si eslas personas caren-
tes de experiencia no debe-
rian primero aprender pro-
gramacion en general, para
después pasar a familiari-
zarse con el lenguaje BA-
SIC. :

Y es que muchas veces
se confunden ambos termi-
nas. ya gue una cosa es
saber programar y otra
cnsa es conocer un lengua-
je de programacion. Por
gjemplo, no es lo mismo
saber escribir poesla que
conocer el idioma inglés.
aunque evidentemente am-
bas cosas sean necesarias
para escribir poesia en in-
gles,

En el mercado de libros
exislen numerosas obras
dedicadas al aprendizaje
del BASIC entremezclado
con algunas nociones de

programacion. Pero esle
libro que hoy comentamos
esta dedicado intrinseca-
mente a la ensenanza de
la metodologia de la pro-
gramacion, sin centrarse
en ningin lenguaje con-
creto. En realidad, una vez
que una persona sabe pro-
gramar, puede elegir el
lenguaje mas adecuado
para el problema a resol-
ver,

Metadologia de la pro-
gramacion esta concebido
para que el lector aprenda
a programar. Lo primero
que debe asimilar el lector
es Una idea general sobre
la informacion, los sistemas
de tratamiento de |a infor-
macion y su relacion con el
ordenador. Tras esto

aprendemos los conceplos

de algoritmo y programa,
comenzando a adentrarnos
en su desarrollo.

En el proceso de crea-
clon de un programa son
parte importanie los diagra-
mas de flujo, arganigramas
y ordinogramas. Estos utili-
zan una serie de simbolos
para representar diversos
conceptos elementales
(entrada de datos, salida
de datos, toma de decision,
listado de datos, elc.) que
el lector deberd conocer.

Como alternativa en
unas ocasiones y comple-
mento en olras de |os dia-
gramas de fujo estan las
tablas de dacision, que

combinan condiciones de
entrada con procesos de
salida para definir clara-
mente las reglas que ha de
seguir el programa.

‘Sin embargo, antes de
descender al nivel de los
diagramas de flujo y las 1a-
blas de decisién, es con-
venienle asimilar los diver-
sos lipos de programacion
(estandar, modular, es-
truclurada, etcetera), ya
que en una primera aproxi-

macion al problema debe-
remos elegir el método a
Ssequir.

Ofra cuestidn que debe-
remos resolver es la forma
de organizar y almacenar
los datos que utilice el pro-
grama y los que éste mis-
mo genere como resulta-
dos. Para ello disponemos
de un capitulo entaro dedi-
cado a la explicacion de los
lipos de ficheros, su estruc-
tura logica y fisica, las ope-
raciones que podemos rea-
lizar con ellos, ete. Y, como
no, contamos también con
un capitulo dedicado al
analisis, muy importante en
el proceso de la progra-
macion.

En resumen, se trata de
un libro que ensena a pro-
gramar, a traducir en pro-
gramas la solucion a pro-
blemas para su tratamienlo
por ordenador. En cada ca-
pitulo se aportan numero-
sos ejemplos y ejercicios
para que el leclor consolide
los conocimientos adquiri-
dos.

Asi pues, nos encontra-
mos ante una obra eminen-
temente didactica, grafica,
profusamente documenta-
da y enriqueckda con una
amplia coleccion de ejerci-
cios v actividades.

darthy]

104! ESTE

HOMBRE DELIRA.

190R FAVOR !
UNA LIMOsSNA PARA
UN POBRE INFORMATico

TENGA PARA
UN BOCADILLO

L 0H GRAciAS®
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Tras una encuesta realizada, nuestros
programas...

DESTACAN

ECONOMIA
FACIL USO
PROFESIONALIDAD Y
RAPIDEZ

Lo que hace de ellos un complemento
ideal para su ordenador.

Lananes sty mes

A LAS PRUEBAS ¢ >
NOS REMITIMOS

:
4|.
4+ g
-t 108
CEE
8.5 i
B 2k
HE
LISTA DE PRECIOS
PARA PC COMPATIBLES Y AMSTRAD
Precio
Programa (Sin IVA)
Almacen + LV.A 13.661
Clientes con etiquetas 7.679
Clientes con etiquetas + historial 11.518
Cuentas 7.679
Facturacion 13.661
Facturacion y almacén 16.875
Libros del I.V.A, 15.000
Presupuesios 16.339
Recibos 16.339
Recibos automaticos 18.928
Facturacién por albaranes 29.232
Urbanizaciones 35714
Agentes comerciales 38.161
Restauranies 31.250
Talleres 18.928
Fabricacién 55.125
Administracion de fincas 42.000
Contabilidad-Libros del I.V.A. 26,600
Médicos 47.900
Creador de documentos con clientes 26.600
Nuestro equipo técnico estudiard cualquier
tipo de reforma o programa a medida.

ADMINISTRACION DE FINCAS

Para PC y PCW — Con la compra del programa PC, regalamos un programa
Administracion de Fincas vertical.

CONTABILIDAD + IVA

Plan contable adaptado a las normas de la C.E.E. (PC).

CREADOR DE DOCUMENTOS CON CLIENTE

Procesador de Textos y fichero de clientes que le permite la personalizacion

de sus cartas y la emision de etiquetas (PC).

SOLO EN GRANDES ALMACENES
Y TIENDAS ESPECIALIZADAS

. ) informatica
il P croTuR, s.A.

C/ JAIME EL CONQUISTADOR, 27

_{ ' |||I|' 28045 MADRID Tno. 474 5500

“il l 474 55 32
A

Télex IGSA 48452




GORRED

e gustaria que me
respondiesen a
las siguientes

preguntas sobre el PC
1512:

1.* ¢(Cuales son sus
caracteristicas sonoras?

2! ¢Por qué destaca
el PC 1512 sobre los de-
mas PC?

3." ;Qué hay de cierto
en los rumores sobre el
calentamiento excesivo
del Amstrad PC?

4. ¢Existen progra-
mas para PC que aprove-
chen el modo grafico es-
pecial de Amstrad de 16
colores con una paleta de
27 y una resolucion de
640 % 200 pixels?

José Ramon Polo Lopez
Valencia

Responderemos a tus
preguntas por el orden que
las haces:

1." El Amstrad PC res-
peta en lo sonoro el estan-
dar IBM. Por tanto, dispone
de un solo canal de tipo
todo o nada, de una mane-
ra analoga al Sinclair Spec-
trum original. El PC 1512
solo incorpora como extra
un amplificador con control
de volumen, que hace que
el volumen sea mucho mas
generoso.

La calidad sonora de los
PC no es nada buena, y si
se quieren aplicaciones de
lipo musical hay que acudir
a una larjeta especializada
tipo MIDI, lo que encarece
el conjunto. Sobre el Spec-
trum incorpora como princi-
pal ventaja que el procesa-
dor no se encarga direcla-
mente de generar el soni-
do, con lo que se puede ha-
cer sonar al programa sin
apenas sobrecargar el pro-
cesador. Sin embargo, no
tiene un chip de sonido pro-
piamente dicho.

2° El PC de Amstrad
destaca sobre el reslto de
los compatibles por una se-
rie de extras que incorpora.
En primer lugar podemos
citar el procesador, 8086 a

8 MHz, que le permite ser
unas dos veces mas rapido
que el IBM PC. El controla-
dor grafico de color esta in-
cluido en la placa base,
€0sa que no ocurre con la
mayoria de los PC, habien-
do que adquirirlo aparte. En
el modelo monocromo se
visualizan los colores como
sombras de gris.

El raton y su controlador,
asi como el puerto serie, no
son lampoco componentes
estandar de la mayoria de
los compalibles. El reloj en
tiempo real es otro compo-
nente, mas util de lo que
parece a primera vista, que
no suele venir incorporado.
La entrada de joystick com-
pleta el numero de extras
que se tienen a un precio
inferior a otras maquinas.

3.4 Los rumores sobre
el calentamiento excesivo
de la maquina se habrian
guemado solos si no fuera
por la atencion que |a pro-
pia Amstrad le ha prestado.
Nosotros hemos trabajado
ocho horas seguidas sin
apagar la maquina y no he-
mos sufrido ningun proble-
ma de calentamiento. Al
estar la fuente de alimenta-
cién en el monitor lo Unico
que se calienta (y poco) es
el propio monitor, sin nin-
gun problema de funciona-
miento para el aparato.

Los modelos con disco
duro eslan siendo inslala-
dos con ventilador, debido
a los rumores mas gue a
problemas reales de calen-
tamierito.

4* En primer lugar, no
existe una paleta de 27 co-
lores. Se trata de RGB di-
gital. Hay dos niveles de
prillo para cada una de las
ocho combinaciones de los
tres colores elementales vy,
por tanto, 16 combinacio-
nes. Los colores se corres-
ponden con los que tiene el
controlador color en modo
lexto, pero se pueden utili-
zar en modo grafico.

Los programas GEM, de-
bido a la implementacion
que se ha hecho, funcionan
todos con este modo grafi-
co. Asi, GEM en un IBM PC
con CGA funciona en blan-

co y negro, y s6lo con EGA
permite utilizar los 16 colo-
res. En el Amstrad, en cam-
bio, se pueden utilizar sin
problemas. Muchos progra-
mas de CAD/CAM o dibujo
podrian utilizar controlado-
res de pantalla especificos
para el Amstrad, si las ven-
las de |la maquina fueran
grandes. De momento no
hay programas que saquen
partido a este modo.

stimados amigos:
Soy lector asiduo
de esta revista y
desearia que me resolvie-
ran unos problemas que
tengo. En el numero 8, e!
de mayo, aparecia un
programa llamado «Apli-
cacion de Caracteres Gi-
gantes». Lo he tecleado
en mi 6128 y por cierto,
es muy bueno. El proble-
ma estad en que intenté
usarlo en el Mallard Basic
del B256. Primero lo gra-
bé en forma ASCIl en un
fichero y luego lo puse en
el 8256. Al hacer RUN sa-
lenlos erroresde sint axis
de las palabras clave de
Basic que no tiene el Ma-
llard Basic.

Pues bien, quisiera pe-
dirles si me pueden decir
como sustituyo el LOCA-
TE de la linea 210; tam-
bién el TEST de la linea
240 y la linea 290, todo
esto si es posible susti-
tuirlo por otras drdenes
equivalentes en Mallard.
Les felicito por su revista
y les saludo muy afec-
tuosamente.

Francesc Guardiola
El Masnou (Barcelona)

La instruccion LOCATE
si que podemos sustituirla
en Mallard Basic. Para ello,
en una de las primeras li-
neas de programa debes
definir una funcion de este
modo:

DEF EN LOCA-
TES(X,Y) = CHRS$(27)

+ «¥» + CHR$(32 +Y)
+ CHR$(32 + X).

Atencion a la letra i grie-
ga escrita entre comillas,
que debe ser necesaria-
mente mayuscuta. Una vez
definida esta funcion, cuan-
do quieras simular el co-
mando LOCATE deberas
utilizar PRINT FN LOCA- |
TES(X,Y); donde X es la
coordenada horizontal e Y
la vertical.

El punto y coma tras el
segundo paréntesis tam-
bién es fundamental. Por
ejemplo, para escribir la pa-
labra AMSTRAD en lafila?
y la columna 12 deberas
escribir:

PRINT FN LOCA-
TE$(12,7);«AMSTRAD»,

Ten en cuenta que,
mientras que en los CPC
las filas y columnas se nu-
meran a pariir de uno, en
los PCW se numeran a par-
tir de cero.

Lamerilablemente no po-
demos suslituir el comando
TEST en el PCW, ya que el
Sistemma Operativa CP/M
no prevé la posibilidad de
averiguar si un pixel de la
pantalla esta o no activado.
Para ello tendriamos que
desarrollar una rutina en
codigo maquina, y lo va-
mos a intentar. Permanece
atento a la seccion de tru-
cos de los proximos nu-
meros.

preciados amigos:

A Poseo un AMS-
TRADCPC 6128y

recientemente he adquirk
do el Silicon Disc de la
casa DK'TRONICS. El dis-
co va muy bien, pero lo
que a mi me interesaria
es poder utilizarlo bajo
CP/M Plus.

En el manual viene ex-
plicado lo que hay que
hacer para poder instalar
el disco virtual en el
CP/M, pero solo sirve
para la version 2.2. Les
agradeceria si pudieran
decirme la manera de po-
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der activar el disco virtual
en el Sistema Operativo
CP/M Plus (3.0).

Sin mas, se despide
atentamente.

Mateu
Baleares

Lo mejor que puedes ha-
cer es escribir una cana
contando tu problema al re-
presentante en Espana de
DK'TRONICS, ya que ellos
son los mas indicados para
ayudarte.

Su direcciéon es: Comer-
cial Hernao, S. A., Serrano,
30, 3.° 28001 Madrid. Tele-
fono (91) 435 67 64.

stimados amigos:
Soy un puntual
lector de su revis-

ta, y por fin me he decidi-
do a escribirles. Yo po-
seo un CPC 6128 del cual
estoy muy contento.
Hace poco tiempo adqui-
ri el juego 30 GRAND
PRIX del cual quise hacer
una copia de seguridad y
mientras intentaba reali-
zarla después de cargar
CP/M y DISCKIT 3, apare-
ci6 en la pantalla el si-
guiente mensaje:
Disc error TRACK 3,
Sector # 00.

—Media changed.

Within system track.

¢Es fallo de los discos
de CP/M? ;Es del ordena-
dor? Les ruego me den la
solucion y la forma de ha-
cer la copia.

Les saluda atentamen-
te:

Luis Miguel Corral
Tudela (Navarra)

No te preocupes por ese
mensaje de error. Proba-
blemente aparece porque
el disco del juego esta pro-
tegido, de forma que DISC-
KIT3 se para y no comple-
ta la copia. En cuanto a la
forma de hacer la copia, es
posible que con una de las

opciones de un programa
que distribuye MicroByte
con el nombre de CDDJOB
puedas copiarlo,

uy sefores mMios:
Estoy en pose-
sion de un AMS-

TRAD CPC-664 al que he
conectado un modulo de
64K de DK'TRONICS. Asi-
mismo he preparado un
programa para arrancar
el ordenador consistente
en dejar en memoria me-
diante comandos RSX un
reloj en tiempo real, una
programacion de PF's, el
sofware de bancos de
memoria de DK'TRO-
NICS, el manager de ban-
cos de memoria estandar
del CPC-6128, un contro-
lador de los periféricos
gue estan conectados en
un momento determina-
do y queria tener instala-
do, y este es el motivo de
mi carta, el programa
RANDOM-FILES que vie-
ne con el sistema opera-
tivo del CPC 464.

Al intentar conjugar
este programa con el
software de DK'TRONIC
me encuentro con que se
solapa en memoria con
parte del programa RAN-
DOM-FILES, por lo cual
deseo que me digan si
hay alguna forma de con-
seguir un RANDOM-FI-
LES reubicable o que no
tenga un directivo ORG
apuntando a la direccion
&9C00, o cualquier otra
solucion factible, para
hacerlo compatible con
todo este software que
quiero que soporte mi or-
denador en un momento
determinado,

Asimismo deseo con-
sultarles por qué cuando
quiero pasar el programa
HELP del CP/M Plus con
la opcion extract (E), para
pasar el fichero HELP.
HLP a un fichero de tra-
bajo para modificarlo, se
gueda colgado el ordena-
dor cuando lleva mas o

menos unas 30 K copia-
das.

Sin otro particular les
saluda atentamente:

Lucio Magalion
Bilbao

Si mal no recuerdo, el
software de la expansion
de memoria de DK'TRO-
NICS, al cargar, lo primero
que hace es pedirte el va-
lor del tope de memoria (si
pulsas ENTER asume el
valor de HIMEM). Asi, sélo
tienes que decirle al cargar
un valor de memoria que
esté por debajo del primer
byte ocupado por el resto
del software (y por supues-
to, este valor debe ser su-
perior a &8000).

En cuanto al problema
con el HELP de CP/M Plus,
supongo que se debera a
falta de espacio en el dis-
co. Prueba a hacer lo si-
guiente:

1. Formatea un disco
con formato DATA.

2. Utiliza PIP para pa-
sar a este disco
HELP.COM y HELP.HLP.

3. Inseria esle disco y
teclea HELP[E], pulsando a
continuacion ENTER.

Tras un clerto tiempo y
mucho trabajo con &l disco
deberia darte un mensaje
«HELP.DAT created». De
no ser asi, el problema no
es el espacio libre en el
disco.

uy senores mios:

Comao suscriptor

de su revista,

desde la aparicion de la
misma, me dirijo por pri-
mera vez a ustedes para
comentarles lo siguiente:
1. El contenido de su
revista es, en lineas ge-
nerales, interesante, aun-
que segun mi parecer se
dedica demasiado espa-
cio al comentario sobre
juegos y poco espacio a
los comentarios sobre li-
l bros, programas de utili-

dad y cuestiones sobre
programacion avanzada.

2. En cuanto a los lis-
tados de programas, en-
cuentro a faltar una ma-
yor presencia de progra-
mas con aplicaciones
profesionales. Debo ma-
nifestarles que he encon-
trado muy interesantes
los programas de grafi-
cas «AMGRAF:» y el de re-
presentacion de funcio-
nes. Creo que deberian
seguir mas programas en
esta linea.

3. La parte que creo
que tienen mas olvidada
es la que se refiere a los
programas que funcio-
nan con el sistema opera-
tivo CP/M. Creo que seria
muy interesante la publi-
cacion de utilidades vy
programas profesionales
para poderlos ensamblar
con el ASM incluido en el
Sistema Operativo.

4, En este punto me
permito hacerles una pre-
gunta: ;qué posibilidad
existe de implementar el
intérprete de BASIC Ma-
llard en el CPC 6128, ya
que ambos funcionan
con el sistema operativo
CP/M 3.0? Si no es posi-
ble, ;itienen previsto ha-
cer una adaptacion que
se adapte a la configura-
cion de los CPC?

Es muy interesante su
adaptacion por la razon
de poseer acceso directo
a ficheros mediante cla-
ves lo cual permite am-
pliar la gama de progra-
mas.

Sin otro particular,

aprovecho la ocasian |

para saludarles muy
atentamente.

Arcadi Rovira Espinach
Sant Cugat del Valles
(Barcelona)

Tomamos nota de sus |

criticas. En cuanto al tema

del BASIC Mallard, efecti- |

vamenie, en el CPC 6128
con CP/M Plus funciona
perfectamente. El unico
problema es que el editor
de lineas espera encontrar-
se una pantalia de 90 ca-
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racteres de ancho, y el
CPC 6128 sdlo tiene 80.
Esto crea problemas a la
hora de usar el comando
EDIT, pero tiene una solu-
cion muy simple. Basta con
acordarse, siempre gue se
carga el BASIC, de teclear
WIDTH 79, y todo funciona
correctamente.

ueridos amigos de
AMSTRAD
USER: Soy un

usuario de un AMSTRAD
CPC 464 que compre
hace aproximadamente
un ano. Desde entonces
me he interesado por la
informatica y sus aplica-
ciones y he adquirido co-
nocimientos dentro de
este campo.

Me he dado cuenta de
que la mayor parte de los
programas de utilidades,
comerciales, etc., se ven-
den para los CPC 464 y
6128, asi ue me gustaria
saber si ampliando el
CPC 464 con una unidad
de disco se podrian utili-
zar los mencionados pro-
gramas o si, por el con-
trario, es mejor cambiar
el CPC 464 por un CPC
6128.

Un saludo:

Fernando Vallehermoso
Madrid

En principio, el anadir a
tu CPC 464 una unidad de
disco te supone la ventaja
de ahaorrar tiempa en la car-
ga de los programas. Ade-
mas, podras usar algunos
programas comerciales,
pero no todos. Esto se
debe a varios motivos.

Algunos programas utili-
zan comandos del BASIC
1.1 que poseen el 664 y el
6128, y estos no podrias
utilizarlos {en algunos ca-
s0s, con el Emulador Basic
que publicamos en el ni-
mero 16, pagina 52, po-
drian funcionar). Asimismo,
algunos programas hacen
uso del sequndo banco de
memoria del CPC 6128, y
éstos no podrias utilizarlos
salvo que tuvieras una ex-
pansion de memoria co-
nectada a tu 464. Y por ul-
timo, sin la expansion de
memotria no podrias mane-
jar el CP/M Plus y, por tan-
lo, tampoco los programas
comerciales que funcionan
sobre este Sistema Oper-
tivo.

-
L

tas:

1. En la pagina 7/39
del manual de usuario del
ordenador AMSTRAD
CPC-6128 aparece el sig-
nificado de las distintas
patillas del zécalo del

es remito esta carta
para hacerles una
serie de pregun-

joystick, pero ¢gpodrian
explicarme el cometido
de las patillas 8 y 9, que
estan identificadas como
MASA y MASA 2? Son
acaso las masas del joys-
tick 1y 2, respectivamen-
te?

2* Otra pregunta que
queria hacerles es si co-
nocen alguna publica-
cion que explique el fun-
cionamiento del intérpre-
te BASIC del AMSTRAD a
nivel de rutinas en codi-
go maquina,

3. También queria
preguntarles si existen

en Espana bases de da-
tos publicas o privadas a
las cuales puedan acce-
der los ordenadores
AMSTRAD a través de un
modem. En caso de que
existan, ;como podria
establecer contacto con
ellas? Sé que existen en
paises como Francia o
Gran Bretana bases de
datos publicas. ¢Es posi-
ble ponerse en contacto
con ellas desde Espafna?
LComo?
Gracias anticipadas.

Sebastian Jureda Ramon
Felanitx (Baleares)

Efectivamente, son las
masas de cada joystick, Lo
que hace un joystick es co-
neclar uno de los cuatro
conmutadores correspon-
dientes con ARRIBA, ABA-
JO, IZQUIERDA o DERE-
CHA con la MASA. De esta
forma, las patillas de las di-

recciones citadas son |as
mismas para los dos joys-
ticks, y distinguimos el uno
del dos segun con que
masa esten conectadas al
leer e| port de joystick.

En cuanto al tema del in-
térprete BASIC, no conoce-
mos ninguna publicacion
que lo trate al nivel que tu
lo pides y en profundidad.
No obstante, en &l libro Cla-
ves para AMSTRAD CPC
464-664 y 6128, de edito-
nal Elisa, S.A., encontra-
ras algo de Iinformacion so-
bre el calculador del BASIC
y los veclores matematicos
que utiliza el Operativo.

Por ultimo, en el tlema de
las bases de datos, es me-
jor que escribas o te pon-
gas en contacto con la
Compafia Telefonica Na-
cional de Espana, departa-
mento de telemalica, que
tal vez sean los mas indica-
dos para informarte sobre
este tema.

oy usuario de un
PCW 8512 y de-
searia saber si

existe alguna posibilidad
de hacer correr en este
ordenador el programa
del CPC 6128 llamado
ODDJOB (concretamente
los ficheros Disclone y
Discmap), haciendole,
como es lagico, las opor-
tunas modificaciones. En
caso afirmativo, ;jpodrian

Jdarthy

MiRA PELOS, LO GLTima EN
Slihs PARA ORDENMPORES,
ERGONOMICAS AL CIEN ¢a

CEN Y NE UNA COoMODDAD
INOESCRIPTIBLE

EL CvERPO sE ADAPTA
PERFECTAMENTE EN ELLA
(OMO UN GUANTE. SU

SUAVE TAPICER[A TE HAK
JENTIR UNA AGRAOABLE
JENSACIGN EN TQ8Q EL
CUERPO ¥ ADEMAS E6§,,

B L
&
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darme por lo menos una
pista? Les quedaria muy
agradecido. Una cosa es
que el ordenador sea
muy serio y otra es que
no podamos «disfrutar»
de estos programas de
utilidades. La revista po-
dria muy bien intercalar
alguno de vez en cuando.

Dandoles las gracias
por anticipado, reciban
un cordial saludo.

Antonio Rey Gonzdlez
Godella (Valencia)

Me temo que no es posi-
ble satisfacer sus deseos
en el tema de ODDJOB. No
obstante, en la ultima feria
AMSTRAD celebrada en
Madrid tuvimos ocasién de
ver un programa editor de
sectores en CP/M que dis-
tribuye Microbyte, el cual
suponemos que, al ser
CP/M, funciconara en el
PCW. Le aconsejo que
consulte con alguna tienda
de software 0 que escriba
directamente a Microbyte,
cuya direccion podra en-
contrar en las paginas de
nuestra revista.

uisiera saber si
puedo tener ac-
ceso a ficheros

directos, como puedo ha-
cerlo y si hay en el mer-
cado algtn libro que tra-
te sobre éstos.

Javier Morant
Beniarjo (Valencia)

El BASIC Locomolive
que incorporan los AMS-
TRAD CPC 6128 no inclu-
ye comandos para el ma-
nejo de ficheros de acceso
directo. No obstante, Indes-
comp regala a los compra-
dores de un AMSTRAD con
unidad de disco un diskele
con diversos programas,
entre ellos unos comandos
que amplian el BASIC y
permiten el manejo de fi-

is conocimien-
tos de informa-
tica son esca-

sos. Recientemente he
adquirido el PCW 8512y
desearia que me aclara-
sen algunas dudas:

1. ¢Coémo puedo ha-
cer que un programa se
autoejecute y ademas
esté en la unidad M con
s0lo encender el orde-
nador? He mirado en el
manual en la seccion
2.6 del CP/M (Crear un
disco de arranque dia-
rio) y no encuentro el fi-
chero Ji2cpm3.ems. El
que si esta en los dis-
cos de sistema es el
jl4scpm3.ems.

Por ejemplo, tenemos
el programa PRUEBA
en un disco, lo normal
seria cargar el CP/M vy,
cuando sale el cursor
a>, teclear PRUEBAyel
programa se ejecuta.
Pues lo que desearia
saber es: ;Que ficheros
tengo que anadir en el
disco donde esta el pro-
grama PRUEBA para
que al encender el orde-
nador se autoejecute en
el disco virtual, ya que
un programa que esta
en el disco virtual gana
rapidez?

2. ;Como decirle al
LocoScript que haga un
numero de copias de-
terminado sin pasar
cada vez por la opcion
reimprimir? Por ejem-
plo, tengo un documen-
to y quiero hacer diez
copias. ¢Tengo que ir
10 veces a la opcion
reimprimir?

3. En las paginas 90
y 91 del manual (Loco-
Script), ipor qué en
paso 12 y 10 doble no
escribe en impresora
todo lo que sale en pan-
talla y en paso 17 escri-
be mas de lo que sale
en pantalia? ¢Podrian
darme alguna resena
practica para que esto
no me ocurriera? ;Se
tienen que hacer algu-
nas pruebas antes para
poder ver si los distin-
tos tipos de letra y pa-
sos dentro de un mismo
texto entran en el pa-
pel? Me gustaria que
me comentasen la prue-
ba que les envio. Arriba
tal como sale por panta-
lla y abajo por impre-
sora.

Sin otro particular y
agradecido por su aten-
cion, les saluda atenta-
mente.

José Mercader
Casadella
Monelss (Gerona)

Para consequir la eje-
cucion automatica de un
programa llamado PRUE-
BA necesitas tener en el
disco los siguientes fiche-
ros:

PIM.COM.

J14SCPM3.EMS.

SUBMIT.COM.

PRUEBA.COM.

Ademas necesilas
crear un fichero con el
nombre PROFILE.SUB,
que es el que indica al
CP/M qgué es exactamen-
le lo que queremos que
haga al arrancar. Este fi-

AUTOEJECUCION EN EL DISCO M

chero lo puedes crear fa-
cilmente con el editor de
textos RPED que se en-
cuentra en el disco de
CP/M.

Para utilizar el RPED
inserta el disco de CP/M
por la cara 2 y teclea
SUBMIT RPED. Una vez
en marcha este edilor de
textos, introduce las si-
guientes lineas:

PIP M: = A: PRUE-
BA.COM.

M:

PRUEBA.

En cuanto al tema de
Loco-Script, lamento mu-
cho comunicarte que este
procesador no posee |a
opcion de decidir el nu-
mero de copias que que-
remos, por o que no ten-
dras mas remedio que uti-
lizar de forma reiterada la
opcion relmprimir.

El hecho de que al uti-
lizar doble ancho no apa-
rezca en la impresora
todo el texto que tienes
en la pantalla se debe a
un motivo muy elemental:
la impresora puede impri-
mir un numero limitado de
puntos en horizontal. Al
utilizar doble ancho cada
caracter necesita el doble
de espacio horizontal en
laimptesora, por lo que el
ancho real del texto que-
da reducido a la mitad.
Para evitar estos proble-
mas puedes detinir un for-
mato en el que la separa-
cion entre margen dere-
cho y margen izquierdo
no le permita tener en
pantalla mas letras de las
que pueden aparecer en
la impresora.

cheros de acceso directo.
En el numero 4, pagina 92
encontraras un articulo de-
dicado a estos comandos
con un Istado ejempb.
Por otro lado, utilizando

el CP/M, exisie en el mer-
cado una version de BASIC
creada por Microsoft, cono-
cida como MBASIC, que
puedes ulizar sin proble-
mas en tu AMSTRAD CPC

6128, y que posee coman-
dos para el manejo de fi-
cheros de acceso direcio.

En cuanto a los libros,
esby seguro de que en el
mercado exisien bastantes.
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