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Proceso de textos:
todas las soluciones.
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CPC User

23 Actualidad

La bajada de |os juegos, y los
nuevos precios de los principales
fabricantes.

24 Juegos

Nuevo récord de juegos en
Amstrad User. Las novedades
mas importantes pasaron por las
manos de nuestros critices,

46 Pokes y trucos

No descuidamos las ayudas para
jugar, v los peguenios listados
con grandes resultados.

53 Caracteres espanoles
para Amsword.

Escribir en castellano con
r‘\mswnrd no es tan dificil.

56 Actualidod

Laimportante penetracian de
Amstrad en el mercado de
ordenadores personales, tanto en
Inglaterra como en Espana.

60 Las verdades del
PC 1512

Ante la campana de criticas,
gueremos presentar a los lectores
la verdad sobre el PC 1512. Con
una lista de los programas que se
han prebado y funcionan
correctamente para esta
maquina.

PCW User

74 Actualidad

Nuevos programas profesionales
para esta maqguina.

75 Cédigos de control

CP/M Plus.

Como sacarle el maximo partido a
la pantaila de los PCW desde
Basic.

80 Lo que hay que saber

Esta vez presentamos una serie
de ideas para manejar Locoscript

83 Trucos

Seguimos publicando trucos para
Mallard Basic y Locoscript.

Director: Santiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz. Redaccion: Angel Zarazaga. Colaboradores: Joseh
Diseno: Enrique Ribas Lasso, Portada: Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publigag
Maurin. Realizacion y Coordinacién: Publinformatica, S.A. Direccién y Redaccion: Bravo Murillo, 3?_?,
M-32038-1985. Distribuye: COEDIS. Fotomecanica: Karmat, Pantoja, 10. 28882 Madrid. Imprime: Mat
las opiniones vertidas por los colaboradores.
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6 Actualidad

Nuestro equipo se desplazé al Which Computer?
Show a Birmingham, Presentamos las novedades
mas destacables.

12 Proceso de textos

Los programas profesionales mas vendidos (y
mas usados). Pasamos revista a los principales
programas de proceso de texto para CPG, PCW y
PC.

18 Entrevista

Charlamos con Paco Pastor, director de la
principal empresa de software de juegos de
nuestro pais.

89 Compro, Vendo, Cambio

Para no saturara revista, este mes hemas
reducido la letra. Si seguis enviando 2 este ritmo,
habra que regalar una lupa con la revista.

99 Libros

106 Correo

Una macrocarta, votada por unanimidad comao la
carta del mes, explica como ulilizar los
comandaos mas «raros» del CP/M 2.2, Par lo
demas, sequimos conlestando todas las dudas.

. Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo Martin Santos.
iciones: Director; Larenzo Arquero. Coordinador: Justo
5.2 A. Tel.: 733 74 13. 28020 MADRID. Depbsito Legal:
leu Cromo, Madrid. Et editor no se hace responsable de

Los juegos
mas baratos de Europa

La reciente caida del precio de lns juegns en ciniz es el fema del
mes de marzo. Par el precio que costaba una cinta, el usyario
puede ahora adquirir dos. Y, mas impartanle, los juegos de serie
haraia pasan a esiar al alcance de practicamente todo el mundo,

El usuario sale, indudablemente, beneficiado de esta medida que
nos convierte en el pais con los juegos mas baratos de Europa. Una
cinta de calidad, por ejemplo, cuesta entre 1400 y 2000 pesetas en
Inglaterra, y aqui costard 875. Los juegos de masterironics, con un
mercado mucho més pequefia, van a costar sdlo 100 pesetas mds
que &0 Inglaterra. Realmente somos un pais privileiada.

¢Como han permilido esto fos ingleses? Su trabajo ha costada
convencerles. Se les ha prometide son que la facturaciin se
mulliplicara. También que asi se acaba can la pirateria. En
cualquier caso, los rayalties no se les han recortado gran cosa. Si
el experimento Iriunfa en Espaiia, no nos cabe la menor duda de
que toda Europa nos sequird en muy paco tigmpo.

La medida, como ya indicabamos en el n.° 7, es la inica posihle
contra la copia, y estamos de acuerdo con ERBE cuanda afirma que,
ahara, «ser original no cuasia tanta-.

Nuestra tnica pega, y con esa terminamos, es écudndo pasard lo
mismo con el sofiware en disco?
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INDESCOMP ENTRARA EN BOLSA

Si no le gusta invertir en trozos
de autopista, siempre esta a liem-
po de coemprar una carretilla de
chips... Al menos ese podria ser el
anuncio de lz salida a bolsa de In-
descomp, que se realizar4, segun
parece, este verano. Joseé Luis
Dominguez esta decidido a ven-
derle al publico una pegquefa
parte de la empresa, alrededor de
un 10%.

Dado el buen momento que
atraviesa la Bolsa, y las necesida-
des de financiacion de los ambi-
ciosos proyectos que ha empren-
dido Amstrad los ultimos meses
(fabricacion en Espana, Hi-Fi,
PC...) parece razonable gue se
acuda al mercado bursatil, siem-
pre mas barato que los créditos
bancarios. Nosotros ya hemos pe-
dido unas pocas.

ESPANA, UN PAIS
CON GRAN POTENCIAL
DE CRECIMIENTO INFORMATICO

La microinformatica se ha
convertido en una impaortante
apuesta para las empresas. En
Espana el fendmeno es
especialmente acusada, va que
entre el 84 y 85 se registrd un
crecimiento del 100%, Espania,
con un 4,2% del mercado
europeo en el 1985, conserva un
gran potencial de crecimiente,
gque se disparara sin duda ante
'as bajadas de precios.

En Espana, hacia la mitad del 88.
las estimaciones son de un 45%
del mercado en manos de IBM,

con Olivetti alrededor del 20%
como inmediato seguidor.

El resto de los competidores se
reparten el 35% que queda.

La aparicion de Amstrad es
probable que cause un efecto
similar aqui que en el Reino
Unido, sobre todo si tenemos
en cuenta que, en una
proyeccion del mercado
realizada el ano pasado,

las ventas totales de PC en
Espana eran 250,000 maquinas,
y s6lo Amstrad piensa vender
mas de 100.000.

REPARACIONES
DE
DISCOS

MADE S.A. es una compania
especializada en el
mantenimiento de unidades de
disco para ordenador. Fabrican y
comercializan eguipos de test, y
ademas reparan unidades de
disco flexible o rigido, de todos
los farmatos.

Esta empresa es también servicio
oficial Amstrad, y realiza cursillos
de mantenimienic de discos. La
reparacion de una unidad de
disquetede 51/4,31/203
pulgadas cuesta 5.500 pesetas,
mas las piezas de escaso valor y
con garantia de tres meses. Los
precios no incluyen el IVA, y el
porte es a cargo del cliente,

DISCO
FLEXIBLE

DE
10 MBYTES

Kanica ha presentado un

disquete de 5 1/2 pulgadas, con

la peculiaridad de que permite
almacenar 10 Mbytes con discos
estandar. Le consigue

formateando a 480 pistas por

pulgada, 10 veces mas que los

discos convencionales. La

unidad lee también discos de 360

Ky 1.2 Mbytes, y se conecta al
ordenador mediante un puerto

SCSI. Los precics no son
espectaculares, si se tienen en

cuenta las prestaciones: unas
150.000 pesetas un sistema I
campleto. Dispenible para finales

de ano. ‘
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NOVEDADES

En el capitulo de los juegos
recibidos demasiado tarde para
presentar su critica completa,
destacar dos novedades de
Proein S.A. por su originalidad.
Setrata de M.G.T,, un arcade
tridimensional en que
contrelamos un veloz tanque por
un munda lleno de hielo, donde
el menor descuido nos costara
un serio patinazo. La misma casa
presenta Billy «el barriobajeros,
un juego de ambiente punky y
underground, donde debemos
ayudar a nuestro protagonista a
encontrar las cuatro tragaperras,
en la peligrosa noche de Paris.
Los dos programas son de la
compania francesa Loriciels.
Los de Dro tampoco se han
quedado ccrtos, y nas enviaron
una serie de novedades, como

Deactivator, con una buena
presentacion, y 180. Este ultimo,
Mad de Mastertronics, es una
magnifica simulacién de juego de
dardos. El abjetivo es sumar 501
con nuestros dardos antes que la
maquina, Deactivator tiene la
originalidad de la que siempre ha
hecho gala Ariola, y en él

debemos limpiar de bombas un
edificio mediante un robaot
especializado para esta tarea.
Los de ERBE nos enviaron
evious, un clasico «matalos» y
The great Escape, en el que hay
que salir de un campo de
concentracién como sea.
Interesantes,

Amstrad User / 7




ACHUATIDAD

DISCOS

DUROS DE
ALTAS
PRESTACIONES

Si alguno de nuestros lectores
necesita un disco duro de altas
prestaciones, DIODE nos anuncia
la distribucion exclusiva en
Espana de los productos de la
firma Micropolis. Se trata de
discos duros de hasta 344
Mbytes formateados, con interfaz
inteligente SCSI o ESDI,
yliempos de acceso medios

de 18 ms.

Se trata de un periférico muy
especifico, y dificil de canectar a
nuestro ordenador sino
disponemos de un controlador
SCSI. El mas pequeno de la gama
es de 170 Mbytes, y tiene el
mismo tiempo de acceso que sus
hermanos mayores.

El SCSI es un controlador de
periféricos inteligente que se esta
imponiendo como un nuevo
estandar. Sirve tanto para
conectar ordenadores entre si
como aimpresoras o discos, v
permite hasta 8 periféricos en
cadena, Maguinas como el
Macintosh Plus lo llevan
incorporado «de fabricas, v a los
°C se le puede instalar en una
tarjeta.

=" ——————  ——=———— |

TVE, EN LA REDACCION
DE AMSTRAD USER

El programa «La cesta de Ia
compra» que dirige Raquel
Heredia, dedicado a temas
econdémicos, emitio el 23 de
febrero un espacio dedicado a la
informatica doméstica. En el
curso de su realizacion el equipo
de TVE visitd la redaccion de
Amstrad User, otras revistas y
compahias de informatica. Se
trataron los temas geu
preocupan a las madres que ven
pasar a sus hijos muchas horas
frente al ordenador.

Justo Maurfn, nuestro director
técnico de Publicacianes, explico
las ventlajas de cada tipo de
ordenador doméstico, llegando a
hablas hasta del PC 1512.
Nuestros colaboradores y
personal de redaccion
participaron gustosamente para
que el mundillo Amstrad no
quedara fuera de este programa.

El presentador E. Linder
preparado para la toma 1.

Un suscriptor de los muchas que tenemos,
El técnico de sonido se intereso
por Amstrad User,
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THE WHICH

Alan Sugar jUI"IlO a Jose Luis
Dominguez y a Miguel Angel Este-
ban (Indescomp), disenando el fu-
turo proximo de Amstrad Sinclair
volver algo desilusionados. Las en Espafaen los proximos meses.

novedades que, segun todo los
rumores, iba a presentar Sugar han
quedado pospuestas para el verano.
Tanto las versiones (algo mas

caras) del nuevo PC como las NOVEDADES Amstrad PC

Impresoras de 24 agujas tardarann

E stuvimos en Birmingham, para

KDS presentd un lector de Compact
Disc compatible con el Amstrad PC.

algo mas en materializarse de lo que Empresa Productos Comentario
estaba previsto. 86lo se presentd

una tarjeta modem para PC, a un KDS CD ROM Retrieval System Sistema de disco laser
precio muy interesante (unas 40.000 Precision Soft Superbase

pesetas). Como el modem Amstrad, -Personal Manager

ha surgido de una colaboracion con KUma K COMM? ' Comunicaciones GEM
Pace, empresa especializada en la K GRAPH? Graficos GEM
fabricacion de estos aparatos. La K SPREAD? Hoja de céalculo GEM
otra gran novedad es que la DMP KDATA Base de datos GEM
4000, cuyo banco de pruebas se K WORD? y K SPELL Proceso de textos GEM
presentd en nuestro nimero anterior, KMINSTREL Composicion musical GEM
va esld al alcance del pablico, GST First Word Plus Procesador de texto GEM
La feria, la mas grande de Silicon Chip Contabilidad GEM

informatica en el Reino Unido, tuve

lugar del 17 al 20 de febrero. Xerox YenturmPubhsnor

Cuatrocientos exhibidores acuparon Sorcimin Supercalc 3y 4 Hoja de calculo

los 21.500 metros de la feria. Como Superproject

liene un cariz muy profesional, na Multisoft Contabilidgad

hubo apenas presencia de Lotus Lotus 123

productos para los CPG, y sélo Symphony

algunos programas profesionales Metro

para el PCW. El stand Amstrad, muy HAL

grande, tenia reservada buena parte Sapphire Dataease Multiusuario

de su e_s_pac:lo para las DFIHCI_DBIE.‘S us Gold Gbase Base de datos sobre GEM
companias de programas que QOpern Access Paguete integrado
mostraban sus productos sobre el PC. === b
Otros dos stands relacionados con Autodesk Autaskeich Diseno por ordenador
el mundo Amstrad eran el de Pegasus Contabilidad

Electromusic Research, ¢on sus Microsoft Windows

interfaces MIDI para los Amstrad, Quick Basic

incluido el nueva modelo para PC, Flight Simulator _

todavia sin acabar, y los de NewStar, Multiplan Junior Version reducida
incluyendo todo su amplio catalogo Veordlvnion Veraion reducida

de programas CP/M y MS-DOS, Borland Reilex Base de datos
NewStar 1512, un procesador de Sidekick Ayuda de escritorio

Turbo Pasgal

textos, y una version
08, vy una version de Cracker para Turbo Prolog

maquinas GEM fueron las

novedades mas destacables. Novell Red local PC

MicroPro, para no ser menos, Ashton Tate dBase Ill Plus (Multiusuario)

presento las tres versiones de dBase Il

WordStar (2000, 1512 y Professional Framewaork

i. m;ly Q’lEJUradO) corriendo sobre Innovative Software | Smart (Multiusuario) Hoja de calcule
mstrad.

fmsirad User / 9



Sir Clive Sinclair presentd su nueva maquina.

La empresa se |lama ahora Cambridge Computer, y el
ordenador, Z88, Se trala de un portatil de menos de un
kilo de peso, con 32K de RAM y 128K de ROM. Funciona a
pitas o con adaptador, y tiene vida para unas 20 horas de
uso, o un ano apagada. Admite hasta tres cartuchos de
RAM o ROM. La presentacion es mediante LED de alto
contraste, con 8 lineas de 100 caracteres cada una, de
las que 80 quedan para texto, y el resto para ments e
informacidn de status. La maquina cuesta 200 libras, mas
accesorios y periféricos. Tras los traspiés sufridos
anteriormente, la nueva iniciativa de Sindair no ha tenido
una acogida demasiado favorable aunque, como siempre,
todo lo que hace Sinclair es noticia.

El stand de First Software sorprendid con su gigama-

10 / Amstrad User

letin de un acabado impecable.

Metro a metro,
el stand Amstrad
estaba ocupado
por los principa-
les productos del
mundo PC. Mu-
chas veces no
habia forma ma-
terial de acercar-
se a los progra-
mas, dada |Ila
afluencia de pu-
blico.

La tarjeta modem de Ams-
trad: 330/300 baudios (V21), vy
1200/75 (V23), con autollama-
da y autorespuesta (V25). Ayu-
da en linea. Programa de co-
municaciones con Xmodem y
Kermit. Compatible Hayes con
altavoz y deteccidn de veloci-
dad de llamada. En Espana ta-
davia no tiene mucho sentido
su homologacion, ya que el mer-
cado de las telecomunicaciones
no esta muy desarrollado.




CONQUISTAMOS EL OBJETIVO
LOS MEJORES JUEGOS

AL PRECIO MAS BAJO

LaVenganza SPECTRUM AMSTRAD

COMMODORE 64

Kane

Action Biker
Finders Keepers
Nomterfaqueus
1985 The Day After
Bump Set

Kik Stan

One Man And His Droid
Human Race
Speed King

ZZZ

Haollywood
Street Surfer
Super Pipeline Il
Los Angales SWAT.
Back 1o Reality
Master Chess
Storm
Maoleculeman
Xecel

Panther

Serie M.A.D.
Five a Side
Talismar

Last VB

Ninja

Hole In Qng
180

Flash Gordon

SPECTRUM

Actlon Biker
Locomaotion
Farmila 1

Finders Keepers
Nonterragueus
1985 The Day After

DRO SOFT

Speed King  SPECTRUM

Sky Ranger

Jason Gem
Incredible Shrinking
One Man And His Droid
Space Walk

Bump Set

Storm

Pippo

Hyperbow!

Xeel

Future Games

‘Oectagon Squad

Kane

Serie MAD.
Knight Tyme
Conqliest
Master Of Magic
180!
LaVenganza
Ninja

AMSTRAD

Locomotion
Eormuila i
Finders Kespers
Chiller
Nonterragueus

DRO SOFT. FUNDADORES 3, 28028 MADRID, TELEFONG 2554500109

¢

Radzone AMSTRAD

Oblivien

One Man And His Droid
Molectle Man

Kane

Radzone

Speed King

Storm

The Apprentice

Super Pipeting 11

Back Ta Rzality
Hyperbowl  «

xcel r
Hollywbod or Bust

Fly Spy "

Serie MLA.D.

LasVa

Kmight Tyme

Five A Side

Conguest

Golden Talismar ;
La Venganza ek
180!

Ninja

Farmula 1
Finders Keepers
Chiller

Space Walk

.« Molecule Man

Speed King

Sterm ,

Octagon Sguad

3.2 Johnny Comomolo
Soul a Robol

Caves of Poom

Serie M.A.D.

Knight Tyme

La Venganza



ENIRORTADA

El bestseller de los ordenadores

PROCESO DE TEXTOS

Segun encuesta reciente, la mayor parte de los
programas vendidos para uso profesional son
procesadores de texto. Con todas las maquinas
Amstrad existe la posibilidad de editar
documentos: desde el CPC 464 con cassetie
hasta el nuevo PC 1512 con disco duro, todos
los Amstrad disponen de varios procesadores de
texto. Con este articulo pasamos revista a esfe
fipo de programas.

Las maquinas de escribir
electranicas

La mayor ventaja del proceso de
textos es que permite al autor
liberarse de la tirania de uno de
los instrumentos mas odiosos
gue ha inventado la humanidad:
la maquina de escribir. Cada vez
que vamos a escribir una carta
con ella nos aproximamos a la
mesa, con un buen taco de folics,
el Tipex y mucha, mucha




paciencia. Con frecuencia, la
redaccion de una pequena carta
o un trabajo se convierte en una
tarde entera de nervios. A veces,
basta pensar gue nos podemos
equivocar para que el dedo se
vaya hacia la tecla que no es.
Con un ordenador, la cosa
cambia mucho. No hace falta
imprimir una prueba hasta haber
acabado de introducir el
documento. Por otra parte,
corregir los errores es, por
primera vez, tan facil como
cometerios: basta pulsar la tecla
de borrado y la maquina se
encarga de ello.

Otra caracteristica interesante de

los procesadores de texto es que
no hace falta preocuparse de
cOmo acabamos cada linea: el
ordenador se encarga
automaticamente de ello, y
desaparece la preocupacion de
contar, a cada toque de
campana, el espacio que queda
para ajustar la linea.

Un buen programa de proceso
tiene posibilidades adiclanales:
por ejemplo, imaginemos que
nuestro documento habla de las
«caracteristicas de la Inversion

Publica en el ano 1986». Si esta
frase se repite mucho en el texto,
podemos abreviarla mediante
CIP. Una vez introducido el
documento, la opcion de
busqueda vy sustitucion nos
dejara cambiar cada ocurrencia
de la palabra CIP por la frase
completa, ahorrando teclear. Si
nuestro trabajo cita
continuamente a E. J. Warzovsky,
basta teclear EJW v al final hacer
una sustitucion global. Asi se
minimizan los errores de

La importancia del proceso de texto

Una reciente encuesta revelaba que, a pesar de la creciente
diversificacion del.software, existen unas tendencias claras
en la compra de programas. Dentro de las aplicaciones de
tipo personal y profesional, y descartando el mercado de
videojuegos, el reparto era el siguiente, por nimero de
copias y por valor economico:

Programas de proceso de textos: 34% 34%
Hojas de calculo 18% 26%
Recuperacion de informacion 18% 19%
Graficos 16% 6%
Programas Integrados 10% 10%
Contabilidad 3% 1%
Educativos 2% —
Correo Electronico 1% —

Los datos son significativos, pese a no haber sido obtenidos
en el mercado espanol. En nuestro pais, hasta ahora, la
proporcion de usuarios empresariales es mucho mayor, por
los precios elevados. Por tanto, los programas de
contabilidad y facturacion guardaran una proporciéon mucho
més alta del total. Sin embargo, los programas de proceso
de textos, que se usan tanto en casa como en las oficinas,
tienen también una gran cuota de mercado.
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escritura y se ahorra escribir
muchas veces secuencias
complicadas de texto. Otra cosa
que hay que mirar es que el
programa sea compatible con
nuestra impresora. Aunque casi
todos los programas se pueden
instalar para que funcionen con
la mayor parte de las impresoras,

resulta con frecuencia muy dificil.

Una de las caracteristicas mas
importantes del proceso de
textos es que cambia la actitud
con la que nos acercamos a
teclear. En lugar de preparar un
borrador a mano, v luego pasarlo
alimpio cuidadosamenta con la
maquina de escribir, la gente
familiarizada con los
procesadoras de textos escribe
directamente a limpio, saca una
prueba por impresara en la que
corrige los principales errores,
tanto en composicion como de
artografia, y repite el proceso
hasta que esta satisfecho del
documento, momento en el que
se saca la copia definitiva.

Gran variedad
de opciones

Aunque la potencia de un
procesador de textos puede
llegar a ser muy grande, existen
unas opciones minimas que
caracterizan este tipo de
programas. Como minimo, debe
organizar el texto que se le
introduzca en parrafos, poder
insertar texto en cualquier
posicion reajustando lo que va
habiamos tecleado, buscar
palabras y frases a lo largo de
nuestro documento, v sustituirlas
por olras.

Los procesadores de texto se
pueden utilizar para introducir
programas de ordenador, pero
para ello es importante que
permitan la creacion de ficheros
ASCI. Se trata de ficheros
limpios de cédigos de control,
que pueden ser leidos paor el
intérprete o compilador que nos
interese. No todos los

Procesadores de texto para

AMSWORD

Concebida para el 464 con cinta o
disco, el tamano del texto se ve
limitado a unas 13 K. El programa,
mezcla equllibrada de BASIC 'y
codigo maguina, reside
continuamente en memaoria. La
escritura es permanentemente en
modo de sobreeseritura, aungue
pesea una opeion para insertar
lineas de forma automatica. No
prevé la posibilidad de obtener
catalogo de disco antes de las
operaciones de carga o salvado de
texto, nide realizar «mailing», ni de
crear pequenas «notas» que
podamos consultar
independientemente de la parte dal
lexto en gue nos hallemas. No
contempla tampoco la posibilidad
de utilizar con comodidad una
segunda unidad de disco ni la de
servirse de un comprobador
artografico.

TASWORD

Concebido para cualquier GPC en
disco, el tamano del texta admitido
es ya algo mayor: 21 K. Esta
realizado casi integramente en
codigo maquina, y utiliza

«overlays», por lo gue deberemos

tener siempre cerca (y a ser
posible, puesto en la unidad) el

disco de programa. Tampoco

contempla el modo de

autoinsercion ni de disponer de
pequenas «bloques de notass
aunque permite realizar maili
tanto rudimentario), obtener

calalogo de disco, cambiar de
unidad de disco y utilizar un
corrector artografico. Admite ex
creados por AMSWORD,

TASWORD 128 _
Concebido para el CPC 6128, el
tamarno de texto que puede
manejar es de 65 K ya que uti
pare eIIo el segundo banco de
memaria, El programa, realizade
casiintegramenie en codiga
maauina, reside en el banco
principal de RAM de forma
permanente (no utiliza «overlayss
incluye una opcion de borrar
ficheros sin hecesidad de vol
BASIC mas todas las opciones gl
poseian las versiones antariores
Por fin podemos cambiar entre’
modo de sobreescritura y de
autoinsercion,

Ademas, permite instalar e
programa de la misma casa
TASPRINT, para poder utilizar la
impresora obteniendo divarsos
tipos de letra muy elaborados.
En esta version dispenemos de’
cuatro pequenos «notepadss o
cuadernas de notas gue nos
permiten situar en ellos una p:
del texto para consultarla mas

procesadores realizan bien esta
tarea. Algunos disponen de dos
modos de operacion: documento
y programa.

Otras caracteristicas ya son mas
varlables, por ejemplo la
posibilidad de enviar cartas
personalizadas, o bien de utilizar
correctores de ortografia (sélo en
los programas mas caros). El
resto de las caracteristicas son
cuestion de gusto, y de ellas
depende en muchos casos la
facilidad con que manejaremos e|
programa.

Para resumir, veamos las
caracteristicas esenciales de un
procesador de texto:

e Se puede insertar texto en
cualquier posicidn, o bien
sobreescribir el'que hubiera.

e Opciones de busqueday
sustitucion de frases dentro del
documento,

s Se pueden salvar v recuperar
trozos de documento en la
posicion elegida,

e Las opciones de borrado de
mas de un caracter son faciles de
utilizar y permiten editar

&—




tarde. Estas notas las podemos
cargar y salvar a disca
independientemente del lexto.

Generalidades
Las tres versiones permiten
‘configurar la presentacion en
pantalla {colores de texto y fondo,
forma ytipo de cursor, etc.), los
caracteres de control de |2
impresora, un segundo juego de
caracteres, etc. asi comao la
presentacion del documento en
impresora (numeracion de paginas,
margenes, cabecerasy pies da
paginas, etc.). También es posible
mezclar lextos del disco con una
‘opcion MERGE.
FPulsando una tecla cbtenemos una
completa pagina de ayuda con las
combinaciones de tecla que nes
permiten justificar, fijar los
margenes, delimitar, mover, coplar
y borrar bloques de texto, etc. El
procesador funciona a nivel de
lineas, no de caracteres, porlo gue
los blogues siempre comprenden
lineas enteras.

No obstante, los tres carecen
de algunas de las posibilidades
méas polentes de los procesadores
de texto, como la microjustificacion
‘en pantalla, la posibllidad de
ulilizar diversos tamanos de letras
‘aparte de 10s que incorpore la
‘impresora, etc.

rapidamente y con precision los
textos.

¢ Existen diferentes
posibilidades de justificacion del
texto y formato de la pagina en la
impresora.

e En opcién, muchos
procesadares de texto disponen
de posibilidades para enviar
circulares y cartas
personalizadas, y tambien de un
corrector ortografico que
permite, mirando en un
diccionario en disco, corregir las
palabras que hayamos escrito
incorrectamente.

o |Las posibilidades de
adaptacion a las distitas
impresoras deben ser grandes y
faciles de usar.

Las posibilidades
de los Amstrad

Si el lectar es un usuario de CPC
464 con cassetie, sus
posibilidades para este tipo de
trabajo son limitadas. No quiere
esto decir que no pueda editar
documentos, pero se vera
limitado en el tamafo maximo de
documento por la memoria libre,
va que las 64 K del aparato se
reparten entre datos y programa.
Si se posee disco la cosa cambia
algo. Los pragramas disponibles
para esta labor en CP/M, aunque
no disponen de demasiada
memoria dispenible, utilizan
ficheros en disco, ganando algo
de espacio.

Sidisponemos de un 6128, es
otra cosa. Bajo CP/Plus, con 681 K
libres, se puede utilizar Wordstar,
uno de los programas mas
conocidas para esta labor.
Aungue resulta muy potente, no
siempre es facil de usar. Como el
programa se reparte en distintos
ficheros, el documento maximo,

=
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Procesadores de

Aunque algunos de los programas
de los que hablaremos se pueden
utilizar tambien bajo el CP/M Plus
del CROC 6128, nos centraremos
€N 58U uso en los PCW.

Locoscript

Se lrata de un buen programa de
proceso de textos, con el valor
anadido de que es gratis. Ademas,
Microbyte distribuira un corrector
ortografico para Locoscript
(LocoSpell), y un mail-merge
(LocoMall). Los dos se integran
perfectamente en el programa,
apareciendo como nuevas
opclones de los menus. Con estas
facilidades, el enterno de proceso
de lextos del PCW va no tendra que
envidiarle nada al de ninguna
maquina.

Se trata de un procesador
grientado a disco, aunque reside
totalmente en memoria. Se accede
a las opciones de una forma doble:
por menu o a traves de codigos de
control.

Ademas, al disponer la maguina de
una impresora dedicada, el
programa le saca un provecho
bastante grande, con
microjustificacion, espaciado
proparcional e impresion mientras
se edifa. El tamafno maximo de
documento viene dado por el disco
M, ¥ es grande en general, aunque
si hay problemas de lamanio no
esta de mas ampliar a2 8512,

con unidad B de 700K v disco RAM
de 368 K,

texto para PCW

Tasword

Los que estén acostumbrados a
este programa pueden utilizarlo
también en el PCW. Aunque
dispone de menos opciones de
Locoscript, hay gente gue prefiere
la sencillez de los programadores
de Tasman. Un tanto a su favor es
que puede utilizar la opcién de
Mall-merge (aunque resulta
bastante rudimentaria) y (0s
bonitos modos de impresion de
Tasprint, que también existe para
este programa.

Wordstar

El clasico de los procesadores de
texto. Una de sus mejores
caracteristicas es que puede
gestionar texto en varias columnas,
y mover bloques rectangulares de
texto. Sin embargo, las opciones
de formato son dignas de infarto, y
hace falta trabajar dure para
familiarizarse con &l lo suficiente
para sacarie partido. En apcion
tambiéen estan disponibles las

opeiones de corrector ortografico y

mailmerge. Dispone de modo «no
documento», y 88 mas potente que
ningun ofro para editar programas
y ficheros sin fermato.

NewWord

Se trata de un clon de Wordstar, y

se le puede aplicar lo que se dijo
de este. Su principal ventaja es el
precio, y también un manual algo
mas claro que el de WordStar,
Dispone de cuentas de palabras, lo
que también es una ventaja sobre
WordStar.

limitado por el tamano del disco,
no es demasiado grande. Sin
embargo, ya constituye una
alternativa al Tasword 128, un
buen programa que utiliza el
segundo banco de memoria de
esta maqguina para datos.

Los usuarios de PCW disponen
de un excelente procesador de

texto: Locoscript. Puesto que no
cuesta nada, parece la eleccion
ideal. Sin embargo, para los gue
estén acostumbrados a Tasword,
existe el Tasword 8000, la version
para esta maquina. El disco RAM
acelera muche la velocidad de
cualquier procesador que se
utilice. También se puede utilizar

Wordstar.

En cuanto al PC 1512, la libertad
de eleccion es tremenda. Desde
GEM Write, muy sencillo pero con
posibilidades de graficos
integrados y distintos tipos y
tamanos de letra, hasta Wordstar
1512, con corrector de ortografia
yun precio muy tentador. Existen
otras alternativas interesanies,
como XyWrite, complejo y
potente, también con diccionaria,
o las diversas versiones de
Wardstar. También Microsoft
Word, gue se maneja con raton.
En el mundo de PC existe una
gran cantidad de procesadores,
de lodos los fabricantes. Los mas
utilizados quiza sean Wordstar,
Personal Editor, Volkswriter... La
lista seria interminable,

La importante en el proceso de
textos es estar muy familiarizado
con los comandos y
posibilidades del programa que
utilicemos. Esa ha sido la clave
del éxito de Wordstar, un
programa muy antiguo v con
muchas deficiencias, pero que
conoce bien mucha gente. Por
ello existen multitud de
«compatibles», como NewWord, o
el mismo editor de Sidekick.
Para el usuario que empiece, lo
mejor es asegurarse de que el
procesador que se va a utilizar no
sea excesivamente dificil de usar.
Dentro de ello, cuantas mas
opciones proporcione mas dificil
5era que se guede pequeno. Lo
ideal es un programa que
disponga de eleccion de
opciones por menu (facil para
guien no sabe manejarlo) y
también mediante codigos de
control (rapido para quien valo
maneja bien),

Locoscript y GEM Write tiene
esas caracteristicas, Wordstar
1512 ha supuesto un cambio en
la politica de MicroPro, ya que el
acceso a los comandos se hace
poer menus, en lugar de los
complicados codigos de control,
Sin embargo, hay un «modo
experto» que permite ganar
tiempo a los usuarios que fo
conocen.
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Procesadores de textos

para PC 1512

Esta maquina dispone de toda la panoplia

de programas compatibles PC, y por tanto

es mas dificil hacer una lista de los
principalas programas con sus
caracteristicas, senalaremos las opciones
que, por su precio u oferta, nos ofrecen
mas intrés a los propietarios de Amstrad
1512.

En la oferta de Amstrad destacan tres
programas: El procesador de texto de
Logic Contral, GEM Wrile y WordStar
1512. los tres ofrecen un precio sin
precedentes en el mundo PC, alrededor
de las 15.000 pesetas. El primero ha sido
realizado por programadores espanoles,
teniendo en cuenta nuestro lenguaje.

GEM Write es un programa que, sin ser
demasiado potente, se separa del resto
por su gestion grafica. En primer fugar,
permite hacer practicamente todo a traves
del ratén. Inserta graficos de GEM Graph
v Draw, y dispone de muchos tipos y
tamanos de letra. Sin embargo, nilas
apciones nila paginacion alcanzan la
potencia de otros programas.

WordStar 1512 es la ultima version de
este programa. Se ha camabiado el
acceso a los comandos, gue ahora es
mediante menus, Sin embargo, para los
usuarjos mas experimentados existe un
«modo expertos, que permite trabajar con
mas rapidez.

Aungue no disponen de distribucion
Amstrad, Xy Write ofrece tambjen su
procesador de textos a bajo precio. Se
trata de un programa con linea de
comandas, en el que se introducen
comandos en forma de palabras. Dispone
de diccionario, totalmente en castellano, v
resulta bastante potente.

El resto de las opciones, si no median
bajadas de precios, resultan fuera del
alcance de la mayor parte de los usuarios.
Destacamos entre [os mas conocidos el
WordPerfect, Personal Editor, Microsoft
Word, Easywriter, Volkswriter v las
diversas versiones de WordSlar.

— MODEM NIGHTINGALE V21/v23

— SU AMSTRAD AL TELEFONO

TRANSFERENCIA DE FICHEROS

EMULACION VIDEOTEX

| CFaen E——
SINGLE 5/

UNIDAD DE DISCO 5 1/4 PARA AMSTRAD
CPC Y PCW

SE SUMINISTRA CON DISCO DE UTILIDADES
POSIBILIDADES DE LEER Y ESCRIBIR
FICHEROS EN FORMATO MS.DOS

800 K EN CPM PLUS

RS232

DISPONEMOS RS 232 CON COMANDOS
PARA TRANSFERENCIA DE FICHEROS
POR MODEM, TELECARGA DE
PROGRAMAS POR TELEFONQO,
EMULACION TERMINAL «ASCI» Y
VIDEOTEX

SIN ALIMENTACION EXTERICR
BUFFER INTERNO 23 K
COMANDOS DE PROCRAMACION

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

RESIDENCIAL PARAISO

Sagasta, 3 (zaguan &)

Telfs. (976) 211928 -210614
Télex 58072 CACIN «IDIASA»
50008 ZARAGOZA (Espana)

AGRO INFORMATICA Cirila Amords, 27, 58 A
Y Tel, 96) 352 12 10
COMUNICACIONES, S.A 45004 VALENGIA (Espafia)




JRVISITA

Hoy, PACO PASTOR

C ompania de venta directa de
juegos de ordenador, vy ahora
es el nimero 1 de software de
juegos, Desde el 82 hasta ahora, ER-
BE ha multiplicado sus resultados ca-
daano. Detras de esta empresa, como
en tantos casos, hay una persona: Pa-
co Pastor, aunque son méas de 30 en
plantilla,

@ La trayectoria de Paco Pastor es
larga en el mundo de la musica, y es-
tabatrabajandc en CBS como ejecuti-
vo cuando descubrio el mundo de los
juegos de ordenador. «Yo hacia mis
programas en Basic... Como viajaba
mucho descubri que los programas
ingleses tenian poco que ver con lo
que habia en Espana: con una pre-
sentacién mucho més cuidada, resul-
taban mas baratos. Y pensé que en
ese terreno podia haber negocio, que
habia un hueco que no estaba cubier-
ton.

«Comenzamos de una manera un
poco casera. Con otro amigo pensa-
mos que podiamos hacer una empre-
sa que se dedicase a importar estos
juegos en mejores condiciones.
Nuestro planteamiento era de venta
directa al usuario. Se cred la socie-
dad, pero un poco en plan de pasa-
tiempo. Lo que ocurrio es que, al ser
nosotros los primeros que hicimos
una publicidad digna, en color y bien
presentada, el piblico se volco hacia
nosotros»,

«Empezamos a recibir pedidos de
las tiendas. Las que no tenian sufi-
ciente volumen para hacer importa-
ciones comenzaron a llamar intere-
sandose por nuestros productos. En
nuestra oficina de Ponzano tuvimos
que reestructurarnos, estudiar mar-
genes, y cambiar nuestra estrategia
de ventas. En las Navidades del 84
empezamos a vender a minoristass,

«Las propias tiendas, como nues-
tro producto estaba bien presentado
y traducido al castellano, multiplica-
ron nuestro volumen de venta. Era la
época de Ultimate, por ejemplo, tam-
bién el Combat Lynx,; una caja enor-
me,... No tenia nada que ver con lo
que habia. Nuestro consumo aumen-
to tanto que comenzamos a pedir ex-
clusivas, con lo que abaratamos cos-
tes»,
® Ya en esta fase, Paco entro a for-
mar parie de Anexo, una iniciativa
contra la pirateria industrial, Los in-
tentos de este tipo se eliminaron rapi-

damente. Otra cosa es la duplicacion
a pequena escala, en rastros, v la du-
plicacion casera Alternando sus es-
fuerzos de gestion v la lucha contra la
pirateria, ERBE se convitid en la
mayor empresa de jueqgos.

«El paso final fue cuando hicimosla

propuesta de fabricar en Espana bajo
royalties. A los ingleses no les hacia
mucha gracia, porgue tenian pocas
experiencias y muy negativas, por-
que habian tenido problemas de co-
bro y bajas cifras de venta. Al princi-
pio nos hicieron ofrecer muchas ga-
rantias. Desde mediados del 85 hasta
ahora el crecimiento ha sido tremen-
do. Desde entonces tenemos una red
de distribucion propia. Hemos vendi-
do unas 800.000 unidades el ano 86,
repartidas en 30% Spectrum, Ams-
trad y MSX, vy el 10% que gueda Com-
modores.
@ Paco Pasteor es una persona que
esta al tanto de lo que ocurre, en Es-
pafna vy fuera de aqui. No podiamos
dejar pasar la ocasion de preguntarle
coemo ve el mercado del soft, tanto
aqui como las tendencias internacio-
nales.

«Légicamente, y con el poder ad-
quisitivo de los espafoles se entien-
de que la picaresca del negociante
espanol sembro los vientos que han
originado las tempestades de ahora.

Resulta ahora muy dificil implantar
un mercado, y |a unica manera es ba-

iando precios. Nosotros vamos a in-
tentar implantar un mercado. Si lo
conseguimos nos vamos a quedar
sorprendidos de la fuerza que tiene
aqui. Nuestro parque es menor que
alli, pero es mucho mas reciente y
mads activo, y en Espana, aunque lle-
gamos tarde, vamos a barrer. Alli no
existe la fiebre que hay aqui. Si con-
seguimos crear ese mercado, va a ser
un mercado muy sano».

&Qué mercado crees que va a ven-
der ahora?

«Creo que todo es cuestion de pre-
cios. La tendencia es hacia el juego
en disco. Si das un buen precio enun
ordenador que tenga disco vasaven-
der mas. Mientras puedas encontrar
un ordenador de cinta por 20.000 pe-
setas, va a haber un importante sec-
tor de publico que va a seguir con

El mercado legal
no es mds que un
5% del total, y eso

va a cambiar
[E=———- ST e ]

cassette. Y se va, durante un tiempo,
a sequir vendiendo mas la cinta. Aho-
ra hay un gran boom de compatibles
PC, pero el mercado del juego viene
con bastante retraso. Si los compati-
bles se instalan en casa, los chavales
jugaran. Pero si las maquinas estdn
en la oficina, se venderdn pocos jue-
gos para PC»,

Programas,

programadores

Le preguntamosa Paco gué lereco-
mendaria a [os programadores que
piensen en hacer un juego.

«Ahora, con la creacién de un mer-
cado real, va a comenzar a tener sen-
tido programas en Espana. Hasta
ahora programar no era un buen ne-
gocio. Era un hobby. Estoy convenci-
do de que los espanioles destacare-
mos en esta faceta, ya que somos
gente creativa. Erbe ha sacado, apar-
te de distribuir sellos como Dinamic,
Juegos con un nuevo sello, que se lla-
mara Topo Softs.
® Y dejamos a Paco, ilusionado por
crear un gran mercado para el juego
en Espana, sea de importacién o pro-
ducidos aqui. Le dejamos en medio
de un gran ajetreo, ya que apenasca-
ben en sus locales y se mudan dentro
de muy poco.
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TODO EL MUNDO HABLA - -
DEL AMSTRAD PC1512 . —

X
-

T

Y no es de extranar; parque con el PC 1512, Amstrad marca un nueve hito en 1a historia de la informética. B REE

Por sdla 139.900 Ptas,, sin inversiones complementarias, Vd. dispondra de un complefisimo e
sistema informatico que se conecla a ta red por Un solo cable, y que incluye como Standard todo lo necesario para trabajar a fondo.

El Amstrad PC 1612 es mucho mas de fo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habla de él. En todo &l mundo.

- B0 g GUABDIAN

Noviembre 46

: de M
Silog planes
Y ordenacdt
4 milién de e

Definitivamene. Ly caraetarics:
del"PC 1517~ Lay caracterisivas aencrales

son sensiblement,
A ealquier PC,

Henn Giltsrose i

 SUpErinrg,

miquing & excepcional, Primerp porque es
rapidisima, segundo Porque trae una gran
cantidad de exiras en Hardware ¥ Sofiware y
tereefo porque su precio es verdaderamente
inigunfablés
WHICH COMPUTER UK, - Ol

E1=PC 1512" es probablemente ¢l
Microordenador Britinico s impurtaute
aparecido en este aio.

¥t maguina no es un compatihle
convencinnal; mis ripido que ¢ PO
de LBM, mis pequea, mejores colures en
pantalla eincluye como standard funciones gu ",
hav que anadir {y pagar srqaradame!ltv o
cudlquier otro 1BM compatible.

Poe cjemplo, ¢l 1-:2-3 de Lotus funciona §
may rapido que en otry Standard PC.

Sepliembre

"Se forman colas para conseguir los

Guy Kewiev PCs de Amstrad...”

; OMPLTER WORLD UK, - s
g (0_\“ il . un dramatico efecto en el mercado l ‘,m“‘*-—_ﬁ__‘_‘__ i
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opC 4512" asi |0 pruenan B ok E
Esto no-¢s una revuettai &5 yoa |
revolucion. El nuevo ordenador de Amstrad, e} |

"PC1512", promete ser uno de los
mayores triunfos de Alan Sugar, Las
primeras impresiones estan siendo
contundentes, "El Amstrad PC es of
mas valioso, el mas apasionante
Acontecimiento desde el Arca de
Noé", dice Chase Woolcock,

Marguente Johnson
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- MUCHOMASDELOQ
UD. ESPERABA.

Mereck la pena esparar AMSTRAD presents un nievo
Pl en'la historia informalica: el PC 1512,

Esfe awdenador, manteriende la compatilidad.can &l
standard LB, M€ 1o supaia
\ecneiogicamente con un diseno en &l que
s ncoiparan los (limos avances dela
slactronica, a un pradin realmante
exceptional

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PTAS.
1.:52__;‘____*_.
Pari congequir un PG, Usted tenia dos opeltnes.
(O bign, eammpiar Un eauis camplelo pem 8 un pracio
elevado; o bien, pagar menas pero & costa de recibir
una eanhiguracian en i qué ro se ncluian elementas
esanciales (monior, mamgra, graficos, intedace para
Imprasoras, selemas dperalivos, ek ).
Ahgra, con el PG S127, panun pracia reaimshks
sxcepcional y sin nversnes de dinerg
tomplemeniarias Usted dispondra de un completisima
sislema inlarmalics que se conecla a Ja f8d par tn soio
cabla, y queincluye como slandard 10da lo necesano
para Irabajar a fonda: 512 K RAM. Monitor
direceanable; rafon, graficas ycolores, interfaces para
Imprasoras y olros perifences, relo| de cuarzo con
bratenias 'y un paguete de saftware con los mas
impananes sislemas nperalivos MSD05 3.2,
{Micrason) = DOS PLUS y CRM (Digiral Research),
GEM (Dighal Resezreh) =
y BASIC 2 para GEM (1 aromativ) &

MUCHO MAS FACIL.
~ UNGENIAL RATON LLAMADO GEM.

EI"PC 1512 incofpara &l enlofno GEM (Diectoro
de graficos auxiiames)| que pirece lhde1a
mlormagion en menus abaitles. venanas &
icanos para representdr temas de trabap. y
itiles come archivacones. |Mpreses:
calcutadora... gl Todo elln, s& maneya a
Iraves de un raldn ergunomico con
2 pulsadores Adios & los manuales
de complivada laclura, a 105 comandos
diliciles y 2 10 clirsos de enlrenamienlo,
Can el GEM y el raton,
ol AMSTRAD PC1512, lo hace
10dt MAs rapido y mucho mas sencdio

GRAFICOS CON MAS COLOR,
Generalmente, &l resio de os PCs no incluyen e sus
sislamas standard ni graffeos i colares, aunque
exisier| difgrentas 1anelas de ampliacion

El midela standard del "RE 1512 disgone di qréficos
de 16 colires en 80 colunings, conling (esolucinn de

QRUPDINDESCOMP C Arabaca 22

el 4593001 Tilie:

W pe

640200 pirels, Ademas. Jos graficas de calor tn
compalibies Gon las manitires monograma, al
ponyerliese ks difercnies calares 2n divarsas lonos de
gimes

EI'PG 1512 ullliza un verdadeio
migroprocesador de 16 bits, el

INTEL 5086, nus-nipeiad B MH2 Congl,
I& vetogidad del sufivare es de 26 3
veCEs Supenor a lade fa mayora de s
PCs exfstenles, que trabajan 2 &7 MHz
Usted canecta ef ortlenader y
rapidamenta, ol sisfema oftacional
FOM chequea indo el dstenta
indicandele e pantalla la funcion que
#3518 aperando en cadanigmants

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED
DE TRABAJO.

ENAMSTRAD "PC 1512 es un experto en Tlet ar
cuakquier red de FCs.

Sl bajo eostd, su moreimis velacdad v su completa
esprcificacion l8 convierien el estaciin de rabian
perfects para que confables, directores, secralaiias y
persanal en genral estén permanentemente wildos y
comparlan recursos tales como \elex. impresara fasery
o8 madems, Asimisma, pusdan compartit toda tipo de
delos stocks, favluracion, ficheros, glc

MUCHO MAS COMPATIBLE.

Lt exhausiiva configuracion basica del "PC 1512°,

que incluye coma standard “delalies” como graficos
512 K RAM, puenas senadas, migroprocesador B0BE...
alg. le permite n0 soloaccader alatotalidad de los
programas exislentes para PCs, Sina ademas
procesarlos a alla velncitad.

Far Qiro fado, Amsteatl Espana, ha creado Un extensn
cataloga dé proaramas para PO a precios reaimenie

‘Increibles e colaboracion con las primeras firmas

espancias e inlemacionaes
LOGIC CONTROL ©
DIGITAL RESEARCH®
PROA @

GRAFOX
MICROMOUSE &
MICROFRO D el

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS
CONEXIONES.

Aungue gl suministro basico del PC 1512 estan
completo que quizas usted nunga necesis
amphiaciongs, Amstrad famben ha previsto 3
positilidad de atadii taretas especializadas

Enta Unidad Central el ardenadar exfslan 3 fanutss
da expansion da 1301l accaso gue snven para
aplicagiones coma redes; mudems nlencs, disigs
auros, ele

En'cuanto a fas congx|ones mierides Y REIBTINES;
dl 'PC 1512 bene positidades da expanssén

MUCHO MAS RAPIDO.

'\1_ POR SOLO 139.900 PTAS,
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praclicamente limiagas 3l dispiner de nleraces
paralplng y sariados

DISCO DURD.

Derifede latamihaodl PC1512° Amsirad presents
4 micdels di diseo duro gue van desce el

PO 1512HB10 mane. conunisen de 10 Megabyles y
monilo polir nan-20 Megabyles v manttr color

ELLIA SU PE 1512

IrMnmtnrmonotromn ‘Imsco FVP 130600 + Iva
Monflor monogrome 2 Discos PYP 163300 + VA
Martlor cator 1 Disco PYP179.900 + (VA
Maonitor color 2 Tiscos PYP 203900 + IVA
HMonilor manoctomo 20 Megabytes  FVF 259900 + WA

Monitor color + VA

P

Al comptar un "PE 15127 (mondar mondicrima) . usted
tesiba Un complelisime sigemainitmanen doh &
sifjurenta Eoaliguracsas bagica

HARDWARE:

— Unidad Gentral oon protesador 9066
fiGhitsl a 8 iz
— Memona de 512 K ampliabiea 6d0 K
Teclado funcional compien con 85 leclas en
caslellang,
Moritarantialls conlextos y gralicas en Papar
While™
= Compatibiinad con los gralicos de cofares glacis
10516 lonas ta qus
— Unittad te disan de 380 K con disen de
3 4 pulgadas
— Faig) de cuarzoicon batera
— Interage sere RS A2 C
= Imeiface paralolo
— Haldn de dissin sgtndmes

— 3 @niras pate anphiation
HI [ ruI
el ] \
. I

Toma para joyskek
- Bjusle pare ladear y giral
al maonige
— Allavo2 inetpnrad coh
cont) de vokimen
SOFTWARE:
— Sitemaoperalivo Memson ® MSDOS 3.2
~ Sistema gperativo D0S PLUS da Dighal Rgsiearch &
= ‘GEM (Dissnador de Gralieos) de Dental Rissarch &
— GEM Deskiop v GEM Paint ge Digital Ressarch ©
- Lecomotive Software Basie 2" dpeeativy por medio
e GEM
— Manual dif usuario de presentacion clara y,
detalizda

20 Megalytes PVP 259.900

it —

el TODO LO QUE VD. RECIBE
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i BAJAN LOS PRECIOS DE LOS JUEGOS !

| fenémeno se venia
E'fraguando desde ha-

ce tiempo. La apari-
cion de los sellos baratos,
con Mastertronics a la ca-
beza, ha obligado al resto
de los distribuidores a se-
guir su camino.

La situacion gqueda co-
mo sigue: Las cintas de
ERBE quedan a 875 pese-
tas, Paco Pastor justifica
sumedidaen que eslauni-
ca arma que queda contra
la copia, ¥ en que el nivel
del mercado espanol es
muy bajo, debido alos pre-
cios. Sucampana «Ser ori-
ginal no cuestatanto»dala
medida de las razones que
han causado esta medida.
Hasla ahorala penetracion
del mercado es solo del
5%, y se esperaguemucha
mas gente compre juegos
despues de la bajada. Ctra
razon, que Paco no dijo, es
que asi se evitan lasimpor-

La bomba la solté ERBE; sus juegois
en cassette pasan o costar, desde el primero
de este mes, 875 pesetas. Desde unos
precios en torno a las 1.600, la bojada
resulta espectacular. A continuacion vino el
resto de las compaiias: unas se suman a la
estrategio (Dro, Proein, $.A.). Otras anuncian
subidas en sus precios, el resto, por fin,
no nos podian dar todavio la informacion
al cierre de este numero.

taciones paralelas, que se
apoyaban en precios algo
inferiores.

Precios ERBE

Cassefte: 875

Los programas de DRO
(Mastertronics y Firebird
Silver) pasan a costar 499,
y 699 (Mad games de Mas-
tertronics). Segun decla-
raciones de Miguel Angel
Gomez, gerente de la com-
pafia, aplicardn precios
que oscilen entre 875 y
1.500 para el resto de los
programas, ya que algu-
nos de ellos tienen pre-
sentaciones bastante ca-
ras (el comic de Skyfox...).
En cualquier caso, DRO
estaba muy contento de
este hecho, del que ellos
declaran ser los precurso-
res, con su entrada en Es-
pana de las series baratas.

Solo lamentaban que esta
bajada de precios impedi-
ra que los juegos tengan
caratulas de calidad, que
Dro ha aplicado a algunos
de sus juegos.

Antonio Peinado, direc-
tor comercial de Proein
SA, nos dijo que habia ha-
blado con Paco Paster de
bajar los precios en mu-
chas ocasiones, y que la
medida no les cogiao de
sorpresa, aungue no es-
peraban una calda tan
brusca, «Nasotros tambien
hemos bajado l0s precios.

Precios Proein, S.A.

Cassefie:
Serie Barata 595
Nomal 880

Serie Premiun 995

Los tres estandares que-
daran en 595, 880 v la se-

rie Premium en 995 pese-
tas». Opind también que
las repercusiones en al
mercado seran positivas,
que eslo es mejor para to-
dos. «<El mercado paralelg,
y los piratas van a sufrir
mucho, pero creo que es
una buena medida para
los demas».

Precios DRO Soft

Cossette:

Serie Barata 499
Mad Games 499
Resto 850/1.500

Otros fabricantes nonos
han enviadg infermacion ¢

| no habizn tomado ninguna

decision en el momento
del cierre.

LY los discos?

A nosotros nos parece
muy bien gue bajen los
programas, siempre que
na se produzca situacion
de monopolic. Pero como
SOMOS Un poco quejicas,
no podemos dejar de pre-
guntar: ;Qué pasa con los
programas en disco?

Amsirad User / 23
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TOAD RUNNE

go de ARIOLA llamado TOAD

RUNNER. En él se mezcla el en-
canto de los cuentos de hadas con las
aventuras y la accion. El protagonista
es un sapito que fuera de su charca,
busca, a través de zaonas y laberintos,
el camino hacia su amada la princesa

L a casa DRO nos presenta un jue-
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que hara posible que vuelva a recupe-
rar su fisonomia humana, Tendra que
enfrentarse a grandes peligros y a te-
mibles monstruos, como la mujer me-
dusa o el dragén, a trampas maquia-
vélicamente ideadas, colocadas en
dos de las tres aberturas, para saber
su situacion tendras que estudiar el
terreno, las piedras o las flores nos
pueden dar la clave de por dénde pa-
sar. Al sapito le han dado el privilegio
de tener cuatro bolsillos, en cadz uno
de ellos podra ir guardando un objeto
a medida que los vaya encontrando,
por ejemplo el hacha sirve para matar
al ogro y también a fos murciélagos
que nos quitan nuestra energia sapil,
el iman servira para atraer el casco vy

dejar libre una de las salidas, hay
muchisimos que vosotros tendréis
que ir averiguando para gué sirven,
una vez usados yano lo necesitaréis,
El sapito esta dotado de cinco vidas,
perocuidado que puede perderiasio-
das de golpe, entre otras, si se acerca
al monje o mira de frente a la mujer hi-

dra es liguidado «ipso facto», Para in-
tentar recorrer toda la pantalla y en-
conirar a la princesa, el pobre princi-
pe encantado, solo tiene setenta y
cinco unidades de tiempo sapil, una
vez agotadas morira. Existe un la-
dronzuelo que aparece en el séptimo
tiempo sapil, e intenta robarnos algu-
nos de los objetos, cuidade con él
pues podria quitarnos algune de los
que necesitaremos.

Los graficos son buenos, con agra-
dable colorido y muchas pantallas, es
un regaio para la vista recorrer el la-
berinto del jardin florido. En la parte
superior de |la pantalla aparecen to-
dos nuestros datos, de izquierdaade-
recha van primero los guatro bolsillos

mostrandonos lo gue llevamos en ca-
da uno de ellos, solamente podemos
usar lo que contiene gl cuarto. En el
centro nos indica el tanto por ciento
de recorrido que llevamos hecho, lue-
go esta el nivel de vida sapera y las
unidades de tiempo sapil que lleva-
mos consumidas. El sonido quiere
imitar a un croar constante del sapito,
pero s6lo consigue un efecto de ca-
rraca amortiguada. Un excelente jue-
go que quizas parezca, por su temati-
ca, para los mas jévenes pero gue ha-
ra el deleite de todos.

Isabel Maria Benitez

TOAD RUNNER
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GRAFICDS:
SONIDG:

ADICCION

ACCION

DISTRIBUIDOR: DRO SOFT
L0 MEJOR: El colorido de sus pantallas.
LO PEOR: Su munotana croar.

Cabalgo por la pradera,
el sol me abrasa y el
polvo reseca mi gargania,
espuelas en los
flancos de mi caballo. Soy
el sheriff y tengo que
llegar pronto al pueblo
para acabar con esos
forajidos que se han
hecho fuertes en él. Mi colt
esta preparado y la
estrella luce en mi pecho.

clavo

KANE

a casa DRQO nos presenta un jue-
L go de MASTERTRONIC llamado

KANE. La accion transcurre en el
lejano oeste, en tiemposen que unca-
ballo y un revolver eran los mejores
amigos del hombre. Kane esun sherifi
curtido bajo el sol de Arizona. El juego
esta dividido en cuatro partes, en la
primera aparece un valle con sus
montanas, un pobiado indio al fondo,
para alimentarse Kane debera cazar
patos que vuelan hacia otras tierras
menos inhdspitas, tendra que atrave-
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sarlos con las flechas que lanza su ar-
co, cada pato conseguido es una fle-
cha mas que tiene. En la siguiente
pruebacorrera por la praderaalomos
de su caballo y saltar todos los obs-
tacules que halle en el terreno, hay que
aprender a dar el salto bien ¢ si no
morderas el polvo. En la tercera pan-
talla aparecerd un pueble vaguero
alestado de temibles forajidos, aqui,
al estilo Gary Cooper en «S¢lo ante el
pellgros, tendras que apanartelas sin
la ayuda de nadie para acabar con
ellos antes de que acaben primero
contigo. La ultima parte, y quizés la
mas dificil, es una carrera a caballo
con salto de obstaculos intentando

alcanzar la cabecera de un tren em
marcha para pararlo. En practicas ca-
da parte es independiente una de otra
asique puedes aptar par empezar por
la que mas te apatezca. Puedes elegir
entre practicar ¢ empezar a jugar en
serio, en esta parte hay tres niveles de
dificultad. Todas las pantallas estéan
divididas en dos partes, la inferior pa-
ra la accion grafica y la superior para
mostrarnos las aves muertas, las que
se han salvado, flechas sobrantes,
bandoleros abatidos, recorride en mi-
llas, tiempo empleado y el nimero de
vagones superados.

Los graficos son bastante buenos,
muy bien conseguido el vuelo de las
aves y la cabalgada del caballo, asi
como las calabazadas que se da el ji-
nete cuando no salta bien,

El sonido estda compuesto por una
musica tipicamente vaquera y, en las
distintas pruebas el sonido de las fle-
chas al lanzarse y clavarse, elde |osti-
ros, los cascos del caballo y el ruido
del tren estan bien conseguidos.
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GRAFICOS:
SONIDO:
ADICEION:
ACCION:

DISTRIBUIOOR: BAD SOFT
LO MEJOR: El movimienio de las figuras,
L0 PEDR; La desconexion de las partes.

STREET HAWK

go de OCEAN llamado STREET

HAWK, Su trama esta basada en
la serie de que ponian en television y
que se llamaba «Halcon callejeron.
Norman Tuttle agente del gobierno,
contrata a Jesse, un policia que esta
loco por las motos, para un trabajo de
alto secreto, pilotar un prototipo muy
especial, una super moto que les per-
mitira llegar antes gue nadie al lugar
de los hechos. Como su misidon as se-
creta, no podra ser reconocido por
nadie y menos por la policia.

Para ello nos vamos a ayudar de
una moto de ensueno, con un turbo
que nos hara alcanzar velocidades
espeluznantes, y dolada de un siste-
ma defensivo a base de laser y metra-
lleta, que haria la envidia de James
Bond. En nuestra persecucidn del de-
lito, tenemos que tener en cuenta que
los malvados se mezclan con la gente
inocente ¥ no queremos que salga he-
rido ningun buen ciudadano.

MNorman nos ira avisando de lo que
vaya ocurriendo con mensajes, que
iran apareciendo en una franjarojaen
la parte inferior de la pantalla, lamen-

L acasa ERBE nos presenta unjue-

STREET HAWK
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DISTRIBUIDOR: ERBE

LG MEJDA: Los saltos de la moto.

L0 PEOR: Texios en inglés.
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tablemente éstos aparecen en inglés
y van bastante rapidos. También tene-
mos que eslar pendientes de las
constantes de la moto, que aparecen
en la vertical derecha, cuidado can
que no se caliente el motor, si ocurrie-
ra esto, tened en cuenta gue no po-
dremos sobrepasar la velocidad de
sesenta millas por hora hasta que éste
vuelva a enfriarse, lo mismo ocurre
con el laser que silo usamos indiscri-
minadamente v durante mucho tiem-
PO, se nos pondra al rojo y tendremos
que dejarle reposar.

Los graficos nos representan las
calle y los vehiculos a vista de pajaro,
con lo que se pierde un poco la pers-
pecliva de la moto, para no perderla
del todo nos sacan su sombra, cosa
que es de agradecer cuando esta sal-
ta por encima de los obstaculos. Una
vez que llegamos a donde se estd
dando un hecho delictive, cambian
los graficos y ya los vemos como lo
veria Jesse, es el momento de usar el
laser, nuestro punto de mira es una
crucecita, hay gue hacerla coincidir
con el blanco y disparar.

MIAMI VICE

IAMI VICE es un juego de
M OCEAN distribuido por ERBE,

los creadores se han basado
en la serie televisiva del mismo nom-
bre. Al igual que sus protagonistas,
nosotros tendremos que pilotar po-
tentes coches a traves de las popula-
res calles de Miami. Nuestro jefe nos
ha dado ordenes precisas, hay gue
acudir a ciertas reuniones, en el hora-
rio fijado para ellas, para buscar el
cargamento de contrabando o captu-
rar el cabecilla de una banda, pero
antes tienes que obtener los soplos,
acudiendo a los lugares de moda, Al-
gunas veces pillaremos a todos los
gansters, otras, sin embargo, el local
estara ocupado solamente por las ra-
tasy las cucarachas. Conducir por las
calles no es tarea nada facil, hay que
tener mucho cuidado de no chocar
contra atros coches o contra los edifi-
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! CONTROLADOR DE VELOCIDAD
| Y PARADA DE IMAGEN
|

COMPATIBLE CON:
! SPECTRUM 16K, 48K, Plus & 128
| AMSTRAD CPC 464, 664, 6128

‘ — FACIL DE OPERAR
| — COMPATIBLE CON TODO EL SOFWARE
PARA LOS JUEGOS

IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR;

CASTO & BBMSE VERT

@ AvDA.REYD. JAIME, 74-BAJOS - ENTLO.
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cios, cosaque seramuy probableque  cual queremos salir. También nos

te pase las veinte primeras vecesque  muestra la cantidad de vida que nos 10
juegues, aside «sencilloresconducir, queda y los tantos que vamos consi- 9
lo maloes que como el vehiculo estan  guiendo. 8
potente, a poco que aceieres coge Los graficos son bastante coloris-

una inercia que, cuando intentas fre- tas, pero tienen un fallo, cuando va- 7
narlo, se embala y puede acabar he- mos porias calles en nuestro coche y 6
cho anicos. Cuando llega a un lugar llevamos otro pegado a la cola, si pa- 5
hay que aparcar justo a la puerta y samos al siguiente lramo, que se su-

luego entrar, La parte superior de la  pone que es la conlinuacion del ante- b
pantalla es para los graficas de ac-  rior, el otro vehiculo ha desaparecido 3
cion, las calles vistas desde arriba como por arte de magia, o te aparece 2
mientras te diriges a determinado lu-  uno de repente y no puedes evitar pe- 1

gar, y el establecimiento por dentro
contigo actuando. En la parte inferior
izquierda aparece el dia de la semana
en que estas patrullando y la hora, asi
sabes cuando tienesqueacudirauna
cita. Después viene una zona en don-
de nos muestra nueslro coche, unas
veces de lateral cuando vamos dispa-
rando desde el vehiculo en marcha,
podemos hacerlo hacia delante y ha-
cia atras; otras nos lo mostrara desde
arriba, con una flecha a cada lado de
las puertas, para que elijamos por

MIAMI VICE

garte el morronazo. El scroll de panta-
lla es un poco brusco y el sonido es
mejor quitarlo, muy monoétono, Sibien
el juego parece aburrido, en el mo-
mento de arrancar ya se complica,

GRAFICOS
SONIDO:
ADICCION:
ACCIDN:

pues habra que practicar primero la
conduccidn, luege los aparcamien-
tos, mas tarde intentar llegar a las Gi-
tas en el momento justo ¥ por Ultimo
elejir con cuidado las informaciones.

Isabel M. B.

DISTRIBUIDOR: ERBE

LD MEJOR: Los derrapes del coche.

LD PEOR: Las apariciones y desapariciones
subifas de coches.

~Editor de pantollos y ventanos.
~Editor de programos y textos.

POTENCIA Y CALIDAD...

1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Datos.
—Compilodor de languaje BORIAR,

O 1.500 pis.

O 1.560 pts.

~Generodor de listados, atiquetas y correo.

2
8
4
O

por anticipado

pedir las
manuales

2. CONTABILIDAD multismpresc en Boriar compilado.
—Presupuesto mensual da Cuentos y Subcuentos.
—Gastign Automdtica dal |.V.A.

~Cartera de Cobros/Pagoes oplozados.

—Centro automdlico de Cosles.

—Punleo de Facluras.

—Ratios.

-Configuracién da Balonces

~Cierre automatico del Ejercicio

-Enl/qcs con Focturocién + Almacén.

También puede

3. FACTURACION + ALMACEN en Boriar compilodo.
—Delfinicién da formatos de Albaranes y Facturos.
—Apuntas contables automdlices con LY.A,

...AL MEJOR PRECIO

1 + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTIOM ........... 41.900
2 CONTABILIDAD + GESTION.......
3 FACTURACION + ALMACENES...

3 - FACTURACION y AIMACEN .....

1 - LENGUAJE BORIAR .c.oonnianriviain

2 - CONTABILIEAD....

ESPECIFICACIONES DEL LENGUALIE BORIAR

GRATIS [X]

=N." de Archivos relodionablas .....wseeiesmeodlimi
-N." de Registros por Archlvo .
—N." de Compos par Regishro,.,
-N." de Indices por Registro.....
~N.* de Ventanas en memoria..
—Sistemas da Indicas
—MN." de Transacciones/segundo
=Ere.

Para sistamos operaofivos M5/DOS, DOS PLUS, concurrent
PC D35, MULTILINK

PROA Guzmanel 8Sueno, 133 - 28003 Madrid
Tfnos: 233 09 20 - 234 67 B4
234 99 3B - 234 99 85

Deseo recibir disco de demostracién

Teléfono ..o

Nombre ..o
DIrECeiOn covrerercanrinsins
Poblacian ..

En ordenadores IBM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI, H
y COMPATIBLES en general,
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Soy Wardlock, un potente
ordenador compuesto por
circuitos impresor, chips y
muchos megabytes de
informacién. Aunque los
humanos piensen que soy
simplemente una
maquing, yo no puedo
identificarme con ellas
porque pienso y fengo
iniciativa.

presenta PRODIGY distribuido

por PROEIN. La accion se desa-
rrolla en el futuro, dentro de un labo-
ratorio, que no es otra cosa mas gue
un laberinto bastante complicado de
recorrer. Nosotros con nuestro joys-
tick o el teclado, intentaremos que
Solo y el bebé Nejo, unos humanoides
que comparten su existencia con las
formas organicas, puedan escapar
del laboratorio, de esos seres que a
ellos no les sientan muy bien para la
salud y de Wardlock, ya que al seruna
maquina se le podria ocurrir experi-
mentar también con ellos. Paralograr-
o habra que atravesar cuatro zonas,
la de hielo, lavegetal, la técnicay la de
fuego, todas ellasllenas de recovecos
y de obstaculos. Hay que tener en
cuenta que Nejo, al ser solo un bebé,
va a representar una carga para Solo,
va que tendra cue detenderle de ios
seres organicos, alimentarle y asear-
le. i0jol, que es dificil de jugar. Los
graficos son buenos, con gran efecto
detridimensional, en tres colores que

La casa ELECTRIC DREAMS nos

PRODIGY

tu puedes cambiar atu gusto apretan-
do las teclas Tab y May. El scroll de
pantalla es continuo y bastante bue-
no, aunque tu manejas el joystick en
tods las direcciones, & humanokle
principal Solo, que es al quetl diriges
porque €l otro es un bebé, gira en re-
dondo en el centro del monitor, ha-

PRODIGY
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L0 MEJOR; El disefio grafico,
L0 PEOR: Textos en ingles.

ciendo como que anda enladireccion
indicada, cuanda en realidad io que
se desplaza es el laberinto. La panta-
lla esta dividida en dos zonas, una en
donde se ve |la accidon y otra que s
una consola con los distintos indica-
dores que muestran 1o que tienes que
hacer o lo que esté ocurriendo. El so-
nido es un poco metalico, como co-
rresponde a un juego sobre maguini-
tas mas o menos humanasylodalain-
formacion viene en inglés. Divertida ¥
dificultoso, ideal para volverse mico
jugando. -

Ultima hora. En el sector oeste de la ciudad un

grupo de terroristas ha secuestrado un autobus

repleto de pasajeros, todavia no saben cuales
seran las condiciones que exijan para liberarlos.
El presidente ha encargado al departamento
antiterrorista que negocie con los secuestradores.

HIJACK

LECTRIC DREAMS nos presenta
E su juego HIJACK distribuido por

PROEIN, con una trama sacada
de la realidad, el terrorismo. Nuestra
tarea va a consistir en dirigir el depar-
tamento gubernativo de lucha antite-
rrorista por medios pacificos. Es upa
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aventura muy interactiva, en la que te-
nemos que consequir liberar a los re-
henes, para ello disponemos de ayu-
daecondmica, politica, populary mili-
tar o policial. A través de distintas
consultas podemos ir engranando la
historia hasta un final feliz, en el que el
presidente nos dejara usar su heli-
cOptero particular para ir a negociar
con los secuestradores. Pero antes
tendremos que familiarizarnos con el
centro HIJACK, recorrer sus despa-
chos, subir y bajar plantas, revisar los
archivos y tomar contacto con el per-
sonal. A lo largo de todo el jusgo van
apareciendo mensajes e informacion
que vienen dadas por ventanas y bo-
cadillos cuando habla algan persona-
je, desafortunadamente estan en in-
gles, aconsejamas gque aquellos que
no estén puesto en la lengua de Sha-
kespeare se abstengan de jugarlo.
Aungue la idea es muy original y
atractiva es una pena que tenga unos
pésimos graficos, en los cuales los
persgnajes son todos iguales y de un
diseno feo, para colmo se ve el deco-
rado a través de ellos, asl que cuando
se junta dos o mas en un despacho se
forma un borron, su movilidad tampo-
co es muy buena, Unjuego interesan-
te gue podia haber sido excelente si
no fuese por los fallos que os hemos
mencionado.
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L0 PEDR: Los grificas y ef texto en inglés.

ALIENS

a casa ELECTRIC DREAMS nos
L presenta unaversidninformatiza-

da de la pelicula de ciencia-fic-
cion ALIENS v que distribuye PROEIN,
Como casi lode el mundo sabe, a es-
tas extranas criaturas lesgusta anidar
en el interior del cuerpo humano, por

Estoy acorralade por los
Aliens, el proceso de
impregnacion es muy
rapido, tengo que intentar
escapar pero yo solo no
puedo defenderme.
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JUEGDS

supuesto cuando nacen es a costa de
la persona a quien le haya tocado la
china. Nuestra mision en este juego
consiste en descontaminar la nave
espacial de Aliens, para eso canta-
mos con seis tripulantes, entre ellos
este Ripley, uno a uno los haremos re-
correr los pasilles, salas y secciones
en busca del enemigo. Iremos miran-
do a traveés de |a camara que lleva in-
corporado nuestro casco y que tiene
acoplado e| punto de mira de disparo.
Nuestras sofisticadas armas no servi-
rian de nada sin la ayuda sonara que
avisa de la inminente aparicion de un
alienigena. La pantalla de juego esta
dividida en varias ventanas, en la
mayor, situada en la parte superior, se
visualiza la accidn, las ventanas infe-
riores muestran los nombres y niveles
de vida de los tripulantes, y en la cen-
tral aparece las faccionss del perso-

ALIENS
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L0 MEJOR: El senida,
L0 PEDR: Un scroll de pantalla brusco.

naje que estamos dirigiendo y |a pun-
tuacion que va consiguiendo a medi-
da que mata alienigenas. Los graficos
son buenos, pero tienen un scrol de
pantalla muy brusco, cuando vamos
recorriendo las estancias y llegamos
aun lateral, envez de correrse de una
forma conlinuada el decorado, pega
un sallo y aparece el siguiente trozo
de grafico, con lo cual le puedes dar
de bruces con el Alien. Si te encuen-
tras de frente con ellos, no lo dudes,
dispara a la cabeza es la zona de su
cuerpa mas vulnerable, Un juegp
ameno pues nunca sabes donde te
surgira uno de estos bichos siderales,
Buena suerte y no vuelvas a |a tierra
mientras quede un Alien vivo.

camenlo.revolucionario, que to-
mado en pildoras suministra al
cuerpo una bacteria llamada BAC-
TRON, distribuyéndolo la farmacia
PROEIN. Este farmaco tiene por mi-

L ORICIELS nos presenta un medi-

BACTRON

Sueno que soy una bacleria buena, me voy a comer a
todos los virus, gérmenes, estafilococos y a cualquier
forma extraia que intente atacar al organismo en el
que vivo.
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BACTRON
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sion fiberar las encimas prisioneras
en formas cubicas de color amarillo y
quiie se encuentran en nuesiro cuer-
po. Contamos con cuatro bactronitas
para acabar con el mal que nos aque-

ja, que iran saliendo a medida que
mueran sus companeras, tienen que
ir con mucho cuidadao a traves de'los
érganos para no ser aniquiladas por
cualquier enemigo 'y cuando encuen-
tren una encima con tocarla se libera-
ra, pero culdado que podemos rozar
virus gue estan aletargados y enton-
cesseactivardn, lo que seriamuy per-
judicial par lasalud, Al empezarel jue-
go, este software nos presenta todo el
escenario que tendrd que recorrer
nuestra bactronita, con acomparna-
miento de musica rock. Los graficos
son excelentes, con un grade muy
elevado de imaginacion, el diseno de
bactron en si es simpatiquisimo y muy
agil en sus movimientos, En la parte
inferior de la pantallaaparecen un ter-
mometro con la temperatura del pa-
ciente, un monitor en el que aparece
el grafico gue va formando, continua-
mente, el latido del carazon, el ndume-
ro de virus gue invaden el organismo y
la cantidad de bactronitas que nos
quedan, cuando éstas se acaban el
paciente se muere, el termdmetro se
rompeyel monitordaun grafico plano
con el mismo pitido que el de los au-
ténticos haspitales. Un juego muy ori-
ginal que convertira en bactroadictos
a grandes y pequenos.

Isabel Maria Benitez

HARVEY
HEADBANGER

a casa FIREBIRD nos presenta a
L HARVEY HEAD BANGER, un jue-

go puramente de accion, puesno
debes dejar descansar el joystick, de
lo confraric tu adversario intentara
aislarte, de manera gue gquedarias eli-
minado, o robarte los refrescos que
son tu sustento. Como tu oponente es
tambien gardo como ta, cuando cha-
cais 0s quedais momentaneamente
traspuestos y vuesiros movimientos
s& vuelven imprecisos. Los graficos
menos disefio no podlian tener, existe
solo una pantalla en donde se desa-
rrolla la accion, ésta esla atravesada
por lineas y ambos gorditos tendran
que recorrerla saltando como moni-
tas y agarrandose a ellas con las ma-
nos. A ambos lados de la pantalla

HARVEY
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L0 MEJGR: Te obliga a agudizar los
reflejos.
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aparecen dos indicadores de| color
de los trajes de cada contrincante en
donde nos indica el tiempo que nos
queda. Los colores del grafico pue-
den ser modificados, tiene cinco nive-
les de dificultad y podemos jugar con
el teclado o con el joystick. Tanto el

menu como los mensajes vienen en
ingles. El juego gana mucho cuando
es contra otra persona y no contra el
ordenador y para los pequenines de
la casa puede estar muy bien.

I.M:B.

500 CC GRAND PRIX

Baja la bandera y corro con la moto, monto y metfo
gas, cabalgo veloz sobre ella y el viento azota mi
casco, la carretera pasa rapidamente bajo mi rueda.

ra que emulemos a Sito Pons
PuneHcs gue no somos tan
arriesgades como &l, la casa
PROEIN distribuye para Espana 500
CC GRAND PRIX de MICROIDS. Con
este juego manejarernos motos de
gran cilindrada a una velocidad de
alucine, competiremosen losgrandes
circuitos por el campeonato del mun-
do, siempre que elijfamaos participar en
los doce que hay, aunque, si no nos
sentimos con fuerzas para llegar a
campeon mundial, podemos optar
por presentarngs en cualguiera de
ellos, por ejemplo, el Jarama, que nos
sera mas familiar. En el menu nos dan
la posibilidad de elegir el grado de di-
ficultad, bien como piloto debutante,
aconsejable cuando se coge par pri-
mera vez el juego, corredor normalillo
o profesional de las dos ruedas.
Cuando ya estés ducho en el manejo
puedesretaraunamigoyjugarconél,
siempre sera mas facil que ganarles a

tu AMSTRAD. Siguiendo lalistade op-

ciones elegirds que corredor quieres
ser, el del mono roj o el del azul y pue-

des competir contra un solo corredar,
ung a cada lado de la pantalla yen su
propio circuito, que sera el mismo par
ambos, o contra cinco motoristas
mas, el grado de dificultad aqui se
acrecienta porque tendras que estar
pendiente de esquivar loscierresy los
tortazos de los demas. Una vez inicia-
do el juego en la parte superior de la
pantalla, a izquierda y derecha res-
pectivamente, aparece dos crondme-
tros que marcaran el tiempo per reco-
rrido completo, asl como un contador
de vueltas realizadas por cada partici-
pante, paradistinguirio vanen gl coler

de sus monos. La parle central nos
mostrard el trazado dei circuito, luego
dos pantallas con la carrera en &,
banderazo de salida, el juez mostran-
do el numero de vueltas que tenemos
que dar parallegar ala meta, carreray
bajada de bandera a la llegada. En la
parte inferior nos mostrara el numero
de velocidad que llevamos metida, el
cuenta-kilbmetros y cuenta-revolu-
ciones. El manejode la moto no esfa-
cil, aunque, aveces, puedes salirtede
lo que es el asfalto sin pegarte un
buen lefiazo. Los graficos tienen un
buen colorido v las figuras estan bien
conseguidas, el sonido, sin embargo,
es un poco pesado de oir, la informa-
cion viene en frances. Un buen juego
para los amantes de la velocidad, so-
bre todo al tumbarte v meter la rodilla
para apoyarte.

GRAND PRIX_]
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TENNIS 3D

Ya no hace falta que nos compremos el equipo de

tenis, ni necesitamos alquilar una cancha. Ha llegado el
momento de hacer ejercicio, que es muy sano, pero sin

sudar la camiseta.

como novedad, su juego TENNIS

3D, distribuido por PROEIN. Aun-
que hay mas software de este tipo en
el mercade informatico, éste es bas-
tante mejor programa de tenis, dise-
fadoo para que podamos jugar con-
tra el ordenador o ¢contra un amigo.
Disponemos de dos niveles dedificul-
tad, principiantes y profesionales, asi
como un apartado de demostracion,
para que te vayas haciendo con tu ra-
queta. También podemos optar por
jugar en pista de hierba, de tierra o
sintetica y si la partida sera a uno, dos
0 fres sets. Una vez que empieza el
juego, la pantalla nos muestrala pista
desde el angulo de uno delosjagado-
res, enfrente en la parte superior apa-
receran los marcadores en |os latera-
les el publico, gue aplaudira enfervo-
rizadamente cuandc se consiga un
punto, por ultimo a cada uno de lared
hay dos ninos recogepelotas que co-
rrerdn a retirar aquellas que queden
tiradas en la cancha,

Los graficos estan bastante bien
conseguidos, los jugadores tienen
gran movilidad, la pelota, en el saque,
subre vy hay que calcular cuando se
debe golpear, sifallas ésta rodara por
el suelo, si le das llegara al oponente
proyectandose su sombra y dando
sensacion de vuelo real, Es dificil ju-
gar sin ayuda, esta viene dada por el
modo automatico con el cual la pelota
es devuelta solo con que el tenista
quede cerca de ellay nosda la sensa-
cion de estearlo haciendo con el cuer-
po y no con la raqueta. El sonido es
muy realy, al ser unacasa francesala
que ha lanzado este software, todas
tas instrucciones vienen en francés.
Un buen juego para ponerse en forma
en el manejo del joystick.

L a casa LORICIELS nas presenta,

=y
o

TENNIS 3D

e o U

—~“ N WS o~ @ W

GRAFICOS:
SONIDD:
ADICCION

ACCIDN

L0 MEJOR: La accidn,
L0 PEDR: Informacién en francés.

| TIENEQUEHABER UN CRUCE,
ME HAPARECIDO OIR QUE A1175 ¢Ts

oty
et I‘[l L

[oMETIE TS




KNIGHT TYME

No soy un astronauta sino un viajero del tiempo,
desgraciadamente he quedado afrapado en ofra era
que no es la mia, haré todo lo posible para volver, he
de lograr encontrar el transportador y activarlo, porque
sino lo consigo estaré condenado a no haber nacido

jamds.

D RO nos presenta un juego
de MASTERTONIC llamado
KNIGHT TYME, en &l nuestro
protagonista es catapultado, a través
del tiempo, hacia el futuro, llegando a
la nave espacial Piscis en el siglo vein-
ticinco. Alll se encuentra a Klink, un
robot que le da un cubo melilico con
el cual absorberd todos los conoci-
mientos de esa época. Para volver a
su eratiene que conseguir la maquina
Tyme, una especie de transportador,
gue esta protegido por los guardia-
nes. Mientras tanto tu mision consiste
en buscar ayuda para lograr tu fin,
bien sea congiendo objetosqueteen-
cuentras diseminados por la nave, 0
interrogando a los pasajeros, que
unas veces estaran dispuestos a
echarte una mano y otra no seran mas
que un estorbo. En las pantallas no
solamente se muestra la zona de la
nave en donde estamos, sino gue
también aparecen, superpuestas,
ventanas de informacion, con menus
de opciones, coger, dejar, dar, tomar,
leer y usar obijetos, utilizar energia
magica, ver las caracteristicas de los
elementos y el estado de las cosas y
las personas. Existen unaserie de ob-
jetos que teniéndolos en nuestro po-
der nos permiten pasar a otros niveles
de juego. La accion es bastante po-
bre.

Los graficos no son nada especta-
cularas, tienen poco colorido y son
muy sencillos. Un defecto gordisimo
esquealtenerse gue jugar con venta-
nas de informacion y ésta no venir en
castellano; o conoces el inglés o no
puedes jugar. El sonido es una musi-
quilla, gue al cabo de un rato de escu-
charla se vuelve pesada. Un buen jue-
go para practicar la lengua de Sha-
kespeare,
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GIRIG

uestro helicoptero acaba de
Na[errizar sobre un hipermerca-

do. No se observa ninguna ac-
tividad humana en los alrededores.
Sdélo los muertosvivientes deambulan
por el local. Sin embargo, no parece
facil encontrar combustible en las
cercanlas. {0 si? Los angeles del in-
fierno estan dispuestos a intercam-
biar gasolina con nosotros si les des-
pejamos el paso al hiper para conse-
guir comida.

Despejar el paso no sera una tarea
facil. Habra que conseguir armas, ilu-
minar el local, y vaciar de cadaveres
todo el local, ya que los muertos resu-
cinta al cabo de unas horas. Para que

no entren zombis habra que blogquear
las puertas del local con unos camio-
nes que se encuentran en los alrede-
dores. Nuestros cuatro personsjes
pueden encargarse de ello, pero de-
bemos tener cuidado de gue no nos
maten.

El juego es una aventura completa-
mente grafica. La seleccion de otde-
nes se hacemediante un menu deico-
nos, y usando sdlo teclas o joystick.
Una ventana en la parte superior nos
proporciona una vistade lazonaenla
que nosencontramos. Aungue cueste
un poco familiarizarse con el control
del programa, en poco tiempo podre-
mos completar nuestras acciones sin
probtemas.

Lo peor del juego es que, con moni-
tor verde, no se distinguen bien los

objetos que se pueden cojer o accio-
nar, debido a |a eleccion de los colo-
res.

Eljuego viene en version sdlodisco,
ya que el programa y la pantalla de
carga estan en la cara A, mientras que
el mapa del juego esta almacenado
enla cara B. Se puede salvarlaaccion
en cualquier momento, algo muy dutil
para no perder lo hecho si damos un
mal paso. Se tratade una de las mejo-
res aventuras graficas que hemosco-
mentado, sobre todo por la accion,
que nos hace meternos con facilidad
enlatrama, yiCuidado!, que sus crea-
dores amenazan con la segunda parte.
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RADZONE

Siento que mi corazén lale muy deprisa, las si
parecen que me van a explotar, sudo deniro del iraje
} espacial que me protege de las radiaciones, mi pulso
|

nes

]

es firme mientras me acerco a desactivar una de las
multiples minas que llenan el fondo del mar

go de MASTERTRONIC divertidi-

simo con unatrama apasicnante,
RADZONE. En un planeta colonizado
se haproducido un escape radiactivo,
de tal magnitud, que ia base tiene que
ser abandonada y se prevé que la
contaminacion nuclear tardara en de-
saparecer masde 24.000 anos. Noso-
tros somos llevados alli con una mi-
si6n casi imposible, limpiar todas la
areas de la radiacion. Provistos de un
traje especial tendremas gue descon-
taminar los objetos de cada sector,
pero teniendo en cuenta que el traje
que nos protege seira desintegrando
a medida que nos expongamos a las
radiaciones. i0jo!, no se te ocurra to-

L a casa DRO nos presenta un jue-

Ber .
itz iion Uer-is Heaowy He tes

car los objetas radiactivos sin ltevar |a
vestimenta. Las dreas que limpiemas
pasaran a ser areas de supervivencia
a donde podremos volver para recu-
perarnos. La pantalla nos muestra un
contador con las dosis de radiacién
que vamos absorbiendo, cuando &g
pane rojo es que el traje ya no funcio-
na v debemos acudir rapidamente a
un area de seguridad, sino morire-
mos. Amedidaque avances por [osla-
berintos, te daras cuenta de que toda-
via estan activados algunos sistemas
eléctricos que son muy peligroses y
que, unas extranas formas de vida,
que no se han extinguido del planeta,
son bastante daninas.

Es un excelente juego, muy ameno
y divertido, que derrocha fantasia. E!
paso de una pantalla a otra es rapido.
El sonido esta muy bien conseguidg,
sobretodo en el desplazamientodelu
robot. Sus graficos son muy llamati-
vos, con gran colorido y muy origina-
les, ademas se puede pasar de una
pantalla a otra sin haber desactivado
la anterior. Podemos, ademas, andar,
sallar, escalar v bucear. No te cansa-
ras de jugarlo, pues se necesita mu-
cha practica para superar lodas las
trampas y dispositivos mecanicos.

Isabel Maria Benitez

RADZONE
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en ERBE

,ho estamos locos,
y por eso hemos comprendido que teniais razon; los (buenos)
jueqos de ordenador eran muy caros.
Asi que nos fuimos a hablar con la gente de US GOLD, OCEAN,
IMAGINE, HEWSON, DURELL, MELBOURNE, GREMLIN... bueno ya
sabeis, todos los que “parten el bacalao” en el mundo de los jue-
gos, para convencerles de que bajaran sus precios en Espana.
Y fijate si lo hemos logrado, a partir de hoy puedes conseguir to-
das las ittimas novedadas y los mayores Sxitos de las més
importantes companias inglesas por sélo 575,—pias. es decir, la
mitad de lo que cuestan en el resto de Europa.
Corre a tu tienda y pide mas informacion de los juegos distribuidos
por ERBE y sus nuevos precios, veras como ya no vale la pena
“copiar” los programas, porque a partir de hoy:

Ty J 7
[ /..: ///f’.//"/
1c ¢} /’J 1773

T /,! oLy

C/, Senta Engracia 17 - 28010 Madnid y lo recibirs en tu domicilio.

Si no encugntras &l catdlogo de los juegos Erbe en tu tienda, envianos 50 plas. en sellos de correos a Erbe,
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- | La deseada continuacion de “Exploding :-;'
| Fist" ya s una realidad; Fist Il es muche [
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pantallas y 700 sprites diferentes, en las o

que los oponentes al Gran Maestro se es-  [=&,

conden en bosques, acantilades, cavemas |, :.‘._

y lugares con paisajes que te asombraran, EX
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BAZOOKA BILL
Un personaje entrenado en los Ejércitos de
Tierra, Mar y Aire. Su preparacion ha sido
completisima y su habilidad para pilotar
aviones 0 usar su “Bazooka’ le ha hecho
ser elegido para la mision mas importante
de su vida, Armado hasta los dientes
y dispuesto tanto a luchar cuerpo a cuer-
po como a tripular su caza o disparar su
bazooka, esta esperando reclbir tus
ordenes...

IMPOSSABALL

¢Tienes el nervio y la habilidad necesang:
para quiar 4 la “Bola Impagible” @ aves:
del pasill de la esperanza? Rebotar €0
una esquina provocara su explosion, tocar
una cclumna hard que rebole a velodidad
de vérigo.., v, sin embargo, debes aplas
far los cilindros que encuentras 4 tu past’
4Eres lo suficientemente bueno?

.a' T Craly i
oy e
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PALITRON

iiES un {Uego insdlito!! Por primera vez, un
juego te permite no solo quiar a su prota-
gonista, un rcbot Servo 027, en su intento
de localizar y destruir los cristales de un
gxiranio mineral que esta acabando con la
vida en Palitron, si no que también te per-
mile programar a ols robots para que e
ayuden. Y todo con un cdor y unos grafi-
cos extraordinarios.

DEEP STRIKE

Imaginate convertido en el célebre Bargn
Rojo, a los mandos de tu biplano, causan-
do terror en la aviacion enemiga durante la

Il Guerra Mundial. Entra en picado, sitda al
aeroplano enemigo en tu punto de mira y
dispara...; pero, ojo y vigla a lu espalda
para que el enemigo no Se ponga a tu

SIGMA7

Toda la accién de los jusgos espaciales,

en este fabuloso juego tridimensiondl. Un
autentico derroche de imaginacion con &
te niveles diferentes y totalmente distnios.
Mantate en tu nave y abrochate el cinfi:
rin, el despegue es inminente.
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SUPPER SOCCER

Creemos que es el mejor juego de futbol
existents. Conviértete en Maradena. Con
Supper Soccar podras driblar, pasar y hasta
“picar” de cabeza. Pero lo que hace este
Juego diferente es el control que tienes so-
bra al baldn, pudiendo controlar Ja fuerza v
efecto dg cada “chut’.

Fami g
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HUIDA DEL CASTILLO
DE SINGE
(DRAGON'S LAIR 1)

Continuacion que supera y mejora enor-
memente a Orangen's Lair, el juego de las
maquinas que se convirtid en leyenda. La
Huida del castilo de Singe anade aventu-
fas, aceion y emocidn a la que fue primera
parte..., afila tu espada y u cerebro.

GREAT ESCAPE
(Gran Escapada)

Alemania, 1342. La guerra ha estaliado y
10 has sido caplurado y condenado en un
campa de concentracion, Tu deber &6 es-
capar, pero no te resultara facil. Necesita-
ras planear cuidadosamente las acclones
utilizando toda tu aslucia para escapar con
vida del campamento

SHAQ LINS ROAD

El juego de Konami de mayor exito en las
maquinas, an version ahora pasa W orde-
nador. Ayuda a Shao Lin a escapar de sus
multiples enemigos en su camino hacia la
libertad. Salta, pega, agachate y esquiva
los puriales... Accion a tops.

8 7 5 ptas.

COBRA

Por primera vez, un juego supera al film,
Cobra (! juego) ta sorprendera par su ac-
cibn y sus graficos, superiores, incluso, a
los del “Green Beret”. El crimen &s una
enfermedad...; tu, &l remedio.

TERRA CRESTA

La criica ha dicho: “Es el mejor juego de
naves espacialas que hamos visto en los
utiimos meses. E! deslizamiento de las na-
ves en la pantalla es sorprendente, asl
como la rapidez del juego. Si te gustan los
programas de accion y habiidad, Tema
Cresta s fu juego.” (CRASH, Febrero
1987.)




LOS MAYORES EXITOS

" Unc de los juegos més aplaudidos por la

UCHI-MATA

Basado en el judo, “Uchi-Mata”, es proba-
blemente el mas avanzado y completo de
los simuladores de artes marciales existen-
fes. El juege ha sido disefado bajo el ase-
soramiento de Brian Jacks, cinturén negro,
7.7 Den, cuatro veces campedn de Europa
y Medalla Olimpica, uno de los mejeres lu-
chadores de judo del mundo.

{4
by L A b
glyeoriver,

No has vista la pelicula, ni tampoca hay
serie de T.V,, tampaco has leida el libro, ni
siquiera es una conversion de un juego de
las maquinas... pero es, con toda sequri-
dad, el juego mas dvertido y emacionante
que puedas comprarte.

]

| DONKEY KONG

Un clasico de todos los tiempos en ¢l mut

do de los video-juegos, ahora disponbe s
para tu ordenador. Prepérate a sallar, ha:
cer equllibrios y esquivar los toneles quedl
Gorila Gigante te ird arcjando para evits
que rescates a la chica que fiene Cauve:
Donkey Kong es uno de los juegos més:
adictivos gue puedas encontrar.

- b S P
iy AE A
-l g0 =t ave

[ = === o

]:airhight :

critica. Microhobby ha dcho de este juego: [ =
"Una de las video-aventuras mas comple- -
1as que se puedan encontrar, Todas las

KRAKOUT

Preparate a romper las filas de ladrillos en
las que rebota tu bola, a recoger con fu
“stick” algunos de los objetos que caen y
qua pueden darte poderes especiales a la

DOUBLE TAKE

Das mundos. Uno positivo y famifar; &
atrg negativg, disbdlico y desconocido. SU
union, un agujero en el tiempo y en el g ‘
pacio a través del cual pasan [os objelos

| : : Tu misié n munda a ong e
pantallas son realmente bonitas y atracti- {.':J vez que esquivas algunos ofros. Krakout mlfmdogg;set: rgztslggrgflgs oo;ag que han ‘
vas. En fin, un sobresaliente para ¢l pro- ] esta basado en unodelos mas popuares sido robadas y transportadas al mundo G+ |

1 3 i I | aa i - ¥ 7 8
gramador.” Poco mas se puede decir, o Lt_lgggsé actuales de las maquinas. Te apa curo... Pero date prisa, al pasar 6! fempy
B Sonare todo sara més difiai. '
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EXPRESS RAIDER i LOS MASTERS oh GAUNTLET e
= E R
Como en las clasicas peliculas del Lejano | i DEL UNIVERSO Ve El auténtico juego de las maquinas. Entra | o %,
1 Oeste, estaras en el centro de la accion | Los héroes de los dibujos del T.V. con el <] en el mundo de los monslruos y los labe- ==t s
desde el principio. Asaltos al tren, luicha e | s3lebye He-Man al frente van a luchar con- =  fintos. Viaja por los senderos del misterioy [+ =
sobre los vagones, cabalga scbre tu rapido | @ o Syalator el Sefier de las Fuerzas del b combate por el alimento que to dard ener- | T L%
i - iaé ] £ s ; ) : : L Bt
caballo... Express Raider lo tigne todo. o 1 Malenunaalucinante aventura en el casti- J ga Tu camino estara repleto de peligrosos &
“.7|  llode Grayskul. Td eres el protagonista. el monstruos y legiones do enamigos, Pero.  WIRSREE S
s &% s amigos estaran contigo, ancte
'7.‘ Zat %
71}
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X CORTO CIRCUITO

|| Erauna posibilidad entre un millon, pero el
| N° 5, disefiado para ser un sistema de ar-
.| mamento dotado de Inteligencia artificial, &l
mas sofisticado robot del planeta, se esca-
1| poy se dio cuenta que estaba vivo. Ahora,
el cientifico que le construyd quiere encon-
& trarle y destruirle.
f L T eres el N5, no te dejes alrapar,

4 T T R ] '.
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MAQUINAS ey
: -o.l
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X ped
VD0 e DISTRIBUIDOR RS
R
1 EXCLUSIVO e
Si ya has visto el juego en las maquinas, | = Y P epr % o
poco hay que contarte. Sino lo has visto  |* ¢ PARA ESPANA c S
todavia, pregunta. Te diran que es el [uego b Ay
que te pone a los mandos de una nave gs- [+« C/.STA, ENGRACIA, 17- 28010 MADRID,  fe'a .
pacial con la que todo es posible y que si 7% TENO. (91) 447 34 10 e
realmente te gustan [as emociones fuertes, [+ +*) DELEGACION BARCELONA, b L
Xevious es un jusgo que no puedes per- 1 4  AVDA MISTRAL N°10.TFNO.(93) 4320731 |#% ,." )
derte. a ML
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CONUT

INFORMATICA

o «SOFTWARE»

TUTOR, 50
28008 MADRID.
METRO: ARGUELLE
Tel.: (91) 248 5481
ABIERTQDE 1082
YDE 4.4 8D0€E
LUNES A SABADO

e L AS ULTIMAS NOVEDADES
e EXCLUSIVIDADES e IMPORTACIONES

e | OS MEJORES PRECIOS
iiIVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!!

MULTIFACETWO
ARMY MOVES
ARMY MOVES
ALIENS

ALIENS

AVENGER
AVENGER _
ASTERIX

il ———

BREAKTHRU
BREAKTHAL

BIGGLES

BIGGLES
BIUNDER

BOME JACK
BACTRON
BALTRON

COSA NDSTRA
LOSA NOSTRA
COMPUTER HITS 3
COMPUTER HITS 3
CORE

I CAULORON

————— iy Tt

CAULDAON I

COMMANDD

COMMANDO

CRAFTON I YUNK ____
CRADTON 1 XUNK

DEEP STAIKE
DRAGON'S LAR
DRAGON'S LAIR
QANOY
DRUID

R WHD
(AN OARE _
DESEAT FOX
ELEKTRA GLIDE
ELERTRA GLIDE

Bhife S
ENFIN

AMSTRAD GOLD HITS _ .
AMSTRAD GOED HITS ____ 3.

BILLY LA BANLIEUE ’

—— 34000

1500
1 500
875
2400
34000
1.400
28000
2300
81§

E——re]

2.200
2300
2300
2200
28000
2.200
34000
3400
44000

EMEN BLUES

EDEN BLUES

FVE STAR

FAIRLIGHT
FUTURE KNIGHT

FUTURE XNIGHT

HAELOAD

FIRELORD

GOLIATH

GREAT FSPACE

GOONIES

GOt

GAUNTLET ___

GAUNTLET

GAME OVER

GAME OVER

GLIDER RIOEA

GALWAN
GHOSTSNGOBLNG
GHOSTS'N GOBLINS
GAEEN BERET
GREEN BERET
HARDBALL

HISACK

HIT PAK

HTPAR
HARRIER STRIK FORCE
HEAVY ON THEMAGIC
ITSAKNOCKOUT
[KAR! WARRICRS _
IKARI WARRIORS
IMPUSSIBLE MISSION

JAIL BREAK
JAIL BREAK
JOHONNY REB Il
JACK THE WIPPER
KONARA HITS

KONAMI HIST

KLING FUMASTER
KLING FU MASTER
KNIGHT RIDER =
LIVINGSTONE SUPONGD

a.000 0
875
22500
32000
2.200
2400
34000
32000
1500
2300
1400
34000
2140
2200
300

— 400

875
1.850
2880 D
2400
34000

15
2200

AMSTRAD
LIVINGSTONE SUPONGE ___ 30000
LGHTFORCE 2300
MG 1.800
MEGT 2800p
MISSIGN OMEGA 1500
MOVIE 815
MUSIC SYSTEM 44000
MACADAM BUMPER 2100
MACADAM BUMPER 32000
MASCUE . 34000
MERMAID MADNESS 876
MERCENAIRE 1500
BIGHT GiINKER 1500
NOSFERATL 2.300
NEXOR 1.500
NOMAD __ 1.500
NOWGAMES3 2400
PRODGY @75
POVWER PLAY 1560
PACIFC 200
QUESTROBE 2.200
REVOLUTION 878
ROCKY HORRODR SHOW ____ 1,500
ROCKY HORROR SHOW ____ 30000
SAPIENS 2500
SAPIENS 38000
SILENT SERVICE 2400
SEPULCA 2300
STREETHAWK 675
SAMANTHAEOX 2000
STAR STRKE I 2000
SKY FOX 1.800
TENEBRES 2400
TRAILBLAZER _ B75
THAIBOXIWG 2200
THAIBOXING 32000
THEY SO0 BILLION 3 2.400
THEY SONDMILLIGN 3 34000
TPGUN B85
TOP GUN 22500
TOP SECRET 38300
TENNIS 3D 1800

IRIVIAL PURSUIT _
TRIVIAL PURSUIT

THE DEACTIVATORS __~
THE DEACTIVATORS
TEMPEST

TOMAHAWR
TOMAHAWK
e S
WINTERGAMES _________
WINTER GAMES .
WAY OF THE TIGER .
WAY OF THE TIGER

REVOUS
Xeemys T
XEWD
XARD
LOMBIE

1947

1942 _

30 GRAND PIX

500 CC GRAND PRIX
PCWI256 BRUNO BOXING
PONGZEE BATMAN
POWH256 BIDGE PLAYER ___
POWB256 CYAUS Il CHESS
FWG268 CULOSSS CHESS 4
PLVWB256 30 CLOCK CHESS _
POWB250 FAIRLIGHT
POWB256 STIKE FORCE
WARRIER
PLW BZ56 TOMAHAWK
PCW 8256 JOYSTICK. +
INTERFACE —
156 GRAPHICS

JDGRANO PRI 3

TiME TRAX ==

CUPON DE PEDIDO PCR CORREC A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID. I

PL Y COMPATIRLES

ALEX HIGEING WORLD

SNOORER . ————— ——
CYRUS 1| CHESS -
CRUSADE IN EUROPE ___
COMFLICT N VIETNAM
DECISION IN THE DESERT
F-15 STRIKE EAGLE

HELCATACE _ ABOS
MEAN 1B GOLF S0
PITSTOR ) . 5o
SUMMER GAMES I 5000
SIARTRER 1L
SPACEDUEST __
SPMIFREACE _  dji
SILENT SERVICE 5606
THE OESIGNER SPENCIL BN}
THE TRACER SAMCTION ___ !
WORLD TOUR GOLF
WINTER GAMES
|O0F RUNNER
JOVSTICE:
SPEED NG 2500
OukSHOT 110
DUKSHOTE 13N
QUK SHOT 1 TURB0 . 320
FRO 8000 _ AN
& VA INCLUIDY
* TOMAMOS TUS PEDIDOS

POA TELEFOND

NOMBRE/APELLIDOS:
CIRECCION COMPLETA:

TEL

TITULOS:

[ FORMA DE PAGO:
O ror CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA)

st = S o IO

[] CONTRA REEMBOLSO

Toval: 00000

PRECIO: i




JUEGDS

NEXUS

ara hacer realidad el suefo de

sentirnos Rambos de redaccion,

la casa ERBE nos presnta un
juego de U.S. GOLD llamado NEXUS,
enél se mezclala accién, laaventuray
laintriga, debiendo tener alerta tu re-
flejos vy tu capacidad deductiva. La
trama se desarrollaen Colombia, enla
sede de la mayor banda de contra-
bando de drogas, dentro esta prisio-
nero tu compariero. Tu misién no sélo
consiste en liberarle, sino tambienen
conseguir la noticia del ano, paraeillo
antes de salir de tu periédico, el direc-
tor te ha dado un dossier con treintay
dos rumores sobre la banda de trafi-
cantes, en realidad son preguntasytu
tienes que encontrar cada upa de la
respuestas, que vienen camufladas
en ciento veintiocho piezas de infor-
macion diseminadas por la sede, me-
terlas en las terminales. Aunque seas
un superpediodista, la tarea enco-
mendada es fan peligrosa gue un
hombre sélo no podria conseguirlo,
por eso, infiltrada dentro de la banda
hay una organizacion secreta llamada
NEXUS, que te iran ayudando falsifi-
candote pase, suministrandote ar-
mas, liberandote de la carcel cuando
vayas a ella, para contactar con ellos
debes entrar en un localizador azul,
seleccionar al miembro que te intere-
sa vy un indicador te dice la direccion
que tienes que coger para encontrar-
le. iOjo!, ellos estan dispuestos a
arriesgar su pellejo por ti siempre y
cuanto ta colabores, porque si ven
que eres un Inltil que no averigua na-
davy que los malos no hacen mas que
calarte, pegarte palizas de muerte y
terminar en la carcel, te abandonan
para gue te pudras entre rejas, Tam-
bién hay terminales rojas que mues-
tran trozos de frases encontradas en
las piezas de informacion, y termina-
les negras que sirven para enviar las
respuestas al periddico. Para ganar
es indispensable liberar a tu amigo y
hacer mucho dafo en la sede o con-
testar a las treinta y dos preguntas.
Para poder explorar todos los pisos
tendras que defenderte con golpesde
kérate y con armas si las has encon-
trado en donde te las ha dejado NE-
XUS, por supuesto los malos también
saben artes marciales y estan arma-

La revista AMSTRAD USER me ha mandado a
Colombia en una misién muy peligrosa, conseguir una
primicia sobre un asunto de drogas y liberar a un
compaiiero que, al intentar lo mismo, fue hecho
prisionero. Han pensado en mi porque ademas de
manejar la pluma y la cémara fotografica como nadie,
también soy un experto en artes marciales y conozco el
manejo de todo tipo de armas, soy lo que los
americanos llamarian un superperiodista.

dos hasta los dientes, si fe disparan
puedes terminar en el hospital, donde
te recuperaras y podras seguir, siem-
pre que no hayas ido muchas veces,
porque, en ese caso, los meédicos no
podréan volver aremendarte y termina-
ras criando malvas.

La pantalla esta dividida en venta-
nas, una en donde se desarrollalaac-
cion que se encuentra en la parte su-
perior, debajo otra de textos con men-
sajes en castellano, luego hay una
que es un scaner donde aparecen en
cuadritos de colores las personas,
puertas y ascensores. Otra mas gran-
decita a la izquierda en donde apare-
ce la fotografia digitalizada del indivi-
duo con &l que nos vamos a encon-
trar, para saber comeo lo distinguire-
mos, justo debajo aparece en anima-
cion vestido tal y como lo veremas, en
laventanacentral aparece el mapa del
edificio, menus de informacién o acti-
vidades y movimientos, por ultimo,
también aparecen unas flechas que
nosindican haciadondetenemosque
ir, arriba, abajo, adelante o atras. Los
graficos son muy buenos y el sonido
es bastante pobre, no existen efectos
especiales, s6lo una cancioncilla de
fondo, e scroll de la pantallade ac-
cion esta bien conseguido. Un juego
excelente en el que podemos ejerci-
tarnos en karate con pufietazos, pata-
dasy saltos, convertirnos en expertos
en orientacion, localizando arsenales
y hombres y todo ello con un argu-
mento que nos permite, sino lo hemos
terminado, grabarlo y continuar cuan-
do podamos.

b
o

9
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QISTRIBUIDOR: ERBE i [
LO MEJOR: Es una verdadara aventura.
L0 PEOR: El sanidu.
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC”

Sus 0jos no tienen precio. jjProtéjalos!!

* DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5'/4"

¢ PREMIO CALIDAD.

SIS K

* ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA.
® ETIQUETAS AUTOADHESIVAS.

“ ARCHIVADOR DE PLASTICO.

¢ CERTIFICADOS 100% ERROR FREE.

¢ GARANTIZADOS-GARANTIZADOS.

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR

EEEEsEEREus

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR

[ ]]
o

4780645 "

BENEFICIOS

& Absorbe el 62% de radiacion
@ Aumenta contrastes

“ Elimina reflejos.

® Reduce el cansancio visual
® Define caracteres

® Satura color

® De facil limpieza

“ De sencilla colocacidn

EN\HOS s

Infor. Ofic. S.A. 200 P12
MADRID — = = MADRID =
0645 — Julio Merino, 14 - 4760645 —

6013 Madrid 26020
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un juego divertidisimao, sobre to-

do para los mas jovenes, su
GHOSTBUSTERS. Sitienes suficiente
valor para enfrentarte a los «Slimers»
o fantasmas vagabundos, si te gustan
las emociones fueries y no te importa
pelearte con los «Roamers» 0 diablos
itinerantes y si tienes un temple de
acero para vencer al temible «<Hombre
de Malvaviscaon, entonces éste es tu
juego, sin lugar a dudas. Cuando em-
pleza tendras que afiliarte al grupo de
cazatantasmas, para ello, te pediran
tunombre y si no tienes dinero en nin-
guna cuenta, un banco, lan extrano
como los fantasmas pues no te pide
aval, te dara el suficiente para que
puedas comprar tu eqguipo. Después
pasar a otra pantallaen donde eligiras
el modelo de coche gque quieres lle-
var, para recorrer las calles de tu ciu-
dad en busca de esos seres tan temi-
bles, con esa compra empezara a
mermar tu capital. Luego |a pantalla
de abastecimiento de equipo, en la
cual cargaras en tu vehiculo los ins-
trumentos, ten en cuenta el dinero
quetequedapues no podrascomprar
todo el material que tienen. Puedes
eleglr un detector PK de energia, que
vuelve rosa las casas en donde hay
«Slimers», también hay trampas que
son las Unicas que te haran ganar di-
nero cuando caces y encierres en
ellas a un fantasma vagabundo, el
sensor de malvavisco vuelve blanca
las casas en que esta ese terrarifico
hombre, y no se te olvide comprar ce-
bo para destruir a los «Roamers» que
son los que uniéndose foerman al
«Hombre de Malvavisco» y otros uten-
silios mas que te seran utiles. Una vez
equipado empieza lo que es el juego
en si. Primero aparecera un pianc de
laciudad en el cual tu estas represen-
tado por una senal detraficode prohi-
bicidn de fantasmas, con tu joystick la
irds desplazando por las calles hasta
llegar a algun edificio en donde, por
su color, sepas que hay fantasmas.
Mientras te diriges alli, puedes conge-
lar a algunos «Roamers» gue pululan
en el aire.Ya has llegado ala casaque
quieres desencantar, aprietas el dis-
paradar y se ve tu coche corriendo
por una carretera, en la cual van apa-
reciendo las «Reamerrs» congelados,
es el momento de absorverlos, una
vez hecho apareceras frente a la casa
a descontaminar, es el momento de
actuar para atrapar al fantasma «Sli-
mer». Ten en cuentaque paraganar, el
portero y el guardador de la llave no

L a casa ACTIVISION nos presenta

GHOSTBUSTERS

Un fantasma guason ha enfrado en casa

se ha

aposentado y me hace la vida imposible, El chirriar de
sus cadenas me pone los pelos de punia, su risa en
mitad del silencio de la noche provoca el castaneteo de

mis dientes. Esfoy muerta de miedo...

iSocorro!, quiero

que vengan los cazafanfasmas.

deben llegar al templo de Zuul sin que
tu hayas superado el dinero que te dio
la banca.

Los graficos son graciosos, la pre-
sentacién del juego estd muy bien al
son de la musica. Tiene varias panta-
llas con una animacion buena. El so-
nido esta muy logrado, siendo sumu-
sica de fonde la banda original de la

P

_ m

1

====1 0

'T\'ﬂ'f."il'*

'L,.mmm,

R RORY 2 1Lk I Yea 5 TN TorL

pelicula «Los cazafantasmas», tam-
bién risas sarddnicas de los fantas-
mas cuando éstos te matan o chillidos
fantasmales cuanto tu los atrapas. Un
juego de miedo para no darmir jugan-
do.

GHOSTBUSTERS

10

- A N @ W

5
3

GRAFICOS
SONIDD:
ADICCION
ACCION

DISTRIBUIDOR: PROEINSA
L0 MEJDR: La caza de los «Slimers».
LO PEOR: Texios en inglés.

Eﬂj
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RUKES

GIRC

CONSEJOS PARA GREEN BERET

Jaime Mena Salas nos envia esos
consejos para jugar GREEN BERET:

1) Observa que en la pantalla de
juego solo permanecen tres enemi-
gos, nunca mas; enfonces procura
que se queden tres que vayan en tu
misma direccion y deja que se te acer-
quen solo lo suficiente para que al
cambiar de pantalla no se vayan. Lo
ideal serfa que fuesen tres soldados
sin armas, pero esto no tendremos
oportunidad de hacerlo siempre.
Tambien es facil que vayan los enemi-
gos o parte de ellos por el camino de
arriba mientras tu vas por debajo. En
estet caso daria lo mismo que fuesen
hombres armados por la planta de
arriba.

2) Sin embargo, los soldados arma-
dos de arriba intentan bajar por las
escaleras; pero podemos evitarlg.
Cuando esté proximo a la escalera
salta en diagonal (no importa donde
estes) y el soldado no bajara.

3) Los que hayan probado este jue-
go sabran que al karateca (represen-
tado en color mas claro) se le puede
matar saltando hacia arriba y usando

el punal cuando esté a cierta distan-
cia. Pues bien, {te suelen matar en el
intento? {Te acorralan cuando inten-
tas matarlo? La solucidn es facil. Solo
tienes gue tumbarte en el suelo y el
karateca saltara por encima sin tocar-
te; incluso puedes matarlo desde el
suelo utilizando el pufal,

4) Para esquivar la granada que te
tira el soldado armado a partir de la
segunda o tercera fase, solo tienes
que saltar en diagonal hacia el lado
opuesto. De este modo te aseguras de
que no te alcance la explosion.

POKES PARA FAIR LIGHT

10 " & srze==s EEnEmIEA S EEET N §
28.* ¥ FONES VARIADOS FARA .
b [T FAIE = LIGHT L
40 % B wewswsrmwe FErEEEEEAREEE @
L1

o0 CPENQUT™ AT : MEMORY 1600: ¥ODE 1

TO UMK 0,0: 1K 1, 2: (0K 2,28 10K 3,8
40 RORDEW ©

S0 LOAD® {ple®, MCO00: LDAD god", 1881
100 FOR n=40000 70 1E«09: READ as

110 1F oh="END" THEN CALL 40000, L2287
20 PUKE n, VAL (78 vad ) NEXT

130 OATA A4, 5A, 2A, 48, 44,21, 40,96, 11, 5F
140 DATA @C, 00,43, 1A, CR, 41,25, 00, 48, 14
150 DATA O1,AE,12,1C, 10, F3, 23, 0D, F2, 48
[0 DATA ©C, B84, F5, A% 54,70, B9, A, 08, D4
L70 DATA 08,8F

sy ¢

190 ! BYRROGIA INFINITS

200 DATA BD, 03, 09,25, 42

210 * FUHRTAS ABLERTAS

220 DAY D&, AN, FO, BS, AT

230 * PESD 1LINITADG

240 DATA BD, A7, 59,46, F8

250 * VER DIBUJO OH HABITACIGNES

280 DATA BD, AL, BO, 17,07

27¢ * BEENIGOS CIECOS

280 DATA 84,30, FF. RS, AC

290 ¢

300 ' LAS TRES LINBEAS SIGUIEATES DE
310 ! DATAS DESPLAZAK A LA 1ZQUIERODA
320 ' LA LISTA DH OBIETOS

330, *

340 DATA B4, 08,DE, BS, 03, 48, 5%, 00, A4, B8
B0 DATA 33, 08,20, 80, BD, 4F, 08, FG, B4, 4C
360 DATA Ad, 0, 20, 0D, 87, 58, 08, FC

37C DATA AE,6F,DE, EXD

-

Este pequeno programa deberia
sclucionar cualquier problema de es-
te juego.

1) No perder energia por el contac-
to con los «malos».

2) Con esta opcion yano sera nece-
sario buscar objetos para poder pa-
sar.

3) Aunque seguimos pudiendo lle-
var tan soélo cinco objetes, no tendre-
mos problemas con su peso.

4) Esta opcidn nos permite ver las
habitaciones mientras se dibujan.

5) Con esta opcion los «malos» del
juego ni siquiera nos atacaran, yaque
no se enteran de que estamos en la
habitacian.

8) Podemos tener en el lado izguier-
do de la pantalla i1a lista de objetos
que hemos recogido. Esta lista esta
normalmente a la derecha (en reali-
dad, asl no se consigue ninguna ven-
taja; es tan solo una cuestién de gus-
tos de cada uno).

CAMELOT
WARRIORS
EN CINTA

Si los diversos animales que
pululan por este juego te hacenla.
vida imporisble, prueba este
listada.

iU " 1e
2@ = POKES DIVERSOS PARA =
L R CANELOT WARERIORS =
40 ' EassrrmamwEETITARIESAESAUSE
S50 ' # (C) ARSTRAD USER 108 =
e iakea
78

B2 WODE 1:INK 2,1,2%
S8 FLAGIXRAD23FLAGZR BAR24
188 COSUR SR8 [NSTALA RUTINA EN ARed
110 RESTORE 169
128 FOR 1%=1 TO 4
138 READ A, a3:LOCATE 4.8+291X%
148 PRINT nd* *a®
158 REXT
I6@ DATA * L L ] *,"Carge da penzalls 41
TaCtR. "
178 DATA = ( 21 = *Husice Convinue. "
IBR DATA * [ 3 1 *, "Invulnaraby]idad,”
19@ DATA *(ZNTERI®, ‘Comonzar & jugsr.*
200 1P INKETIS4=—1 THEN 279
218 RESTORE 180:LOCATE 4,12
228 op IKNOT opix
230 BEAD na, n.pl'tx I-oplR
242 PEINT n#* *a®
250 SOUND 1,354
288 LOTO ?ﬂ
278 1F INKEY1ESiw—| THEN 340
268 TESTORZ 178:LOCATE 4,12
290 opZx=NOT op2x :
300 EEAD n8, a8:iPEM |-ap2x
218 FEINT n8*' “an
A28 BOUND D54
33e GUTO 2ve
340 IF INKBY(5T)w=| THEN 418
350 RESTORE 1B8:LOCATE 4, )4
369 op3x=MOT op3x
378 READ nw, nr!!li 1-0p3X
308 PRINT ne-
389 SOUKD 1,35, 1
408 GOTO ZeR
412 IF INREY[18)=~] THEN 2080
429 MHILE [NKEY®<O " WEND
430 QPENOUT d*:nMENORY B895:CLOSEOMT
440 HODE 21BORDEF @:1KK 0 2-LOAD" |MAZZIO
RS+
A58 IF opl% THEM GOSUB 620
468 |T opI% THEM POKE [lapmiXx, LFF
ATE P opdx THEM POME [lzglk ore
488 POKE &GLO1,AC3.POKE tsnaz Wi FOKE MED
P3,%A0:° IJALTA & La EUTINA EM acoe@
488 CALL LBUAR
588 FESTORK ST@®:1x-2:READ 4%
S8 WHILE dnca-1
520 POKE BAQO8+IX.d%
530 RAAD d¥
5S40 IX=(X)
S5 WERD
568 EETURN
378 DATA B3R S23.LAD, BD7. 828, BOA. BAF. 32
S88 DATA BCH, 421,832,809 800, L32, LA AR
SHS DATA BIA 24,040, BT, 828,404
890 DATA AT K32, 510, hOZ, W32, k14, M2, K32
Bi® DATA RIS, BB2 LCJ, 644, LE L AGD, LOO, - |
829 POKE LBCD2 &:POKE LBCDI,kCA:-PONE LEL
ES [@:FOKE LOCE7 .B-RETURN ' PANTALLA DIRE
CTA
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ARABESCOS
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Nuestra habitual colaborador grafico Juan José Valverde nos remite este truco que realiza bonitos dibujos en nues-
tro monitor can tan solo unas pocas lineas de BASIC.

JouLV.

19 ‘VEEEIEEIIEFEEISTENEEFANIRAETRIRAT
20 '‘xx ARARESCCS £:
3 xx = an
4 ‘52 A M ST RADL USER ax
S0 Cxe o s
80 ‘¥x by J. 1w, 1888 L
TH TAREITAFEEIATAEIICHARREMASEENRERRS '
ey

ay - ol )
198 NODE 2/ERINT CHESI23)CHES(1)
118 CWINT (RND22) 1 INK 1, 2620

128 INK @,263{1-C): lUl‘DH 2613 1-0)
136 A=972°( L«{NTIRND®31) | B=848,4
148 FOE K=0 TO B-i

ise FOR Y=2 TO 1

168 FOR T-= TO A=1

178 PLOT AzX, 40dxy

160 DEAU 2+ AR, 400~ DODEY 400¥Y

199 PLOT Az(X+ll-1, qd0zY
200 DRAM —‘ZOHQII-H.I Lo ARe-aeary r4epsy
218 NEXT Z.¥,K

228 GALL u.:na GOTD 1od

Este pequeno listado
carga utna rutina en
codigo maquina que
nos permite calcular l
BASIC (podéis probar a
calcular 2 elevado a
10.000; tras unos 34
segundos, veréis como
la pantalla se llena
totalmente con los

MAS CONTROL
SOBRE
LA PANTALLA

M.
i HAS RDHT’ROL SOBRE LA L4
e )

1

2
digitos que R AFALDS :
corresponden al valor i narR EEEROE T uARaY
calculadao). 20 FOR a:84640 10 BAGT4

30 FEAD 8:PUKE a. !.'M..I &' toe)

A% MEXT:0ALL SASARIFEINT"Comando VDU in
stalado”

50 DATA 91,45,A6,21,75,A6,03,D1,B0,4E
€0 DATA AB,L3,52, A8, Es A4, 15, “h FE, 29
76 DATA CB,FE.81,28, ts ﬂ.% pD, 23,00
B8 DATA 23, 4@, FA, 47, 0D, TE, 00, CD,5A. BB
890 DATA DD,Z2B,0D, 22,19, !‘!.cs PD,7E, 00
Tea nm\ &‘3 !nl BB

L.T.T.

1 ' % POTENCIAS DE DDS X
10 a$="F3114630210000E523224630060021453

023 TES7800600FE64380BDE64ES060 1EDS2E 1380
11377A7TESEDS2E 1 38E3E 123ESDSEDSB4230EDS2D
138D3EDS34430QE1FBCY " : MEMORY &3000:FOR i=

Este breve listado introduce un
nuevo comando VDU que puede ir se-
guido de entre 1 y 32 parametros nu-

@ TO 65:POKE 83000+i,VAL("&"+MIDS$(a$, 2%i
+1,2) ) :NEXT

20 PRINT:INPUT"2 elevado a "ip:POKE &304
2,p-INT(p/256)%256:POKE 83043, INT(p/256)
:FOR i=83044 TO m:POKE i,Q:NEXT:CALL &30
Q0 :m=PEEK (83044 ) +256%FPEEK (83045) : FOR i=m
TO 83046 STEP -1:a=PEEK(1):a$=RIGHT$ (ST

R$( 100+a),2) :PRINT a$;:NEXT:CALL &BBO6:G

0TO 20

méricos. Su funcién es enviar los ca-
racteres correspondientes a dichos
parametros a la pantalla. Asi, por
ejemplo, en lugar de escribir PRINT
CHR$(4); CHRS$(1); CHR%(15); CHR$
(3);"A", podemos escribir IVDU,4,1,
15,3,65, lo cual resuita mucho mas
corto y hace lo mismo (pone la panta-
lla en Maodo 1, elige la pluma 3 y escri-
be una "A").

ATT.

Amstrad User / 47



AHORRANDO
PAPEL

Los poseedores de una impresora
saben bien cuanto papel suele
desperdiciarse probando un
programa que se esta desarrollando.
Este truco redirige la impresora
hacia la ventana #7 de la pantalla al
teclear IAHORRA, lo cual nos permite
ver como quedaria la salida impresa
de nuestro programa sin malgastar
papel. Para volver a imprimir
normalmente, basta con teclear
IGASTA.

A.ZE.

BORDE PARPADEANTE

19 " = =

20 ' £ GENERADOR CE L NDO 4
39 ' = TAHOREA ¥ LGASTA *
40 I w Ange] Zarszaga x
L L R e e e *
B0 ' o= (C) AHSTRAD USER 1887 *
72 MEREsE=———====——ooo———oo_——ooR
=]

S0 dirac=LAERD: |710@Q

189 HEHORY direc-I1:RESTORE

11® READ as®

129 c#Q:sum=d

13@ WHILE as<> FIH"

142 ba=LEFT¥(la®. |):c3=RICGHT®lan 1)

EN PRINT"CARACTEE HO HEXADECIHAL":GOTO 2
39
162 1F INSTE! "0123456TE9ABCDEF ", c3)=@ TH
EN FRINT"CARACTER NQ HEXAGECIMAL®:GODTO 2
38

I70 POKE dirac,VALI"&"+a®}

188 sus=aug+VALI*L-san]

180 csc+ lidirmc=direct]

200 |F c<8 THEN 270

219 READ a

229 IF aum=a THEN 250

230 FRINT"Error sn la )inea*:)

249 END

25¢ co@:lslr 0

269 sun=d

270 READ an

280 WEHD

299 PEAD a

39¢ IF sum=a THEW 332

31@ PRINT'Ercor en ia J:nea'il

322 END

33@ WOPE 1:PEINT CMESIT);:

349 FRINT*DATOS cargados corractamanim
358 CALL RAEQQ

362 PRINT:PRINT Comandas [AHORRA y [GAST
A In3taladoa”

37@ PRINT

369 FEINT DESEA SALVAR EL COLIGO 1G240 75
399 [NPUT r®:ra=UFPER%(TS)

499 IF T3<5°5° AND r3&»*N* THEN 2LSIGOTO
380 £
41% IF ros"N* THEN 459

420 INPUT "CON QUE NOMEBEE “in3
439 IF n®="" THEN 420

442 SAVE 0%, b, AAERY.LES

459 FEINT:END

150 IF INSTRL"@123458739ARIDEF b3 )-8 TH |

Anteriormente habiamos publicado un truco similar, pero ese es bastante
mejor, ya que gestiona &l «truco» por interrupciones, permitiéendones tener el

borde parpadeante y hacer mientras cualquier otra cosa.

10 FOR t=88000 TO &BQ1C:READ a$
20 POKE t,VAL("8"+a$):NIXT t

3@ CALL &B8000

4@ DATA
50 DATA
60 DATA

70 DATA @6,80

21,15,80,C3,E3,BC,098,7F,QE
10,ED,S5F,E6, 11,F6,40,ED, 49
ED,79,C9,00,00,00,00,00,81

R.A.CE.
e e e e b e R
2 ' % BORDE TURBO SIMULADO *
B s e e e e e e e e e
4

BOLA MULTICOLOR ===z

Los lectares marchosos amantes de
las discotecas y que dispongan de
un monitor en color encontraran muy
familiar este truco. Aungue tarda un
par de minutos, resulta bastante
espectacular.

P.C.y AT.

S T S T S S S L S S S S T I

1@ DEFINT a-z:DEG:RANDOMIZE TIHE
2@ MODE @:BORDER @:INK 0,0

30 ORIGIN 320, 200

49 FOR a=0 TO 380 STEP 2@

50 HOVE 0,0

6@ FOR b=0 TO 36@ STEF 20

80 NEXT b,a

90 FOR a=@ TO 360 STEP 12
FOR b=0 TO 17@ STEP 12
MOVE b*SIN(a),b%C0S(a)

7@ DRAWR 35%S8IN(a+b),35%C0S(a+b),

199@ DaTh
1gle DATA
1929 DATA
193¢ DATA
1@4d DATA
106@ UATA

1079 UATA
L@ TATH

B85, KB, 21, 41,486,083, 01,844
BO.11,AE,.C3, 1D, AE,03,25,987
#5.41, 40, 4F,52,52, 01,47, 81¢
41,53,54,C1, 00, 36, 03,32, 732
2B, BD.21.20, A6, 22.20,BD, 742
£3,03,37,80,E5,65,47,3E, 1198

1082 DATA ©@7.CD.DB4,DB,4F,78,CD 54, 1073

BB, 79,00,B4,25.C1.E1,37, 1353
08,00,00,08,08,FiN 20|

140
159
160

FILL INTIRND*14)+2

' NEXT b,a
CLEAR InPUT:uHILE-INKEY$<>0HR$1131
INT(RND*14)+2, INT(RND%26)+1

INK
WEND:MODE 1:CALL &BC®2:END

1
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PRINTER 130

* Especialmente recomendada para

ordenadores AMSTRAD.

» Conectable a cualquier ordenador con
interface centronics.

* Compatible con el ordenador IBM PC

* Velocidad de impresién de 130
caracteres por segundo.

» 228 caracteres ASCI! ; alfanumeéricos
y simbolos semigraficos.

* 40,71, 80y 142 columnas.

* Impresidn de gréficos punto a punto.

|

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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DOSIPROCRANAS
GRATISTN

POR SI LLEGASTE TARDE A NUESTRO CLUB

Con la compra de 8 ejemplares atrasados redibiras 2 programas AMSOFT
en cassette jcompletamente gratis!

STRAD

il FAISALES TRACIALES 'S i
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CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios gratuitos

estan reservados exclusivamente

a parliculares y sin objetivos
comerciales: intercambio y venia de
malerial de ocasion, creacion de clubs,
tambio de experiencias, contactos

y cualquier ofro servicio 0il a nuestros
leclores. Los anuncios de venla

e inlercambio de programas

no originales seran rechazados
sislematicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

|

|
I

I

—

CUPON DE PEDIDO

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:
[0 Unidad de disco con controlador por sélo 27.500 ptas.
O Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas.
(] Caja de b5 discos al precio de 3.475 ptas.
O curso completo BASIC | y I por 3.200 ptas.
[ Oferta especial de 5 programas por séle 2.800 ptas.

O Impresora Printer 130 a 41.000 ptas.
(Todos los precios incluyen IVA vy gastos de envio)

[J POR CHEQUE [J CONTRA REEMBOLSO
(0 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

El importe lo abonaré:

Nimerodemitarjeta; ([ [ [ TTTTTT LT[ LT[ IlTT]
Fecha de caducidad: : _ Firma

NOMBRE o _ . __ _DN.L _ ]

DIRECCION _ _ LOCALIDAD _ —
- c.p ____ PROVINCIA

IL'IJ:"?PE@-UEI‘IBB -CAMRBIO-CONMPRO-

AMSTRAD USER (C-V-C)
Bravo Murillo, 377, 5A
28020 Madnd

Rellene y recorte el cupon que encontrara debajo y
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica-
remos.

i
| [
| |
| |
| |
| |

L

RiNEr.

|
|
|
|
|
|
COMPRO-VENDD -CRMABIN-LOMNPRO-

_— e e —— mm— — — — — —

|| CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 niameros. '

NOMEBRE

(I T T T T T T T I I I T

DOMICILIO CODIGO POSTAL

(T I I rrrrrrrrirri 1] |

LOCALIDAD PROVINCIA

I 5 0 O 5 i o 0 ) O O G T O

DMI TELEFONO

HEEEREEREEEN LI TTTTT [ PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. = [VA Inc.

* Precio normal en quioscos
4200 ptas anuales

FORMA DE PAGO

[0 CONTRA REEMBOLSO
7 GIRD FOSTAL

[0 TALON DE BANCO (1}
[ TARJETA DE CREDITQ

Carguen 3,800 plas. a mitarjeta: VISA )

EEEEE

Fecha de caducidad

Firma

i A T T

Nurm. de mi larjeta

{1; Dirigira INDESCOMP, 2.4



1 RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacién M.° 7000
B.OC. N° 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en destino

7
>

Departamento de Publicaciones
Apartado de Correos 267 F.D.

MADRID
RESPUESTA COMERCIAL
Autarizacidn N.¢ 7000 NO
BO.C. N.* 10 de 30885 Ns
A franquear
en desting
[

2
>

Departamento de Publicaciones
A

partado de Correos 267 F.D.
MADRID

RESPUESTA GOMERCIAL
Autarizacidn N.° 7000
B.OC. N® 10 de 20885

NO
NECESITA
SELLO

A lranguear
en deslino

indescomp s.A.

Departamento de Publicaciones
A

partado de Correos 267 F.D.
MADRID

ENVIE HOY MISMO




PROGRAMANDO
|

AMSTRAD

PROGRAMANDO CON
AMSTRAD

Fundamen!al para o usuario
princplante,

Armeno y repleto de ejemplos.

PROGRAMACION

BASIC

CON AMSTRAD

PROGRAMACION BASIC
CON AMSTRAD
Imprescindible para el
principianie y eficaz
herramienta para-el
programador avanzado.

— ST L ek
CODIGO MAQUINA PARA
PRINCIFIANTES CON
AMSTRAD
Ideal para iniciarse en el codigy
rmaquina del 280 y en gl sislema
oparativo del AMSTRAD.

AMSTRAD

cPC-a64

40 JUEGOS EDUCATIVOS
Listados complelos
{Malematicas, gecarafia,
nusica, eft.) para aprender
diviriandose,

TECNICAS DE

PROGRAMACION DE
GRAFICOS EN EL
AMSTRAD

Esle libro enseria a aprovechar
las excelenies hinclones
grificas del AMSTRAD, con
muliples efemplos

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDOY ENVIENOSLO
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SISTEMA COMPLETO CON MONITOR
EN FOSFORO VERDE, MANUAL EN
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON §[8:
TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN:

GUAJE DR. LOGO, DISCO CON SIS

MA OPERATIVO CP/M PLUS (CPIM

3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE

PROGRAMAS DE OBSEQUIO

84.900 Pts. +1va

SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANIE:
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR:

119.900 Pis. +1vA.

AMSTRAD.
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node losusosque mas se suele

dar a los ordenadores es el de

procesos de textos. Aquellos
que aptaron por un CPC, yaseael 464
0el 6128 (o el «jubilado» 664), en vez
de un PCW 8256/8512, saben que
existen en el mercado muchos proce-
sadores de texto (aungue por su-
puesto dificilmente comparables al
LOCOSCRIPT de los PCW) que pue-
den ayudar a presentar laos trabajos
en el colegio de una manera elegante,
pasar los apuntes a limpio o escribir
cartas a los clientes. Sin embargo, la
mayoria de los procesadores de texta
aun siguenrealizandoseen los paises
te habla inglesa, y algunos de ellos
no tienen muy en cuenta a los usua-
rios de otros paises, especialmente a
los de lengua espanola, que eslo gque
a nosotros nos interesa.

Aqui es necesario puntualizar que
aquel que quiera comprarse un orde-
nadoer y lo vaya a destinar principal-
mente a esta labor, no encontrard otro
proceso de textos mejor que LOCOS-
PRIT, en el que se ha hecho un espe-
cial esfuerzo para que cumpla con las
exigencias de |la mayoria de los idio-
mas que se hablan en Europa (caste-
llano y catalan incluidos).

El presente articulo se escribe pen-
sando en un numero considerable de
usuarios que utitizan como procesa-
dor de textos el AMSWORD Il. Dicho
programa podemos decir que, aun-
gque no es una maravilia fue el primer
procesador de textos«serio» que apa-
recio, relativamente pronto, para [os
AMSTRAD CPC, y en la mayoria de los
casos resuelve el problema a la hora
de procesar textos, si no se s muy
exigente. En un numero anterior ana-
lizamos el TASWORD 128, version al-
o mejorada del AMSWORD |l, y que
quiza pueda interesar a mas de uno.

Otro problema con el gue nos en-
frentamos a la hora de procesar textos
esque los AMSTRAD CPC solo envian
por el puerto CENTRONICS de la im-
presora 7 bits, lo'que signific que solo
se imprimiran los caracteres del 32 al
127. La mayoria de los caracteres
acentuados y, en algunos casos la
«ENE», eslan por encima del caracter
128, por e que no se pueden impri-
mir, sl no es recurriendo a pequenos
trucos.

Por lo tanto, los objetivos que pre-
tendemos conseguir son:

CARACTERES ESPANOLES
CON AMSWORD I

Maodifica tu programa para que puedas obtener

acentos, enes, cedillas, efc.,,

en la impresora.

1. Que los caracteres mas usua-
les (ENES, acentos, etc) puedan ver-
se en la pantalla del monitor en la for-
ma que apareceran en |la impresora.

2. Que se obtengan de la manera
mas natural posible desde teclado.

3. Que puedan efectivamente ob-
tenerse por impresora.

En el programa AMSWORD I, que

tanto en la pantalla como

es en el gue nosotros nos vamos &
centrar, dispene ds, aparte dd juego
de caracteres principal, de un segun-
do juego (que se obtiene pulsandolas
teclas CONTROL y /). De esto nos va-
mas a aprovechar para modificar el
programa y adaptarlo a nuestras ne-
cesidades.

Congretamente, vamos a definir los
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TABLA |

CARACTER SECUENCIA
a acentuada A

e acentuada E

i acentuada I

o acentuada (0)

u acentuada u

efie minuscula N

ENE MAYUSCULA N + MAYS o SHIFT
cedilla minascula e

CEDILLA MAYUSCULA C + MAYS o SHIFT
Abrir interrogacion ?

Abrir admiracién !

TABLA I

CARACTER '_I'ECLA

a acentuada 97 8 44
e acentuada 101 8 39
i acentuada 105 8 39
o acentuada 111 8 39
u acentuada 117 8 39
ene minuscula 124

ENE MAYUSCULA 92

cedilla minascula 99 8 44
CEDILLA MAYUSCULA 67 8 44
Abrir interrogacion 91

Abrir admiracion 93

caracteres que aparecen en la TABLA
|, y los situaremaos en unas teclas gue
van a ser muy féciles de recordar por
nosotros.

Como muchos ya sabéis, el programa
AMSWORD Il, esta compuesto de dos
partes: una en BASIC, generalmente
denominada DISC.BAS o AMS-
WORD.BAS y una parte en codigo ma-
quina llamada AMSWORD.BIN. Noso-
tros vamos a modificar la parie en ma-
quina, que es donde se halla definida
la forma de los caracteres para susti-

tuir algunos de éstos por los caracte-
res espanoles.

Estolorealiza el pequefio programa
BASIC que acompana a este articulo.
El programa lo que hace es cargar en
memoria la parte binaria, definir los
caracteres castellanos y catalanes
volverlo a grabar. Sencillo, éno?

Ya que el programa AMSWORD I
permite grabarse asimismo, y parang
estropear el original, es conveniente
hacer una copia de seguridad y traba-
jar sobrela copia. Como la mayoria de

los usuarios ya saben, esto se realiza
desde el ment de opciones (pulsando
CONTROL y RETURN, a la vez). Saca-
mosel disco o cinta original e introdu-
cimos un disco farmateado o una cin-
ta virgen. La epcion «A» es la que nos
permite obtener la copia).

Ahora podemos teclear el progra-
ma que viene en este articulo, depu-
rarlo de errores y grabarlo en cinta ¢
disco, ya que el propio programare-
inicializa el ordenadar y, si no lo he-
mos grabado, lo perderiamos. A cor-
tinuacion, ejecutémaosto con €l consa-
bido comando RUN.

El pregrama pedira que introduzca-
mos el disco o la cinta donde se en-
cuentra el programa AMSWORD.BIN.
Despues de efectuar las oporlunas
modificaciones se pedird un disco 0
una cinta donde grabarlo. Los usua-
rios de disco no tendran ningun pro-
blema ya que podran grabarlo en el
mismo disco donde hemos hacho la
copia, sin mas. Los gue lengan cas-
sette deberan, con cuidado, haber
dejado la cinta que han copiadojusia-
mente donde empezaba la parte bina-
ria del programa (AMSWORD.BIN).
Para ello les sera de mucha ayuda él
comando CAT (y un poco de pacien-
cia).

Después de realizado esto vamos a
cargar el programa AMSWORD Il con-
figurado, como segun tenemos por
costumbre. Hasta aqui, v si todo ha
ido bien, al pedir el segundo juego de
caracteres, y pulsar cualquiera de las
teclas de la TABLA | deberian apare-
cer en la pantalla los caracteres defi-
nidos. Sino ocurre asi, lo mas seguro
es gue havamos comelido algun
error. Por lo que antes de seguir, con-
vendria repasar los pasos anleriares
o comprobar algun posible fallo en gl
programa lecleado.

Sitodp ha ido bien, ienhorabuenal,
hemos cumplido los dos primeros ob-
jetivos que nos planteamos: ya apare-
cen en la pantalla los caracleres
acentuados y demas, y eslan en unas
teclas que se nos hace muy facil re-
cordar.

Para que los caracteres aparezcan
ahora en impresora, vamos a ufilizar
esta vez una opcion que nos facililael
propio programa. Volvamos al menu
de opciones v pulsemos «Cn, Defifiir
caracteres. Se nos presentan una se-
rie de sub-opciones, 4 las que vamos
contestando con «N» 0 RETURN, para
indicar que no las deseamos wtilizar,
hasta llegar a la opcién «define 2do
juego de caracteres» (la tercera op-
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20 MODE 2

30 FOR i=1 TO 89
40 READ wvalor

50 suma=suma+valor
B0 NEXT

B0 PRINT"DATAS 0.K.

a conti-nuacion,
S0 IF INKEYs$="" THEN SO
HEHORY R3DFF

RESTORE

FOR i=1 TO 11

READ direccion

FOR j=1 TO 8
- READ valor

POKE direccion,valor
direccion=direccion+1
NEXT

NEKXT

190
200
210

pulsa una tecla.

70 IF suma<> 194460 THEN FRINT"Error en las Datas,
Introduce el disco o la cinta con el programa AMSHORD.BIN y,

pulsa upa tecla."

PRINT:PRINT"Caracteres definidos.
s grabar el pro-grama AMSWORD.BIN vy,

10 *Programa para definir los caracteres

LOAD"amsuword. bin", &3E0D

a continuacion,

Ahora vamos a re—-inicializar el equipo,

220 |F INKEYs$="" THEN 220

230 SAVE"amsword.bin', b,B3E00, 13233

240 FRINT:PRINT"Muy bien.

a."

250 IF INKEY$="" THEN 250

280 CALL ©

270 DATA %4368,518,830,478,40C,87C,&CC,876,800: ‘'a
280 DATA R438B,80C,%18,83C,456,87E, &60,83C,400: ‘e
280 DATA %43A8,80C,&18,%00,438,&18,&18,43C,&00: i
300 DATA K43D8,K0C,&18,800,83C, 66,466, &30, AO0: ‘o
310 DATA &44D3,80C,818,800, 466, 866, 66, B3E, 800 : 'u
320 DATA B43D0O,&76,&EC,800,4D8, 866,866,465,800: ‘'n
330 DATA &42D0,87B,&DC, 800 ,4%EE, &FB, &DE, BCE, 800 'N
340 DATA A4378,8&00,83C,&86,460,8466,43C,800,818: ‘'c
350 DATA &4278,83C,&66,4C0,C0,866, L3C,R00,818: e
360 DATA R4258,8186,8%00,&18,830,%66,66,83C,800: '?
370 DATA

&3EEB, & 18,800,%&18,618,818,818, 818, 00: ‘!.

Conprueba los valores':STOP

Introduce e] disco o la cinta donde quiere

Pulza una tecl

cion}, a la que respanderemos «S».

En esta opcion determinaremos la
secuencia de caracteres que se en-
viaran a laimpresora (con un maximo
de 3) por cada caracterdefinido.Enla
TABLA 1l encontraras |los caracteres
que debes pulsar yla secuencia apro-
piada.

Si estudiais un poco dicha tabla,
observaras que |as vocales acentua-
das se componen de la propia vocal,
caracler hacia atras (8) y apostrofo
{39), que hace las veces de tilde. No
es una manera muy elegante de ha-
cerlo, pero eslaunicaformade hacer-
lo con los AMSTRAD CPC. Las dos ce-
dillas (minusculas y mayusculas) se
obtienen de manera parecida:
sobreponiendo a la «¢» el caracter

«Comar (44). Las enes y abrir interro-
gacion y admiracion, corresponden al
jueqgo de caracleres de lasimpresoras
EPSON compatibles {(como la DMP-
200Q), eligiendolos mediante micro-
conmutadores de la impresora, la
configuracién que corresponde a ES-
PANA.

Finalmente, no queda mas que salir
de esta opcion pulsando RETURN
hasta volver al menu principal. De
nuevo deberemos grabar el programa
con la opcidn «A» en el disco o lacinta
deseado, Si se produce un error de
«Memory full», teclea RUN. Vuelve con
CONTROL Yy / al menu principal y elige
de nuevo la opcion «A», Ya tienes el
AMSWORD adaptado un poco mas a
tus textps en castellano o catalan.

Como habéis podido comprobar,
para poder llevar a cabo todo lo ex-
puesto, necesitdis peguenas nocio-
nes de programacion ytambién haber
manejado el programa AMSWORD ||
lo suficiente. Por supuesto, tiene al-
gunas limitaciones: no hemos podido
sifuar la ene en su tecla correspon-
diente {en los teclados en castellano),
ya que el AMSWORD no la regonoce.
Tampoco con este truco se pueden
definir las vocales con diéresis (los
dos puntitos), ni el acento a la dere-
cha, etc. Pero si puede mejorar a un
nivel aceptable las posibilidades del
AMSWORD como tratamiento de tex-
tos para usuarios espanoles.

Miguel Angei Barrios
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Amstrad gana el 23% del mercado

OCTUBRE

f m

Compag m

Tandon

!!m::.w.....

Aprical

Segun un estudio de
mercado publicado por
Romtec, en noviembre del
86 el mercado de ordena-
dores personales britani-
co crecid el 18% respecto
al ano anterior. La cuotade
mercado de Amstrad paso

“

&%
Amstrad Apricat
1% 104

del 11% de octubre al 23%
en noviembre. Proporcio-
nalmente la cuota de |IBM
cayo el 38% al 31 durante
el mismo periodo.

En Espafa, sin llegar a
tanto, sa han vendido to-
das lag maquinas que han

NOVIEMBRE

Compagq
e ()

Amstrad
235,

pasado por las oficinas
madrilefias de Amstrad, v
la cosa no ha hecho mas
que empezar, El potencial
de crecimiento de nuestro
mercado, muc¢ho menos
informatizado gue el in-
gleés, es mucho mayor.

PC Bytes

& El Amstrad PC 1512 se

distribuira en EE.UU.
Sin embargo, esta vez
no se ha elegido a
Sears, una compania
poco adecuada para
este tipo de producta,
y la distribucion la ha-
ra una compania teja-
na, poco conocida en
nuestro pais. Espera-
mos que el gerente no
se llame JR.

% ACE ha firmado un

acuerdo con el Centre
Divulgader de la Infor-
matica, dependiente
de la Generalitat para
la instalacion de 26
equipos Amstrad PC
en sus versiones de 2
disquetes y disco du-
ro.

%, Micromouse distribui-

ra en exclusiva fodas
las versiones del pa-
quete estadistico
SPSS para todo tipo
de ordenadores. Se
frata de un importan i
programa, muy utiliza-
do en biologia y cien-
cias sociales para
analisis estadisticos
de importancia. La
compania empezara a
dar cursos.

Siempre hay alguien dispuesto a hacer negocm
Ventiladores para el PC

El rumor sobre los calentamientos del PC se habria que-
madao sdlo si Alan Sugar no se hubiera dedicado a desmen-
tirlo continuamente. Computer Services, una empresa muy
rapida, ha sacado una «tarjeta ventilador». Como siempre
suele ocurrir, los ingleses hacen negocio con cualquier co-

sa. lgual resulta util para refrigerar al usuario,
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A LAS PRUEBAS
NOS REMITIMOS

Tras una encuesta realizada, nuestros LISTA DE PRECIOS

programas... PARA PC COMPATIBLES Y AMSTRAD
Precio
Programa (Sin IVA)
D ESTACAN Almaceén + LV.A. 13.661
Clientes con etiquetas 7.679
Clientes con etiquetas + historial 11.5718
Cuentas 7.679

economia | . i
FAC". USO gresgpuesfoé ' ;g:ggg
PROFESIONALIDAD Y || ecs somsicos rase
RAPIDEZ Urbanizaciones ko 35.714

Agenles comerciales 38.161

Lo que hace de ellos un complemento Restaurantes 31.250
: Talleres 18.928

ideal para su ordenador. R L
Administracién de fincas 42.000

Contabilidad-Libros del I.V.A. 26.600
@ : Médjcos 47.900
mw Creador de documentos con clientes  26.660
ww Nuestro equipo técnico estudiard cualgquier
tipo de reforma o programa a medida.

ADMINISTRACION DE FINCAS

Para PC y PCW — Con la compra del programa PC, regalamos un programa
Administracién de Fincas vertical. -

CONTABILIDAD + IVA

Plan contable adaptado a las normas de la C.E.E. (PC).

CREADOR DE DOCUMENTOS CON CLIENTE

Procesador de Textos y fichero de clientes que le permite la personalizacién
de sus cartas y la emisién de etiquetas (PC).
GROTUR, S.A.

SOLO EN GRANDES ALMACENES vty e M

Y TIENDAS ESPECIALIZADAS aliii“' e [

i l'» informatica
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IMPRESORA
AMSTRAD

w !; 1

e Carga frontal de papel.

® Bajo nivel de ruido. -

® Minimo consumo.

® Juego de caracteres IBM.

® Avance de papel por
friccion o guia.

® Codigos de control
compatibles con las
impresoras Epson.

® Mas de 100 fipos de -
letra diferentes (incluido
el tipo de alta calidad
NLQ).
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IMP 3000

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE CON LOS PCs

La Impresora DMP3000 reprasenta un nuevo hito dentro de fa linea de
productos informaticos de AMSTRAD de elevadas prestaciones a bajo precio.

Esta maquina combina la versatilidad de un conjunto de codigos de control

standard con [a experiencia de AMSTRAD en el diseno y a fabricacion de
aparatos de alta calidad.
La gran variedad de tamaios y tipos de letra,
junto con el juego de caracteres (que incluye
los caracteres ASCII, simbolos graficos, letras 55
acentuadas, etc.), cubren todas las necesidades &
maginables. Ademds, fa implementacién de
grificos controlables punto & punto y la
adopcion de cadigos de control compatibles
con la porma Epson permiten que la DMP3000
funcjone directamente con la mayor parte de
los programas de ordenador, incluidos los
procesadores de texto, los programas de dibujo, los volcados de pantalla, etc.

R S i
[

La DMP3000 puede ser conectada al Amstrad PC a a cualquier otro ordenador compatible con el IBM PC que esté dotado de un
interface paralelo standard.

Esta impresora admite papel en hojas sueltas o continuo. Su ingenioso disefio facifita la insercion y alineacion de ambos tipos de
papel. Gracias a sb elevada velocidad de escritura, mas de 100 caracteres por segundo, hasta los trabajos mds farges se terminan;en
cuestion de minutos,

La DMP3000 funciona también con cualquier otro ordenador personal o doméstico (por ejemplo, los de la serie CPC de Amstrad)

que disponga de salida “parafelo”. Si el ordenador solo tiene salida “serie” {por ejemplo, Commodore y Spectrum), s¢ puede uilizar
un interface adecuado para realizar fa adaptacion de las sefiafes.

| Especificaciones:

e © @® @ ® o o o ® o @ ® @& o

Método de impresian: Por impitto, matriz de puntas, Interlineas; 16"
. : . ' 1§
Velocidad de impresion: ~ Con caracteres normales, 105 CFS nm
Con caractenss de doble antha, 52 CPS 216" (programable)
Matrices 9% 9, caracreres normales i7" (programable)
(vertical X horizontal) 9% 18, caracteres de dable ancho, Tiempa de avance de linea: 200 ms (para interfinea de {167
" 8Xnlmero deseado, magen ~ bit. P: do cantiniio (armastre por tracelon
9 % numera deseado, imagen — bit con 9 agujas, i :l:g:s il pulgae;:as de ans'loﬁr. 1
Tamanio de los caracteres:  Norrhales, 2| mm de ancho por 155 mm de Fejas sueltas farrastre par friceldn} o en ralles,
ilo de 42 95 puleadas de ancho
Faso deos caracteres: ;ﬁ:‘:?;;i;?f‘gp'g Skl Nimero de copias: Lo (odwodogn)
(CPP = caracreris por pulgada) Comprinida 17 CPP, 137 CPL et oo Pl st AR o Ag/m!
{CPL = caracteres parfinga) . Stindard te doble ancho § CPP, 40 CFL Interfaz: Pirselo (e
Mini dable ancho 6 CPP, 48 CPL il
Comprimidd de doble ancho 85 CPF 68 CPL  Alimentacidn: 00140V e, S He
Columnas por linea: B0 {standard), S ;
40 (sedndard de doble ancha). Dimensiones: 4004 150 100 mm
132 {comprimda). (archura X profundidad X altura)
66 [stindard de doble anchd) Pesa: 4 kg,

ESPARA.

|| —— S |
e m———
GRUPO INDESCOMP.,

Cf. Aravaca, 22 26040 MADRID. Tel. 459 30 01. Télex 47660 INSC € Fax 45922 92 - Delegacitn Cataluna: ©/. Tarragona, 110: Tel. 3251058 08015 BARCELONA

- @ e @ e e & @
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LAS VERDADES...

LAS VERDADES DEL PC 1512

dorodeada de cierta palémica. Si

unimos los problemas de pro-
duccion iniclales a una demanda que
desbordo desde el primer dia todas
las previsianes, y a estos le sumamos,
la avalancha de rumores que sugle
preceder a cualquigr nuevo ordena-
dor, nos encentramos con la difusion
de unaserie de inexactitudes sobre 1a
nueva maquina,

SI1BM hubiera hecho eso, comenta
mas de uno, no habria triunfado. Pues
bien, IBM lo hizo, & hizo cosas mas
graves. Por poner un ejemplo, cuando
IBM anuncid por primera vez su nuevo
ordenador, las listas de espera eran

L a aparicion del’PC 1512 ha veni-

de mas de seis meses (ien Estados
Unidos!). Esta maquina no soportaba,
debido a problemas en la fuente de
alimentacion, placa grafica y de im-
presora simullaneamenle. Cuando
IBM saco el AT hubo un problema de
praduccion con losdiscos duros, que
durante seis meses hubo de cambiar
alas maquinas porproblemas de ave-
rias.

El caso de! Amstrad es distinto, pe-
ro nadie puede pretender que un nue-
vo praducto estée libre de problemas
de produccion y entrega, en un mear-
cado tan dinamico como es el infar-
matico. Sin embargo, hasla anora no
hemos sabido de problemas graves

48]

FESRRS eetsiry FETTTTRFRNT

que tengan por protagonista al Ams-
trad PC 1512.

El fenomeno de los rumores ha sido
especialmente grave en Francia, aun-
| gque en medios-enterados, espanoles

se aye decir que |la magquina es poco
compatibie.... Aungue este feo gue lo
digamos nosotros, tampoco hay que
creerse todo |0 que se lee. |l.a prensa
informatica ha difundido gran canti-
dad de rumares sobre el PC 1512
Mury posiblemente se deba a la gran
rasistencia que lienen en el pais veci-
ne a aceplar productos venidos del
l exterior, y menos del mundo anglosa-

jon. Losrumares han sido tantos ytan
virulentos, que la prestigiosa revista

INCOME
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Science et Vie Micro se ha visto obli-
gada a intervenir, defendiendo los re-
sultados de su bando de pruebas
contra las criticas de otrog colegas de
la prensa, que ponian en duda su afir-
maciones

Como parte de estos rumores e
han visto filtrados hacia Espana. dan-
de tambien se ha producido desabas-
tecimiento, ya que se han vendido
10.000 maguinas en un mes, y resulta
dificil encontrarlas todavia, queremos
conteslar con este articulo a |as du-
das que tendran muchos de nueslros
lectores sobre el PC 1512

Rumores sobre
compatibilidad

Una revista Irancesa, «Micro Ordi-
nateurs, afirmé que las pequenas di-
mensiones de la caja del Amstrad im-
pedian la utilizacion de larjetas de
disco duro. Falso. La especificacion
del Amsltrad es conforme con el es-
tandar IBM, Escierto que algunatarje-
la no enlra, pero #s un problema de
diserio de esa tarjela, que tampoco
entrara en otros muchos ordenado-
res. La inmensa mayoria de las larjetas
entran perfectamenta.

Otros (Temps Micro) han dicho que
latarjeta Hercules no se puede utilizar
con el Amstrad PC. Falso Basta con
prabar una, Otro rumer que se ha oido
es que algunos de los programas
que corren en el 1512 han side modi-
ficados para ello. Falso. El Sidekick de
|BM corre perfectamente, asl como el
Flight Simulator version |1 {La version
1 no corre siquiera en el IBM PC Jr.)

Qtro razonamiento es gue si los
programas desarrollados para el
Amstrad PC ne van a funcionar en
otras maquinas, no es un compatible
real Parece mentira que una revista
tan seria como «L'Ordinateur Indivi-
duals haga un razonamientoasi. Enun
numero posterior ha reclificado la in-
formacion. «Micro V.., indica que el
Simulator de vuelo funciona en el dis-
co A, pero no en el B iTampaco fun-
ciona en el disco B de un ordenador
[BM!

Segun «Decision Informatiques, «a
zaona de memoria reservada para las
tarjetas controladoras de disco esla
ocupada por RAM en el PC 1512. Ra-
dicalmente falso El mapa de memaria
deloscompatibles |IBM reserva al dis-

¥

il

co duro las direcciones de memoria
siguientes a la C8000, igual que el PC
1512, Selrata de parledelas 192K re-
servadas para las tarjetas de expan-
sion. La memoria de pantalla del Ams-
trad se ha hecho compatible con la
CGA de IBM de una maneramuy inleli-
gente: estatoda sobrelas 16K que uli-
liza este modo. El resto de la memoria
del Amstrad se escribe seleccionan-
dao en un registro los valores gue se
escribiran en los otros bancos.

La calidad de los
componentes

También dijo que |a calidad de los
componentes es mediocre, y que |a

placa principal esta sembrada de ca-
hles sueltos. La calidad de lo compo-
nentes s la misma de otros fabrican-
tes (De'hecho, la mayoria de los chips
vienen especilicados por el estandar,
v no se pueden cambiar). La placa, in-
cluso en el protolipo a que tuvimos
acceso, muestra el diseno mas limpia
que hemaosvistoen muchotiempo,yel
unico cable suelto (el que Humina &l
LED |ndicador de encendido) ya no
esta asi en los modelos de produc-
aion. Siles chicos de «Decision» que-
rian ver cables suellos, nada mejor
aque coger un IBM PC de los primeros
que se presentaron, de aguellos gue
no admitian simultaneamente un con-
troladar color yun puerto de impreso-
ra, por problemas de fuenle de ali-
mentacion,
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LAS VERDADES...

Para culminar, se queja de la baja
compatibilidad, ya que «existen im-
portantes deswaciones respecto al
estandar,...». Los resultados, desgra-
ciadamenle, fueron obtenidos por
personas sin formacion informatica
utilizando uno de esds desgraciados
«smedidares de compatibilidad», Nos
referimos zl Compatest.

El Compatest,
no siempre informa

Par mala suerte, los criticos utiliza-
ron versiones antiguas, que no tienen
en cuentalaversion del DOS ulilizada,
y que le darian a un IBM con DOS 3.1
pastante menos de un 100% Al Ams-
trad le daban resultados entre el 50%
v el 80%. La version 1.5 de Compatest
cifrala compatibilidad en un 95% si se
utiliza MSDOS 3.2, un 7% con MS-
DOS 2.11 y un 98% con MSDQS 3.1,
Con DOS Plus el resultado es de un
94%. En cualquier caso, nosotros no
creemos en el Compatest, ¥ vamos a
explicar por que.

¢Que quiere decir una compatibili-
dad del 95%7? 8i nuestro programa o
la tarjeta que nas interesa esla en el
5% restanle, adios compalibilidad.
Por ello, segliimos con una lista de
componentes, larjetas o programas
que han sido probadoes en el Amstrad
PC, asi como de sus resultados.

Discos en tarjeta
y ofros periféricos

Comencemos por las tarjetas de
disco duro, La «Business Card-, de
Tandom, con un disco duro de 20
Mbyles, entra. La disposicicn de Is
gulas obliga a situarlo en &l siot cen-
tral, yno admile otra tarjeta larga, perc
es0 no es imputable a |a maguina, si-
no al excepcional lamano de esa tar-
Jeta. La DriveCard, de Mountain, enlra
en el slof anlerior, pero nuevamente
obliga a lijar solo larjetas cortas en el
central, debido a su volumen. La se-
paracion entre tarjetas en el Amstrad
PC es la del estandar IBM: 1 pulgada.

Las dos tarjetas funcionan sin nin-
gun problema. El disco duro aparece
como disco C, v el RAM disk que se
define habifualmente se pasaa llamar
D. Por lo demas, ningun problema.

El Amstrad viene dotado de 612K

de RAM, mas 64K de video RAM La
expansion hasta las 640K se pueds
haceren lamisma placa. o también en
tarjetas externas. Por gjemplo, la de
IBM funciond perfectamente. El unico
problema es que, si se hace con tarje-
tas externas, la memoria exlerna se
comunica con el procesador por un
busde# bits, lo que la hace aproxima-
damente 4 mitad de lenta

Las expansiones por encima de las
640K estandar se realizan por medio
de un estandar Lotus-Intel-Microsoft,
que aporta hasta 2 Mbytes extra de

con su tarjeta propla funciona perfec-
tamente. Tambien funciona con una
tarjeta serie de IBM, o conectandolo
directamente al puerto serie del Ams-
trad. El «+PC Mouse., un axcelante ra-
ton optico de MOUSE SYSTEMS, fun-
cigna tambien sin problemas.
Hablandg de imprescras, aungue
Amstrad proponga las DMP 3000 y
4000, 1 primera come impresara per-
sonal, y la segunda para usuariosque
requieran mas velocidad y carrg an-
cho, nada obliga a utilizarlas Cual-
quier impresora compatible IBM fun-

memoria, Les de “S&V" probaron la
tarjeta con Lalus 1-2-3, y tambien
creandn dos discos virtuales extra (D
v E) de 128K cada uno, usando GEM,
con lo gue la pantalla inicial de GEM
disponia de seis iconos de almacena-
mienta, ¥ funcionaba perfectamente.

El raton Amstrad

Vamas ahora con el ralén, El Aifts-
trad incluye comoe estandar un raten
que funciona perfectamente con la
mayor parte de |as aplicaciones, pero
alguien podria desear instalar su ra-
ton particular. El raton de Microsofl

el PC

cionara perlectamente con
1512, :

Los modos de pantalla

Ei Amstrad se entrega conuna pan-
talla que dispone de modes grafices.
Al estar las funciones de |a tarjeta ara-
fica integradas en la placa principal w
la luente de alimerntacion del ordena-
dor en ¢l monitor, la magquina resulta
de reducidas dimensiones, For olio
lado, este heoho le elimina cierta llexi-
bilidad.

En un IBM, la pantalla monocroma
no es graflica. |BM no ofrece mas dter-
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nativa en materia de graficos gue el
paso a las tarjetas color de la misma
marca. La primera de ellas, llamada
CGA. posee una resolucion de
640x200 puntas en monacromo, ¥
320x200 con cuatro colores. Lalarje-
ta mas avanzada, llamada EGA, ofrece
640x350 puntos con 16 caolores.

La situvacion en el Amstrad es lige-
ramente distinta, El Amstrad poseelos
modaos graficos de la CGA, pero, ade-
mas, posee un modo que ofrece
640x200 puntos con 16 colores. Aun-
que se tratade uno de los modos dela
EGA, no resulta compalible can esla
tarjeta. La circuitena del ordenador es
la misma, trabaje en color ¢ ne. Con
un Monitor monocromo las imagenes
en color se visualizan como sombras
de gris de distinlos tonos.,

Entre las alternativas a las tarjetas
de IBM, la companla Hercules desa-
rrollo una tarjeta conocida por ese
nombre, capaz de proporcionar ung
resolucion de 720x348 ¢n monocro-
mo. El Amslrad la acepla perfecta-
mente, a candicion de que se le co-
necte una segunda panlalla, Fasa-

mas, en ese caso, a dispaner de una
maguinacondos pantallas. Aunguela
situacion puede parecer chocante,
muchos ordenadores luncionan con
dos pantallas (encomposicion de {ex-
tos, CAD, programas educalivos....)
Algunos pragramas muy conocidos
que emplean graficos como Lotus,
aceplan esta posibilidad,

La norma EGA de ROM no prevee la
posibilidad de coneclar simultanga-
mente esta tarjela y una de lipo CGA,
Sinembargo, ycomoveremaos, alguna
de las larjetas de esle lipo luncionan
correctamente con el PC 1512.

De las cuatro tarjetas probadas con
el Amstrad PC, solo la EGAde AST-3G
modelo 1 funciond perfectamsante.
Sin embargo, en esle caso no se pue-
de utilizar el monitor del Amsirad si-
multaneamente, ylos precios detarje-
ta lipn EGA (unas 80 000 peselas) v
un monitor de alta resolucion (hasla
150.000) desaconsejaran esle uso.
Sola si Amsirad acepta vender 1a ma-
quina sin monitor y se dispone de al-
guna fuente de alimrenlacion externa
para el ordenador se podra disponer

del sistema EGA mas barato del mer-
cadao. Encualquiercaso, ojoalafuen
le de alimentacion, ya que |as tarjetas
lipo EGA cansumen mucha corriente,
v quiza la maquina no aguante un dis-
co duro simultansamente.

Ventanas y menus

Aunque gl Amstrad se enlrega con
GEM, algunos LUsuarios guiza guieran
utilizar Windows, un programa de -
crocoft que realiza la misma tarea. El
programa funciona perfectamente,
aungue el raton de Amsirad no se re-
conoce. No sabemos si se lrata de un
problema de inslalacion, habra gue
esperar a que escriba un cantroladaor
que reconozca el ralon de Amstrad.

Otro problema menor ya detectado
en algunas pruebas, es que GW Basic
periurba el buen funcienamiento del
reloj en tiempo real del ordenador. El
prablema se encuentra con fas ver-
siones 2, 3, 1 y 3, 2 de este BASIC,

—————

Gratis.

ARTICULOS NECESARIOS Y PRACTICOS \iini Calculadora
PARA SU «<AMSTRAD» EN SU DOMICILIO de Regalo
FUNDAS. Para mantenerio PAPEL CONTINUO ESPECIAL PARA DISKETTE 3”
siempre como nuevo. IMPRESORA AMSTRAD 2 unid. Ptas. 1.750
Mod. 464 Ptas. g.zgg (80 columnasy). 4 » »  3.450

» 472 » 2 £

» 664 » 2.260 Paq’l;:ete ggg hoias H?S' 1 %%% Archivador Diskettes

» 6128 » 2260 ) 3” para 10 unidades

» 8.256  » 3.250 | Papel de calidad para que pueda

» 8512 » 3.250 | imprimir lo que desee. 1 unid. Ptas. 2.250
PARA PEDIR FUNDAS F. VERDE FORMA DE A REEMBOLSO i
SENALE SU MONITOR: COLOR PAGQO: SELLOS CORREOS |

Deseo recibir los siguientes articulos en las condiciones
indicadas, asi coma una Mini Calculadora de Regalo Gratis.

ARTICULO

A Gastos de envio

TOTAL Ptas. pedido

PRECIO | Nombre
Domicilio
Pobhlacion
250 C.P.

Edad

Provincia
Tel.

ENVIAR ESTE CUPON A: BAZAR POPULAR - APARTADO 27.500 - 08080 BARCELONA
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La inclusién de software en estas listas
!l no supone:

‘ A} Clasificar en modo alguno su calidad.
B) Que sea apropiado o no para las
necesidades de un usuario en
| particular.

‘ | La exclusion de software de esta lista

il no supone que no funcione en el PC

1512, sélo significa que no tenemos

(i1 noticia fidedigna que haya sido

il probado.

1 Cualquier pregunta sobre la utilizacién
del software que figura en estas listas
deberd realizarse al fabricante

SOFTWARE PR

| correspondiente.
I
SOFTWARE PROBADO —‘
EN ESPANA
Entre mas de 500 programas probados hemos
seleccionado los mas significativos:
OPEN ACCESS DICONTA
FRAMEWORK SPSS/PC
LOTUS 1.2.3 DOMINO
MULTIPLAN S.Q PICK.
DBASE | INTEGRATED 7
DBASE Il MULTITEXTO
DELTA ALFA-1
GRAFIX PARTNER POLO I
WORDSTAR PRISMA
NORTON UTILITIES 3.1 LOGO CONTA
XY WRITE NI SIMULADOR BE VUELO
(PC)
CONCURRENT PC DOS SIDEKICK
MICROSOFT WINDOWS  VPLANNER
BORIAR SUPER WRITER
LOGO SB MED Y PRESUPUESTOS
PILOT SB EXECUVISION
TURBO PASCAL CONCORDE
LOGISTIX AMIGO
SYMPHONY DECATLON
SUPERCALC3 CONTAVISA
AUTOCAD ABACO
AUTOSKETCH DIGES-1
PLACON ACTILOGO
MAIL MANAGER LOGIGSOFTWARE
CRACKERII PLUSFILE
WOLKSWRITER CRISTAL
MICROSUR BASIC EASY WRITER
GW BASIC BASICA EXE.IBM.
SMART WORKS MULTIMATE
COPY WRITE FLEET STREET EDITOR

SOFTWARE PROBADO EN U.K.

De una extensisima lista de programas hemos
seleccionada los siguientes:

@® PROCESADORES
DE TEXOS
WORDSTAR 1512
WORDSTAR 2.30
WORDSTAR 2000 v;1
WORD 2.01

WORD PERFECT
VOLKSWRITER
DISPLAY WRITE 1.2
PRACTIWORD
SUPER WRITER
PAPER BACK WRITER
EXECUTIVE WRITER
MULTIMATE V.3.1
MULTIMATE
ADVANTAGE

PC WRITE

@ HOJAS
ELECTRONICAS
SUPERCALC 1
SUPERCALC 2
SUPERCALC 3.1
SUPERCALG 3 Ref. 2
SUPERCALC 4
CALCSTAR

JAVELIN
FRAMEWORK

® PAQUETES CAD
TURBO CAD
ORCAD

SCHEMA CAD
MICRODRAFT

@ SERIE GEM
GEM PAINT

GEM DRAW

GEM WORDCHART
GEM GRAPH

GEM FONT EDITOR
GEM DIARY

GEM COMM.

® BASES DE DATOS
DBASEl
DBASE I
DBASE I+
CUPPER
RBASE 5000
INFOSTAR

- STARBURST
VP-INFO
STREAKER
PC-FILE

PFS:FILE V.100

@ PAQUETES
INTEGRADOS
REFLEX

LOTUS 1.2.3
SYMPHONY
LOGISTIX

OPEN ACCESS
VP-PLANNER

@ DIVERSOS

PG OUTLINE
BRAINSTORM
SIDEKICK 1.56 a.
@ LENGUAJES
GW BASIC

QUICK BASIC
MALLARD 86 BASIC
M BASIC

G BASIC

P BASIC

C BASIC 86
ZORLAND C

® DISENO Y
GRAFICOS
PROFESIONALES
PRINTSHOP
PRINMASTER
FONTASY
FLEETSTREST
PUBLISHER

VCN CONCORDE
VRAW-IT

@® COMUNICACIONES
CROSSTALK XV
PROLOMM 2.3
MODEM 7

KERMIT 2.28

PC TALK.

® LENGUAJES
INSTANTC
LATTICEC
MICROSOFT C

RM COBOL
COBOL LEVEL ||
PROF.COBOL V.1.0
FORTRAN
PASCAL MT+
@ JUEGOS
CHAMPIONSHIP GOLF
ALEX HIGGINS
SNOOKER
CYRUS Il CHESS
PISTOP Il
SUMMER GAMES II
WINTER GAMES Ii
SIMULADOR DE VUELO
V2,12
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) BADO EN EL PC

1512

SOFTWARE PROBADO EN FRANCIA

® LOTUS 1.2.3 ® SOFTWARE
Lotus 1.2.3 PUBLISHING
Symphonie Version 2 CORPORATION
® DIGITAL RESEARCH PFS:File v1.00
CP/M-80v2.2
CP/M B 86 v1.1 ® MICROPRO
DOSPlus 1.01.1 1.2 Wordstar 3.30
GEM 2.0U Wordstar 2000 v1.00
GEM Paint Wordstar Easy/1512
DR Logo Easy
OEN e @® SORCIM/
GEM Graph COMP
GEM Draw el
GEM Wordchart ASSORIRATE
® MICROSOFT Supercale 3.1
PCD0S1.02.02.13.182 @ BORLAND
HSDES e _ Sidekick 1 56a
gmck Basic Compiler Reflex

e Turbo Pascal
MS Windows 1.01 Reflex Workshop

Flight simulator 2.12
Multiplan Junior

MS-Word 2.01 Professional COBOLv1.0
RBase Tutorial
RBase @ MICROSTUFF
Multiplan Crosstalk
® LOCOMOTIVE
BASIC Mallard @® DATAVIZ
@ ASHTON TATE Maclink v2.2
Framework 1.1 2.0

- @ INFOCOM
DBase 233 + Sl
Javelin Hitehikers Guide v47
Multimate 3.6 @ SAARI
® 1BM : Comptabilite,
Graphic Assistant Facturation, Stock
Topwlew 1.0 : : :
Display Write 1.5 ® AXIAL
Network Gestion et Compta LPC

@ MICROFOCUS

@® ORION SOFTWORD

J Bird VP F‘Ianner
® GAMESTAR ® MEMSOFT
Champtoship Golf La Compta

Microbase PC
@ AMSOFT
Alex Higgins ® MBP _
Cyrus 2 Chess MBP Cobel Level 2
Mean 18 Golf ® DELTA
Pitstop Il Delta 4
Summer Games |l Domino
Winter Games Delta Graph
@® PRIAM ® ECOSOFT
Evolution Sunset Microcompta 2
@ JT-DIFFUSION Toduans
GEM T Base :

® SOFTWARE GI
@ MICRO- General Galc
APPLICATION ® CCS
Master FC Dbfafs
Yes You Can Fabs
® BVRP @ SOFTWARE GL
Directory 1 et 2 General Sam
Compatest 1.5 General Sort

También han sido probados los siguientes programas:

GCopywrite, Copy2pe vi1.71, DBoutils, PCtools v 1.0,
Autocad, Yolkswriter v 1.0, Basorv 1.0, Publibase,
Open Access 1, Le Texte.

Digital Research ha probado asi misme, con BOS Plus,
los siguientes programas:

DBase I, DBase Ill, Turbo Pascal v3.0, BM Gobol,
Cobol Level Il, Logistick, Pegasus Accounts, Sage
Accounts, Calcstar Dataflex, Chitchat, Instant C,
Latlice C, RBase 5000, Proyect, Volkswriter, Word
Perfect, Mite Comms, Fortran (DR), Germn Write/Draw/
Grapthordchart Clip, Practiword, Clipper, Supercale
1 et 1, GBasic; Pascal MT+, CGEE.

HARDWARE PROBADOENINGLATERRA

He aqui la lista de Hardware que ha side probado en
el AMSTRAD PC 1512, elegida entre las numerosas

comprobaciones que se estan realizando:

@ REDES ® MODENS

PCNET IEM SPEAKEASY

TOKEN RING IBM FACE SERIEE 4 1200S

NOVELL @ GENERAL

TORUS ICON 6 PACK - QUADRAM
BICC [SOLAN RAM PAGE

CORVUS DMNITET IBM INTERFACE SERIAL
DESKLAN - ARCNET  IBM INTERFAGE PARAL.
TECHLAND LINK HERCULES

TRANS NET KORTEX

Diversos fabricantes de HARDWARE ofrecen una
enorme variedad de sus productos, anunciando
especificamente su aplicacién en el PC 1512,

HARDWARE PROBADO EN FRANCIA

@ Tarjeta HERCULES y similares

® Tarjeta Monocromo |BM

@ Tarjetas de Memoria QUADRAM

® Modem internc RACAL SPEAKEASY

® Controladores de Disco Duro WESTERN
DIGITAL, XEBEC & IBM

@ Circuitos: IBM, NOVELL, TORUSICON, BICC 130-
AN, CORVUS Onminety DIGITAL RESEARCH ARCNET
NETWORKS _

@ Interfaces Serle y Paralelo de |1BM

@ HARCARD PLUS

® ABOVE BOARD (INTEL)

® TARJETA KORTEX

® HARDCARD DE TANDON

® LCE-TEL

® Tarjela de emulacion IBM 36
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| OFERTAS SUSCRIPTORES

INSTIRAGR

¢ Caja de 10 discos de
3” simple densidad. SOLO
por 6.950 ptas.

e Caja de 5 discos de 3” simple
densidad. SOLO por 3.475 ptas.
(IVA y gastos de envio incluidos).

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

Buenas noticias

para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO

Unidad de disco con
controlador SOLO 27.500 ptas.
(Precio normal 45.000 ptas.).




CUPON DE
TAPAS Y
EJEMPLARES
ATRASADOS

TARJETA
CONCURSO
AMSTRADIEZ

TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

Ruego me envien:

[] Tapas para la encuadernacion de mis elemplares de Amstrad User al precio de 780 ptas

[] Los siguientes numeros alrasadas _ al precio de 300/350 ptas. cada uno. sin
] Ellibro - al precio de 495 ptas. unidad.
] Ellibro = e ___al pracio de 485 plas. unidad
1 einibro E= = al precio de 495 ptas unidad.

El importe lo abonare; [J POR CHEQUE [ CONTRAREEMBOLSO
] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Nimerodemitarjeta: [ [ [ [ [ [ [ [ [ T T TP T T V11 1T]

|
|
|
|
| Clemers___ . alpreciode 495 plas. unidad
|
|
|
|
|
|

Fecha de caducidad: . Firma

NOMBRE S - NI —
DIRECCION . _CP.____
LOCALIDAD _ TELEF.

P‘ROVINCIA

JIVACY ‘JA‘%TOS DE ENVIO INCLUIDD

AMSTRADIEZ

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

| I
2 L E——
3

|

|

|

3 ‘
i MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:
|

|

|

|

[ B
| |

NOMBRE |

|
DIRECCION | ]
LOCALIDAD | _l
PROVINCIA | 1 DP.L J

(Este cupdn es vdlido para cualquier mes) |

1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA v
AMSTRAD USER por 12 nameros. 2 e“jupfnras
NOMBRE g 98 cev

"' TARJETA DE CREDITO

Carguen 3.800 ptas. & mi tarjeta: VISA [

Nom. demitajela L L I T 1 TTTTTT]

HEREEEEREEEEEEEEEEEEEEE
I DOMICILIO CODIGO POSTAL m
|I]IIII[IIII[IIHIIIII[II [ITTT1T1T1] E
LOCALIDAD PROVINGIA
| O T 1] CECIT T T1T] a8
DN TELEFONO m
| CCTTITITT] [TTTTTT] [ PRECIO SUSCRIPCION O
3.800 PTAS. = IVA Inc.
| FORNA DERAGD * Precic normal en quioscos m
(1 CONTRA REEMBOLSO 4200 plas anuales =
[ GIRO POSTAL
| ..... TALON DE BANCO (1) Firma w

Fecha de caducidad _ N {11 Dirigir & INDESCOMP. 5.4




RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000
B.O.C. N.% 10 de 30885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en destino

S.A.

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacidn M.° 7000
B.O.C. N.° 10 de 30-885

NO
NECESITA
SELLO

A franquear
en destino

indescormp s.A.

== Departamento de Publicaciones

= Apartado de Correos 267 F.D.
mmm MADRID

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacion N.° 7000

B.O.C. N.® 10 de 308-85

NO
NECESITA
SELLO

A, franquear
en destino

S.A.

Departamento de Publicaciones
Apartado de Correos 267 F.D.

ENVIE HOY MISMO

MADRID

A

SU CUPON
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LAS VERDADES...

que, por otra parte, no se entrega con
la maguina ni se vende por separado.

Programas probados

En lo referente a compatibilidad, no
podemos sino repetir lo que hemos
dicho en otras ocasiones. El Amstrad
PCes un ordenadorcompatible con el
estandar IBM. AlUn asi, se puede en-
contrar algun programa que no funcio-
nara, sobre todo juegos antiguos, que
tampoco funcionan en el AT de IBM,
por ejemplo. En la duda, y si nuestra
aplicacion del ordenador depende
crucialmente de algun programa con-
creto, nada mejor gue probarlo antes
de comprar la maguina.

Los programas, decia un técnico,
se dividen en tres clases: educados,
razonables y salvajes. Los educados

Se ha hecho campaiia
contra el Amstrad PC,
pero es normal: pasa
siempre que sale un
nuevo ordenador.

respetan todas las llamadas del siste-
ma operativo, y no hacen nada gue ne
esté permitido por el manual técnico.
Los razonables, sin llegar atanto, utili-
zan las llamadas al operativo a través
de latabla del BIOS especificadaen el
manual técnico del MSDOS, Los sal-
vajes, por fin, hacen lo que quiaren:
escriben en memoria de pantalia, leen
el leclado directamente... Estos son

los que (no todos) pueden dar probie-
mas en el Amstrad, Los juegos anli-
quos suelen pertenecer a la ultima
clase.

Como resultard muy largo de ent-
merar todos los programas gue Co-
rren en el Amstrad PC, incluso si nos
limitamos a los mas conocidos, vamos
a presentar una tabla de los progra-
mas de maximo interés que hemos
comprobado que corren en esta ma-
guina. Acabamos pues este articulo
con la dicha tabla. Si alguno de nues-
tros lectores, o las companias de soft-
ware, descubren aplicaciones ausen-
tes de esta lista que corren en el Ams-
trad PC, publicaremes una lista en
proximos numeros con la relacién
ampliada. Esperamos, asimismo, pu-
blicar en breve up catlogo de 0§
programas y periféricos mas intere-
santes para este ordenador.

LO QUE VD. DEBE SABER SOBRE AMSTRAD USER:

;Cdmo mando una carta a la revista?
Si usted desea enviar una carta a la seccién
de Correo de la revista debe dirigirse a:
AMSTRAD USER.

Seccién Correo.

Aravaca, 22.

28040 MADRID.

cDande me dirijo para asuntos

relacionados con la suscripcion?
Para cualquier asunto relacionado con la
suscripcion debe escribir a:

AMSTRAD USER.
Departamento de Suscripciones.
Aravaca, 22.

28040 MADRID.

68 / Amsirad User

;Como obtenyo informacion sobre
publicidad?

Para recibir informacién sobre la insercion de
anuncios publicitarios en la revista debe
ponerse en contacto con:
Departamento de Publicidad.

Aravaca, 22.

28040 MADRID.
=

;Puedo comprar numeros atrasados?
Los numeros atrasados —hasta el nimero
10— se los podemos enviar al precio de 300
pesetas unidad, incluidos gastos de envio.
Envienos el cupén o una carta con los
nuameros que desea e indicaAndonos la forma
de pago, gue puede ser por talén o giro
dirigido a:

INDESCOMP, S.A.
Aravaca, 22.
28040 MADRID.



Microprocssador 2808, 128 I RAM 32K ROM. T ! intertace: MIDI [Musical Instrument Digital intertace) Sanda Sene AS 737

42 columnas » 24 filas de texto. Gralicos de alla resolucion tidireccional Dos coneclares para joysticks, Conector plang

(256 X 192 pixels) 8 cotores con dos niveles de bnllo cada ung compatible con lados los modelos Spectrum anteriores. Editor de pamialla
Calculadara en pantalla 3 canales de sonido programables e y dos versianes BASIC en ROM 48X BASIC, compatible con Spactrum 16K,
ndependientes Cagsetle incorparada. Salida TV y monitor RGE 48Ky 2% - 128 K BASIC, compatible con 2X Speclrum 128

N i = l=in ZK Spectrum +2

€/ Aravaca, 22. 28040 Madnid. Tel. 4593001 Telex 7660 INSC E fax 4592292, Delegation en Calaluna: C2 Tanagona, 110, Tel, 325 10 58. 08015 Batcslona.




Alfanso Gomez, 42.

Telfs: 204 36 62 / 204 82 95

28037-MADRID

T— e o — — — —

Telf: 2536873, 08015-BARCELONA

Aragdn, 141-143
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D5452 -514"
67Mb - 23ms

D51XX - 54" MEDIA ALTURA
10, 20,40 Mb - 85ms

D51XXH - 5" MEDIA ALTURA
20, 40Mb - 40ms

' Dpawe-3w ,

A ~20Mb - 85ms

'
7




I
1
'j
l
|

.

T it S T —— e T—— i | T — T —————

PARTICIF

CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOSF

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ
ENERQ-87

IMPRESORA
AMSTRAD DMP-1
Xavier Valldeoriola Mas
L'Alguer, 11

08100 Mollet del Valles
(BARCELONA)

LOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

José Luis Espla Gutigrrez
Hnos. Lépez de Osaba, 3;
37 B, Esc. Jzda.

03013 ALICANTE
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Raque| Giner
Santa Amalia, Torre F-13
46009 VALENCIA

Antonio Alcala Piqueras
Maulets, 1,87 162
Xativa (VALENCIA)

Juan Perez-Artacho Lanzas
Ejercito Espanal, 20,
blgq.3,2.°D

23005 JAEN

Francisco Juan Rivaya
M. de Falla, 1
14012 CORDOBA

La Srta. Carmen Cavia, de ACE, §.A,, realiza la entrega

.de la impresora correspondiente al sorteo de Amstradiez

a Oriol Soler Ferrer.
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1BULOSOS PREMIOS

i
)

1 IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

5 LOTESDE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cup6n con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todas los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.
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Novedades
Loco

Microbyte nos comuni-
ca que va a comercializar
en Espafa Loco Mail y Lo-
co Spell, dos programas
auxiliares para LocoS-
cript. El primero permite la
confeccién de cartas per-
sonalizadas, mientras el
segundo €s un corrector
ortografico para Locos-
cipt.

El primer programa per-
mite introducir codigos
(+Mail) y (—Mail). Lo que
haya entre ellos se consi-
deran variables, y se susti-
tuira por los valores de un
fichero especial para cada
carta. Los ficheros de di-
recciones se pueden im-
portar de una base de da-
tos o escribirlos con Lo-
coscript.

LocoSpell, en cambio,
se llama y nos revisa el do-
cumento buscando pala-
bras que no entienda.
Cuando encuentra una
nos da a elegir entre cam-
biarla por las mas pareci-
das, cambiarla amano, de-
iarla como estd, o introdu-
cirla en el diccionario.

Lo curioso es que el co-
rrector ortografico se en-
tregara con el diccionario
original inglés, de 77.000
palabras, que puede re-
sultar atil para escribir en
esta fengua, mas un dic-
cionario vacio, para que
vayamos rellendandolo con
las palabras gue més utili-
zamos. El proceso es sen-
cillo: se seleccicna la op-
cién correspondiente y el
programa se detiene en |a
primera palabra, ya que no
la conoce. Le indicamos
gue la acepte y seguimos
el proceso.

'enmte realizar ‘autoed

prime e resultado en a&ain che

'ta manus y
1&090 : pasetasg

co&a nojdeia de tener sen-
tido. Quiza entre las nove-
. dades de Blrmingham

# Python Microsystems  se:
lva sacado un programa, |
lamada Documentor, -wf

% La bajada de los pro-
gramasdeigenasmuam—

ulldad Y «en sugi

Novedades RPA y MasterSoft

Pese a la indudable expectacién levantada por el PC 1512, no han
dejado de seguir saliendo programas para los PCW. Entre los que
tenemos pendientes de banco de pruebas destacan los siguientes:
Por parte de RPA, sus programas de Clientes/proveedores, Multicalc,
Gestién de empresa y Video Clubs. Multicale es una verdadera hoja
de calculo, y los deméas son programas de gestién especializados,
como su nombre indica.

Microgesa dispone ya de la versién del Preime para PCW. Un buen
programa de presupuestos y mediciones que interesar4 a la gente
relacionada con la construccion.

Grotur tampoco se queda atras, habiéndonos enviado su programa
de Agentes comerciales. De nuevo un programa especializado de
una empresa que intenta cubrir todas las aplicaciones del mercado.
Por dltimo, Master Soft nos presentd, sdlo para 8512, su Master 5.
Se trata de un programa de gestion integrada que incluye cinco
médulos para cubrir todos los problemas que surgen en la gestion
de una empresa.
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A VUELTAS CON LOS CODIGOS
DE CONTROL

En un numero anterior comenta-

bamos y analizabamos los ca-

racteres de control de pantalla
disponibles en los AMSTRAD CPC,
tanto bajo el sistema aperativo AMS-
DOS como bajo CP/M 2.2. En esta
ocasion hablaremos del mismo tema
pero referido alos AMSTRAD CPC ba-
jo CP/M Plus v a los AMSTRAD PCW,
tambien bajo CP/M Plus. Salvo conta-
das excepciones, los mismos carac-
teres de control nos serviran para am-
bos modelos bajo CP/M Plus. En los
casoes en que no exista dicha compa-
tibilidad, lo expresaremos de forma
concreta; en caso de que no indigue-
mos nada, es que funcionan en am-
bos.

A diferencia del articulo anterjor, en
el que comentabamaos los codigos de
control uno auno y por orden, en esta
ocasion, dados los grandes huecos
que existen en la tabla (pues muchos
codigos no ejercen una funcién es-
pecifica), nos limitaremos a comentar
tunicamente fos que desempernan algu-
na mision.

Los ejemplos que se citan estan es-
critos en BASIC, Losusuarios de PCW
pueden probarlos sin mas con el BA-
SIC Mallard que se encuentra &n el
disco 2 que se suministra con el apa-
rato (el disco etiquetado como CP/M).
Los usuarios de un CPC con CP/M
Plus deberan utilizar algun lenguaje
del que dispongan sobre este operati-
voy adaptar tos ejemplos expuestos a
|a sintaxis concreta del citado lengua-
je. Estos ejemplos, sin madificacion
alguna, funcionaran en cualquier CPC
o PCW utilizando el intérprete BASIC
de Microsoft, mas conocido como
MBASIC.

Caracter 7: Es el conocido como
«BELL» (Campana). Al utilizar PRINT
CHR$(7) el ordenador produce un pi-
tido.

Caracter 8: Conocido como
«BackSpace», el efecto que produce
es siluar el cursor de texto una posi-
cion a la izquierda. Progad este ejem-
plo:

3
e

T
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g
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10 PHINT sas;
20 PHINTCHRN&),
30 PRINT CHRS(8);
40 PRINT CHR$(8);
50 PRINT “b"

Secuencias de ESCAPE

El Sistema Operalivo reconoce las
secuencias de escape que citamos a
continuacion. Si se usa cualquier otra
secuencia, el sistema no realiza mas
accion que imprimir los caracteres
que siguen al codigo ESC. Esto nos
permite imprimir 10s caracteres co-
rrespondientes a los cédigos com-
prendidos entre cero y 31 {con algu-
nas excepciones).

ESC “0"; Desactiva la linea de men-
sajes del sistema, con lo cual los men-
sajes apareceran junto al texto nor-
mal. Esto nos permite disponer de la
linea inferior de la pantalla,

ESC“1":Activa la lineade mensajes
del sistema.

ESC “2” n: Cambia el juego de ca-
racteres internacionales. E| parame-
trondebeestarentreceroy siete, ein-
dica el idioma seleccionado:

_n=G ’USA

n=1 Francia
n=2 Alemania
n=3 Reino Unido
n=4 Dinamarca
n=5 Suecia
n=6 ltalia

n=7 Espafia

ESC “3" m: Cambia el modo de pan-
talla. El parameiro m debe estar com-
prendido entre 0y 2, e indica el modo
al que gueremos cambiar Esta se-
cuencia no tiene ningun efecte en los
AMSTRAD FCW En los CPC, se borra
la pantalla pero sin modificar la posi-
cion del cursor de texto. Las carac-
teristicas de cada modo de pantalla
son:

MODO 0 20 x 24 caracteres,

~__ 16colores.
'MODO 1 40 x 24 caracteres,
4 colores.

'MODO 2 80 x 24 caracteres,

2 colores,

ESC "A”; Mueve el cursor unalinea
hacia arriba. Si este ya estaba en el
limite superior de la pantalla, no hace
ce nada.

ESC “B": Mueve el cursor una linea
hacia abajo. Si ésle ya estaba en el
limite inferior de la pantalla, no hace
nada.

ESC “C": Mueve el cursor una posi-
cién ala derecha. Si éste ya estabaen
gl limite derecho de la pantalla, no ha-
ce falta.

ESC “D": Mueve €l cursor una posi-
cion a la izquierda. Si éste ya estaba
en el limie izquierdo de la pantalla, no
hace nada.

ESC “E”: Borra la panlalla. No afec-
ta a la posicién del cursor.

ESC “H": Situa el cursor de la es-
quina superior zquierda de la venta-
naactual {coordenadas 0,0). Decimos
«ventana» porgue, aungue en los
AMSTRAD CPC no podemos usar
ventanas con el CP/M Plus, en el PCW
si podemnos hacerlo.

ESC “I": Mueve el cursor una linea
hacia abajo. Si este ya estaba en el
limite inferior de la ventana, produce
un «gcroll» hacia abajo.

ESC “J":Borra desde el caracter si-
tuado en la posicion del cursor hasta
el final de 1a ventana. No afecta a la
posicion del cursor.

ESC "K": Borradesdeel caracler si-
tuado en la posicion del cursor hasta
el final de la linea. No afectaa la posi-
cion del cursor.

ESC “L"™: Inserta una linea 2n blan-
do. Todas las lineas por debajo e in-
cluida la del cursor resultan despla-
zadas hacia abajo, No afectaala posi-
cion del cursor.

ESC “M": Borra la linea en que esta
situado el cursor, desplazando las
que liene debajo hacia arriba, einser-
tando unaiinea enbl ance enla pate |
inferior de la ventana. No afecta a la
posicion del cursor.

ESC “N": Borra el caracter situado
en la posicion del cursor, desplazan-
do todos los caracteresentre éste y el
limite derecho de la pantallaunaposi-
cion hacialaizquierda. En el limite de-
recho de la linea se introduce un es-
pacio en blanco. No afecta a la posi-
cién del cursor.

ESC “X” pf pc nf nc: Define la posi-
cion y el tamafno de una ventana de
texto. Esta secuencia sdlo funciona en
los AMSTRAD PCW. Los cuatro para-
metros son:

pi: coordenada vertical de la prime-
ra fila de la ventana + 3Z. Hay
que lener en cuenta que la pri-
mera fila de la pantalla recibe el

numero cero.

pc: coordenada horizontal deia pri-
mera columna + 32. De nuevo,
sefalar que la primera columna
dela pantallaes la namero cero.

nf: numero de filas de laventana— 1

+ 32. Este parametro dafine la
altura de la ventana.

nec: numero de columnas de la ven-

tana —1 + 32. Este parametro
define la anchura de la ventana.

ESC "Y" f ¢: Situa el cursor en las
coordenadas especificadas porf (fila)
y ¢ (columnaj. Para utilizarlo debere-
mos sumar 32 tanto a lafilacomo ala
columna que deseemos. Por ejemplo,
para situar el cursor en la posicion

5 (fila 13, columna 5), deberemos
ulilizar PRINT.

CHR$(27) 'Y CHR$(32+
13),CHR$(32+5);. El punto y coma al
final es muy importante, ya que de no
usarlo el cursor se situara en el lado
izauierdo de lalinea siguiente (fila 14,
columna Q).

ESC “b” ¢: Establece el color de la
«pluma (el color de los caracteres). En
los AMSTRAD CPC, del parametro ¢
se consideran solo los seis bits masa
la derecha, que determinan de dos en
dosd nmivd deirntensd ad paral 0sco-
lores primarios Rojo, Azul y Verde, De
este modp podemos seleccionar un
color determinanda la mezcla carres-
pondienle. Los bits Oy 1 delerminan la
inensicadde Azul| bs b's 2y 3 Fojo,
v los bils 4 y &, Verde. Los niveles de
intensidad posibles son tres: la pareja
de bits 00 indica el nivel 0, las parajas
de bits 01 y 10 indican el nivel 1 y la pa-
reja de bits 11 indica el nivel 2.

En los AMSTRAD PCW, al no haber
posibles colores, sclo actuan |os va-
lores 63 (00111111) v 0 (DO00OO00O),
siendo 63 color claro y 0 color oscuro.

ESC “¢” c: Eslablece el color de pa-
pel y borde (el color de fondo). El pa-
rametro ¢ actiua exactamente igual
que en el caso de ESC "b".

ESC "d:Borra desde el principio de
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laventanahastael caracter situado en
la posicion de cursor inclusive. No
afecta a la posicion del cursor.

ESC “e"; Activa el cursor de texto.
Con &sta secuencia se hace reapare-
cer el cuadrade bianco gque indica la
posicion del curser, si se ha hizo an-
tes desaparecer con ESC “f".

ESC “f": Desactiva el cursor de tex-
to. ESC "&" lo reactiva.

ESC “j": Memoriza la posicion del
cursar, permitiendo luego recuperar-
la con ESC "Kk".

ESC "k": Recupera la posicion de
‘cursor memaorizada con ESC “j". Sino
se ha utilizado previamente ESC j",
no hace nada.

ESC “I": Borralalineaen que se ha-
lla el cursor rellenandola con espa-
cios en blanco. No afectaa laposicion
del cursor.

ESC "o™: Borra desde el principio
delalinea hasta |a posicion del cursor
inclusive. No afecta a la posicién del
Cursor.

ESC“p”:Activa el modo de videoin-
verso, Los caracteres que se escriban
después apareceran con los colores
de fondo y pluma cambiados.

ESC “g”: Desactiva el modo de
video inverso,

ESC “r": Activael modo de subraya-
do. Lo que se escriba después apare-
cerd subrayado hasta que se utilize
ESC "u". Este cddigo no actua en los
AMSTRAD CPC.

ESC “u": Desactiva el modo de su-
brayado. Esle codigo no actia en los
AMSTRAD CPC.

ESC “v"; Activa la continuidad de
lineas. Cuando los caracteres envia-
dos a la ventana de texto sobrepasan
la Gitima columna de unalinea, siguen
apareciendo al principio delalinea si-
guiente.

ESC “w": Desactiva la continuidad
de lineas.

ESC “x": Activa el modo de 24 x BO
caracleres. Algunos programas de
aplicacion necesitan utilizar este mo-
do de funcionamiento de la pantalla.
Aunque los AMSTRAD CPC tienen
justamente esas dimensiones, el mo-
nitor de los PCW es bastante mayor
{32 x 80). Al usarlo se borra la panta-
lla.

ESC “y": Desactiva el modo de 24 x
80 caracteres. Al usarlo se borra la
pantalla.

Tal vez ahora el lector se diga: "Si,
todo esto esta muy bien, pero, épara
qué me sirve? En el caso de los carac-
teres de control de los CPC que vimos
en el articulo anterior, la mayoria de
las funciones de los codigos de con-

trol estan disponibles bajo el BASIC
como instrucciones. Sin embargo, el
programador en codigo maguina
puede acceder con facilidad a esas
funciones cargando el registro A con
el codigo de control deseado vy reali-
zando una llamada a la rutina situada
en la direccion BBSA Hexadecimal.
Por ejemplo, para fijar el color de la
pluma 1 a blanco brillante, le bastara

con.

En el caso del MBASIC o el BASIC
Mallard, la mayoria de las funciones
de los codigos de control v secuen-
cias de escape no estan disponibles
como comandos, por lo que la sen-
tencia PRINT vy la funcion CHRS() nos
resultaran muy ttiles. Ahora bien, ve-
mos que algunas secuencias de es-
cape necesitan hasta cuatro para-
metros, por lo que necesitaremos es-
cribir hasta seis veces la palabra
CHR$(). Esto puede resultar un tanto
incomoda, pero hay dos posibies for-
mas de evitarlo:

1. Al comienzo del programa,
igualamos unavariable decadenaala
secuencia de caracteres gue forman
la secuencia de escape, con lo cual,
para ejecutarla, bastara con unsimple
PRINT yla cadena de caracteres utili-
zada. Este método es bueno sj la se-
cuencia de escape es fija (los para-
melros no varian),

2. Alcomienzo del programa, utili-
zar la posibilidad del BASIC para defi-
nir funciones de unalinea (instruccio-
nes DEF FNy FN). Esto permite simpli-
ficar el manejo de las secuencias de
escape con parametros cambiantes.

Vamos a ver algunos ejemplos. Los
usuariosde un PCWgque hayan mane-
jado otros BASIC, echaran posible-
menle de mencs una sentencia CLS
para borrar la pantalla. Bien, con ana-
dir al principio esta liea:

10 CL$=CHR$(27)+"E"+
CHRS$(27)+"H"

baslara, para borrar la pantalla, con
escribir PRINT CLS;. Mas aun, comael
codigo 27 (ESC) lo utilizaremos a me-
nudo, podemos cambiar |a linea ante-
rior por estas dos:

10 ESC$=CHRS$(27)
20 CL3=ESCS$+"E"+ESCE+"H"

Otra instruccion que echaran de
menos es LOCATE x,y, que permite si-
tuar el cursor en las coordenadas in-
dicadas por x {celumna) e v (fila). Vea-
mos la solucion:

30 DEF FN LOCATES(x.y)=ESC$+
CHR&(32-+y)+CHR$(32+x)

Con esto, para situar el cursor en la
columna 15 de la fila 6 bastara con
PRINTFN LOCATES$(15,6). Atencidn al
punto y coma.

Mas ejemplos! para aclivar el cur-
sor, usaremos CURONS, y para de-
saclivario, CURQOFFS

40 CURONS=ESCS+"e"
50 CUROFFS=ESC$+"f"

C para definir una ventana (en los
PCW solamente), dando las coarde-
nadas de la esquina superior izquier-
da (xa, ya) y de la esquina inferlor de-
recha (xb, yb).

60 DEFFN VENTANS(xa, xb, va,
yD)=ESCS+"“X"+CHRS$
(32-+ya)+CHRS(32+a)+
CHR$(32-+yb—ya)+CHRS
(32+xb—ya)

De este medo, PRINT FN VENTA-
NAB(10, 20, 7, 15) define unaventana
delacolumna10ala20ydelafila7a
la 15 (El erden propuesto paralos pa-
rametros es el mismo que usa el co-
mando LOCATE del BASIC de los
AMSTRAD CPC, si bien en este casc
las coordenadas de la esquina supe-
rior izquierda no son (1, 1), sino (0, 0).

Espero gue esto os ayude a domi-
nar el manejo de la pantalla desde el
CP/M Plus. Paraterminar, untrucocu-
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riosa: 1as secuencias de escape que
utilizan letras mayusculas se pueden
introducir directamente desde el CP/
M, sin necesidad del BASIC, Fara ello
deberemos tener en cuenta lo si-
guiente:

1. El codigo ESC se obliene, en
los CPC, pulsando a la vez “CON-
TROL" v “[". En los PCW se obtiene
con "CONTROL" y "

2. Trasteclear el cédigo de esca-
pe,introduciremos directamente la le-
tra maylscula que define la sencuen-
cia de escape.

3. Cuando sean necesarios para-
metros, éstos se introduciran mante-
niendo pulsada latecla "CONTROL" y
pulsando una tecla gue elegiremos
por su codigo ASCIl, "CONTROL"+
@ nosdacero, "CONTROL"+"A"nos
da 1, “CONTROL"+"B" nos da 2 etc.

4. Cada parametro se representa
por una letra. Vamos a ver algqunos
ejemplos:

Para borrar la pantalla en CP/M:

Exceptaenloscasosde ESCH"X"y
de ESC+"Y", los parametros son "en-
mascarados (es decir, se toma |a par-
te entera de la givision por el maximo
permitido). Esta permite que el ultimo
ejemplo funcicne. El parametro debe-

ria ser “CONTROL"+"G", pero estas
dos teclas juntas las intercepta el
BIOS y producen un pitido. El codigo
ASCIll de “7" es, en hexadecimal, 37H,
locual tamado como modulo 8 (el ma-
ximo numero de parametros posibles
en el juego de lenguajes internacio-
nales), nos da justamente 7.

Esto es todo por el momento. Proxi-
mamente hablaremos de los codiges
de control en las impresoras.

Angel Zarazaga

OFERTAS SUSCRIPTORES
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nte la cantidad de proble-

mas gue encuentran mu-

chos usuarios de los orde-
nadores PCW 8256 y PCW 8512
con los programas que se entre-
gan en los dos discos de ambos
equipos nos hemos decidido a co-
mentar aguellas «pegas» mas co-
munes y su solucion.

Sobre LocoScript

Muchos usuarios nos comentan
que no coincide el manual con &l
disco de LocoScript que se les ha
enitregado, vya que hay opciones
que menciona el manual y que no
estan disponibles en el programa
(Imprimir algunas paginas de un
documento, Hacer un fichero AS-
Cll, etc.}. Esta aparente contradic-
cieén tiene una explicacion muy
sencilla: existen dos versiones de
LocoScript en castellano. La pri-
mera que aparecid en el mercado
fue laversion 1.11. Posteriormente
se publicd la version 1.21., que
aparte de haberse corregido pe-
quenos errores que se deslizaron
en la primera, posee las opclones
gue mencionamos anteriormente.
AMSTRAD ESPANA no esculpable
de esta confusion que se debe
producir en la fabricas que posee
AMSTRAD en Corea, donde se
realizan las copias de loa discosy
se introducen en el embalaje. Al
contrario, siguiendo con su politi-
ca de asistencia y servicio post-
venila al usuario, cualquiera que
descubra que tiene este problema
puede comunicarlo al departa-
mento técnico de INDESCOMP
mediante una carla, acompanan-
do un disco virgen, donde le sera
grabada la nueva version sin car-
go alguno.

Sobre CP/M Plus, BASIC
y LOGO

Algo que esta provocando bas-
tantes quebraderos de cabeza a

muchos usuarios son ciertos ca-
racteres que el ordenador parece
no aceptar, como son el simbolo
«almohadilla» ( %) o |os corchetes
([.1). La explicacién aesto seda en
eltomo 1 (color azul) en dos luga-
res distintos:

1. En la Segunda parte del ma-
nual (separada por un cartoncilio);
Guia de CP/M Plus y Dr. Logo para
el PCW 8256. Si pasamos dos ho-
jas, justamente después de PRE-
FACIO y antes de la seccion CON-
TENIDO,

2.Enla parte Dr. Logoen la pag.
2. Al final del manual,

Observamos, en ambos casos,
una notadonde se nos dalarazon
de porgue sucede esto. Basica-
mente, el problema surge debido a
que el CP/M Plus dispane de va-
rios sub-juegos de caracteres in-
ternacionales especiales para ca-
da pais. Cuando arranca, la ver-
sion en castellano, estd preparada
para carar ¢l LANGUAJE 7, que
corresponde a Espana. El efecto
de esto es que ciertos caracteres
del codigo ASCI| estandar se ven
sustituidos por otros propios del
idioma espafol. Precisamente es-
tos caracteres intervienen en de-
terminadas insltrucciones y co-
mandos, por lo que si no se tieng
esto en cuenta puede ser que di-
chas instrucciones no funcionen
correctamente. En la tabla adiunta
observamos cuales son estos ca-
racteresy qué secuenciade teclas
se deben pulsar para su obten-
cion.

Para que el programa nos acep-
te las instrucciones en las que in-
tervienen estas teclas se ofrecen
dos soluciones:

1. Cargar el idiema 0 (LANGUA-
GE 0) —correspondiente a Estados
Unidos—, con lo gque obtenemos
los corchetes y el simbolo almo-
hadilla, pero perdemos nuestro
gran preciado caracer «i».

2. Dejar el idioma tal como esta
(el correspondiente a Espanal},
pero tener en cuenta el cambio de

caracteres cada vez que aparez-
can los citados en la TABLA |

Para facilitar las cosas en el ca-
50 de haber decidido por |as se-
gunda opcién, presentaremos al-
gunas de |as instrucciones gue se
ven afectadas por esto:

CP/M

Idioma 0

Dir fichero [SIZE]

ERA fichero [C]

SETDEF [TEMPORARY=
unidad:]

SHOW unidad: [DIR]

TYPE fichero [NO PAGE]

idioma 7

DIR fichero iSIZE¢
ERA fichero iCé

SETDEF iTEMPORARY=
unidadé

SHOW unidad: iDIRé

TYPE fichero iNO PAGES

BASIC

Idioma 0

INPUT#= 1,2%

LINE INPUT=1,2%
PRINT=1,a$

PRINT USING “uyzax, xa"n
PRINT USING “/ /"a$

| WRITE: 2, b$

Idioma 7

INPUTP:1,a8

LINE INPUTP.1,a$
PRINTP1,a$

PRINT USING “EqP.P‘P:,.P‘F_'n";n
PRINT USING “N N":a$
WRITEP.2,b$

LOGO

Idioma 0

DOT [n m]

PR[ab...]

REPEAT 4 [fd 60 rt 90]
SETPOS [n m]
TOWARSD [n m]
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Idioma 7

DOT in mé

PRiab ...

REPEAT 4 ifd 60 rt 90¢&
SETPOS in mé
TOWAHDSin mé

Sobre las caras 3 y 4

Se debe tener encuenta gue ias
caras 3y4, grabadas en el segun-
do disco, no se cargan nada mas
encender el ordenador e introdu-
cir el disco en |a unidad, t&l como
lo hacen las caras 1 y 2. Para po-
der ejecutar los programas que se
encuentran en este disco, se debe
introducir previamente la cara 2,
que carga el sistema operativo
CP/M Plus en memoria. A conti-
nuacion ya podremos extraer el
disco de la cara 2, insertar la cara
3 6 4 y ejecutar el programa que
desearamos (consultando el ma-
nual para mas detalles). Para ase-
gurarnos de que ambas caras no
estan efectuosas —tal como afir-
man algunos usuarios desconcer-
tados—, sino que hay programas

grabados en ellas, podemos te-
clear el comando DIR y pulsar la
tecla [RETURN], con lo que se nos
muestra el directorio o contenido
de esa cara del disco.

Sobre Logo

La orden de carga gue sugijere
el manual, SUBMIT LOGQO, no fun-
ciona directamente enlacara4,ya
que, por probiemas de espacio,
no se han podido grabar en esta
cara dos programas que son ne-
cesarios, los programas SUBMIT.-
COMy SETKEYS.COM, que seha-
llanenlaCara?2. Porlotanto lo me-
jor es dedicar un disco (ouna cara
de un disco) solo para LOGO y pa-
sar, con el comando PIP, los ante-
riores programas a un disco for-
mateado.

Para hacer un disco de LOGO
son necesarios [os siguientes pro-
gramas:

v

SUBMIT.COM (Cara 2)
LOGO.SUB (Cara 4)
SETKEYS.COM (Cara 2)

KEYS.DRL
LOGO.COM
A

Algunos usuarios cargan el Dr,
Logo directamente con la orden
LOGQO, sin embargo esto no es del
todo correcta porque, aunque el
programacarga en memaria, apa-
rentemente sin problemas, poste-
riormente habra algunas teclas
gue no funcionen bien, ya gue ha
omitido la orden SETKEYS
KEYS.DRL, cuya mision es preci-
samente configurar el teclado pa-
ra trabajar con Logo. Ambas co-
sas las hace directamente la se-
cuencia SUBMIT LOGO.

Finalmente, queremos dar una
buena noticia a los aficionados al
LOGO, el libro «A Guide to LOGO=,
Soft 160, de Amsoft que se men-
ciona en diversas ocasiones en el
manual ha sido publicado en cas-
tellano por la empresa MICROBY -
TE con &l titulo «Guia de Logo» al
precio de 2.300 ptas.

(Cara 4)
(Cara 4)

Miguel Angel Barrios Pérez

TABLA |
CODIGO CARACTER ESTANDAR CARACTER ESPANOL TECLAS
ASCII (LANGUAGE 0) (LANGUAGE 7) -
35 :: P, ([EXTRA] + 4
91 [ i [EXTRA] + 1
92 \ N [MAYS] + N
93 i [EXTRA] + 2
123 [EXTRA] +
124 | o} N
NOTA: Las teclas que se deben pulsar son las mismas ya sea en Language 06 7.
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J’ A Q[ [ Contabilidad general
| A, W [T Control de clientes, proveedores
| AT T T [T y vencimientos
r| i DEEnaE Balances

{ 3 Estados de cuentas
: Extractos de cuentas 1

Controlde VA

ALSICONT ~"
iiLA CONTABILIDAD!! 39.000.-
|| — Por su simplicidad.

— Por su enorme potencia.
! — Por su rapidez con gran cantidad de datos.
I — Porque no le falta detalle.

; ~ Porgue vale lgusl para la pequefia smpresa o profesional (facll, mansjable, senclllia) come parala grande (puede llevar
la contabiiidad de una empresa con DIEZ sucursales, cada una con DIEZ departamentos, cada une de los cuales con
DIEZ tipos de gaslos diferentes.

— Porque es preferible gastarse lo justo en algo valido, que perder poco adquiriendo algo que produzca problemas.
Porque lo decimos nosotros.

Pargue lo dicen innumerables usuarios que lo utilizan.

— Por detalles que no deseamos hacer publicos y sélao le confiaremos a Vd,

CONSULTENOS Y NO SE ARREPENTIRA

[ ** DISPONIBLE PARALCS ORDENADORES IBM PC/XT/AT Y COMPATIBLES (INVES, AMSTRAD, DYNADATA, BONDWELL,
I TOSHIBA, ETC.) ATARI ST 1040 Y ST 520, AMSTRAD PCW8512 Y PCW8256 ¥ SINCLAIR QL
| Vanta an «El Corls Ingles, sstablocimlientos autorizados o directaments ALSI Comercial, SA.

P ]

- IBM/PC/XT/AT Invest PC y compatibles
m Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST

Sinclair QL

{ESCALERA o & s 7 VENTAENEL

: o AREREs e “CORTE INGLES"
DE COLOR! Seitemy .. Y TIENDAS
e ESPECIALIZADAS

» : Control de almacen, entradas y salidas, listados alfabéticos, cédigo definible, 25.000.—
: Base de datos. 25.000.—
O CANEIALEL  timpresion de letras de cambio y recibos negociable.
M O ALSICONT : Contabilidad 4 niveles en diario, mayor estractos, balances, estados, activo-pasivo y regularizacion, 39.000—

| © COMERCIAL &: Facturacion, almacén, direcciones, mailing, pedidos, presupuestos, albaranes, listados, relaciones,
totales, 47,200.—

! © ALSIFIN : Simulacion de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalizacion, 25.000.-

OFERTA: AMSTRAD PC 1512 + CONTABILIDAD + COMERCIAL 6, 175.000 ptas. (otras conliguraciones
¥ equipos a consultar),

ALS' comercial, S. A. Nicolas Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39
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UTILIZANDO PIP .
PARA EVITAR LOCOSCRIPT LOCOSCRIPT

Las ordenes de LocaSceript «f3=Copia» y «f4=Mover» s¢lo manejan un PARA
fichero a la vez. Esto hace un poco pesado cuando, por ejemplo, se
quiere mover el contenido de un grupo entero a un nuevo disco. Pero EVITAR PlP
se puede utilizar la orden PIP de CP/M para tratar los discos de
LocoScript. ‘ Por el contrario, puedes ser un
La clave estd en que LocoScript y CP/M usan la misma estructura de usuario de CP/M que encuentra
ficheros y directorios. CP/M dispone de 16 «areas de usuarios, conlo  gue PIP es demasiado
que se pretender mantener separados los ficheros de diferentes complicado de utilizar. Si no es
personas, pero en maquinas mono-usuario, como el PCW, esto es capaz de comprender las
redundante y normalmente solo se utilizara el area 0. ordenes de CP/M para

Despues de cargar CP/M, introduzca el disco de LocoScript y teclee  jntercambiar ficheros, puede ;
DIR (solo se listaran los documentos del grupo 0). Si teclea DIR utilizar LocoSeript comao ayuda.
IUSER=ALLZ, vera como se listas los documentos de todos los Haga esto por medio de cargar
grupos. Los grupos 0 a 7 de LacoScript (como se llaman antes de LocoScript y después inserte el
darles otro nombre) ocupan las areas de usuario 0-7, mientras que 10s  dgisco de donde quiera copiar un |

|

=

ficheros del Limbo estéan en las areas 8-15 (los ficheros del Limbo del  fichero, v pulse la tecla [f1] para

grupo X estan en el area 8 + X). ver el directorio. Copie (con [f3]) ‘
Asi que usando su experiencia en CP/M, puede pasar grupos enteros  |og documentos alaUnidad M, v,

1 de documentos de LocoScript a un nuevo disco usando PIP. a continuacion, extrae el disco en
Supongase que quiere mover el grupo 4 de un disco al grupo 1 deun  donde quieres copiar los

} nuevo disco, porque aquel estad ya demasiado lleno. Fijese como se ficheros, Pulsa f1 de nuevo, y
utilizan los numeros de los grupos en los pasos 2 y 3, paraque pueda  jtilice Mover ([f4]) para terminar

l cambiarlos por los numeres que realmente quiera usar, el proceso, pasanda los ficheros

1. Introduzca su disco de CP/M y teclee PIP (RETURN). de la unidad M a la unidad A otra

2. Inserte ahora su disco de LocoScript antiguo en la unidad By el vez. ‘
nuevo disco en la unidad Ay teclee: Puede parecer un poco largo,
BiG1é=A+iG4e pero realmente es muy simple, y
En maquinas gue lleven solo una unidad de disco, haga esto en dos tiene la ventaja de que esta
partes utilizando la unidad M para evitar tener que cambiar de disco viendo exactamente lo que esta
para cada fichero. Teclee (RETURN) para abandonar PIP. ocurriendo y también el tamano
3. Si quiere ahora borrar los ficheros del antiguo disco, teclee: de los ficheros que esta
USER 4 copiando.
ERA ».»
4. Sidesea conservar |os ficheros del limbo tambien, copie los
ficheros del grupo 12 del disco antiguo al grupo 9 del nueva disco de

la misma manera.
M. A B. [ |

EXPLORANDO LA MEMORIA

Aqui hayun desafio paratodos los ex-
pertos en CP/M y Basic. El listado bre-
ve que se muestra abajo le permitira
ver cualquier parte de la memoria del
PCW, aungue desde que cargue &l
Basic la TPA siempre le mastrara el
Mallard Basic.

Un par de areas divertidas para explo-
rar san sobre |a direccion 4500 (Men-
sajes de error del Basic) y sobre la
2000 (Palabras clave de Basic). Pero
hay algo sorprendente: ios caracteres
desde la direccion 22466 y siguientes
dicen «Acorn computers», Fuede al-
guien explicar por que?
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PIENSE EN UNA FRASE

EFECTOS

Las frases de LocoScript proporcionan una manera conveniente de teclear ESP E C, A LES

las palabras mas utilizadas en documentos. En el disco maestro de LocoScript
se incluyen tres documentos que contienen frases:

FRASES.EST grupa CARTAS

FRASES.MAT grupo PLANTILL

FRASES.VAC grupa PLANTILL

El primer juego de frases puede ser de utilidad, para escribir cartas, ya que

contiene Uha serie de expresiones muy utilizadas en correspondencia. Estas son:

Estas frases se pueden utilizar directamente ya que estan en el grupo 0 con
el nombre de FRASES. EST. Existe un segundo juego de frases (FRASES MAT)

que incluye expresicnes matemadticas:

Para poder utilizar estas Ultimas frases, coja su disco de arrangue de Loco-
Script y cambie de nombre (f5) a FRASES.EST a FRASES.ANT. Entonces mueva
(f4) FRASES.MAT al primer grupo nombrandolo como FRASES.EST. Las nuevas
frases comenzaran a hacer efecto la préoxima vez que encienda el ordenador.

Finalmente, FRASES.VAC contiene frases vacias, esto es, sin ningun texto

grabado en ellas.

EN
PANTALLA

Probablemente habra visto como
LocoScript se las arregla para su-
brayar caracteres en pantalia, y mos-
trar texto en video inverso, y se pre-
guntara como se consigue esto. Con
un paco de astucia, puede darle algo
de alegria a sus aburridas pantallas
de texta de esta manera.

Para subrayar texto, antes de repre-
sentarlo, imprima (con PRINT) los ca-
racteres CHR$(27)"r", y después CH-
R&(27)"u" para desactivar el subraya-
do.

De manera similar, para video inver-
so, imprima (PRINT) CHR$(27)"p" al
principio y CHR$({27)“q" después.

Como toque final, la orden PRINT
CHR$(7) hace que el PCW emita un pi-
tido. Una buena idea es colocar una
orden “beep” (pitido) justo antes de
una sentencia INPUT, para recordar a
los usuarios que se espera de ellos
que tecleen algo.

CONTRASTE DE PANTALLA

A menudo es mucho mas comodo
trabajar con la pantalla en video inver-
so, especialmente en dias en los que
hace mucho sol. No hay manera de
hacer esto en LocoScript, pero si se
puede hacer para programas en
CP/M.

Cuande carge CP/M y vea el tipico
"A>", inserte su disco de CP/M con el
programa PALETTE.CCM en ¢l y teclee:

PALETTE 1 0 [RETURN]

De manera similar, lecleando PA-
LETTE 0 1 se vuelve al modo normal
de la pantalla de texto verde-sobre-
negro,

Si sabe como adaptar discos con el
fichero PROFILE.SUB, quiza desee
preparar discos especiales para su
uso particular. Deje una cara deldisco
en forma normal, y en la otra cara los

mismos ficheros pero incluyendo un
fichero PROFILE.SUB can la orden de
video inverso.

Marque una cara del disco coma
«Narmal» y la otra como «Video Inver-
so» (0 «Nubosoe» v «Soleado»), enlon-
ces dependiendo de su humor o de la
fluerza del sol sus programas podran
ejecutarse en cualguier modo de pan-
talla.
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Vd. LU0 PC 1512, 0 si
13 pensando en tenerlo, le interesa
conocer MicroByte.

Tenemos la mas fantaslica coleccion
de programas profesionales,
Incluyendo los titulos mas
prestigiosos de las mejores marcas...
¥, bor supuesto, a precios increibles.

[

GEM WRITE:

|mmsaswema) Una rueva dimension en el mundo de o2
o procesadores de texlos.
19.900 Pts.”

GEM GRAFH:

Graficos de barras, de simbolos, de lingas
0 sobre mapas; con rotulos, texta,
colores y fondo de reflenc.

19.900 Pis.*

GEM WORD CHART:

Unz amplia carta de formalos para
presentar y resaltar palabras y textos.

19.900 Pta.* |
GEM FONT EDITOR: Mﬁ ,

Para que Vd. mismo oree. disefie y edile — ¥ R . (Compiter Assoclates Int.)
nuevas tipos de lelra. -
19.900 Pts.”

FACTURACION + ALMACEN:

Gestiona Independientemente vanas
almacenes y realiza aulomaticamente la
contabilidad, incluyenda el IVA.

CONTABILIDAD + IVA:

Czefiada para la pequedia y mediana
empresa Permite alecluar los lisiados de
WA SOPORTADQ e VA REPERCUTIOD y
& Yaspaso aulamaticn a contabilidad.

43.950 Pts."

GESTION CONTABILIDAD:

Para Ios que necesitén mds
documentacion de 13 que ofrece un
programa de contabilidad general.

32,950 Pts.*

SUPERCALC 3: i

: o = Sus mejores prestacidnes se presentan
mas completa y eficiente setrelana. b i J
»:;enuaj.:. cai-:;ladﬂra y tarjetera. en la integracién con la hoja electrérica y

sl GRAFOX [

LOGISTIX: (BORLAND INT.)

Hoja electrdnica, gestitn de tiempos, L
gestién de base de datos v graficos... las SIDE KICK:

GEM DIARY:

GEM DRAW BUSINESS
LIBRARY:

El complemenlo perfecla para su
programa GEM DOraw y GEM Wordehart,

STOCK:

S0 stock siempre controlado, aunque esté
&N varlos aimacenes 2 la vez,

37.000 Pts.*

FACTURA 9.900 Pts® 4 funciones clave para todo Usuanio, en Un pmgrml ;;sidenle en rgg;noria que ‘
g g este paquete de software Inlegrado, incluye cakculadora como mo
GEM FONT & DRIVERS PACK: P g 1900 Pts.” hesadecimal y binario, blec de notas,

Eleefia el calculo y emision de fas
fecllras, asi como fodos los documentos
¥ Istados complemerntarios.

Para pader manejar desde el GEM todos ralendario con agenda y otras opelonss.

los periféricas del mercado.

65.000 Pts.” 9,900 Pis."

BASE DE DATOS: GEM PROGRAMMER'S

Una aplicaclén disediada para 1a [ibre TOOL KIT:

definicion y manipulacin de archivos. El programa para hacer programas. En
31.500 Pts.* ngiés.

39.900 Pts.”
EDITOR DE TEXTOS:

Un potente editor de textos, de faci y
tipda uthizacidn,
31,500 Pis.”

Estos programas son modulares
& Inlerrelacionadles.

Para llevar |3 contabifidad de hasta

5 empresas por partida doble segin el
Plan General Contable,
29.900 Pts.*

| soFTWARE 1NC.

INTEGRATED 7:

Programa integrado que incorpora

7 médulos; 1, Tralamiento de textos,

2, Hoja elecirnica. 3, Grificos

empresaraies. 4, Base de dafos )

reladnnal,éi Mai[i'_nq. -B.ndCom:nicaiion&s.
7, Emuacion de Termindes, Permite una

PROA gran flexibilidad para compartir e

intercambiar datos.

VA 1o incluide,

CRISTAL:
Enlorro operativa que incluye lenguae

W DIGITAL BORIAR, generador aulomalco de

s MICKO

aplicaciones y editor para dibujo o -
RESEARCH oo S\ ASHTON ‘TATE
35,600 Pts.” P? Cestellana, 170, Tel. 442 54 44
GESTION INTEGRADA + dBASE i
E - 5 i Delogaciin en Catalufia:
¢ H DRAW: ) CONTABIUDAD' La mas conocida de las bases de datos c/. Tarragona, 110, Tel, 325 10 58
Rezlira cuaquier dibuje que pueda | Apuntes, cuentas, lislados, balances, relacionales. I (8015 Barcelona
wtaginar. Can el GEM DRAW convertird ~ aotualizaciones, Geslion integrada... 17.800 Pts.” -
& PC en un esludio grafico pralesional. L & procesos en una aplicacion, '; ) !
19.900 Pts." 25,900 Pis." |
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PARA DELEITE DE

Si usa su PCW para teclear formulas matematicas,
puede sentirse frustrado por la falta de simbolos para
el cuadrado y el cubo. Puede obtenerlos como se ve en
la pantalla 3.

Es un poco imcomado pero se puede hacer mas
sencillo, grabédndolo en frases de LocoScript, como,
par gjemplo, Ay B respectivamente, Entonces siempre
estaran disponibles coma “[INS] A" 0 "[INS] B”.

Como las letras en forma de superindice son la mitad
de altura pero con la misma anchura que las letras de
tamano completo, los subindices deben estar con paso

LOS MATEMATICOS

17 para evitar que aparezcan coma «estiradas», Come
se ve en el listado.

Aunque el PCW puede imprimir la mayoria de las
fracciones sencillas (utilice las teclas de los numeros
de la fila de mas arriba en combinacion con la tecla
[ALT]), se pueden obtener fracciones mas complejas
con un poco mas de esfuerzo. Ponga el numerador en
superindice, y el denominador en subindice, y de
nuevo use el Paso 17 para dar a los caracteres el
aspecto correcto.

LHOLL U La1tanio
-ma tI11  +PL§
lrﬂosﬁrar fE anto fS-En{'uLs f4=

Tipos fS=Lineas f6=Piqs 13

'Hodo: £8=Blogues

;*?aa.oi'?; E+5uPer;E( Su?er;

Pasn;

+Pasol?) (#8uPer)3(-SuPer) (Paso

) (- SuPer}/
Paso)

L]

]
w
i

{473
[

tuaciasas, cuacs v abias patencias,

whE2d DO Editando Texio.
hale  +I11  +PL8

Hostrar f2-Tarnato fd=Eufasis {4=

{*subRT)Este es el encahezado con subravads normal (-subkT)

Int 1
H I:;t:.:ﬂ [gﬁﬂmzste &5 el encabezado con subpayado sejorade 2.

SUBRAYADOS
MEJORADOS

1. Al comienzo de la nuevalinea es-
tablezca la interlinea (con [i5)) a1/2y
1 el paso de linea a 8. No puede usar

uters) (Hasal8)Est 8,
flhiepihn it d nomtert, 2

+Interls) (+Pasol b o
finieess Fibtens I"‘e bRzt 2.

i
(=Subl}

(+SubRT) (-Faso) paso proporcional, pero, si desea
usarlo, cambie a Paso 12, con lo que
se obtiene un efecto parecido.

2. Teclee el encabezado requerido
y pulse [RETURN].

3. Reiniclalice |a interlinea.

4. Active subrayar todo [13].

Lisiado-2

Este es el epcabezado con subrayado normal

5. Desactive mostrar codigos [H1]
para que pueda alinear las columnas
exactamente en la pantalla para el si-
guiente paso.

Este es el encabezado con subrayado mejorado n2. 1

6. Teclee espacios hasta que la
linea se subrayado seatan larga como
el encabezado (si teclea caracteres

Este as el enr“abezadc ne. 2

e e o

Este es al encabezado n2.
ErdEe g [ o s yaes v viabbveys

Alqunos ejemplos de difsrentes estilos de encabezados

de subrayado, aungue en la pantalia
aparece bien, se imprimiran como
una linea partida, en vez de continua).

7. Cuando haya terminado, dasactive
el subrayado y vuelva al paso de linea
que eslaba utilizando previamente (se-
guramente Paso de Linea). Pulse [RE-
TURN] y continte caon el texto.
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1 dsjara o me vendiera et n° 6

{ me mucho. El apartado «qué
| es y para qué sirve una hoja
| electronicar, En caso de que
- me |o dejai *- prometa devol-
‘| ver. Gracias. Llamar a: Marin,
1 Tel:4197539de18a22h.

1 por Alberto, preferiblemente
de Madrid y por la tarde.

lMPORTANTE: Los anuncios incluidos en estas

paginas son siempre a titulo particular. Sin animo comercial.

Piratas abstenerse.

DESEARIA que alguien me

de esta revista por interesar-

VENDO Revistas Microhob-
by Amstrad 23, 31 y 32 a 100
ptas. unidad. Interesados lla-
mar Tel.: 430 86 72 praguntar

Amstrad CPC-6128. Llamar
de 1 &3 0 porlanocheai Tel.:
{977) 88 04 41 preguntar por
Josip. Tarragona.

VENDO modulador para
464, 6 cintas originales, 50
revistas Microhoby semanal y
varias revistas diversas. Lla-
mar al Tel.: (93) 336 53 90 (L'-
Hospitalet) preguntar por Ma-
nolo,a partirdelas21 h.Todo
a mitad de precio,

CAMBIO programas para
tados los modelos Amstrad
en disco. Interesados mandar
lista y escribir a Liones Cou-
dert Tilleul, Ent 36, App 2138,
54100 Nancy (France).

VENDO juegos como: Ca- [
melot Warriors, Mercenario,

Sorcery (Plus) Barry Mcgui- i

gan Exploiding fisi, Air worlf,
Highway, Batman, Pulga |
street hanwk , Si combat, Raid
over Mosco, Beach Head pro- |
fanation. Originales y econo-
micos. Llamar al Tel.:(93) 371
37 61 preguntar por Valentin.

i VENDO coche Delta R-C,
| coche T.T R-G, Valero Neme-
sis R-6, equipo completo Tx-
Rx de tres canales con pilas
de Ni-Cad, cargador de pilas,
lapiz optico de VIC 20/C-64 y
200 programas de VIC-20.
También lo cambiaria por im-
| presora para el ordenador
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CANARIAS

CAMBIO programas Ams-
trad, 250 titulos algunos de
ellos importados: Mandad lis-
ta a: Alejandro Machin, Urba-
nizacion Nueva isleta, blogue
16, Portal 31, 5.2 piso. 35009
Las Palmas;

MURCIA

INTERCAMBIAMOS  pro-
gramas € ifeas para ordena-
dores Amstrad, servicio rapi-
do. Interesados escribir a:
Club John's Soft, Apartado
2093. Murcia.

INTERCAMBIO juegos y so-
bre todo utilidades del Ams-
trad CPC-464 en toda Espa-
fia. Escribir a: José Francisco
Martinez Garcla. Virge de Be-
gofa 36, B.° Peral. 30300 Car-
lagena (Murcia).

CAMBIO programas Ams-
trad en disco, yo tengo el
CPC-464 mas unidad de dis-
cos penférica, poseo nove-
dades como: Trivial Porsuit,
Frost Byte, Trai Blazer, Dan
Dare, elc. en totaf tengo unos
500 programas, Escribir a;
Fernandce Martinez Martinez.
Alicante 7, 3.° A, 30003 Mur-
cia.

CAMBIO programas para
464/6128, mas de 300 pro-
gramas. Deseo rapidez en los
envios, también compro o
vendo. Mandar lista a: Javier
Garcla Ortlz. Palacios, Villa-
nueva de! Segura (Murcia).

CAMBIO juegos cinta, ten-
go: lkari, Warriors, Galivan,
Tanathos, etc. Llamar al Tel.;
{968) 5029166101078, Es-
cribir a: Avda, Reina Victoria
44, 9° D. 30203 Cartagena
(Murcia). Mandar lista,

CAMBIO programas en dis-
coy cinta comerciales para el
CP-6128, tengo mas de 300
pp: Escribir a: Anlonio Marti-
nez Lopez, Ramon Gallud 2.
30003 Murcia, Tel.: 25 64 69,

CASTILLA-
LA MANCHA

CAMBIO vendo juegos y
también los  intercambio,
mando lista al gue me llame o
escriba, tengo muchas, tam-
big¢n me interesaria de conta-
bilidad y profesionales. Escri-
bir a Roberta Garcla Martin.
Las nieves 2, 3° L, Talavera
de la Reina (Toledo). Tel.
(925) 80 53 59 6 81 11 91
cualquier haora.

DESEQO intercambiar jue-

gos comercgiales y utilidades
en cinta, disco con usuarios
de 6128, 664, 464, Mandar
lista a: Carlos Ruiz Sanchez.
Cimata 7. Ciudad Real. Tel.:
{926) 22 02 87.
VENDO Amstrad Gold Hits en
cassetle con carga turbo,
compuesto por: Alien 8, Raid
Super Test y Beach Head |l
{original) en caja con 2 cas-
settes v juego por casa. Tam-
bi¢n cambio juegos para CA
464,472, 664 v 6128 mas de
100 titulos. Eseribir a: Juan
Antonio Moreno Inigo, Hidal-
gas 1, 6.2 42 13004 Ciudad
Real.

VENDO en cinta o endisco
compiladores utilidades y fas
ultimas nevedades en juegos.
Interesados escribir a2 Maria
Domenech Molla. P.° de Cuba
30,3.D. 02005 Albacete. Tal ;
(967) 21 51 42, Poseo mas de
480 programas todos ellos
comercizles.

CAMBIO jusgos Amstrad C-
PC 464 y Spectrum 48K, Inte-
fesados escribir ‘a: Aruro
Sanchez. Cira. Ronda Buena-
vista 14, 2.° blogue, 6° B,
45005 Toledo.

VENDO Yie are Kuniu, De-
fend ordie y hours of usher
por 3.500 los tres, cada uno
1000. Interesados escribir a:
Ramon Pinero Marin, Torres
Quevedo 10.02003 Albacete.
Tel.: 22 43 76.

INTERCAMRBIO programas
de todo tipo para los Amstrad
CPC en cinta y en disco. Ma-
dad lista. Interesados escribir
a:Juan Manuel Galvez Gallar-
do. Avda. Barber 81. 45005
Toledo. Tel: (925) 21 27 78,
Contesto a todos.

INTERCAMBIO programas
para CPC en cinta y disco,
Mandad lista. Escribir a: Juan
Angel Galvezr Gallardo. Avda,
Barber81,45005 Toledo, Tel.:
{925) 21 27 79. Conteslo a to-
dos.

INTERCAMBIO programas,
listadas, etc. para el Amstirad
PCW-8256. Tambien estoy in-
teresado en ponerme en con-
tacto conalgin Club de usua-
rios o particulares gue po-
sean manuales de los si-
guientes programas: Placon,
Multiplan, MS Cobol Compi-
ler, Dbase Il. Interesados en-
viar lista de programas. Con-
testo atodaslascartas. Escri-
bira: Alfonso Gonzalez Serra-
ne. Apartade 24, 160B0
Cuenca.

DESEARIA contaclar con
usuarios de Amstrad 464. Po-
nerse en contacto con Anto-
nio Sanchez Martinez. ST.0
Domingo de Guzman, 10.
02004 Albacete,

COMPRO vendo o cambio
cintas para Amstrad CPC-
464, Tengo interés en. Co-
mando, Grand Prix y Decath-
lon. Escribir a: Juan Miguel
Sanchez, Mayor, 67, 02500
Tobarra (Albacete).

VENDO cinta con 10 pro-
gramas a elegir por 1000
ptas. interesados escribir a-
Marco Antonio Moreno. Oro-
pesa, 15, 1.°B. Talavera (Tole-
do). Tel.: (925) B0 43 41, Tam-
bién cambio programas sélo
&n cinta.

ANDALUCIA

VENDO ordenador Apple ll
E 64K Spanich, disco contro-
lador, disco sin controlador,
tarjeta de ordenador a impre-
sora, joystick Apple IIE, con
quince programas importar-
tes, todo sin estrenas. Con
factura hago 50% descuento.
Interesados contactar con
Antonio Benilez Arenas, Avda.
Dr. Solis Pascual, 28, 11600
Ubrique (Cadiz). Tel.: (958)
1101 59.

ESTARIA interesado en
conseguir un juego de balon-
cesto con un usuario de Ams-
trad CPC-464 en mi ciudad.
Escribir a: Alfonso Lorente de
Comiges. Fje, Aranzazu, 4-bA
29010 Malaga.

CAMBIO v vendo todaclase
de novedades: Thanatos, In-
filtrador, Asterix, Jail break,
ete. Llamar al Tel.: (955) 5304
58 o escribir a: Juan Luis Gar-
cia, Los Cantos, chalet 7.
21860 Rio Tinto {Huelva).

VENDO juegos v utilidades.
entre ellos estan: dBase ||,
multiplan, Dr. Draw, Asterix,
Infiltrador Tharatos, ete, Lia -
mar al Tel.: (955) 59 04 580
escribir a: Juan Luls Garcia
Barbosa. Los Cantos, chalet
7. 21660 Rio Tinto (Huelva),

VENDO juegos originales
coma: Zorro, Cauldronli, Tur-
ba srpint, Raidii, Exploding
fist, Bruce Lee, cada uno o2
ellos a 300 ptas. Escribir a:
Pedro Jesus Valdivieso Claro.
Rda. Arrira, 92, 3.°C. Lora de
Rio (Sevilla).

DESEQ contactar con
usuarios Amstrad CPC para
formar un Club. Interesados
escribir a: Antorm. Maorales,
13, 23330 Vda. del arzobispo,
Jaen.

DESEQ contactar con
usuarios PCW-8256 para
ideas y programacion. Apar-
tado 361. Jerez Fra

90 / Amstrad User



INTERCAMBIO o vendo to-
dotipo de pragramas, desde
los mejores juegos y ultimas
novedades del ano hasta las
mas modernas y caras utili-
dades. Interesados escribira:
Diegn Suarez Castro. Urb.
Pueblo Roclo, 58. 29740 To-
rre del Mar (Malaga).

CONTACTAR con posee-
dores 464, intercambiar jue-
gous o hacer club pero de Cor-
doba. Escriblr a: Danlel Losa-
da Sanchez. Nuestra Sra. de
Belen, 41, 1. Cérdoba. Tel.:
25 27 88.

DESEARIA contactar con
usuarios del CPC-464 para
intercambio de programas.
Escribir a: Carlos Diaz. Poli-
gono San Pablo, Barrio B, blo-
que 354, 2-A. 41006 Sevilla.
Tel: (954) 52 92 77.

COMPRO compilador Forth
para CPC-464 con instruc-
ciones. Tel.: (854) 67 42 44
s0lo tardes. Jorge.

DESEARIA intercambiar
programas en cinta CPC-464,
entre otros programas tengoe:
Ikariwarrias, Light Force
1942, Escribir a: Fco. Jose
Meléndez Munoz. N. Colinas
Blogue 9, 5-C, Algeciras (Ca-
diz). Tel..(956) 6500 37 apar-
tir de las 3.

CLUB para wusuarios de
Amstrad tolalmente serio y
profesional modelos. 464,
664, 6128. Esperamos cartas
para informarse, enviadlas a-
Javier Rivelles Vazquez Avda.
Joan Miré, edificio.el nogal
4H. Torremolinos (Malaga).
Escribidnos.

CAMBIO juegos del 464,
turbo esprit, Moye camelot,
Warriers, Bruce Lee, etc. tam-
bién los vendo a buen precio.

tengo hasta 100 programas
comerciales. Escribira: David
Martinez Dlez. Maestranza, 8,
porial 1, 9.°B, 29016 Malaga.
Prometo contestar.

CAMBIO juegasyulilidades
para CPC-6128 sdlo discos,
abslenerse piratas y los que
se quedan con|osdiscos, Es-
cribir a: P. Jacaranda, 27. Je-
rez (Cadiz).

DESEARIA intercambiar
juegos para CPC-464, en cin-
ta. Interesados mandad lista
a: Luciano Mesa Baya. Logro-
fig, 28, 41014 Sevilla. Llamar
Tel (954)6904 34de7a9h.

CAMBIO programas en dis-
co. Interesados escribira: Jo-
sé Alberto Sordo Diaz. Santa
Maria, 1. Puerto de Santa Ma-
ria, Gadiz.

COMPRO 8256 PCW o bien
8512, Escribira: Manuel Gar-
cia Oviedo. Apartado 29, Es-
tepona (Malaga). Tel. (952)
80 15 359

VENDO lapiz optico con
software  correspondiente,
llamar Tel.: (952) 44 52 35.
Malaga. Para CPC-6128 The
Electric Studic. Preguntar por
Eduardo.

ATENCION intercambio o
vendo programas del Ams-
trad 464 v 6128. Poseo ulti-
mas novedades: Jach the
MNipper, Exingx ,Way of lhe Ti-
guer, etc. Interesadosescribir
a: Sebastian Robles. Santa
Cecllia, 31 bis. Ronda {(Mala -
ga). Prometo contestar a to-
das |las cartas

CAMBICO programas para
Amsirad CPC-6128, solo en
discos mas de 300 titulos. In-
teresados mandad listas.
Contestaré a todos. Escribir
a: Enrigue Gonzales Bernal

Lima, 18 Bajo B. 21005 Huel-

VE:

INTERCAMBIO {odo tipo de
programas para CPC-128,
Mandar lista a: Aguslin Marti-
nez Martinez. Parque Jaoa-
randa, 27. Jerez (Cadiz). Tel:
30 63 70 sblo discos.

CAMBIO juegos para Spec-
trum. Interesados mandar lis-
ta de titulos a: José Antonio
Carrasco, Ancha, 31. 11001
Cadiz. Promeio contestr en
benalicio mutuo.

VENDO juegos CPC-464
(Million 1 v 2, Defen or die,
Rambo, Green Beret, Gost'n
goBlins, Cauldron W, Fighter
Rlot Expbdn Ast etc. Man-
do lista a interesados.Llamar
Tel: (954) 71 01 15 Sevilla.

CAMBIO programas Ams-
trad en disco, solo en Sevilla.
Tel: 37 19 88. De 4 a 6. Luis,

COMPRO impresora DMD
2000 o bien infarmacion para
poder encontrar dicha impre-
sora. Escribir a: Paco Pala-
cios Sosa. Samaniego, 16,
7C. 41008 Sevilla. Tel.: (954)
41 37 77.

DESEARIA contactar con
usuarios de Amslrad para in-
lercambio de juegos, ulilida-
des. Interesados mandar lista
o telefonear a: Manuel Gon-
zalez Lapez. Andalucia, 2, 50
11300 La Linea (Cadiz). Tel..
(956) 76 75 B8. Contestare a
todos.

DESEARIA contactar con
usuarios Amstrad para inter-
cambio de programas. Intere-
sados mandar lista o llamara“.
Manuel Gonzalez Lopez. An-
dalucia, 2,50.11300Lalinea
(Cadiz). Tel.: (956) 76 75 88.
Prometo responder.

CAMBIO juegos en disco

CPC-6128, tengo Hyper
sports, Gun Fright, Sesert
Fox, Prix, Motch Point, Ghos-
ta'n Gobblins, Decathlen, Co-
ma ndo Pinbally muchos mas
inleresados |lamar al Tel.: 21
31 16. Sevilla. Preferente
sean de Sevilla.

VENDO CPC-6128 nuevo
con maoniter color, incluyo
discos CP/M Plus, CP/M 2.2,
regalo discos utilidades, cin-
tas juegos originales cable
conexion cassette, fundas
ete. Llamar Tel: 72 08 96. Ma-
nolo (Sevilla).

PCW 8256/8512 utilidades
y programasdiv. Elahorradis-
cos: Compnme Di Cheros en
un 40% Incluidos codificador
y cuentapalabras, Hoja de
caleul, incluye traductor de
formulas para notacion pola-
ca (Forth). Software PD (tam-
bién para CPC). Lenguajesy
utilidades, Pedir lista. Cada
disce solo 1750 ptas, Escribir
a: R Uphoff, Castlllo, 7. 18184
Beas de Granada.

INTERCAMBIO programas
con usuarias del CPC-464,
lengo juegos como Break-
Trnrum Friday 13th, West banr,
efc. Escribir a'. José Antonio
Moya Vazquez. Golela, 28,
b.izg. Sevilla. B, Elcana,

VENDOQ ordenacor Phiips
MSX con Lenguaje logo Phi-
lisps en cartucho con manua-
les. Regalo cintas originalesy
revistas, para mas informa-
cidn llamar Tel.: (952) 87 28
75 so6lo noches.

NECESITO un ensambla-
dor, lo cambiaria por varias
juegos o programas de utili-
dades, para Amstrad. Prome-
to mandar lista de programas
a todo aguel que me escriba.
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Interesador escribir a: José
M. Ruiz Florido. Horna, 3. 1.
14500 Puente Genil (Cordo-
ba).
¢CONOCES COMAL? esun
lenguaje supermoderno que
reune lo mejor de Basie, Pas-
caly Logo.Ya eslenguaje ofi-
cial de ensenanza en varios
paises. Implementaciones
existen para Amstrad CPC-
PCW-PC-IBM, Commodore
64 y 128, CP/M en GRL, (AP-
Fle,..) Informacion graltuita:
Grupo Comal Espana/R. Up-
hoff. Castillo, 7. 18184 Beas
de Granada.

S

“ e S
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MADRID

VENDO ordenador Amstrad
CPC-472, t4sfora verde, te-
clado can letra i incorpora-
da. Impresora Amstrad DMP
2000. Con garantia de com-
pra. Luis, Tel.: 274 49 03,
Cualguier hora del dia. Ma-
drid.

COMPRO moduladar  ali-
mentador MP2 para CPC-
6128 con garantia oficial o sin
garantia. Tel: (91)651238010
e reswa Jorge Sanchez.

CAMBIO tres juegos por
ofros lres: Amasewi, Procesa-

s

dor de lexto Fuit Machine.
Ajafrin, 18, 9C. 28037 Madrid.
Tel.: 213 14 82. Ordenador
Amstrad CFC-484, Rafael
Amares Ortigie 13,

VENDO unidad de disco pa-
ra CPC-664 y 6128. Nuevo
precio muy interesante llamar
o escribir a: José Luis. Cruz
del Sur, 3, 4D. 28007 Madrid.
Tel.: 274 B4 77. A

COMPRO programa de di-
seno de circuitos impresos
para Alari 1040 St. Preguntar
par: Raul. Libertad, 21. Naval-
carnero (Madrid) Tel: (91)
8110572,

PC, PCW, CPC, cambio,
compro, vendo programas.
Tambien hago programas a
medida, luis Vicente Rodri-
guez del Valle. José Abascal,
14, VA Tel: {91) 445 33 88.
Madrid,

VENDO Amstrad
PCW.8256, garantia indes-
comp 100.000 ptas. Tel.: 739
10 24, Madrid.

COMPRO Amstrad CPC-
6128 o CPC-664 con monitar
Fosford, verde o color, con al-
guno programas y juegos.
Precic aconvenir. Tel.: 73807
75, Pablo Luis Figueras. Ma-
drid (tardes de 3 a 6).

CAMBIO juegos de Amstrad
CPC-8128, interesados man-
dar lista a: Carlos Gutiérrez
Martinez, Alameda, 5, 5B. Al-
cala de Henares (Madrid).
Prometo contestar.

YENDO 11 discos todos ori-
ginales Sorcery, OQddjob,
Jumpjet, Winter Sport, Red
coats, Transmal, Fiatbol, inflil-
lrador Higway, ec. Desert.
Fox, Millibn 2, todos por
15.000 ptas. Tel.: 610 70 80
(desde las 16 horas). Pepe.

SICOLE

PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTR
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.).

— ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA.
~ PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISI
— DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512.
- PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS.

DESEARIA  intercambiar
programas en cinta o disco
{preferible disco) preguntar
por: Antonio. Tel.: 613 68 97
(tardes). Mostoles (Madrid).
Mas de veinte juegos origina-
les.

CAMBIO vendo juegos y
utilidades en disco, precio
muy barato; novedades. Tel.:
429 50 83 Miguel.

CAMBIARIA programas de
utilidades per usuarios que
tuvieran unidades de disco 9,
de la zona de Madrid. Liamar
de 8,30 en adelante Tel.: (91)
405 D9 33. Preguntar pot lg-
nacic, Solo utilidades.

CAMBIO proaramas para
Amslrad. Posea cinta y disco
y mas de 400 titulos. Escribir
a: Oslris, 13, 1C. Humanes de
Madrid (Madrid). Tel.: 837 57
07 preguntar por Oclavio,

VENDO CPC-464, 3 estre-
nar 45.000 ptas. Tel.: (91) 445
53 88 Luis. Madrid.

CAMBIO juegos originales
para 464, poseo |uegos co-
mo: Kung-fu-master, Greem-
lims, Boxing, Decathion, Rad ,
etc. Preferiria contactos en
Madrid, Interesados llamar o
escribir: Encomienda de Pa-
lacios, 2, 5B. 280230 Madrid.
Tel: (91) 773 53 66.

VENDO viernes 13 en disco
por 2000 también vendo jue-
gos en cinta y disco, tengo
unos 250. Interesados llamar
Tel: 8456891 (de12a5dela
tarde) preguntar por Javi.

DESEARIA conlactar con
usuarios del Amstrad-6128
para intercambio de progra-
mas. Dirigirse a: David Larro-
ca. Los Eras s/n. Pedrezuela
(Madrid). Tel.: (31) 843 30 70.
Contestare a todos.

OS DE ENSENANZA (COLEGIOS,

ON DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS.

LiiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA ESPANA! |

MULTISYSTEM, 5. A.

5 |
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03004 ALICANTE

COMPRO manitor fosforo
verde para CPC-6128. Escri-
bir con oferta a: José Martin
de Bernarda. P.? de los Tilos,
8-29. Boadilla del Mante (Ma-
drid).

COMPRO monitor fosforo
verde para Amstrad CPC ofer-
tas a: Jose Martln de Bernar-
do. P.° de los Tilos, 6-29. Boa-
dilla del Monte (Madrid.

CAMBIO vendo programas
en disco para el CPC-5128.
Escribir a: Javier Garcia Na-
varro. Pico de Arilleros, 67,
3B. 28030 Madrid. Tel: (91)
773 81 67, preguntar por Ja-
vier. Mas de 120 titulos de los
mejores, conlestare.

CAMBIO juegos para CPC
464 en cinta, tengo saboteur
exploding pisl gauntlet y mu-
chos mas. Interesadas escri-
bir a: Pza, Sagrado Corazén
de Jesus, 2 Madrid. Tel; (91)
41172 01.Preguntar por Cé-
sar.

VENDO impresora admate
ideal Amstrad nueva, 3 meses
ce garanta. 40000p ks, Tel;

471 54 91 Esteban .Madrid .

VENDOQ CPC 472, monitar
fosforo verde, 50 programas,
varias utilidades, Joystick v
manual por 47.000 plas.
Comprado en enero de 1968,

Preguntar por Carlos. Tel:
68292 90 Madrid. (de 21 a22
h).
CAMBIO utilidadesy juegos
en cinta o disco Amstrad
6128. Escribir o llamar a: Ma-
riano Dominguez Joven. Ci-
bernimame, 20, 28021 Ma-
drid. Tel.: {91) 797 41 69,

SENSACIONAL oferta:
CPC 6128 t6daro verde, to-
talmenle nuevo, muchos ac-
cesorios: casselie, joystick y




mucho software, todo por
80.000 ptas, Llamar al Tel:
(91) 243 18 21. No os arre-
pentiréis.

VENDQ ardenador Amstrad
CPC-484 de tosforo verde
con manuales, libro y cintas
por 40.000 ptas. Freguntar
por lidefonso Higueras. Tel:
392 23 37 de 18 a 23 horas.

VENDO programas en dis-
co a 450 ptas. tengo entre
otros: Explodin Fist, Comando
Mercenario, Gosts'n Gobun,
Ping pong, Deargpit, World
cup, Yie ar kung.Fu Bombija-
cic, Galaxia Frui, Ty franl, Jet-
set willy, etc. Liamar Tel,; 638
84 33. Majadahonda (Ma-
drid}, preguniar par Hugo (de
20 a 22h.).

CAMBIO juegosy utilidades
con o sin instrucciones en
disco o en cinta. Escribir a:
Miguel G. Apartado 39021.
28080 Madrid,

CAMBIO o vendo progra-
mas originales procesador de
texto, disenador de graficos,
goliat, etc. Necesito Samant-
ha fox, v tendions. Contacto
tardes de 17 enadelante. Vic-
tor Manuel Bonaires Gil. Peru,
1, Coslada (Madrid). Tel: 672
81 80.

VENDO impresora profe-
sional, Margarita Star Power
Type semi nueva. Juan. Ma-
drid. Tel.: 733 04 08, ext. 308.
Regale programas y acceso-
rlos.

VENDO Amstrad CPC-464,
monitor fésforo verde mas
pragramas, todo por 53.000
ptas. Tel.: (91) 267 81 35 Ma-
drid. (Tardes desde las 18 ho-
ras).

VENDO ampliacion memo-
ria 64K Dk'tronics nueva,
10.000 ptas. José. Tel: 616
(3 05 Madrid.

INTERCAMBIO compra ©
vendo todo tipo de programas
para CPC-6128. Interesados
llamar Tel.: 803 63 47 o escri-
bir a; Pza. Espana, 9, 4.°3.%,
preguntar por Antonia Ale-
mar,

INTERCAMBIO programas
para Amstrad en cinta ydisco,
juegos y copiones. Madrid,
Tel; 461 26 12, preguniar por
Francisco (a ser posible de
Madrid).

VENDO CPC-6128 iosforo
verde con libros vy revistas to-
do por 76.000 ptas: Llamar a
Eduardo, Tel.: (91) 85023 49.
C. Villalba Madrid,

CAMBIQ programas para
Amstrad 664-6128, PCW 256,
s6lo utilidades en disco, tam-

bien tengo algunos juegos.
Busco Wordstar imprescindi-
ble can Instrucciones, Anto-
nio. Tel.: (91) 442 51 52.

EXTREMADURA

COMPRO Deupac para CP/
M y también Dbase Il. Llamar
Tel.:(924) 66 23 43, preguntar
por: José Luls, vendo Mitsu-
bishiMSX 80 u.concassettey
Jaystick por s6lo 35.000 ptas.
José Luis Badajoz.

VENDO Spectrum 48K con
impresora, teclado profesio-
nal, lapiz oplico por 40.000
ptas.tambiénvenda Mitsubis-
hi MSX B0K. con joystick vy
cassette por 35000 ptas.
compro Deupac para CP/M.

José Luis. Tel.:(824)66 2343

DESEARIA  intercambiar
ideas, trucos y programas
con usuarios PCW 8512 ¢
8256. Escribir a: Artemio Bai-
gorri. Sanchez de la Rocha, 1.
06008 Badajoz. Tel.: (924)
2579 02.

INTERCAMBIQ programas
en cinta, mas de 70tilulos. Es-
eribir a: Juan Pérez Marguez.
Zpateria, 47 Alcantara (Cace-
res). Estoy interesado en ulili-
dades y en programas espe-
ciales para quinielas o en uti-
lidades, mandar lista.

VENDQ juegos ofiginales
para Amstrad 464, al precio
de 550 ptlas. Entre ellos tengo:
Batman, Radi, de Fend or die,
Comanda, Rambo, Sabre
wulf, Camelot ER, Escribir a.
Julio R. Jiménez, Iglesias, 8.
Orellapa la Vieja (Badajoz).

COMPRO vendo e inter-
cambio programas de juegos
para Amstrad 464. Interesa-
das escribir a; Victer manuel
Abello Giraldo. Bailen, 6, 2 pi-
so. Almendralejo (Badajoz).
Tel.: (924) 66 11 41_ (Bomin-
gos por la mafana o dias la-
horables de 21,30 2n adelan-
te).

VENDO Spectrum 48K te-
clado profesional y software

por 15.000 ptas y MSX Mitsu-
bishi 80K con software por
25.000 ptas. Dirigirse a: José
Luis. Tel.: (924) 66 23 43. Al-
mendralejo (Badajoz).

CAMBIO compro libros ¥
programas de ulilidades
(también listados) para Ams-
trad 6128. Busco mapa de
memaoria. Escrbir a: Pelri Ro-
mero Miranda. Ren, 9. 06400
Don Benito (Badajoz)

CASTILLA-LEON

ATENCION Amstradiclos
vendo: Ghost, «N» Goblins,
Green Beret, Comando Bat-
man, Dun Darach, Higway En-
canter, para & 6128 (Ams-
trand) Ponerse en contaclo
con: Victor M. Sacristan Or-
geaga. Legidn Espafiola, 1, 7B.
08001 Burgos. También se
intercambian juegos, esta-
mos formando un Club, tene-
mos amplia lista de juegos v
utilidades. Escribenos, no es-
peres mas.

DESEARIA  intercambiar
programas e ideas usuarios
PC-1512 o creacién club de
usuarios. Escribir a; Franeis-
co Barbero Pérez, Rlo Ebro, 9,
5. Miranda de Ebro (Burgos).

QOFERTA vendo dos juegos
originales: Defend or die,
House ofusherpor 1000 ptas.
los dos. Interesados escribir
a: Joaquin Benavides, Pza.
Mayar, 29, 2P Villarcaya (Bur-
gos). Tel.: (947) 10 08 77.

CAMBIO programas cinta,
o disco. Interesados escribir
a; Carlos Gonzalez, Rosales,
14, 2drcha. 09200 Miranda
de Ebro (Burgos). Tel.: (947)
32 49 81. Contestare a todos.

CPC-464 cambio juegos
como West-bank, Rambo,
Ghost «no»go blins, ole toro,
Exploding, Fist, Comando etc.
Tel..(347) 1009 77. Escribira;
Joaquin Benavides, Pza.
Mayor, 28, 2P. Vilarcayo
{Burgos).
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CAMBIARIA Skyfox por
Glosts «n» Gobling, también
me interesarian otros titulos
Escribir a Padro. Valdes Leal,
9. 24400 Cuatrovientos
(Ledn). Tel.: (987) 41 73 81.

CAMBIO Oetend or die,
Hunck Bak, Quuasimoda en
cinlas por alguno de éslos.
Gremlis, Raidi, Quak, o Fred
Ricardo. Maria Auxiliadora,
47, 1. Herrera Pisuerga (Pa-
lencia).

AMSTRADICTOS vende-
mos Intercamblamos juegos
para 6128, 664 v 464 disco,
cinto, también copiones y uti-
lidades sobre todos juegos.
Ya estamos aqui site interesa
adquirir mas juegos manda-
nos tu lista. Nosotros te man-
daremos la nuestra. Escribira
Legion Espanola, 1, 7B.
03001 Burgos. Victor M. Sa-
cristan Ortega. Nosostros los
Amslradictos cada dia somos
mas. iAnimate!

CAMBIO programas en dis-
co, utilidades, juegos. Con-
lestaré a toda persona gque
mande lista, estoy interesado
en: Pole position. Escribir a:
Isidro San Pedro Garrido. Fe-
lipe Rinaldi, 4, 1D. 37700 Bé-
jar (Salamanca).

VENDO titulo de progra-
mas: Saboteur, Frutz Nacar-
ne, Cauldron |, Aumirante
gral spee, Rock'n lucha, On
Nummy, niclro-gen, Abu sim-
bel, Turbo Esprit. Dirlgirse a:
Carlos M.* Martin Pérez, Mo-
radas, 38, bajo. 47010 Valla-
dolid.

CAMBIO programas en disco,
utilidades, Juegos, contestaré
a loda persona que mande
lista. Estoy Interesado en Pole
Position. Escribir a:Isidro San
Pedro Garrido, Felipe Rinaldi,
4, 1D. Bejar (Salamanca).

QUIERO formar club Ams-
trad en Palencia, también
cambio Winter Games en cin-
ta por One-on-one en cinta.
Escribira: Javier Pérez Delga-
do. Pza. La Haban, 2, 2D.
34003 Palencia

NECESITO instrucciones
en castellano Ms Cobol, tam-
bien cambio programas CPC-
6128, preferible gestion y uti-
lidades, conlestare a todos.
Escribir a: Allonso Garcia
Rodrigusz. Fuenfacillas, 13,
5A. 09001 Burgos. Tel.: (947}
20 53 32.

PAIS
VALENCIANO

CAMBIO Sky fox por Alien 8
cha de ser griginal, pues el
mio lo es. Llamar antes de las
diez de la manana al Tel.:
(984) 20 54 07. Preguntar por
Chapi. Intercambio utilidades.

COMPRO cambio, vendo
utilidades para CPC-
6128.664.464. Llamar Tel:
(964) 20 98 24 (por las far-
des). FPreguntar por Danb.
también me interesan uiilida-
des para PCW.

VENDO ordenador Amstrad
PCW-8256, dos unidades de
disco impresora, cinco dis-
cos simples y dos dobles co-
me uno, 120000 ptas Llamar
a: Pablo. Tel.: (98) 155 77 02

DESEARIA contactar con
usuarios del CPC-464 para
intercambio de juegos y no-
ciones de codigo maguina.
Mandar carla a: José Felicla-
no Cutillas Vaguero, La Huer-
ta, 138, 3D. San Vicente (Ali-
cante). Tambign estoy intere-
sado en Programas de dibujo
tecnico, contestaré a todos.

INTERCAMBIO programas
paraCPC-128 disco y casse-
tte. Solo Valencia capital, pre-
guntar por: Luis. Tel.; 3234 19
a partir 21 horas.

DESEARIAMOS intercam-
biar jueges par  Amstrad
6128. Tenemos Ghost N'Ge-
bhns, Commande, Raid, Sor-
cery, Pingall etc. Candidc vy
Quique. Dirigirse a: Lujs Cen-
doya, 78, Pto de Saqunto (Va-
lencia). Tel.: (96) 247 22 27.
Freguntar por Quique. Enviar
lista por carta

SE VENDEN o intercambian
loda clase de programas en
disco paraordenadores Ams-

trad, Dirigirse a: Vicente
Greus. Apartado 78. 46230
Alginet o llamando al Tel.; 175
05 53,

PROGRAMAS de gestion a
medida, tambign procesamos
dates y encuestas. Liamar al
Tel: 20 76 97 (preguntar por
Enrique Teseno), Castellon.

SE VENDE por cambio de
ordenador, equipo Amstrad
CPC 6128 con monitor de F.VY
comprado n marzo de 1986.
Se Incluve: 1 software profe-
sionalcon mas ce 20aplica-
ciones, 2.10 libros, 3 colec-
cignes de Microhobby Ams-
trady A. User y 4 extras de in-
terés. Todo en perfecto esta-
do. Interesados llamar a. Fe-
lix. Tel.: 377 99 35 de Valen-
cla.

VENDO grdenador Amstrad
CPC-464, regalo mas de 200
titulos de juegos, Todo por
15.000 ptas. Lliamar al teléfo-
no 72 66 23de 12a 14 horas.
Preguntar por Jorge.

VENDO ordenador Amstrad
modeto 128K, monitor tbsforo
verde comprado en abril de
esle anc y con poco uso, con
programas de utilidades en
disco como base de datos,
procesador de texto, Ran-
dom-Files etc. y diferentes
juegos en disco v cinta (Cirus
11 Chess, Comando, Combat
Linx y otros —todos originales
asi como fundas anti-estati-
cas para conservar teclado y
pantalla todo por 70.000 ptas.
Tel; (96) 379 29 385.

DESEARIA contactar con
usuarios del CPC-128 para el
intercambiod e programas en
disco fundamentalmente
educativos y de ulilidades.
Enviad iista, contestare todas
las cartas. Escribir a: Rafael
Tenllado Perea. Avda. del
Parg. 12, pta. 31, 46600 Alzira
{Valencia) Tel.: (96) 241 76
28.

INTERCAMBIO programas
para Amstrad, juegos v utili -
dades. Dirigirse a: Angel Cue-
vas. Argeldel Alcazar, 35, pta.
24 Valencia. Contestart a (o-
dos, no os arrepentiréis Tel !
370 47 63.

INTERCAMBIO toda clase
de programas para el POW-
8256. Los nleresados pue-
den dirigirse a: Pedro Saez
Moreno. Jacinlo Benavente,
2. Pilar de la Horadada (Ali-
cantes),

BALEARES

CAMBIO programas, mu-
chos titulos por copion, en-
viat respuesta a: Alfredo
Arias, Ausias March, 3A, 67,
Palmade Mallorca (Balearas),
Tel: (971) .29 12 43,

‘-.//

LA RIOJA

DESEQ intercamblar pro-
gramas para Amsirad sere
CPC. Interesados dirigirse a:
José Prada Somalo. Margues
dela Ensenada, 15, 5F, 26003
Logrono. Prometo comlestar.

e =T

ARAGON

DESEARIA contactar con
usuarios de Amslrad CPC-
464 para intercambio de jue-
gos comerciales. Mandar lis-
la a: Rafael Gil, 1,24.,22008
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Huesca. Tel.: {(974) 22 34 69.
Preguntar por Roberto, pro-
melo contestar,

CAMBIO venta de progra-
mas tanto juegos coma utll-
dades disco y cinta, noveda-
des. Escribir a: Zara-Soft,
Apartado 11.183. Zaragoza.

COMPRO crdenador Spec-
trum 48K, precio a conveniry
compra o cambio programas
para Amstrad 464, CPC sobre
lodo de ajedrez. Llamar o es-
cribira: Luis Rubio Rueda, Vi-
viendas Enher 25, Meguinen-
za 50170 (Zaragoza). Tel:
(974) 46 45 71, Preferible la-
mar a partir de las 20 h,

CAMBIO Jueges para el
Amstrad CPC-464. Interesa-
dos escribir a; German Rallo.
San Jorge, 34, 4D. 22003
Huesca. Tel.: 22 16 56.

COMPRO discosy libros de
utilidad para el Amstrad 1 28K.
Disco. También cambio jue-
gos: Zombies, Green Beret.
Tel: 41 65 35 Zaragoza. Pre-
guntar por Juan Daniel.

COMPRO programas para
CPC-6128, disco en especial
ajedrez y listados de jusgos
educalivos. Qferlas a: Ben-
jemin Ruiz. San Ramon Nona-
o, 14, 50011 Zaragoza.

CAMBIO juegos de disco
Amstrad 6128. Llamar fines
desemanaTel.: 519583, pre-
guntar por Juan y Tel.: 23 98
47 prequntar por Pablp, Zara-
goza.

CLUB usuariosdesearia in-
tercambiar, comprar, vender
juegos y utilidades, tenemos
Ultimas novedades, Interesa-
dos escribir a: José Manug|
Munoz Murcianc. Llanos Pini-
lla s/n. 44003 Teruel,

VENDO o cambio progra-
mas de Amstrad Interesadops
llamar al Tel.. (9768) 31 84680
escribir a: Angel Santos. P.
Hispanidad. Océano Pacifico,
6, 2.2, 50012 Zaragoza.

VENDO ¢© cambio juegos,
cinta, tengo los mejores. Inte-
resados escribir o llamar a:
Carlos Ferrando Lahoz, Sol,
4, 1. Tel.: 41 42 88 (tardes)
50013 Zaragoza.

HAZTE sacio del Club Ams-
trad Challenage, par ello envia
1 foto y 150 ptas. a: Ramon
Gracia, Sangenis 71-75, 10A
y recibirdas  inlormacion.
50010 Zaragoza.

CATALUNA

PARA formar Cluby informa-
lico Amstrad y Speclrum te
necesitamas llama, escribe o
visitanos: Acai. Aribau 47, Pal
1-D. 08011 Barcelana. Tel.
(93) 230 18 36. (Horas de co-
mida).

INTERCAMBIO dos juegos
en cassetle, la estrella de |a
muerte y One Nad So, His
Proid, los dos por 1250 ptas.,
precio normal 1500 ptas. Los
casseltes son originales y
con muy rico uso, parscen
nuevos, Escribir a: Joan Du-
ran. Galilen, 340, 2.4 Tel: 322
95 08. Barcelona.

CAMBIO juegos para Ams-
trad GPC-4€64, tengo mas de
50. Interesados llamar al Tel.:
(973) 23 37 77 ¢ bien escribir
a: Rafael Rfiandis Sales. Prin-
cipe de Viana, 46, 3. Lérida.
Enviar listado.

INTERCAMBIO compro o

vendo todo tipo de pregramas.

para CPC-6128. Interesados
llamaral Tel: (93) 8036347 0
escribir & Pza Espana, 9,4.3.
Preguntar por Antanio Ale-
mar.

VENDO Spectrum 18.000
ptas. cables, manual, inte-
rruptor, on/fofi, C. Horizonta-
les, paquete de software ari-
ginal (b cintas) incluidos. Lla-
madTel..(93) 5680049 (Sdlo
tardes), o escribir a, Josep
Auferil. De les Morerés, 6.
Maontornes del Vallés. (Barce-
lona).

VENDO Amstrad CPC-464,
nuevo, 70.000 ptas. 0 cambio
por CPC-6128 pagando dife-
rencia. El monitor s en color,
ademas coen él, regalo pro-
gramas v libros. Escribir a:
Enrique Ortega, Dr. Cistare,
12, 4.3. Tel.: 788 22 64. Te-
rrassa (Barcelona).

VENDO Amstrad CPC-464
color. Unas 20.000 ptas en
programas y juegos, ademas

libros y manuales de funcio-
namiente, todo par 65000
plas. Escribir a: Enrique Orle-
ga.Dr.Cislare, 12. Tel.: 788 22
64, Terrasa (Barcelona.

VENDO juegos para Ams-
trad, cassette originales y
grabado por cambio de orde-
nador & 300 ptas, grabados ¥
1500 ptas. originales, como
Ammy, Maves, Come Bion-
Axterix-1942 Hondholl,
Choffon Xinx etc. Interesados
llamar Tel: (93) 359 10 78.
Preguntar por Garlos.

VENDO Amstrad 464 a co-
lor mas manuales, cinta fim-
piadora cleaner, 100 progra-
mas de unidad de Memmoid
Mod nest Comonde, Green
beret, Grond Prisx, etc. Todo
por salo 60.00 ptas. Mi orde-
nador aun no liene unano. In-
leresados llamar al Tel.: (93)
359 1078, Preguntar por Car-
las.

VENDO Deljta Plus para
PCW-B256 sin estrenar, debi-
do a cambic de ardenador.
Dirigirse a: Joan Asin Prades.
Avda. Catalunya, 54. Sanl Es-

teve de Sesrovires 080781
(Barcelona). Tel; 771 40 42
{tardes). Precio 12.000 plas.

COMPRO PCW 8512 o PCW
8256 nuevo o usado, Escribir
a Rafael Pons. Apartado
38.004. 0B0BO Barcelona.

VENDO Amstrad 6128 nue-
vo, con mas de 150 juegos,
mas de 50 utilidades, progra-
mas comergiales, educativos,
elc. con manuzales, revistas,
joystick, fundas, etc. muy bien
de precio, calidad. Oportuni-
dad interesante, Limar Tel:
(93} 358 45 455 (tardes),Bar-
celona,

CAMBIQ pragramas en dis-
co loda Espana. Escribir a:
Oscar Carrera Martinez., Cris-
tobal de Boleda, 4, 7.4. 25006
Lérida. Contestaré a lodos.

VENDO Amstrad CPC-6128
color. Incluye Dbase I, super
calzez, proc. textos, Dr.
Graph, Comp. Cobol. disena-
dor, graficos, copiadores 30-
Voice, Chess House, muchos
mas, elc, Escribir a: Joaquin.
Rovira 1 Virgili 6. Tarragona.
Todo por 100.000 ptas.
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VENDO impfescra new-
print Cpa-8da de 100 cps
con cable de conexion para
Amsirad CPC. Manual en cas-
tellano y programa copy, lodo
25.000 ptas contado. Liamar
Tel: (972) 30 49 11 o escribir
a. Urb. Font, Martina, 11, Es-
llanya 17213 Girana. Pregun-
lar por Josep,

VENDO Amstrad 8512 todo
completo, con poco uso, urge
vender por cambio de equipo,
todo por 135.000 es un 8256
pasado a 8512 Llamaral Tel.:
555 B8 28, Francisco Guar-
diola (preferible por las tar-
des}). También vendo 6128
con segunda unidad de dis-
co. El Masnou (Barcelona).

VENDO Amstrad PCW-
8258 poco usado por 95.000
plas con amplia cantidad de
programas. José Marlinez
Burgnos. Tamaril 81-83, 2.1,
08291 Ripollet (Barcelona).

VENDO gjemplaresde lare-
vista Amstrad User (del 1al16
ambos Inclusive} por solo
5000 ptas. incluyendo en el
precio 4 tapas especiales. In-
teresados dirigirse a: Joan
Asin Frades. Avda. Gatalunya,
54. Sabt esteve de ses rovi-
res. 080760 Barcelona.

INTERCAMBIO programas,
listados, e ideas para
PCW.8256, Enviad lista de
programas. Prometo contes-
tar todas las cartas. Interesa-
dos escribir a: Antonio Pujals
Teixidd. Torrente, 47, Torre
del Espanyol. 43792 Tarrago-
na.

CAMBIO |as revislas Type
an Run 2, 3, 4, 8, Microhobby
Amstrad 43, 44, 45 y Amstrad
User 16 por las revistas Mi-
cromania 6 y 12. Dirigirse a:
Arture Codina Bonite, Pza.
Barcelona, 10 bis, 1. Sabadell
(Barcelona)

CAMBIO programas en
didsco, juegos y utilidades,
tambien vendo SK y Fox en
cinta original 1500 ptas. Tel.:
(973) 23 12 80. Terran J. Mitja,
Doctor Fleming, 2. 6.3. 25008
Lérida,

INTERCAMBIO preguntas
comerciales como Top.Gun,
Gast's Gblins. Winter Games,
Saboteur, Friblin. Tengo unos
150 prog. todos comerciales.
Mandar lista a: Jordi Corte.
Ramon i Cajal, 51. Sanl Fruc-
tuoso de Bases. 08272 Bar-
celona. prometo contestar.

COMPRO juegos, disco.
Enviar listas y precios a: Cas-
tecao, 170, 4.2. Hospitalet de
Llobregat (Barcelona).

AMSTRAD Club Manresa
CPC.6128 ultimas novedades
en programas doscienlos
juegos, las mejores ulilida-
des. Informate Jordi Momino.
Cra. Santpedor 80/82, 08240
Manresa (Barcelona). Tel;
{93) 873 02 76.

CAMBIO juegos en disco,
preferentemente en Barcelo-
na muchos: Mercenario Co-
mando, 30 Yolce Chess, Fut-
bol. 3D G. Prix, etc. Escrbir a:
Q. de la Cruz. Paseg San Ger-
vasio 70, 08022 Barcelona,

VENDO juegos originales
por 600 ptas. como; Brucelee,
Bomb jack, gunfright, Jumnp-
jet, 3D Voice Chess, Alien 8,
Fing Pong, Sabre Wuli, Goll,
3D Gran Prix, Rally 2, Sabo-
teur, Viernes 13. Llamar Tel.:
{93) 372 65 37. Preguniar por
Javier,

AMIGOS Club Amstrad In-
tercambiamos jueqos, vende,
alguila. Informacion {93) 338
71 47. Enviad lista a: Julian
Martinez Cando. Prat de |z Ri-
ba 269-275. 0890 Hospitalet
{Barcelona). iVenga animo!

VENDO CPC.464, monitor
calor nueveos, solo 3 meses
por 50.000 ptas. Llamar Tel.:
{93) B58 46 93 vy preguntar
por Jaime.

VENDO cambio todas las
ultimas novedades en discoy
cinta, poseo mas de 200 v
contestaré a lodos. S te inte-
resa llama al Tel.: (93) 427 14
08 o escribir a: Felipe. Paseo
VallDaura, 131, 6.3. 08031
Barcelona.

VENDO Amstrad GPC 6128
COmo NUevo, con monitor co-
lory pantalla filtro antireflejos,
disco incorporado, manual
de uso mas olros sobre pro-
gramacion y graficos,; 11 dis-
cos con utilidades, lenguajes,
gestion, juegos, elc. mas §
cintas Amsoft sin usar de jue-
gos y 2 colecciones anos
complefos a 2 revistas Ams-
trad (68 ejemplares). Todo
por 98.000 ptas. Tel.: (43) 211
55 48 Barcelona. _

VENDO Commodore 128,
unidad de disco 1571, moni-
tor Phillips 12" 1. verde (cable
incluido). Regalo libros, revis-
tas, mas de 10 discos con
programas, etc. 2 meses de
uso. Todavia en garantia. To-
dopor 110.000 ptas. Tambign
por separade. Escribir a: Jai-
me Escude. Sta. Leocadia, 20.
Figueres. Tel.: (972) 50 91 98.

DESEARIA ponerme en
cantacto con algan usuario
del PCW B251/512 gue tuvie-

se el compilador de Gobol o
Fortran, Luis (hijo) Tel.: (83)
8686 02 27 también compila-
dor de Pascal.

CAMBIO vy vendo juegos
para Amstrad, Poseo mas de
150 todos ellos de las mejo-
res marcas de Softwars, Al-
bert Garcla. Nou 49 Terrassa
(Barcelona).

OCASION vendo Amstrad
PCW 8256 con unidad de dis-
co, monitor impresara, Com-
prado en mayo 86, peco uso.
Salo 75.000 ptas. regalo 3-0
Clock Chess, DBase I, Multi-
plan, Llamar al Tel : {93) 329
9391 de 102 12 de la noche,
greguntar por Gerard.

VENDO Amstrad CPC.464,
monitor color. Tambien vendo
libros, programas coriginales,
joystick. Informacion llamar a:
Elias. Tel.. 256 07 92 Barcelo-
na. {D'e 20 a 21 h.} precic ne-
gociable.

DESEARIA contactar con
usuarios de Amstrad C/Dpa-
ra intercambio de programas.
Tengo ultimas novedades:
Ikari Warriops, Avenger, Graf-
fon Xung, etc. Escribir a: Mi-
guel Saez. Roca Umbert, 15,
1.2 Hositalet (Barcelona). Tel.:
(93) 338 70 40. {Ltamar Do-
mingos).

VENDO  Amstrad PCW
8256, nuevo, apenas usado.
Comprado en junio 86, Lla-
maralTel: {93) 3723907 me-
jor por la noches, Preguntar
por Julio. La Creu, 13, 4. Sant
Jus Desvern (Barcelona).

OCASION vendo Amstrad
PCW 8256 con unidad de dis-
¢o, monitor, Impresora, Com-
prado en mayo 86, poco uso.
S6lo 75.000 ptas. Regalo 3D
Clock Chess, DBase Il, Mulli-
plan. Llamar al Tel,: (93} 329
83 91 (de 10 a 12 de la no-
che). Preguntar por Gerard,

VENDO Amstrad CPC-464,
monitor de fosforo verde casi
sin usary en perfecto estado.
40.000 ptas. Tel.: (872) 21 08
31,

CAMBIO programas para
Amslrad 6128, juegos utilida-
das, gestion. Mandar lista a
Jordi Tudela Mir. Santuarios,
91, bajos 2.2.08032 Barcelo-
na. Contestaré.

COMPRO programas para
Amsirad CPC 6128 disce
principalmente juegos, pero
también un programa de con-
trol de stock. Oscar Vila Mitjan
Lapez. Travesera Gracia, 409,
2,2. Barcelona. Tal.: 238 80
10.

CLUB de Amsirad CPC

6128, dispuesto a solucio-
narte todos tus problemasya
la venla y cambio de mas de
200 programas. Escribid a
Jordi Momind. Santpedar, 80,
4.2. 0840 Manresa (Barcelo-
na). Tel.: {93) 873 02 76.

VENDO programas para
Amstrad a 800 ptas. cada
una, originales, urge por
cambio de erdenader. Tengo
entre otros muchos: Green
Beret, Wintar Games, Spindiz-
zy, Ghost «n» Gobling, Bomb
Jack, Battian, ete. Escribir a:
Jose Maria Crespo, Jaeme
Fabre, 2, 1C.1. 08019 Barce-
lona Tel.: (93) 305 69 28.

DESEARIA formar un club

Amsirad CPC-464, 664, 472
para guien desea tener mas
informacidnylormar partedel
club. Llamar a Fran. Tel: 52
13 42 o escribir-a; Rabal, San
Cristobal, 33 Constanticla
{Tarragona),
CLUB de Amstrad de aficcio-
nados se ha formado en Car-
deden. Se compran, infer-
cambian y venden juegos
{500 ptas.) en cinta o en dis-
kette. Llamad al Tel.: (33) 846
18 00 o escribir a: Javier Bar-
davio. Tres Torres, 3. Carde-
den 08440 (Barcelona).

DESEARIA que si alguien
entiende en espanol |as ins-
trucciones del suego raid Il
pagaria gastos de envio, Lla-
mar al Tel: (977) 5213520
escribir a San Cristdbal, 33.
Constlanti (Tarragona).

INTERCAMBIO particular
programas profesionales vy
algun juego para Amstrad
PCW B256/512. Enviadlistaa
Jesus Lazaro Alegre. Munta-
das, 18, 4tic.2.008014 Barce-
lona

CAMBIO vy vendo juegos:
Avenger, Break-Thru firelord
Spindizzy, Ghost'n goblins,
Saboteur, Stainiess steel, lka-
n Warrides, Came lot W, y mu-
chas otras novedades Man-
dar a: Carlos Dionisio Monru-
riol, 2, atico 2. Moliet del Va-
llés. (Barcelona). Tel.: (93)
593 26 35.

CAMBIAMOS programas
utilidades y juegos exclusiva-
mente  en disco para
CPC.6128. Escribir a: Fran-
cisco Rueda Hernandez. Al-
batros Casa 5,2 3. 08191 Ru-
bi (Barczlona). Prometemos
contestar.

COMPRO juegos y utilida-
des para CPC 464 en cinla.
Enviar lista a: Francesg Parez.
C'noro, 7. La Cellera 17165.
Girona o llamar al Tel.! (972}
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VENDO C.128, unidad de
disco 1571, monitar Fhillips
12"f verde. Regalomasde 10
discos con muchos juegos y
utilidades. Dos meses de uso,
todo todavia con garantia.
Nec, regalo, libros, revislas,
etc.todo en excelente estado,
Precio a convenir. Junto o por
separado. Jaime Escude, Fi-
gueres (Girona) Tel.; (872] 50
a1 98.

PCW-8256 intercambio
programas y ulilidades tanto
comerciales como pPropios.
Escribir a; Ramon Pujol Parra-
mon. Paseo Verdaguer, 36, 1.
08700 Igualada (Barcelona).
Frometo contestar a todos.
Mandar lisla.

DESEARIA contactar con
usuarios Amstrad CPC.6128
para intercambio programas
eideas. Antonio Costa Garcia.
Pza. Estacion, 5, 2.1.Tel.t 377
05 80. Cornslia Llobregat
(Barcelona).

CAMBIO programas edu-
cativosy juegos para Amstrad
CPC.464 preferible zona Bar-
celona. Poseo Dundarach,
Friday the 13 Winter Gdmes,
Gren Beret, Moster of the
lamps, Digger y muchos mas
juegos buenos. Dirigirse a:
Juan Pedro, Can Clos, 273,
3.1. 08004 Barcelona. Tel.
38.004 Barcelona.

VENDO impresora Newprint
Cpa 80,100 cpsy cable Ams-
trad, nueva (aun uso primera
{93) 332 35 01.

CAMBIO o vendo juegos,
tengo Gost'n Goblins 3D Bo-
xing, Commando Batman, etc.
también vendo juego Sabo-
teur original nuevo. Dirigirse
a: Carlos Carrillo. Ricardo
Vazquez, 133,4.1. 08022 Te-

rrassa (Barcelona). Tel.: 785
40 11 (horas de comida).
VENDO Amstrad CPC-464
verde joyslick, juegos, revis-
tas completamante nuevo.

Garantia vigente.  Precio
50.000 ptas. Tel.: 332 09 01
de Barcelona.

VENDO consala Philips GP-
7000, incluyo en el precio va-
rios juegos increibles precio
de 20.000 ptas. (ganga). Lla-
mar al Tel.: (974) 46 44 37.
Preguntar por Dary o escribir
a: Darie Vidallet c/d, 19
50170 Mequinenza.

VENDO &l siguiente lote de
programas por 1200 ptas.As-
terix y el caldero magico,las3
luces e Claurung, Kung Fu
Master, Samanta Fox, Equi-
nox. Escribir a: Jests Barlu-
cos, Burgos, 12, 7B. 08210
Ciudad Badia. (Barcelona).

FATENCION! Grupo de ami-
gos desea cambiar o vender
juegos para Amstrad 464,
664, 6128, Disponemos entre

otros juegos de: Frost Byle,
Yie Arkung Fu, 3D Gran Prix,
etc. también poseemos pro-
gramas profesionaes. Para
mayor informacion o comac-
tar, Llamaral Tel.:873 32260
escribir a: Gtra. de Vig, 39,
Manresa.

iHOLA! usuarios de Ams-
trad, dispongoe de programas
como el Asterix y el Caldero
Magico, las 3 luces de Glau-
rung, Equinox, que eslaria
dispuesto a vender o cam-
hiar. Escribir a: Jesus Barlu-
los, Burgos, 12. 7B. 08210
Ciudad Badia. (Barcelona.

COMPRO los siguientas
programas que no excedan
las 400 ptas: Bame other, Arm
mole, Cobra, Asterix, Thana-
tos, Clider, Pacitic. Pagaria
discos y gaslos de envio. Tel.:
(973) 31 10 60. Preguntar por
Jordi.

MENSAJE a todos los usua-
rios de Amstrad, vendo vy
cambio toda clase de progra-
mas, vendo a 300 ptas. Escri-
bir a: Jesus Bartulos, Burgos,
12, 78. 08210 Giudad Badia.
(Barcelona).

VENDO Spectrum 48K. por
15.000 ptas. regalo 77 pro-
gramas y amplificador de so-
nido. También compro orde-
nador sinclair QL. Tel: {83)
354 62 21. (mananas).

URGE vender Spectrum
Plus con manuales mas de
cien programas, revisias,
precio negociable. Llamar al
Tel . 654 63 61 preguntar por
Ana Boi Llob. Joan Marti, 10-
12, 1.1, Barcelona.
COMPRO PCW 8512 o FCW
8256 en buen estado, Escribir
a: Ricardo Asensio. Apartado
cinta). 34.000 ptas. Cambié
ordenador. Escribir a Luis

Otero. Infanta Carlota, 103.
08029 Barcelona, Tel.: 32232
59,

VENDO Amstrad CPC-464
monitor color, 70.000 ptas o
cambio por CPC-6128 pa-
gando diferencia. Regalo con
el grdenador, libros v progra-
mas. Escribir a: Enrige Orte-
ga. Doctor Cistare, 12. Tel:
788 22 64. Barcelona. (horas
de comidas y noche).

POSEEDOR de un Amstrad,
desearla conlactar con usua-
rios de un CPC para formar un
club de usuarios para inler-
cambio de juegos u olros pro-
gramas. Escribira: Oriol Gon-
zalez | Casellas. Llobregal, 23,
4.2, 08804 L'Hospitalet {Bar-
celona) Respondo a todos.

CAMBIO programas en cin-
ta, también tengo cargadores,
me guslaria cambiar ideas,
atc. Escribir a: David Bajona
Carrera. Pere Coma Calvet
s/n. Bar Casa Vella Berga
{Barcelona). Constesto lodas
las cartas.

DESEARIA con usuarios de
CPC-464 para intercambiar
programas, tengo muchos
como; Cauldrun I, Turbo Es-
print, Profanation, Joe sal Wi-
ly &tc. Prometo contestar,
mandar lista a Jordi Cortes
Riera. Ramon i Cjal, 51, Sant
Fruilose de Bajes 08272 (Bar-
celona).

INTERCAMBIO programas
para CPC-464, Bomd-Jack,
Green Berel, Kung fuMasters,
Samanta Fox, Winter Sane-
sets por programas educati-
vos y utilidades, poseo mas
de 100 programas. Escribir a:
Juan Pedro Pagan Gomez,
Can-clos, 273, 3,1. Prometo
contestar Tel.: 332 35 01.
08004 Barcelona.

DIGACOMP S.A.

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981} 35 32 43

DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP & |
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y m|ll'i[iinin!.é
EN GALICIA
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UENDDEAMBID

PAIS VASCO

ME gustaria contactar con
usuarios de Amstrad PC-
1512 o compatibles para in-
tercambio de ideas, trucos,
elc. Escribira: Fernando Gar-
cia Sas. Garbea, 39, 2A. Vito-
ria.

POSEOQ un CPC-6128 de-
searia cambiar programas de
cualquier tipo, tengo bastan-
tes juegos, tambiénvendore-
vistas de Micro Hobby Ams-
lrad & 125 ptas. N.** del 1-50,
Escripir a: Jesus A. Golilea.
Logrono, 8, 4 izg. Vitoria
01003 (Alava), Conteslo a to-
dos Tel.: 25 21 47,

COMPRO juegos para CPY-
6128 en disco. Mandar lista.
Escribir a; Yolanda Alonso.
Portal de Castilla, 60B, 3D.
01007 Vitoria. (Alava) o bien
llamar al Tel.: 13 48 02 pra-
guntar por Yolanda.

VENDO juego de decathlon
para Amstrad CPC-464 en
cinta por 800 ptas. o tambien
lo cambio por uno similar pa-
ra el CPC-6128. Interesados
llamar al Tel.: (945) 26 02 91.
Preguntar por Oscar. Vitoria.

CAMBIO urgentemente al-
quno de mis programas Cd-
Base Il, Multiplan, Dr Graph,
Dr. Draw, Micobol, MS (Basic)
par el Wards, Tar, COC 6128
CPM. Llamar al (945) 25 25
42, o escritira: A Pio X|I, 18,
2F. 01004 Vitaria Daniel Cas-
tano.

SE venden duplicadores,
cinla, codigo maquina, cien
por cien, excelente programa
CPC-750 plas. Gastos envio
incluidos. Escribir al apartado
2144 Vitoria.

DESEO contactar con
usuarios de Amstrad PC o
compatibles para intercam-
bias de ideas, programas, fru-
cos. Escribir a: Fernando
Garcla Sas. Gorbea, 39, 2B.
01071 Vitoria (Alava).

CAMBIO programas GPC-
464, disco y cinta, mas de 300
programas. Escribir a: Jose
Anfonic Beate. Vizcaya, 354-
356, SF. 08027 Barcelona,
Tel.: 349 06 05 a partir 9.30
horas n.

DESEARIA cambiarprogra-
mas juegos vy utilidades, tru-
cos, etc. para Amstrad CFC-
6128, Llamar o escribir a:
German Briz. San Luis, 12, 10.
20015 San Sebastian. Tel:
{943) 29 00 16 (tardes).

{;“@”""*-- .

CANTABRIA

CAMBIO juegos y progra-
mas de utilidad, también ven-
do |ote de 6 juegos en disco.
por solo 3000 ptas. Escribir o
llamar a: lvan Pascual. Gene-
ral Davila, 66 3B. Tele.: (342)
21 81 66. Santander.

COMPRO vendo y cambio
utilidades y juegos en cinta y
disco, tengo masde 100. Inte-
resados llamar al Tel.: (942)
21 81 66 o escribir a: lvan
Pascual General Davila, 68,
JBE. 39006 Santander. Canta-
bria.

ASTURIAS

VENDO maonitor calor Ams-
trad CTM-644 (valido para
CPC-464, 664 v 6128, en es-
tado impecable y embalaje
original. Lo dejaria en 50.000

ptas. incluidos gastos de en-
vio. Dirigirse a: José Luis Ania.
El Ampurdan, 12, 4izq.33210
Gijon (Asturias). Tel: (985) 38
31 48,

PCW 8256 desearia cam-
biar juegos con usuarios de
este ordenador. Poseo jue-
gos como 3D. clock Chess,
batnan y Eairlight. Llamar al
Tel; (385) 54 0376 (de 529
tarde) o escribir a. Juan Fer-
nandez Lopez. Llano Pont, 40.
1B dercha. Avillés (Asturias).

VENDO sintetizador de voz
Mat en castellano (5.000
ptas.) también cambio pro-
gramas disco-cinta, juegos
utilidad, Esecribir a: Marcelino
Garcia Suarez. Menéndez Pi-
dal, 6. 1C. Pola de Lena (As-
turias). Tel.: (985) 49 13 69.

CAMBIO o vendo juegos
para 6128 en cinta. Interesa -
dos-as escribir a: Francisco
Pelaez Mavarro. Comandante
Janariz, 3. 31 Contesto a to-
dos/as y prometo entender-
nos. 33010 Qviedn (Asturias).

INTERCAMBIO programas
para CPC-6128. Me inleresa -
ria sobre tode el C Basic Com-
piler. Dirigirse a: César Fer-
nandez. La Vega, 42, 3dcha.
Mieres (Asturias). Llamar al
Tel.: (985) 46 79 53.

VENDO juegos infiltrator
Red-Coats endisca y origina-
les por 5000 ptas. los dos o
2.800 uno. Tambitn los cam-
hio por Trivial Sprint original
en disco. Desearia ademas
contactar con usuarios astu-
rianos de los CPC y PCW, Lla-
mar al Tel.: (985) 69 03 21,
Luis.

CAMBIO o compro simula-
dores de vuelo auténticos o
copias. Condiciones a conve-
nir.Mandad ofertasa:Arsenn
Gonzalez Alonso. Covadon-
ga, 4. 1. Las Vegas Corvera
(Asturias). Poseo ultimas no-
vedades.

CAMBIO programas para
CPC. enviar lista. Prometo
contestar. Escribir a© Amador
Abelleira. Valencia, 23.2D.Gi-
jon (Asturias).

ULTIMAS novedades en
juegos: Trailblazer profana-
tion breaktrue, Asterix, etc.
Cambio, compro, vendo: re-
aalo. Tel; (985) 46 21 86. Pre-
guntar por Pedro Luis Cue-
vas. Antonio Machadon, 8, 5.
Mieres (Asturias). Prometo
contestar Corsaric Rosa,

VENDO y cambio; Juegos
para CPC-464 como Batman,
Winter games, Green Beret,
Sorcery, Bomb Jack, Coman-

do, Sky Fox, 30 Voice Chess,
Saboteur, Pimball, Jack the
Niper, Fairlight, golf, y otros
mas. Escribir a: José Angel
Granda Coto. Los Milanas, 12.
La Felguera (Asturias).

T
—~

GALICIA

INTERCAMBIO compro y
vendo juegos, programaspa -
ra CPC-6128. Interesadosen-
viar lista a: Enrique Serrano.
Urbanizacion los Tilos Udad
11B.1B.Teo Santiago (LaCo-
rufta). Contestare alodos. En-
vi listas, gran variedad.

CAMEBIO programas en
cassette oen disco. Dispengo
de mas de 300 programas. In-
teresados dirigirse a; Sebas-
tian Pérez Gomez. Alcalde
Portanet, 17. 3G, 36210 Vigo
{(Pontevedra). Prometo con-
testar.

CAMBIO juegos Amstraden
cassetle ¢ diskette, tambign
formaria parte de cualquier
club, de Vigo si es posibk.
Llamaral Tel.: 4173 01.0 es-
cribir a: Avda. Zamora, 83.
2lzda. Vige {Pantevedra).

ME interesan programas
para CPC-6128, preferible-
mente de geslién. Enviar lista
a’ Jose M Pérez Dadin Apar-
tado 88. 36980 Ogrove (Pon-
tevedra),

JOSE Maria Lépez Blanco,
Castineiras-Cambraos. Me-
sia (La Coruna). Desearia
contaclar con usuarios de
CFC de todos tipos (jueqos y
profesionales) soy estudian-
te. Prometo contestar. 15685
Coruna.

CAMBIQ y vendo juegos en
cinta para Amstrad. Tengo:
Kung Fu Master, Rambo, Hy-
per Sports, Turbo Esprit, elc.
Llamar al Tel.: (986) 35 21 94
a esaribira: Antonio Lago Da-
gosta. Avda, Portugal, 157.Ni-
gran 360000 (Pontevedra).
Enviad lista.
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Libro: ELECTRONICA: Eiementos v

Componentes (I y II).

Autores: Pedro Amo Lopez y Francisco

Lopez Ferreras.
Editorial: Alhambra.
Paginas: 187 (Vol. 1) y 182 (Vol. lI).

Dentro de la extensa
terminologia propia de la
informética, existen dos

palabras muy utilizadasy

que, por tanto, muchos
de nuestros lectores ha-
bran escuchado alguna
vez: Hardware y Softwa-
re.

En esencia, Hardware
se refiere a los compo-
nentes fisicos y tangibles
del ordenador, general-
mente formados por cir-
cuitos eléctricos y elec-
fronicos (por gjemplo, un
chip de.memoria ROM es
parte del Hardware).

Por el contrario, Soft-
ware se refiere a una par-
e del ordenador no tan-
aible, pero igualmente
importante: los progra-
mas que se ejecutan (co-
mo por ejemplo, |as ins-
frucciones contenidas
en un chip de ROM). Al-
gunos autores comentan
que «un ordenador sin
software es sole un mon-
ton de chatarras.

Dentro de la coleccion
Informatica en el Aula, la
editorial Alhambra publi-
ca esta obraen dos volu-
menes dedicada a la ini-
ciacion a la electronica
digital que se uliliza en
un ordenador. Coma to-

daslas obras de esta co-
leccion, presenta un ca-
racier marcadamente di-
déctico y de iniciacion,
aungue debido a la com-
plejidad del tematratado,
en esta ocasion resulta
interesante tener algu-
nos conocimientos muy
generales de fisica para
poder seguir el conteni-
dodelaobrasin grandes
esfuerzos.

Los temas estan agru-
pados en dos grandes
unidades globales, co-
rrespondiende una a ca-
da volumen. En el prime-
ro de ellgs se nos intro-
duce a la fisica elemental
de estado solido necesa-
ria para comprender so-
meramente el funciona-
miento de los materizles
semiconductores y de
los diversos componen-
tes electrénicos (diodos,
transistores, etc.) que se
tabrican a partir de ellos.

Paralelamente se nos
da a conocer la légica
booleana de circuites
gue utilizan los ordena-
dores, ya que loscompo-
nentes y circuitos elec-
tronicos que vamos aes-
tudiar deben ejecutar en
la practica lateoriadelas
citadas funciones, y por

tanto debemos conocer-
la, También se nos ense-
fan los sistemas de nu-
comgns

meracion y

{principalmente  bina-
rios) para queée conozca-
mos la aritmética aue utl-
lizré el ordenador, yaque
asi pedremos compren-
der mejor los circuitos
aritméticos que se estu-
dian mas adelante.

Por fin volvemos al
campo de |la electrénica
concretaynos introduci-
mos en las diversas tec-
nologias utilizadas (bi-
pelar, FET, JFET, MOS,
CMOS, RTL, DTL, TIL,
etc)) y en los circuitos

elementales (circujtos
conmutadores regenera-
tivos, hiestables, mo-
noestables, aestables,
etc.) que formaran los
mas complejos gue se
estudian en el velumen
segundo.

El segundo libro esta
dedicado a los circuitos
especlficos gque pode-
mos encontrar en un or-
denador y a la estructura
general del ordenader
desde una perspectiva
mas general.

Tanto el primere como
el segundo volumen se
encuentran profusamen-
te ilustrados con grafi-
cos, lablas, esguemas,
formulas, etc. Ademas,
tras cada seccidén en-
contramas un resumen
de lo explicado enella y
algunos gjercicios pro-
puestos para gue ef lec-
tor pratigue, asimile y re-
fuerce los conocimientos
recién adquiridos.

De este modo, estos
dos volumenes forman
una excelente obra di-
dactica dedicadaalaini-
ciacion del negdfito en el
siempre interesante
mundo de la electronica
digital. Dos libros que
merece la pena leer.

Libro: Claves para AMSTRAD CPC 464-664

y 6128.
Autor; Daniel Martin.

Editorial: Elisa, S.A.

Paginas: 218.

En numerosas ocasio-
nes hemos traido a estas
paginas libros dedica-
dos alaensefanzadeal-
gun aspecto relacionada
con los AMSTRAD, gene-
ralmente titulados como
«Intraduccidn a..», unas
veces dedicados al BA-

SIC, otras al cddigo ma-
quina, etc. En esia oca-
sion nos encontramos
ante un libro distinte, un
libro gue no es para leer,
sino para consultar. Co-
mosu propio nombre in-
dica, sus paginas estan
repletas de claves para

resolver diversos proble-
mas, para crear nuestros
propios  trucos, eifc.
constituyendo Una edi-
cion de gran valor para
los «manitas» delordena-
dar, esos seres oscuros
ue gustan de realizar sus
propios programas o de

probar cualguier idea
que se les ocurra por el
mero placer de experi-
mentar.

Hemos de dar un so-
bresaliente a la presen-
tacion del libro. Esta es-
triicturado enteniasalos
gue se accede facil-
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mente, dado que, de for-
ma similar a algunas

agendas, se ha dotado

de coloracion de diverso
tamano al borde de las
hojas de cada seccion, lo
cual facilita su localiza-
cion. Ademas, la infor-
macion suministrada
aparece muy clara bajo
la forma de tablas.

Lostemas tralados son
muy diversos, aunque to-
dos referidos de forma
muy concreta a los CPC.
La primera seccion, muy
breve (tan solo dos pagi-
nas), nos introduce a la
estructura hardware de
los CPC.

La segunda seccion
esta dedicada al BASIC.
Encontramos una pagina
con caracleristicas ge-
nerales, un amplio espa-
cio dedicado a la expli-
cacion de cada palabra
«clave» del BASIC (co-

mandos vy funciones),
una tabla de los «tokens»s
0 otdigos que represen-
tan internamente a cada
comando, una tabla con
los cadigos ASCl, las
matrices de punosde to-
do el juego de caracte-
res, los mensajes de
error ¥ una explicacion
referente al modo en que
se almacenan en la me-
moria las lineas de BA-
SIC.

La tercera seccion se
ocupadel cédigo maqui-
na. Comienza con el dia-
grama de blogues inter-
no de| Z80, y sigue con
una descripcion de cada
instruccion del Z80 y dos
tablas (una de mnemoni-
cos por orden alfabético
y otra para desensam-
blar «a mano»).

La cuarta seccian, muy
extensa, esta dedicadaal
software interno, las llz-

INFORMATICA EN EL AULA

madas al Sistema Opera-
fivo (incluidos los vecto-
res matemalticos, infor-
macion que no aparece
en la Guia del Firmware),

y mucha informacién pa-

ra los locos que quieran
desensamblarel Sistema
Operativo o el BASIC.

L.a quinta seccion nos
proporciona datos sobre
los circuitos especializa-
dos (chipsde sonidoyde
video, la GATE ARRAY de
video, etc.), v la sexia
seccion nos da una serie
de trucos v listados bre-
ves pero ufiles.

La séplima seccion se
refiere a las conexiones
de los circuitos antes
mencionadosy de losdi-
versas conectores exter-
nos del AMSTRAD Final-
menie encontramos va-
fis anexos que especiti-
can las diferencias exis-
tentes entre el 464, el
664 y el 6128, y algunos
datos mas comunesa los
tres modelos (como los
codigos del teclado o la
estructura de pantalla).

Es un libro muy mane-
|able per su pequero fa-
mano y muy interesante
por su gran contenidao.

Libro: La Légica del Ordenador.
Autor: Agustin Martinez Menéndez.

Editorial: Alhambra.
Paginas: 135.

Desde que dio co-
mignzo la historia de la
informatica, con adque-
los ordenadores que
ocupaban habltaciones
enteras, de uso exclusivo
para clentiticos, hasla la
expansion actual de la
micrainformatica, ha pa-
‘sado menos de medio si-
glo. A pesar de estaverti-
ginosa evolucion, la pro-
gramacion de ordenado-
res, € incluse su arqui-
teciura basica, hanllega-
do a ser da alguna forma
bastante familiares para
nosotros. Ahora bien, las
bases del funcionamien-
to internc del ordenador,
su lagiea, han sidoe con-
sideradas como temas
aridosy dificiles de abor-

dar.

Esto no es cierto en
#absolute, v menaos tal v
como esta desarrollado
esle libro, que nos con-
duce facilmente a través
de los fundamentos de la
logica. Para ello utiliza
ejercicios sencillos vy
atrayenies que plasman
paulatinamente 165 con-
ceptos lecricos. Esios
estan presentados de
formaamenaya lavez ri-
gurosa, proporcionando
al lector las bases mini-
mas necesarias para po-
der conlinuar con el es-
tudio de temas de ldgica
matematica o de teoria
de circuitos.

Dado el caracter di-
dactico v general de esta

obra, se parie de'la base
de que el lector es total-

1l

CPM

PALABRA —

POR PALABRA |\ ot

Yrm Dangery / é
/ o

mente nedfito en lemas
de logica y ordenadores.
Lo primero gue aprende-
mos son los conceptos
de informacion y comu-
nicacion  y la problemali-
ca de adaptar la informa-
cion a las maguinas que
han de procesaria, asi
como la necesidad de
c6digos.

Tras una breve intro-
duccion a la estructura
de la memoria de un or-
denador, pasamos a ver
los codigos numeéricos
que nos sirven para al-
macenar |a informacion
en la memoria, y nos in-
troducimos de llenoen la
légica binaria, operacio-
nes {ogicas, leyes de
Margan, elc.
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Una vez introducidos
en este campo protun-
dizamos un poco mas
con el estudio de funcic-
nes canoénicas y meto-
dos para minimizar las
funciones, asi como el
analisis de estados re-
dundantes.

Tras esto llega la hora
| de ver Ia aplicacion algo
mas practica de los con-
ceplos introducidos. Pa-
ra ello, volvemos un poco
hacia alras en la historia
y aprendemos lo que fue
el elemento basico delos
primeros ordenadores:
los reles. Estos nos ayu-
dan aver modelos practi-

cos de |las funciones 10~
gicas'y aentender el fun-
cionamiento de las pugr-
tas logicas, a traves de
ejemplos de operacio-
nes logicas con reles.

También  conocere-
mos las puertas NAND,
NOR, las funciones ex-
clusiva y de equivalencia
y las funciones de enlra-
das multiples.

A continuacién dispo-
nemos de un blogue de
problemas l6aicos de ti-
po cotidiano, que nos
ayudan a ejercitarnos
para lo que nos espera
despues: el disefio de
circuitos logicos apli-

cando los conocimientos
adquiridos hasta ese
momento con la leclura
del libro.

Finalmente, pasamos a
analizar la problematica
concreta de los circuitos
basices de un ordena-
dor: complementador,
semisumador, sumador
de tres bits, sumados
completo, multiplicador
de dos bits, decodifica-
daor binario-decimal, de-~
codificador decimal-bi-
nario, etc.

Completan el libro tres
apandices que nos pre-
sentan el sentido y ma-
nejo de la lbgica de cla-

ses y diagramas de Venn,
asi como olros metodos
de minimizacion de fun-
ciones logicas.

En si, el libro es una re-
flexion acerca de la l6gi-
ca y sobre la mecaniza-
cion de los propios pro-
cesos logicos, base para
la mecanizacion de pro-
ces0s mas complejos, y
enfocada con un caracer
claramente  educativo.
En suma, nos hallamos
ante un valioso compen-
dio de iniciacion al fun-
cionamiento intrinseco
del ordenader y a los
procesos operativos in-
ternos del mismo.

Libro: CP/M palabra por palabra.
Autor: Yvon Dargery.

Editorial: Elisa, S.A.
Paginas: 127.

Una de las novedades
que aportaron los orde-
nadores AMSTRAD al
mundo de los ordenado-
res domesticos fuela po-
sibilidad de utilizar el sis-
tema operativo CP/M.
Con esto se daba la posi-
bilidad al usuario de ac-
ceder a programas muy
potentes va desarrolla-
das y probados en otras
maguinas, dado €l gran
margen de transportabl-
lidad gue proporciona
este Sistema Operativo.
Entre los citados progra-
mas podemos destacar
hojas de calculo como

Multiplan o Visicalg, yco-
mano, el Sistema de Ma-
neio de Base de Dalos
DBASE |I.

Sin embargo, para mu-
chos usuarios de AMS-
TRAD las siglas CP/M si-
guen constituyendo un
misterio; y no soélo eso,
sino que, por falta de in-
formacién, plerden elac-
ceso a la mayor parte de
las funcionesy utilidades
que incarpara el CP/M.

CP/M palabra por pa-
labra ayudara al lector
que desconozca total-
mente el CP/M vy sus po-
sibilidades, orientandolo

B

—

A
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sobre lo que puede ha-
cer utilizando las funcio-
nes mas simples (DIR,
STAT, ERA, PIP, SUBMIT,
etc.). Lamentablemente,
el libro esta muy centra-
do en el CP/M version

2.2, con lo cual se queda
un poaco corto para los
usuarios de la version
«Pluss, mas potents;

No obstante, el libro es
interesante, dada la cla-
ridad con que se presen-
ta la informacion, agru-
pada en secciones facil-
mente accesibles e iden-
tificables. Ademas, en la
parte final encontramos
una serie de consejos y
frucos wttiles can CP/M, e
incluso un método para
personalizar un formato
generico de carta ulili-

zando el complejo editor

de lineas ED.

OPERACION CAMBIO

==~ VALORAMOS TU AMSTRAD: cPC 464

PC
EN LA COMPRA DE UN NUEVO ORDENADOR

CPC 664
CP C 6128
PC W 8256
W 8512

45000 pts.
68.000 pts.
10.000 pts.
100000 pts.
130.0 0 0 pts.

Teléf.(©1))416 1302 (de 4,30 a 8,30)
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GORRED

LA CARTA DEL MES

LOS COMANDOS DEL CP/M

José Manuel Diaz nos pregunté por los comandos mas complicados
del CP/M, y nuestra redaccién no se quedo corta a la hora de explayarse.
Aqui va la explicacion de los principales comandos:

oy un poseedor de

un AMSTRAD CPC

464 y hace poco me
suscribi a vuestra revista,
y mediante ésta obiuve
una unidad de disco que
me estd dando muy buen
resultado, ya que soy es-
tudiante de Informaticaen
Gerona y me esta ayudan-
do mucho en mis estu-
dios.

Al montar la unidad me
encontre con el disco de
CP/M 2.2 y nosabiala ma-
nera de usarlo. Tras varias
investigaciones, ahora ya
sé como utilizarlo y el uso
de algunos de sus progra-
mas, pero en su mayoria
no sé ni su utilizacion ni su
formato, por lo que les
agradeceria que me expli-
casen la utilizacion, el for-
mato y la manera en que
puedo ulilizar todos los
programas del disco y en
especial de los siguientes
programas:

MOVCPM.COM-DDT.-
COM-ED.COM-DUMP.-
COM-STAT.COM-BOOT-
GEN.COM-PIP.COM-
CLOAD.COM-ASM.COM-
XSUB.COM-LOAD-COM-
SYSGEMN.COM-AMSDOS-
COM-CSAVE.COM-SE-
TUP.COM-SUBMIT.COM.

Muchas gracias.

José Manuel Diez
Pals
(GERONA)

Todos los ficheros gue
citas corresponden a co-
mandos CP/M. Para usar-
los, primero has de cargar
el CP/M tecleando | COM.
Una vez que aparezca el
cursor de CP/M «A = de-
bes teclear €l nombre del
comando que quieras usar
sin la extension (.COM),
aunque en algunos casos
deberas, a la vez, introdu-
Cir UNo 0 mas paramelros
separados del nombre del
comando con un espacio
en blanco.

Delos cemandaos que ci-
tas, MOVCPM, STAT, FIP,
SYSGEN, CSAVE, BOOT-
GEN, CLOAD v SETUF es-
tan explicados en el ma-
nual gue acompana a la
unidad de disco, por lo
que no nos detendremos
en ellos. S con tu unidad
de disco no habia tal ma-
nual, dirigete a INDES-
COMP S.A. C/CARAVACA
22 MADRID 28040 vy recla-
ma tu manual.

Antes de continuar he-
mos de avisar a los lecto-
res que, entodoloreferen-
te a esta carta, la aparicion
del caracter « » se reliere a
ta pulsacion de la tecla
CONTROL.

Vamos a ver ahora |os
comandos que gquedan:

1. DDT. Se trata de un
desensamblador, que nos
permite examinar el conte-
nido de la memoria del or-
denador v desensamblar
el codigo que constituye
los comandos CP/M. Lo

mnemonicos que uliliza
corresponden al micro-
procesador B080. Las ins-
trucciones que entiends
s0n!

Axxxx: permite introdu-
cir mnemanicos a partir de
la direccion expresada en
hexadecimal por xxxx.

Dxxxx,58ss: muestra el
cantenido de la memoria
en hexadecimal y ASCII,
comenzando en la direc-
cion xxxx y terminado en
S8

Fxxxx,sss8s,cc. rellena la
memoria desde xxxx hasta
$S55 CON e/ numero expre-
sado en hexadecimal cc.

Gasss,breakl break2:
comienza la gjecucion del
codigo a partir de ssssy se
detiene en la direccion
breakl o en la direccion
break?, la primera que se
alcance. También se pue-
de escribir Gxxxx,breakl
(un solo punto de ruptura)

o Gbreak1 break2 (se asu- |

me como direccién de co-
mienzo la actual del PC),

Hab: muestra los valo-
res hexadecimales de a+b
y a-b.

Inombre: prepara el
nombre de un fichero a
cargar del disco mediante
el comando R.

Lxxxx gsss: lista los
mnemonicos desde xxxx
hasla ssss.

Mxxxx,588s,nnnNnN: mue-
ve el codigo situado entre
xxxx y ssss hasta la direc-
cion nnnn.

R: lee el fichero cuyo

nombre preparamos anlte-
riormente con el comando
| en la direccion 0100H.
Podemos especificar un
offset a partir de dicha di-
reccion con Rxxxx.

Sxxxx: permite introdu-
cir codigos a partir de la
direccion xxxx.

T: ejecuta una instruc-
cidn con «Traza» (esto es,
mostrando tras la ejecu-
cion elcontenido delosre-
glstros. Con Tn ejecuia-
mos n instrucciones con
traza.

Un:ejecuta ninstruceio-
nes mostrando el resulta-
do de la traza solo tras eje-
cutar la ultima.

X: examinar y/o cambiar
el contenido de los regis-
fros. Si especificamos qué
registro con Xr, sole el re-
gistro r especificado se
nos mostrara.

2. ED. Setratadeunsen-
cillo editor de texto linea a
linea, que al principio re-
sulta bastante complejode
usar. Al llamarlo debemos
Incluir el nombre del fiche-
ro que qgueremos editar
(ED nombre). Las instruc-
ciones que entiende son

nA: lleva n lineas del fi-
¢hero en disco al buifer de
memoria, Si n es cerg se
utiliza la mitad del bufer. Si
en lugar de n escribimos
se intenta cargar todo el fi-
chero.

8: mueve el «<puntero de
caracter» al principio del
fichero,

—B: mueve el «puntero
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de caracter» al final del fi-
chero.

nC: mueve el «puntero
de caracter» n caracteres
hacia delante.
| -nC: mueve el «puntero
i de caracter» n caracteres
hacia atras.

nk: borra n caracteres
hacia adelante.
| —nD: borra n caragteres
hacia atras.

E: finaliza la edicion, cie-
rra el fichero vy retorna a
CP/M.

nFtexto Z; buscalaene-
sima aparicion deltextoin-
dicado entre F y Z a partir
del «puntero de caracter».

x:y Flexto Z: busca la
primera aparicion del texto
indicado entre las lineas x
e y ambas inclusive,

H: termina la edicién,
mueve el «puntero de ca-
racter» al principio del fi-
chero en el buffer listo pa-

ra continuar con una nue-
va edicion, habiendo sal-
vado a disco el trabajorea-
lizado hasta el momento.

tod: busca el texto1, escri-
he tras &l el texto2 y borra
hasta que se encuentra el
texto3. Todo este proceso

En esta respuesta explicamos
las opciones de los principales
comandos del CP/M 2.2

con fodo detalle.

l:inserta detrasde lapo-
sicidn del «puntero de ca-
racter» todos los caracte-
res tecleados tras el co-
mando hasta gue se en-
cuentra un Z.

%l lleva el «puntero de
caracter» hasta el princi-
pio de la linea x y pasa a
ejecutar el comando |.

nltexto  Ztexto2 Ztex-

se repite n veces.

K: borra la linea actual.

nK: borra n lingas co-
menzando por el «puntero
de caracter=,

%K: borra la linea x de-
jando el «puntero de ca-
racter» donde estaba la
linea borrada,

x:wK: borra las lineas
entre x e y ambas inclui-

das.

x:K: borra lalinea x y to-
das las siguientes.

nL: mueve el«punterode
caracter» n lineas hacia
adelante.

—nL: mueve el xpuntero
de caracter» n lineas hacia
atras.

0L: mueve el«punterode
caracters alcomienzode la
linea actual.

nMcomandos; ejecutala
serie de comandos indica-
da n veces.

Mcomandos: gjecuta la
serie de comandos indica-
da hasta que se produce
un error 0 se encuentra el
final del fichero.

x:yMcomandos: ejecuta
la serie de comandos indi-
cada repetidamente entre
las lineas x e y.

nitexto Z: busca laenesi-
ma aparician del texto indi-
cado o el final del fichero.

i &

b )

: -l-\;:;j".'_,':
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 cualquier punto de
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O:ignoratodosloscam-
bios realizados hasta el
momento y recomienza la
edicion,

nP; muestra en la panta-
Ila n paginas (23 lineas por
pagina) desde el «puntero
de caracters.

—nP: muestra la pagina
anterior y las n siguientes,

Q: abandona la edicion
sin alterar el fichero de en-
trada original y vuelve a
CPR/M.

R:leeelficherotemporal
al buffer tras el «puntero de
caracters,

xR: lee et fichero tempo-
ral al butfer en la posicion
de la linea x.

rNombre o Rnombre Z:
lee el fichero temporal es-
pecificado al buffer tras el
«puntero de caracters.

x:Rnombre: lee gl fiche-
ro temporal especificado
al buffer en la posicion de
la linea x.

nStexto1 Ztexto2: susti-
tuye las siguientes n apari-
ciones de textol por tex-
to2.

nT: muesira n lineas en
la pantalla a partir del
«puntero de caracters.

—nT: muestra en la pan-
talla las n lineas anteriores
al «puntero de caracier».

OT: muestra desde el co-
mienzo de la linea actual
hasta la posicién del «pun-
tero de caracter».

T: muestra desde la po-
sicion del «puntero de ca-
racter» hasta el final de la
linea.

OTT: muestra toda la
linea actual,

X T: muestra la linga x.

x::yT: muestra las lineas
entre x e ¥y ambas inclui-
das.

T: muestra desde la po-
sicion del «puntero de ca-
racter» hasta el final del fi-
chera en 2l buffer.

U; cambia las mindscu-
las a mayusculas para to-
das las ordenes siguien-
tes.

—L: desactiva el cambio
de minusculas a mayuscu-
las.

V: activa la numeracion
de lineas.

—V: desactiva la nume-
racion de lineas.

0V: muestra el espaclo
libre y el tamano del bufier.

nW: escribe n lineas
desde 8l comienzo del buf-
fer al fichero,

nX: Afade las siguientes
nlineasal ficherotemporal
X$5355%5 LIB creando el
fichero sies necesario. Las
lineas salvadas no se bo-
rran de la memaoria,

0X: borra el fichero tem-
poral XE35$$E5.LIB,

nZ: Espera durante n/2
segundaos.

n: se mueve hacia ade-
lante n lineas y muestra
una linea.

Pulsando directamente
la tecla RETURN se mueve
hacia adelante una linea y
muestra una linea.

—: se mueve hacia atras
una linea y muestra una
linea.

x:comandos: se mueve a
la linea x vy obedece la se-
cuencia de comandos.

ycomandos: efectua los
comandas desde la posi-
cion del «puntero de ca-
racter» hasta la linea y.

x:y:semuevealalineax
v obedece |a secuencia de
comandas hasta lalineay,

Cuando tecleamos algo
erréneo, ED nos respende
con uno de estos simbo-
los:

7. se ha tecleado un co-
mando desconocido.

: el buffer esta lleno.
Escriba algunas lineas al
fichero.

:ED no puede ohedecer
el comando el nomerg de
veces especificado.

0: ED no puede abrir el
fichero temporal especifi-
cado en el comando R (tal
veZ porque no exista en el
disco).

TRANGUILO, ENAND..
N0 TE S0FOQUES

Ademas durante el uso
de ED podemos utilizar los
siguientes caracteres de
control:

C: Abandona la edicien,
reinicializada el CP/M (Re-
boot) y pierde el contenido
del buffer.

E: Permite realizar la se-
cuencia LF-RT (avance de
linea-retorno e carro) en la
pantalla sin usar RETURN,
que marcarid |a introduc-
cion del comando.

H: Borra el ultimo ca-
racter escrito.

I: Tabulacion (Loglca),

J: Avance de linea.

L: Secuencia LF-RT lg-
gica, utilizada en los co-
mandos 8y F paraespeci-
ficaciones de la cadena a
buscar,

M: Nueva linea.

U: Berraunalinea (linea
de comandos).

X:Borraunalineay re-
trocede un caracter.

Z: Indica el final del tex-
o en los comandos de
busqueda de textos e indi-
ca el final de Intreduccion
en el comando L.

DEL: Borra el ultimo ca-
racter yloindicaenla pan-
talla.

ESC: Detiene la ejecu-
cion de instrucciones del
ED.

3. ASM. Se trata de un
ensambiador, Evidente-
mente, seria excesivamen-
te largo para la seccién de
correo explicar todo lo im-
prescindible sobre el ma-
nejo de un ensamblador.
Tan solo puntualizaremos
algunas caracteristicas

s importanies:

—ASM utiliza los mne-
manicos del microproce-
sador 8080.

—El codigo obtenido con
ASM no es relocalizable.

—ASM no admite Macro-
definiciones

—ASM genera un cédigo
intermedio en un formato
llamado INTEL, en un fi-
chero con  extension
«HEX». Este codigo ha de
ser lratado por el comando
CP/M LOAD.COM, genera-
do éste un fichero gjecuta-
ble CP/M con extension
« COMs.
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4. LOAD. Esta, como ya
hemos indicadao, intima-
mente relacionado con
ASM. Puedes hacer prue-
bas con el fichero DUM-
F.ASM que tienes en la ca-
ra 1 deldisco de CP/M 2.2.
Con ASM DUMP, obten-
dras un fichero DUM.HEX
en &l disco, Ahora, intro-
duciendo LOAD DUMP, se
generarg  un fichero
OUMP.COM, gue es exac-
tamente el mismo que ya
tienes en el disca.

5. DUMP. Este comando
CP/M te permite examinar
el contenido de un fichero
en lineas de dieciseis co-
digos. El numero que apa-
rece al principic de lalinea
esta en hexadecimal, y co-
rresponde a la direccion
de memoria que ocuparia
el fichero al ejecutar. Ten
en cuenta que los coman-
dos CP/M se ejecutan en la

direccion hexadecimal
0100H, can lo cual alas di-
recciones que te de DUMP
deberas sumarle 0100H.

Si usas DUMF para exa-
minar un programa BASIC
con exlension «.BAS» o un
programa en ¢odigo ma-
quina con  exlension
«BIN», el programa co-
mienza a partir de la nove-
nalinea de DUMP;lasocho
primeras lineas corres-
ponde a unacabecera gue
utiliza el sistema operativo
AMSDQOS.

£ AMSDOS. La funcion
de este comando es aban-
donar el CP/M y restaurar
el sistema operativo AMS-
DOS.
7. SUBMIT Y XSUB. Los co-
mandos SUBMIT yv XSUB
del CP/M 2.2 cumplen jun-
tos la funcion que cumple
el comando SUMIT del CP/
M Plus. SUBMIT permite

gjecular una secuencia de
comandos CP/M sin la in-
tervencion del operador,
pere no admite entradas
de teclado ni nada que no
sea comandos CP/M,
XSUB hace lo mismo pero
con las entradas de tecla-
do.

La lista de comandos a
gjecutar ha de estar enun
fichero ASCII que se pue-
de crear, por ejemplo, con
ED. Si queremos copiar,
por ejemplo, varios fiche-
ros del disco Aal B podria-
mos crear un fichero TA-
REA.SLIB con este conte-
nido:

SUB

PIF

B:=A:DUMP.COM

B=A:STAT.COM

B:=A:PIP.COM

B:=A:XSUB.COM

B:=ATAREA.SUB

En este fichero, XSUB y

PIP son nombres de co-
mandos, y de gjecucion se
encarga SUBMIT, Sin em-
bargo, todo lo demas es o
gue introduciriamos como
respuesia al asterisco de
PP en modo direclo, y esto
se encarga XSUB. Si en
este fichero no ponermos
al principio XSUB, se para-
ria en PIP.

Para ejecutar las copias
bastaria con escribir SUB-
MIT TAREA y el ordenador
hace el resio @l solito hasta
acabar con la ultima copia,
tras la cual el asterisce de
PIP permanecera hasta
que pulsemos RETURN,
dando por terminada la
ejecucion.

For cierto, el fichero que
conliene lalista de coman-
dos a gjecutar (en nuestro
ejemplo, TAREAS) debe
llevar obligateriamente la
extension «.SUB».
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oy un reciente usua-

riodel PCW8256y he

enconrado en vues-
tra revista una buena ayu-
da, ¥ por ello quisiera ha-
ceros unas cuantas pre-
guntas que espero me po-
dais contestar:

1. éPuede el PCW 8256
trabajar con AMSDOS vy el
BASIC de Locomotive, co-
mo el CPC 61287

2.En caso de que no sea
posible, {qué version de
Basic me recomendais
que se acerque a la que
usa el CPC 6128 (princi-
palmente en cuanto a co-
mandos para dibujar)?

3. He visto anunciados
muchos programas de uti-
lidades para el CPC 6128
como «ODDJOBx... {Exis-
ten versiones para el PCW
82567

4. Lo mismo ocurre con
muchos juegos que pare-
cen interesantes y solo se
encuentran para los CPC.
&¢Son tan incompatibles
los CPC con los PCW?

Muy agradecido;

Gerardo F. Casas
Oviedo

El Sistema Operativo
AMSDOS podria adaptar-
se al PCW 8256, si bien
tendria que ser utilizando
la RAM. Ahora bien, hay
una serie de diferencias
entre ambas maquinas
que no dependen del ope-
rativo, sino del hardware, y
son!

—Sonido: el CPC 6128
posee un chip especializa-
do para generar sonidos
que puede manejar ires
canales independientes
¢on ¢ sin ruido blanco. El
PCW 8256 no posee el ci-
tado chip, vy tan solo puede
generar un sonido con un

zumbadaor, activande o no
un port de salida del 280
{de forma similar a como
se generaen el Spectrum),

—Color: el CPC 6128 uti-
liza circuitos de control de
video preparados para ge-
narar las sefiales de calor
para un monitor color. El
PCW no posee tal circuite-
ria, por lo gue solo puede
trabajar con  monitores
monodcromaos.

Por tanto, cualquier po-
sible adaptacion de AMS-
DOS y del Basic Locomoti-
ve de los CPC a un PCW
tendria forzosamente que
prescindir de una serie de
comandos como INK, PEN,
FAPER, SOUND, ENV, ENT,
etc.

En cuanto a las ulilida-
des, hay algunas en el
mercado, pero menos que
para CPC. Esto se debe a
que el PCW es una maqui-
na pensada para =usuario
final», es decir, para perso-
nas 0 empresasgue sevan
alimitar a comprar progra-
mas ya hechos y utilizar-
los. Por tanlo, el mercado
ha ofrecide un menor so-
parte de utilidades y que
una de ellas, el editor de
sectores de disco, esta
disponible para CP/M

. Plus, distribuido por la

misma empresa que co-

[ mercializa ODDJOB: My-

crobyte,

Los CPC y los PCW no
son totalmente compati-
bles porlos motivos «hard-
ware» ya citados y por al-
gunos mas {como el distin-
to formato de disco). Sin
embargo, muchos progra-
mas CP/M Plus pueden
funcionar tanto en el PCW
8256 & 8512 coma en el
AMSTRAD CPC 6128. Por
citar algunos, Mulliplan y
DBASE . De hecho, el BA-
SIC Mallard de los PCW
funciona casi a la perfec-
cion en los CPC 6128 con
solo decirle al principio
WIDTH 80 para adaptarlo
al ancho de pantalla.

osec un AMSTRAD
P PCW 8256 y estoy

muy contento con su
procesador de textos, pe-
ro también me gusta pro-
gramar y me he encontra-
do con un serio problema;
después de cargar el CP/
My teclear BASIC comien-
zo a trabajar, pero reali-
zando la linea 60 descu-
bro que tengo un error en
la 10. Intento subir el cur-
sor a la orden equivocada
¥y veo con sorpresa gue la
tecla con esa funcion no
me obedece. {Por qué?
Gracias.

Manuel Aguilera
San Cugat (Barcelona)

Los AMSTRAD PCW
8256 v 8512 no poseen un
editor de pantalla comple-
ta, siquiera tienan la posi-
bilidad de copiar un texto
de la pantalla como los
AMSTRAD CPC. Por tante,
para corregir esa linea 10,
tendras primeroque termi-
nardeintroducirialinea 60
y escribir EDIT 10. De esta
forma se te presenta en la
pantalla la linea 10 can un
cursor al principio. Con las
flechas izquierda y dere-
cha puedes desplazarie
por la linea y corregir el
error. Una vez cogid o, pul -
sa RETURN o INTRO para
introducir la linea v ya esta.

ispongo de un or-
denador AMSTRAD
CPC 6128 y desea-
ria incorporarie una im-
presora, para lo cual les
agradeceria que me infor-
maran de las diferencias
gue existen entre las nue-
vas impresoras AMSTRAD

DMP 2000, 3000 Y 4000,
asi comao de si hay alguna
de ellas especialmente re-
comendada para este mo-
delo.

Les saluda atentamen-
te:

Luis F. Garrido Breton.
Loegrono (La Rioja)

Aunque en nuestra re-
vista eslamos analizando
esos tres modelos, vamos
a resumir agul lo que mas
le pueds interssar. La
DMP-2000 y la DMP-3000
son practicamente [gua-
les, con la diferencia del
color v de que la DMP-
3000 posee dos juegos de
caracteres|BM. Siusted va
a utilizarla con un CPG, de
poco le serviran dichos
caracteres, por lo gue le
interesaria mas la DMP-
2000, que ademas le sal-
dra algo mas barata.

La DMP-4000 es un mo-
delo mas profesional (y
mas caro), de carro ancho,
alta velocidad y también
con juegos de caracteres
IBM. Sia pesar detenerun
CPC 68128 tiene en mente
comprar agun dia un
AMSTRAD PC 1512 y pue-
de gastarse un poco mas
de dinerg, le recamenda-
mos que se compre la
DMP-4000.

oy un lector y en un

futuro proximo sus-

criptor de la revista,
dela cual estoy contentisi-
mo. El motivo de mi carta
es el siguiente: en un pro-
grama gue unos compa-
feros mios y yo hemos
adaptado sobre resolu-
cion de la matriz inversa a
una dada nos ha surgido
un problema. Si utiliza-
mos el programa funciona
bien, pero una vez termi-
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nados los calculos, y pa-
sando por un submenud en
el que podemos volver a
hacer otro célculo, al es-
coger la opcion de «otro
calculo», en la linea 50 del
programa nos sale
«ARRAY ALREADY Dl-
MENSIONED IN 50» Lla
linea 50 es la siguiente:

50 DIM A{N,N), B(N,N)

No sabemos ¢como solu-
cionar el problema. Nece-
sitamos su ayuda ya que
es un programa de mucha
utilidad para nosotros (es-
tudiantes de C.0O.U.}. Para
aclarar un poco la situa-
cion, N=dimensidn de la
matriz que queremos cal-
cular. Ademas, este pro-
grama esta adaptado del
libro Super Programas pa-
ra AMSTRAD, de la publi-
cacién Micros.

Pasando a otro tema,
respecio a la unidad de
discos gue ustedes ofre-
cen a los suscriptores,
tengo algunas preguntas:

—éViene con discos de
regalo y CP/M?

—¢Tiene manual expli-
cativo?

—4Qué  significa
controlador»?

Ruego conteslen a mis
preguntas. Muchas gra-
cias,

«Con

Enrique Ortega Martinez
Terrassa (Barcelona)

Esto se debe a gue in-
tentais dimensionar unas
malrices que ya estaban
dimensionadas. Al elegirla
opcion «otro calculo debe-
riais hacer una de astas
¢Osas!

1. Que el GOTO vaya a
una linea situada después
del DIM, ya que en realidad
no necesitais dimensio-
narla de nuevo si N no
camblia.

2. 8i N s1 gue cambia,
podéis hacer dos cosas:

2a. ejecutar ERASE A B
antes de ejecutarel GOTO.

2b. ulilizar RUN en lugar

de GOTQ, con lo cual las
malrices (ytodas las varia-
bles del programa) que-
dan borradas.

Encuanto alaunidad de
disco, se suministra con el
Sistema Operativo CP/M
2.2 (en disco) y con una
cinla con utilidades para el
manejo de ficheros de ac-
ceso directo bajo AMS-
DOS. La cinta tiene ins-
trugciones sobre camo
pasar su conlenido a un
diskette. Por supuesto, se
adjunta un manual referido
ala unida dedisco, suma-
nejo e instalacion, y el CP/
M 22

La expresion «con.con-
troladors serefiere al hard -
ware y seftware (en ROM)
necesarios para Utilizar
una o dosunidades de dis-
oo. Si tenéis un 464 sin
unidad de disco, la prime-
ra unidad de disco que
compréis debe ser «con
controlador». Si por el
contrario tenéis un 464 vy
una unidad de disco, o
bien un 664 o un 6128, y
qguereis anadir una segun-
da unidad de disco, ésta
debeser «sin controlador».
Externamente se aprecia
la diferencia en que el
sconlroladors va alojado
en una caja de plastico
gris solidaria al cable de
conexion entre la unidad
de disco v el ordenador,
mientras que las unidades
«sin controlador» utilizan
un cable sin dicha «gajita~

oy poseedor de un

CPC-464 vy, debido a

esto, mis limitacio-
nes de velocidad de gra-
bado vy lectura son eviden-
tes. Un dia, leyendo el nu-
mero 6 de su revista, vi
que habia un programa
QODDJOB de Microbyte
con el que se podia grabar
hasta 6000 baudios. Asi
que cuando en otro nime-

ro de la revista dabaiis
ideas para cambiar la ve-
locidad de grabaciéon me
puse a trabajar y, cual fue
mi sorpresa: que no pue-
do pasar de 2400 baudios,
porque me sale «Write
Error a». Mi pregunta es:
<Por qué no puedo pa-
sar de 2400 baudios, si el
programa ODDJOB lo ha-
ce muy por encima? Si la
imposibilidad de grabar a
mas de 2400 baudios es-
triba en que el registro HL
no puede contener un va-
lor inferior a 138, écomo
consiguen hacerlo ellos?

Si hay una forma de
conseguirlo {que si debe
haberla) os ruego que me
lo comuniquéis. La forma
con que hago el programa
es .la siguiente:

10 FOR n=8&4000 TO
&4008:READ a:POKE n.a:
NEXT:DATA
&3E, &3C,&21,&8D,&00,
&CD,868,&BC,&C9

20 CALL &4000

Esto es para grabar a
2400 baudios, y como véis
creo una rutina y luego la
llamo. Esto lo pongo al
principio del programa y
hago RUN, y cuando eje-
cuto SAVE «nombre» se
me graba a lavelocidad de
2400 baudios, Os quedaré
muy agradecido si me re-
solvéis el problema.

Luciano Alonso Lozano
Barcelona

En primer lugar hemos
de hacer dos puniuacio-
nes:

La primera s que, en €l
citado articuio sobre ODD-
JOB, no mecionabamos
una velocidad de 6000
baudios, sino de 4000 co-
mo maxima conseguible
por ese programa.

La segundaes que enel
otroarticulo quecitasdan-
do jdeas para cambiar las
velocidades, comentaba-
mos que el valar de com-
pensacion que habia que

introducir en el registro A
era critico v podia ser ne-
cesario realizar pruebas
hasta conseguir el ade-
cuado.

El programa ODDJOB
salva correctamente pro-
gramas a 4000 baudios. El
problema se da al leerlos,
ya que las cintas normales
no tienen calidad suficien-
te y se producen errares
de lectura. Si le haces con
QDOJOB, vete pensando
en gastar dineo en cintas
de calidad (Cr02 o cintas
de las llamadas «Metal»).

Una vez hechas estas
salvedades, lo Unico que
podemos decirte es que,
con esa misma rutina, gue
es corregta, cargues el re-
gistro HL con el valor co-
rrespondiente a la veloci-
dad que quieras conseguir
y, sin variarlo, realices di-
versas pruebas cambian-
do el valor del registro A,
hasta darcon eladecuado.
Como veras, es cosadele-
ner la suficiente paciencia.
Animo.

esearia que me
contestaran algu-
nas cuestiones que

seran también las de mu-
chos de sus lectores:

1. He sequdo sus arti-
culos sobre el uso desde
BASIC del sistema grafico
GSX, peroat utilizar la ruti-
na FILL he comprobado
que ¢l ordenador s6lo me
dibuja el contorno de la fi-
gura. {Se puede realmen-

| te rellenar figuras en el

PCW utilizando el GSX?
¢Sedebeaquenotengola
version actualizada del
GSX? Si es asi, {donde
puedo consegquirla? éPo-
dria simular la instruccion
FILL de alguna forma?

2. En el apéndice || del
| manual del CP/M se deta-
I llan las caracteristicas de
| la consola. He probado la
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secuencia de ESC 3 m,
que segun el manual cam- I
bia el modo de pantalla,
pero que en realidad no |
hace nada. {Para qué vale
entonces esa secuencia
de escape? <(Se puede
cambiar el modo de pan-
talla (al igual que en los |
modelos CPC) utilizando
alguna subrutina en codi-
go maquina?

d. &Podrian  publicar
una rutina para redefinir el
codigo 7 (BELL), tal y co-
mo hicieron para los mo-
delos CPC, y poder asi
emitir algun tipo de soni-
do con el PCW?

4. ¢Hay alguna formade
copiar o mover ficheros
de una unidad a otra des-
de BASIC?

5. Utilizo frecuentemen-
te el disco CP/M y Locos-
cript pero observo que a
veces la carga se hace
mas lenta, con pequenas
interrupciones, habiéndo-
sebloqueado la unidadde |
disco en algunas ocasio- ‘

|
|

nes. He probado a cam-
biar de disco estos pro-
gramas y tras utilizarlos
varios dias me vuelve a
surgir el mismo problema.
¢Se debe a la unidad de
disco 0 a los discos? & Co-
mo puedo evitarlo?

6. Por altimo, {para qué
vale la tecla de rejilla si-
tuada entre las teclas del
cursor?

Emilio Hernandez Almela
Murcia

1. Como ya comentaba-
mos en el citado articulo, el
controlador de Pantalla
DDSCREEB.PRL que se
suministra con los AMS-
TRADPCW no contemplaa
la rulina de rellenado en
pantalla. También decia-
mos en el articulo sobre
GSX que los programas de
Digital Research DR DRAW
incluyen una nueva ver-
sibn del controlador de
pantalla que si posee la

capacidad de rellenadode
superficies. Ahora bian, si
su necesidad de graficos
no es tal que le compense
la inversidon en camprarse

| Uno de estos programas

(si su necesidad de grafi-
cos es grande, le aconse-
jamos DR GRAPH), es po-
sihle simular el efecto de
FILL pero a cambio de una
mayaor lentitud en el dibujo.

La idea es esta: como
sabe, la forma de dibujar,
sea 0 no rellena, se define
mediante las coordenadas
de los veértices formados
por las rectas que delimi-
tan la figura. Si en las
lineas encargadas de in-
troducir dichas coordena-
das en la malriz corres-
pondiente  introducimos
un factor de escala que
sea la variable de contral
de un bucle FOR... NEXT v
recorremos dicho bucle
con un intervalc (STEP)
pequenc comenzando en

. cero vy terminando en uno,

conseguimos dibujar mu-
chas veces la misma figura
de forma concéntrica y va-
riando desde un punto en

| el centro del dibujo hasta

el dibujo en si al tamano
gue queremos, v asi cada
dibujo sucesivo va relle-
nandoe la forma, El valor del
STEP se puede calcular si
conocemos la distancia
{en pixels) entre &l ceptro
dela figura y el verlice mas
alejado. Si, por ejemplo,
dicha distancia es de 230
pisels, el bucle podria ser
algo asi como FOR esca-
la=0 to 1 STEP {1/230).
2. Esa consecuencia de
escape, en un AMSTRAD
PCW 8256 ¢ B512, no sirve
absolutamente para nada,
yva que el hardware de los
modelos PCW no com-
prende el cambio de modo
de pantalla. Por el contra-
rig, en un AMSTRAD CPC
6128 trabajando con CP/
M Plus, si que funciona.
3. En estos momenlos
no disponemos de unaru-
tina que permita la redefi-

nicion del caracter BELL
enlos PCW. Sialgun lector
latiene, le animamos a que
nog la envie para |4 sec-
cian de trucos; y sl la con-
seguimas nosolros, |a pu-
blicaremaos, no le guepa la
menar duda.

4. Desde BASIC tan s6lo
podemos copiar ficheros
ASCIl, abriendo el ficherc
fuente camo fichero de en-
trada secuencial y el fiche-
ro destine comeo ficherode
salida secuencial, y leyen-
do la informacion del pri-
mera con LINE INPUT n,
para pasarla al otro con
PRINT n. Mas 0 mencs se-
ria asi:

10 OPEN «l», 1 «AFUEN-
TES!

20 OPEN «O» 2,«B DES-
TING»

30 WHILE NOT EOF(1)

40 LINE INPUT ®1,A%

50 PRINT #2.A%

60 WEND

70 CLOSE 1

80 CLOSE 2

80 END

Tanto el nombre del fi-
chero fuente como el del fi-
chero destino handeiren-
trecomillados, Ademas, el
fichero fuente debe existir
en &l disco indicado. El fi-
chero destino puede o no
existir. Si no existe, se
cred, si ya exislia, se pier-
de el anterior sustituyen-
dolo por el nuevao.,

Atencicn al caracler #
que gi su teclado es el cas-
tellano, aparecera como
«Pt» al pulsar EXTRA junto
con la tecla «4»,

5. Desconozco el motivo
que puede crearle asos
problemas con los discos,
Le aconsejo que se dirijaa
su distribuidor para que
esle le facilite |la direccion
del servicio de manteni-
mienlo olicial mas proxi-
mao.

6. La tecla de rejilla de-
sempena su funcién bajo
LocoScript. Como ya ha-
bra observado al manejar-
lo, muchas de las opcic-
nes de LocoScripl se ma-

nejan atravesde latecla «f
» situada a la izquieraa de
labarraespaciadora Tam-
bien se habra dado cuenta
de que, tras pulsar latecla
«t», el menu correspon-
diente tarda un poco en
salir, ya que LocoScrip es-
ta esperandoe por si usted
pulsa alaunaotra ech pa-
ra asi seguir un «ataje.
Pues bien, latecla derejilla
le permite suprimir ese
tiernpo de espera. Sipulsa
wtv y & conlinuacian la te-
cla de rejilla, el menu apa-
recera de inmediato.

oy un usuario de un

CPC 6128 y asiduo

lector de su revista,
sin embargo, tengo unos
problemas:

1. Si le conecto a mi or-
denador la ampliacion de
memoria de 256K, {podré
disponer de 317K del CP/
M Plus (61K del CP/M mas
256K de la ampliacion?

2. iPodré utilizar los
programas del PCW 8256
en CP/M Plus?

3. LY el Basic? &Dispon-
dre de las 41K libres mas
64K del segunda banco,
mas 256K de la amplia-
cion (316K en total)? éLos
podré utilizar plenamen-
te?

4. Eldisco de 1 Megaby-
te comercializado por Vor-
tex, écuando saldra a la
venta en Espana? <iPor
qué no estaba en la cuarta
feria de Londres? Y por ui-
timo, écudl es la direccion
de Vortex en Espana?

Pedro Reig
Valencia

Lamentablemente no
disponemos de la amplia-
cion VORTEX, por lo que
no podemos responderte
a fondo a todas lus cues-
tiones. Es mejor escribir a
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la direccion que te damos
al final de esta respuesta
pldiendo informacion.

En primer lugar, hasia
donde sabemos |a amplia-
cian exislente es para 464
v 664, yestaapunto de sa-
lirlade 6128. El CP/M Plus
no pensamos que pueda
manejar mas de los 128K
que maneja en la actuali-
dad, aunque suponemos
que es resto podra usarlo
camo buffer de impresora
y/o como disco RAM.

En cuanto a los progra-
mas del PCW, en principio
deberian funcionar sin ne-
cesidad de la expansion,
aunque con algunas limi-
taciones. En primer lugar,
algunos programas pue-
den saltarse el BDOS y uti-
lizar directamente funcio-
nes BIOS, y tal vez esto de
problemas v se cuelguen
esos programas. En cual-
quier case, los programas
que accedan normalmente
al BDOS deben funcionar.
Otro problema que puede
surgir con mas frecuencia
es el tamano de la pantalla
tdel PCW, gue es de 90x32
caracteres. Enmuchos ca-
s0s, al usar un programa
para PCW en el 6128 sur-
giran problemas serios

con la presentacion de da-
los, mensajes, etc en la
pantalla.

Y otro problema es el
formato de disco. Aungue
el PCW puede leer los dis-
cos de £©128 en formato
sistema, el 6128 no puede
leer los discos con formato
PCW, por 1o que muchas
veces necesilarias que al-
guien con un FCW te co-
piara con el comando FIF
los ficheras que formen el
programa del disco origi-
nal a un disco con formato
sistema de CPC 6128.

En cuanto al BASIC, te-
nemos noticia de que po-
drias manejar 288K para
programa y 256K para da-
tos, utilizando unos co-
mandos extendidos que se
hallan en la ROM que in-
corpora la expansion, v
que te permiten realizar
GOSUB, GOTO y RETURN
entre bancos de memoria.

En lo referente, al disco
de 1 Megabyte, creemos
que si esta comercializado
en Espana. De todos mo-
dos es mejor que escribas
a esta direccion solicitan-
do la informacion que de-
sees:

PROTOMEC

Avda. de la Constitucion,
260
Torrejon de Ardoz (Ma-
drid)

Protomec es la empresa
gue distribuye los produc-
tos de Vortex en Espana.

n un programa de es-
E tadisticay en larutina

de presentacion en
pantaila de los datos in-
troducidos utilizo la linea
que escribo mas abajo pa-
ra que cuando se llene la
pantalla de datos haga
una pausa hasta que no se
pulse una tecla. La linea
en cuestion es la siguien-
te:

FOR i=1 TO mlIF (|
1)MOD 24=0THEN LOCA-
TE 26,25:PRINT«PULSA
UNA TECLA PARA SE-
GUIRmWHILE  INKEYS=
"LWEND

Y mi problema es que
para que aparezcan en
pantalla los primeros nu-

meros he de pulsar efecti-
vamente una tecla y gui-
siera saber como hacer
para que aparezcan dij-
chos datos sin tener que
pulsarla y paren, natural-
mente, al llenarse la pan-
talla e ir pulsando asi su-
cesivamente hasta el final
de aquélios.

Atentamente:

Joaguin Bonilla
Barcelona

El problema que surge
en tu rutina es que, para la
primera ejecucion de| bu-
cle, | vale ung, con lo que
(i-1) vale cero, ¥ cerg MOD
cualquier cosa siempre
vale cero; como posibte

| solucion, prueba el ejem-

plo siguiente:

10 MODE 2

20 FOR i=1 TO 100

30 IF  {i-1) AND ({i-
1)MOD 24=0) THEN PRINT
TAB(26)-PULSA UNA TE-
CLA PARA SEGUIR»\WHI-
LE INKEY$="""WEND

40 PRIN«LINE A«

50 NEXT i

80 END

SUMARIO:

— Las novedades de Amstrad User.
— Declaracion de la renta con Amstrad.

— Juegos PC: Winter Games, Summer Games.
— CPC, lo ultimo en juegos.
— Impresion de graficos para PCW.

Salvo error u omision trataremos estos temas:

No te pierdas el ejemplar del mes
de abril.
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LECTURA Y ESCRITURA DE SECTORES DE DISCO

stimados seno-
E res:

Soy un suscrip-
tor de su revista y me
gustaria gue me resol-
viesen algunas dudas
que me han surgido.

En primer lugar, ne-
cesito saber de alguna
rutina de firmware gue
grabase en la unidad de
disco del CPC 664, es
decir, una equivalente
del &BCIE del CPC 464.

También quisiera
saher si el interface es
indispensable para que
una impresora funcione
en el AMSTRAD y si en
la compra de una im-
presora se incluye el in-
terface con ella.

Atte,

Rafael Bernal Turnes
Argande del Rey
(Madrid)

El sistema operativo
de disco de los AMS-
TRAD CPC se halla enla
ROM numero 7 gue se
halla superpuesta a la
memoria de pantallay a
la ROM del BASIC (ni-
mero 0). Sin embargo,
las rutinas disponibles
bajo AMSDOS estan ac-
cesibles mediante una
seriede comandos resi-
dentes. En concrelo, las
rufinasdeleersectoryes-
cribir sector estan acce-
sibles buscando los co-
mandos formados por la
barra vertical «i» y 2l ca-
racter 4 y por la barra

vertical «1» y el caracter
5

Sin embargo, para
poder utilizar estas dos
rutinas deberemos utiii-
zar el codigo maquina, v
el modo de conseguirlo
no es sencillo. El si-
guiente listado prepara
dos entradas para leer y
escribir un sector:
INICIO: LD HL,COM1
CALL 3 BCD4
JR NC.ERROR
LD (DIREGT).HL
LD AL
LD (ROM1J.A
LD HL,COM2
CALL 3+BCD4
JR NC.ERROR
LD (DIREC2),BL
LD AC
LD [ROMZ),A
RET
0B #84
0B =85
RST %18
W 0000
DB =18
REY
AST #18
DW =0000
B 00
RET

La etiqueta ERROR,
que no hemos definido,
seria una rutina que in-
formara que los coman-
dos 4 ¥ 5 no han sido
encontrados.

Esta rutinaque hemos
presentado, a la que po-
demos acceder desde
nuestro programa me-
diante CALL INICIO, pre-
para los contenidos de
las rutinas LEESEC (Lee
Sector) y ESCSEC (Es-
cribe Sector). Cuando
queramos escribir o leer

DIRECT:
DIREC2:
LEESEG:
DIRECT:
ROM1:

ESCSEC:
DIRECZ:
ROM2:

un sector deberemos
realizar el CALL perti-
nente (CALL LEESEC o
CALL ESCSEC) tenien-
do en cuenta que antes
hemos de cargar una
serie de registros, a sa-
ber;

1) Para LEESEC: HL
debe contener la direc-
cion de comienzo del
buffer en el que quere-
mos leer el sector (nor-
malmente 512 bytes): E
debe contener el nume-
ro de unidad de disco
(unidad A: 1 - unidad B:
2}; D debe contener el
numero de pista (entre 0
¥ 39 decimal, #00 a #27
Hexadecimal); y C debe
contener el nimerc de
sector. Al retarnar, si el
sector ha sido Ieido co-
rrectamente, el carry es-
tara activado, el registro
A contendra cero y to-
dos los demas regisiros
estaran sin alterar. Si
por algun motivo no se
consiguio leer el sector,
el carry estara a cero, el
registro A contendra un
¢odigo de error y HL
apuntara al comienzo
del bufifer de errores de
estado,

El codigo de error
contenido en A se inter-
preta bit a bit de esta
manera:

bit 7; fin de cilindro.
Siempre debe ser 1.

bit 6: no ufilizado.
Siempre 1.

bit 5: error de datos.
Error CRC en los datoso
el campo de ID.

bit 4. error de veloci-
dad de lectura.

bit 3: drive no prepa-
rado.

bit 2: no hay datas. Na
encuentra el sector.

bit 1: disco protegido
de escritura.

kit 0: no encuentra
marca de direccion. Dis-
co sin formatear o con
fermato inadecuado,

2) Para ESCSEC; HL
debe contener la direc-
cion de comienzo del
buffer en el que se en-
cuentra la informacion a
escribir en el sector
(normalmente 512 by-
tes}); E debe contener el
numero de drive; D el
numero de pista y C el
numero de sector. Las
condiciones de salida
son las mismas que en
el caso anterior.

Sin embargo, escribir
sectores directamente a
disco tiene sus riesgos,
yaque los sectores ocu-
pados por este medio
no se marcan comao
ocupados en elmapade
disco que mantiene el
sistema operativo, por o
que si creames algun fi-
chero por los metedos
habituales en ese mis-

‘mo disco corremos el

riesgo de perder la in-
formacidn anterior.

En lo refterente a las
impresoras, si se trata
de una impresora serie
necesitara un interface
RS-232 para su AMS-
TRAD. Sj se trata de una
impresora paralelo que
siga el estandard CEN-
TRONICS (la mayaria),
no necesitara ningunin- |
terface.
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ESTA ES LA MARCA

QUE MARCA

EL SOFTWARE

Fisele bien. Estoes de gran interés para Vd,
y su empresa. RPA Systems es una marca
de programas especializada en Software de
Gestion,

RPA Systems dispone de una amplisima
gama de productes que le permitiran cbte-
ner el maximo rendimiento a su sistema
informatico,

Programas muy faciles, diseflados para
convertirse en soluciones a sus problemas
profesionales, tanto si es Vd. empresario,
comerciante o profesional liberal: contabili-
dad, gestion comercial, almacén /factura-
cion, nominas, etc...

RP, s dispone de un eficaz servicio
postventa que le asegura gl correclo funcio-
namiento y mantenimiento de sus progra-
mas; el Centre de Soluciones Informaticas.

RPA Systems Inc.

Calidad y precio
por sistema.

RPA Systems Inc.: Galleg, 25 y 26 - Tels (91) 44741 16/51 69 - Telex 47

Delegacion RPA Systems Inc. Catalunya: Ariman, 66

20-14 . Tel: (93) 418




