, ¥ -
Feria

N Amstrad-Sinclair
en Madrid

—~ e
L)

Juegos:
Pacific, Speed King y ACEPS

A fondo: Dihujo espacial
. Mas Programas educativos

[ Profesional USER: |
Shag 'ﬁ?"}%:‘!\;‘ | Gestion de Video Clubs |2

—0
e —=3

* | __eu Facturacion [




R —

(ngmniﬁleversmn CPC "

——

e “ *i'“’*
= : '







Afo nuevo, cordenador nuevo?

Con fas fiestas de Navidad y la visita de los Reyes
Magos. son muchos los usuarios que se incarporan
a nuestra familia de usuarios Amsirad, Queremos,
en este editorial, hacer nueslros proposites de Afio
Nuevo para nuestros cuatro fipos de lectores:

Para los usuarios de los CPC (464 y 6128), que
sepan que yamos a seguir dande muchas lruces,
programas para teclear y pokes. En cuanlo a los
juegos, estamos haciendo un esfuerzo para
aumentar el ndmera de juegos comentados y su
actualidad en las paginas de vuestra revista.

Los que se hayan comprade un PCW a ya lo
poseian, que sepan que estamos preparando series
sobre Locasprit y fas utilidades del CP/M. También
vamos a incluir trucos (estdis invitados a calaborar)
para esle ordenador, y daremos cohertura a los
jueqos y programas profesionales gue aparezcan.

Los flamantes usuarios del PC dispondran también,
tanta en la seccidn de lormacidn y analisis de
aplicaciones profesionales como en juegos y Irucos,
de informacian sobre su maquina. En los 1res
nimeras anteriores hemos sulride una inflacidn de
articulos sobre el PC, en este de enera le daremos
un descansa. Sin embargo, a partir de lebrera
continuaremos explarzndale a fondo.

En cuanto @ los que esién pensando en comprarse
una maquina, peritéricos o programas. qUEremos
darles unos consejos. El primero, que piensen
antes de comprar, y que no se dejen llevar por las
iremendas ganas de lener algo, y luego se
arrepientan de la compra. Sobre todo al comprar
programas, ya que las prisas, &l jalea de las tiendas
y algunos vendedores no siempre han sido buenos
consejeras. En la gran familia Amstrad (sin olvidar
4l prima segundo Spectrum +2) hay hastante donde
elegir. Incluso nos atrevemas @ decirles que
busquen, comparen, y si encuenlran algo mejor...
nos escribian una carta contandonos coma les fue,
Feliz Ao Nueve.
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6 ACTUALIDAD
Losdias 12, 13 y 14 de diciembre se
celebra en Madrid la segunda Feria

Amstrad-Singclair. Todas las novedades
del mercada.

9 NOTICIAS

Tambien n Francia se celebrala
seaqunda Feria Amstrad, Nuestra pals
vecino tiene como numero unc en el
mercado de ordenadores domesticos a
los GPC de la tamilia Amstrad,

NUEVO ANO
Con la agenda-calendario y nuestro Fernan
programa de biorritmos (ambos para Amstrad, vis
AMSTRAD CPC, &l primero ademas con la Feria, {
disco). e

25 JUEGOS

SPEED KING, PACIFIC, GLIDER RIDER,
ACEPS, THRUST, CAMELOT
WARRIORS,... El nuevo ano se presenta
replelo de novedades.

38 PROGRAMAS X'
EDUCATIVOS |

La ensenanza y el prdenador se
aproximan: Geogralia, Anatomia,
Climatologia, son algunas de las
materfas,

42 A FONDO: DIBUJO
ESPACIAL

No se frata de dibujar O.V.N.LS. Este
programa no permitira realizar dibujos
med ante las coardenadas de sus
puntos y oblener perspectivas
Iridimersionales.

52 A FONDO: EMULACION
DEL BASIC DEL
CPC 6128

Ahora los poseedores de un 464 o 472
podran disponer del BASIC 1.1 que
incorporan & 664 y 6128, y sin utilizar
comandos rasidentes.
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59 PROFESIONAL:
GESTION DE VIDEO
CLUB

El mercada de software presenta
diversas apcianes parala gestion de
video club con un AMSTRAD.

63 PROFESIONAL:
LEO FACT

LEQ SOFTWARE nos presenta este
programa de facturacion en CP/M para
los PCW 8256 v 8512y para el CPC
6128 con ampliacion de memoria

de 256K,

10y su hijo, dos fanaticos de
i el stand de Amstrad User en

72 TECLA A TECLA:

PANTALLAS DE SPECTRUM
EN EL AMSTRAD

Este programa nos permite tomar
cualquier fichero normal de pantalia de

nuestro Spectrum y cargarlo en el
AMSTRAD.

79 BANCO DE PRUEBAS:
AMDRUM

Los amantes de la misica astan de
= enhorabuena, ya gue gada dia hay mas
LG raEnN | 'nq'.i-n.u.'i:«' — ¥ mejores programas musicales para
i EHednens sreilint AMSTRAD. British Soft nos {rae esta
especlacular caja deritmos.

s @ a8 € AR T 8

- 90 TRUCOS
' xom 7 TOANA En esta seccion, la Gurlosidad se
P .: . : : ! : conjuga con la posibilidad de jugar ¥
. - “‘-w EREN (hAewi. aﬂl’and_er. - —
sane 1ENPO: LS :

102 LIBROS _ g
LOGO, Estadistica y BASIC, Cadigo o

Maquina, Unidad de disco... sfempre

podemaos encontrar un libro para cada

tema.

d# Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publicaciones: Director: Lorenzo Arquero. Coor-
. publinformatica, S.A. Direccion y Redaccién: Bravo Murillo, 377, 5°A. Tel.: 73374 13. 28020 MADRID. De-
\wda. Valdelaparra, s/n. Alcobendas (Madrid). Fotomecanica: Karmat. Pantoja, 10, 28002 Madrid. Imprime:
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Por segunda vez tuvimos una cita, en el
madrilefio Palacio de Exposiciones y
Congresos, todos los usuarios y
profesionales del mundo Amstrad.
Estuvimos alli.

Hay que decir que el mundo Sinclair no
tuvo una presencia muy destacada.
Aungue el ordenador estaba en algunos
stands; habia oferta de juegos para
Spectrum en otros, la maquina quedé6
bastante eclipsada en el terreno de los
periféricos y programas. El nuevo PC, que
fue Ia estrella indiscutible de la feria, se
impuso en los stands profesionales.

Unidad Télex PahiDsta. Permite utilizar un PC como terminal

télex de manera asincrona, mientras se trabaja con el
ordenador.

Logic Control presentd su serie de programas
para Amstrad.

6 / Amsirad User

AL TURLIDAD

GUIA DE LA __f""
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Nuestra wia rapida» para sucriptores junto con la invitacién regaladil e
anterior facilitaron el acceso.

Modem muttifuncién Nightingale y disco de 5 1/4 para 6128,
de Agroinformaética, faciliten las comunicaciones y al
trasvase de datos con el PC.

Impresora de
charro de tinta,
muy silenciosa,
comercializada

por Grotur,
Costaré en
torno a las
90.000 ptas.
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a ien el nimera

LEI Amstrad més grande del mundo? En Amstrad User, por
supuesto,

Oferta de juegos para PC; mas de 15
titulos en Soft Express. iY la cosa no ha
hecho més que empezar!

British Soft trajo todos los periféricos de
Cheetah, y algunos més que se les
acabaron. Todo un éxito el Multiface Il y
el Mirage Imager.

f Control de presencia con PC. Funciona de manera asincrona, mientras el
ordenador hace otras cosas.

J Amstrad User / 7
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El ;;rgcesador de textos Alfa 1, totalmente er_1 castellano, AutoSketch, de Autoﬁesk. un gran programa de diseno, que
junto a los diskettes de 5 1/4 de Infor Ofic, y a una cabina corre para Amstrad PC 1512,
insonorizada para impresora.

B

En MicroWorld no sera por falta de
digitalizadores. Ademas del que

presentaron en el SIMO, disponen de un
scanner para digitatizar fotos y di
/ /// | ’ <
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segunda Feria Amstrad Sinclair

han hecho que recibamos una
verdadera avalancha de jueges. Aun-
que hay también algunas novedades
para PCW, como Tomahawk (Micro-
byte} y Fairlight (Erbe), casi lodos los
praogramas recibidos son para los
CPC 464 y 6128.

Dro Soft, por ejemplo, nos ha envia-
do Pipeline 2, un juego de los que na
pasan de moda, también The appren-
tice, para que lodos podamos jugar
un poco al aprendiz de mago. De Mas-
tertronic, en la serie Mad Games, Gol-
den Talisman, un juego de pura ac-
cion. También Con-Quest, solo para
464, controlado totalmente por medio
de iconos.

Otra entrega con gran cantidad de
novedades es la de Proeinsa, con
Rescue on Fractalus, una simulacion
espacial en la que debemos rescatar
companeros de un accidentado pla-
neta. También Mermaid Madness, una
aventura submarina. Los dos Electric
Dreams. Otras tres novedades de
Electric Dreams son Tempest, Xarq y
Prodigy.

Otra compania americana, mas co-
nocida por sus peliculas, es Lucas-
film. También la distribuye Proeinsa, y
nos presenta Back to the Future basa-
do en la pelicula del mismo nombre, y
The Eidolon, un juego fascinante.

Erbe, como otras veces, presenta
una amplia lista de nuevos juegos.
Destaca Asterix y el caldero magico,
realizado por el mismo equipo que hi-
zo en su dia el Hobbit. En este caso,
sin embargo, se trata de un juego que
se controla directamente con un joys-

l afiebre de la épocanavidenayla

Lo ultimo en juegos

tick. El objetivo es recomponer las
piezas del caldero magico sin dejar de
caplurar jabalies y dar palizas a los
romanos.

Otras entregas de interés son Bob-
by Bearing, otro de planos inclinados
en el que debemaos devolver a casa a
cince pelotas de ping pong. Muy difi-
cll. También presenta Deep Strike, Fu-
ture knight (Caballercs andantes del
siglo XXI), Avenger {segunda parte del
Way of the tiger) y Revolution, Frosby-
te es ofro juego del gue se oira hablar.

Dinamic software, una compania
espafiola distribuida por Erbe, pre-
senta Cobras Arc. Como en otros pro-
ductos Dinamic, los graficos son la
parte mas interesante del programa.
Nos anuncian también macrojuegos
para Amsirad, tan grandesque carga-
ran en dos veces, ya que no caben en
memoria enleros. El primero se llama
Army moves, y combina accion en un
jeep, helicoptero v & pie, siempre en
feroz combate. El otro, Game Over, es
el juego definitive (segtin sus autores)
y se trata de un combate futurista tipo
Terminator. Esperamos jugar a ellos
dentro de poco.

Otra companla espanola, Opera
Soft, nos comunica que elles mismos
se encargaran de distribuir sus pro-
gramas, gue hasta el momento pre-
sentan Livingstone, <supongo?, v
Cossa nostra como novedades mas
interesantes.

Para terminar,un producto francés,
de la compania UBI Soft, producido y
distribuide en Espana per Sofl Ex-
press. Se trata de Zombi, una aventu-
ra iconica muy completa, que esta-
maos seguros de que dara mucho juego.

NUEVOS HORIZ

La revista Microhob-
by, publicacidon dirigida
a los usuarios de orde-
nadores Sinclair y com-
patibles, se ha hecho
eco de la importancia
del diseno grafico. Entre
sus lectores ha convo-
cado el | Concurso de
Disenia Grafico por Or-

ONT,

PARA EL DISENO GRAFICO

denador.

José Maria Ponce; Ja-
vier Cano, disenador
grafico de programas
de ordenador; Paco
Pastor, director de Erbe;
Victor Ruiz, experto pro-
gramador, y Gabriel
Nieto, directar de la re-
vista Micromania, han

sido los componentes
del Jurado. Tras largas
deliberaciones, se ha
nombrado a J. A. Gon-
zalez Sanchez, José
Garcia Juan y Celsa
Vazquez Fernandez co-
mo primer, segundo y
tercer clasificados res-
pectivamente.

Amstrad User [ 9



as el éxito conse-
guido por la primera
feria Amstrad, con

mas de 10.000 visitantes,
la editorial francesa Neo-
media decidio realizar una

segunda convocataria
cuadruplicando la superfi-
cie (un total de 4.000 me-
tros cuadrados), para per-
mitir tanto al gran publico
como a los profesionales
la posibilidad de descu-
brir, probar y comparar
tanto hardware como pro-
gramas y encontrar una
solucién para sus proble-
mas.

La entrada a este gran
salon de la informatica

10 / Amsirad User

TUALIDAD

i

personal y profesional
costaba 25 francos (unas
500 pesetas), y estuvo
abierio al publico en gene-
ral los dias 21 a 24 de no-
viembre. El ultimo diafue la
jornada profesional. Se
realizaron descuentos y
demaostraciones, siendo la
primera ocasion, en Fran-
cia, de probar y comparar
programas para el nuevo
PC y buscar soluciones
compatibles. Trajo como
novedad mas destacable
la presentacion de la pri-
mera tarjeta EGA para el

PC 1512.

a Feria

Ty
El equipo espanol: de izquierda a derecha arriba: Carlos
Cardiel, de Idezlogic, Paulino Gémez de Lucic, de Micro
World, Alberto Sanchez Monge (ARGE), Javier Franco {Proa),
Pablo Sainz de Tejada (RPA) y Alberto Poblacién (Proa).
Abajo Luis Rodriguez (Micro World), Fernando Castellano
(Micro World) y Lola Gonzalez de Indescomp.

El nue&gﬁc 1512 conectado a una
impresora laser, que vale mas que el
A propio ordenador,



Un digitalizador muy sencilloy
econdmico, controlado a

El digitalizador
ROMBO, conectado

auna camarade |

video. Permite
digitalizar casi en
tiempo real.

Una unidad
streamer de cinta
con disco duro.
Proporciona la
facilidad de copias
de seguridad del
disco duro en cinta
tipo video.

Ofertas y regalos de FIL: por menos de 3.000 pesetas un lofe
con The way of the tiger, V y Gunfright es cassette. En disco

unas 4_._000.

franceés.

Unidad de disco
para 464 de 5
1/4 pulgadas de
Vortex. Permite
leer los discos
de datos del PC.

Los titulos sobre GEM,
editados por Digital
Research, se estan
traduciendo también al

Macro estanteria con
PCs y PCWs con disco

Amstrad User /11



CALENDARIO PARA 1987

CALENDARIO-AGEN-
DA 1987 PARA AMS-
TRAD CPC CON DIS-
CO.

El manejo ae esta
agenda es muy sencillo.
Antes de poder utilizarla
deberemos teclear vy
ejecutar el programa
instalador, que se en-
carga de crear en un
disco vacio previamente
formateado los ficheros
del block de notas para
cada mes. Una vez he-
cho esto podemos te-
clear y salvar en el mis-
mo disco el programa
de la agenda.

Las posibles opgcio-
nes se muestran en la
ventana inferior, Para
ejecutar alguna, basta
con situarse sobre ella
con las teclas de cursor
y pulsar RETURN o EN-
TER, segun qué ordena-
dor estemos utilizando.

La opcion CONSUL-
TAR AGENDA lee del
disco el fichero corres-
pondiente al mes selec-
cionado y directamente
pasa al editor de citas.
En la ventana superior
derecha aparece un
cursor que podemos
desplazar manteniendo
pulsada la tecla SHIFT o

12 / Amsirad User

Para estrenar un nuevo aiio, no hay nada mejor que
conocer nuestro estado general, y planificar lo que
vamos a hacer a lo largo de sus dias. Para ello hemos
querido proporcionar a nuestros lectores dos
programas BASIC (para CPC 464 y 6128) que le
permitiran calcularse los biorritmos y planificar el ano
con una agenda calendario. Los dos programas son
cortos, en la medida de lo posible, y eso nos ha limitado

MAYS y usando las te-
clas de cursor. Si te-
cleamos letras éstas se
incorporan al fichero de
ese mes. Pulsando cual-
quier tecla de cursor sin
SHIFT o MAYS volvemos
a las opciones.

Para dejar el progra-
ma es imprescindible
usar la opcion ABAN-
DONAR, ya que si no po-
dremos perder los ulti-
mos datos introducidos.

La opcién PAGINA Si-
GUIENTE nos permite
ver las citas de la tarde
(14.00 a 19.30).

La opcion MENU DE
IMPRESORA da paso a
un segundo menu. Po-
dremos obtener en la
impresora el calendario
del mes, las citas del dia
o las citas del mes (cua-
tro por hoja a simple es-
pacio), Con FIN DE IM-
PRESION volvemos al
programa principal.

en cuanto a las opciones disponibles.

10 ' RERERERERKRKEREIRARRAR AR REKK KRR EKK
20 ' X PROGRAMA INSTALADOR DE *
30 * % FICHEROS FARA EL X
40 ' x CALENDARIO-AGENDA 1987 *
50 ' X (C) AMSTRAD USER 1987 *
B0 ' FRRRXKIORKKKRKKRRERKERAARAR KK KARKK
70

8@ DEFINT a-z

99 DIM DIAS(12),FICHS{12)

109 FOR N=1 TO 12

11@ BREAD DIAS(N) :NEXT

12¢ DATA 31,28,31,3¢,31,30,31,31,30,31,3
2,31

130 FOR N=1 TO 12

14® READ FICH$(N):NEKT

{5@ DATA "ENERO.DAT", "FEBRERO.DAT", "MARZ
O.DAT", *"ABRIL.DAT", “HAYO.DAT"

16@ DATA "JUNIO.DAT", "JULIO.DAT", "AGOSTQ
.DAT", "SEPTIEM.DAT"

170 DATA "OCTUBRE.DAT", *NOVIEH.DAT", "DIC
IEHM.DAT"

180 FOR n=1 TO 12

190 PRINT"INSTALANDO FICHERO:
20@ OPENQUT fich#$(n)

21® FOR m=1 TO dias(n)

22@ FOR hora=1 TO 24

23@ PRINTH#9,STRINGS(10,"_*)
24@ NEXT hora

250 NEXT m

260 CLOSEQUT

27@ NEXT n

28@ END

";FICH®(N)
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20 DIM DIAS(13),FICH$(12),HES$(12)

9@ DEFINT N,H

10® FOR ina=l1 TO B8

110 READ ins®(ins):NEXT _

12¢ DATA "HES ANTERIOR', "MES SIGUIENTE",
*DIA ANTERIOR",'DIA SIGUIENTE", "CONSULTA

B AGENDA*, "PAGINA SIGUIENTE", "MENU IMPRE

SORAY, "ABANDONAR"®

130 FOR ins=1 TO 4

149 READ IMNP#(INS):NEXT

150 DATA “1MPRIMIR CALENDARID®, "IHMPRIHIR
CITAS DEL DIA®,*IMPRIMIR CITAS DEL MES"
"FIN INPRESION"

160 FOR N=0 TO 13

17@ READ DIAS(N):NEXT

1B@ DATA 31,31,28,31,30,31,30,31,31,39,3
1,38,31,31

180 FOR n=1 TO 12

209 READ mesz$(n):NEXT

210 DATA ENERO, FEBRERO, MARZO,ABRIL, HAYO,
JUNIO, JUL10,AGOSTO,SEPTIEHBRE, OCTUBEE, NO
VIEMBRE,DICIEHBRE

220 FOR N=1 TO 12

230 EEAD FICH$(N):NEXT

240 DATA “ENERO.DAT", "FEBRERO.DAT", "MARZ
0.DAT", "ABRIL: DAT", "MAYO.DAT"

.DAT*, “SEPTIEM,DAT"

250 DATA "JUNID.DAT*."JULIO.DAT", "AGOSTO
260 DATA "OCTUBRE,DAT", "NOVIEM.DAT", *DIC
1EM.DAT"

279 MES=1:DIA=1:US0=0:HES.US0=0:0FFSET=3
:* PRIMER DIa JUEVES

2680 BORDER 26,26

290 INK ©,26:INK 1,0

300 INK 2,18:1KK 3,8

310 MODE i

320 WOVE 2,398:DRANR 344,0,3

330 DRAWE @,-254 _

340 DRAWE —344,0:DRANWR 0,254

350 HOVE 6,394:DRAWR 336,0,2

360 DRAWR @,-246

370 DRAWE -336,@:DRAWR ©,246

. 880 FOR n=0 TO 5

380 HOVE 8, 186+32%n

400 DRAWR 336,0

419 NEXT n

420 FOR n=@ TO 7

430 MOVE B+48%n, 148

440 DRAWR 0, 198

450 NEXT :

450 WINDOW 2,22,2,17

470 WINDOW#1,23,40,1,16

480 WINDOWH2, 1,40, 18,24

4850 PAPER #2,2:PEN#2,3:CLS#2

500 PAPER#1, 1:PEN#1,0

51¢ CLS#1

520 N3=MESS(MES)+* 1987":H=LEN(MNS$)

530 H$=SPACES((2¢-M)/2)+N$+SPACES(22):Hs
=LEFT#(H3,20)

549 PRINT N .
550 PEN 3:PRINT"LU Ma MI JU Ul SA DD":PE
N 1

56¢ GOSUB 1000@:* DIBUJA CALENDARID

570 GOSUB 10230:' DIBUJA CURSOR DIA

580 PRINTHL:PRINTH1," LES

590 PRINTHI,USING'##&";DIA:" "3

B60@ PRINTH#1,LEFTS(MESS (MES),8)" 1987%;

610 PRINTHI1,CHR$(22)CHRS(L)STRINGS(11,8)

STRINGS(11,*_")ICHR$(22)CHRS$(@)

620 PRINTH#1

630 FOR n=B800 TO 1350 STEP Se@

B4@ h$=RIGHT®(STR$(n),4) !

850 h$=LEFT$(h%,2)+". "+RIGHTS(hs,2)

660 IF MID$(h®,4,1)="5" THEN MID®(h%,4,]
=I3l

670 PRINT#1," "h$": .

686 NEXT b e

690 PRINTHZ,TAB(17);::PEN#2, 1:PAPERKZ,0

700 PRINTH#2,CHR$(24)" DPCIONES "CHR$(24)

71¢ PAPER #2,2:FPEN#2,8

720 FOR N=1 TO 7 STEP 2

T30 FOR K=0 TO 1

740 LOCATEH#2,2+20%M,2+N/2

"F
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£ FORTROA

v
720 PRINT#2, INSS(N+H !
TE@ NEXT:NEXT
T7@ OFCION=1 _
780 X=2+20%( (OPCION-1)MOD 2)
T90 Y=3+INT((OPCION-1})/2)
800 LOCATE#Z,X,Y¥
B1@ PRINTHZ,CHE$(24) INS$(OPCION)ICHR$(24)
820 IF INKEY(@1<>0 THEN 870
830 IF Y=3 THEN 870
849 LOCATE®#2,X.Y
B5@ PRINTH#Z, INSS(0OPCIGN)
860 OPCION=0OPCION-Z2:GOTO 780
B70 1F INKEY(2)<>® THEN 329
8890 1F Y=6 THEN 929
BO9® LOCATE#2,X.,Y
0@ PRINT#2, INS$(DPCION)
91¢ OPCION=OPCION+2:GOTOD 78@
920 1F INKEY(8)<>d THEN 970
932 1F X=2 THEN 97¢
940 LOCATE#2,X,Y
959 PRINTHZ, INSS(OFPCION)
960 OPCION=0PCION-1:GOTO 780
970 1F INKEYi1)<>® THEN (@29
988 IF X=22 THEN 1020
990 LOCATE#2,X,Y
1000 PRINTH#2, INSS(OPCION)
1@1¢ OFPCION=0FCION+1:GOTO 789
1020 IF INKEY{(18)>-1 THEN 108@
1980 GOTO B2@
1949 LOCATE#2,X,Y
1059 PRINTHZ,CHR®(24)INS$(OPCION)ICHRS (24
)
1969 GOTO 78@
187¢ "xxxxx EJECUTA UNA OPCION x%x¥xx
108@¢ LOCATE#HZ,X,Y
1980 PRINT#2, INSS(OPCIDN)
1102 SOUND 135,35,190
1119 ON OBFCION GOSUB 2000, 3000,4000, 5000
, 6000, TOL2, BOOD, 5000
112@¢ GOTO 780
20900 * RUTINA 1
2219 ' OFCION MES ANTERIOR
2020 IF mes=1 THEN mes=12:G0TO 2040
2030 mes=mes-1
204¢ dia=dias(nes)
2050 GOSUE 1@00@:* DIBUJA CALENDARIO
2@06¢ GUSUB 10230:' DIBUJA CURSOR DIA
2970 RETURN
3000 ' RUTINA 2
3010 ' OPCION MES SIGUIENTE
3020 IF mes=12 THEN mes=1:G0TQ 3049
3030 mes-=mes+l
304¢ dia=1
3059 GOSUB 100@@:’ DIBUJA CALENDARIO
3060 GOSUR 1023@:' DIBUJA CURSOR DIA
3070 RETURN
400¢ ' RUTINA 3
4010 * DPCION DIA ANTERIDR
4020 GOSUBR 10330
4930 IF dia>1 THEN dia=dia—1:GOTD 4080
4940 mes=mes-1
4050 IF mes=0 THEN mes=12
4969 dia=dias(mes)
4070 GOSUB 1000@:' DIBUJA CALENDARIO
4980 GOSUR 10230:' DIBUJA CURSOR DIA
4039 RETURN
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= e —— el
12 ENERO 1887

B.00:Desayunc__ 1, O
8.30:de trabajo 14.30: __________
9.00: ____ ___ ___ 15.0®:Comida en_
9.30:Dentista__ 15.30:casa Lucio
10.00: ___ e 095
10.80:___ 16.30: __________
11.@@:8quash____ 17.@0:Junta =
11.30+_ __ 17.30:directiva_
12. 6= _____ 18.00: __________
12530 . pie s R 1, 1P IO
13.@9:Entrevista 19.0: __
13.30: 19.30:

La opcién IMPRIMIR CITAS DEL DIA produce una salida
como ésta.

5000 ' RUTINA 4

S@10 * OPCION DIA SIGUIENTE

5¢29 GOSUB 10332 :

5030 IF diaddias(mes) THEN dia=dia+1:GOT
0 508¢

50490 mes=mes+l

5¢05® IF mes=13 THEN mes=1

5060 dia=1

5070 GOSUE 19000:' DIBUJA CALENDARIO
S@RQ GOSUBR 10239:°' DIBUJA CURSOR DIA
5050 RETUEN

6000 ' RUTINA 5

6@19 ' OPCION CONSULTAERE AGENDA

602% WHILE INKEY&<>"":WEND :

6030 IF (escriturac<>@)AND(HES.US0<>HES)
THEN GOSUB 10430:' SALVAR MES USADO
BEQ40 IF mes.usc=mes THEN 6170

6059 1F uso<>® THEN ERASE agendas

BOB@ DIH AGENDAS(DIASIHES) ,24)

60T uso=—1

6280 HES.USO=HES

60S@% OPENIN FICHS(MES)

£10@ FOR N=1 TO DIAS(MES)

5116 FOR H=1 TO 24

6129 INPUT#S, AGENDASIN, M)

6130 NEXT H

6142 NEXT N

6159 CLOSEIN

6169 PAGINA=1

6170 LOCATE#1,5,2

6180 PRINTHI1,USING #H#R";DIAI"™ 3

5190 PRINTH!1,LEFTS(MES$(HES),3)" 1887";
6200 PRINTH1,CHR$(22)ICHRS(11STRINGS(11,8
ISTRINGS(11," ")CHRS(22)CHES{@)

B21@ PRINT #1

5220 FOR N=B0Q+B00x(PAGINA-1) TO B800+B66@
*(PAGINA-1)+55@ STEFP 50

6230 h3=RIGHTS(STR#(n), 4} _

6240 hs=LEFTstha,2l+"."+RlGHTthS.2}
8259 IF HID$(h$, 4, 1}="5" THEN HID$(hs$, 4,
="

62B¢ PRINT&#t." "h$": - . s

6270 PRINT#H#1,STRINGS(17,Bli

E28¢ PRINT#1,CHR$(Z2Z2)CHES{1ITARIB)
6290 PRINTH1,AGENDAS(DIA, (N/SO)-15)CHRS(
22)CHR®(@)
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B300 NEXT N

631¢ ' EDITOR DE CITAS

8320 X1=B:Y1=4

6330 LOCATE#1,X1,¥1

£340 CALL &BBR4.@

6350 CALL &BBBA:K$=INKEY$:CALL &BBSA

B360 IF K$="" THEN 6350 ELSE K=ASC(K$)

B37@ 1F K>&EY AND K<&F4 THEN RETUERN

6380 IF K=&F4 AND Y1>4 THEN Y1=Y1-1:G0TO
E33@

6390 IF K=&F5 AND Y1<15 THEN YI=Y1+1:GOT
0 6339

5400 1F K=aFB AND X1>5 THEN X1=X1-1:G0TO
6330

6410 1F K=&F7 AND X1<17 THEN Xi=X1+1:G0T
0 6330 _

5420 1F k=8A1 OR k=%AB THEN B8440

6430 IF K<32 OR K>126 THEN 8330

6440 escritura=—1 . _

65450 PH=X1-7:PV=(Y1-3)+12%(PAGINA-1)

5460 MID${AGENDA$(DIA,PV),PH, 1)=K$

6470 PRINT#1,XSCHR$(B)CHRS$(22)ICHRS( L) " _"

CHR$(22)CHR$(Q) ;

6480 X1=X1+1:1F X1>17 THEN X1=8:Y1=Y1+1

65490 IF Y1>15 THEN Y1=4

6500 GOTQ 6330

7002 ' RUTINA B

7@1¢ ' OPCION SIGUIENTE PAGINA

7020 WHILE INKEYS$<>"":WEND

7930 PAGINA=3-PAGINA

Te490 IF MES.US0=0 THEN 7180

7050 IF MES.USO=MES THEN GOSUB &179:G0TO
7180

7980 IF (mes.uso<>mes)AND(escritura<»@)
THEN GOSUB 12430:' SALVAR FICHERO USADO
7@7@ 1IF USO<>0® THEN ERASE AGENDAS$

7@8¢ DIM AGENDA$(DIAS(MES),24)

T090 DPENIN FICHS$(MES)

7100 FOR N=1 TO DIAS(MES)

7110 FOR M=1 TO 24 _

7120 INPUTHS, AGENDAS(N, M)

7130 NEXT M

7140 NEXT N

T15@ CLOSEIN

7160 mes.uso=mes

7170 GOSUB &617¢

7180 RETURN

8000 * RUTINA 7

8019 ' OPCIDN MENU DE IMPRESORA

8020 PAFPER#2,2:PEN#Z2,3:CLS#2

8030 PENRZ2, 1:PAPER#2,0:LOCATE#Z, 10, 1
8040 PRINTHZ,CHE$(24)" HENU DE IMPEESORA
"CHR$(24)

8050 FAFERHZ,2:PEN#Z,3:PRINTHZ

BOE® FOR N=1 TO 4

BQT@ PRINTH#2," "IMPS(N)

2080 NEXT :

8050 IMP=1:Y=3

81290 LOCATERZ,2,Y

B110 PRINT#2,CHR$(24) IHF$(IHFICHRS(24)
8120 IF INKEY(@)<>® THEN B170

8130 IF Y=3 THER 8170

8140 LOCATERZ2,2,Y

B150 PRINT#2, IMPS(IHP)

8160 IMP=IMP-1:Y=Y-1:GOTD 8120

8170 1F INKEY(2)<>@ THEN 8220

B1B@ IF Y=6 THEN B220

8190 LOCATE#2,2,Y ]

8200 PRINTHZ, INP®(INP)

B21Q0 IMP=IHMP+1:Y=Y+1:G0TOD B1200

822¢ IF INKEY(1B8)=—1 THEN 8100

8239 LOCATE#2,2,Y

824¢@ PRINTH#Z, INPS(IHEF)

8250 ON IMP GOSUB B8289,B8479,8E50,8800
826@ IF VOLVER=-1 THEN VOLVER=0:RETURN
8270 GOTD 8100

8280 ' IMPRIMIR CALENDARIO

8250 Ms=pesz$(mes)+" 1987":m=LEN(mn$]

8300 m3=SPACES((20-0)/2)+n9+SPACES(22):im
$=LEFT$(ns,20)

831@ PRINTHB

8320 PRINTH#8,n$: FRINTHE, STRINGS (20, "=")
8330 PRINT#8,"LU MA MI JU VI SA DO":PRIN
THB,STRINGS (20, "-")

B34® primero.mes=cffsst:FOR n=1 TO mas—1
8350 primero.mes={primero.mes+i(dias(n)N0O
D 71YHOD 7:NEXT

B8368@ primero.mes=(primerc.gses MOD Ti+1
B37@ anterifor=dias(mes-l)-primero.nes+2:

conta=lixx=1:yy=4

8380 IF primero,mes=0 THEN Y DIA 1 L
UNES ) -,

B39@ IF anterior>diasimas—1) THEN 8450:°
fin del mes anterior

8400 PRINTHE, " ‘jianterior=anterior+l
B410 conta=conta+1:[F conta=43 THEN 8460
' fin del calendario

8420 xx=xx+3:1F xx321 THEN xx=1:yy=yy+2:
PRINTHE

B430 IF contad>primeroc,mes+diastues)-1 TH
EN B8480:' fin del calendario

B440 GOTO a386

8459 PRINTHE,USING"##8";conta~-(primero.nm
es—1)i! Y;:COTO Bdie

8460 PRINTHB:PRINTH#8,S5TRING®(20, "~*):RET

UEN

8470 ' IHPRIMIR CITAS DEL DIA
8480 IF¥ uso<>@ THEN ERASE agenda$
8480 DIM agendasidias(mes},24)

v
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&l FORTADA

v

8500 OPENIN fich#(mes)

8510 FOR n=1 TO dias(mes)

8520 FOR m=1 TO 24

8530 INPUTHS,agenda®(n,m):NEXT: NEXT

8540 CLOSEIN

B550 PRINTHB,SPACES(10);: :PRINT#8,USING"S
#E" sdiaz!" *;

5560 PRINT#8,mes$(mes)" 1987":PRINT#8,S5T
RING®(386, "=")

8570 FOR n=1 TO 12

8580 v=750+50%n:vv=v+B00

8580 h$=RIGHT$(STE$(v),4):hh$=RIGHTS(STR
$(vv),4) ;

B6@® h$=LEFT$(h3,2)+". "+RIGHTS$(h$,2):hh$
=LEFT$(hh$,2)4+". "+RIGHTS(hh$, 2)

861@ IF MID$(h®,4,1)="5" THEN MIDS$(h®$,4,
1):“3“

8629 1F MID#(hh%,4,1)="5" THEN MID&(hhs$,

4‘ 1,=||3|-
86830 PRINTH#B,h%:":"jagendas{dia,.n)" "
hh$:":"jagendasidia,n+12)

B64® NEXT:RETURN

86850 ' IMPRIMIR CITAS DEL HES

B66Q temp=dia ]

8670 IF uso<>@ THEN ERASE agenda#®
8680 DIM agenda®idiasimes),24)

8690 OPENIN fich®imes)

8790 FOR n=1 TO dias(mes)

871@ FOR n=1 TO 24

8720 INPUTHES,agenda%®i{n,m) :NEXT:NEXT
873¢ CLOSEIN

8740 FOR NN=1 TO DIAS{MES) STEP 4
8750 FOR MH=2 TO 3:DIA=MNM+NN

§76@© IF DIA>DIAS(MES) THEN B879@ ELSE GOS
UB B550

B770 PRINTHE:PRINTHB: NEXT

8780 PRINTHB,CHR$(12) :NEXT

B79@ DIA=TEHP:RETUEN

8B0¢ * VOLVER AL HENU PRINCIPAL

8810 PAPER#2,Z2:CLS&2

8820 LOCATE#2,17, 1:PEN#2, 1: PAPER#2,0
5830 PRINTHZ,CHE®(24)" OQOPCIONES "CHR%(24
)

5840 PENHZ,3:FPAPER&Z, 2

BB5@ FOR n=1 TO 7 STEP 2

8860 FOR =m=0 TO 1

8870 LOCATE#2,Z2+20%n,2+n7/2

8880 PRINTHZ,ins=3s(n+n)

8890 NEXT:NELT

B90® volver=-1:RETURN

9000 ' RUTINA 8

99010 ' ABANDONAR CALENDARIO

9020 IF escritura=0 THEN 9120

9030¢ QPENOUT FICHS(HES.USQ)

9040 FOE n=1 TO DIAS(MES)

99050 FOR m=1 TO 24

996@ PRINTHS, AGENDA®(n,m)

9070 NEKT m:NEXT N

98¢ CLOSEOUT

9990 FS=LEFT$(FICH$(HMES.USO),LEN(FICHS(H
ES. US011-=-3)

8100 F$=F%+"BAK"

9110 iERA,GF%

8120 HODE 2:CALL &BC@Z2:PEN 1:PAPER ©
H913@ WHILE INKEYS<{>"":WEND

9149 END
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1000@ * RUTINA DE DIBUJO DEL CALENDARID
12210 K$=MES$(MES)+" 1987":H=LEN(H3)
1002¢ HK$=SPACE®((20-H)/2) +H2+SPACE®(22):
H$=LEFT$ (M3, 20}

1093® LOCATE L1, 1:PEINT n$%

19049 primeroc.mes=offset

1005@ FOR n=1 TO mes-1

1996¢ primero.mes=(primero.mes+(diasinl
MOD 7))MOD 7:NEXT

1997¢ primerc.mes=(primero.mes MOD 7)+l
19980 anterior=dias(mes-l}-primero.mes+2
19990 conta=1

10100 xx=1:yy=4

1¢11@ IF primero.mes=9 THEN 1@19@:' dia
I LUNES

1012¢ IF anterior>dia=s(mes-1) THEN 10199
:* fin del mes anterior

19130 PEN 2:LOCATE xx,yy:PRINT USING"##"
ianterior

10149 anterier=anterior+l1

1915@ conta=conta+1:IF conta=43 THEN RET
URN

1216@ zx=x%x+3:1F xx>21 THEN xx=l:yy=yy+2
19179 IF conta>primero.mes+dias(mes)—-1 T
HEN 10219

‘19160 GOTO 1@lie

12190 PEN 1:LOCATE xx,yy:PEINT USING"H#"
iconta—(primero.mes—-1)

190200 GOTD 10159

1221® PEN 2:LDCATE xx,yy:PRINT USING"##"
jconta-diasimes)-primero.nes+l

1@220 GOTD 10150

10239 * DIBUJA CURSOR DIA

10240 tot=dia+primero.mes-1i

10259 h=(tot HOD 7)-1:1F h<@ THEN h=B
10260 v=INT((tot-13/7)

190270 xx=1+3%h

122B@ yy=4+2xv

1029¢@ PEN 1:FPAPER @

10306 LOCATE xX.yy

19319 CALL &BD19:PRINT USING*&H#&"iCHRS(
24):dia:CHES(24);

1932@ RETURN

1¢33@ ' BORRA CURSOE DIA

10340® tot=dia+prinero.mes-1

10350 h=(tot MOD 7)-1:IF h<@ THEN h=6
10360 v=INT{(tot-1)/T)

1037@ xx=1+3%h

10380 yy=4+2%v

1039@ PEN 1:FPAFER @

19400 LOCATE xx,yy

10410 CALL &BDI1S:PRINT USING"##"idiaj;
1042¢ RETURN

19043¢ ' SaALVA FICHERO USADO

10449 OPENOUT fich$%(mes,uso)

10459 FOR n=1 TO diasimes.uso)

1046@ FOR m=1 TO 24

10470 PRINT#S,agenda$(n,m)

10482 NEXT m:NEXT n

19490 CLOSEQUT

1050@ F$=LEFT$(FICHS$(MES. US0),LEN(FICH®(
MES.US0) 1-3)

12519 F$=F$+"BAK"

19520 |ERA,QGFs

10530 escritura=o

1¢654@ RETURN
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CONSIGA MAS CON
SOFT EXPRESS...

Si le interesa seguir paso a paso el mercado mundial del
Software,

Servir a sus clientes mas exigentes,
Proponerles LO ULTIMO y LO MEJOR,
Usted necesita...

Personas que le informen semanalmente de los ultimos
programas, |

Que le propongan una seleccion de las mejores novedades, y
que se las proporcionen cuanto antes.

Llamenos:

SOFT EXPRESS, S. A. - Duque de Fernan Nufiez, 2, 4.9, 4 -28012 MADRID Tel.: (91) 22868 13 - 2286634



EN PORTADA

NDARIO DE BIORRITMOS

o0s biorritmos no
L son un método de

prediccion del fu-
turo, sino un indicador
del estado general del
organismo de acuerdo
con unos ciclos biologi-
cos, y reflejado en tres
planos: emacicnal, fisi-
co e intelectual.

Por lo tanto, si un dla
aparece como critice en
el aspecto fisico, no es
un vaticinio de que
vayamos a caer enfer-
maos 0 & rompernos una
pierna; tan sdlo quiere
decir que en ese dia (o
tal vez el anterior o el si-
guiente) nuestro orga-
nismo estd mas predis-
puesto a contraer algu-

na enfermedad. En
nuestras manos esta ser
precavidos durante
esos dfas «criticos»,

Un dla critico es aquel
en gque alguna de las
tres curvas cruza el gje
horizontal, por cuanio
supone una inversion
en un cicle bioldgico.

Evidentemente, los
dias en que coincidan
dos o las tres curvas en
su punto de corte con el
eje horizontal pueden
considerarse realmente
criticos. Téngase en
cuenta que las tres cur-
vas stlo cruzan a la vez
el eje horizontal dos ve-
ces en la vida, y la pri-
mera es el dia en que

*

10 XXXEXERERELFRARRERR L KA EERKK
29 ' % CALENDARIO BIDRRITHMICO x
30 ' x -——-

40 ' %  (C)AMSTEAD USER 19B7 *

50 ' RERREXEKRERXEKEREELELREEEKFHF

B

79 GOSUB 370:°

89 GOSUB 75@¢:°*
DEL USUARIO

INIC1ALIZACION
INTRODUCCION DE LOS DATOS

80 GOSUB 260:" ELABORACION DEL BIORRITHO
10¢ ON INSTR(" SACI",UPPERS(INKEY®))+1 G
OTO 109, 100, 110¢, 150,80, 1992

11¢ SOUND 1,118,5

120 mes.actual=nes.actual HOD 12+1

130 ano.actual=ano.actual-(mes.actual=1)

nacemos. La segunda
es aproximadamente a
los 58 afos (bueng,
quien viva 116 anos
puede pasar portercera
vez por ese dfa espe-
cialmente critico; pero si
ustedllegaalos 116, ino
tiene por qué preocu-
parsel).

Para utilizar el progra-
ma deberemos introdu-
cir tres datos: nuestro
nombre, nuestra fecha
de nacimienio y el mes
cuyo diagrama biorrit-
mico deseamos obte-
ner. La fecha de naci-
miento hay que introdu-
cirla como dia (en nu-
mero), mes (en palabra,
sin abreviar) y el afo

con cuatro cifras. La fe-
cha actual hay gue in-
troducirla como mes
(can palabras, sin abre-
viatura) y ano con cua-
tro cifras. Se pueden
programar por defecto
el nombre, afio de naci-
miento y fecha actual,
modificando las lineas
490 y 530. Esto permite
personalizar el progra-
ma.

La salida por impre-
sora no es coma la de
pantalla, si noque es un
grafico a base de carac-
teres. Quien posea TAS-
COPY configurado para
su impresora puede in-
troducirlo facilmente en
el programa.

290 wn=INT((dn+da+8)/7)

300 GOSUB 1289¢:* EJES

310 GOSUB 147@:' TEXTOD

320 GOSUB 1970:' CURVAS
330 EETUEN

340 ' K-———m— e *
350 ' X INICIALIZACION *
360 ' Kommmmm—m—mm— e *

37@ DEFINT a-y
38¢ GOSUB 589:
39¢ BORDEKR 26

400 PAPER 0:PAPER#1,0Q
410 INK ©,28:INK 1,19
1S:INK 3,0

420 INK 2,
430 RESTORE 48@

' funcicnes

140 GOTO 9¢
15@0 SOUND 1, 108,5

166 mes.actual=(mes.actual+10@]

MOD 12+1

170 anc.actual=ano.actual+(mes.actual=12

il
180 GOTO 9@

189¢ SOUND 1,80,5
20¢ GCOSUB 2370
210 SOUND 1,60,%5
220 GOTO 10@

230 ' x- B e e
240 * % ELABORACION DEL B{ORRITHC %
SEQRUNeTE s e x
260 MODE 1

27 do=FNdia.de.la.semana(FNww!{1l,mes.ac

tual,ano.actual))

280 dn=FNdias.,del.mes(mes.actual,ano.act

ual)

440
450
450

DIN mes$i(12) -~
FOR a=1 TO 12:READ mes®(a):NEXT
DATA ENERO,FEBREEO,MARZO, ABRIL,MAYOQ,

JUN1ID,JULIO, AGOSTO, SEPTIEMEEE, DCTUBRE, NO
VIEHBRE, DICIENBRE

470

nombre,dias=" DOMINGO LUNES MARTES H

TERCOLES JUEVES VIERNES SARADO"

480 PRINT CHR$(23)iCHRS(0Q);

490 nombre.usuario$="Felips Lotas"
500 dia.nacimiento=22

510 mes.nacimientp=4

520 ano.nacimiento=18962

530 mes.actual=l:ano.actual=1887
549 RETURK

550 ! ke e *
56@ ' x DEFINICION DE FUNCIGNES x
STQ ' K—--——m *
58® ' ano CIERTO =i ano e= bisisato

Amsirad User /13



vALANONNnews]

- REPRESENTACION EN . PROVENZA, 365-387 TELEX 97791
DATAMON . .uon.s A ESPANA DE: ATSMAN: TEL. (93) 207 24 99 08025 BARCELONA

Las impresoras que se piden
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£l FURTHUA

SWMETEaAD HEER presopta

CALENDARIO PERSONAL DE BIORRITMOS

Introduce tu nombre:
Ramon fguillo

Fecha de nacimiento
(p.ej. 22 abril 1962)

25 diciembhre 1947

Mes actual (p.ej. enero 1987)
marzo 1987

Estos son los datos que debemos introducir,

CALEMDARIO DE BIONRITADS FawA
Wamos Agsillo, oacido =) JUSYES 25 DE DICIEMBEE BE 1847
PLARIUSDLANSVADLANIVEDLNNIVEDLN
T To® Ll 3 15 17T 18 2 2 2™ 2 20 31
B 1 12 94 18 18 28 22 4 20 M N

PIFF  EFENE iy FERE

¥ eE i) I Ty ¥ L ]
EF E i = L]
o g

1 1
Tiiin0 eIy aEEEE

MARZO LDET

Asi queda nuestro biorritmo en la impresora.
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£ FOR'TAROA

v

910 GOSUB 115¢:' comprueba datos

920 IF NOT FNcorrectoldia,mes,ano) THEN

PRINT" Error en los datos: prusba otra v
ez";:G0OTO B899

930 dia.nacimiento=dia

842 mes.nacimiento=nes

85¢ ano.nacimientp=ano

960 zb=FNuu!(dia.nacimiento,mes.nacimian
to,apo.nacimiento)

97@ LOCATE 1,1B:PEN 3

986 PRINT'Mes actual (p.ej. ensro 19B7)"

990 LOCATE 4,20:G05UB 108¢:' input

100@ IF a$="" THEN RETURN

1210 as="1"+a$

1¢2¢ GOSUB 1159:' COMPRUEBA LOS DATOS
123@ IF NOT FNcorrectoldia,mes,ano) THEN
PRINT" Error en los datos: prueba otra

vez";:GOTO 399

104@ mes.actual=nes:ano,actual=ano

105¢@ RETURN

1969 Kmmmm e ———— *

1@7@ ' * RUTINA DE INFUT %

IOHD M ikeeer——e *

169¢ SOUND 1,85,5:PEN 2:INPUT"__ ", a%
11¢@ LOCATE 1,21:PEN 3:FPRINT CHRS(20);
1119 RETUEN

B *
113@ * x CONVIERTE a% A DIA, MES, AND ®
1140 ' Kmmmmm e e i e i e e ¥

1150 dia=VAL(a%)

1160 as=UFFERS(a%$]

1170 FOR a=2 TO LEN(a$)

118¢ IF INSTR{"EFHAJSOND",HID$(a%,a,1))>
@ THEN 1200

118@ NEXT

1209 cs=HID®(as,a):esp=INSTR(c®," *)-1
1210 b3=LEFT$(c®,asp)

1220 FOR nes=12 TO @ STEP -1

1239 IF UPPERS(mass(mas))=b% THEN 1250
1249 NEXT

1250 ano=VAL(MID®(c®,esp+2))

126@ anog=ano-18@0x(ano<=99)

127¢ RETUERN

TR e oy *
129@ * % DIBUJA LOS EJES x
1800 * F=————— e ¥
1319 MODE 1

132¢ MOVE 25,200:DRAWE 594,0,3

133@ HOVE 25,34B:DRAWRE 594,0,3

184@ HOVE 25,5@:DRAWR 584,0,3

1359 MOVE 25,50:DRAWR 0,298

1260 HMOVE 19,50 :DRAWE 0,298

137@ inc=INT(590/31)

1388 FOR n=1 TO 29

1399 IF (n MOD 5)=@ THEN yy=19@ ELSE yy=
195

140@ MOVE 25+n%inc,yy

1419 IF (n MOD 5)=0 THEN DRAUR ©,20.,3 EL
SE DRAWE ©,10,3

1420 NEXT

1430 RETUERN
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I *
1450 ' x TEXTO DE PRESENTACION %
1460 ¥ m—mmm e *

1472 PEN 1:LOCATE 1,1

1480 PRINT TAB(B)"CALENRDARIO DE BIORRITH
0S5 FPARA!

1439 PEN 2

15¢¢ PRINT LEFT®(nombre.usuarios, 14);","

1910 dia$=nonbre.dias

1520 PP=FNdia.de.la.semana(zb)+l

1539 ce=0

1540 WHILE cec<pp

1559 dia$=HIDs(dia®, INSTRidias," ")+1)
156¢ cc=ccrl

1579 WEND

1580 dia$=LEFTS(dias,INSTR(dias, " "))
159¢ PRINT " nacido el "idia%;

1600 PRINT USING*#H";dia.nacimientos;
161¢ PRINT" DE";

1620 LOCATE 1,8

1630 PRINT mes$(mes.nacimientol;" DE "3
1649 FPRINT ano.nacimiento

1859 WINDOW#1, 1,40,23,25

1E6@ PEN#1,2:LOCATE®1,8,1

{679 PRINTH1,pes$(pes.actual) ;STR$(ano.a
ctual)

188¢ PEN#1,3:LOCATER1,8,3

188@ PRINT#1,"A"::FPEN#1,2

17¢@ PRINT#H#1, "nterior "i:PEN#1,3

1719 PRINTH1,"S®i:PEN81,2

1720 PRINT#1,"iguiente ":i:PEN#1,3

1730 PRINT#1,4%1";

1749 PEN#1,2:PRINT#I1, "npresora ";

1750 PEN®L,3:PRINT#1,"C";

176@ PEN#1,2:PRINTH#1,"cnienzo";

177@ TAG

1780 mm!=FNuw!(1l,mes,.actual,ano.actual)
179¢ dia.sewmana=FNdia.de. la.semanalmm!)
1800 limite=FNdias.del.nmes(mes.actual,an
o.actual)

1819 FOR lazo=dia.semana TO dia.semanarl
imite—1

1820 c$=HI1D${"DLMNIVS", {lazo MOD 7)+1,1)
183¢ MOVE 568+18%(lazo-dia.semana-1), 182
1849 PRINT c3;

185¢ NEXT

1869 MOVE 20+19%5,230

1870 PEINT"S'";:MOVE 10+19%10,230

1880 PRINT"10"{:MOVE 10+19%15, 230

1890 PRINT"15";:MOVE 10+19%20,230

180@ PRINT'"Z@";:HMOVE 10+19%25,230

1912 PRINT"25";:

1920 IF limpite>29 THEN MOVE 10+19%30, 230
tPRINT"30";

1930 TAGOFF:RETURN

{840 T A0 %
195¢ ' % DIBUJA LAS CURVAS x
1960 * —————————eeeci——ee %

197@ ww!=FNww!{®,mes.actual,anoc.actusl)-
zh
1980 a=ww!:PRINT CHR$(Z23)CHE$(3);




R AS ST

1990 TAG

2000 PLOT -2,-2,1:tt!=FNnivel | (uu!,33)
2010 MOVE 5,60+21%tt| :PRINT"I";

2020 PLOT -2,-2,2:tt|=FNnivel!{wu!,23)
2030 MOVE 5,60+21xtt!{:PRINT"F";

2040 ?LOT -2,-2,3:tt'=FNnivel ! (uw!,28)
2050 HOYE 5,8@+21%tt ! :PRINT"E";

2068@ TAGOFF:PRINT CHR$(22)CHRS(Q);

2070 FOR d!=do TO do+dn-©.5 STEP 0.5
2080 uw!=wu!+0.5

2089 PLOT -2,-2,1

2100 t!=FNnivel!(ww!-0.5, 33}

2110 tt!=FNpivel! (ww!,33):' intelectual
2120 MOVE 27+19%twu!-0.5-a),52+21%¢t |
2130 DRAW 27+19%(ww!-a),52+21%tt!, 1
2140 PLOT -2,.-2,2

21560 t!=FNpnivel!luw!-0.5,23)

21680 tt!=FNnivel! (ww! 6 23):" fisico
2170 MOVE 27+19%(ww!—-0.5-a),52+2 1xt!
218@ DRAW 27+19%(ww!-a),52+21%tt!,2
213e PLOT -2,-2.8

2200 t!=FNnivel!(ww!-0.5,28)

2212 tt!=FNnivel!(wu|,28):"' emocional
222@ HOVE 27+18%(wwi-0.5-a),52+21%t!
2230 DRAW 27+19%(uww!-a),52+21%tt!,3
2240 NEXT:PRINT CHR$(23)CHR$(3);

2250 TAG

2260 PLOT -2,-2,l:tt!=FNnivel!(wul,33)
2270 MOVE 620,650+21xtt ! :PRINT"I";

2280 PLOT -2,-2,2:tt!=FNnivel!({uu!,23)
2290 HOVE 620,60+21xtt!:PRINT"F";

2300 PLOT -2,-2,3:tt!=FNnivel | (ww!, 28]
2310 MOVE ©20,80+21%tt!:PRINT"E";

2320 TAGOFF:PEINT CHR$(Z23)CHRE$(@);:

2332 RETUEN

2840 * X ————
2359 ' % SACA CURVAS POR IMPRESORA x
2860 ' *x—
2370 DIM impresoralB2,28)

2360 ww!=FNuw!(@,mes.actual,ano.actual)-
Zbia=wu!

2399 FOR d!=do TO do+dn-9.5 STEP @.5:uu!
=uu!+0.5

2400 t!=FNnivel! (uw!,33}:" intelectual
2410 {mpresoral2x(ww!-a),2%t|)=impresora
(Zxfuu!-a),2%t!) OR 1

2420 t!=FNnivel!(ww!,23):' fisico

2430 impresoral2k(ww!-a),2%t!)=impresora
(2%(uw!—a),2¥t!) OR 2

2440 t'=FNnivel!{ww!,28):' emocional
24590 impresoral2x(ww!-a), 2%t!)=i1npresora
(2¥(uyw'!—a),2%t1) OR 4

2460 NEXT

2479 PRINTH#B,STRING®(79,"=")

2460 PRINTH#8,TAB(15)"CALENDARIO DE BIORR
ITHOS PARA"

2480 PRINTHB,LEFT®(nombre.usuario$, 14);"

L
1 L]
2500 dias=nombre.dia$
2510 PP=FNdia.de.la.semanalzb)+1
2520 cc=0
2530 HWHILE ccipp

2540 dias=MiDs(dia%s, INSTR(dia%," "}+1)
2550 ceo=cc+l

2560 WEND

2570 dia$=LEFTS(dias$, INSTR(dia%," ")}
258¢ PRINTH#8, " nacido el ";dia$;

2530 PRINTH8,USING"RH"i;dsa.nacimiento;
2600 PRINT#8," DE "imes$(mes.nacimiento)
i" DE “;anc.nacimiento

2810 PRINTH8,STRINGS(79, "=")

2620 mu!=FNww!(l,mes.actual,anc.actual}
26390 dia.semana=FNdia.de.la.semana(mm!)
2640 limjita=FNdias.del.mes(mes.actual,an
o.actual)

2650 FOR lazo=dia.semana TO dia.semana+)
inite=1

2660 cH=MID&( "DLMRJIVS", (1azo HOD 7)+1,1)
2670 PRINTH#B, " "c$;

2680 NEXT

269G PRINTH#B

2700 FOR impares=i1 TO limite STEP 2

2710 PRINTH#8,USING"##8"iimparesi" ';
2720 NEXT:PRINTHB

2730 FOR pares=2 TO limite STEP 2

2740 PRINTHB,USING“&HH";" "ipares;

2750 NEXT:PRINTHS

2760 PRINTH#8,STRINGS(7S, *-")

277¢ FOR y=28 TO @ STEP -1

2780 FOR x=1 TO 62

2799 caracter$=HID$({" IFXE¥x%",imprescra
e,y 141,110 :

2B00 IF y=14 AND caracters=" " THEN FRIN
T#B, "=-";:GOTO 2838

2810 IF y=14 AND caracter#<>" " THEN PRI
NT#8,caracter$CHR$(B)"-"::G0TO 2830

2820 IF y<>14 THEN PRINTHB,caracters;
2830 NEXT x:PRINTHB

2840 NEXT y:PRINT#B,S5TRINGS(79,"=")

2850 PRINT#B,mes$(mes.actual);STR&lano.a
ctual)

286@ FPRINTHB,STRINGS (79, "=");CHRS(12);
2870 ERASE impresora:RETUEN
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espués de haber
disfrutado de mu-
chos programas

de carreras de coches, por
fin se nos proporciona,
con SPEED KING, la apor-
tunidad de manejar en
nuestro AMSTRAD una ve-
locisima moto dentro de
un circuito de competi-
cion, Dentro de los simula-
doresde carrerasesel pri-
mero que se dedica al mo-
torismo de velocidad. Co-
mo su prime hermano el
3D Grand Prinx (Férmula
1), participaremos en
competiciones de varlos
circuitos mundialmente fa-
mosos, pero, a diferencia
del anterior, podremos
elegirel gue masnosguste
y no necesitaremos haber
ganado la carrera anterior
para pasar a cofro circuito
mas dificil. Consla de diez
diferentes trazados (Espana, Alema-
nia, San Marino, Silverstone, ltalia,
Daytona, Brands Hatch, Doningotn,
Paul Ricard y Suecia), cuyos paisajes
apenas cambian, solo unas pequenas
modificaciones en el color de las
montafias. Con el fin de coger practi-
ca sobre la moto, va que su estabili-
dad depende.de nuestro equilibrio
sobre dos ruedas, el programa nos
proporciona la posibilidad de acce-
der atres niveles dedificuitad: novato,
profesional y campeodn. A los mandos
de nuestrojoystick podemosemulara
Freddy Spencer con sus finos traza-
dos, 0 a Randy Mamola descolgando-
nos de nuestra moto a cada curva del
circuito. Estan tan conseguidos los
movimientos, tanto en la moto como
del piloto, que podemos hacer manio-
bras iguales que las reales, como to-
mar una curva a gran velocidad, des-
colgandonos de nuestra maquina y
notando el derrape que se produce
hacia el exterior, y en caso de exce-

oy
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SPEED KING
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GRAFICOS:
SONIDO:
ADICCION
ACCION:

DISTRIBUIOOR: ABC Soft

L0 MEJOR: La accidn, el colorido y &l camhia de
pantallas.
L0 PEOR: El texto en inglés y el manejo 2 través
del tectado. Algunos abjelns quedan ocultos por al
dibujo central.
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dernos terminaremes pas-
tando en la hierba.

La primera pantalla que
nos muestra el programa
estd dividida en tres venta-
nas: la primera da el nom-
bre y trazado del circuito,
en la segunda los records
de la mejor posicion que
hayamos c¢onseguido en
ese circuito, nuestro mejor
tiempo porvuelta y por ca-
rrera; la tercera es el menu
de opciones, cambio de
circuita, practicas, niveles
de dificultad, eleccién de
numero de vueltas (2,4 o
6), comenzara la carrera y
visualizacion del circuito.

La siguiente pantalla es
el juego, esta dividida en
dos partes: cielo y tierra.
En e! primero tenemos los
datos de la carrera, posi-
cibn que ocupamos en ca-
da momento, velocidad
que llevas metida (pueden ser seis),
numero de vuelta, el tiempe de la més
rapida, el crono de [a que estas dan-
do, tiempo total de carrera y velocidad
en millas por hora. Habra que teneren
cuenta que en primerea el tope es de
43 mph, en segunda 57 mph, en terce-
ra 84 mph, en cuarta 145 mph, en
quinta 175 mph y en sexta podemos
llegar hasta 250 mph. Parallegar a ser
campeodn hay que saber cambiar a
tiempo. En la parte de la tierra se de-
sarrolla la carrera, nuestro motorista
contra digcinueve adversarios, Los
graficos se ven mermados por la uni-
formidad del resto de los competido-
res, asi como del paisaje.

El sonido es un peco monétono du-
rante todo el juego, imitando el ruido
de un motor, y con una «musiquillas
para amenizarnos el tiempo que tar-
demos en optar por uno de los aparta-
do del menu. En resumen, se puede
decir que, es juego que vale mas delo
que cuesta.
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Las altimas investigaciones favorecieron la proliferacion de
rumores, a veces desorbitados. «La Atlantida existio...».
«Debe haber un gran tesoro...». «La maldicion de los siglos
caera sobre los que intenten encontraria..». Sin embargo,nada
ni nadie puede hacer desistir a nuestro héroe de intentar
sumergirse a mas de 1.000 metros para localizar las ruinas
del que fuera el gran imperio atlante, aunque para ello deba
desafiar a las profundidades, arriesgandose a ser devorado
por los monstruosos seres abisales, o a morir asfixiado por
falta de oxigeno, o a sufrir la explosion de alguna mina.

AR GAMES vy
DRO SOFT nos
ofrecen la ulti-

may mas intrépida aven-
tura. Un juego especta-
cular que causara el de-
leite de las «juego-adic-
tos». El usuario controla
uno o dos buzos (eli-
giendo uno o dos juga-
dores al comienzo) que
deben sumergirse en un
extenso mar. Aunue al
principio resulta senci-
llo, segun aumenta la
profundidad encontra-
remos mas peces y se-
ras acuaticos cuyo con-
tacto deberemos evitar,
y mas formaciones cora-
linas que entorpeceran
el descenso hasta llegar
a hacerlo imposible en
ocasiones.

Los buzos cuentan
con tres vidas cada uno.
Si las agotan, deben vol-
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ver al comienzo del jue-
go, en un batiscafo casl
al nivel de lg superficie.
Se puede perder unavi-
da por agotamiento dél
oxigeno, chogue con ufl
pez o can una mina, ex-
plosion incontrolada de
un barril de oxigeno, 0
voluntariamente pulsan-
do latecla RETURN. Pero
contamos con una serie
de surtidores de oxigeno
que nos permiten recar-
gar nuestro deposito.

También podemaos re-
cargar vidas y/o balas
introduciéndonos  por
alguna de las numero-
sas puertas verdes que
iremos encontrando, Y
averiguar nuestra situa-
cion en las aguas mari-
nas utilizando alguno de
los numerosos sextan-
tes que aparecen porto-
do el mapa.

Para explotar un barril
de oxigeno y no moriren
el intento deberemos
dispararle UNA SOLA
BALA y salir de la panta-
lla hasta que explote.

El mapa es una de las
cosas mas destacables
de este juego, ya que
aunque inevitablemente
aparecen pantallas re-
petidas, el escenario del
juego lo forman nada
menos Que.. 132000
pantallas! Ademas el di-
sefio grafico es muy
bueno, y algunas panta-




llas (en especial en la zo-
na del fubo) son real-
mente bonitas.

Es conveniente admi-
nistrar bien las balas, ya
que cada recarga de és-
tas sdlo contiene dieci-
séis y, ademas de servir
para matar peces, resul-
tan imprescindibles pa-
ra hacer que exploten
los barriles de oxigeno.
Y se preguntaran: épara
qué hacer explotar esos

barriles? Pues muy sen-
cillo; en algunos casos,
tas formaciones de coral
sontandensasyenreve-
sadas quela unica forma
de conlinuar descen-
diendo es rampiendo el
coral mediante una ex-
plosion.

Hay que serialar que,
cuando el juego comien-
za, debemosdejarla cin-
ta puesta en el cassette y
con la tecla PLAY pulsa-
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GRAFICOS

ACCION:

ADICCION;

burbujas,

Distribuidor: WAR GAMES - DRD SOFT

Lo mejor: El diserio grfico de las paniallas.

Lo peor: El sonida desmerece un poco al restg
def jueqgo. También algunos pequefios prabile-
mas con tos sprites del buo, los barriles y Ias

da, va que la fase final
del juego la carga cuan-
do llegamos al fondo del
mar y al sitio adecuado.
Ademas, al principic nos
preguntan el sexo de ca-
da jugador, va que hay
dos finales distintos, uno
para cada caso.

El juego resulta muy

adictivo y ameng, aun-
que dada su gran dificul-
tad al principio necesita
una cierta paciencia pa-
ra acostrumbrarse a es-
quivar a los peces en lu-
gar de dispararles, estar
atento al nivel de oxlge-
no y evitar el choque con
las minas.




uestro trabajo
consiste, pues,
en destruir la fa-

brica de armas. para
ello necesitaremos !a
motocicleta, (converti-
ble en ala delta) para re-
carrer la isla artificial en
que se encuentra insta-
lada la fabrica, localizar
los reactores y bombar-
dearlos desde el ala del-
ta, para dejar sin ener-
gia a la factoria. Enton-
ces deheremos atacar a
la fabricay, si consegui-
maos destruirla antes de
media hora, buscar en
vuelo libre sobre un
océano infestado de ti-
burones al submarino
que nos llevara a casa
de vuelta.

El juego se desarrolla
en un escenario tridi-
mensional realizado en
cuatro colores. Los pai-
sajes son bastante deta-
llados, aunque el movi-
miento del aladelta ado-
lece de algunos parpa-
deos. Tal vez lo mas es-
pectacular del juego
sea la musica, bastante
potente y muy conse-
guida, aunque echamos
en falta una serie de
efectos sonoros que de-
berian acompanarauna
serie de hechos, tales
como explosion de
bombas, silbid de los
rayos laser, etc. Tam-
bién es digno de co-
mentar el alto nivel de
dificultad del juego, va
que los reactores estan
defendidos por unas
edificaciones en forma
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de tuerca que lanzan
rayos laser sobre nues-
tro héroe cuando inten-
tamos lanzar una bom-
ba.

Eljuego se puede ma-
nejar tanto con joystick
como con teclado, te-
niendo opcidén para re-
definir las teclas que
queremos utilizar.

BOMBS: 8 ENERGY: 35%

—“~ N W e N e WO

ADICCION:

|
BISTRIBUIDOR: CUIGKSILYA :
L0 MEJOR: Sin ninguna dutls, |3 misica,
L0 PEDR: La falia de electas sanoros {hombas,
laser, etc.) |




Las mentes materialistas de seres sin
escrupulos crearon Abraxas
Corporation, una fabrica
clandestina de armamento,
dispuesta a hacer negocio
explotando y provocando
guerras por doquier.
Nuestro héroe ha sido
escogido para poner fin a esta
situacion, aunque la mision no es sencilla.

llega a

cualquier punto de ARAGON

ORDEMADORES, PERIFERTCDS , LIBROS
PROGRAMAS, ETC. ..

SERVICIOS: mantenimiento
formacion

consultas
telefonicas

LEON XIII,2-4 -S68088- ZARAGOZA TL. 976-231931-238153




ACEPS podria ser
definido como una
aventura grafica

conversacional.

E s semejante a otras aventuras
conversacionales en el sentido
de que podemas, mediante or-
denes, desplazarnos al Norte, Sur
Este y Oeste. Cuenta con la peculiari-
dad de un narrador que, através del
altavoz de nuestro AMSTRAD, nos lee
los mensajes que aparecen en la
pantalia.

El juego carga los graficos del dis-
co a medida que nos movemaos porel
interior de las piramides. Dichos gra-
ficos son bastante buenos, y junto
con la sintesis de voz, son practica-
mente lo unico que tiene el juego, ya
que las Unicas acciones que recona-
ce éste son las de ir hacia uno de 08
cuatro puntos cardinales y la palabra
FIN, con la cual volvemos a empezar,

La sintesis de voz se ha consegui-
do manejando muy habilmente el
chip de sonido del AMSTRAD, por 0
que no requiere ningun periférico
adicional. Por otro lado, el hecho de
cargar los graficos desde el disco
cuando se necesitan hace impaosible
desarrollar una version en cinta para
los poseedores de un CPC 464 sin
unidad de disco adicional.

En resumen, se trata de un juego
espectacular en cuanto a efectoses-
peciales, pero aburrido desde él
punto de vista del argumento y la ac-
cion.

ACEPS

-
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BRAFICOS
SONIDO:
ADICCION
ACCION:

DISTRIBUIDOR: ACE.
LD MEJOR: La sintesis de sonido.

L0 PEOR: La escasez de acgiones que podemos
desarroller. £l argumentas
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MUCHOMAS DELOQ
UD. ESPERABA.

Metecn |a penia esperar AMSTRAD presenta un nuev
hite en k2 fistona Infoematica el PC 1512

Este ordanador. manteniands |a compalibilidad can el
standard | B M. % lo supera
tegnaingicamants can un diseno enel gus
& (heorptran los Ultimas avances dela
glectionica; @ un preci realmenle
gxtepoonal

MUCHO MAS EQUIPO
POR MUCHO MENOS
PRECIO.

139.900 PTAS.

Para conseq et un PG, Usted 1eni dog opeiones.

0 ben, comprar un equips complelo pero & un greci
alevada; o bien: pagar manos pero a costa de recibir
una conhiguracian en la que no.se.nduan slemenlis
gsenciales {monilar, mamoria. gralicos: interface para
IMprasoras, sslemas operalives. ele.)

Anora; con el RC 512, por un precio realmenie
Sxpeneional y SN invetsiones de dingmo
complameniarias Lisled dispendra de um complelisime
sigtema infomalica que se ofinecta a fa red por un solo
cable, y que Inclye coma standand lodo lo nacesana
para fratajar a kndo; 512 K RAM. Manitor
dimccinable, raton, grafices y colores; intertaces para
Imaresoras y otros perifericas. iy de tuarad don
balgnasy un pagquets de softwars con los mas
imporianies sislemas operativas MSDOS 42,
{Microsolt) ® DOS PLUS y CPM (Dgilal Rassarch), @
GEM {Oigital Research)®
¢ BASIC 2 parn GEM {1 ocomoliv) &

MUCHO MAS FACIL.

S UN GENIAL RATON LLAMADQ GEM.

EI'PC 1512 incovpaci el entoma GEM{Oireckirio
e graficos aUxiliares), que olrdee toda |4
infarmacitn an meEnus abatibles. ventanas e
[Conas para reprasantar lemas de frabajo, y
utiles coma archvadores. impresos,
calculadara...atc, Todo ailo, s& menejaa
Iraves do un ralin ergondmico con
Zpuisadores Adios a los manuales
te complicada lsclura, 3 los comandas
dificiies ¥ a Ios cursas de entienamiento
Con el GEM y of raton,
el AMSTRAD PG 1817 lo hage
lodo nyas rapiday mucha mas seénciflo

GRAFICOS CON MAS COLOR.

Generalmente, a resto da los PCs o noluyen en sus
sislemas siandard n araflces o Loloes. aungue
exigten dilerenies larelas de amphacion

El madeio sfandard del “FC 1512 dispone de graficos
de' 16 cofores i BO columnas, conyna resohaion de

B40x200 pieels. Adamas, los gralicos de cakor son
tompanblas con les monikores monosome. al

converirse los dilerentes colres an diversos tongs de
gr:lﬁ{-ﬁ

MUCHO MAS RAPIDO.

EI*PC 1512 itiliza un verdaderc
miCroprocasadar de 16 bils: el
INTEL'S088, que opera a 8 MHz Can él,
1a velogidad del soltware es da 263
veces slpenor a la de la mayona da o5
PCseistentes, que rabsjan a 4.7 MHz
Usted congcta @l ordenador, y
rapigamente, ef sisiema operacional
FOM chenuea thdo o siaiema
andicandole en pantila |2 luntion que
gi8 optrando en cada momento

EXPERTC EN COORDINAR UNA RED

DE TRABAJO.

EIAMSTRAD *PC 1512 as unexparty an Mllayar
cualquierred de PCs

Su biaja casto, su Increible vaIDCida! y su comipleta
especificacn le convrien en | estacdn de Irabajo
parfeola para que contables, direelotes, secretanas y
petsonal o genefal esien pemanentements Unidos y
LOMmpanan recurses iles como telex, impresor lasery
los mudams, Asimismo, pueden compartic lIogo ipo de
datas stoaks; facturacion; heharos, .

MUCHO MAS COMPATIBLE.

La exhaustiva configuracion basica del *PC 15127,

Que incluye como slandard ‘detalles” como grafieus!
512K RAM, puarias Seriadas, mictoprocesatior BGEE
ele,, I parmite no solt accater & la tlalidad g los
programas existenes par PCs: sno ademas
procesarios a alld velotidan

Par. oira fado. Amsirad Espada. ha &reado un axlenso
calaloga de'programas par FC a precms reaimente

£=-

o

prachcamente Wimiadas al disponer de inlardanes
paraiglos y sanacos

DISCO DURQ,

Dentr de (2 famila et FC 2512 Amsirad presants
4 modelns de distn duro quevan gesge s

FC 1512H010 mano. can un drsco.de 10 Moganyies y
menitar golr, con 20 Megabyles y maritor calar

ELIJA SU PC 1512,

Mahitar manograma | Disco
Monltar manocromo 2 Biscoa
Manltor color 1 Disca PYP175.900 + VA
Manitar ealor 2 Discas PVR 205,500 + IVA
Monilor menocrama 20 Megabyles PVP 258,900 + VA
facnitor eolar 20 Megabytes: PYP299.900 + VA

PYP 135‘9'29 VA
PVP 162900 + VA

e

TODO LO QUE VD, RE"EBE J
POR SOLO 139.900 PTAS.
— _.__‘_'_‘_r/

Al compirar un: PC 1512 (manidor monosroma). usled
teqibe Un completisimo siskima nfarmalics eon la
sigulente confralracion basita

HARDWARE:

- Unidad Cen"a\ con procesador BU8S
{16 bug)a 8 MHz

— Mgmiria de 512 K ampiiable a B40 K

— Tetiade funcional ctmplato con 85 jeclas an
casielano :

— Mariltor 2nibrilo con textos y arahcbs ¢ Paper
White"

— Compalibdidad con los graticos de colores gracias a
105 16 toros de-ans

= Unidad do disco dg 360 K con d sop de
5, oulpadas

— Rely de cuarzo Con batetia

— Interface sene RS 2320

incraihles en colaboragan con as pameras firmas = Interface paralel

Bspanolas.e inlemacianales — Hatin e dizeno ergondmice

LOGIC CONTROL = — Jranuras para amplagon
DIGITAL RESEARCH® o L0 T — Tomaparajoystick
PROA® - ﬁtl II_”_ A S !‘\ I "l ~ Aste para (adear y giar
GRAFOX® M MU ' l el mosilor
MICROMOUSE & — Altavox incarpalacs con
MICROPRO @ elc contol de valumen

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS
CONEXIONES.

Aungue el Stirmtinistrn basics dal PG 1512 estan
compl#to que quizas usled nunca necesie
ampliagiones; Amsirad @mtan ha pravistd i3
posibilidad de arfadi \anetas espegializadas

Enla Unidad Ceniral el ordenador existen 3 ranuras
e expansion de facil acoesn que siven para
apleationas como redes, medems nBimos; distoe
duros, elg

En cuanio 2 las conexiones inferiores y axienires

el PC 1512 1kene posibdidades de expansion

GAUPG IKOESCOMP C: Atwace, 22 25340 MEDRIDY Tal 452 3001 Tulms 17450INSEC E- Faz 45572222 - Delegnowen Catalung. - Tafiagons _m 31055 040 BARCELONA

SOFTWARE:

= Systemia ogeramv MGrsoll® MSBOS 32
—~ Sistema gperalivo DOS FLUE de Digijal Research
~ GEN (Dissfiador de Grificos) ds Digtal Resear h @

— GEM Deskiop y GEM Paint de Digral Research, &

= Locomplive Saitware © “Basic 2° operatwo por madi
e GEM

— Manual del usurio de presantacion olard
gemiiada.




C-10 Convertidor de monitor en TV

SINTONIZA.

;Y -

/k\'

Preparado para fodos aquellos monitores con entraca RGB LINEAL
o video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HANTAREX, etc.

Convierte cualquier monitor en color con
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V.
color de alta calidad de imagen. De un
manejo-muy sencillo, NG s Necesario
efectuar ninguna modificacion en el
monitor. Su use no produce deterioro ni
alteracion alguna en el funcionamiento
del monitor y su disefo le hace
perfectamente acoplable debajo del
mismao.

ESPECIFICACIONES:

8bandas
Presintonia de 8 canales

 Salida RGB-LINEAL

~ Entrada y salida de video
Entrada y salida de audio

« Am pm‘cador da sonido walgayoz inc

e




Johny Jones estaba hasta el gorro de sus
admiradoras. Tras el rodaje de su ultima
pelicula sus fans le acosaban sin cesar,

y habia decidide encerrarse en casa. Su inico
consuelo en su amargo encierro eran las
estupendas peliculas que veia en televisidn
mientras disfrutaha bebiendo botes y boies

de Coca-Cola. La situacion se prolongo,

y Johny llevaba varias semanas
insomne. Habia imagenes que se
repetian en su mente: el televisor
que distraia sus veladas, el teléfono
que le atormentaba sin cesar,

y esa maldita cabeza disecada

que colgaba en su habitacion
recuerdo de un lejano safari.

Una noche més Johny se sento
frente al televisor. En la tele daban una
estupenda pelicula del mundo medieval y
nuestro héroe, presa del cansancio acumulado
durante dias, cayd en brazos de morfeo,

al tiempo que las imagenes de guerreros se
mezclahan con sus vivencias de este siglo.

En la mente de Johny Jones hahia surgido

el mundo de CAMELOT WARRIORS.

Al darle la
bombilla al
guardian del
bosque, su
hechizo nos
convierte en

una rana.

La bombilla es «el fuego
que No quenman.

«El elixir de la vida».

CAMELOT

i
(=]

- MW s ;N ©

GRAFICOS:
SONIDO:
ADICEION:
AGCION:

MSTRIBUIDOR; DINAMIC - ERBE.
L0 MEJOR: La originalidad del juego.

L0 PEOR: El scroll de pantallas y les pequefias aro-
blemas en los sprites,

e
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Todos los chicos de ahora tienen la fortuna de que AMSTRAD les ayude a
afianzar las ensenanzas que antes les ha impartido el profesor, para ello
existe en el mercado informatico una extensa variedad de programas
didacticos. Todos cumplen con la mision, a veces tan dificil, de ensenar de
la manera mas sencilla, simplemente jugando. Esta vez, os traemos cuatro
novedades que nos presenta la casa RPA SYSTEMS INC.

programa GEQO-
GRAFIA UNIVER-
SAL nos muestra

el menu sobre un mapa
mundial, de las seis op-
ciones gue tiene, una
carresponde a las ins-
trucciones de manejo y
cinco a cada unoc de los
continentes que tiene la
Tierra. Una vez gque
hayamos elegido aqué-
lla gue queramos repa-
sar, podremos optar por
cualquier campo de la
geografia, desde identi-
ficar los paises, las ca-
pitales, los rios, los gol-
fos y peninsulas, hasta
los mares, esirechos,
cordilleras e islas. Se
trata de un programa
que tiene como base
examinarte de lo que tu
ya has estudiado sobre
esta materia, tiene cinco
preguntas por tema, ex-
cepto en Qceania que
sontres. Unallamadaen
intermitencia en mitad
del mapa, te avisara de
lo que quiere saber, por

36 / Amslrad User

ejemplo de qué rio se
trata, para contestar te
da el nombre de todos
los de ese continente,
si aciertas desaparece
la intermitencia y en su
lugar queda plasmada
una carita sonriente, si
No aparecera como una
especie de estrella. El
programa también fie
puntua segun tus cono-
cimientos, pero solo si
dejas que él te examine
de toda la asignatura.
Los graficos son muy
coloristas, aunque el di-
sefo de los mapas es
demasiado rigido en su
trazado.

El de GEOGRAFIA DE
ESPANA es del mismo
tipa que el anterior. Sa-
bre el mapa de la Penin-
sula Ibérica nos ofrece
doce opgiones, una de
las cuales son las ins-
trucciones. lLas once
restantes nos pregunta-
ra sobre temas tan di-
versos como identicar
las distintas autonomias

EDULALION

Wbttt

CEARNEYD S]] ERRTY

CORAZON



MUSCULOS DE LA CABEZA

GRAFICAS ...[G]

S OROGRAFIA X....
" OROGRAFIA IL....[s1
CABOS ¥ LAGOS...[C}

o RS b
SE'L'F'CCIWE } -

CAS NAT

GEOGRAFIA DE ESPANA

espanolas, las provin-
cias, comarcas e inclu-
S0 pueblos principales.
Tendremos que saber
los nombres de los rios,
lagos, cabos y monta-

INSTRUCCIOMES. . .[I3
AUTONOMIRS......[A3
PROVINCIAS I....LP)
PROUINCIAS II...(@)
BYORIL e ue o ERD

«LOTF
»s « FUD

I..[K1
IX1.[Z1

URBANISMO . .. .

nas con cordilleras, sie-
rrasy picos. El modo de
preguntary contestar es

el mismo. Los gréficos

son muy coloristas en
algunas pantallas, pero

para ctras han elegido
un color azul claro muy
parecido al azul turque-
sa del fondo, quedando
poce definido el mapa.
Un fallo que tiene es que
no considera a Ceuta y
Melilla parte de Espaiia,
pues no aparecen por
ningtn sitio.

GEOQGRAFIA UNIVERSAL

La ANATOMIA HUMA-
NA es un programa muy
completo para poner a
prueba los conoecimien-
tos adquiridos sobre
nuestro cuerpo. Consta
de dos partes, en la pri-
mera nos podemos exa-
minar de los huesos del
craneo, mostrados tan-
to lateral como frontal-
mente, de los del tronco
y las extremidades.
También podemos op-
tar por repasar los mus-
culos de la cabeza, del
tronco tanto del dorso
como del torso, o de las
piernas y brazos, se di-
ferencian unos de otros
por ser de color diferen-

te. Por ultimo, tenemos
el aparato circulatorio
con €l corazén, el siste-
ma arterial y el sistema
venoso. En la segunda
parte esta el aparato
respiratorio, el repro-
ductor femenino, el
masculino y el urinario.
Tambiéen tenemos el ce-

e
AMESIS
I.BE’R
RA

1STU

o

rebro, los dientes, el
sentido del tacto con la
piel, la vista con el ojo v
la audicion con el oido.
El sistema de preguntas
y respuestas es igual
que en los anteriores.
Tiene unos graficos muy
buenos, diferenciando
bien las partes de cada
sistema, son excelentes
los de la piel y los geni-
tales femenino y mascu-
lino. Tiepe disenos sen-
cillos con gran profu-
sion de colerido,

Bajo el titulo de DE-
MOGRAFIA y CLIMATO-
LOGIA, nos presenta
dos programas diferen-
tes, uno por cada tema.
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EDUCACION

En el primero podemos
optar por construir
nuestra propia piramide
demograficaconlos da-
tos que te iremos sumi-
nistrando, luego nos la

mostrara graficamentey |
| rior, Ademas, podremos
ver una estadistica de |
| der acceder alas defini-

nos darala tasa de mor-
talidad y fecundidad, el

numero de habitantes |

de la peblacién femeni-
nay masculina, las mu-
jeres en edad de pro-

crear y el porcentaje de :

poblacién joven, madu-
ray anciana. Por ultimo,
te adelantara el futuro

| del pais segun los datos
| que le metimos. Tam-

bien podemos elegir ir-
nos al mend, de esta

| manera aprenderemos

a desarrollar debida-
mente la piramide ante-

cada nacion del mundo,
con su densidad, tasa
de natalidad, mortalidad

|y crecimiento y muchos

mas datos, asi como
una definicién de cada
unc de los conceptos

Es un programa muy
bueno para tener ideas
claras sobreloqueesla
demografia de un pais.
Graficos y texto son en
bicelor, amarillo sobre
azul. El programa de cli-

| matologia tiene, entre

sus opciones, las de po-

ciones de los distintos

| tipos de clima tanto es-

pafoles como mundia-

| les, también nos expli-

cara todas esas pala-
bras que usa el hombre

| que forman la piramide. | del tiempo, para que se-

pamos qué es, por
ejemplo la humedad re-
lativa, un anticiclon o la
nresion atmosferica.
Podemos hacer un gra-
fico con el clima inven-
tado por nosotros, dan-
do la medida de la tem-
peratura mes por mes.
Todas las pantallas son
bicalor, como en el an-
terior y ambos, el de de-

| mografia como el de cli-

matologia, tienen una
parte para examinarte
de todo lo que te ha en-

| senado el programa.

DEMOGRAFIA CLIMATOLOGIA
NOMBRE GRAFICOS ADICCION COLOR | VALOR PEDAG.
Geografia Universal 7 7
Geografia de Espaiia 7 7
Anatomia Humana 8 8
Demografia y Climatologia 6 7
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BASE DE DATOS
endtmiento total, apleno futuro

Software AMSTRAD PROFESIONAL para MICROS
PARA ORDENADORES AMSTRAD PCW 82586/8512,PC 1512 Y COMPATIBLES

CARACTERISTICAS
Registros sccesibles por nombta significativo.
No necasiia recordar ol numero oel préximo regisiro libre.
Cren registros copiando de ragistros similares.
Impreslon de regisiros en secusncia sifabética.
Puede selecclonar la Imprasidn de registros.
Ciasifica an cualquler campo.

Se pusden trasladsr registros s archivos de fratamlento de
textos.

Utiiza ol disco de memoria 8258 para carger ol programs
ripidamente.

Utliiza al méximo cualquier numero de unidades de disco para
datos.

No necasita camblar discos durante procesos normales.
Teclas de ayuda acceslbles para cada ntroducidn.

Los programas puaden ser proisgidos con pases.
Ments simples para selscclonar todos los programas.
Utlliza plenamente |as lecias de luncién especiales.

Solicitelo a:

"I | e COMPUTER SOFTWARE
ACCESORIOS
Pl. de Baix, 2- Entlo Tef: 436279. ELCHE . ALICANTE(ESPANA)
Con la garantia camsoFy del Grupo de Empresas Berlyne
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IBUJO ESPACIAL

s un programa

de dibujo del que
podriamos decir que es
totalmente matematico,
ya que no s necesario
poseer una gran habhili-
dad artistica ni un pulso
firme. Con &l se pueden
dibujar en el espacio
puntos y rectas (que
quedan definidas por su
punto inicial y su punto
final). Uniendo rectas
podemos realizar dibu-
jos en tres dimensiones.
Cambiando el punto de
vista es como si girase-
mos el objeto en torno a
sl mismo.

1. Instrucciones
de carga

Cargue el programa y
ejecuteio despues o
carguelo con run" di-
rectamente. El progra-
ma consta de tan sélo
cinco blogues de datos.

Una vez cargado vy
ejecutado, apareceraen
pantalla el men( pringi-
pal.

2. El menu pringcipal

Contiene las siguien-
tes opciones:

0 Formato de panta-
lla.

40 / Amsirad User

A FONDD

DIBU
ESPACIAL

Dentro de los programas de dibujo
podemos contemplar tres tipos
basicos: los que dibujan punto a
punto simulando la forma humana de
dibujar, los que dibujan punto a
punto pero memorizando objetos
que forman el dibujo, y los que
dibujan por puntos o lineas pero
teniendo en cuenta un sistema de
coordenadas de tres ejes, que
permiten facilmente conseguir un
efecto tridimensional.

—

Inicio de operacio-
nes.

Giro de una figura.
Proyeccion sobre
un plano.

Dibujar.

Salvar pantalla.
Salvar datos.
Cargar datos.
Ver/Modificar da-
tos.

Fin de operacio-
nes.

Una vez que vea el
menu, seleccione una
opcidn pulsando el ni-
mero que aparece de-
lante de ella. Las opcio-
nes2, 3,4,5 6y8nose-
ran accesibles en tanto
que no se haya eslable-
cido el «formato de pan-
talla» y después se haya
seleccionado la opcidn
«inicic de operaciones».

Analizamos ahora ca-
da una de las opciones.

(o] W~ A LN

3. Formato de
pantalla

Al seleccionar esta
opcion, el ordenador le
preguntara en primer lu-
gar por el modo en el
que quiere trabajar, se-
leccionado éste entre
los modos 1y 2. Poste-
riormente, debera indi-
car el numero de color
que desea para el bor-
de, el papely, latinta 1 si
ha elegido el modo 2, o
las tintas 1, 2 y 3 si ha
elegido elmedo 1. Elni-
mero de color debe es-
tar comprendido entre 0
y 26, y corresponden a
los numeros que apare-
cen en la guia del usua-
rio, siendo el cero el
mas oscure y el 26 el
més claro para los
usuarios que posean el
montitor de fésforo ver-
de.

. Inicio de
operacionés

Con esta opcion se
pone a cero el contador
de puntos y se borra
cualquier figura que es-
tuviera almacenada en
memoria, por o que e
pedira confirmacion si
existen datos anterio-
res. Le pedira posterior-
mente que introduzecan
las inclinaciones de los
ejes (medidos en gra-
dos) asi como el factor
de escala (un valgr nor-
mal paralaescalaes80
10). Finalmente, le pre-
guntara por la posicion
que debe tomar el ori-
gen de coordenadas en
pantalla, si quiere que
éste se sitle en el cen-
tro, deberia dar los valo-
res 300 y 200 respecti-
vamente para las coor-
denadas x e y respecti-
vamente.

5. Giro de una figura

Mediante esta opcion
podra cambiar las incli-
naciones de los ejes, asi
como modificar la esca-
la v el punto de origen
de coordenadas, lo gue
le dara el efecto de ver
girado el objeto queten-
ga representado (Para
acceder a esta opcion
debera haber dibujado




algo anteriormente). Le
pedira después de ha-
ber introducido los nue-
vos datos, si quiere ver
el objeto en 3 Dimensio-
nes © bien ver su
proyeccion sobre uno
de los planos XY, XZ o
YZ o bien regresar al
menu.

6. Proyeccion sobre
un plano

Esta opcion le ofrece
la posibilidad de acce-
der directamente a la
parte final de la opcion
anterior.

7. Dibujar

Una vez selecciona-
da, esta opcion le lleva-
ra a pantalla todo lo di-
bujaded anteriormente
y dejara una pequefa
ventana de texto en la
parte inferior para ¢l in-
tercambio de informa-
cion. Aparece en primer
lugar un segundo menu
con las siguientes op-
ciones:

1 Dib. Punto.

2 Dib. Recta.

3 Rectas continua-
das.

4 Color.

5 Menu.

Si pide la opcidn 1, el
ordenador le pedira las
coordenadas de un
punto del que aparece-
ra su numero. Las coor-
denadas deben introdu-
cirse de la forma x, vy, z
es decir, separadas por
comas. La opcion 2 di-
bujara una recta pidién-
dole los puntos inicial y
final. La opcion 3 es muy
semejante a la 2, salvo
gueel punto final de una
recta se considera tam-

bién como el iniciodela  pudiendo ser posterior-
siguiente, podra salir de
esta opcionn pulsando

la tecla m cuando el or-

10. Cargar datos

mente recuperados me- "
Recupera un fichero LA

diante laopcion «Cargar
datos».

denador se lo pida,

La opcidon 4, hara que
el programa le pida el
numero de pluma con la
que el ordenador le di-
bujara en pantalla, si se
omite esta opcion, el or-
denador dibujara con la
tinta 1, por lo que no de-
bera utilizarla si trabaja
en modo 2. La opcion 5,
devuelve el control al
menu principal.

8. Salvar pantalla

Esta opcion le permite
realizar un volcado de
pantalia, dicho volcado
podra ser ulilizado en
otros programas, por
ejemplo en el programa
AMSDRAW | de AM-
SOFT, programa que se
regala al comprar un
CPC 464, de este modo
podras completar el di-
bujo por ejemplo relle-
nando superficies.

9. Salvar datos

Salva en forma de fi-
chero ASCIl, los datos
que posea hasta ese
momento el programa,

10 REN 3ok R ko ok ok ongoee ok
R o R R R KRR K R R RO KRR R R R K

20 REM % Frograma experiment
al de dibujo 3-D *

3@ REM x por Luis A.
Carvajal *

40 REM RN AK R AR K 0K 3 0 0K 0K K KOk KRk
EEFEEREREERF R LR R ERE R R R R AR

5@ REM KEREEXKEEXKEKAKAXXXFRKEX%K Definie
ndo FERRRERRARERRERRRRRR N KRR RK

60 OPENOUT"4":MEMORY HIMEM:CLOSEQUT

7@ CLEAR:DEG!DEFREAL x-z:DEFINT a-w

80 DIM x(1000),y(1000@),2(1000),c(1900),t
(10002)

90 dato=@:fo=Q@:a=-lit=l:m=1:pr=l

10@ DEF FN xplxv,yv,2v,xa,ya,za,escl=asc
*¥(xvASIN(xzal+yvxSIN(ya)+zvkSIN(za)}

11@ DEF FN yplxv,yv,2v,%a,ya,za,esc)=asc
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11. Ver/Modificar
datos

Esta opcitén {rabaja
como una pequena ba-
se de datos, permitien-
do tanto la visualizacion
como la modificacion de
los datos existentes en
memoria. Podra ver tan-
to un punto determina-
do {buscado por su nu-
mero, que habra podido
ver cuando lo dibujaba),
como todos ellos uno
detras de otro. Dentro
de las modificaciones
podra modificar tanto el
numero de puntos, se-
nalando el numero del
ultimo punto valido, co-
mo las caracleristicas
de un punto, del que se
le pedira el numero,

dandole a continuacion
sus caracteristicas ac-
tuales y siendo éstas
cambiadas a continua-
cion. Por cierto, el nu-
mero gue aparece como
«control», le senala si
ese punto es final de
recta (control 1) y no lo
es (control 0).

12. Fin de operaciones

Esta cpcion le pedira
confirmacion para se-
guir adelante, si pulsala

tecla «f» entonces se
producira el reseteado
del ordenador perdien-
do todos los datos que
existan en la memoria.

*(xv¥C0S i xa) +yvkCOS(ya)+zv¥C0Sizal )

122 ON ERROR GOTO 231@

13@ ON BREAK GOSUB 2450

140 BEM kekrhrerfriiekerrsesieikx Opcion
5 ERFEREERFER TR RER R R KRR R

15@¢ MODE 1:INK @,1:INK 1,Z5:BORDER 1:FAF
ER @:PEN 1

16@ LOCATE 7,2:PRINT"Opcicnes:"

17% LOCATE !E.E:PRINT“@‘fnrmato de panta
1la

18@ LOCATE 12,7:FPRINT"!.Inicio de operac
lones

129 LOCATE 12,3:PRINT"2.Gfro de una figu

ra

202 LOCATE 12, 11:PRINT"3.Proysccion sobr
a un plano

21@ LOCATE 12, 13:PRINT"4.Dibujar

229 LOCATE 12, 15:PRINT"S.Salvar pantalla
230 LOCATE 12, 17:PRINT"6.Salvar datos
249 LOCATE 12, 19:PRINT"7.Largar datos
25¢ LOCATE 12,21:PRINT"B.Ver /Hodificar d
atos

260 LOCATE 12,23:PRINT"9.Fin de operacio
nes

27@ LOCATE 12,25:PRINT"< SELECCIONE UNA
QPCION >

280 a$=INKEY$:IF as="" 0OF a%$<'Q@" QR as>"
9" THEN 280

290 op=VAL(as$):IF pp<® OR op>2 THEN ZEO

30@ SOUND L, 15@,52:0N op+1 GOTO 310,490,

580,760, 1090, 1470, 1550, 1650, 177¢, 228¢

312 REH ¥REXEREEXEXAELRLREXEL Formato de
pantalla FREEEEERELREXRERELRN

320 CLS:LDCATE 8,3:INPUT"Pantalla en mod

o 1 011 o en mod

o 2 [23%m

33@ IF m<¢>1 AND m<>2 THEN 320

34¢ CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de colo
r del borde";bo

358 IF bo<@ OR bo>268 THEN 34@

360 IF m=1 THEN 370 ELSE 450

370 CLS:LOCATE 8£,3:INPUT "Numero de colo
r del papel"itd

38@ IF t@<@ OR t@>25 THEN 370

39¢ CLS:LOCATE 6,3:1INFUT "Numero de coclo
r de la tinta 1";tl

400 1F t1<® OR t1>26 THEN 390

410 CLS:LDCATE 6,3: INPUT “Numero de colo
r de la tinta 2"it2

42¢ [F t2<@ OR t2>28 THEN 410

430 CLS:LOCATE B6,3:1INFUT "Numero de colo
r de la tainta 3";t3

449 1F 13<® OF t3>26 THEN 430 ELSE fo=1:
GOTD 14@

45@ CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de cale
r del papel":t@

460 1F t19<® OR t@>28 THEN 459

470 CL3:LOCATE 6,3:INFUT '"Numero de colo
r de la tinta 1":it1l

480 IF t1<@ OR t1>28 THEN 479 ELSE fo=1:
GOTD 140

4390 REH *xsxkefkikirrrfrki*x Inacio de op
ETraciones kEdkolskikk ok kas ek

5¢0 1IF fo=0 THEN CLS:PRINT:PRINT:PRINT"HN
o hay formato de pantalla":FOR n=1 TO 10
@@ :NEXT:GOTO 140

51¢ IF dato THEN %20 ELSE 580

520 CLS:PRINT:PRINT:PRINT" Existen dat
o3 anteriores"
53¢ PRINT:PRINT *
r CCIR

540 a¢=UPFER$( INKEY$):IF as="%* OR (as{>"
S" AND as<>"C") THEN 5S40

55¢ IF as$="C" THEN 142

559 ERASE x,y,z.c,t:DIH x(19@0),y(1000),
z2( 1900 ,cl1200),1( 12001

572 a=-1l:dato=1:pr=1:CL5:GOSUB 612:GOTO
140

BEQ REH sderrkesfsefrtosioikkaonkiiy Gir
FRETTTT LRSS SR TSR ITEE LR EEE S

598 CLS:1F a=—1 THEN PRINT" No hay datos
"IFOR x=1 TO 1000:NEXT:GOTD 148

E0Q@ GOSUBR 810:G0TO 768

510 REM ximksikkimikssxekrsrksk Tomando
datoe EXEICREEREKEEREERERLKE LR X
620 MODE 1:LOCATE 4,3:PRINT *
zoa las inclinaciones de

839 LOCATE 4,4:PRINT "los ejes con respe
cto a la posicion

B84¢ LOCATE 4,5:PRINT "vertical, medidos
en grados y segun

65¢ LOCATE 4,6:PRINT "e)l sentido horaris

Seguir [S] o cancela

Introdu

E60 LOCATE 4,8:INPUT “fAngulo del eje x *
ixa

57¢ LOCATE 4,12: INPUT"Angulo del eje y *
iya

680 LOCATE 4,12:INPUT"Angulo dal eje z *
iza

B9® LOCATE 4,14:INPUT*Introduzca el fact
or de escala“;esc

T@d LOCATE 4.17:PRINT"
osicion

718 LOCATE 4,1B:FRINT"en pantalla del or
igen de :

720 LOCATE 4, 19:PRINT"coordenadas,

730 LOCATE 4,2!:INPUT "Coordenada x"icX

74® LOCATE 4 ,22+INPUT "Coerdenada y':\cy

759 RETURN

TE® FEM dikkkerrsrexsikiierri¥xx Froyecc
iones EEEREFFFERTRROERRELEREE

77¢ CLS:1F dato=0 AND a=-1 THEN PRINT" N
o hay datos.Vava a inicio":FOR x=1 TO 10

Introduzeca la p
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QR :INEXT:GOTO 140

T8@ CLS:LOCATE 4,5:PEINT "Opciones:

792 LOCATE 7,7:BRINT "1.Visien 3D

80 LOCATE 7,9:PRINT "2.Proyeccion schre
&l plano XY

81@ LOCATE 7,11:PRINT"3. Proyeccion sobre
el plano XZ

B2@ LOCATE 7, 13:PRINT"4.Proyeccion sobre
el plang YZ

B3¢ LOCATE 7, 15:PRINT"S.Volver al menu
B4@ a$=INKEY$:op=VAL(as$)

852 IF op<1 DR op>5 THEN B40

86@ 1F op=5 THEN 14@

879 ON op GOSUR B3SO, 500,910,920

B8@ cOTO 1932

B9® pr=1:RETURN

902 pr=2:RETURN

910 pr=3:RETURN

92¢ pr=4:RETURN

G930 REM sopsdckkiokeisresrssorkrx Dibuja la
pantalla FRRNOKKKRRIREERRHR KX

940 BORDER bo

950 IF m=1 THEN INK @,t@:INK 1,t1:INK 2,

t2:INK 3,13 ELSE INK @,t0:1NK 1,1

960 HODE m:WINDOWHZ,4@%m, 1,24, 25:PAPER#2
, 1:PEN#Z,0:CL3:CL5#2

8970 ORIGIN cx,cy

98@ FOR n=0 TO a:GOSUB 100@:NEKT

S8@ EETUEN

102® ON pr GOSUR 1050, 12060, 1070, 128@
1018 %p=FN xplxv,yv,zv,xa,ya,za,esc)
1829 yp=FN yplxv,yv,zv,xa,ya,za,esc)
1030 IF c(n)=0 THEN PLOT xp,yp,t ELSE DR

AN xp,yp,t

1040 RETURN

105@ nv=x(n)iyv=yin)izv=zin):t=t(nl):RETU

EN

1960 xv=x(n):yv=yi{n)izv=0:t=t(n):RETURN
1070 xv=xin):yv=0:zv=z(n)it=t(n):RETURN
1080 xv=0:yv=y(nl:zv=2(n):it=t(n):RETURN
109@ REM sckxkskskksonssxiksikiokx Dibu
JAY  EREOR RO R ROROR RO OOE K

1102 CLS:IF dato=2 THEN FRINT" N¢ hay da
tos.Vaya a snicio®:FOR x=1 TO 10@0:NEXT:

GOTO 14@

111¢ GOSUB 93@¢:1F NOT + THEN t=1

1120 CLS4%2:PRINT#2, "Opciones: 1.Dib. Pun

to 2.Dib. Recta

113@ PRINT#2, "3 Rectas continuadas 4.Col

or S.Henpu"

1140 as=INKEY$:op=VAL(a%)

1152 1F op<] DR op>%S THEN 114@

1160 ON op GOTO 117¢,1220,1310, 1432, 140

1170 REN xxsxirskorsckkdksks* Dibuja un
PUNTO RN R RO R X

1188 a=a+1

1180 CLS#2:PRINTH#2," Punto "a

1200 INFUTH#Z, "Coordenadas I[x,y,z] del pu
nto "ixtal),ylal),zfal

1210 cla)=@:tlal=t:n=a:GOSUB 1000:GOTO 1
12@

122¢ EEM k&kx&xkdsdktfixrstrscs Dibuja un
a recta XRRRERERRRERERRERRERER

1232 a=a+l

124@ CLS#Z:PRINT#2," Punto "a

125@ INPUTH#2, "Coordenadas del punto de o
rigen"ixtal,ytal,zla)

126@ c¢la)=0:t(a)=t:n=a:GOSUB 1020

1270 a=a+1l

128@ CLSH#2:PRINT#2," Funtao "a

129¢ INPUT#2, "Coordenadas del punto fina
1"sxla),yta),2la)

1300 clal)=l:tla)=t:n=a:CO5YE 1000:COTO 1
129

1310 REM ®#rtikiirksekitkeks Dibuja rect
a3 Seguidas FREFEORERIOROUKRER X KX

1320 a=a+1

133@ CLSH#2:PRINTH#2," Punto "a

1340 INPUT#2,"Coordenadas del punto de o
rigen"ixlal),y(al,z(a)

1350 cla)l=@:tla)=ttn=a:GOSUB 1000

136@ a=a+]

1370 CLSH2:PRINT#2," Punto "a

138@ INPUT#2, "Coordenadas del punto fina
I1"sxlal),ytal), z(al

1390 cla)l=1:ttal=t:n=a:G0SUB 1000

140¢ CLSH2:PRINTH2, "Pulse [H] para volve
T al menu"

1410 a$=INKEY$:a$=UPPER$(as):IF ag=*" TH

EN 1410

1420 ]F a®="M" THEN 1120 ELSE 1360

1430 REM kkkxdkk¥xkxfkdkkxk Cambia la pl
uma actual FEERERRRkR kR R R

1440 CLS#2:INPUT#2, "Introduzca el numero
de pluma"it

1450 I1F 1<® DR t>3 THEN CLS#2:PRINTH#2,"N
umero no permitido":GOTO 1440

1469 GOTD L12@

1472 REM kxxirtrxexrrsfxexsixks Salvar p
antalla REOENKLEFRRERELINEERK

1489 IF dato=0 THEN CLS:PRINT"No hay dat
o= ":!FOR x=1 TO 1@0@:NEXT:GOTO 140

145¢ GOSUR S3@

1509 INPUT#2,"Nombre de la pantalla'inom
bre$

1510 PRINT#Z, "Pulse una tecla para salva
r"+CALL &BR18B

152@ CLS#2:FRINTH#Z," "nonbres

153@ SPEED WRITE 1:SAVE"!"+nombres,b,&C@
20, 84000

154@ GOTO 140

155@ REM ®sckkpadorkxkprirexsrikk Salvar

datos kR ROk KRR ROk KOOk

156@ CLS:IF dato=0 THEN PRINT"No hay dat
os ":FOR x=1 TO 1@00:NEXT:GOTO 140

157@ INPUT"Nombre de Jos datos"inonbre$
1580 SPEED WRITE 1:0PENOUT nombre$

158@ PRINT#9,a,bo,nm,t@,t1,t2,t3

16@0® PRINTH#S,cx,cy,esc,xa,¥a,za

161¢ PRINT#S ,dato,fo

162@ FOR n=@ TOQ a

163® PRINT#S,x(n),yln),zin),clnl,tin)
164@ NEXT:CLOSEQUT:GOTO 14@

1650 REM k:akxsxirkkirkrixirersis Cargar
datos FRERKEREXKERRLERERRRREE XK

166@ CLS:PRINT:PRINT:PRINT " Volver al
menu [V] o Continuar [CI"

167@ as=UPPER#(INKEY$):1F a$="" THEN 187
2

168@ 1F a%<>»"C" THEN 140

189® CLB:INPUT"Nombre de los datos'inomb
re$

17@@ OFENIN nombres

1710 INPUT#S,a,bo,m,t0,t1,t2,t3

172@ INPUTH9,ecx,cy,esc,Xa,¥a,za

1730 INPUT#9,dato, fo

174@ FOR n=0 TO a

175@ INPUTH#S,x(n),y(n),z(n),cln),tin}
176@ NEXT:CLOSEIN:GOTO 1109

1770 REM :iksickigckkddsixkikkikisxx Ver da
A R TR LS TESEELT S L S35 20
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MEGSOFT SOFTWARE PROFESIONAL

Nuestras aplicaciones MEGSOFT han sido pensadas y desarrolladas por
personal especializado bajo la experiencia de ventas de NDS INFORMA-
TICA, S.A,, propietaria de la marca registrada MEGSOFT, como firma
fabricante de Ordenadores Mono y Multiusuario.

Pocas firmas de Software han vendido mds de 2.000 aplicaciones en los
ulfimos 5 meses, lo cual es sinénimo de seriedad, experiencia, calidad,
garantia y servicio, presenténdose programas para que el usuario pueda
trabajar desde el primer dia. Por otra parte, nuestros programas pueden
personalizarse adaptandose, mediante las modificaciones necesarias, @
las caracteristicas peculiares de cada cliente.

Por todo ello y como cumbre de nuestras aplicaciones para los Ordenado-
res AMSTRAD, presentamos los programas MASTER de Contabilidad y
Facturacién que presentan, entre ofras, la posibilidad de trabajar con
doble contabilidad en cuentas, apuntes contables y listados por pantalla e
impresora. El traspaso de las facturas emitidas y recibidas es también
automdatico a la Contabilidad considerandose, en su caso, las cuentas de
|.V.A. Soportado y de [.V.A. Repercutido con los correspondientes listados
de liquidacion.

Puede solicitar folleto o consultar en cualquiera de nuestras oficinas, en
tiendas especializadas o en las Cadenas Comerciales de El Corte Inglés.

Juan de Peguera, 106 Avda. Barbera, 291 General Pardirias, 74
Tel. (93) 236 75 49 Tel. (93) 711 28 61 Tel. (91) 401 20 68
08026 Barcelona 08203 Sabadell 28006 Madrid

nds




MANUAL DE DIBUJO

S_ISTEMA DIEDRICO. Para la obtencion de plantas, alzados y perfiles. Para utilizarlos en el programa, d¢ a los
ejes las inclinaciones que se indican:

z

»
L L
y v 4
| ALZADO PLANTA PERFIL
. angulo eje X = 270 angulo eje X =270 angulo eje X = 180
il angulo eje Y = 180 angulo eje Y = 180 angulo eje Y = 90
anguloejeZ= 0 anguloejeZ= 0 anguloejeZ= 0

PERSPECTIVAS OBLICUAS. Todas las perspectivas se usan para obtener una vision tridimensional del obje-

fo. -
= A
2y
y
X b X
angulo eje X = 90 angulo eje X = 90
angulo eje Y = 45 anguloeje Y= 0
anguloejeZ= 0 anguloeeZ= 0 ¥

angulo eje X = 80
angulo eje Y = 135

PERSPECTIVA CABALLERA: PERSPECTIVA MILITAR: anguloejeZz= 0
x Y
bd

i y angulo eje X = 225 315
| angulo eje Y = 90 45

anguloejeZ= 0 0
: PERSPECTIVA ISOMETRICA: PERSPECTIVA DIMETRICA: 2
|
' Z  4angulo eje X = 240 angulo eje X = 228

angulo eje Y =120 angulo eje Y = 97

anguloeeZ = 0 anguloegjeZ= 0

X
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DIBUJO EN PERSPECTIVA DE UNA RECTA:
Coordenadas punto Q (2, 2, 4}

P(2 8 2)

z

r: Dibujo en perspectiva de la recta.

r,: Proyeccion de perfil de la recta sobre YZ
r.: Proyeccién horizontal, sobre el piano XY.
r,: Proyeccion sobre el plano XZ, vertical.

1780 1F dato=0 THEN CLS:PRINT:PRINTYNo h
ay datos'sG0TO 140

1799 CLS:PRINT"Opciones:"

18@2 PRINT" 1.Ver datos'

1810 PRINT™ 2.Canbiar datos"

182@ PRINT* 3.Volver al menu"
183¢ as=INKEY$:1F as="" THEN 183@ ELSE o
p=VAL(a®)

184¢ IF op<1 OR op>3 THEN 1830 ELSE ON o
p GOTO 185@,2080, 14¢

1850 CLS:PRINT"Opciones:"

1869 PRINT" 1.Ver un dato determi
nado
187@ PRINT" 2.Ver todos los daios

188@ FEINT" 3.Regresar

189¢ a$=INKEY$:1F as="" THEN 1892 ELSE o
p=VAL(a%$)

180® IF ap<!l DR op>3 THEN 18520 ELSE ON

op GOTO 191¢, 1980, 1830

191@ CLS:PRINT:PRINT:FEINT:INPUT "Numero
del punto"in

1922 GOSUBR 1842:G0TD 1850

1939 CLS:PRINT"Punto numera "n

194¢ PRINT" H='win) "y y=tyinl Y 2=%
tn Y
195@ PRINT" tinta*tin}", control"cln

.

196¢ PRINT"Pulse una tecla":CALL &BBIS
137@ RETURN

1980 CLS::PRINT"4ngulo de los ejes:"
199@ PRINT" -aje x!"xa"grados"

2@0% PRINT® -eje yi'ya"grados"

Z@1@ PRINT™ -eje z:"za"gradaos"

202® PRINT"Eszcala:"esc

2032 FRINT"Numero de puntos'a

2249 PRINT:PRINT“CEnter] para volver":GO
SUB 1960:FOR n=@ TO a:GOSUB 1830

2050 IF INKEY(18)<>-1 THEN 1790

2060 NEXT

2072 G0TO 7S¢

2080 CLS:PRINT"Opcionss: "

2099 PRINT" l.Canbiar numero de pun

tos"”

2102 PRINT" 2.Cambiar un punto"
2119 PRINT" 3.Regresar"

2129 a$=INKEYs:IF as='" THEN 2120 ELSE o
p=VALia%)

2130 IF op<l OR op>3 THEN 2120 ELSE ON o
p GOTO 2149,2180, 1790

2140 CLS:PRINT"Introduzca el numerno del”
2150 PRINT"ultimo punto valido."

218@ INPUT *"*,a

2179 GOTO 2¢80

2180 CLS:INPUT"Introduzca el numero dal
punto'in

2190 GOSUB 1530

220@ INPUT™" Coordenpada x"ix(n)

2219 INPUT" Coordenada y"iy(n)

2229 INPUT* Coordenada z";z(n)

2230 INPUT" Es final de recta [(s/nl";a
F:a%=UPPER$(a%) = IF a$d{>"2" AND a$<>"N" T
HEN 223¢ ELSE IF a%¥="5" THEN cin)=! ELSE
clin)=

2240 1NPUT" Numero de tipta'itin):IF t
(n)<@ OR t(ni>3 THEN 2240

225@ GOTD 2e80

2260 REM sk kxkkxxzkxkx Fin de ope
raciones FREEERERARERRIEERRR KR
2270 CLS:PRINT:FRINT:PRINT"®
tos antericres”
2280 FRINT:PRINT *

Existen da

Volver (V] o {finali

zar [F1" }
228¢ a%$=UPPER$(INKEY®#):IF a$="" THEN 223
@

2300 IF a$<>“F" THEN 140 ELSE CALL @
2310 REM xer¥ekxiikrrkxrrkxxTratamiento
de errorestirkixErEnter fERhEes

2320 1F ERR=13 AND FRL=29¢ THEN RESUHME 2

2332 1F ERR=13 AND ERL=840¢ THEN RESUHE B
2340 1F ERR=18 AND ERL=]14@ THEN RESUHE
2350 IF ERE=32 AND ERL=153@ THEN RESUHE
2360 IF ERR=32 AND ERL=164¢ THEN RESUME
2370 IF.ERR=32 AND ERL=1568@ THEN RESUHE
23B89 IF ERR=32 AND ERL=170@ THEN RESUME

2390 IF ERR=27 AND ERL=1580 THEN CLOSED
UT: RESUME 1580

2400 1F ERR=27 AND ERL=1720 THEN CLOSE
IN: RESUME 1700 ]

2419 INK ©,1:INK 1,25:PAPER 2:FEN 1

242@ MODE 2:PRINT “Error "ERR' en linea
"ERL

2430 RESUME 2440

2440 END

2450 STOP
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SENSACIONAL

Solo a nuestros suscriptores

Impresora ™™
PRINTER 130/ 140

+ Especialmente recomendada para
ordenadores AMSTRAD.

* Conectable a cualquier ordenador con
interface centronics.

= Compatible con el ordenador [BM PC

= Velocidad de impresidn de 130
caracteres por segundo.

= 228 caracteres ASCI| : alfanuméricos
y simbolos semigréficos.

*40, 71,80y 142 columnas.

= Impresion de graficos punto a punto.

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




ST

OFERTAS SUSCRIPTORES

Disponemos de TAPAS ESPECIALES

 para sus
| ejemplares de:

ST

NACION
NCURDER!

juh0 DE €

SN NECES

ptas:

/

)\

N.%1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los
escritores eléctricos. Joan Guillen: «Mi
lapiz es un Amstrads. La revolucion del
disco. Un ordenador muy musical.
iHay vida después del Basic?

N." 2. NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS.
Los héroes andnimos (1). EL CPc
6128: El super Amstrad, Aula informa-
tica con Amstrad. Programa: Mirando &
las estreilas. Pascal.

N 4. DICIEMBRE 1985, 300 PTAS,
Gula del Software para Amstrad, casi
300 programas. Como usar las rutinas
de la Rom. PCW 8256. La allernativa
profesional, Alan Suagar, la fuerza de
Amstrad. Castillo y mapa del Knight
Lore.

N.% 4. ENERO 1986. 300 PTAS. Todos
los perifericos: Joyslicks, impresoras,
lapiz Gptico, Juegos: Karate, Sorcery,
Panorama para matar. Ficheros de ac-
ceso directo. Firmware,

N.° 5. FEBRERQ 1986.300 PTAS.CPM,

RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO

el estandar de 8 bits. Amaraph, grafi-
cas profesiona ﬁ&vil's
Cra s, 3 ara
tecl& 5 2lo. Firmware:
Ges e sonido. RSX: Comandoas en

tecnicolor.
N.7 6. MARZO 1986. 300 PTAS PCW

8256. Pantallas, ue-
gos; i 5 uﬁ 1 ¥hball
Wiz - Quée es y para

qué e und hoja electronica, IVA con
Amstrad, etc.

1.2 7. ABRIL 1986. 300 PTAS. Especial
juegos: Dun Darach, McGuiganss. 30
Gran Prix, Tornado, Pazazz, Represen-
tacion de funciones. Profeslonal User

N.° 8. MAYO 1986. 300 PTAS. Usopro<
fesional de los Amstrad. RS 202; Un
estandar para comunicar. Juegos: Si
Fred, Hacker, Spy vs Spy, Yie ar Kung
Fu. Nuevos perifericos DK tronics.

N.” 3. JUNIO 1986. 300 PTAS, Lengusje
de programacion. Juegos: Matll, Vier-
nes 18. Instrucciones ilegales del 280.
Ratones y tablelas. Master Renl.

. ol
N.° 10. JULIO 1986. 300 PTAS, Veinte,
programas deportivos. Animacion en
Basic, Comparacion de tres lapices
apticas. Juegos: Finder Keepers, Cral
ton y Xunk, Formula one simulaiaf.
Protesional User: Control de stocks
Grotur, i

N 11, AGOSTO 19886. 350 Pms.__m;ﬂ
ros con el ordenador. Banco de prugés
bas: SEIKOSHA SP-1000 CPC. Bomb
Jack, Harrier Atack. Batman. Profesios j
nal User. 1

N.° 12. SEPTIEMBRE 1986. 350 PTAS,
Programas educativos, Banco de
pruebas: Robot Fischertechnik. Turba
Sprit. Winter Games. GSX (y Il), Basede
datos DELTA PLUS, Master QH: Supgr
mapa para BATMAN.




CUPON DE
PEDIDO

CUPON DE
ANUNCIO
GRATUITO

Estos anuncios graluitos

estan reservados exclusivamente

a parliculares y sin objetives
comerciales: intercambio y venla de
material de ocasidn, creacion de clubs,
cambio de experiencias, contaclos

¥ cualquier airo servicio itil a nuestros
lectores. Los anuncios de venta

e inlercambio de programas

na originales seran rechazados
sistemalicamente.

TARJETA DE
SUSCRIPCION

* CUPON DE PEDIDO

| Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER:

[ Unidad de disco con cantroladar por sdlo 27.500 ptas.
I O Caja de 10 discos 3" al precio de 6.950 ptas,

[0 Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas.

O Cintas Your Computer n.° al precio de 240 ptas. unidad
I [l Oferta especial de 5 programas por sélo 2.800 ptas.

l [l Impresora Printer 130 a 41.000 ptas.
(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio)

(] POR CHEQUE [] CONTRA REEMBOLSO

[ El importe lo abonaré:
[J CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Nimerodemitarjeta: [ [ [T T TTTTTTTITITTTTT1]
Fecha de caducidad: . Firma
NOMBRE __ - = - DiNE
DIRECCION _ _ _ LOCALIDAD .

C.P. __- PROVINCIA ___

=CanBI0-COMPRO-

AMSTRAD USER (C-V-C)
Bravo Murillo, 377, SA
28020 Madrid

[ COMPRO-VENDD

Rellene y recorte ei cupén que encontrara debajo y
l mandenoslo. De un mes para otro se lo publica-
remaos.

| L
| |
| |
| |
| |
ll

l |
L J
I |
l |
L |
L |

g
]
||
|
(|
|I

0 -CAMBID-COMNFRO-

II'DH.

[ [ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

INOMBRE

(T T T T TP TITITT I

DOMICILIO CODIGO POSTAL

CI LI T I T T T TITITTTITT) CITTTT]

LOCALIDAD PROVINCIA
EEEEEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEE

DM TELEFONC

CITTTITITITTIIT] LT TTTTT ][ PRECIO SUSCRIPCION

3.800 PTAS. = IVA Inc.

* Precio rormal en quioscos
200 pras anuales

l FORMA DE PAGO

0 CONTHA REEMBOLSO
LT GIRQ POSTAL

' TALON DE BANCO (1)
O TARJETA OE CREDITD

I Carguen 3.800 ptas. a mitarjeta: VISA J
[TTITTITTTTII

l Fecha de ¢aducidad —

Firma

Num. de mi larjeta LI

{1) Dirigie A INDESCOMP, 5 &
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OFERTAS SUSCRIPTORES  fmsme

“ CINTAS YOUR COMPUTER
‘ 7’% SOLO 240 PTAS.

(IVA y gastos de envio incluidos)

La mejor seleccion de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor
difusion de Europa en ardenadores.

ELIJA ENTRE L.OS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO.

| CINTA 1 CINTA 2 CINTA 3 CINTA 4 CINTA 5 CINTA 6 CINTA 7

| — Englebert — Cross ~ Garnival — Enzome — Calerpede — Saucer — The
— Jugaler - Jumper — Blocker — Color — Bolera Allack Guardian
— Trampen ~ Maggot — Space — Amsnake ~ AMS-Drawer — Overdrive — Oddyssey
— Space Egos — Timebomb — Haunted — Doblealt — RASX — Disenador — Trail Bikes
— Snake — Musica — Vampiro — Death — File copier = Fill ~ Pinaut
— Frultie — ASX — Split . — Sreen Dump — Hi-Res Draw
-~ Sprite 1,2 — Compacter
— Sprite — Screen Kil

CADA UNO
\  DEESTOS LIBROS

SOLO 495 PTAS.

OFERTA LIMITADA

PROGRAMANDO DO e
con AMSTRAD cnneifihves

AMSTRAD
e s v L% 464
* Programandg can * Lengusje Mdquinn... * 40 Juegos Educativas
AMSTRAD, AMSTRAD. AMSTRAD
Fundamental parg &) Idaal para iniclarse Listados complatos
usuariz principlants. en el codign {matamaticas,
Amenn y replelo maguina del 780 gaogralla, musica,
de ajamplos, Y EN EL SISTEMA elcéatara) para aprendar
2.400.—Pts OPERATIVG DEL AMSTRAD. divirtiandose.
2.100~Pis. 1,950.— Pis.

COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO
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i) [|ULADOR 664/6128

PARA AMSTRAD CPC 464

Ano nuevo, BASIC nuevo

Se trata de una gran noticia, no
sOlo para los poseedores de un
CPC 464, sino también para los
que posean un 664 oun 6128, ya
que podran utilizartodas las capa-
cidades del BASIC 1.1 de su apa-
rato sin preocuparse de la compa-
tibilidad de su programa con el
«hermano pequefno».

El primer listado se encarga de
instalar en el CPC 464 la amplia-
cién del BASIC 1.1. De momento,
teclee este programa cargador:

Anun

9@ SYMBOL AFTER 240

190 LOAD*smulador.bin®
11@ CALL LA220

12@ WODE 1:PEN 1:PAPER @

130 IHK @
140 PRIN
150 NEW

BLINK 1,24
BASIC 1.1tspRtnr

y salvelo a cinta o cassette. Acon-
tinuacion teclee el programa BA-
SIC (listado 5) generador del pro-
grama binario EMULADOR.BEIN.
Como pueden comprobar, esta
formado principalmente por lineas
de DATAS, y dada su longitud, pa-
ra evitar posibles errores al te-

52 7 Amstrad User

clearlo, hemaos incluido controles
de error a tres niveles. En primer
lugar, se verifica cada uno de los
dos caracteres que forman un by-
te para asegurarse de que no se
ha introducido ningun caracter no
hexadecimal (letra O en lugar del
numero cero, letra | en lugar del
numero 1, etc.). Por otra parte se
realiza una suma de control por
blogues, y ademas se realiza otra
suma de control para cada linea.
Es muy importante, para mayor
seguridad, salvarlo a cinta/disco
antes de ejecutarlo. Este listado 5
genera, como ya hemos comenta-
do, un programa en coédigo ma-
quina llamado «EMULADOR.BIN»,
el cual, en el caso de gue utilice-
mos cassette, debera quedar si-
tuado en la misma cinta que el lis-
tado 1, y justo detras de él. Como
pueden ver, el programa es nota-
blemente corto, va gue no ocupa
mas que un solo bloque en cinta
de cassette, por lo cual se tarda
muy poco en cargarlo.

Los nuevos comandos no han
sido implementados como RSX,
sino como comandos y funciones
«verdaderos». Por tanto, no nece-
sitaremos escribir delante de los
nombres la barra vertical («| »).
Excepto en un caso en el que re-
sulto inevitable, hemos utilizado
los mismos TOKEN que utilizan los
AMSTRAD CPC 664/6128, por lo
gue cualquier programa creado
en un 464 con este BASIC extendi-
do podréa ser transferido sin mayo-

res problemas a un 664/6128. En
general, los programas salvados
en formato ASCIl funcionaran
siempre bien, aungue en ocasio-
nes pueda ser necesaria alguna
pequefa adaptacion de la que ha-
blaremos un poco mas adelante,

A continuacién explicamos la
sintaxis de los comandos nuevos
0 de los que sufren alguna varia-
cion:

CLEAR INPUT

La misién de este comando es
vaciar el buffer de teclado, evitan-
do que los caracteres que hubié-
ramos tecleado con anterioridad
puedan aparecer en posteriores
comandos INPUT o INKEY$.

Si cargamos normalmente en
un CPC 464 un programa creado
en un 664/6128 gue no haya sido
salvado en formato ASCII, este co-
mando provocara la aparicion del
mensaje de error SYNTAX ERROR.
Como de costumbre, tras el men-
saje de error el ordenador nos po-
ne automaticamente en el modo
de edicion de la linea correspon-
diente. En este caso, pulse simple-
mente ENTER para dejar la linea
sin cambios, y ejecute de nuevo el
programa. El emulador se preocu-
para de la correccion.

Si un programa creado en el
464 con el emulador utiliza este
comando y debe funcionar en un




CPC 664/6128, seré necesario de
todos modos salvarlo en formato
ASCIl (SAVE “nombre” A).

COPYCHRS( = Ventana)

Esta funcion devuelve el carac-
ter leido de la pantalla en la posi-
cion aclual del cursor de texto en
la ventana indicada. Por ejemplo:

10 LOCATE 10, 10:PRINT*X"
29 LOCATE 10,10:a8=COPYCHRS(42)
30 LOCATE 20, 1@:PRINT a9

CURSOR interruptor 1,
interruptor 2

Con &l podemos activar o de-
sactivar el cursor durantela ejecu-
cion de un programa. El efecto
exacto de ambos interruptores se
muestra en la siguiente tabla:

PRINT e INKEYS  INPUT

CURSOR 0,0; desactivado desaclivado
CURSOR 0,1: desactivado aclivado
CURSOR 1,0: desactivado desactivado
CURSOR 1,1:  aclivado aclivado

DECS$ (expresion numérica,
cadena de formato)

Esta funcion ya existe en reali-
dad en el CPC 464. Sin embargo,
no aparece en el manual, ya que
debido a un error en el intérprete
BASIC es necesario utilizar siem-
pre al principio dos paréntesis
abiertos para evitar un error de
sintaxis, Sin embargo, con el emu-
lador si funciona todo correcta-
mente. La cadena de formato es
una cadena de caracteres seme-
jante a la ulilizada en PRINT
USING, vy la expresion numeérica
queda convertida en una cadena
de caracteres con el formato indi-
cado.

FiILL color

Antericrmente ya presentamos
unarutina FILL parael CPC 464. La
version 664/6128 presenta algu-
nos pequenos problemas: como
limite para el relienado de colar
soio considera la pluma gréafica
actual o el color con el que quere-
mos rellenar.

El rellenado comienza siempre
en la posicion actual del cursor
grafico, el cual debe ser situado
previamente con el comando MO-
VE x,y dentro de la superficie are-
llenar.

FRAME

Esta instruccién sincroniza la
imagen de pantalla con el retorno
del trazo del tubo de rayos catodi-
cos, lo cual nos permite mejorar el
movimiento de las imagenes.

GRAPHIS PAPER color

Determina el color de fondo tan-
to en el modo grafico como al im-
primir caracteres en la posicion
delcursor gréafico utilizando lains-
truccion TAG. También fija el color
de fondo cuando usamos la ins-
truccion MASK.

GRAPHICS PEN color,fondo

Elije el color para escribir y el
modo grafico del fondo. El segun-
do parametro tiene este significa-
do:

0: Saobreescritura normal
1: Transparente

Casi siempre podemos omitir
uno de los dos parametros cuan-
do no queremos cambiar su valor,
El efecto en el 464, que no posee
el modo transparente, queda de-
mostrado con este ejemplo:

18 MODE 1:TAG:GRAPHICS PAPER 2
20 GRAPHICS PEN 1,0

30 MOVE 100, 100:PRINT*A":

40 GRAPHICS FEN 3,1

50 WOVE 108, 108:PRINT 2" ;

MASK mascara de bit

Una mascara de bit es valor nu-
mérico entre 0 y 255 que determi-
na ocho puntos consecutivos
cuando dibujamos una linea. Con

Amslrad User / 53
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este comando podemos crear a
nuestro gusio lineas de trazos y
puntos.

Los espacios quedaran rellena-
dos con el color determinado por
GRAPHICS PAPER, a no ser que
hayamos elegido el modo trans-
parente, en cuyo caso quedaran
del color que hubiera antes.

1@ HODE 1:HASK 8X11110009
2@ GRAPHICS PAPER 3

30 GRAPHICS PEN 1,0

4¢ DEAW @,200

5@ GRAPHICS FEN .1

6@ DRAW 200, 200

ON BREAK CONT

Este comando hemos de apli-
carlo con cuidado, pues evita gque
podamas interrumpir el programa,
y un ON BREAK STOP anula el
efecto ce ON BREAK CONT.

PEN = ventana, color, fondo

Funciona igual que en el CPC
464, si bien, através del ultimo pa-
rametro, podemos elegir el modo
de fondo para el texto (0: normal,
1: transparente). De nuevo pode-
mos omilir los dos ultimos valores
o0 uno de ellos, como por ejemplo
PEN #1,,0.

MERGE y CHAIN MERGE
“nombre”

Estos comandos trabajan ahora
perfectamente con disco. El inde-
seable mensaje de error “EOF
met” lo intercepta el emulador.
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Transmision de parametros
en CALL y ARSX

Con el emulador podemos pa-
sar directamente cadenas de ca-
racteres a la instruccion CALL y a
cualquier comando residente
(RSX), como por ejemplo,

| ERA,“PROGRAMA.BAK".

Parametros graficos
suplementarios

Todos los comandos graficos
quedan ampliados del modo si-
guiente:

COMANDO x,y,color,modo

Esto se aplica en los comandos
MOVE, MOVER, PLOT, PLOTR,
DRAW, DRAWR. El ultimo parame-
fro determina cdémo interrelacio-
nan los puntas impresos con el
fondo, siguiendo una de las si-
guiente funciones logicas:

PARAMETRO FUNCION
0 Sobreescritura normal
1 Modo XOR
2 Modo AND
3 Modo OR

La funcidén logica correspon-
diente opera con el nimero del
color de pluma vy el del fondo.

Conclusiones

Como ya hemos mencionado al
habtar de CLEAR INPUT, no pode-
mos conseguir una compatibifi-
dad completa entre los distintos
modelos de CPC, pues algunas de
las diferencias estan grabadas
profundamente en la ROM.

No hemos encontrado ninguna
posibilidad parainstalarlafuncidn
DERR. El emulador la acepta, pero
solo devuelve el valor cero. Siaal-
gunlector sele ocurre la solucion,

1¢ *

2@ ' = PROGRAWA GEMERADOR DEL FICHERD l
3 "% ENULADOR.RINM

40 ' 3 (C) AMSTRAD USER 1887 l
0 * o

g2 ! »

7@ divagcion=LAIFFIHENORY direccion

B8 |ineas85d

8¢ FOE blogue=1 TG &

1@ CLS

11& linsa=linea+ld

129 ps@1READ muma

130 linsaslinsa+ld

142 POR buclesl TO 128 2TEP 8:1tneas!ins

a+le
‘158

parcial=e

168 FOE bucle2=¢ TO 7T

178 XEAD byto#:1F bytess-FIN* THEN 250
189 a®=LEFTe(byte®, 1) :GOSUR 31

199 a#=RIGHTS(bytes, | ) 00808 31&

208 veYAL{"L*+byted) tansatvipargislcparci

al+v

ZIG d yrocciansd ireccioatl sPOKE direccios

220 NEXT bugls2:EEAD control:LF controls
»parcial THEK PRINT=ERSOR EN LOS DATAS L

N LA

LINEA"ilinea:zEND

23@ PRINT LINEA"§] (neas DiK.*
240 MEXT bucle
258 17 s¢xauwe THEN PRINT*EREOR EN 103 D

ATAS

DEL BLOQUE® ibloqun yEND

2680 FRINT CHEMTIiCHE®T241: “ALOQUE" 1blog
usi*0. K. *;CHRS(24)

278 FOR t=1 TO S@I1CALL SBDBIMEXT

289 WRXT bloqus

289 5.\\!! sniliador. bin®, b, hAZOR, L4238

Jee EN

319 '.I! INSTR( @ 123456TE0ABCDEF * , a8) THEN
RATURM

320 FPRINT"EL CAEACTER *ae" EN EL BYTE'ST
R (blcle2+¢))* DB LA LINEA"STE®{1ideal* N

0 E3
308

100
1910
10zZ0

‘HEXKADECIKAL® 1END

DATA 1
DATA DBE,C3,32,16,A0,2),83,A2, B27
DATA 22,17, AC, 32, 18,AC, 21,88, 851
DATA AZ,22,14,AC,32,97,AC,21, 858
DATA 8A,AZ,22,98,A0,32,84,4AC, 758
DATA 21,84.A4,22,05,AC,32,0D, 651
DATA AC,21,2A,A3, 22,0Z,AC, 52, 86
BATA @1,AC,21,AB, A2, 22,02,AC, T47
DATA 92,09, BB,21,09,A2,22,81, 971
DATA BB,32,DE,BB,21,11,A3,22, 483
DATA D¥,BB,32,C0, B8, 21,15,A2, 1278
DATA 22,C1,8B,32,03,88,21,FA, 1129
DATA A2,22,04,BD,21,53,43,22, 882
DATA E3,3D,21,62,A3,22,E8,B0, 1166
DATA 9A,08,1C, KX, 3,08, 32,36, 1127
DATK AG,2A,81,BC,22.37,48,32, B4z
DATA €3,32,88,BC,21,82,42,22, 988
mmmemn = BLOGUL

DATA 19616

DATA #1,B0,C8,11,E1,A5,00,27,1168
DATA E3,D0,¥1,C3,61,DF, 21, E1, 1449
BATA A5,CD, 13, %3,00,78,23,C1, 178
DATA 1,68, FE,C5, Dds D&, BA, DA,
DATA £B,4F,06,80, %1, LC.AB, &9, 556
DATA C3,BB,DD,21,01,82,7%,03, 1271
DATA 68,A2,E5,9A,136,46,32, 80, 251
DATA BG,24,37,A8,22,681,3C,0D,1087
DATA 80,B8,21,80,HC, 36,038,210, 847
DATA B2, A2.22,81, B¢ K1, b8, 08, 1332
DATA FE, 1A, 37,38, C0,B7, 37,08, 1028
DATA CD,D5,A5,23,08,C3, 59 DB, 1552
DATA FB,CO,E1,ES,CD, 55, DD, 30, 1454
DATA @A, 3E,02,CD,FB,C1,55,CD, LIS?
DATA BF,BB,RY, 13 F9,CD, DR, AS, 1628

BLORUE | -———-
4235

¢ DATA 1B,983, CD DE,AS5,F3,28,CB, 1292

o B a ————

DATA 1BBE5 |
DATA 58,D8,FB,C8,EL,E3,CP,55, 1461
DATA DD, DC,4E, A3, X3, K9, 0D, 4B, 1358
DATA C2.CD,D8,A5,F3,08,CB, 58,1532
DATA DB,FB,CB, CD,55, nn, Dbib '.n 1441
DATA ©4,CD,F8,C1,B5,CD,55,3C, 1284
DATA E1,C8, 28, ?l TRy 20.23 Fi, 1171
DATA PE,2C,CO,2B,.E5,2A,34,AE, 1030
DATA CD,3¥,0D,21, 26, A8,CD, M.HOG
DATA FF,E1,38,08,7X BB, C9,CD, 1302
DATA 43,88, 18, 83,00, £1, A8, b1, 1187
DATA £3,4F,.D0,3A,2F, A8, 2F, 82, 859
DATA 33,AE,00,3C, 18,AF, 32,33, 782
DATA A8,CH,3A,33, A6,87,20,0F, 872
DATA 3A,38, BS.BH G2,00,31,3A. 1111
DATA 3&,&8.31 CA.CC,BL, t‘B 3h, 1238
DATA 4B.H3.B7.3A.2F.AB.20. 11, 152

v




LA MEJOR
ENCICLOPEDIA

INFORMATICA
DEL MUNDO

e
Dilogic, s.a

SOFTWARE EDUCATIVO

TITULOS

Sisterna Circulatorio - E| Corazdn. Organcs Reproductores. Sistema Reproductor (Ovulacion - Mens-
fruacion - Fecundacian). Sentides, Sistema Respiratoric. Las Célufas, La Sangre. Aparata Digestivo,
Higado - Yesicula Biliar y Pancreas, Aparato Urinanio. Sistema Oseq - Huesos. Sistema Muscular, Sis.
tema Nenvigso. Sistema Endocring 1. Sistema Endocrina 2. E Cerebir. £ Crecimiento. £ Embara-
m. L Infecciones. La Energia del Organisma.

|

\ EL UNICO
SOFTWARE
CONCEBIDO
PARA OPERAR
SIMULTANEAMENTE
EN

5 idiomas:

CASTELLANO
CATALAN
EUSKERA

FRANCES
INGLES

ST cpc 6128

Londres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21




A

FONDO

L2812, 'Nl aE.M 28,00, 738
.he.0n, 82!.?!)92! 73

2420 DATA 41,53,0B,DF.46,52,41,4Dh, 868
2430 I!I»Tl €3, E®,43,55,52,53,4%,02, 1227

en relacion al resultado obtenido.

No hemos podido instalar los

g;g 5;,}:;'5;;09_“ (o™ 2198 BT, & I §é :':3‘?:.3:’:3 isat vectorfas adicionales del sistema
| | imecnss aan 00 clemolo, GRARLL) de Shi
s MRERATIES | | R e | e los vestores aritmél:
S e Sioe D EIotur g SSRSIRIES | (o del CPC 464. Por tanta, no s
1620 DATA 34,3 AB, BT, 20,04, 24, 38. 585 2274 DATA 18052 . ) !

8 b R Gl | | 3 B SNt e | puedagarantizaruna tetdl comed:
vt Rn| | CeEAnES s ] Dlioadbon ot ag detas e
i | | e e e e | T rouramader de 664/6128
1590 DATA 28,7E,3h, 38,83, 5F AL, AL, 883 2?._ ,‘;;‘?,': oz, 55 DF.CT.AA,E) .09, 0D, 1639 El programador de 664/61
B o s T e A eE s P I gg- 538 | que esperala ayuda del emulador
i S o et | o (oS problomas de compaibly
e Bl 0y e e
1760 DATA ES, 0B, 01, 1C. 25,00, 74, AE, 966 2410 DATA 41,50, 48, 49,43, D3, DE, 4D, 867 ensamblador en su programa de

beria tener en cuenta |los siguien-

DATA DF,BA, A4, DD, 24,00, A, 0B, 1347 2440 ——————~- BLOQUE B —oonm tes factores:
189@ DATA @39,E1,ES,.CB,08, .DC FB.BB. 11585 2450 DATA a:za
1819 DATA 7A.AE,AL,28,12,7B.AK, A1, 272 2459 DATA E), 43,40, 45,41 ,52,20,48, 8BD
1828 DATA 28,8D,C), EQ,TH, 63,290,087, 35 2470 DATA 4E, 50,55, 4, 22,43, 4F,50, 907 1) El emulador ocupa la zona de
1832 DATA 'DD,23,DF,BA, A4, DD, 2!‘01.15(5 2482 DATA 59,43, 13 52,84, 7!. 44,45, 737 . p
iede pATA :}.:; 2. gg 83,7008, i:' 27 2490 DATA 52.0%, m.w.g.ﬁ 88,45, 1095 memoria a partir de &A200.
1858 DA " ' 44 2 B7,AS,1 Dy 5,0F, A5, 1292 H H .
10o8 min Elmues, ;;:igé‘g;; son 3516 IaTA 54, 88, W nc.gao.z: bl Ak 2) Las indirecciones GRA LINEY
1BBA DATA 34,A6,DF,78, A4, CH.DD.AS, 1294 §:§: Ef{: ;: ,T"P:f‘o;i:?' $ROLOR DR SCR WRITE han_ sido redirigidas
ABge SAGAER AL ER 20 00 AT 2 NS0, T0e hacia nuevas rutinas.
19198 ;F-;;IBG - T PEN
1420 a’!ii': 2B, 5Y, 2D, 22,69, AE,6F, 26, 673 3) Los vectores TXT SE
lgﬂ: Eﬁa ;: c: :ll: ;;.:2 gf; 1:: 24, i_?é; 4 (&BB90), GRA SET PEN (&BBDE),
1 A A ¥ ] H
iS58 TATA asL17i88, 2z, S3AZL0D 25 1105 que nos la cuente: se necesitauna GRA MOVE ABSOLUTE (&BBCO) y
{57 GAT il aNSAd s e | rutina que devuelva el numerode  GRA MOVE RELATIVE (&BB;_CS)
LI ] 41,1131
s A s aateiat| error en el acumulador. han sido modificados pararealizar
2900 ’Eﬁ: 5';‘5%‘%?23 o ;1: g‘i'ss' :33%' El CPC 664/6128 permile en el  la transmision del nuevo parame-
FRCH BAID. 98, FH.B8 58, 6. T BT 20, Yot comando MASK un parametro tro. A pesar de todo, pueden ser
2040 DATA ;».n:u'ac 29, 6, 23.CD, see mas, que determina si junto al di- utilizados como de costumbre,
2958 DATA 3P,DD.CDP,3T,D0D, ZB‘PI.'EB.I 1 s : ] T 3 i
2066 DATA PB,CE.CD,57,bD,2€,03, F5, 1422 bujo e _Imeas hay que imprimir o Siempre que al I!amgrlos la ROM
2616 002 ’B'EEBQE!’-‘}‘E:?L“ +AE. €70 no el primer punto, lo que puede  superior esté desactivada.
e ser g ey ser util en el modo XCR. E! emula- Esperamos que este programa
:1:212 DATA | 9,00 .81 g;.gz 53,082y 1128 dor acepla el parametro adicional sea Util para los lectores que pg-
21430 gﬂ: §h 01 08,38, 08, ¥i.Co, P8, 1108 sin producir un error, pero no eje-  seen un CPC 464 y les ahorre pro-
%}%E el R U e cula su funcién, vaque el esfuerzo  blemas a lf_ltahﬂé’al deltegeaf[ug_rg;‘
16@ DATA (5.3 N 1382 n . i
3178 DaTh Sm.c6.ne.ce\E.0a 00 ceizes | O programacion gue supone gramas, evilandoles la desiiusi
2180 DATA FlL,ES,oe,00,AF, D, oA, FF, 1115 consequirlo es desproporcionado  recibida al comprobar que no fun-

cionan por no ser «campatibless.

OPERACION CAMBIO

Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pts.
AMSTRAD-664 en 58.000 Pts.

en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD.
Teléf.: 416-13:02 (de 4,30a8,30)
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PROGRAMAS
PROFESIONALES
PARA AMSTRAD

Edicion de Presupuestos y Me-
dicignes de obra con certificacio-
nesy ajuste total,

PCW B512

PREYME |

P.V.P. 48,000 Ptas. v

Geslion completa de Adminis-
tracion de Fincas con edicion de
recibos, presupuestos, reparto de
gasios, ele...

PCW B512

GESFIN

P.AV.P. 37.500 Ptas.J

\

BOLSH

Geslion de Valores Cotizados
&n Bolsa, )
Graficos alla resolucion.

PCW 8256 y PCW 8512
P.V.P.: 17.500 Ptas.

Facturacion y control de stocks
con control de clientes, provesdo-
res, LV A., minimos, eic...

CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512
P.V.P.19.800 F’las.J

42,641,255

286.437
324

{ 3,972 188
55779890
—\/@Eﬁa‘
Conlabilidad general. Plan Na-
cichal Conlable,

ESTE PROGRAMA ENLAZA CON
LOS PROGRAMAS FAST Y ALFAC.
PCW 8512

CONFAS

P.\V.P. 24 500 Ptas.J

Almacén y Facturacion. )

Conliene las mismas caracleris
ticas del FAST con mas capacida
des.

Toda la gestion normal de un
Videoclub, con facturas, control de
I.V.A., estadisticas, conlrol de
atrasos, elc.

PROFESIONAL

Gestion completa y profesional
de desarrgllos de quinielas con
impresion de boletos

464 con disco y CPC 6128

PCW 8512 P.M.P.31.000 Pkas.J

PCW 8512 P.V.P.: 29.500 Ptas. f

(’—’/_ﬂ

L0T0

Gran rapidez de calculo.
Realiza escrutinios & iImprime
boletos.

P.V.P. 37.500 P(as._J

CPC 6128

P.V.P.: 24000 Ptas.J

F

" EME

e Enlas me

TOS PRE

CIOS NO ESTA INCLUIDO EL IV A

PUNTOS DE VENTA:

jores tiendas de informatica.

28013 -Madrid

* En los departamentos M@eebime de GALERIAS
» En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Telefs. 242 24 71 - 248 50 88
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SOFTWARE

CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512

CARACTERISTICAS: Mentunico, ficherasabiertos con capacidadsegin necesidades. Ejem.
PCW 8256, 100 cuentas y 5000 apuntes 0500 cuentas y 4.000 apuntes
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesion.

PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512

PROCESO CONTABLE ZELIG

Boaokkeeper V.3.0 (c) 1986 Zelig software

Modificacion de Apuntes

Pago de Vencimientos
Introduccion S. Iniciales
Introduccion Existenclas

Introduccion de Apunles

Mantenimiento Conceptos
Mantenimiento Subcuentas
Mantenimiento de Cuentas

Actualizar Fichero Vios.
Cierre del Periodo

Cierre del Ejercicio
Renumeracion de Apuntes

Libro Diario
Extractos de Subcuentas

Libro Diario
Extractos de Subcuentas

Saldos MNivel Subeugnta
Saldos Nivel Cuenta
Cuenta ge Resultados
Balance de Situacién
Balance de 8. Iniciales

Saldos Nivel Subcuenta
Saldos Nivel Cuenta
Cuenta de Resultados
Balance de Situacién
Balance de S. Iniciales

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Pagados

Vencimientos Pendientes
Vencimientos Pagados

Listado de Conceptos

Listado de Conceptos

Listado de Subcuentas
Listado de Cuentas

Listado de Subcuentas
Listado de Cuentas

1986 Zelig Software

Seleccione la opcién deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN

OTRAS APLICACIONES:
— COMTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512

Caracteristicas y menu unico en esta pagina
— FACTURACION, ALMAGEN, PRESUPUESTOS

3 programas inlegrados can capacidad para 200 clientes,
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albaran, Confecciona grafi-
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actuali-
za automaticamente almacén. | a numeraconde dbaranes y
facluras es automatica o manual.

— FACTURACION; CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS

3 programas integradas, ficheros abiertas, capacidad se-
gin necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el
PCW 8256y 2. 500 clientes y'2.500 articulos en el PCW 8512,
Albaranes sin limite de apunles confecciona graficaments al-
taranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracisn auto-
matica o manual de fecha, nUmero de albaran o factura. Des-
glosa los diferentes ipos de LV.A. can o sin recargo de eqguiva-
lencia.

— FACTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS

Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudacion, %, neto,
dias transcurridos, promedio al dia, desglosa conlrapresia-
cion, cuota, totales, etc.

CPC 664 y CPC 6128

— CONTABILIDAD + LV.A.

— CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA
— AGENDA ELECTRONICA

— GRAN JUEGO DE QTHELLQ

Divertido juego en el que se contempia |a inteligencia artiti-
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, v 1a posibili-
dad de| aulo entrenamiente del ordenador.

DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES

ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 35 21, 46.700 GANDIA (VALENCIA)
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- Gestion de Video Clubs

Los videoclubs cumplen con todos los requisitos para que su gestion sea controlada
por microordenadores, ya que mueven grandes cantidades de articulos, con una gran
rotacion. Sin embargo, el coste ha sido hasta ahora el gran enemigo de la
informatizacion de estos negocios, mayoritariamente familiares. Jesus Lazaro pasa
revisia a las caracteristicas generales de este tipo de programas para los Amstrad PCW.

{

eria tarea de
grandes héroes
mitologicos el in-

tentar analizar cada uno
de los muchisimos pro-
gramas de gestion de
videos clubs, desarro-
llados para Amstrad.
Por eso, lo mejor es te-
ner una vision genérica
de cOmo son estos pa-
quetes, para saber con
que nos enfrentamos y
ser conscientes de qué
se les puede pedir.

Una carta
reveladora

Querido Angel:

Te respondo con esta
carta a las dudas que
me planteabas en tu iti-
ma, scbre si utilizar el
ordenador en tu video
club o ne. Ya sabes que
yo le compre a mi hijo el
Amstrad hace unos me-
ses, (por eso de que
aprenda informatica
que es el future), pero a
las pocas semanas el
ordenador ya estaballe-
nandose de polvo en un
rincon de su habita-
cién... ihay que ver co-
mo se entusiasman por
o nuevoy que pronto se
cansan!

El caso es que leyen-
do por encima una de
fas revistas del chico, vi
un anuncio de unos

programas profesiona-
les para el ordenadar, v
se me ocurrié pensar si
yo no podria utilizar el
mio en mi negocio. Bue-
no, me planted que pro-
blemas tenia en el video
club y silos podia solu-
cionar con lo que yo es-
peraba encontrar en el
mercado.

Informarse y elegir

Bueno, pues veras,
me fui a la tienda donde
compre el ordenador y

les pregunté si tenian |o
que buscaba, me dije-
ron que si y empezaron
a darme «panfletos» de
varios programas. Yaen
casa, leilainformacion y
deseche los que no crei
que me sirvieran. Dias
despues volvialatienda
y pedi que me hicieran
una demostracion de
los que me interesaron,
Te puedo asegurar que
en aguel momento to-
dos me parecian, mas o
menes, buenos. Pero
me tenia que decidir, asi

ique compre el que veia
‘mas apropiado para mi
|caso.

Yo aun tenfa algunas
(dudas, de tal forma que
nada mas llegar a casa
‘encendi el ordenador y
lcargué el programa. Tal
Fcomo vi en la tienda, lo
'primero que salio fue
‘una pantalla de presen-
tacion, con el nombre
Ide la empresa que ha
desarrollado la aplica-
‘cion y el de [a propia
aplicacion. Tras unos
instantes ya aparecio la
primera pantalla del
programa, en ella decia
que pulsara una tecla
para que el programa
continuara, pulsé una
tecla y empezé todo...,
mends, submenuds, op-
ciones, fichas, altas, ba-
jas, ficheros, etc. Mira
para que te hagas una
idea te voy a explicar
como son estos progra-
mas en lineas genera-
les,

En primer lugar, el
programa siempre te
pedira la fecha. Esto es
para fechar todas las
operaciones que reali-
ces en esa jornada de
trabajo. A continuacion
aparece el menu pringci-
pal, en &l estan las ta-
reas mas generales que
puedes hacer. Normal-
mente, pasas a otro me-
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PAG. 01

S0OCIO NOMBRE DIRECCTIUGN TELEFONC VECES ALQUILO
0001 ANTONIQ GOMEZ MARTINEZ HACIENDA DE PAVONES 10 4, 7733322 0289 18/11/86
0002 LUIS GOMEZ SASTRE ALCALA 123 4321234 005 24/09/86
0003 MARIA FERNANDEZ NIETO HERMOSILLA 23 3456789 005 18/11/86
0004 MARIANO MURMOZ GARCIA HAYOR 44 000 00/00/00
0005 CARLOS MARTINEZ MARTIN ENCOMIENDA DE PALACID 221 3456653 000 00/00700
0006 JAVIER LOPEZ MENENDEZ HORTALEZA 21 2, A 2345678 000 ©00/00/00
0007 SUSANA MUIDZ MARTINEZ HACIENDA DE PAVONES 110 7734334 000 ©00/00/00
0008 MONICA MARTINEZ FRAILE LOS RIOS 12 goo 00/00/00
0009 ANTOLIN FRAILE SASTRE DUQUE DE SEXTO €6 5, A 4567880 000 00/00/00
0010 MANUEL DEL CAMPO COGOLLUD HORTALEZA B89 003 15/12/86
0011 LUCIA SANZ MEDIODIiA LOS CARMENES 54 003 1%7/11/86
0012 123 JUAN BRAVOD 30 4,D 3452345 022 19/11/86

0013 ANSELMC HERNANDEZ PEREZ CASTELLO 45 003 18711/86
0014 CANDIDD MINGO RUIZ ALARCON 9 0543216 003 18r/11/86
0015 JUAN DIEGU MAROTO HINOJOS TOLEDQ 45 3456454 000 00/00/00
0016 LORENZO LOPEZ CARBAJOSA HELLIN 28 3,B 7123456 003 17/09/86
0017 ISMAEL MEDINA SIDONIA HERMOSILLA 120 4656754 000 00700700
0018 ZACARIAS MARTIN HERNANDEZ LOPE DE VEGA 34 3, A 3456739 001 17/09/86
0019 MARIA MEDINA LOPEZ ENCONIENDA DE PALACIOS 20 7731212 002 17/09/86
0020 SUSANA JIMENEZ GARCIA TRES CRUCES 12 4564564 o1  17/09/86
0021 RAMON SASTRES DOMINGUEZ BRAVO MURILLO 123 5454545 001 18/11/86
0022 JOSE JAVIER MARTINEZ MU#O HACIENDA DE PAVONES 110 2345708 001 15/11/86
0023 TOMAS MARINO DE LA MAR LOS BARCOS 32 4327681 003 15/11/86
0024 JUAY BUSTOS HIDALGO ENTREARROYOS 12 001 15/11/86
0025 ILDEFONSO VIDAURRETA GIME LOS VASCOS 152 7544322 002 17/09/86
0026 ANTONIC GOMEZ DEL MORAL CARADA, 34 2 A 917733321 002 23/09/86
0027 PEPITC PEREZ LA ALONDRA 21 5432452 001 23/09/86
0028 JOSE JOSLITOD “SHEGHFGHFGHF 456456 000 00/00/00
0029 MANOLITO PEREZ ™ G 2929299 GoFE: =

N30 ja e 1 = 2345677

nu (llamado submenu)
que ya te dara la posibi-
lidad de elegir aquello
que te interesa hacer.

Peliculas, socios
y sus historias

Peliculas, socios, ini-
cializacion de ficheros,

esladisticas, caja vy fin
de trabajo, son las op-
ciones que suelen traer
todos los programas en
Su menu principal. Algu-
nos las tienen con otros
nombres; (asi inicializa-
cion de ficheros puede
ser archivo de configu-
raciones o algo pareci-

* LISTADO DE SOCIOS CON SU ULTIMO ALQUILER #

do), incluidas unas den-
tro de otras (la opcién
caja suele conllevar la
de ventas varias, pero
no siempre es asi, o la
de estadisticas |a de lis-
tados). Se da una gran
casuistica, aungue mu-
chas veces las varijacio-
nes vienen dadas por la

carencia de alguna ruti-
na que realice unatarea
concreta.

Pellculas seabre a su
vez en un subment que
suele constar de las si-
guientes opciones: Dar
de alta una pelicula, dar
de baja una pelicula,
consultar una pelicula,

NUM, REG
0001 001
0002
0003

PAG.

CINTA VIRGEN VIDED
0005 CINTA VIRGEN VIDED GASK
0004 CINTA VIRGEN VIDED POLAX

T OT AL PIS

LISTADO DEL MOVIMIENTO

DE CAJA DEL 15/12/88

01

FAGA SOC.

NOMBEE DEL CLIENTE

0004 MARIANO MUROZ GARCIA
0005 CARLOS MARTIKEZ MARTIN
0012 JUAN BAUTISTA DEL AMO
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modificar una pelicula,
algquilar una pelicula y
devolver una pelicula,
Laprincipal esdarde al-
ta una pelicula, pues to-
das las demas se sirven
de los datos gue han si-
dointroducidos a fravés

rior, tiene como partes
del subment corres-
pondiente: Dar de alta
un socio, dar de baja un
socio, modificar un so-
cio, consultar un socio.
Igual que antes, debe-
ras confirmar tos datos

blacion), teléfono y sis-
tema del magnetosco-
pio. Por su parte, los de
las peliculas son: name-
ro de la pelicula, siste-
ma, titulo, precio de
compra, si es multina-
cional o no clasificacion

cuantos ficheros se van
a utilizar para las cintas,
cuantos paralos socios,
y cuantos para la caja.
También se definen
aguellas constantes pa-
ratodo el programa, co-
mo pueden ser l0s gru-

de ella. Los mayores | introducidos. Algunos | (casisiempre dentro de | pos de clasificacion de
!
VIDED-CLUB s NENH U » 15712766 UIBEB-CLUB WCONSULTASH 18/12/86
N, DE REGISTRO,.:  #96S
PELICHAS 11011 T, . CAZA SHLUATE
e il ud DISIRIBUIDORA. .0 CBS
VTATAS VARAS,...3
LISTADS UARIDS .4 SISTEMA(vvvviiiir B
NN IS CLAUR Y s et ik
IV TRERRID, .., .6
FECHA DE ALTA...:  L2/e5/8 ULTIHO ALQUILER &L 18/L1/86
Ml o) 3 ML, 3 VRS
it :
avus Software 35?}13 nﬁ'ﬁ'
VIDEO-CLUB 3 DEVILUCION 0E UIDEDS # 16/12/85 YIDED-CLUB BCONSULTAR 1/1%/56
M. DE REGISTRO..: Mol  MOUD&A S VECES
NWERD  NUNBRE PIRECCION  TELEF. BOWO ULT.ALOUL
1017 500 MILLAS
BoRL AHIONTO GONEZ NARYDNEZ  HACIENDA DE FAVCHES 18 4, 7733322 @& I1B/01/66
DISTRIBUIMBA, ., CIC e
SISTON. cvaes v 1o v oR . o o b o
e Lo TITULO DISTRIBUTIORA  SISTEMA CLAVE  FECHA
1A HTE PE 105 SINID B4 8 18711788
M. DE S0CID.....: @12 ALQUILO VIDED G622 ECES RS y
Lh T5LA OE L4 TANTASTA HE TRONED T4 Y 1 Ge/00/i
HOMBRE, (v yvoiae ot JUAN BSUTISTA DEL A0
DIRECCION, ...t JURN BRAVO 30 4,0
TELERONO. ,100ie s BAB2HS
BOMIS. .o adiat ALV PELICULA aas UEcES

H avug Softeare &
— IS CORRECTA LA DEMOLOCTORNY

UH?

: cambios de un progra-
ma a otro son en los pa-
rametros de cada datoy

) en el forma de organizar
estos. Todos piden la
gonfirmacion de los da-
tos (tanto en ¢l alta, co-
mo en la bajay la modifi-
cacion) o quete permite
la correccién de un
error en el mismo mo-
mento.

La opcibn socios es

casi idéntica a la ante-

programas hacen posi-
ble la impresion de eti-
guetas adhesivas para
el correo con €l nombre
y direccidn del socio,
pero, esto enira de la
opcién de listados.

Los daios que nor-
malmente puedes intro-
ducir en cada linea son:
codigo del socio, nom-
bre y apellidos, D.N.I,
domicilio completo (ca-
lle, codigo postal, po-

un conjunto de temas
gue ya tiene el progra-
ma).

Grandes éxitos y
grandes fracasos

La inicializacion de fi-
cheros es | proceso
por el cual se prepara
un disco para almace-
nar en ¢é| los datos, es lo
que sellamaundiscode
datos. Aqui se decide

las cintas, la direccion y
teléfono del videa club,
los precios y plazos de
los distintos tipos de al-
quiler, etc.

Siempre esinteresan-
te saber cual es la peli-
cula con mas éxito y
cual ne, cuantos socios
tenemos y cuantos de
cada sistema, ver que ti-
pos de peliculas es mas
rentable. Todo esto y
mas es posible con la
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FPRUFES

L

PROGRAMA

N. CLIEN.

N. CINTAS

PRECIO

DISTRIBUIDOR

Mastervideo 5.000

8,000

24.900

MASTERSOFT

Ctra. Burgos, Km. 28
Algete (MADAID)
Tel.: 622 12 83

Videoges

MICROGESA
Silva 5, 4."
28013 MADRID
Tel: 24224 71

Yideoclub

APA SYSTEMS
Galileo, 25, Ent. A
28015 MADRID
Tel.: 447 97 51

Club de video

En prepacion

NOS

General Pardinas, 74, 3." Iz,
268006 MADRID

Tel.: 401 20 68

Controf de Video Clubs

NOVES

Hacienda de Pavones, 110
28030 MARRID

Tel.: 773 40 64

Video Club

TRISOFT

fep. Argentina, 22
41011 SEVILLA
Tel.: 27 72 95

Control de Video Clubs

2.000

20.000

EQUITENSA

§. Sebastian, 74

38005 STA. CRUZ DE TEMERIFE
Tel.: 21 06 04

opcion de estadisticas,
Ademas, por lo general
siempre hay una serie
de listados (si na estan
dentro del submenua de
estadisticas, configuran
por si mismos una op-
cion aparte), de todas
las cintas, de todos los
s0¢ios, de direcciones,
(bien en lista, bien en
etiquetas para correo).

Como yo vendo en mi
local diversps acceso-
rins para videos, {cintas
virgenes, limpiadoras,
etc) vy algo de material
fotografico, a mi me in-
teresaba un paquete
con elque pudierallevar
un control del dinero
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que no entra por las
peliculas. Enseguida
me di cuenta de que ca-
si todos tienen una op-
cion de caja, mas o me-
nos completa. En gene-
ral, permiten registrar
todas las ventas realiza-
das, pero algunos, in-
cluso llegan a hacer un
poco mas sencillo el
control del IVA, tanto
mensual como anual-
mente.

El final, por fin

Algo muy sencillo es
finalizar el trabajo. Una
vez elegida esta opcidn
se prepara al programa

para la desconexion de
todo el equipo, para ello
el propio programa cie-
rra todos los ficheros
para evitar que se pue-
dan perder datos. Cier-
tos paquetes incluyen la
posibilidad de realizar
copias de seguridad, lo
cual no es ninguna ton-
teria.

En resumen, te puedo
decir que estoy muy
contento por mi progra-
ma y mi ordenador, Me
estd evitando mucho
trabajo, sobre todo en la
organizacion de las fi-
chas de los socios y de
las peliculas, ademas
de llevar un control mu-

cho mas riguroso de to-
dos los movimientos del
video club. Te reco-
miendo que si te ani-
mas, vayas a una tienda
de informalica de con-
flanza y que te aconse-
ien, También seria b ue-
no gue ya llevaras una
idea de lo que quieres.

Siempre tuyo
Jesus Lazaro

Post Data

Te envio una relacion
de algunos programasy
sus principales carac-
feristicas. Leela con
atencion, te orientara.



LEO FACT:

Facturacion y Recibos.

Con el abaratamiento de los costes de
material y produccion en la fabricacion de
ordenadores, la informatica fue
extendiéndose desde el ambito cientifico y
militar a otros muchos ambientes. En fos
ultimos tiempos, ademas de la invasion
sufrida por los hogares debido a la
proliferacion de los «<home computers», ha
surgido Ila ofimatica que cada dia cobra
una mayor importancia, dado que en un
enforno de oficina son muchas las labores
que puede desarrollar un ordenador, y con
un gran rendimiento.

n realidad, al utitizar
Ela palabraoficinanos

estamos refiriendo a
cualquier centro de trabajo
gue necesite algun tipo de
gestion administrativa:
gestion, recibos, facturas,
ficheros de clientes, con-
trol de stocks, contabili-
dad, etc.

Este programa de LEO
B8OFT se ocupa de dos ta-
reas muy concretas: factu-
racién y recibos. Basica-
mente escomparableauna
base de datos especializa-
da que maneja ficheros de
Clientes, Articulos, Factu-
ras, Recibos y Represen-

tantes. Por supuesto, el
programa se encarga de
modo automatico de reali-
zar todos los célculos ne-
cesarios, y podemos reall-
zar mediante la impresora
el rellenado de recibos y
facturas, asi como el balan-
ce de la facturacion para
cualquier periodo.

El programa puede ser
utilizado en un PCW 82586,
un PCW 8512 & un CPC

- 6128 con expansion de

memoria de 256 K fraba-
jando con CP/M 3.0.

Al instalar el programa la
primera vez que lo utiliza-
mos nos pide una clave de

CIF/DMNI, OOOOO0O000 cOD. 4300001 CIF/DNI; 0000000001
Bravo Murillo 377 - 5 A Ramon Rodriguez
28020—1MADRID C/ Bermejo 17, oficina
MADRID 2800t -FMADRID
TEL., €91) 733 74 13 MADRID 8600389
PEDIDO No, ! 5
FACTURA No,; 000001 FECHA: 27/11/86 REPRESENTAMTE: (01) Sr, Recaredo
ALB, COD CANT CONCEPTO D% PRECID TOTAL
oo0] DOO0E Z AMSTRAD FC 1512-D 15 139,900 227,230
0002 000Gt 2 Escoba electvonica 55 12,000 16, 300
0003 0o00E 1 Monitor fosforo rosa 12 19,900 175,120
0004 QOQ00E 100 Fapel sabana africana Fole Zz,000 154,000
SUETOTAL, , . 577,750
DTACIE%), | e = S
GAZTOS DE ENMVIO, , ., 240
CHONDICIDNES VENCIMIENTO B. IMPOMNL B TVALTIZ2Z%XD B EqUIviaxgs TOTAL A TUmG
REPOSICION ZEL11/86 491 228 55,959 14,740 565,027
PAGO EN: BANCO RURAL AgQ 99 C/C Z2Z 21
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FRUFESIONEL

cuatro digitos que nos per-
mite mantener nuestros
datos a salvo de «curio-
S08», ya que cada vez que
arranguemos nos pedira la
citada clave vy, si se la da-
mos equivocada se negara
a continuar,

En el proceso de instala-
cidn nos pide también el
noimbre de la empresa y el
codigo de identificacion
fiscal, asi como la direc-
cion, telétong, etc., datos
que figuraran en las factu-
ras y recibos gue genere-
mos con el programa.

El numero de facturas
que podemas editar esta
en funcion de que lenga-
mosunaodos unidadesde
disco, del numero de clien-
tes y del numero de articu-
los. Caso de que no use-
mos la impresora del PCW,
podemos informar al pro-
grama de los codigos de
control que utiliza nuestra
impresora.

Gestion de clientes

La opeion de Gestion de
clientes nos permite reali-
zar una de estas acciones:
— Dar de alta un cliente.
— Meodificar los datos de

un cliente.

— Consultar los datos de
un cliente.

— Dar de baja a un cliente.

— Obtener un listado de
clientes.

— Emitir etiquetas con las
direccionesdelosclien-
tes:

— Gestion de las condicio-
nes de pago de los
clientes.

— Gestioén del fichero de
representantes. Incluye
la posibilidad de realizar
un balance de factura-
cion para cada repre-
sentante.

Gestion de articulos

La opcidn de gestion de
articulos nos permile reali-

64 / Amstrad User

zar una de estas acciones:

— Dar de alta un articulo.

— Maodificar los datos de
un articulo.

— Consultar los dalos de
un articulo.

— Dar de baja un articulo.

— Obtener un listado de
articulos.

— Emitir etiquetas paralos
articulos, incorporando
codigo, denominacitn y
precio de venta.

nual de facturas y factura-
cion automatica. La edicién
manual nos permite editar
una facturaauncliente que
no esté codificado, mientras
que en el modo de factura-
cién aulematica trabajare-
mos con clientes que ya
estén codificados. En am-
bos modos pedemos relle-
nar facturas porimpresora,
pudiendo consignar o no
los gastos de envio.

PACTURRCTON & RRCIBOS v: 2,03

[ m: | CODIGH [CANTIDAD)

CONCERT0 I |

STRAD PC 1512-D [ 133, I 237,80
i | “ e
1 I apel sabama africima i 184,
|

el

DERIKE o ABANDOME (L/AD : (W]

NIMSATES:

LO MEJOR

en pantalia.

La potencia del programa, Ia facilidad
de manejo, los mensajes continuos

LO PEOR

Utilizando un PCW con una sola unidad
de disco, los ficheros se pueden
quedar un poco pequenos.

Edicion de facturas

Aqui contamos con dos
posibilidades: edicion ma-

Edicion de recibos

La edicion dereciboses-
ta preyista para ulilizar un

formato estandar concrelo
de papel de recibos.

Balance de
facturacion

La opcion de Balance de
Facturacidn nos permite
realizar una de estas accio-
nes.

— Balance por cliente:
estos listados nos permiten
tener relacionadas distin-
tas facturas emitidas a un
determinado cliente con su
vencimiento, base imponi-
ble e |.V.A. aplicadoy con
totalizadores de las canti-
dades.

— Balance por Repre-
sentante: nos dara el total
de tacturacion realizada
por un representante con
arreglo a los clientes que
contempla, con los nime-
ros de facturasy los totales
de facturacion tomados
bajo la base imponible, sin
impuestos.

— Balance total de un
periodo: en esle listado
nos aparecen todas las
facturas realizadas por es-
ta aplicacion, automalicas
o manuales. También nos
dara |os totales de factura-
ciones e |.V.A. asi como su
desglose por los distintos
tipos aplicados.

Conclusion

Siusted sigue realizando
fodos estos procesgs a
mano y calculadora, y nun-
ca ha probado un progra-
ma como éste... no sahe lo
que se pierde. Teniendoen
cuenta el precio de un or-
denador AMSTRAD, el aho-
rro de tiempo y |a facilidad
e organizacion gue per-
mite este programa renta-
bilizan la inversion de su
compra. Un programa po-
tente, eficaz, muy sencille
de manejar, ideal para
cualquier facturacion.
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OFERTAS SUSCRIPTORES  (GSIAD-

¢ Caja de 10 discos de
3" simple densidad. SOLO
por 6.950 ptas.

¢ Caja de 5 discos de 3" simple
densidad. SOLO por 3.475 ptas.
(IVA y gastos de envio incluidos).

Unidad de disco con
controlador SOLO 27.500 ptas.

Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.).

para los usuarios
de los CPC 464

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO




CUPON DE
TAPAS Y
EJEMPLARES
ATRASADOS

TARJETA
CONCURSO
AMSTRADIEZ

|
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|
|
|
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TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS

Ruego me envien:

(| Tapasparalaencuadernaciondemisejemplaresde Amstrad Useralpreciode 780 plas.incluido
gastos de envio.

T Los sigutentes numeros atrasados __al precio de 300 plas. cada uno.
D Ellibro _ al precio de 495 ptas. unidad.
1 elibro al precio de 495 plas. unidad,
I elivro ____al precio de 495 plas. unjdad.

El importe lo abonare: [ POR CHEQUE [J POR GIRQ POSTAL
[1 CON MI TARJETA DE CREDITO VISA

Namerodemitarjeta: [ LT T T T T TTTTITTTITTIT]
Fecha de caducidad: _ ~____Firma

NOMBRE R D.NL
DIRECCION ——
LOCALIDAD = — _C.P.
PROVINCIA BN

. — — — — — — e — — — — — — — — —

AMSTRADIEZ ;

MIS JUEGOS PREFERIDOS SON:

1| |
2 | I ' _ |
3 |

MIS PROGRAMAS PROFESIONALES SON:

| ]
7 | B

NOMBRE | |
DIRECCION | J
LOCALIDAD [_ |
PROVINCIA [ 1 pp.L ]

(Este cupén es valido para cualquier mes)

(1 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por 12 numeros.

NOMBRE
(TI T I I rrrrit i f|
DOMICILIO CODIGO POSTAL wi
(LI IITITIIIIIIITITTITI] [(ITITT11] E
LOCALIDAD PROVINGIA
(LI [ITTITIIITT] (OITTTIITT] oy
D.NL TELEFONO o
[(TITTTIT11[] EEEREEE PRECIO SUSCRIPCION O
3.800 PTAS. = IVA Inc.
FARMA DERARO * Precio normal en guioscos m
O CONTRA REEMBOLSO 4 200 ptas anuales :
O GIRO POSTAL
O TALON DE BANGO (1) Firma (n

O TARJETA DE CREDITO
Carguen 3.800 ptas. a mitarjeta; VISA O
Nom.demitarjeta L1 [ T TTTTITTTT]

Fecha de caducidad ______{1) Dirigir 8 INDESCOMP, S.A
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TE OFRECE
| LO MEJOR DE LOS MEJORES

Para que lo tengas facil. Aqui tienes una seleccion de los mejores juegos que puedes encontrar.
Cualquiera de ellos tiene la garantia de calidad y adiccion que esperas encontrar en un videojuego.
Para no llevarte “sorpresas”... elige un juego distribuido por ERBE en cualquiera de las
buenas tiendas de informatica.

TRAILBLAZER

Adéntrate en lo desconocido a una veloc-
dad de vérligo que forzara tus reflejos al
limite, en este increlble viaje que no esta
hecho para débiles. Rueda a la derecha,
salta a la izquierda, esquiva los abismos
de los cuadrados misteriosos, que unas
veces frenaran tu progreso y clras lo ace-
leraran de forma inesperada. Trailblazer
es el juego mas adictivo que hayas visto
jamas.

= }:\—'\1['; J:-I'r-";:{l(l_‘l i§a :
Ui\
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AVENGER (Way of The Tiger Il

Primero fue “Way of The Tiger" en donde
tuviste que demostrar tus habiidades para
convertirte en Ninja. Ahara es “Avenger”,
an donde lendras que demostrar que,
ademas de fuerte, eres habil & inteligente
para conseguir vencer al Gran Guardidn.

Buena suerte... sdlo los bravos sobreviviran,

;. Te imaginas en el siglo XXl luchando a
lomos de tu droide-caballo contra todo 1i-
po de alienigenas, ammado con undlanza-
laser en un mundo g fantasia conde bdo
es desconocido? Future Knight s algo
mas que un juego, es un derroche de
fantasta.




- aa )

COBRA

Por primera vez un juege supera al film.
Cobra (el juego) te sorprendera por su ac-
cion y sus graficos, superiores, incluse, a
los del “Green Berel". E! ciimen es una
enfermedad...; tl, el remedio.

MAILSTROM

Eres un repartidor de Carreos con mal ge-
nig, una furgoneta terrorifica y una explo-
siva carga que repartir, Eres el Olimo
repartidor del mundo y hay muchos "ma-
los" dispuestos a que este sea tu (ltimo
trabajo. Preparate y ro te dlvides... &l Co-
ireo tiene que llegar.

TOP-GUN (Idolos del Aire)

Top Gun te coloca en |a cabina de un
TOMCAT F-14. Graficos vectoriales y la
pantalla dvidida pemmiten 2 1 & 2 jugado-
res luchar entre ellos o contra el ordena-
dor, Tus armas en esle combate, no apto
para cardiacos, son misiles guiados por el
calor, y una ametralladora de 20 mm.

FIRELORD

La gran aventura que todas esperabais,
untj_uego de habilidad e Inteligencia con
gréficos ¢omo no hablamos visto (ltima-
mente. Firelord es el juego que Microma-
nia ha elegido como uno de los “ases” de

estas Navidades. [Tienes que verlo!

GREAT ESCAPE
(Gran Escapada)

Alemania 1942, La quema ha estaflado y
10 has sido capturado y condenado en un
tampo de concentracion. Tu deber es es-
capar, pero no te resultara facil. Necesita-
ras plnear cuidadosamene s acciones
utilizando toda lu astucia para escapar
con vida del campamento.

URIDIUM

Un Irepidante arcade en el que debemos
controlar una nave que se desplaza a ve-
locidades supersénicas por la superficie
de una gigantesea nave nodriza enemiga
sobre la que se encuenlran los punlos a
destrir,

MicroHaoby hadichode Urdium:"Ded a-
ca sobremanera el increble movimiento
con una manichrabilldad inmejorable y
unos gires rapidos y precisos.”
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BREAK-THRU

El mas espectacular de los juegas de las
maquinas. Conduce un vehiculo especial
gvitando a los lanzallamas, helicopteros,
tanques, jeeps y campos de minas gnemi-
gos. El medio para enfrentarte a ellos es
el mas sofisticado vehiculo armado del
mundo. Prepérate con el a atravesar,
puentes, montanas, ciudades y aerapuertos.

GOONIES

Toda la emocion de la pelicula de Spiel-
berg en tu ordenador. Exito masivo en
America, el juego revive los peligros y la
aventura de la pantalla grande, usando
una especial lécnica de juego para 2 per-
sonajes. Comparte las aventuras de los
“Goonies” a través de intrincados |aberin-
tos, donde te espera foda [a accidn que
puede darse en un juego.

MECITIATAS
BEAN A DALY 1§

INFILTRATOR

El juego que ha sorprendido en U.S.A, El
mas completo de los programas que ha-
yas visto, porque reune accién, estrategia
y una increible simulacion de vuglo en un
helicoptero dotado de las mas avanzadas
técnicas. Infiltrator te sorprendera.

ﬁﬁmﬂw¢syﬁ&£%ﬁﬁhﬁr
de o Fanky de AK1
RAMON RODRIGUEZ

Coma su nombre indica, un juego genui-
namente espariol. Un Punki simpatico y
vacilon que se 've envuelto en las mas ab-
surdas y divertidas situaciones d2 las que
tienes que ayudarle a sallr airoso. Ramon
Rodriguez te hard compartir las aventuras
y desventuras de un "Punki de Akr".

el T
CEDVINT

SILENT SERVICE

Silent Service revive toda fa accidn y es-
trategia que tuvo lugar en las aguas gel
Pacifico durante la Il Guerra Mundial, Al
mando def submarino dispondras de lodos
los cantroles: sala de maquinas, tometa de
control v el puente. Sube el periscopio ¥
padras localizar los barcos enemigos a Ios
gue has de torpedear... 0 esquivar sus
cargas de profundidad,

L i=Ep=i |

THANATOS

Preparate a controlar @ un Dragdn, "Tha-
natos el Destructor”, El Dragon que pro-
bablemente sea el grafico animada de
mayor tamano que se haya creada para
un juego, vuela, camina, nada y arroja
fuego por sus fauces. Debe recoger a
"Eros", 1a Princesa Encantada, quien ca-
balgara sobre su cuello y le guiara en su
lucha contra sus enemiges.
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Melbourne Houge
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FIST I

La deseada continuacion de “Exploding
Fist" ya es una realidad; Fist Il es mucho
mas que una segunda parte: mas de 100
pantallas y 700 sprites diferentes, en las
que los oponentes al Gran Maestro se es-
conden en bosques, acantlados, cavernas
y lugares con paisajes que te asombraran,

FROST BYTE

De este nuevo |ueqo de Mikro-Gen 1 criti-
¢4 ha dicho: "Frost Byte resulta un juego
muy adictivo, y el afan de llegar mas y
mas lejos se acreclenta cada vez que co-
menzamos una partida. A eslo debemos
unirle la gran vistosidad de sus pantallas
repietas de formas, personajes y colores”.

o, LA LEGENOR CONTINUA

ASTERIX
Y EL CALDERO MAGICO

La magia de tu ordenador te permite vvir
el comic de los mas famosos personajes y
hacer que cobren vida propia. Aslerix,
Obelix, Abracurcix y hasta Idefix necesta-
ran de tu ayuda para luchar con los roma-
nos y enconlrar los frozos def caldero en
el que el Diuida prepara sU pocion magica.

ANTIRIAD

El primer juego que incluye un comic para
“meterte en situacion’. THOL es d Unica
humano capaz de salvar a su especie,
que fasun cataclismo nuclear esta siar
do dominada por fuerzas misteriosas. La
Armadura Secrefa de Anfiriad, legado de
sus antepasades, le ayudara en su intenlo.

BAZOOKA BILL

Un persanaje entrenada en los Ejércitos
de Tierra, Mar y Aire. Su preparacion ha
sido completisima y su habilidad para pilo-
far aviones o usar su "Bazooka” le ha he-
cho ser elegico para la mision mas impor-
tante de su vida. Armado hasta los dien-
les y dispuesto tanto a luchar cuerpo a
cuerpo como a tripular su caza o disparar
su bazookg esta esperando recibir s or-
denes..

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO
PARA ESPARA

C! STA ENGRACIA 17- 28010 MADRID
TENO. (91) 447 34 10
DELEGACION BARCELONA,
AVDA METRAL.N £10.TFNO. 93) 48207 31




rear dibujos de
pantallas puede
consumir mucho

tiempo, incluso utilizan-
do un buen disefnador
de graficos. Este pro-
grama te permite leer en
un Amstrad cualquier
volcado de pantalla de
Spectrum, con los mis-
mos colores. Hay una
gran cantidad de exce-
lentes dibujos de panta-
llas en Spectrum que se
pueden usar como pun-
to de partida para tus
propias pantailas de
Amstrad.

Alternativamente, el
programa se puede
usar para acelerar la
carga de una pantalla-
titulo. Incluso usando la
velocidad rapida, la
pantalla de 16K de Ams-
trad tarda mucho en
cargar. Es mas rapido
crear |la pantalla en un
Spectrum, volcarla, vy
usar esta en lugar de |la
otra. iEsto también hace
la vida mas dificil a los
piratas!

Para transferir panta-
llas entre el Spectrum y
un Amstrad CPC (ya sea
el CPC 464, CPC 664 o
CPC 6128), debemos
explorar cada pixel de
pantalla del Spectrum,
entonces por cada uno
comprobar siestaa 1o
a 0y decodificar el color
correspondiente del
bloqgue de atributos.
Ahora, codificaremos el
color en el formato de

72§ Amsirad User
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los Amstrad CPC (Modo
0) y escribimos el color
codificado en la pan-
talla.

El proceso es ligera-
mente complicado por
la diferencia del numero
de pixels horizontales
par linea. En el Spec-
trum hay 256, mientras
que en los Amstrad CPC
(Modo 0) sdlo 160. De-
bemos o comprimir 3 pi-
xels de Spectrum en 2
del CPC (cubriendo 240
pixels del Spectrum vy
perdiendo los otros
116), o «enmarcar»
cualquier 160 pixels del
Spectrum sin compre-
sion. Las dos opciones
estan disponibles en el
programa.

Por supuesto, prime-
ro se debe leer la panta-
lla del Spectrum. Se
carga desde la posicion
32768 en adelante,
usando una rutina car-
gadora especial. De he-
cho, esta rutina puede
leer cuaiquier volcado
de memoria de Spec-
trum.

El teclear el listado
que se presenta no de-
be serningtn problema,
aunque es facil cometer
errores al introducir las
sentencias DATA de las
lineas 670 en adelante.
Por esta razdén, cada
una de estas lineas lleva
incorporada una com-
probacion contra erro-
res. Si cometes algun
fallo, obtendras un men-

as de Sp\

saje de error cuando
ejecutes el programa.

Después de ejecutar
el programa, se te pre-
guntara si quieres car-
gar una pantalla de
Spectrum, para lo cual
bastara que pulses
cualguiertecia paraem-
pezar a cargar. Al termi-
nar, obtendras una pan-
talla limpia con el men-
saje: C, V, T o G. Estos
comandos significan o
siguiente:

C: Mostrar todo el di-
bujo comprimido.

V: Mostrar una venta-
na de 160 pixels. Pue-
des eleqir la ventanain-
troduciendo un despla-
zamiento horizontal. El
valor 0 significaque em-
pieza desde el extremo
izquierdo del dibujo. La
rutina que logra esto ha
sido escrita principal-
mente en Basic para
que puedas seguir facil-
mente como trabajar,
porconsiguiente es mas
lenta que la subrutina
mas complicada para el
comando C, que estaen
codigo maquina.

T: Cambia el color de
una tinta en particular.
Esto te permite alterar
instantaneamente el co-
lor de todas las partes
pintadas en esa tinta.

G: Graba la pantalla en
cinta o disco.

M. A. Barrios

Usa los dibujos deg

La pantalla del juego «Questpro




ctrum?iSil gracias

> pantallas de Spectrum en tu Amstrad con este programa.

robis de Spectrum, comprimida en un Amstrad.

Amsirad User / 73
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Notas sobre el programa

VARIABLES

dircar: direccion del cargador de pantaltas de
Spectrum.

atrib: rutina para decodificar los colores del
Spectrum.

pantcomp: rutina para crear un dibujo
comprimido.

coordx,coordy: coordenadas de los pixels para
Spectrum.

pantam: direccién de la pantalla de Amstrad.

pantsp: direccion de la pantalla de Spectrum.

pixel%,papel%,tinta%: pixel 1/0, papel y colores
de las tintas del Spectrum,

LINEA N.°

80-160: Inicializacién.

170: Cargar pantalla de Spectrum.

180-210: Poner los colores de las tintas.

220-269: Elegir un comando.

270-320: Volcar pantalla a Amstrad.

330-350: Cambiar el color de una tinta.

360-370: Comprimir el dibujo.

380-490: «Enmarcar» el dibujo.

500-660: Rutina para crear rutinas en codigo
magquina.

670-840: Cargador de pantallas de Spectrum.

850-1100: Rutina para transferencias.

1@ " RERERKARKFREF KSR ERRERE IR LR E
29 ' * Programa de transferencia de X
3e ' x pantallas de Spectrum a *
42 ' % AMSTRAD *
LT MR = e S Y P T L
60 ' % Copyright (C) AMSTRAD USER *
TO ° AFRRKRKERARRERERKRRFRERARRRR R RRKK K
80 !

89

100 BORDER ¢:MEMORY 1800Q:CALL &BBFF:CAL
L &BB4E:' INICIALIZAR PANTALLA

112 dircar=389755:atr1b=40003:pantconp=59
CE3

120 coordx=40000:coordy=420@2:"' X & ¥ pa
ra las rutinas en codigo magquina

130 GOSUB 50¢:' CARGAR CODIGO MAQUINA
149 pantam=&CQ0Q:pantsp=32768:"' Dlireccio
nes de pantalla de AWSTRAD y Spectrum
159 INK 1,13:[INK @, 1:PAPER @:PEN 1:CLS:P
RINT'Carga de la pantalla de SPECTRUM, p
ulsa una tecla."

16@ IF INKEY$="" THEN |50

17@ CALL dircar,pantsp

180 ON ERROR GOTO 1119:HODE @:WINDOWHL, 1
+ 20,25, 25:PENW L, 7T: PAPERHL , O

v
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190 RESTORE 200:FOR 1%=0 TO 15:READ j%:1
NK (%, {%:NEXT:" Inicializar las tintas d
e @ a 15

200 DATA ©,1,9,10,3,4,12,13.0,2,18,20,8,
B,24.26

210 PRINTEL1,"C,V,T o G";:* Opciones a el
egir

220 a3=INKEY$:1F as$="" THEN 220¢

230 3%=UFPPERS$(as):iF a%$="C" THEN 369Q
249 IF a$="V' THEN 38¢

250 TF 2%="T" THEN 330

26@ 269 1F as<>"GC" THEN 220

27¢ ' *¥x SECCION de grabacion de pantal
la *¥*x

280 CLS#1:PRINTHL, "Fulsa una tecla®:

290 IF IHNKEY®<>"* THEN 2850

302 IF INKEY#="" THEN 300

310 CLSH1:PRINT#!,"Grabando..."3

320 SAVE'"!pantspec®,b,pantam, |E384:CLSHL
1GOTO 219

332 ' xkx SECCION de cambio de tintas xx

*

340 CLS#1:INPUTHIL,"Tinta no. *"itintaX:CL

Skl

35¢ INPUTH1,"Color no. *icolX:CLSHI:INK
tintaX,col%:G0OTO 210

360 ' xx% Comprimir el Spectrum en AHSTR
AD kX

37@ CALE pantcomp:GOTO 22@:' TODD realiz

ado en codigo maquina

389 ' *x*x% ENHARCAR parte de la pantalla

de Spectrum X¥x

39@ CLS#1:INPUTH1,"Desp, ©-96";desp;:base

pant=pantam:dirpant=basepant:CLSHL

400 IF (de=zp<@) OR (desp>96) THEN 330
410 FOR yXx=191 TO @ STEP -1:POKE coordx,

desp:POKE coordy,y%

42@ FOR xX=deap TOU desp+153 STEP 2

,430 IF INKEYs$=" "' THEN EREOR 17:' SI PUL

545 ESPACIO, CANCELAR

449 papelX¥=0:tintaX=0:pixel%=0:CALL atri

b,@pixelX . @papelX, @tintaXicoli=papel%:1F
PixelX<>® THEN colXZ=tintaX

45@ CALL atrib,@pixsl%,@papelX,@tintaXic

ol2X=papel®:IF pixelX<>@® THEN colZX=tint

ax

450 POKE dirpant,2xcolX+col2X:dirpant=d}
rpant+1:NEXT

470 1F (yX MOD 8)=0 THEN basepant=basepa
nt+8@:dirpant=basepant:G0OTD 490

480 dirpant=dirpant+2@48-80

480 NEXT:CLS#1:GOTO 21@

5¢@ ' Cargar las secctones en codigo magq

uina

51¢ ' Primerc el codigo maquina para lee

r cintas de Spectrum

520 ' en formato de pantalla de Amstrad

53¢ ' Esto se utiliza haciendo:

54@ ' CALL 339755,direccion (donde direcc
ion

550 ' es la direcclon de carga requerida
)

56@ ' observe por ejemplo la linea 17@ d

e BASIC

579 ' se puede leer CUALQUIER volcado de
Spectrum.

v
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582 ' no sclo volcados de pantallas.

590 RESTORE 67@:direccion=38750:G0SUB 62
]

6@2 ' Ahora la rutina de codigo maguina
para decodificar la pantalla de Spectrum
61@ RESTORE B50:direccion=42000:6003UB 62
@:RETURN

620 ' Cargar el codigo maquina con CRAPT

obaclon de errores

B30 codigo=@:comprob=9@

6549 WHILE codigon>=0:READ codigo:FOKE dir

eccion,ABS{codigo):direccion=direccion+]
icomprob=comnprobtcodiga:WEND

659 1F codigo=-2 THEN READ prob, linea:lIF
prob<>comprob THEN CLS:PRINT"Error en 1

a linea "ilinea:STOP:ELSE direccion=dire

ceion—1:G0TO B30

66@ RETURN

B72 DATA ©,9,0,0,0,-2,-2,670

680 DATA 205, 119, 188,243,221,128,0,50,70
, 155,221,126, 1,50,-2, 1764, BB80

B9@ DATA 71,155,217,.197,1,0,245,217,8,24

5,8,82,0,56,74, 155,-2, 1'7T23, 680

700 DATA 221,42,70,155,17,17,9,62,0,205,
154, 165 ,48,28,221,42,-2, 1435, 700

T1® DATA T@,155,221,84,11,221,86,12,862,2

55,205, 154, 155,48, 11,8,241,-2,2007,719

720 DATA 8,217,183,217,205, 113, 188,2561,2

®1,682,1,50,74, 155,24,238,2¢,8,21,-2,2244
\ 129

730 DATA £2,0,31,31,2308,32,78,191,0,205,

33, 156.48,250,33,21,-2, 1400,730

740 DATA 4,18, 254,43, 124, 181,332,249, 205,

29, 186,48,235,6, 142,-2, 1722,740

759 DATA 2@5,29, 158,48,228,82, 1902, 184, 48
,224,36,32,241,6,194,-2,1881,7590

T78@ DATA 205,33, 156,48,213, 129,254,206,4

8,244,205,33, 1568, 208,-2,2127,760

770 DATA 121,230,255,78,.58,0,6, 165,24,31
+B, 32,7, 00,221, 117, -2, 1332, 71

THe DATA @,24,15,203,17,173,182,121,31,7

9,18,24,7,221,128,@, 173,-2, 1423, /8¢

799 DATA 192,221,35,27,8,6,187,46,1,205,

29, 156,208,62, 198, 184 ,-2, 1'14 1,790

200 DATA 203,21,.8,185,210,4, 156, 124,173,
103, 122, 179,32 ,202, -2, 1896, 809

810 DATA 124,254,1,201,205,33, 158,208,62
.25,B61,32,253,167,-2,1780,81¢

820 DATA 4,20@0,217,237,120,217,31,31, 168
, 230,32, 40,243, 121, 47,-2, 183/, B20

B30 DATA 79,230,7,248,8.55,201,-2,824,83
")

840 DATA -1

B850 ' RUTINA PARA TRANSFERENCIA DE PANTA
LLAS

862 DATA 2,8¢,0,58,68, 1568,71,62,181, 144,2
30,248,-2, 1224,869

87¢ DATA 111,.38,0.84,41,41 58 64, I56,62.

50,64, 2,785,870

BBG@ DATA 156,B1,31,31,381,239,31,95,25,17
.2, 152, 2,856,860

89¢ DATA 25,126,230,7,79,128,31,31,31,23

9, 7,71,-2,992,890

gp® DATA 203, 118,4@,8,82,8, 129,79,82,8, 1

28,71,-2,814, 900

919 DATA 121,205,203, 158, 120,221,35,221,

35,205,203, 1586, -2, 1879,910
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920 DATA 33,66, 166,62,181, 150,79,230,7,6
7,121,31,-2,1211,920

930 DATA 31,31,230,31,71,230,24, 130,87, 1
20,230,7.-2, 1220, 930

940 DATA 23,23,28,23,23,85,43,43, 126,61,
71,31,-2,583, 840

a5e DATA 31,31,230,31,131,95,120,230,7,6
¢,71,33,-2, 068,950

960 DATA @, 128,25,126,23,5,32,252,62,0, 1
43,221,~2, 1815, 969

970 DATA 116,2,221,102,3,119,201,14,0,30
,4,81,-2,835,970

980 DATA 203,17, 187,208, 17,289,382, 247, 167
,203,25,221, -2, 1529, 980

980 DATA 11¢,0,221,182.1,113,201.33,0,18
2,93,84,-2, 1148,9990

1000 DATA B2, 191,50, 68, 156, 175,50, 64, 158
.221,33,58, -2, 1280, 1000

le1® DATA 157,225,213,205,67, 156,205,868,
157,135,221, 118, -2, 1930, 1210

102¢ DATA B,205,67.156,205,68, 157,221, 13
4,6,33,64,-2, 1320, 1020

1930 DATA 15E,52,209,225, 18,19,58,64, 156
254, 238,56,-2, 1503, 1230

1040 DATA 216,58,88, 156,238,740, 18,235,
1,176, 7,-2, 1208, 1040

i25@ DATA 9,285, 1, BB, 156, 10,214, 1,2,210,
237,156, -2, 1295, 1050

1960 DATA 251,2¢1,1,80,0,9,93,84,24,236,
B85, 157, -2, 1192, 1060

1070 DATA B8, 157,87, 157,%,0,0,0,221,33,8
5,157,-2,921, 1070

1080 DATA 221,78.0,221,79,1,221,126,2,16
7.40,1,-2, 1146, 1080

1090 DATA B5, 120,221,38,58, 157,201,-2,85
3, 1090

110® DATA —1,@,0

1110 RESUHE 210
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asicamente, AM-
DRUM es una ca-
ja de rilmos pro-

gramable, que incorpo-
ra una serie de facilida-
des de edicién en pan-
talla y escritura en tiem-
po real, pero no utiliza
ningun sistema de sin-
tesis de sonido median-
te procedimientos elec-
trénicos, sing que usa
sonidos  digitalizados
mediante un Sampler o
muestreador digital. El
interface se encarga de
la conversion de los va-
lores muestreados en
una sefial audible que
envia por el cable que
incorpora (con conector
macho RCA mono, muy
frecuentie en tas entra-
das AUX de los equipos
de sonido HI-Fl) hasta
nuestro  amplificador.
AMDRUM NO envia el
sonido al altavoz de
nuestro AMSTRAD.

El software de
control

El software gue nos
proporcionan con el
aparato cumple varias
funciones que iremos
examinando en detalle:

Manejo de ficheros.
Podemos cargar y sal-
var cuatro tipos de fi-
cheros: Repertorios, te-
mas sueitos, sonidos
sueltos (sélo cargar) y
juegos de sonidos (sélo
cargar), Un repertorio

British Sofft, distribuidora espanola de productos
ingleses, trae a Espaiia AMDRUM, un completo sistema
de generacion de ritmos musicales. El kit esta formado
por el interface encargado de la conversion digital-
analogica, y por una cinta de cassette que incluye el
programa que controla el interface, un juego de ocho
sonidos percusivos y un fichero con ocho «demos»

{ocho canciones).

Amdrum
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puede estar formado
por hasta 16 temas.
Edicion de patterns.
Pattern es una palabra
sajona que, aplicada a
la misica, se puede tra-
ducir como «frase musi-
cal». Podemos crear
hasta 64 patterns para
cada tema, pudiendo
subdividir cada parie de
compas hasta en 32
subdivisiones. Pode-
mos crear compases
con cualquier numero
de partes (incluso com-
pases irregulares) o

crear frases compues-
tes de compases distin-
tos (por ejemplo, alter-
nando dos por ocho v
tres por ocho).

El modo de edicion en
pantalla uliliza una nota-
cion algo semejante a la
escritura en pentagra-
ma, pero solo considera
tres lineas, una para ca-
da canal. El canal 1 apa-
rece en la linea inferior,
y esta reservado exclu-
sivamente al instrumen-
to 1 (generalmente,
bombo). El canal dos lo

utilizan los instrumentos
2, 3 y 4 (generalmente
caja y dos timbales), y el
canal tres, que aparece
en la linea superior, lo
ocupan los sonidos 5, 6
y 7 (generalmente pla-
tos, charles, maracas,
cencerros o efectos es-
peciales). Pueden sonar
uno, doso los tres cana-
les simultineamente,
pero no podemas simul-
tanearel2yel 4 .Laste-
clas de cursor nos per-
miten ir recorriendo el
pattern, v pulsando un
numero del 1 al 8 intro-
ducimos el instrumento
correspondiente en la
posicion de cursor ac-
tual, Siqueremos borrar
un instrumento, basta
colocarse sobre €l con
el cursor y pulsar SHIFT
y el numero correspon-
diente,

También podemos
escribir el pattern en
tiempo real. Para ello
debemos entrar en la
opcion REALTIME. Pul-
sando un numero elegi-
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mos el instrumento a
grabar. Cuanda empe-
zamos a grabar, el siste-
ma nas da un golpe de
charles de referencia en
cada beat, y cada vez
que comienza la frase
musical parpadea el
borde, Ahora bastara
con pulsarlatecla CON-
TROL cuando quera-
mos grabar el instru-
mento elegido, y el sis-

BRNCD DE

C

FRUEBAS

tema detecta el momen-
to en que la hemos pul-
sado, introduciendo en
memoria el codigo co-
rrespondiente. Una vez
paradalagrabacion con
ESPACIQ, podemos vol-
ver a la edicion en pan-
talla, v los golpes que
hayamos grabado esta-
ran ahi.

Edicion de temas. Los
temas se crean enlazan-

El interface de AMDRUM junto con la cinta del
programa. Se puede observar el conector del cable

de audio.

Dos cintas con un juego de ocho sonidos cada una.

80/ Amslrad User

do patlerns, Podemos
utilizar hasta 255 pat-
terns, pudiendo fijar el
numerc de repeticiones
para cada uno entre 1 y
255. Segun estamos
creandolo, podemos
oirlo entero o a partir de
un punto cualquiera con
solo pulsar una tecla.
Cambio de parame-
tros. Bien desde el me-
nu principal o desde un
submenu dependiendo
de la edicidon de pat-
terns, podemos cambiar
una serie de «parame-
tros musicaless, como el
tempo, el nimero de
compases por pattern,
el namero de subdivi-

DIV/BERA

Song:1
pachi

LIME:2
STEP:3%

PatL:zl

ERFILE.

Kl REALTIHE,
ERDRUN PLAT.
Bl SHIFY PATY.

Bl TEMPO/FDRHAT

Palt TEnPO:124

nido independiente-
mente en un magnetéfo-
no multipista a traves de
una mezcladora profe-
sional (S6lo es posible
en el 664 o el 6128). Pa-
ra ello, activando la op-
cidn SYNCRQO, obtene-
mos por la salida de
cassefte una serie de
pulsos de sincronismo
(uno para cada division
de bit) que deberemos
grabar en una de las
pistas (por ejemplo la
uno) del magnetéfano
multipista. Una vez he-
cho esto deberemos
cargar eltema en la me-
moria y borrar todoes los
instrumentos menos

rrnocoo @)

c

Song TEHPO:12F

Pantalla de edicidn de patierns. La barra veriical negra

es ef cursor.

siones por beat, el ni-
mero de beats por com-
pas, etc.

Grabacion multipista.
Aungue la salida de so-
nido es monofonica, los
creadores del software
han previsto la posibili-
dad de grabar cada so-

uno, que enviaremos a
otra pista; retrocede-
mos la cinta y, enviando
la sefal de sincronismo
previamente grabada a
la entrada de cinta del
ordenador, ponemos en
marcha el AMDRUM. Es-
te espera hasta que co-




La cinta virgen para ordenador L.
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mienza el sincronismo,
se sincronizayenviaala
mezcladora el sonido
del instrumento elegido.

Repitiendo este pro-
ceso ocho veces (una
para cada instrumento),
conseguimos tener los
ocho sonidos en ocho
pistas distintas, que po-
dremos ecualizar, tratar
y mezclar adecuada-
mente.

Otros sonidos

British Soft también
distribuye cintas de
cassette con un kit de
sonidos. Nosotros he-
mos tenido ocasién de
probar dos, una con so-
nidos de percusiones
«latinas» v otra con soni-
dos eléctricos. Ambas
incluyen un programa
editor de sonidos, cuya
mision es en realidad
poder cargar o salvar in-
dividualmente sonidos
de un kit, lo cual nos
permite hasta cierto
punto crear nuesiros
propios juegos de soni-
dos. Sin embargo, no
podemos cambiar de
canal un sonido, ni tam-
poco podemos evitar la
onda digitalizada para
modificarlo.

Los usuarios de disco
no tienen por qué alar-
marse, ya que tanto el
programa que incorpo-
ra el AMDRUM como el
citado editor de sonidos
tienen una opcién para
salvarse a si mismos a
disco. Por tanto, sélo
necesitaran usar un

B2 / Amslrad User
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LO MEJOR

El realismo que proporcionan los
sonidos digitalizados y la posibilidad
de grabacion en tiempo real.

LO PEOR

La salida monofdnica, la
imposibilidad de notas acentuadas y
la ausencia de compatibilidad con
otros sistemas musicales (como por
ejemplo, MIDIJ).

cassette la primera vez
que utilicen el AMDRUM.

Conclusion

Aunque los profesio-
nales de la musica mas
exigentes lo encontra-
ran un tanto limitado,
AMDRUM es utilizable,
ideal para los aficiona-
dos debido a la relacion
calidad/precio (el P.V.P.
es de aproximadamente
7.000 ptas.) y la senci-
llez de manejo. También
es de gran valor paralos
que comienzan & estu-
diar musica, pues les
puede servir para desa-
rrollar y escuchar ejer-
cicios de ritmo, ayudan-
doles a estimular su
sentido ritmico.
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LAITIBIO

INTERCAMBIO pro-
gramas para CPC 6128,
tanto utilidades como
juegos. Tengo mas de
250 programas. Ultimas
novedades. Preferible-
mente utilidades. Man-
dar lista a Juan Antonio
Susaeta Montoya. Cid,
3, 4.° A. 09200 Miranda
de Ebro (Burgos).

VENDO programas
originales ingleses. 86~
lo grandes titulos no
conocidos en Espana.
Precios muy buenos.
Envio contra rembolso.
Llamar al Tel: (96)
3321272 (de9a11,30).
Noches. Preguntar por
José.

VENDO Amstrad 8256
con garantia; para com-
prar uno mayor. Equipo:
Monitor, teclado, unidad
de disco, impresora.
Muchos complementas.
Santiago Redriguez Bo-
rrero.  Severo QOchoa,
13, 7.° A. Huelva.

VENDO juegos a 600
ptas. cada uno. Molecu-
le Man, Rad-Zone, For-
mula 1 Simulator. A 300
ptas.: Laberinto del Sul-
tan, Amsdraw1. Escribir
a Bernardo Riemann.
Luis Morote, 4, portaj 4,
2.° izda. Melenara (Tel-
de) Las Paimas.

POR reciente compra
me interesaria comprar
utilidades para Amstrad
como Crac-Kerz, Ne-
word, etc., asi como lis-
tados y conocimientos,
Razon: J. A. Calderdn.
Tel.: 321 33 78 de Bar-
celona,

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad para intercambio
de programas. Dirigirse
a César Fernandez. La
Vega, 42, 3.” dcha. Mie-
res (Asturias). O llamar
al Tel.: (985) 46 79 53.

VENDO o cambio jue-
gos. VEndo por 500
ptas. originales como:
Roland en el Tiempo,
Defend or Die, Beach
Head, etc. Y por 1.000
ptas. utilidades como
AMS Caic o Screen De-
signer. Interesados lla-
mar al Tel.: 21 657 80 0
bien escribir a César Al-
varez Rogel. Cta. Mag-
dalena, Edf. 2, 1.° A
30005 Murcia. Mandar
lista.

CAMBIO o vendo por
1.200 programas origi-
nales: Samantha Fax,
Sir Fred, Sabre Wulf,
Higway Encounter, casi
sin usar y Chillery Loco-
motion por 400 ptas.
Tel.: (986) 37 41 81. Mi-
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guel Angel. Rabuda, 32
B. Vigo Pontevedra.
COMPRO juegos, uti-
lidades para Amstrad,
en disco. Mandar lista y
precios. Jaime Puigser-
ver Oliver. Campet, 43,
Algaida (Mallorca). C.P,
07210 Baleares.
COMPRO ampliacion
DK'Tronics, Impresora
compatible CPC. Escri-
bir con diferentes mo-
delos de escritura a Al-
berto Rodrigo. Sor Nati-
vidad, 12, 4.° D. 48980
Santurce (Vizcaya),

CAMBIO y compro,

programas para Ams-
trad PCW 8512. Enviar
lista a Jesuis Duran San-
chez. Maestro Serrano,
15. 228400 Collado Vi-
llaiba {Madrid). Contes-
taré a todos.

INTERESADO en pro-
gramas de calculo de
estructuras, cimenta-
ciones, presupuestos,
mediciones, graficos y
diagramas, dibujo lineal
y artistico, alta matema-
tica, y todo lo relaciona-
do con Arquitectura. Pa-
ra PCW 8512. Félix Mo-
rales Diaz. General Mos-
cardo, 12, {Santa Cruz
de Tenerife). Tel.: (922)
28 87 35.

MADRID

COMPRO juegos vy
programas de gestion
compatibles con el
Amstrad 472. Asi como
libros y otros materiales
relacionados con este
ordenador. Mandar
ofertas a César. Apdo.
137. Leganés (Madrid).

CAMBIO programas
Amstrade CPC 464 mas
de 100 titulos. Mandar
lista a José Jiménez
Martinez. Hostal Duque.
Campomanes, 6, 3.°
28013 Madrid. O llamar
al Tel.: 242 11 61 (me-
diodia y noche}).

DESEARIA contactar
con usuarios del Ams-
trad 6128. Compraria
juegos dedicso muy ba-
ratos. Para mas informa-
cion escribir a José An-
tonio Matea Torres. Her-
mandad, 8, 13.° B. Apdo.
28025 Madrid. Contes-
taré a todos los gque me
escriban.

DESEARIA  adquirir
programas de disefio
para compatibles y/o
PCW 8256, También me
interesa canseguir un
plotter. Informar sobre
el precio a Pablo Alen-
s0. Rio Duero, 13,Ecs. 1,
4.° C. 28938 Mostoles
(Madrid). O llamar tem-
prano al Tel.: 614 33 59.

POR cambio de orde-
nador vendo programas
para Amsirad CPC
6128. Utilidades y jue-
gos. Llamar a Francisco
al Tel.: (91) 276 30 52
(tardes). Madrid.

s

CATALUNA

VENDO Amstrad 6128
con mas de 20 juegos y
programas por valor de
50.000 ptas. comprado
en marzo 86 con joys-
tick. Tedo por 90.000
ptas. No pierdas esta
oportunidad. Llamar al
Tel.; (93) 33350 11 (ma-
nanas). Juan Andrés
Olivares, También lo

cambio por cualguier
ordenador compatible
can IBM. Regale 5 dls-
cos.

ATENCION, opartuni-
dad tnica. Por cambio
de equipo me URGE
VENDER A PRECIO DE
SALDQ las veinte mejo-
res utilidades, como
Multiplan, Cantabilidad,
Tasword, Dbase I, Tur-
bo Pascal, DE Graph, GR
Draw, MBasic, Fortrano
Devpac, v los cincuenta
mejores juegos, pasa-
dos a disco. No dude
en llamar al Tel.: (93)
7804454 (de3ad)oal
Tel.: (93) 788 49 53,
AHORA MISMO.

CAMBIO programas
para Amstrad, cinta o
disco. Prometo res-
puesta. Escribir a Ma-
nuel Flores Pérez. Tene-
rife, 27, entro. 1.2, 08024
Barcelona. O a Vicente
Dominguez Gonzélez,
Murtra, 181, St. 1.7, 1.2
08032 Barcelona.

VENDO juego Strip
Poker por 2.000 ptas.
Vendo ordenador New-
Brain con monitor, ma-
nuales y publicaciones.
Asi como programas de
juegos y utilidades. Tel..
(93) 310 65 18. Adolfo.

iiCUIDADOY! con los
liosos embustes de

ciertos «fantasmas» que
progra-

intercambian




mas. Os aviso para evi-
taros molestias si en-
contrais uno de ellos.
UN AMSTRADICTO EN-
GANADO.

o
G

LA RIOJA

VENDO CPC 6128,
garantia Indescomp, 20
discos utilidades: dBa-
se ll, Proc. de Texios, H.
de calculo, Archi.Index.,
méas 50 juegos, libros,
joystick. Todo al 60% de
su valor; 89.000 ptas.
Julian. Tel.: 24 88 76.
Logrofio.

VENDO curso de
electronica, radio y TV
con gran cantidad de
materiales. Regalo re-
vistas sobre mismo te-
ma por 65.000 ptas. Es
de AFHA. O bien lo cam-
bio todo por una impre-
sora para Amstrad. Fco.
Javier. Martires, 18.
26500 Calahorra (La
Rioja). Tel.: 12 48 84.
CAMBIO programas, Ul-
timas novedades.
Knight Games, Moon
Cresta, Equinox, Elite,

hasta 300. Cinta y disco.
Diego Parrilla Santama-
ria, Marqués de Murrie-
ta, 18, 6.° D. 26005
Logrono. Tel.: (941)
22 88 14.

COMPRO impresora
barata y modulador de
TV para Amstrad CPC
6128. Miguel Varea
Cuevas. San Fernando,
88, 4.° izda. Najera (La
Rioja). Tel.: 36 22 55 (de
17,30 en adelante),

INTERCAMBIO pro-
gramas Amstrad y com-
patibles PC. Tambiénin-
formacién sobre CPIM,
Ensamblador oi Len-
guaje «C» o cualquier
otro. Carlos Garcia Cal-
vo. Juan Carlos |, 3, 3.
26580 Arnedo (La Rio-
ja).

ANDALUCIA

COMPRO vy cambio
utilidades y juegos para
el CPC 6128. Interesa-
dos escribir a Antonio
Amador Reyes. Parque
Maditerraneo, blg. 63,
8.° AB. Malaga.

INTERCAMBIO pro-
gramas principalmente
de gestion para PCW
8256/8512. Interesados
mandar lista de progra-
mas. Contesto a todos.
Apdo. de Correos 99.
Jérez de la Frontera (Ca-
diz}.

VENDO Amstrad CPC
464 coloeir. 150 progra-
mas, manuales, cursos
de Basic, revistas, joys-
tick, fundas. Precio a
convenir. Llamar o es-
cribir a Salvador Polo.
Sos del Rey Catdlico, 7,
6." C. 18006 Granada.
Tel: 11 69 74.

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad CPC 464 parainter-
cambio de programas.
Jorge. Alberto Lista, 3,
2° izda. Sevilla. Tel.:
(954) 37 89 34,

DESEARIA contactar
con usuarios 464 con
unidad de disco parain-
tercambio de progra-
mas, ideas, listados. Es-
cribir a Julian Martin
Dominguez. Uva Pedro
Ximeénez, 11, 3.° D. El
Puerto de Santa Maria
{Cadiz).

CASTILLA
LA MANCHA
VENDO, cambio,
coOmpro programas pa-
ra el Amstrad 464, tanto
en disco como en cinta.
Ultimas novedades; Co-
mando, Skyfox, Spitfire
40, Hipersports, Dan
Busters, Starion. Utilida-
des: Plan general conta-
ble + IVA, vencimientos.
Amsword |l, Invostiad,
Compilador de Pascal
en disco, Cobol, For-
tran, Lenguaje C. Tam-
bién cambiaria progra-
mas. Interesados/as es-
cribir enviando lista y
modo de intercambio a
P® de la Cuba, 30, 3.2
Dcha. 02005 Albacete.




VENDO joystick
Quickshot Il por 750
ptas., seminuevo. Escri-
bir al Apdo. 261. 16080
Cuenca.

VENDO impresora
Admate DP-100, 100
c/s, nueva, interface
Centronics y cable
Spectrum Interface, 1
Microdrive. Regalo re-
vistas, programas, li-

bros. Todo a mitad de
precio. Preferible Tala-
vera. Manzano. Tel.:
(925) 80 03 80.

CAMBIO juegos de
Amstrad CPC 6128. In-
teresados mandar lista
aLuis Fernando de la O.
Hidalgos, 1, 5.3. 13004
Ciudad Real. Tel.: (926)
22 07 67 (sabados).

VENDO ordenador
Philips VG-8010, 25 re-
vistas y varios progra-
mas por 30.000 ptas. in-
teresados llamar al Tel.:
(967) 25 00 52 (a partir
delas 6 pm). O escribira
temas Garcia. Mayor, 1.
Pozo Canada (Albace-
te).

MURCIA

VENDO Amstrad PCW
8256 con programas,

'—

LOMNPRO-VE

MBasic, Campilador de
Basic, Compilador de
Cobal, Compilador de
Fartran, Compilador de
Pascal, Ajedrez, Hoja de
calculo, Base de datos,
DR Graph, etc. Todo par

100.000 ptas. Intere-
sados llamar a Juan
Ramon el Tel.: (968)

52 22 78. Horas de ofici-
na. Cartagena.

INTERESADO en
compra-venta-inter-
cambiodetrucos, ideas,
mapas, pokes y juegos
(originales) para los
CPC en general, Solo en
region de Murcia. Tel.:
4692 01. Juan Villar Ma-
riscal. Eugenio Ubeda,
edf. Goya, 7 L. Lorca.

CAMBIO juegos vy
programas de ulilida-
des. Interesados escri-
bir a David Belmonte La-
torre. Herederos, 35.
Los Dolores (Murcia).
Mandar lista.

VENDO ordenador
Amstrad 464 con 26 cin-
tas, las cuales llevan
unos 200 programas,
joystick, libros encuder-
nados, revistas, etc. To-
do a un precio formida-
ble. Llamar al Tel.:
51 49 03. Preguntar por
Pedro.

ATENCIONH!Se inter-
cambian programas
profesionales del Ams-
trad PCW 8256. Poseo
grandes programas de
contabilidad, graficos,
bases de datos, gtc. Pa-
ra mas informacion, in-

NOO-LRNGID

teresados, dirigirse a
Juan José Ruiz Perez.
Comuneros, 4, 4. ° A
30003 Murcia. O llamar
al Tel.: (968} 21 99 75.

CASTILLA-LEON

VENDO CPC 6128
con monitor color, ma-
nuales, cintas, discos
con los programas QUE
TU ELIJAS (juegos nue-
vos, lenguajes, utilida-
des...}, cable casset, re-
vistas, libros... Todo lo
que tengo relacionado
con éi. Alberto de Ma-
nuel. Torrecilla, 14, 6.7
B. Tel.: (983) 25 27 84.
47003 Valladolid.

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad 6128 y 464 para in-
tercambios de juegos,
también me interesaria
un programa que pase
de cinta a disco y vice-
versa. Escribir a Victor
Manuel Sacristan. Le-
gion Espafiola, 1, 7.7 B.
09001 Burgos.

CAMBIO juegos ex-
cepcionales en casset-
te, poseo mas de 70 titu-
los (Ghost Goblins, Co-
mando. Supertest, Ca-
melot Warriars). Llamar
al Tel.: 22 74 90 de Avila
(de 8 en adelante, me-
nos fines de semana). 0
escribir a Alfonso de
Mantalvo, 1, 2.° Ec. cen-
tro.

INTERCAMBIO, ven-
do o compro progra-
mas, juegos y utilidades
en cinta y disco. Tenga

Batman, Comando,
Ghost'n Goblins, Mer-
cenario, Bomb Jack,
Fairlight, Decathlorn,

Dbase Il, Oddjob... Inte-
resados escribira J. Jo-
sé Maoledn Rodriguez. P.
Isla, 42, 2° A. 24002
Ledn.

INTERCAMBIO progra-
mas para el Amstrad
CPC 6128 y PCW 2586,
especialmente utilida-
des, aungue también
juegos. Poseo mas de
200 programas. Mandar
lista a Juan Antonio Su-
saeta Montoya. Cid, 3,
4.7 A. 09200 Mirandade
Ebro (Burgos).




EXTREMADURA

AGRADECERIA algun
amable lector hubtera
adaptado programa
Amgraph «Amstrad
User»n.”5 alaimpreso-
ra Star Gemini 10X. Me
enviara modificaciones
precisas listado. Luis
Fernando Rey Pampa-
no. Apdo. 2. Caminomo-
risco (Caceres).

ATENCICN quiero
contactar con usuarios
de Amstrad. Si alguien
se interesa llame al Tel.:
(927) 36 02 10. Logro-
san (Caceres), Pregun-
tar por Amador. Contes-
tare.

CAMBIO: Hunter Ki-
ller, Raid, Astro Aftack,
Knight Lore, Mino Ofic-
ce, Master Chess, Star
Tricke, Colossus 4-
Chess por. Tascopyo
Tasword. Juan Pérez.
Zapaleria, 47. Alcantara

(Caceres).
CAMBIO juegos 3D
Startrick, Gyroscope,

Master Chess, etc. por
otros y por utilidades.
Juan Perez. Zapateria,
47. Alcantara (Caceres).

COMPRO programas
de combinaciones para
1X2 vy loto con variedad
de condicionamienios
para el CPC 6128. Fran-
cisco Fernandez. P.° Jo-
sé& Antonio, 18. Valencia
Alcantara (Caceres).
Tel.: (827) 58 03 39.

L

ASTURIAS

CAMBIO programas
Amstrad cinta y disco.
También estaria intere-
sado enla compra/ven-
ta. Interesados escribir
a Sebastian Vaquero.
Ramaon y Cajal, 30, 2.°D.
33205 Gijon. Tel.: (985)
36 26 05.

VENDO impresora
CPA-80 traccion fric-
cién con interface Cen-
tronics. Precio 50.000
ptas. Razén Joaquin
Bayon Lopez. Capitan
Almeida, 28, 1.° B.
33009 Qvideo. Tel.:
(985) 22 61 13,

DESEO contactar con
usuarios CPC 6128 para
intercambic de progra-
mas. También tengo pa-
ra vender. Mandaré lista
y éscribiré a todos. Luis

Gutiérrez Alvarez. Urb.
Paortavilla. Fdo. El Santo,
7, 1.% 1zda. 33204 Gijon.
Tel.: (985) 33 79 85.

VENDO discos virge-
nes 5 1/4". También
cambio/venda juegos
disco/cinta: Knight Lo-
re, Exploding Fist, Bat-
man, Startrike, Fligmer
Pilot, Match Day, 3D Voi-
ce Chess... Luis Bause-
fa. Munilla, 11, 3.° Dcha.
33210 Gijon (Asturias).
Tel.: 38 38 58.

VENDO CPC 472, mo-
nitor celor, 12 cintas,
juegos. 90.000 ptas.
Nuevo por adquirir CPC
82586. Isaac Fco. Eche-
varria Garcia. Montes
del Soeve, 32,4.°B. Tel.:
(985) 29 68 57. Oviedo.

GALICIA

NECESITO MS-Co-
bol, lo cambiarla por
Dbase, Dr Graph, Dr
Draw, Frotram-80, Multi-
plan, MS Sort, Pascal
MT+, MS Macro, 3d
Chess, MBasic, Conta-

bilidad, Cont.
etc., etc. Fernando Fer-

Stocks,

nandez. Apdo. 292
15780 Santiago de
Compostela {La Coru-
fia).

VENDO Amstrad CPC
6128, monitor color.
Comprado el 6 de octu-
bre del 88, nuevo. Ade-
mas regalo algunos
programas tanto de jue-
gos como utilidades.
Todo por 100.000 ptas.
Interesados escribir
a Luis a Ventosa Rial.

S. Félix, 2. Santiago
de Compostela. Tel.:
58 22 10.

VENDO juegos a es-
trenar. House of Usher y
Defend or Dig, los dos y
la revista Amstrad User
n.°5 por 3.000 ptas. Tel.:
84 52 51. Pontevedra.

INTERCAMBIO jue-
gos en cassette y disco
para Amstrad. Pregun-
tar por Carlos en el Tel.
(981)59 1842, Santiago
de Compostela (La Co-
rufia), Avda. de Lugo,
14, 3.° Dcha. Responde-
ré a todos los que me
escriban o me llamen.
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NAVARRA

INTERCAMBIO jue-
gos, utilidades Amstrad
6128. Selo disco. Envia-
ré listay contestaré a to-
dos. Vendo AMX Mouse
nuevo, compatible to-
dos CPC. Precio 16.000
ptas. Dirigirse a Santos.
Tel.: (948) 23 67 35 (de
3,30 a 4,30).

5%

PAIS VASCO

CLUB de usuarios
Amstrad esta intentando
poner en marcha un bo-
letin infermativo donde
" se den cita todo tipo de

noticias, comentarios,
dudas y pokes para
nuestros  programas.

Con ayuda de todos lo
conseguiremos.  Pide
més informacién a Bego

1994

Gbomez, Apdo. de Co-
rreos 182. 48970 Ba-
sauri (Vizcaya).

VENDO 6128, nuevo,
comprado en diciembre
1985, regalo juegos de
ajedrez, base de datos,
hoja de calculo en CP/M
y otros por 65.000 ptas.
Llamar al Tel.: 499 98 36
Avda. Euzkadi, 9, 1.°6.°
Baracaldo (Vizcaya).

COMPRO programas
para Amstrad CPC
6128. Javier Marcos
Garcia. ronda, 12, 4.%iz-
da. 48005 Bilbao.

VENDO programa es-
pecial para preparar
oposiciones de correos
con mas de 1000 pue-
blos y ciudades. Gran
efectividad. Apdo. de
Correos 2144 de Vitoria.

S

CANTABRIA

VENDO CPC 464,
pantalla de fosforo ver-
de, disco, joystick, 150
programas, 6 libros so-
bre Amstrad, 5 colec-
ciones completas de re-
vistas. Vendo por sepa-
rado (a convenir). Lote
completo 85.000 ptas.
Tel.: (942) 23 50 69.
Juan.

VENDO juego de
commando para Ams-
trad en cinta por 1.500
ptas. También vendo el
de Oh Mummy por
1.000 ptas. Interesadaos
llamar a Javier al Tel.:

(942)27 57 92 (de6 a8).
Santander.
CAMBIO Amstrad

CPC 464, 1 joystick pro-
to y 150.000 ptas. en
programas por Amstrad
CPC 664 o CPC 6128
pagando poreste dltimo
10.000 ptas. Interesa-
dos escribir a Emilio
Fernandez Primo. Car-
denal Herra Oria, 24, 4.°
C. Santander. Tel.: (942)
33 02 34.

CANARIAS

INTERCAMBIO pro-
gramas Amstrad 464 de
todo tipo. Interesados
mandar lista a Alejandro
Machin Rodriguez. Ur-
banizacion Nueva Isleta,
bloque 16, 5.°, 35009
Las Palmas. Contestaré
a todos. Poseo gran va-
riedad.

COMPRO procesadar
detextoCPC 472 encin-
ta adaptable a la impre-
sora Printer 130 que
tenga la letra i, acento.
que sea completo, Man-
darme relacion y pre-
cios. Sangiago Tejera
Herrera. Secretario
Aguilar, 7. Tamaracci‘e
{Las Palmas de Gran
Canaria).

RADIOAFICIONADOS
usuarios Amstrad: dis-
pondo interfaces para
RTTY en ASCIl y Baudot
compatible 464, 472
664 y 6128, Alvaro Feli-
pe Hernandez, EAS8-
ARX. Somosierra, 44,
1.2, 6.° 38009 Tenerife.
Tel.;(922) 22 53 60 (tar-
des).

VENDO a 1.000 ptas.
cadaunodelossiguien-
tes juegos: Bruce Lee,
Tomahawk, Finders
Keepers, Stailess Stell,
The Wekend in the Para-
dise. Originaies. Los 4 a
4.500 ptas. EscribiraVi-
cente Alonso Hernan-
dez. Tindaya, 13. Arreci-
fe 35500,

VENDO programas
originales AC increible.
Precio de 1.000 ptas.
Escribir a Claudio Rive-
ro Armas. Antanio Colla-
do, 19. S. Juan 35015.
Las Paimas de Gran Ca-
naria.




ARAGON

DESEARIA contactar
con usuarios del Ams-
trad CPC 464 parainter-
cambio de programas.
Interesados escribir a
Carlos Salazar. Pradilla,
29,1°C.50007 Zarago-
za, Tel.: (976) 27 18 48.
Mandar lisla.

CAMBIO programas
en cinta. Tengo 250. In-
teresados escribir a Jo-
sé Carlos. Padre Man-

jon, 38-40, 8.° B. 50010 -

Zaragoza. Mandar lista.
Contestaré a todos.
CAMBIAMOS progra-
mas casete CPC 464.
David y Diconisio. Llamar
al Tel.: (976) 34 15 11.
Preguntar por David.
Trato entre particular.
Preferentemente Zara-
goza.Llamarde2pmad

pm.
CAMBIO, vendo o
Cempro programas.

Dispongo de 140 uiti-
mas novedades. Llamar
a José Angel al Tel.:
(974) 60 39 29. O escri-
bira J.A.F.E. Estacion, 6,
4.°C, 44001 Teruel.

VALENCIANO

DESEARIA contactar
con alguien que tenga
un CPC 6128 parainter-
cambio de juegos,
ideas. Poseo muchos
juegos. Interesados es-
cribir a Avda. de Alican-
te, 22, 3.% 2.° Elche (Ali-
cante). Prometo respon-
der. Pedro Javier Lopez
Miranda.

DESEARIA contactar
con usuarios de Ams-
trad 6128 para inter-
cambio de programas.
Interesados escribir a
Juan Manuel Chiva Vi-
cent. Avda. Cedre, 43.
12540 Vila Real (Caste-
lién),

DESEARIA intercam-
biar programas de jue-
gos y utilidades para el
Amstrad CPC 6128. Ma-
xima rapidez. Contesto
a todos. Carlos Lopez
Rodas. Caslillo de Be-

nisanoi, 9, 1.°. 46018
Valencia. Tel.: (96)
379 43 83.

NECESITO para CPC
6128 programas para
Arquitectura, Estructu-
ras, Presupuestos,
Memaorias, Pliegos.
Bartiolomé  Gonzalez.
Castellon, 12, 107
46004 Valencia. Tel.:
(96) 351 18 18.

DESEARIA contactar
con usuarios del 464,
472 paraintercambiode
parogramas, sobre todo
de utilidades. Preferen-
temente de Valencia o
cercanias. Llamar al
Tel.: (96) 325 82 28. Pre-
guntar por Miguel.

BALEARES

COMPRARIA plotter o
impresora para disefo
en color y agradeceria
toda informacion sobre
digitalizadores y scan-
ners de menos de
100.000 ptas. Lista de
correos. |biza (Balea-
res). Carlos Alvarez
Beigbeder,

VENDO Prog. Ensam/
Desensamb. DEVPAC
por 3.000 ptas. (precio
comercio 6.500 pias.).
Segui Apdo. 227.07500
Manacor (Mallorca).

ATENCION usuarios
del Amslrad, estamos
formando un Club de
usuarios de este orde-
nador. Sidesedis formar
parte de él debeis escri-
bir a A.C.C.U. Rocad’En
Boira, 26. Felanitx (Ba-
leares). Estamos intere-
sados en todo tipo de
cuestiones, programas,
ideas, etc. sobre el or-
denador Amstrad (CPC
o PCW); principalmente
el uso del mismo como
ayuda a la realizacion
de tareas domésticas o
profesionales.




BANKMAN EN SUS PROGRAMAS

Utilizando esta subrutina en sus programas podra
incorporar en ellos los comandos de BANKMAN

TURBO - BORDE sin necesidad de seguir la secuencia

RUN“BANKMAN" y RUN“su-programa". En la linea
110 habria que colocar un GOTO o un GOSUB a la
linea de comienzo de su programa,

Este sencillo truco crea un efecto de bordes
parpadeantes con franjas muy semejantes al que
aparece en algunos programas en cinta con carga

: 10 ' % Z=o======== =x

de alta velocidad. 20 * % DE COMO CARGAR BANKMAN DESDE %

R.I.P. 30 ' % SU PROPIO PROGRAHMA SIN X
40 ' % NECESIDAD DE ' RUN*BANKMAN® ‘%
S50 ' % PARA LUEGO EJECUTAR SU *
60 ' % PROGRAMA ¥
70 ' X ANSTRAD USER *
80 B D Ty r e, =%
S0 '

1¢® GOSUB 130

110 * AQUI EL RESTO DE SU PROGRAHA
120 END

130 * RUTINA PARA USAR BANKHAN

| CALEIDOSCOPIO 48 gy

t6@ FOR y=x TO x+15

: Para los amantes de los efectos coloristas, 17 READ a$:POKE y,VAL(“&"+a$)
presentamos este listado que permite, por medio 186 NEXT:ax%=0: CALL x,8a%
| de una serie de parametros, crear imagenes con 189 PPNOEY 151 el IHEN-L524
fecto caleidoscapico 2¢@ HEMORY x-1:LOAD"bankman.bin",x
| e - 210 CALL x:|BANKOPEN,®:RETURN
| C. 1A 220 DATA OF,FF,CD, 15,89, EB, DD, 66
230 DATA ©1,DD,6E,90,73,23,72,C9
i 10 * g==== SR EEET == X
;] 20 * w  EFECTO DE CALEIDOSCOPIO %
30 ' % AMSTEAD USER *
!.| 40 ' % z=== ====x
| so *
| 50 MODE 1:INK 14,0:INK 15,2
7@ INPUT*HODO GRAFICD (@/1/3): Yim

80 INPUT*DIMENSIONES (5-3@): "if
i 9¢ INPUT"NUMERO DE REPETICIOMES: ";e
il 100 INPUT"NUMERO DE INCEEMENTOS: "ig
;E 11@ INPUT"NUMERO DE LINEAS POR BLOQUE:
3|H 12¢ INPUT"LONGITUD DE LAS LINEAS: ";c
| 130 PRINT CHE$(23)CHRS(m)
A 140 MODE ©:DRICIN 320,200
f] 150 CLS!FOR 2=1 TO o:FOR a=1 TO g
160 x=INT(RND%xf)%a:y=INT(RNDxf)ka
1 170 xx=INT(END#*f)¥a:yy=INT(RND%f )*a
180 p=INTIRND%x15)+1
18¢ FOR b=1 TD 4
| 208 PLOT x+b¥c,yt+bxc,p
| 210 DRAW xx+bk¥c,yy+bkc
| 220 PLOT —x-b¥c, y+b¥c
230 DRAW —xx-b¥c,yy+bkc
't 249 FLOT x+b%c,-y-bkc

0 250 DRAW xx+b¥c,-yy-bikc
i 260 PLOT -x—btc,-y-bkc
i 27@ DRAW —xx-bkc,-yy-bxc
l 280 NEXT:NEXT:NEXT
290@ SO0UND 1,200,200,7

| ( 300 a®=""iWHILE a$="":a$=INKEY$:WEND
| 31@ IF LOWER®(a%$)="s* THEN 340

I 320 IF LOWER#(a$)="n* THEN EUN

[ 33@ GOTO 15@

'!' 340 SAVE"!pic",b.AC000,84200
Il 35¢ LOCATE 8,12:FPRINT“LISTO"
1 38@ FOR p=1 TD G0Q:NEXT:RUN
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| BARCELONA 92

Ramon Porta Lopez, residente en Huesca, nos remite este truco que crea en la pantalla
del AMSTRAD el emblema olimpico de BARCELONA '92. iFelicidades, catalufia!
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TRULCDS

RUTINA PARA SCROLL ELPROGRAMA QUE SE
|| PARCIAL IMPRIME A SI MISMO

Esta rutina nos permite realizar un scroll horizontal Aunque no es un programa particularmente util,
de un drea de pantalia predefinida. Puede ser muy resulta un interesante ejercicio mental censeguir
util para crear juegos mixtos de cédigo maquinay que un programa, al ejecutarle, se imprima a sl
‘ BASIC. mismo sin utilizar la sentencia LIST.
| C.C. G U.D.C.
1@ * ¥====== S=======================% 5 ' Programa que sSe imprime a =i mismo
20 ' x SCROLL PARCIAL HORIZONTAL DE x 10 DIM s3(14)
30 ' x : PANTALLA ¥ 11 s%( 1 )=" 5§ ' Programa que 3e imprim
40 ' % AMSTRAD USER ¥ e a 2{ mismo"
50 ' ¥== ==Es=es ¥ 12 38( 2 1=" 10 dim 38(14)"
60 °* 13 s#( 3 )="s38("
T addr=15009 14 2%5( 4 )=")="
89 FOR n=addr TO addr+44:READ a:POKE n,a 15 a%{ 5 )=" 191 q%=CHR3(34): ' Comillas
iNEXT .
9¢ INPUT"Linea de comienzo del scroll (@ 16 s%( 8 )=" 102 PEINT =s%(1)"
~20)";m 17 s8( 7 )=" 1®3 PRINT as%(2)"
100 n=mkBO+49152:Y=INT(n/256) : x=n—-(256%y 18 s$( 8 1=" 104 FOR i=1 TO 14°*
) 19 s33( 9 =" 105 PRINT 10+1;s8(3);1;=%(4
119 PCKE addr+1,x:POKE addr+2,y )igqkise(i)ig$
120 INPUT "No. de lineas a desplazar ";a 2@ s3( 19 )=" 1068 NEXT i*
130 POKE addr+4,a 21 3% 11 1=" 107 FOR 1=5 TO 14°
14¢ INPUT "Ancho del area de s3croll (max 22 3%( 12 )=" 108 PRINT asi(i)"
. T8 caracteres) "; 23 3%( 13 )=" 109 NEXT i*
150 POKE addr+11,b:POKE addr+16,b 24 3%$( 14 )=* 11® END"
1692 INPUT "Salvar este formato (S/N) "ja 101 q#%=CHR$(34): ' Comillas"
$ 1@2 PRINT s$(1)
170 a$=UPPER%(a$) 103 PRINT =%(2)
180 IF a%<>"N" THEN SAVE "scropll.1ft",b, 194 FOR i=1 TO 14
addr,5@ 185 PEINT 10+1i:33$(3)413a%(4)q8:38%(1)1q®
180 DATA 33,480,%c2,8,B,197,229,6,8, 197, 166 NEXT i
8,84f,229, 126,229, 17 127 FOR i=5 TO 14
200 DATA 84(,0,25,118,225,35,126,43,119, 108 PRINT s#(1)
35, 18,249,225, 17,0,8 109 NEXT i
r 210 DATA 25,193, 18,229,225,17,850,0,25, 1 11@ END
93, 16,217,201
) 220 a%="pAhora introduzca °'CALL “+STR$(ad
m | dr}+** para el scroll”
| 230 PRINT a$

| STATUS -

| Este truco si que es util. Al ejecutarlo, incorpora al
I BASIC un comando residente S, que nos

\ proporgciona tres nimeros de cinco digitos. Estos

nameros nos dan:

— La i'cfmg‘itud del programa BASIC almacenado

en memoria.

— Lalongitud del area de variables.

— Elnamero de bytes libres.

LR.Q.
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Puede comprar cualquier progroma GROTUR de 15.000 ptas. con ofros de 75.000

y 150.000 ptas. (que sigue habiéndolos) y se sorprendera.

GROTUR es mas rapido, més profesional y més actual. Permite ademés que Vd. haga
cualquier cambio si lo ordena la ley.

PARA
AMSTRAD Y PC COMPATIBLES

Programa Precio

s @ . i
’ ’ ﬁo@ Almacén + LV.A. | 13.661
Clientes con etiquetas 7679
4 Clientes con etiquetas + historial 11.518
W Cuentas 7.679

: e B
Creador de documentos con clientes . - {
—

} ~ Fadturacién ___ 13.661
a l l Facturacién y almacén 16875
' 4 o Libros del |.V.A. 15000
Presupuestos 16.339 |
de Redbos 16339
 Recibos automético 18928
Focturacion por albaranes '
Urbanizaciones
 Agentes comerciales _ |
NUESTROS ESPECIALISTAS EN e |
INFORMATICA DE GESTION SIGUEN A | Fabricacién — R
,  SU SERVICIO PARA HACER QUE TODOS [ ‘Administracion de fincas — =
| LOS DESEOS DE PROSPERIDAD SE Contabilidad-Libros del LVA. |
- CUMPLAN. Médicos - |
! .

P GROTUR, 5.A. Sélo en grandes almacenes |

Ci JAIME EL CONQUISTADOR, 27

‘I" |iii|l' SRS ATAD T 74 350 y tiendas especializadas |
F

la informdﬁcc e

Télex IGSA 48452
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CARACTERES FUTURISTAS

Venido del afno 2001, este listado puede ser muy
util incorporado a cualquier version que usted
quiera hacer de «La Guerra de las Galaxias». Si no R S ;gg'gz'g:';gg'gg-gg'ég_ﬁé@
. le gustan, puede probar a modificarlos, 260 DATA 71.126.64.64,102,96,98, 126,9
modificando las lineas de DATA. 270 DATA 72,686, 88,66, 126, 98,98,94,0
1h C.B.S 280 DATA 73,60, 16, 16,24,24,24,60,0
Sy 290 DATA 74,126,8,8,24,24,24,120,0
il - 500 DATA 7S,68,68,68, 120, 100, 100, 100, 0
A FHuevo _juego de 310 DATA T76,64,64,64,96,96,96, 126,90
. 320 DATA 77, 128,74,74,98,98,98,98,0
I caracteres 330 DATA 78,98,82,74, 102, 98,98, 98,0
340 DATA 79, 126,66,66,98,98,98, 126,0
|. AMSTHEALD 350 DATA 80, 126,68,66,126,98,96,96,0
360 DATA B1,126,66,68,98,98, 108, 126,4
] 376 DATA 82,126, 66,66, 126, 186, 100, 88,0
380 DATA 83, 126,64,64, 126,6,6, 126,0
B 1+ 2 3 L 3 B = BH H 3990 DATA B4, 128, 16, 16,24,24,24,24,0
400 DATA 85,66,66,66,98,98,98, 126,0
] : 3 < = » 2 (3 R H LC 410 DATA B85,86,66,66, 66,86, 36,24,0
420 DATA B7,68,86,686,98, 1086, 106, 126,0
O E F ODH I I KF L M 430 DATA 88, 102, 102, 36, 24, 36, 102, 102, 0
_ 440 DATA 89,68,665, 126, 16,24,24,24,0
MM O P O R 5 T W W W 450 DATA 99, 126,4,8, 16, 32,64, 126, 0
= R . 460 DATA 97,0,90, 126,8, 128, 7@, 126, 0
a ¥ Z L N 1 7T = 470 DATA 98,896,968, 96, 126,98, 98, 126, 0
i N 480 DATA 99,0,0, 126,96, 96,986, 126, 0
E o d e F a b i gk 490 DATA 100,6,6,6, 126,70, 70, 126, 0
| 500 DATA 101,9,0, 126,98, 126, 96, 126, 0
I m v o p g r s € o 510 DATA 102,60,48,48, 120,48,48,48,0
1 e = S520 DATA 103,9,0, 126,70, 790, 126, 6, 126
| v ok o oy oz HORA 530 DATA 104,96,96,96, 126,98,98,98,0
| 540 DATA 105,24,0,24,24,24,24,24,0
| 550 DATA 106,6,9,8,6,6,6,6, 126
;‘ 560 DATA 107,96,96, 182, 108, 120, 108, 102, 0
It 570 DATA 108,24,24,24,24,24,24,24,9
580 DATA 109,0,0, 126,90, 90, 66,68,0
: 590 DATA 110,@,0, 108, 114,98, 98,98,0
10 ' ¥==s=s============ == z===z====== X 600 DATA 111,0,0,126,102, 102, 102, 128,0
20 ' % JUEGO DE CARACTERES FUTURISTAS X 610 DATA 112,0,0, 126,98, 98, 126, 96, 96
30 ' % PARA LOS ANSTRAD CPC I 620 DATA 113,0,9, 126,70,790, 126,6,6
H 40 ' x AMSTRAD USER x 830 DATA 114,0,9,108, 114,96, 96,96, 0
nl 50 ' % ========= == X 840 DATA 115,0,0, 126,98, 126, 6, 125, 0
8l 80 SYNBOL AFTER 32 850 DATA 116,24,62,24,24,24,24,30,0
d 70 READ codigo 860 DATA 117,90,0, 102, 102, 102, 102, 126,0
| 80 WHILE codigo>31 670 DATA 118,0,0, 102, 102, 102,60, 24, @
| 90 FOR n=2 TO 7 680 DATA 119,0,0,66,686,90,90, 126,90
100 READ fila(n) 690 DATA 120,0,0, 198, 104, 16, 104, 198,08
110 NEXT 700 DATA 121,0,0, 102, 102, 102, 126,6, 126
Ul 120 SYMBOL codigo,fila(®),fila(1),fila(2 710 DATA 122,0,0, 126, 12, 24,48, 126, 0
i 1,f11a(3),f11a(4),£i1a(5),f1la(6),fila(7 720 DATA 161, 122,2,114,74,102,98,98,0
J ) 730 DATA 171,60,9, 108, 114,98, 98, 98, 0
(| 130 READ codigo 740 DATA S0,126,2,2,126,96,96, 126,0
: 140 WEND 750 DATA 51,128,2,2,30,6,6, 126,0
i 156 MODE 1 760 DATA 52,96, 96,96, 96, 104, 126,8,8
‘.,I'i 16¢ PRINT®"Blienvenido al nuevo juesgo de ¢ 77¢ DATA S3,126,84,126,6,6,6, 126,90
i aracteres. " 780 DATA 54,126,64,64,126,98,98, 126,0
I 170 PRINT:PRINT TAB(14)"A H S T R A D* 790 DATA 55, 128,2,4,82, 16,32,64,0
180 PRINT:PRINT:PRINT:END B0® DATA 56, 128,66,68, 126,66,66, 1268,0
' 190 DATA 49, 16,48, 16,24,24, 24, 126, 0 810 DATA S7,126,66,66, 126,6,6,6,0
200 DATA 65, 126, 66,686, 128, 98,98, 98, 0 820 DATA 48, 128,102,119, 118, 102, 102, 128,
I 210 DATA 86, 128,68,66, 126,98, 98, 126, 0 ®
. 220 DATA B7,126,64,64,96,96, 96, 128,90 830 DATA 95,0,255,0,0,0,0,0,0
; 230 DATA 68,254,66,66,98,98, 98,254, 0 840 DATA O
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A

AMSTRAD

AMSTRAD

COMMODORE >

THE APRENTICE .

iSalva al aprendiz de su
bechizo eguivocadol.

Tu, poco entrenado hechi-
tero, has descuidado tus estu-
dios de brujeria. Intentando
recuperar el tiempo pérdido,
has empezado a jugar con vie-
|05 encantamientos, que por
imprudente e ignorante, ie han
Iransportado a un laberinto.
fecoge los anillos que pueden
romper ese hechizo. 4

PIPELINE 2
Fred el font
. problema. Las If
mantenerse abiert,
nes llenos o el prog
planta le arrancara
" tiras o algo peor. Hay un
pequeno inconvenienle y s
que la ferreteria en pteno se ha
vuelto loca tratando de aguje-
rear los lubos, Este enojoso
asunto debe acabar.
1.0 2 jugadores.

AMSTRAD

COMMODORE
MSX

SPEED KING

Eljuego de carreras de Moto-
ticletas con |a emocionante o
accion de correr rueda con

fueda contra otros 19 pilotos.
iPonte ef casco y vive la inolvi-
dable avenlura deslas motos de

diles prestaciones compitiendo &
a0 millas a la horal.

on Caldad ) Precio -

i 7~

AMSIRAD
COMMODORE

KANE .

" En el cesle no valen las pala-

bras, sino la Accion, |a Rapidez
yla Punteria. 3 Ve

AMSTRAD
SPEC TRUM

) ST AW S AT ML e
CONQUEST y
Un juego de animacién en Ires
dimensiones, conduccionde
las figuras y avenluras, grali-
cas. Salva el aima de Oscar¥el
iormento de caminar por entre
los eternos fuegos dél infierno.

Supera uma auténtica MISION
IMPOSIBLE. Gralicos y accion
ﬁ;npaquetados en lag 64 panta- -

as mas desesperantes. Pue-
des morir de agotamienlo
antes de complelar esta aventu-
a.

L

1 | Licench exglusive para ESPANA DRO SOFT |

fmd&kﬁf, J- 28028 MADRID

N 77 ..
', ir yé’& Tels. 255 45 00109

AMSTRAD ¢




——

TRULDS
SIMON NUMERICO | we-:

18@ IF INKEY$#="* THEN 180

Una version simple pero bonita de un juego muy 189 GOSUB. 400:* Gira el disco
popular, que sirve como ejercicic para la memoria. g?g GOSUB 21°iﬁg'f° ?So
Siguiendo la secuencia de colores o de sonidos o S5e m;“::? " el SpLAY
de numeros, debes recordar y repetir la secuencia 230 INK m(g)+1,0:SOUND 1,m(g)%100
que te cuente «Simdn». 240 GOSUB 520::GOSUR 370
RP.G 250 NEXT g:RETURN
G 2t 280 ' entrada del jugador
27@ FOR g=1 TO gl
280 a=VAL(INKEY$)
SIMON DICE 299 IF a<l OR a>4 THEN 26@
MHivel 4 802 IF a<>mlg) THEN 440

310 TNK m(g)+1,0:S0UND 1,m(g)x100
320 GCOSUB 520:CDSUB 379
33@ NEXT g:CLS:LOCATE 7,8:PRINT"CORRECTD
*:GOSUB 520:G0OSUB 379
840 ERASE m:gl=gl+1:G0TO 136
350 'dibuja pantalla
369 CLS:GOSUB 379:LOCATE #@,1; 1:PRINT "%
= S1HMON DICE *";:GD0TO 38@

37@ BORDER @:INK 0,0:INK 1,28:INK 2,6:IN
LZESPACITIO> = eMmpPeZaAr . K 3,24:INK 4,18:INK 5,2:M0VE 0,0, 1:RETUR

N

38¢ FOR d=1 TO 4:MOVE dx109,250:DRARR 75
,0tDRAWR @,-75:DREAWR -75,2:DRAWR ©,75:H0

R = ¥ VER 1@,-18:F1LL d+1

20 ' X% EL JUEGO DEL SIMON X 390 HOVE d%*100-20, 170:TAG:PRINT d;:TAGOR
30 ' % NUHERICO ¥ F:NEXT d

40 ' x AMSTRAD USER X 490 ' mueve el disco

50 * pumex Ee e ¥ 419 FOR r=1 TD gl

60 °* 420 a(r)=INT(END%4)+1

7@ RANDOMIZE TIME 43® NEXT r:RETURN

80 MODE @:WINDOW [,2@,1, 1:WINDOW#1, 1,20, 442 '0Oocoh

2,25:G0SUB 37@:LOCATE 1, 1:PRINT "x SI 450 LOCATE #1,7,B:PRINT"Ooooh!*:SOUND 1,
HON DICE x"; 1000

8@ WHILE INKEY#<>"":WEND:LOCATE #1,1,23: 460 FOR n=1 TD 1500:NEXT n:LOCATE #0,7,8
PRINT#1, "RAPIDO/LENTO(R/L)"; tPRINT"Era..."

10® 3$=INKEY#:IF s9="" THEN 100 479 GOSUB 21@

11¢ s$=UPPER$(3%2):IF 3$="R' THEN s=250 E 480 LOCATE #1,2,B:FPRINT#1, "Otra vez (S/N
LSE IF s#="L" THEN s3=509 ELSE 90 2 i

120 gl=3 490 IF INKEY(BQ)<>-1 THEN ERASE m:RUN
130 WHILE INKEY$<>"":WEND:DIH mfgl) 509 IF INKEY(481<>-1 THEN KODE 2:END
148 *juego 510 GOTO 489

15@ GOSUB 350 520 ' pausa

16@ LOCATE#1,7,8:FRINT#HI1, "Nivel";gl-2 53@ FOR t=1 TD s:NEXT %

170 LOCATE #1,1,23:PRINT#1, "CESPACIO>: e S54@ RETURN

DIGACOMP S.A.

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43

DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP @ e
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y PYAICPOLLS
EN GALICIA
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ARTICULOS NECESARIOS Y PRACTICOS

/——'_'——"
Gralis.
i Calculadora

PARA SU «<AMSTRAD» EN SU DOMICILIO  ""a Regato

| deresdo

FUNDAS. Para mantenerlo PAPEL CONTINUO ESPECIAL PARA DISKETTE 3”
siempre como nuevo, IMPRESORA AMSTRAD 5 unid. Ptas. 1.750
Mod. 464 Ptas. 5.260 (80 columnas). 4 » »  3.450

» 472 » .260 -

» 664 » 2260 | Faquete 259 hojas Plas. 98%% Archivador Diskettes

» 6128 » 2260 ' 3” para 10 unidades

» 8256 » 3.250 | Papel de calidad para que pueda

» 8512 » 3.250 | imprimir lo que desee. 1 unid. Ptas. 2.250
PARA PEDIR FUNDAS F. VERDE FORMA DE A REEMBQOLSO |
SENALE SU MONITOR: COLOR PAGO: SELLOS CORREQS | !

ARTICULO

A2

lGastos de envio
lTOTAL Ptas. pedido

PRECIQ | Nombre
Domicilio
L Poblacion
250 C.P.

Deseo recibir los siguientes articulos en las condiciones
indicadas, asi como una Mini Calculadora de Regalo Gratis.

Edad

Provincia
Tel.

ENVIAR ESTE CUPON A: BAZAR POPULAR - APARTADO 27.500 - 08080 BARCELONA

& °

PROGRAMASIPROEES

ONALE

W

=8

URTABASE PCW 8256/012/ki28

Ware ja ficheros de T regstros aproxieada-
mente, con 3 campos de 73 caracteres cada
wo. Iprescinable para Bare Ar gran canti-
dad e vates Qe deban cunsultarse contima-
mnte. ; 8.000 ptas.

GONTROL STOCKS 8286/512/6128

Manesd mas de 1600 artkules cen © campos
por regstro, Opcones mend: Mtas, bajas,
consultas,  modifcacones,  busqueda,  Bsta-
g9, stocks minmos, total stocks, precio
metho, povwenlos, etc. 10.000 ptas

EDITOR DF RECIROS PEW B236/512

Imprine 800 recibos §tandard divididos en
8 secoomes, B recho consta e 8 comep-
tos: 4 para descrpoones, D para gperaci-
res 4 1 para fasas (VRD. Rcomda tolales
por ceente Y Secown LOW plas.

EONTABILIORD PERSONAL 6128/664

Programa  que permite Hevar

usuario.

sus cuentas de una
papida y sencilla. 38 cuentas de gastos y 10 de ingresos. 3 de
bancos y | de caja. Gagrama de barras por pantalla. 250 asientos
por fichera. Informes mensuales, informes por concepltos cof
salida por mpresora. Los conceptos pueden ser modficados por
Cassette B84 .. 2.000.-

forma 6

AN
QPTICO TROY
LP‘P%RPL AMSTRAD )
sETT
Disco 6128 ... 3.500.- SOFT“?,’EE-:,E FUNG,.E:EISENTO 3,485

| CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES |

A
PRECIO espeoiAL OF -

SOLICITE NUESTAO CATALOGD

INVIOS CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPANA SIN OAITOS. FEOI
Q0L INFERIORES A 1.000 PTS, ANADIR 100 PARA GASTOS OE ENVIO.
TOFTWARE DE GEITION ¥ APLICACIONES A MEDIDA.

CIMEX

ELECTRONICA

FLORIDABLANCA 54,ENT.3.A
08015 BARCELONA
TEL. 224 34 22




S\d. hiene ya un PC 1512, 081
esta pensarnda an fenerdo, le
nieresa conocer MicroByle.

e

Tenemos {a mas fantaslica
coleccion ge programas
profesionales. incluyenda los

7 tlylos mas prestigiosos de las
ME{NIES Martas v, por Supuesto,

4 Rrecios ncreibles
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CONTABILIDAD + IVA;
Osefada pard (2 pequena y mediang empresa. Permile eleciuar

05 Isledas de VA SOPORTADO e (V& REPERCUTIDO yel
1raspaso aulomabico a contatihidad 43.950Pts.*
GESTION CONTABILIDAD:

Para los que nacesiten mas documentecion de 1a que olrece un
peagrama de o ad general

=5 o 2,950 Pts.
STOCK:
Su siock siempre conlrolido, dunque este en varios almacenes a
lavaz ,

37.000 Pts.

FACTURA:

Flectia el calculo y emson de ias lacluras, asi coma odes los
documentos y istados complemantanns

65.000 Pts.”
BASE DE DATQS:
Una aplicacion disenada para 13 libre delinicdn y mampulacion de
archives 3500 P1s.*
EDITOR DETEXTQS:
Un potente edior de lextos, de f2o) y i3mda ulibzacion
31.500Pts.”

£5i0s proaramas Son modulares & imerrelacnables.

DIGITAL

RESEARCH*

GEM WRITE:
Ura nugva dimensidn en el munda de 68 procesadores de lextos
GEM DRAW: 1000 Pts.

Realiza cudlquier dibujo que pueda imaginar Con el GEM
ORAW convertra si PC én un estudio grafico prolesional.

19.900 Pts."

PARA EL A

RES

LOS M
A PRECIO

GEM GRAPH:

Graficos de barras. de simbolog. de lingas o sabire mapas; con
rotulos. lexto; colores y tonga de relleno,

19,900 Pis.*
GEM WORD CHART:
Una amplia cana de lormalos para presentar y resaitar
palabras y textos 19,000 Pts.’
GEM FONT EDITOR:
Para que Vd. mismo oree, disefie y edile nuevas tipgs de 2l
19.900 Pts.”
GEM DIARY:
La mas completa y ehcients secretara. Agenda, calculadoray
larglero '
5.500 Pts.

GEM DRAW BUSINESS LIBRARY:

El complemento perecto para su programa GEM Draw y GEM

Wordihart 9.900 Ps.*
GEM FONT&DRIVERS PACK:
Para poder maneyar desde el GEM, 10d05 os penféncos dal
mercado G Pre
GEM PROGRAMMER'S TOOL KIT:
£l programa para hacer programas Eninglés,

39,900 Pts.!

CRISTAL:

Entorno operative que incluye fenguaje BORIAR, generador

i



aulomalicd de aphcacionas y
edilor para dibujo o escritura

35,600 Pis.”

GESTION INTEGRADA +
CONTABILIDAD:

2 Apuntes, cuentas, listados,
' baiances aclalizaciones, Geslion integrada... & procesos en una

aphcacion
25.900 Pts.”

e

\ FACTURACION + ALMACEN:

Gestiona ndependieniementa vanos aimacenes y regliza
aylomaticamente fa contabilidad, mcluyendo el IVA.

rRaAEOX B

LOGISTIX:

Hoa electromcs, gestion de tiempes. geshon de base de datos

y graficos... as 4 furiciones clave para todo USuano, er este

paquete de software integrado. 3
3 2900 Pis.

MOBAIC

SOFTWARE INC. |

INTEGRATED 7:
Programa integrado que incorpora 7 médulos: 1 Tratarmento

+ dBASE 1k

*‘__/

de lextos. 2 Hoa electrinica: 3 Gralicos empresariales, 4 Base
de datos relacronal. 5 Malling. & Comunicaciones. 7 Emutacion
de Terminales, Permite una gran Hexitilidad para compartir e
Intercambiar dalos .
29.900 Pts.

S\ASHTON TATE

La mas conocida de las Dases de Jdalos relacionales
17.800 Pts."

{Compuler Associates Int.)

SUPERCALC 3:

Sus mejores prestaciones s preSentan en i@ integracion con
fa hopa electronica y el generador de gralions

(BORLAND INT.)
SIDE KICK:

Un programa resdente en memana que incluye calculadora
como modo hexadecimal y binang, bloc de nolas,
calendann con agenda y ofras opciones

19.900 Pts.”

8.500 Pts."

PLACON:

Parallevar [a contabilidad de hasta 5 empresas por artida doble
sequn el Plan General Contable.
' 29,900 Pts.*

I'D/ADVTI.'

AAN
MICRWDI | &

\/' GRUP0 indescomp
PO Castellana, 179, Tel, 4427 54 44 . 28046 Madrid |
Detegacion en Catalufa: |
cf Tarragona, 110. Tel, 325 10 5808015 Barcelona

*IVA ng inpluido,



PARTICIF

CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOSI

PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ NOVIEMBRE 1986

IMP RESORA Oiol Soler Ferrer
AMSTRAD DMP-1 Trav. de les Corts, 180, 4. 2 - 08028 BARCELONA

LOTES DE 3 Alberto Garcla Fernando. José Mauricio Francisco Rueda Raul Guerrero
PHOGRAM AS Esteban. Velasco Alonso Beltran Torrecilla Hernandez Cuesla
Coimbra, 1, 9.z Aguinaldo, 4 Galdos, 4, 1.2 Albatros Casa, 5 Avda. Reyes

E" CASSE'ITE 50008 Zaragoza. 47011 Valadolid. 30002 Murcia. 08181 Rubi Catélicos, 11,9.°C
{Barcelona) 09005 Burgos
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E Y GANE

FABULOSOS PREMIOS:

1 IMPRESORA AMSTRAD
DMP-1

5 LOTES DE 3
PROGRAMAS EN
CASSETTE

Para participar solamente debera rellenar el cupén con los titulos de sus cinco
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo.
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio.

AT T T [ Contabilidad general
Yih VMR EEEL Control de clientes, proveedores
Bl RREEL y vencimientos

[ ] ] TR Batances
- Estados de cuenias
Extractos de cuentas

E

Control de IVA
||
|

ALSICONT "
iiLA CONTABILIDAD!!

Por su simplicidad.

Par su enorme potencia.

Por su rapidez con gran cantidad de datos.

Pargue no le fajta detalle.

Porgue vale igual parala pequefa empresa o profesional (facil, manejable, sencillla) como para la grande (puede llevar
la contabilidad de una empresa con DIEZ sucursales, cada una con DIEZ departamentos, cada uno de los cuales con
DIEZ tipos de gastos diferentes.

Porque es preferible gastarse lo justo en algo valido, que perder poco adquiriendo algo que produzca problemas.
Parque lo decimos nosctros. :

Porque lo dicen innumerables usuarios que lo utilizan.

Paor detalles gue no deseamos hacer publicos y s6lo le eonfiaremos a Vid.

CONSULTENOS Y NO SE ARREPEHTIH;!

DISPONIBLE PARALOS ORDENADORES 1BM PC/XT/ATY COMPATIBLES (INVES, AMSTRAD, DYNADATA, BONDWELL,
TOSHIBA, ETC.) ATARI ST 1040 Y ST 520, AMSTRAD PCW8512 Y PCW8258 Y SINCLAIR QL.

Venta en «El Corte Ingless, establecimientos autorizados o direclamente ALSI Camergial, S,A.

NICOLAS USERA, 10 -— 26026 MADRID - TELEFONO: (1) 475 4339 - TELEX: 27.307 EXT, 881 ALSI




Libro: ESTADISTICA: Teoria, problemas y aplicaciones en BASIC.
Autores: J. Tennant-Smith.

Editorial: Anaya.
Paginas: 218.

La importancia de
ios ordenadores v de
las tecnicas de célculo
diffcilmente puede ser
sobrevaiorada en
nuestros dias. El poder
de los ordenadores en
la ciencia, tecnologia,
industria v comercio
es universalmente re-
conocido, pero que-
dan aln enormes po-
tenciales por desvelar,
a consecuencia de la
falta de conocimientos
sobre probabilidad y
estadistica.

Los especialistas en
estadistica han reali-
zado importantes
avances mediante el
uso y aplicacion de los
ordenadores a lastec-
nicas de analisis multi-
varianfey el analisis de
las series cronolégi-
cas. Estas series habi-
tualmente se desarro-
llan en ordenadores
con lenguajes de alto
nivel, como el FOR-
TRAN, PASCAL u otros
lenguajes matemati-
c0s especializados.

Queda, no obstante,
un amplio campo para
los programas de pro-
babilidad y estadistica
en lenguaje BASIC,
apticados a problemas
que son matemética-
mente mas sencillos
pero de una indudable
importancia practica.
En este libro los au-
tores se han propues-
to desarrollar una la-
bor didactica muy se-
ria con un doble objeti-
vo. Por un lado, intro-
ducir a los netfitos en
la programacion en el
lenguaje BASIC, y por
otro, presentar unaen-
sefianza gradual y or-
denada sobre [a es-
tadistica, comenzando
por la estadistica des-
criptiva elemental, pa-
sando porfateoriaele-
mental de la probabili-
dad, experimentos de
simulacion, variables
aleatorias,  distribu-
cién de probabilida-
des, funciones de den-
sidad, muestreo y esti-
macion, etc., y llegando

a la regresion y corre-
lacién, para culminar
la obra con otras técni-
casymodelos estadis-
ticos.

Todo este recorrido
por|a ciencia de la es-
tadistica esta muy hien
desarrollado, asi como

| 4 Temnart- Smth

Estadlstca
Mﬂw y apicaciones

Un garan numero de
propuestas para variar
los ejemplos dados y
para resolver proble-
mas mediante progra-
mas sencillos en &l or-
denador.

Aungue los listados
gue aparecen en el li-
bro estan desarrolla-
dos en upa version de

BASIC Microsoft, el
primer capitulo esta
dedicado integramen-
te a explicar las pecu-
liaridades de ofros
dialector BASIC y el
camino a seguir para
que cada lector realice
la adaptacion de los
ejemplos propuestos
al BASIC gque incorpo-
re su microordenador.
Ahora que, con el
provecto Atenea, pa-
rece que los ordena-
dores van a estar cada
dia mas presentes en
lags escuelas, libros co-
mo éste, excelente en
su planteamiento y su
desarrollo, irdn co-
brando cada vez
mayor importancia, ya
que pueden resultar
excelentes ayudanies,
lanto para el profesor
con conocimientos de
estadistica pero nedfi-
to en la programacion
BASIC, como para el
estudiante que ya co-
nozecadicholenguajey
eslé presto a aprender
estadistica.

Libro: LOGO. Intreduccién y aplicaciones,
Autor: Weidenfield-Mathieu-Perolat.

Editorial: NORAY.
Paginas: 153.

Este lenguaje ha si-
do concebido parapo-
ner la potencia de los
ordenadores al alcan-
ce de cualquiera como
util de construccion y
de desarraollo de facul-
fades cognoscitivas.

Esto implica varias
particularidades tanto
en l|la estructura del
lenguaje como en sus
modos de ufilizacion,

Logo permite, sin
conocimientos  pre-
vios, la utilizacién de

un ordenador para
abordar problemas in-
teresantes. La motiva-

cion suscitada por los

primeros éxitos, casi
inevitables, puede a
continuacion expre-
sarse por la diversifi-

cacién de los temas y
de lastécnicas de pro-
gramacion.

Se elabora asi poco
a poco un fitmo de
avance especifico he-
cho de Incesantes
«idas y venidas» entre

102 / Amstrad Lser

b B e




las propiedades con-
cretas de los objetos
representados y la
imagen que propor-
ciona e| ordenador.

Este movimiento su-
pone la adquisicion de
un dominio progresivo
del lenguaje (utiliza-
cién de procedimien-
tos, de variables, de la
recursividad, de obje-
tos diversificados:
graficos, listas...] que
permite describir si-
tuaciones cada vez
mas variadas.

Este libro, cuya lec-
fura no exige ningun
cohocimiento  previo
deinformatica, trata de
pasar revista a los di-
versos aspectos del

lenguaje a fraves de
tres partes distintas:
1) Una presentacion
general, con especial
énfasis en los proble-

mas de sintaxis, las

peculiaridades del
lenguaje y del enfoque
del mundo hacia el
que esta orientado.
Esta es la parte méas
extensa dellibro, y con
cuya lectura iremos
viendo poco a poco la
estructura del LOGO,
sus primitivas o ins-
trucciones, como
crear propias primiti-
vas, cOmo crear un
muindo de conceptos
en el entorno LOGOQ
utilizando modelos de
representacion.

2} Manual de refe-
rencia LOGO, con una
representacion ex-
haustiva de las pala-
bras y principios de
esfe lenguaje. Dado
que setratadeunatra-

duccion de un libro
francés, los ncmbresy
abreviaturas de las
primitivas descritas en
este apartado pueden
no ser las mismas que
utilice la version de
LOGO de gue dispon-
ga el lector, aunque
esto no debe repre-
sentar un grave pro-
blema para la com-
prension de los con-
ceptos expuestos.

3) Una experiencia
de utilizacion del LO-
GO por los nifios en
una escuela. Se trata
de algunos ejemplos
de la influencia del LO-
GO en un ambiente es-
colar para ninos con
problemas.

_v—-;

OFERTA ESPECIAL
FIN DE ANO
«USUARIOS AMSTRAD»

video terminal,

INFOR-OFIC.S.A. C/ Julio Merino 4.
28026 Madrid, Telt: 476 06 45/60 3.

FILTRO DE CONTRASTE
«POLAC»H»

BENEFICIOS:

* Aumenta contrastes
» Elimina reflajos

* Reduce el cansancio visual

* Define caracteraes

® Satura color

* Do facil limpieza

* De sancilla colocacidn

* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
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Libro: El gran libro del FLOPPY CPC 464/6128.
Autor: Bruckmann Schieb.

Editorial: Ferre Moret, S.A.

Paginas: 422,

Desde &l comienzo

del desarrollo de los
ordenadores, los sis-
temas de grandes
computadores que
pcupaban upa gran
superficie utilizaban
tarjetas perforadas o
cinta de papel perfora-
da, hoy dia el disco en
sus diversas modali-
dades es el rey de los
datos. En el camino
han quedado o van
quedando (aungque no
en todos los casos),
los sistemas de cintas
de carrete, que aun se
utilizan en grandces
instalaciones; las cin-
tas de cassetle de los
ordenadares domésti-
cos, baratas pero terri-
blemente lentas vy limi-
tadas; los microdrives
de Sinclair, como
compromiso entre el
disco v la cinta de cas-
setie; los tambores
magnéticos, rapida-
mente sustituidos por
dispacks (paguetes de
discos magnéticos de
ocho pulgadas), eic.
Aunqgue en los mi-
croordenadores el
disco magnético es
cada dia lo mas fre-

cuente, las altimas
investigaciones y pro-
yectos ya pisan fir-
me en el uso de latec-
nologia laser con los
CD-ROM (memoria de
sélo lectura en Com-
pact Disc). Sin embar-
go, nuestro Amstrad
sigue la linea segura

— [ aHucHManN  SEMER - 1

del disco magnético, y
este libro es el conse-
jero ideal para consul-
tar todas nuesiras du-
das acercadel sistema
de disco usado por los
AMSTRADCPC. Noim-
porta el nivel de cono-
cimientos del lector,
bien se trate del mas
nedfito en informatica
o del ya avezado con
conocimientos sélidos
de programacion en

ensamblador y estruc-
turas de datos.

El gran libro del
Floppy comienza ex-
plicandonos el manejo
mas elemenfal de
nuestra unidad de dis-
co, tanto desde el CP/
M como desde AMS-
DOS, detallandola sin-
taxis y funcion de cada
comandoimplicadoen
el formateo y copia to-
tal o parcial de discos,
la generacion de dis-
cos de sistema, la se-~
leccién de unidad A o
B. También encontra-
remos una introduc-
<ion al tema de la or-
ganizacion y métodos
de acceso a ficheros,
asi como una compa-
racion enire el CPC
464 y el CPC 6128.

En un nivel interme-
dio se explica como
acceder desde codigo
maquina a las rutinas
de! Sistema Operativo
encargadas de gestio-
nar el disco, para pos-
teriormente dar paso a
la parte mas ardua
(pero no por ello me-
nos interesante) referi-
da a la programacion
en bajo nivel del chip

controlador de disco.
En esta seccion en-
contraremos informa-
cion exahustiva de las
funciones y comandos
que es capaz de gjecu-
tar dicho circuito y de
los pasos a seguir pa-
ra programarlo.

Para terminar, el
capitulo cinco presen-
ta una serie de progra-
mas y trucos para ma-
nejar la unidad de dis-
co DDI-1 y solventar
algunos pequenos
problemas.

Tras analizar este li-
bro llegarmos a la con-
clusidn de gue se trala
de una obra muy den-
sa, que alberga gran-
des cantidades de in-
formacicn ulil y puede
ser fiel companera pa-
ra los amantes del
aprendizaje  autodi-
dacta. Dado el amplio
margen de conoci-
mientos que abarca,
es un libro gue siem-
pre resulta necesario,
ya gue segun avance
nuestro  aprendizaje
podremos compren-
der cosas gue antes
nos resultaban total-
mente inaccesibles.

Libro: Rutinas en cédigo maquina para su Amstrad.

Autores: Clive Gifford-Scott Vincent.

Editorial: Ra-ma.
Paginas: 91,

Desde la aparicion
de los ordenadores
AMSTRAD CPC en el
mercado espanol han
proliferado los libros
de diversostiposydis-
tinto nivel destinadosa
los usuarios de dichos
aparatos. Mientras

que algunos estan
planteados desde un
punto ce vista didacti-
co, otros presentan un
enfoque eminente-
mente practico. Este
esel caso del librogue
nos ocupa, <«Rutinas
en codigo maguina

para su AMSTRAD:»,
No se trata, por lo
tanto, de un libro que
pretenda ensenar a
programar en ensam-
blador, pero tampoco
esta pensado para los
qQue ya conocen esle
lenguaje. De hecho,

cualquiera que seaca-
paz de teclear correc-
tamente un listado en
BASIC puede sacarle
partido a esta obra.
El BASIC es el len-
guaje para ordenado-
res mas sencillo de
aprender, y normal-
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mente el programadar
novel es capaz de do-
minarlo rapidamente.
Sinembargo, altiempo
que progresan, mu-
chos programadores
encuentran que partes
de sus programas, que
{ requieren una rapida
gjecucion (tales como
desplazamientos rapi-
dos de pantalla), no
pueden ser realizadas
en BASIC. Llegados a
este punte es cuendo
libros como éste co-

mienzan a Ser necesa-
rios.

Este libro contiene
una veintena de ruti-
nas escritas de forma
que puedan ser facil-
mente incorporadas a
los programas de los
lectares con un mini-
mo esfuerze, sin que
| sea necesario poseer

conocimientos previos
| delenguaje ensambla-
dor ni de codigo ma-

quina. _
Cada rutina aparece
fotalmente  descrita

mediante ejemplos vy
explicaciones de su
uso. Con ellas se pue-
den lograr efectos ta-
les como suaves des-
plazamientos de pan-

talla, rotacién de ca-
racteres multicolores,
comandas residentes
(RSX) para el manejo
del sonido, caracteres
italicos y muchas otras
cosas que ayudaran a
los leclores a mejorar
sus programas.

Cada rutina se pre-
senta de dos formas:
en primer lugar, nos
encontraremos un lis-
tado de un programa
BASIC repleto de sen-
tencias DATA, y que es
el que se encarga de
introducir en memoria,
a base de la sentencia
POKE, los codigos que
forman la rutina. Este
es el listado que debe-
ran utilizar fos que
desconozcan el len-
‘guaje ensamblador o
carezcan de un pro-
grama ensamblador.

Paralelamente  se
ofrece el listado abte-
nido como salida del
ensamblado de |a ruti-
naenunensamblador,
con lo cual dispone-
mos del listado fuente
de mnemaonicos, en el
que aparecen, junto a
cada instruccion, los
cbdigos obtenidos co-
mo resultado del en-
samblado y las direc-
ciones de memaria
ocupadas. De este mo-
do, los conocedores
de! lenguaje ensam-
blador pueden anali-
zar la rutina para, si lo
desean, poder modifi-
caria.

En resumen, se trata
de una recopilacién de
rutinas practicas en
codigo maquina, inte-
gradas en un libro gue
aparece como util para

los Amstrad-adictos

noveles.

NOS INTERESAN
VUESTROS
PROGRAMAS

Nuestra seccion «Tecla a tecla»
incluye programas de nuesiros
colaboradores. jPor que no participar
con vuestros programas? Sin duda,
son cada vez mas los programas que
estan dormidos en ios cajones, pero
que podrian compartirse con oiros
Amstradictos. 1Envianoslns! Se
remunerara vuestro esfuerzo.

Preferimos que los programas sean:

Ideas originales. Por ejemplo, el
* tres en raya esitd ya muy visto, ¥
la resolucion de ecuaciones de

segundo grado 12ampoco resulta demasia-
do original.

No demasiado largos, pero con
* mas de 8 lineas. Los mas _qortos

iran de cabeza a la seccion de
«Trucos».

teres de control extraios. Usa

. «Faciles de ejecutar» y sin carac-
siempre la funcion CHR$( ). Con-

1
viene también... jQue no tengan errores!

Aungue NoO es neces_ario un lista-
do en papel, ayudara que los pro-
gramas estén bien documentados
con sentencias REM abundantes y claras.

g
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P 0 Aunqgue nos gustaria hacerlo, es
pados escribiendo 13 revista para podernos p
devolver los cassettes (0 disketies).
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Guia

de especialistas de

A

PERIFERICOS NACIONAL .
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESOR|OS
SERVICIO TECNICO
C/. San Vicente, 53

Tel. (965) 2017 37 -20 38 11

A 03004 - ALICANTE )

ALICANTE ALICANTE BARCELONA
f 1 Y y 3
- — LE OBSEQUIAMOS
m MULTISYSTEM, 5. A. R(}E’“ﬂi@% F" CON NUESTRA EXPERIENCIA
e 1 EN AMSTRAD
5 | DISPONEMOS DE TODOS -
ORDENADORES SOFTWARE LOS MODELOS AMSTRAD

Y EN BREVEEL PC 1512 DD

Tra——

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jimenez Diaz, 2

Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE
\ 8- (2890 -

MICRO MON

Avda. Gaudj, 15 e 08025 BARGCELONA
Tel (9312561314

NO HACEMOS CLIENTES,
HACEMOS AMIGOS

o -’

BARCELONA

MADRID

BARCELONA

rnovo/digii‘

Distribuidor oficial
AMSTRAD

ORDENADORES
PERIFERICOS
ACCESORIOS

PROGRAMAS GESTION

VIDEO JUEGOS

LIBROS

... ¥ la nueva linea audio/video

NMSIIRAD

facilidades de pago

cf Lepanto, 256
08013 BARCELONA

ANUNGIESE
por

~ MODULOS

MADRID | BARCELONA
(91) 73396 62/(93) 3014700

\

r
UALLES

INFORMATICA, 5.A.

PRIMERA TIENDA PROFESIONAL
DE INFORMATICA DE LA ZONA

ORDENADORES DE:
— GESTION
— DOMESTICOS
— CURSOS DE INFORMATICA

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 69123 11
Loe(danyola del Vallés (EAF{CELONAJ

BARCELONA

BARCELONA

\ Tel.: 2324213
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Distribuidor Oficial de:

AMSTIRAD

HARDWARE - SOFTWARE
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
ORDENADORES DE GESTION

Muntaner, 85 - 08011 BARCELONA

~

® AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE
& DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION
& ANALISIS Y ASESORAMIENTO

NUESTROS PROGRAMAS DE
GESTION EN EL MERCADO

AVALAN NUESTRO NOMBRE
Calabria, 207 tda - Tal [(93) 230 14 31
08023 BARCELONA

Tel.:25326 18

Aviia Virgen de Montgarral, 20 tda
\ Tel (33) 219 27 45 BARCELONA

J
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BILBAO CANARIAS CANARIAS
4 N { N ; N
. 5 . ' iz L
. Zhiesd Fies & REMSHOP'S
'es H LLd ADORES PERSONALES
ALAMEDA Eguinieas o xamn e
DE URQUIJO, 63 ESPECIALISTAS EN
ESPECIALISTAS PROGRAMAS
Tel. 431 96 67 EN SISTEMAS LLAVE EN MANO EDUCATIVOS
48013 Bilbao R NoTANG Y DE GESTION
* Distribuidor oficial San Scbastian. 74 - Ofic. 31 GHAL ‘MAS D GAMINGEY A4S
autorizado Tels (922) 21 06 04 - 22 46 65 (Conlast ) Tel 23 02 90
\ \ 38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE \_ LAS PALMAS DE GRAN CANARIA J
CADIZ EL FERROL HUELVA
r ™

4 L -"‘3
JIOBRYS 353
CENTRO COMERCIAL ?té s a. ﬂ

DISTRIBUIDOR QOFICIAL
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO
DYNADATA
Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

Avda. de la Conslilucion de 1978

uagrad
COMPUNER

DISTRIBUIDOR OFICIAL
AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118
Tel. (981) 354983

PROGRAMA DE MEDKIION
AMSTRAD cPCc 6128

Precios elementales, unilarios y auxlllares.
Ajuste de presupuesto,

Certificaclones.

Manejo de archivos.

Qel': 891933 - SAN FERNANBO {Cadj_zy EL FERROL _J L TerET;:-no{ 955 ) 380 571 Huelva _J
JAEN LOGRORNO MADRID
{ N [ [ e N R
%OFIMATICA BAZAR
= TETUAN
Especialistas en programas e 78 A
y penféricos para AMSTRAD C‘II“M:II':II ‘
° ESPECIALISTAS EN
PROFESIONALES INFORMATICA AMSTRAD
ELECTRONIGA
AlaLlSERVISIC TELECOMUNICACIONES
LINARES JAEN DRS. CASTROVIEJO, 34
Allansa X, 24 Pasaje Maza, 7 Tel (941) 23 12 82
\T¢l 698052  Tel 250144 J N\ 26003 LOGRONO J) L Arenal, 9 Tel, 265 68 55 F
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¢ Programas profesionales
y de gestion para 6128,
PCWy PC 1512.

« Programacién a medida.

+ Consulting de paquetes
informaticos de alto nivel.

+ Intercomunicacion entre
ordenadores via telefonica

Centro Comerctal Sto. Domingo

Ctra. Burgos Km. 28
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89

MADRID

«Correo Electrénicon.
s Acceso a Bancos de Datos
nacionales y extranjeros.

» Instalacion
y mantenimiento de
equipos informaticos

ANUNGIESE
por

MADRID MADRID MADRID
' | (DasTaasory| [ SOPHOS
AN BOUTIOUE DISENADOR DE
W AMSTRAD ITAS R0 GO S TR B\ CIRCUITOS IMPRESOS
R st TR PARA 8512 PARA 8512-8256 AMSTRAD CPC 128
METRO ALFONSO XIll  FACIL APARGAMIENTC! é g‘;s::’b;‘l’idad mB:Z: ;'g:lo
3 Aclr_nacén Ma;ler Block
» Laboratorio de desarrollo A Aféeaﬁf;ep;o"eedms HZ?EEE g:ta
de Hardware para Amstrad. i?nf;“c':r‘fm"

MICROORDENADORES
PERSONALES

DISENO AUTOMATICO: a doble cara

a partir de 1gs punlos de soldadura

con sus nombres (20 puntos par

minufo aprox. ),

DISENO MANUAL: punto a punto.
Realiza puentes. Permite mover blogues
via disco, engrosar, estrechar o borrar
pistas

IMPRESION: rapida ¢ en alla calidad de|
circuna. En cualquier impresara matricial

DASTER
COMPURER!

Centro Comercial, local 15
Ciudad SANTO DOMINGO
Carretera de Burgos, Km. 28
Tel: 6§22 12 B9 Algele Madri¢
CURSOS DE INFORMATICA
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H.
Plaza Cristo Rey, 3

(Esquina Cea Bermudez)
28040 MADRID

\ Tels:244 5936 -244 5943

PASEO CASTELLANA, 126
28046 MADRID

Tel. 262 2303

* Distribuidor oficial

torizado
L au J

MODULOS B
— Ul Oy | e
ooy | WEESEERY | s
MADRID MADRID MADRID
{ Y 4 N N

@ miCcrogessa

LOS PROFESIONALES DE
AMSTRAD

Programas para:

— Arquitectos

— Administracion de Fincas
— Videoclubs

— Gestion

— IX2 LOTO elc.

PROGRAMAS A MEDIDA

¢/ Silva, b -4°
Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 B
L 28013 MADRID
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MARBELLA MURCIA ORENSE
RTES — — g [ R i j
==z| |Mario Maggiora
DISTRIBUIDCR OFICIAL
AMSTRAD DISTRIBUIDOR DE ALMACENES MENDEZ

en MARBELLA AMSTRAD ESPANA Uistribuidor Oficial de:

messcama Sl EN MURCIA A“S]‘n An

— FORMACION PARA MANEJC DE PROGRAMAS

Disponemos de amplia gama

NOS ESFORZAMOS de periféricos y software. ES P A NA
PARA USTED " Erenetin, 2 Venga a visitarnos
Tels: (968) 21 76 49 - 21 61 24 Capitan Cortés, 17
S e B MURGIA J \Uel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE J

-

GABINETE DE ECONOMISTAS
AUDITORES .DE EMPRESA. S.A.

Benito Corbal, 17 - 1" Dcha
Tel. 84 63 12 -

PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID
4 N N ) Wo: 8 N
G-. iy ‘ Ofites %@@3@}3’%
. infermgtics PLAZA DE TENERIAS, 11
S.A. Tel. 33 40 00

OFERTAS ESPECIALES
DISTRIBUIDOR OFICIAL

AMPLIAMOS RED DE
DISTRIBUCION

Avda. Isabel Il 168-8" Tel 45 55 44/3;
C'OGT 1 SAN SEBASTIAN

47006 Valladolid

* Distribuidor oficial
autorizado

CLASES DE INFORMATICA

\ PONTEVEDRA > )
VALENCIA VALENCIA ZARAGOZA
i Y G N 3
- = 14 ;
2N Mimirean| | scinddd
Z N Arturo AManuet] JLEJISEEEESS SOEW o
¥ ¥ % DISTRIBUIDORES PARA DISTRIBUIDOR OFICIAL
EQUIPOS Y SUMINISTROS. CENTROS DE ENSENANZA
= Cursos de formacion gratis
PROGRAMAS STARDARD DF LA CAWHNIEAD con la compra del equipo.
= Programacion a medida.
CURSOS DE INFORMATICA DlSTR[gmg:gggFICIAL = Mantenimiento y reparacion
* ¥ % AMSTRAD
Gran Via Fdo. el Catélico, 29 : .
Tel: 325 19 00 - 325 20 13 Maestro Palau, 12 Ledn X, 2-4. Tel. 23 81 93
\ 46008 VALENCIA J \ Tel 331 53 27 VALENCIA y \ 50008 ZARAGOZA y
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W DRO SOFT

[Lo mejor de este 871

Con pantallas e instrucciones en CASTELLANO,

AMSTRAD _
Es el afio 2075 y el primer satélile de iniciativa de defensa Un grupo de saboteadores fanaticos, se ha in
estralégica estd en un eslado de desarrollo provisional. Instituto de Wﬁﬂgﬁﬂw@i favitacionale
Se ha descubierto que es realmante imposible probar este véloja it

atma sin crear un conflicto contra el que hasido disefiado.
Entonces los jefes de| departamento espacial decldlerqn 50
construir un increible y diminuto robol, que podria exami-

nar lodos los circuitas de abordo y los componentes de la.-.
computadora. {Viajando dentro de éll,

TIHEY STOL.EXE

COMMODORE LA
SPECIRUM EL JEFE
- AMSTRAD
Dan Dare, el super heroe, estaba siendo entrevistado en Tu eres el jete de una banda’ de mafiosos. Tienes que

los estudios de Television terresire. Cuando de repenta la elegirel equlpo deladrones feniendo en cuenta sus hablli-
imagen de todos los receptores del Sistema Solar, revela- dadet# Eo quﬁ? mmtgirmd hhtm. Deberas comprar
ron lentamente no olra sino la cara verde del malvado | lugar elegido para dar el golpe, informacion
Mekon. Sila tierra no se rendia, lanzaria un asteroide con- lodo ia que te facilite

tra ¢sta destruyendo toda forma de vida. plane: 3 mas adecuado

Dan salié rdpidamente del estudio llevando consigo a su para pnder vem:br eﬂgﬁi es kan necesa- "
mascola, hacia su nave Anastasia para darle su merecido fio un buen conduclor en. circurloa

al Mekon. ‘electrénicos: f;____'r“

Y comienza la mas impresionante avenlura de DAN DARE.



aludos a los
usuarios de AMS-
TRAD y a voso-

tros que tenéis enco-
mendada la mision de
orientarnos en nuestras
dudas y asi poder conti-
nuar con nuestro pro-
grama parado. Tengo
un negocic y conoci-
mientos de informatica
de gestiéon por el cual
poseo un PCW 8512 y
mi pregunta se limita a
que estoy haciendo un
programa de factura-
cion captando los datos
por pantalla y quisiera
saber como puedo ha-
cer un volcado de pan-
talla a la impresora (pa-
sartodos los datosdela
pantalla a la impresora
sin pasar por ordenes
LPRINT), algo parecido
a las que hace cuando
se pulsa la tecla EXTRA
o IMPR, que copia todo
lo existente en pantalla
con el inconveniente de
que imprime en doble
pasada, muy reducidoy
sin poder seguir traba-
jando mientras se im-
prime una factura con
una demora de tiempo
bastante inaceptable.
También quisiera saber
cémo puedo hacer que
se ejecute este mismo
programa en BASIC tan
stlo intruduciendo el
disco en la unidad, igual
gue LOCOSPRIT. Y asi,
con la esperanzadeuna
pronta respuesta, me
despido y hasta otra.

José Cabrita Vega
Sevilla

(pasa a pag. 126))

[ORRED

oy suscriptor de

su revista, vy les es-

cribo porgque fen-
go varias dudas.

1. Poseo un AMSTRAD
CPC 6128, y en el manual
no viene gran cosasobre
el CP/M. Si fuera posible
les rogaria que, al igual
que en surevistahayuna
seccidén dedicada al BA-
SIC, pusieran una sec-
cién explicando el fun-
cionamiento de los pro-
gramas de CP/M Plus y
2.2 (suministrados con
el 6128).

2. LEs posible que,
mediante el programa
RANDOM para crear fi-
cheros de acceso direc-
to se pueda introducir un
fichero secuencial? Es
decir, en forma de bucle,
abriendo primero el di-
recto, luego abriendo y
cerrando el secuencial y
finalmente cerrando el
directo.

_Si no pueden introdu-
cirlaseccién deCP/Men
la revista, lesrogariaque
lo explicasen un poco en
la seccion de correo.

Rafael Fernandez Ruiz
Toledo

Tomamos nota de su
sugerencia acerca de
una seccion dedicada al
CP/M, aunque por el mo-
mento no sea posible in-
cluirla. _

En cuanto al tema de
los ficheros manejados
con BANDOM, hay que
aclarar que se trata de fi-
cheros secuenciales a
losque seaccedede mo-
do directo, mienlras que
los ficheros gue mangja
el BASIC son parcial-
mente secuenciales y se
accede a ellos de forma

secuencial. Tal vez le

suene extrano, asi que
vamos a profundizar un
poco en el tema.

Al hablar de ficheros
en disco hemos de dis-~
tinguir tres aspectos fun-
damentales: su estructu-
ra flsica, su organizacion
l6gicay el, o los, métodos
de acceso a la Informa-
cion posibles.

En lo referente a la es-
tructura flsica, tenemos
ficheros secuenciales y
ficheros aleatorios. Son
fisicamente secuencia-

les los ficheros cuyos

datos se encuentran or-
denadosuno a continua-
cién de otro en el disco,
independientemente del
modo de acceso que uti-
licemos para leerlos o
escribirlos. Son fisica-
mente alealarios aque-
llos cuyos datas no se
encuentran fisicamente
ordenados en el disco.
En lo referente a |a or-
ganizacion logica, en el
caso de los fisicamente
secuenciales, la organi-
zagcién es Unicamente
secuencial. Sin embar-
go, el sistimaoperativode
los AMSTRAD (gue es
igual al del CP/M) puede
disponer o no un fichero
de forma fisicamente se-
cuencial en el disco, se-
gun el espacio disponi-
ble ycdmo esté distribui-
do éste. En cualquier ca-
so, el sistema operativo
organiza el disco de una
manera  relativamente
aleatoria, construyendo
una tabla de sectores li-
bres y ocupadas v asig-
nando a cada fichero los
sectores necesarios a
partir de los que estén li-
bres, pudiendo estos
sectores asighados sero
no conseculivos. Por
ejemplo, un ficherp se-
cuencial abierto desde et
BASIC con OPENOUT
puede ocupar los secto-
res1y2delapistas, el4
v 3 de lapistabylossec-
tores 3, 4.5y 6 delapista
12. O bien puede ccupar

FICHEROS SECUENCIALES Y ALEATORIOS

los sectores 1 al 9 de la
pista 3. Todo depende
del espacio gue hubiera
{ibre antes de abrirlo. En
cualquier ¢aso, de esto
se encarga el sistema
‘operativo.

En loreferente al modo
‘de acceso, pueden ser
secuencial y direcio o
aleatorio. El modo se-
cuencial significa gue se
leen los dalos segun el
orden LCGICO en que
esta estrucutrado, inde-
pendientemente de gue
el fichero sea llsicamente
secuencial o no. Ebmodo
directo o aleatorio signi-
fica gue se puede acce-
der directamente a cuak
quier dato sin necesidad
de acceder a los logica-
mente anleriores, y de
nueve independiente-
mente de la estructura
fisica.

Una vez explicado es-
to, volvemos al principio.
Random files maneja di-
rectamente ficheros se-
‘cuenciales sin pasar por
el sistema operativo, y se
puedeaccedera ellos di-
rectamente o secuen-
clalmente. Por el contra-
rio, lasinstrucciones BA-
SIC del AMSTRAD para
manejo de ficheros sélo
ytilizan ficheros con el
método secuencial de
acceso, y si se basan en
el sistema operativo.
Ademds, el BASIC consi-
dera como final de regis-
tro la pareja de caracte-
res 10y 13, mientrasque
RANDOM FILES consi-
dera 1os registros por su
longitud, que debe ser
declarada al abrir 8 fi-
chero con | OPEN. Por
este motivo, los ficheros
‘creados por un sistema
no pueden ser ulilizados
por el otro, salvo que al
crearlos lo hagamos
pensando en hacerios
compatibles.
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Dado que, segun se
deduce de su carta,
quiere realizar su pro-
grama en BASIC, solo
hay tres formas de obte-
ner en la impresora lo
que aparece en la pan-
talla: utilizando LPRINT,
utilizando EXTRA + IMP
y utilizando ALT + P. Co-
mo no quiere utilizar las
dos primeras, vamos a
explicar la dltima.

Cuando pulsamos
ALT y P simultaneamen-
te activamos o desacti-
vamos una opcion de
CP/M. Esta tecla es una
bascula, es decir, si la
opcion estd ya activi-
dad, al pulsarla se de-
sactiva, y si eslaba de-
sactivada, al putsar la la
activamos,

La funcién que se de-
sarrolla al pulsar ALT +
P no es enviar a la im-
presora o que ya esta
en la pantalla, sino lo
que aparezca a conti-
nuacion de haber pul-
sado las citadas teclas,
y sé mantiene activada
hasta que volvamos a
pulsar ALT + P.

Para que el programa
se ejecute directamente
deberia hacer lo si-
guiente;

— Formatear un dis-
co en la unidad A.

— Copiar a este disco
el fichero con extensién
EMS que aparece en el
disco 2 de los suminis-
trados junto al ordena-
dor.

— Crear en el disco
un fichero ASCI con el
nombre PROFILE.SUB
conteniendo (suponien-
do que su programa BA-
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SIC se llame FACTUR.-
BAS) la siguiente linea:
BASIC FACTUR

— Copiar al disco los
ficheros SUBMIT. COM
BASIC.COMy FACTUR.-
BAS.

Una vez hecho esto,
para ejecutar el progra-
ma, bastara con encen-
der el ordenador e intro-
ducir su disco TENIEN-
DO EN CUENTA QUENO
DEBE ESTAR PROTEGI-
DO DE ESCRITURA, ya
que el comando SUB-
MIT necesita abrir un fi-
chero temporal.

engo un AMS-
’ TRAD CPC 464 y
les escribo para
pedirles que, si fuera
posible, me dijeran si
hay alguna forma de sa-
ber el contenido de un
fichero binario en cas-
sette sin haberlo guar-
dado vo.

También me gustaria
saber si hay alguna for-
ma de inutilizar Ia tecla
ESC desde el BASIC. Yo
he probado con la ins-
truccion KEY DEF 66, 0,
255, 255, 255 pero al
ejecutar el programa, si
pulso la citada tecla, se
para y pone el cursor
momentaneamente al
principio de la pantalla
hasta que pulso cual-
quier otra tecla, con lo
cual el programa conti-
nua,

Y por ultimo, les pedi-
ria que me dijeran lo
que he de hacer para
realizar programas en
codige maquina, si he
de poner algin ensam-
blador, etc.

Atentamente les salu-
da un asiduo lector de
su revista.

Oriol Hernandez Flort
Barcelona

Para averiguar el con-
tenido de un fichero bi-
nario es necesario car-
garlo en memoria y de-
sensamblarlo. Esto ulti-
mo se puede hacer me-
diante un programa mo-
nitor o desensambla-
dor, de los que existen
varios en el mercado, o
bien le puede hacer uno
mismo & mano, si bien
asi resulta mas duro y
lento. Al fin v al cabo,
tanto un ensamblador
como un desensambla-
dor hacen lo mismo que
puede hacer un ser hu-
mano pero mas rapido y
encargandose el orde-
nador del trabajo duro,

Para anular la tecla
ESC prueba a colocar
estas dos lineas al prin-
cipio de tu programa;

10 CALL &4BB48
20 KEY DEF 66,0,0,0,0

Para hacer progra-
mas en codigo maguina
necesitaras, en efecto,
un ensamblador, a no
ser que quieras hacerlo
il mismo a mano, o
cual, como ya hemos
comentado, resulta
siempre mucho mas
dificil y mas lento.

oy un usuario del
SAmstrad CPC 464

y subscriptor de
su revista. Les escribo
esta carta para pedirles
que me muestren la ma-
nera de pasar a impre-
sora el contenido de
una pantalla asicomo la

manera de pasar los
graficos realizados con
PLOT y DRAW. Esto lo
he intentado hacer con
PRINT # 8, pera no he
conseguido pasar toda
la pantalia.

Vicente Gorris del
Castillo

Madrid

El método para pasar
graficos a papel impre-
so depende de la marca
y modelo de su impre-
sora, ya que cada una
puede tener una serie
de caracteres de control
distintos para activar el
0 los modos graficos de
que disponga. El proce-
so en general podria ser
asi:

— Elegir uno de los
modos graficos de que
disponga su impresora.

— Activarlo mediante
la orden PRINT #8 se-
guida de los caracleres
de control necesario.

— Cargar odibujaren
la pantalla del ordena-
dor el grafico que se de-
sea imprimir.

— Utilizando dos bu-
cles FOR... NEXT anida-
dos, recorrer pixel a pi-
xel la pantalla de iz-
quierda a derecha y de
arriba a abajo. Para ca-
da punto necesitaremos
realizar una instruccion
TEST(x,y) que nos dara
la pluma con la gue se
ha dibujado dicho pun-
to.

— Agrupando los
puntos de siete en siete,
se puede enviar la infor-
macion resultante a la
impresora con una ins-
truccion PRINT #8.

Esta es la idea gene-
ral, que habria qgue
adaptar segun el modo
de pantalla y la resolu-



AICART, 33

08004 - BARCELONA
Teléfonas 223 00 48 - 325 86 58
Telex 98.641 MNIG

3 SPECIA LIS TAS en MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5%, 3" %, y 3")
CON “CAMARA BLANCA" {CLEAN BENCH)

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS
COMPROBADORES DE DISCOS.
CURSILLOS DE MANTENIMIENTO.
SERVICIO OFICIAL AMSTRAD.

ESPE CIALIS TAS en MANTENIMIENTO

DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8, 5%, 3" %, y 3”)
CON “CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH)

* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS
COMPROBADORES DE DISCOS.

* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO.

* SERVICIO OFICIAL AMSTRAD. - ®

IBM!PC!XTMT Invest PC y compatibles
. Amstrad 8512 y 8256, Atari 1040 ST y 520 ST

Sinclair. QL

Ecum
DE COLOR! - ol
ESPECIALIZADAS

© ALSISTOCKS : Control de almacén, entradas y salidas, listados alfabéticos, codigo definible, etc,

Q@ ALSIMAIL : Base de datos.

© CAVEIALSD  :Impresion de letras de cambio y recibos negociable.

© ALSICONT  :Contabilidad 4 niveles en diario, mayor estractos, balances. estados, activo-pasivo y regularizacion, etc. etc.

© COMERCIAL 8: Facturacion, almaceén, direcciones, mailing, pedidos, presupuestos, albaranes, listados, relaciones,
totales. etc. etc.
O ALSIFIN : Simulacién de costes y beneficios, amortizaciones, intereses, estadisticas, dispersiones, capitalizacién, etc. etc.

QOFERTA: AMSTRAD 8512 + CONTABILIDAD + COMERCIAL 6 195,000 ptas. {otras configuraciones

y equipos a consultar),

ALSI comercial, S. A. Nicolas Usera, 10. 28026 MADRID - Telf. 475 43 39




cion del modo grafico
elegido. Sin embargo,
realizartodo este proce-
so en BASIC puede re-
sultar terriblemente len-
to (20 minuios o mas pa-
ra pantallas en modo 2).

Sin embargo, existe
en el mercado un pro-
grama denominado
TASCOPY que instala
en la memoria un co-
mando residente | CO-
PY. Durante el proceso
de instalacion la prime-
ra vez gue se utiliza es
posible elegir entre va-
rios tipos de impresora,
y ademas este progra-
ma realiza el volcado de
pantalla utilizando tra-
masde puntos pararea-
lizar un sombreado pro-
porcional a la intensi-
dad de los colores que
se estan utilizando.

ace tierﬁpo que
tengo un CPC
464 y, desde que

aparecid en el mercado
en 6128, he pensado en
cambiar de modelo pa-
ra poder trabajar con
disco.

En Ia revista de este
mes hevisto la oferta de
la unidad de disco con
controlador. Estoy de-
cidido a trabajar con
disco y se me plantean
las siguientes dudas a
la hora de decidir si
comprar el 6128 o in-
corporar al 464 una uni-
dad de disco:

iPuedo trabajar con
CP/M igual que en el
61287

Si puedo trabajar con
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CP/M, ésu implantacion
en memoria RAM es
igual en ambos ordena-
dores?

&Quedaria la misma
memoria RAM libre pa-
ra programa?

&¢Con el disco en el
464 puedo utilizar todo
el software que hay dis-
ponible para el 61287

Desearia que me so-
lucionaseis estas du-
das, asi como cualquier
otra cuestion que me
ayude a decidir mi com-
pra.

Arturc Martinez Bevia
San Vicente del Raspeig
Alicante

Mientras que el 6128
puede trabajar con dos
versiones de CP/M, la
2.2 v la «Plus», un 464
con disco puede traba-
jar s6lo con la versién
2.2, queeslamenos po-
tente. Esto se debe a
que el CP/M Plus nece-
sita como minimo 128K
de RAM, vy el 464 sdlo
tiene 64. Sin embargo,
con una ampliacién de
memoria y un disco es
posible utilizar el CP/M
Pius en un 464.

En cuanto al software
para el 6128, el realiza-
do sobre CP/M Plus de-
beria funcionar utilizan-
do el 464 con amplia-
cidén de memoria y dis-
co. Con el operativo en
ROM hay pocos progra-
mas para 128K, y con |a
ampliacidon de memoria
también deberian fun-
cionar,

oy lector de
AMSTRAD USER
y desearia con-

sultar una duda. Al efec-
tuar los programas del
articulo GSX del niime-
ro 11 —agosto 86— se
bloquea el ordenador,
como si se agotase la
memoria, particular-
mente después del pro-
grama «INSTALA».
Agradeciendo su
atencién les saluda
atentamente.

J Pedro Morais Gallego
Orense

El fallo que hemos en-
contrado en el listado
que nos enviaes que ha
utilizado la palabra HI-
MEN donde deberia ha-
ber escritc HIMEM.
Cambie todas las apari-
ciones de HIMEN por HI-
MEM y funcionarid co-
rreciamente.

engo un AMS-

’ TRAD CPC 6128 y

estoy muy conten-

ta, pero me han surgido

unos problemas que

desearia que me resol-
vieran.

Hace poco tiempo
que tengo el juego MA-
NIC MINER. Me he en-
contrado con el probte-
ma de que, después de
cargarlo, no puedo ju-
gar,ya que noresponde
a ninguna tecla ni al
joystick. Probé a car-
garlo con el programa
que ustedes publicaron
en el nimero 1 de AMS-
TRAD USER, pero sigue
sin funcionar. Una ami-
ga que tiene el CPC 464
le funciona perfecia-
mente. {Es este juego
compatiible? Si lo es,
¢podria hacer algo para
que funcione?

Para mi comodidad,
me compré el programa
TRANSMAT para poder
pasar programas de
cinta a disco. Todo fue
bien hasta que intenté
pasar ELECTRO FRED-
DY y HUNTER KILLER,
Al intentar hacer las
modificaciones perti-
nentes en los progra-
mas cargadores BASIC
veo que hacen llamadas
a codigo maqiuina y no
puedo cambiarlos, ya
que desconozco el te-
ma. {Podrian indicarme
qué debo hacer?

Agradeciéndoles de
antemano la ayuda que
me van a prestar, se
despide de ustedes una
admiradora de su revis-
ta.

Ana Maria Villar Chico
Barcelona

Lamentablemente,
podemos ayudarte muy
poco, Por lo gue cuen-
tas, debes tener una
version de MANIC MI-
NER en cinta que es la
primera que salié al
mercado para el 464, v
que no es en absoluie
compatible.  Tendrias
que conseguir alguna
version posterior que si
sea compatible.

En cuanto al proble-
ma con TRANSMAT, te
va a ocurrir siempre que
el programador que
cred un juegao haya utili-
zado codigo maguina
para cargar las diversas
partes del programa. El
unico consejo gue po-
demos darte es que
aprendas un poco de
codigo maquina, el sufi-
ciente para poder de-
sensamblar el trozo de
programa correspon-
diente y poder arreglar-
lo.




Eltnico ordenador
concebido para sustituir
ala maquina de escribir.
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UN COMPLETO EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES
» Unidad Central (256 K BAM) ® Teclado en castellano s Contabilidades ® Almacanes ® Facturacion ® HOJAS
s Unidad de disco (180 K por cara} ® Pantalla de alta DE CALCULO: Multiplan, Supercale 2. Cracker
. resolucion @ Impresora ilta cahidad (NLQ) Plannercale BASES DF DATOS. DBase I, Arr
s Prhgramas @ Procesador detextos, sistema Operativo Flexifile, Boriar. LENGUAJES Cabal, Fortran, Pascal
CP/M Blys Mallard Basie con JET SAM paraficheros MT + PBilot, etc
ea idexados, lenguae DR LOGO

También disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 22 disco de 1 MBYTE incorporado.
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SOLICITE DEMOSTRACION EN:

{ Ammslrad tambien puede ser ulilizado co

de grandes equipos Informalicos, ‘ l " s‘ n ESPANA
GHUPO INDESCOMP

Avda. del Medilerraneo, 9 28007 Madrid, Télex 47650 Tels 14334548 -433 4676 - 43344 58- FAX- 43324 50 Delegacion en Cataluna; €/ Tarragona, 110. Tel 325 1058, 08015 Barcelona
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ALMACEN/FACTURACION

CLIENTES Y PROVEEDORES —
CONTABILIDAD L e
FACTURACION———— EBEm = =
VIDEO CLUBS

% Wi 96K

Programas muy f4ciles de usar con
continuas ayudas en pantalla.
Pidanos informacion sin compromiso._

iiSu primera sorpresa sera su preciolf

SOLICITE INFORMACION EN: =
Divisidn Informitica de €1Cae dngaucs . Division On-line de GALERIAS
Tiendas especializadas en Informatica y Equipos de oficina.

Distribuidor exclusivo en Esparna: [T B . W)

Galileo, 26-30. Tﬁfs.(91) 447 97 51 / 98 09- Telex. 47556 RPA. 28015 MADRID

Distribuider exclusivo en Catalunya: ACE DISTRIBUCION
Tarragana, 112. Tel. (93} 325 15 12. 08015 Barcelona. Telex: 93133 AGEEE



