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programaclon. Uuno par:
- cda necesidad

main()

{

char Resp[l0], *Hora:
Hora=&Resp[0];

printf(" Hola\n");
printf{"Dime la hera\n");
scanf(" %s" ,Hora);
printf("Son las %s \n'", Hora) j
}

10 PRINT "Hola"

20 INPUT Resp$

30 IF Resp$="Hola" THEN LET Ami=1
ELSE Ami=0

40 END
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1,—D. Luis Vela (ACE, S.A.). 2.—Srta. Lola Gonzalez (INDESCOMP, S.A ), 3 —5Srta, Carmen Ca-
via (ACE, S.A.}. 4.—D. Roman {OFITES). 5.—D. Aqustin Palomino (PUBLINFORMATICA}. 6.—D.
Enrique de |a Fuente (ENFA IBERICA). 7.—Srta. Monserrat Arcos (MASTER COMPUTER). 8.—D.
JOSE MARIA RUIZ (CHIPS & TiPS). 3.—D. Esteban Hernandez Laroca (M.H.T.), 10.—D. Jose Felix
Martinez (MICROGESA). 11 —D. Maximo Cabezas (MICROBYTE). 12.—0D. Aqustin Varas (BAZAR
TETUAN]). 13. 14.—D. Jose Luis Dominguez (INDESCOMP, 5.A.). 15—D. Angel Dominguez (IN-
DESCOMP. S.A.). 16.—(M,H.T.). 17.—D. Gonzale Polavieja (INDESCOMP, S.A). 18.—(RAMA). 19.
20. 21.—D. Fernando Hernando (COMERCIAL HERNAQ). 22 —D. Luis Anlonio Garcia Lazano
{OFITES). 23.—Enrique Suarez (INDESCOMP, S.A)). 24 —Fiancisco Andres Belmonte (ALEA).
25.—D. Jose Luis Manzanero (DIGITAL MASTER). 26.—0D. Pablo Garcia (PROA). 27. 28.—D. Pe-
dro A, Llames (WORLD MICRO}. 29.—D. Pauline Gemez de Lucio {MICRO-WORLD). 30. 31. 32 —D.
Ratael Perez Arroyo (RPA). 33.—D. Carlos Viazquez (MICROMOUSE). 34.—D. Santiago Gala (AMS-
TRAD USER). 35. 36.

n €xito sin precedentes,
que abire una nueva eta-
pa de la microinformati-
ca en Espana. Por pri-
mera vez se consigue
que una feria especifica para usua-
rios Amstrad rompa la barrera del
publico, con alrededar de 15.000 vi-
sitantes. que recorrieron los 2.200
metros cuadrados de exposicion. En
ella 36 expositores mostraron sus

nuevos productos, o simplemente
trataron de demostrar los meritos de
sus productos. Los expositores se
mostraron muy contentos de las
ventas, debido sobre todo a que mu-
chos productos resultan dificiles de

encontrar, y la feria permite adqui-
rirlos.

El principal enemigo de todos fue
el calor, y las grandes medidas de
seguridad utilizadas con motivo del
congreso de UGT, que se celebraba
en el mismo edificia. Por cierto, mas
de un delegado se paso por la feria,
con la excusa de que «mi hijo tiene
un Amstrad...»,

Tambien estuvo alli el coche de
«Correcaminos», del equipo Ams-
trad. Y por cierto, a punto estuvo la
Policia Municipal de multarle por
aparcar a la enfrada. En resumen,
paso de todo, y la impresién general
fue muy satisfactoria. Para los que
no pudieron venir, este reportaje in-
tenta contar lo mas interesante de ia
feria, sin olvidar las novedades mas
sonadas.

Amslrad User
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RAD USER, recomendo efusivamente
s caminantes con ayuda de un sinletizador de
— esentacion publica de las tapas de nuestra revista,
ANTRLD 5y ) pecial de suseripeion mas MIMeros alrasados, Una

= S NUEVOS USUArigs.

2 nuaxw

— I ———

Esta compania escribe una
Amstrad. En la feria presen
varios programas de listados de IVA,
integrados en su contabilidad. Tambi
almacen. Tados par

Enfa lbérica

s gue juegan «a lo
uit ra!un companbfe

idad de discos de § 1 4
pulgadas.

British Soft Ra-ma |
T quE (1 I
e los juegos
ch y Marsport JP
ofects, Design pequena decepc 1
as ulitidades, el |
r de textos Protext, de Arnor, B256 no estuvo dispani, |

rograma de transferencia de cinta feria por probiemas con la im
disco que se vendio muy bien. Solo pudimos ver la porta
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Grotur, S.A.

e esla compania cubren un gran numerg de
es novedades fueron Lilras del VA,

ciongs, Facluracion y almacen, y Cofizaciones.
profesignales en disco para 8256 y 6128.

<
GROTUR §a
i |

KE ACE SOFTWARE §4

50”*are

ACE Software

El distribuidor de Amstr.
dedicada a la produccion e impo
novedad es gue sus programas los ol

Espana Microbyte. Reciprocamente,

Microbyte en Cataluna. Sus novedades ma
Hexam, un ensamblador monitor en ROM, para los
compilader de Forth. También varios juegos, entr

H

Infor-0fic

e de impresora,
diskettes, discos
s de impresera... Un
equenos objetos ufiles

DK'Tronics
Comercial Hernao

tenia diskeltes de
duro de 10 y 20 Megas:
ampliacion de memoria de 5
de Vortex. Tambien los faysticks
Quickshol, cables... un poco de
fado.

ips de memaoria para
ampliar el disco RAM
del 8256 a 380K. Un
8512 (sin sequnda
disco).
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Master Computer

ban grandes novedades: la

ta Becker {en Cataluna es Ferré
Fischertechnics, en dos versiones,
forma de platter y digitalizador. Tamhién
discos, accesorios y Ios programas Master:
nta, Master-Profe...
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Ofites Informatica

facturacion, de acuerdo
General Contable.

minas y ofro de cligntes y
proveedores, que ademas calcula el

as importa para Amstrad (tras

muy poblade: compiladores de Hisoft,

. y programas de gestion como Delta+ y Nucleus,
mejores programas ingleses de gestion. Otra

are de mucho interés fue BrainStorm, procesador de

Ordemania Soft

Esta empresa, hasada en Albace
de Contabilidad, Facturacion y Confro

Ganadores del concurso
Indescomp

Indescomp nos comunica que los ganadores de
los tres ordenadores gue sg sorfearon durante [a fe-

ria san los siguientes:

1.* Un ordenador PCW 8256: Jesus Antonio
Aydillo Valderrama (Madrid).

2.* Un ordenador CPC 6§128: Francisca Luis
Cordan Acero (Madrid).

3.© Un ordenador CPC 464: Manuel Correa
Alvarez (Vigo-Pontevedra).

Esperamos que todes ellos se pongan en confac-
to con Indescomp, a fin de recibir sus bien ganados
premios.




modem Tandata V23. O
novedades son Ia
impresora termica EPSON
p-48, a sofo 15,000+ VA y
la version castellana de
Wordstar, que
comercializan en
exclusiva.

Soft Express

n gran rapidez los mejores
cado espanol. Algunas
antes, como el Baiman o el Blade

MHT Ingenieros

& conversacion,
ande como medianie
rfaz RS-2332, de la

sma compama. 0ira novedad
que se esperaba fue la
ampliacion de memoria Anta
64K.3, y el interfaz

serie Centronics para el PCW
8256. La gran sorpresa de Ia
feria fue el converlidor de
television. Aungue no fa
halrian anunciade, el producto
de MHT fue el primero que se
vio, y muy bien, por cierto.

NOVEDADES

MNOVEDAL

igs produclos gue se esperaban

ia liempa, pero que nadie habia
en Espana hasta ese momenio.
Wo, los compiladores e Cobol y
Microsoit, que por fin habian
staban en el stand de Microby-
3856, del que solo pudimos ver la
se habia refrasado, en Ra-ma.
el terrene del hardware: por
rifericos de Vortex, en el stand
0 discos durgs, diskelles de has-
je 5 1/4), y Ia ampliacian de me-

En el stand de Ofites estaba un prolotipo de lz tableta di-
gitalizadora Hegotron Il para el PCW 8256, que ya pudimos
ver en Manchester. Y que se tranguilicen los zurdos: nues-
tras criticas han heche efecto, y la tableta Hegolron I Heva
las Gotones de contral en ef lapiz. Ofra novedad hardware fue
la preseniacign mundial del fipiz optice para el BZ56.

Otro munde que se movia mucho fue el de los procesado-
tes de texta: Tasman saca el Tasword para 8256, con version
castetfana a cargo de Ofites. Y Micropro cede fos derechos
exclusivos de su WardStar [mas de un millon y medig de co-
pias vendidas) en casteliano a MicroWorld.

Las ratones, pese a ser un objeta de actualidad, no apare-
cieron demasiado. El de Star Mouse andaba por aht, y tam-
hien un raton compatible con cualguier joystick de Enta lhe-
rica. ¥ un joyticks para las amantes de lo grande, el Cobra.

Las telecomunicaciones comenzargn a hacer su aparicion
con la conexion a las bases de dalos de Fuinca, en el Stand
de Indescomp, y Ia que hacia Micro World, con el modem Tan-
data, a Dalalex. Se trala de un campa que crecera sin parar.

Y l2 sorpresa salto en el sland de MHT. Preocupados por
la noticia de que Master preparaba un adaptador de televi-
sion para los monitares Amstrad, lanzaran su module, que de-
sarrollaban en secreto, Nuestro fotagrafo fue tan ragide que
sace solo media pantalla iluminada. Pero se veia muy bien.
Los de Master tuvieran problemas de trafico, que refrasaron
la llegada de su prototipe, que aseguran esta acabade. Para
septiembre se comercializan ambgs modefos.

Amstrad User /9
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Lenguajes para

Muchos de los usuarios de Amstrad no son programadores
profesionales, pero pasan una buena parte del tiempo que
usan su ordenador programando. Unos lo hacen par
razones practicas. Otros por placer (¢?) o para aprender.
Este dossier trata de hacer mas facil la eleccion del
lenguaje mas adecuado para cada uso.

on miles de progra-
mas que sirven para
toda clase de aplica-
clones, jpara qué
intentar descifrar los
secretos y arbitrarie-
dades de los vigjos lenguajes para
conseguir gue el ordenador traba-
je? ¢No basta con comprar el pro-
grama que realice la tarea nece-
saria?

i1ay varias razones para progra-
mar. En primer lugar, ningdn pro-
grama o paquete de programas
puede satisfacer completamente
las necesidades de todos los usua-
rios. Slempre queda algo gue nos
habria gustado que hiciese, o una
impresora que «no se entiende»
con el programa... Ningun vende-
dor puede emplear su valioso tiem-
po en hacer programas a la medi-
da de cada cliente, y cuando o ha-
cen salen carisimos. Asi que el
usuario escribe su rutina y acaba
antes.

Otra razén para escribr progra-
mas es adaptar la salida de un pro-
grama para que pueda servir como
entrada de otro. Por ejemplo, un
programa puede necesitar que los
retlornos de carro (chr$(13)) se
cambien por saltos de linea
(chr$(10)) en los ficheros de entra-
da Aunque esta modificacién pa-
rezca trivial, lo mas normal es gue
haya que escribir un programa
para hacerla.

Pero la mayor parte de los usua-
rios encueniran simplemente di-
vertido programar. Conseguir que
el ordenadar «nos haga caso» su-
pone un reto muy grande, pareci-
do al de resolver un crucigrama.
Un placer muy parecido al que pro-
porciona «entrar» en un programa
protegido. Pera hoy vamos a ha-

blar del placer de construir, no de
destruir.

Un lenguaje para cada
necesidad

Generalmente, poca gente va
mas alla del BASIC que se e pro-
porciona con el ordenador. Sin em-
barge, existen muchos que no
quieren ni oir hablar de BASIC, y
gque se niegan a programar si na
as en oltros lenguajes. EI BASIC es
un lenguaje poco estructurado, con
el que escribir un programa inteli-
gible es muy dificll. Sin embargo, sue-
le ser méas facil que en ningun otro
lenguaje editar, modificar y ejecu-
tar los programas incluso antes de
haberios acabado de escribir. Por
otra parte, se le acusa en ocasio-
nes de lento, aungue los productos
de Locomotive hacen honor a su
nombre. Siendo gralis, parece una
elecoion muy Idgica para empezar
a trabajar, y es insustituible para
los programas cortos, las «chapu-
zas», gue cubren la mayor parte de
nuestras necesidades de progra-
macion.

Otros lenguajes ofrecen venia-
jas de muy diverso tipo. En unos
se prima la rapidez de calculo, o la
versatilidad de las estructuras de
datos. Sofisticados metodos de ac-
ceso a disco 0 programas elegan-
tes y faciles de leer. Por dltimo,
aungue na menos importante, len-
guajes orientados a aplicaciones
de inteligencia artificial, o pensa-
dos para el control de instrumen-
tos.

Incluse dentro del mismo len-
guaje pueden llegar a existir cien-
tos de «dialectos», tan distintos




Intéroretes BASIC ~ vac  int

BASIC Locomotive 5. 79.
BASIC Maliard 3G Q9.
MBASIC Interprete  10.  130.

Compiladores BASIC

CBASIC Compiler 2. 2.

MBASIC 1. 105
Pascal
Turbo Pascal 1. 3
ComPas iz 3.0
Pascal Hisoft
(AMSDQOS) 30 10
C
Hisoft C 2. 4,

flo sir tabl  fich

82. 53 79, nd.
87/247. 63. 100. 27.
141/463. 85. 110 20.d.

360. 75 15. 30,
53/356. 49. 31 19.d.

59.  30.
5. 25,

18.
35.

SN

15. nd 9. n.d.

nd. 190. 26. nd

que solo se parecen en el nombre.
Por ejemplo, el nuevo compilador
de BASIC de Digital, el CBASIC
compiler, es un dialecto estructura-
do, en el que los numeros de linea
son opcionales. Aunque pueda pa-
recer poco ortadoxo a los progra-
madores «clasicos» de este len-
guaje, los dialectos estructurados
se impondran en los proximos
anos.

Varias clasificaciones

Los lenguajes de ordenador se
diferencian entre si por varias ra-
zanes, siendo éstas las mismas
que nos permiten su clasificacion,
Las razones historicas no son las
menores: hasta hace muy poco
tiempo, la gente que usaba un len-
guaje estaba por lo general desco-
nectada de la gue utilizaban otros,
produciéndose una evolucion di-
vergente. Este fenomeno fue parti-
cularmente corriente en l0s prime-
ros ahos de |a informatica, con dos
grandes ramas divergentes: los
usuarios de FORTRAN y los de
COBOL. Pero, aungue minaritario,
tampoco el grupo gue usaba LISP
era desdenable. Y las ideas teori-

cas que introdujeron han tardado
demasiados anos en penelrar el
resto del mundille infarmatico.

A partir de la aparicion de los mi-
croordenadoras, comienzan a apa-
recer cada vez mas implementa-
ciones de distintos lenguajes, y de-
saparece el problema de la inco-
municacion. Pero aparece el del
tamano: los grandes intérpretes y
compiladores, pensados para ma-
quinas de gran tamano, no «ca-
ben» en los microordenadores es-
casos de memoria. Y adquieren
preponderancia lenguajes como
BASIC y PASCAL, qgue ofrecen im-
plementaciones gue ocupan pPoco
espacio. Aparecen otros como el
Forth, que adgquirié su popularidad
por la misma razon: es muy rapido
y cabe en poca memoria. El PL/
surge como un intento de unifica-
cion entre Cobol y Fortran, pero se
ha ulilizado poco por su gran com-
plejidad.

Un grupo de pedagogos de-
sarrollan en el MIT un proyecto de
creacion de un lenguaje para el
aprendizaje de conceptos de 10gi-
ca y programacién, asi como de
geometria diferencial. El famoso
LOGO, surgido alrededor de 1968,

todos los gustos

Prestaciones de los lenguajes

Amstrad User / 11
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Comprobando la potencia de los lenguajes

La palabra inglesa benchmark
es parte de la jerga informati-
ca, y se usa para nombrar los con-
juntos de tests que miden las ca-
racteristicas de un aparato o pro-
grama. Digamos que se trata de
carreras en las que el programa a
analizar debe sacar el mejor tiem-
po posible.

Como todos los lenguajes de or-
denador tienen sus puntos fuertes
y debilidades, ninguna prueba sim-
ple basta para probar sus caracte-
risticas. En este caso se ha opta-
do por la realizacién de seis prue-
bas, cuyos tiempos presentamos
en la tabla adjunta. Los programas
que se han elegido forman el test
estandar de la revista americana
«PC Magazine».

Aunqgue en general los intérpre-
tes ejecutan los programas mas
despacio que los compiladores,
hay gue tener en cuenta que el
proceso de compilacion serd siem-
pre mas lento, y que hay que re-
petirlo cada vez que hay un error.
Por poner un ejemplo, en cualquie-
ra de nuestras pruebas es nermal
equivocarse de una a dos veces al
introducirlas, Pues bien, cada error
cuesta, en el compilador de C, una
llamada al editor, con la correccion
del error (minimo de 1 minuto), y
una llamada al compilador (alrede-
dor de 30 segundos). Si comete-
mos muchos errores, un lenguaje
interpretado lieva siempre las de
ganar.

Por otro lado, es importante que
el codigo necesario para una tarea
sea breve, ya que se tarda mas (en
general) en escribir un programa
gue en ejecutarlo. Sin embargo, en
algunas aplicaciones el tiempo de
ejecucion puede ser un nandicap
importante. Lo ideal seria desarro-
Ilar el programa mediante un intér-
prete, y compilarlo cuando funcio-
ne correctamente, v se desea
ahorrar en tiempo de ejecucion.
Para es0 haria falta disponer de un
intérprete y compilador para el mis-
mo lenguaje, situacion gue en &l
Amstrad solo se da en el BASIC.

Volviendo a nuestros tests, el
primero mide el tiempo que tarda
un lenguaje en ejecutar 10.000 ve-
ces un bucle vacio. Las bucles son
la parte de un programa responsa-
ble de la mayor parte dal tiempo, y

es donde se pierde mas tiempo.

El segundo programa mide el
tiempo necesario para sumar nu-
meros enteros desde 0 hasta
32767, de uno en uno. L.a suma de
numeros enteros es importante
para casi tocdas las areas de pro-
gramacion, excepto quiza la inteli-
gencia artificial, y conviene saber
como se porta nuestro lenguaje.

Otra prueba muy importante es
la concatenacion de cadenas lite-
rales. La manipulacion de caracte-
res es una de las aplicaciones mas
importantes de cualquier ordena-
dor, y el test de concatenacion,
aungque simple, permite saber
como se comporta nuestro lengua-
{e. El siguiente test es de almace-
namiento y busqueda de varios nu-
meros en tablas. En este tipo de
prueba, los lenguajes difieren con
frecuencla mucho en sus posibili-
dades. Algunos lenguajes mues-
tran «tipos de datos» de una ma-
nera mucho mas rigida que otros.

Nuestra dlima prueba sera la
escritura y lectura de disco. Este
tipo de prueba solo sera accesible
a los usuarios de 664, 6128 y
8256, o bien a los duenos de 464
que invirtieron en una unidad de
disco. En esta prueba a veces im-
porta menos la eficiencia global del
lenguaje, ya que todos los lengua-
jes usan las llamadas al operativo.
Para ponerle las cosas mas difici-
les al CP/M o AMSDOS y a los len-
guajes, se uso un registro de 132
caracteres, que no es ni mucho
menos aptimo. Como otras veces,
es mas importante considerar la
rapidez y flexibllidad con que tra-
bajaremos que la velocidad de pro-
Ceso.

Los resultados requieren mu-
chas puntualizaciones. En primer
lugar, algunos de los lenguajes no
disponian de facilidades para ac-
ceso aleatcrio a disco. En ellos se
ha dejado en blanco el test corres-
pondiente. Otro hecho a tener en
cuenta es gue los tiempos son
aproximados, y no se deben tomar
como referencia absoluta. En mu-
chos casos pueden aparecer dife-
rencias de tiempo por haber traba-
jado enun 6128 o en un 8256, pero
éstas no seran hunca demasiado
grandes.
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se impondra lentamente como el
lenguaje para que programen los
mas pequenos. Sin embargo, es
mucho mas que eso: como dialec-
to del LISP, resulta muy adecuado
para trabajos de inteligenclia ar-
tificial.

Con los setenta comienza a
surgir una pieyade de nuevos len-
guajes, debido a la accesibilidad
de microordenadores, cada vez
mayor, y al estudio tedrico crecien-
te. Los esfuerzos de mayor éxito
son el Pascal, que encarna los
conceptos de programacién es-
tructurada, el PILOT, un sistema
de autor para la escritura de pro-
gramas educativos, y el C, lengua-
je de bajo nivel, surgido para el de-
sarrollo de sistemas, pero que se
traslada de una magquina a otra con
suma facilidad, y que, por su por-
tabilidad, se esta imponiendo
como el lenguaje de los proximos
anos.

Otros lenguajes mas especificos
son el Prolog, para la realizacion
de sistemas expertos, Smalitalk,
herramienta educativa muy espe-
cializada. Y Modula I, extension
l6gica del Pascal. Otros, como el
ADA, surgen por un intento del De-
partamento de Defensa de los
EE.UU. de unificar todos sus pro-
veedores de software. Parece que
correra el destino del PL/A, extin-
guiéndose por su tamano excesi-
vo, al menos en el mundo de [os
micros.

Este breve recorrido historico
muestra también otras maneras de
clasificar los lenguajes: estructura-
dos (Pascal, C, algunos Basic...)
contra no estructurados (BASIC,
Forth...). De inteligencia artificlal
(LISP, LOGO, Prolog...), de ges-
tién (COBOL, Pascal), de calculo
(Fortran) y de uso general (BASIC,
C, PU/1). Imerpretes (LISP, BASIC,
LOGQO...) contra compiladores
(Fortran, C, BASIC, Pascal). Pero
la mayor parte de las clasificacio-
nes son pobres, y tienen demasia-
das excepciones,

Paralelamente a los lenguajes
«humanos», los lenguajes de orde-
nador evolucionan, muchas veces
independientemente de nuestros
deseos, y estan cada vez mas le-
jos de las limitaciones de las ma-
guinas en las que corren. Espere-
mos que el futuro proporcione len-
guajes de comunicacion con la ma-
quina cada vez mas parecidos al
lenguaje natural.
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EN PORTADA

BASIC, ;quién no lo conoce?

Su origen no le hacia
presagiar a nadie un
uso tan extendido. Hoy
en dia es, de lejos, el
lenguaje mas usado
para programar.
Aunqgue muchas veces
no esté bien visto
reconocerlo, no existe
nada tan practico para
hacer programas
cortos. Por otra parte,
esta incluido, y sale
gratis, con los
ordenadores.

Las razones para este
curso son histéricas:
en los primeros
microordenadores no
existia otra cosa para
programar, y los que
no querian sufrir las
inclemencias del
cbédigo mdquina debian
conformarse con
aquellos BASIC
rudimentarios,
plagasdos de POKEs y
limitados a variables
de dos letras.

Asi se cred la
costumbre de que los
micros se vendieran
con un BASIC
residente, y los
Amstrad no son una
excepcién. Sin
embargo, las
caracteristicas del
lenguaje han cambiado
y ahora se puede
elegir, en casi todas
las maquina, entre
varias posibilidades, a
cual mas interesante.
Desde que se cred en
el Darmouth College,
en el 1964, como una
version simplificada e
interactiva del Fortran
para uso en la
educacién, pocos
lenguajes pueden
presumir de tener mas
dialectos que &l No
hay dos exactamente
iguales, y sin embargo,
se pasa de uno a otro
con facilidad,

Aungque su uso no esta

recomendado mas que
para programas cortos,
que resuelvan
rapidamente una
aplicacién, son cada
vez mas los
programadores que se
niegan a trabajar en
oftra cosa. En
programas grandes es
dificil seguir la logica y
encontrar los errores, a
menos gue se escriba
con mucho cuidado y
se documente bien.

El BASIC, un
lenguaje rico
en dialectos

Los usuarios de 464
con cassefte deberan
conformarse con el
BASIC de Locomotive,
en su version 1.0, si
bien existen utilidades

que mejoran sus
posibilidades. Les
gqueda el consuelo de
que su lenguaje es uno
de los BASIC
interpretados mas
rapidos que existen, y
que supera incluso al
del PC de IBM.

Los poseedores de
disco, o los que tienen
un 6128, pueden
trabajar también con el
compilador de BASIC
de Microsoft. Esta
version es
simultaneamente
intérprete y
compilador,

Yy aunque

como intérprete resulta
bastante lento, su
versién compilada ,
compite con los demas
en velocidad.

Por otra parte, ¢l
BASIC Mallard, que se
ofrece con el 8256/8512
y el CBASIC de Digital
requieren CP/M Plus

Pascal, cada vez mas opciones

Cuando se creo el
Pascal, en 1971, se
trataba mas de una
herramienta educativa
y tedrica que de un
lenguaje «de batalla»,
Ahora se trata de uno
de los mas utilizados
en la programacion de
gestion en
microordenadores. El
Pascal es

uno de los

lenguajes de
programacion mas
estricto y, por tanto,
resulta facil

equivocarse al
escribirlo. Pero es
también un lenguaje
que se lee muy
facilmente, y es facil
maodificar los
programas esctritos en
el.

Estas razones

se unen

con su velocidad,
grande al tratarse de
un lenguaje compilado,
que ademas suele dar
programas rapidos de
ejecucion. El lUnico
problema que ha

dificultado su uso es
que requiere editar,
compilar, cargar en
memoria y ejecutar
como pasos
separados. Por ello el
proceso

de desarrollo

suele ser lento. Eso
hasta que aparecid
Borland con su Turbo
Pascal.

En efecto, tanto este
programa como
ComPas, de Polydata,
han resuelto este
problema de una

manera muy sencilla.
El compilador tiene a
Su vez un editor y
procesa los programas
a medida que los
carga, por lo que el
proceso de
compilacion se acelera
mucho. Ademas,
cuando hay un

error el

programa salta
automaticamente al
editor, sobre la linea
incorrecta. Estos
programas tienen las
ventajas de los
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para funcionar. El
primero es un
intérprete compatible
con el BASIC de
Microsoft, perc mucho
mas rapido que éste.
Aunque es algo mas
lento que el de
Locomotive, los
usuarjos de 6128
podrian encontrar muy
interesante su sistema
de gestion de ficheros
de acceso directo, el
unico accesible para
Amstrad que gestiona
ficheros indexados.

El CBASIC Compiler es
un compilador muy
distinto. En €l los
nuameros de linea son
opcionales, y se
pueden definir
procedimientos y
funciones, con
variables locales y
recursividad. Se trata,
por tanto, de una
version estructurada
de este lenguaje, que

cada vez le envidia
menos al Pascal.
Aunque es bastante
lento en las
operaciones de coma
flotante, es uno de los
pocos compiladores
que manejan
completamente las
posibilidades graficas
del PCW, gracias a los
GSX.

Aunque el BASIC no
sera nunca la eleccién
de los puristas o
tedricos de la
programacion, se trata
de un lenguaje muy
accesible, y que
permite controlar a
fondo las posibilidades
de los ordenadores. Si
a esto se le anade la
estructuracion, en el
caso del CBASIC, o la
gestion de ficheros
indexados del Mallard,
podremos decir por fin
que hay un BASIC para
cada usuario.

interpretes sin perder
la velocidad de los
compiladores. La otra
posibilidad, accesible
para todos los
Amstrad, es el
compilador de Hisoft,
bajo AMSDOS.

Resulta

algo mas lento que los
de Borland y Polydata,
excepto en los
calculos

con numeros reales.
En ese caso, ¢l Pascal
de Hisoft calcula en
precision simple,

mientras que los otros
calculan con precisién
doble (unas catorce
cifras). Otra
incompatibiflidad

es la

falta de ficheros en el
Hisoft, que,

por otra

parte, es el dnico
accesible para
usuarios

de cassette.

Existe una version
CP/M del Pascal de
Hisoft, de la que no
tenemos mas datos.

Disponemos de
TAPAS ESPECIALES
para

sus ejemplares de:

WU s
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5 \!
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| EN PORTADA

LOGO, para Ia educacion

El LOGO tiene poca
relacion con el resto de
los lenguajes de
programacian, con
excepcion deLISP y
Prolog. En los tres
casos se trata de
lenguajes
desarrollados para
trabajos de inteligencia
artificial, y de ellos el
LOGO se pensd para
trabajar en el campo
educativo, e introducir
a los ninos en las
matematicas y la
programacion. El
LOGO resulta
especialmente
adecuado para
aplicaciones de
proceso de listas, y
también para trabajos
de geometria diferencial
gracias a la famosa
tortuga.

Aunque la
programacion en
LOGO es muy modular,

generalmente los
intérpretes de este
lenguaije tienden a ser
lentos, por lo que no
se suele utilizar para
aplicaciones de
proceso de datos, en
las que seria muy
lento. Sin embargo,
hay gente para todos
los gustos, y sabemos
de alguno que escribid
un procesador de texto
en este lenguaje.

El LOGO de Digital
Research se entrega
con el disco del 464, y
también con el 6128 y
8256, en varias
versiones. Existe
también un LOGO de
cassette, aunque este
ultimo no incluye la
implementacién
completa del lenguaje,
faltandole las
primitivas de proceso
de listas. No hemos
realizado los

benchmarks a este
lenguaje porque en él
importa mas la
capacidad para realizar
tareas poco habituales
que la velocidad.

E! Prolog es otro
lenguaje del que
dispone el Amstrad. La
version que hemos
visto, realizada en
Alemania, no se
distribuye en nuestro
pais. El Prolog
{programacion légica)
es un lenguaje «no
declarativo». Eso
quiere decir que no
hace falta decirle at
ordenador en que
orden gueremos que
realice las tareas, sino
solo qué sabemos, y &l
deduce nuevos
hechos, Los programas
se componen de
declaraciones, a veces
con variables. Por
ejemplo, add(X,2,Y), le

indica al ordenador
que la variable X mas 2
da la variable Y. Si en
otro lugar del
programa Y vale 10, X
adquiere
automaticamente el
valor de 8.

Un programa en Prolog
es ni mas ni menos
que un sistema
experto, Se trata del
lenguaje base para el
proyecto

japonés de la

Quinta Generacion,
Puesto que la
inteligencia artificial es
un sector muy en
boga, el Prolog esta
adquiriendo una gran
actualidad. Sin
embargo, la
descripcidn anterior es
algo enganosa, ya que
este lenguaje no es tan
facil de usar como
podria parecer a
primera vista.

Fortran y

Gobol: dos clasicos

La aparicion de los
compiladores de
Fortran y Cobol de
Microsoft para los
Amstrad con disco
facilita mucho el
aprendizaje de estos
dos lenguajes, clasicos
de la programacion. El
Fortran, creado en
1956, y el Cobol, en
1860, no existian hasta
ahora mas que para
maguinas mucho mas
caras.

El Fortran

se creg para

ahorrar tiempo de
programacidn respecio
a los programas en
ensamblador, y esta
orientado al calculo

cientifico. En este
campo sigue siendo el
lenguaje dominante,
pues, aungue el Pascal
le robo algun adepto,
la ultima version,
Fortran 77, resulta
mucho mas
estructurada. El
Fortran, por ejemplo,
permite trabajar
directamente con
numeros complejos, y
muchos compiladores
disponen de cuddruple
precision, para
problemas especiales.
El Cobol esta orientado
al proceso

de datos, y

en este campo sigue
usandose ampliamente.

Se trata de un lenguaje
verboso, cuyos
programas parecen
escritos en inglés y se
entienden muy bien.
Suele incluir sistemas
de gestion de ficheros
muy elaborados, dande
nunca faltan los
indexados, y un
sisterma de gestion de
pantalla muy cémodo.
Por eso suele

usarse

en las aplicaciones en
que se requiere buena
presentacion, y se van

a mover muchos datos.

Las principales
aplicaciones en el caso
de los Amstrad seran
las de gente que

prueba los pragramas
antes de ejecutarlos en
una maguina mas
grande, o bien
personas que quieren
aprender estos
lenguajes. También
pueden ser utiles para
los programadores que
se niegan a aprender
otra cosa, y lleven
mucho tiempo
trabajando en estos
lenguajes. No hemos
podido probar a la hora
de cerrar esta nota
ninguno de los dos
compiladores, razén
por la que
comentaremos estos
dos programas en un
préximo numero,
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C: programas transportables w—

Los programadores de
sistemas son los
responsables de los
sisternas operativos, y
solian programar,
hasta hace poeo, en
ensamblador. En los
ultimos anos se ha
impuesto un lenguaje
para escribir este tipo
de programas: el C.
Surgio para realizar
programas de control,
y sistemas operativos
como el UNIX estan
escritos en C.

Hoy en dia, el principal
argumento a favor del
C como lenguaje de
programacion es la
portabilidad: se trata
de uno de los

lenguajes mas
estandarizados que
existen. El C tiene una
filosofia muy clara: el
lenguaje en si cubre el
minimo de cosas. Todo
lo que dependa de la
maquina esta en la
libreria estandar, que
suele estar escrita en
C. As(, resulta muy
facil cambiar las
primitivas de
entrada/salida o definir
nuevos sistemas de
ficheros.

Para que la facilidad de
programacion sea
mayor, la libreria
devuelven siempre un
valor, que puede 0 no
usarse. Por ejemplo, la

sentencia c=(b=3)+2
asigna el valor 3 a b,
luego le suma 2 y
asigna el resultado a c.
Aunque el codigo suele
ser algo enrevesado,
se puede escribir de
manera que resulte
legible.

A la implementacion
particular de Hisoft
para los Amstrad que
disponen de CP/M le
faltan los numeros de
coma flotante, y tiene
algunas otras
limitaciones. Resulta
sin embargo mas que
suficiente para la
programacion de
sistemas, asi como
para utilidades que no

necesiten nimeros
reales. Como una
demostracion de las
posibilidades se
incluye el cadigo
fuente de un programa
de REVERSI escrito en
este lenguaje.
estandar de
entrada/salida se suele
entregar, como en el
caso de Hisoft con el
C, en cédigo fuente.
Asi se puede redefinir
2 la medida de la
aplicacidn. Otra
caracteristica muy
interesante

del C es su

filosofia: no existen
comandos, todo son
funciones que

.; \__‘!.l\u\’\r 5 . —0
R . Va '- = || 1]
e AN P o= (Y ERA
R . \‘-. INFOR-OFIC_S.A. C/ Julio Merino 14.
e ¢ 28026 Madrid. Telf: 476 06 45/60 13,

FILTRO DE CONTRASTE
«POLACY

BENEFICIOS:

* Aumenia contrastes
* Elimina reflejos

= Raduca el cansancio visual
* Dafine caracteras

* Satura color

* De facll limpieza

* Da sencilla colocacion

# Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para
video terminal.




| manejo del programa se
basaen las teclas de cur-
sor 0 joystick para el movimien-
to del cursor-lapiz por la panta-
lla, y enlas tectas de la linea su-
perior del teclado para el acce-
s0 a las distintas opciones
En todo momento esta pre-
sente en la parte superior de la
pantalla una ventana de ayuda
de dos lineas. Esta pantalla se
aclualiza automaticamente
cada vez que movemos el cur-
sor, si bien se puede anular esta
actualizacioén, consiguiendo un
movimiento del cursor mas rapi-
do y suave.

Nuestros
lectores habran

leido muchas veces las
excelencias del BASIC
LOCOMOTIVE, y entre éstas

su velocidad comparado con otros

dialectos BASIC, asi como sus capacidades graficas. Este
programa es una buena muestra de ello: se trata de un
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que
contempla una serie de posibilidades muy utiles, tales
como frazo discontinuo de dos tipos, poligonos de
cualquier numero de lados, circunferencias, arcos, lineas
paralelas y mas cosas que comentamos a continuacion.

Para trazar una linea recta es
necesario marcar el punto inicial
y el final, siguiendo esta se-
cuencia: se mueve el cursor
hasta la posicion del primer
punto: se pulsa la tecla [1], con
lo cual se memoriza esa posi-
cién; se mueve el cursor hasta
la segunda posicién; y por Glti-

mo se pulsa la tecla [2], con o
cual aparece el trazo. La posi-
cion fijada con [1] sigue memao-
rizada, de forma que, si move-
mos el cursor hasta una nueva
posicion y pulsamos [2] de nue-
VO, aparece una nueva recta
desde esta posicion hasta la pri-
mera de las primera recta.
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| manejo del programa se
basa en las teclas de cur-
sor o joystick para el mavimien-
to del cursor-lapiz por la panta-
lla, y en las teclas de |a linea su-
perior del teclado para el acce-
so a las distintas opciones
En todo momento esta pre-
sente en la parte superior de la
pantalla una ventana de ayuda
de dos lineas. Esla pantalla se
actualiza automaticamente
cada vez que movemos el cur-
sor, si bien se puede anular esta
actualizacion, consiguiendo un
movimiento de! cursor mas rapi-
do y suave.

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

Nuestros

lectores habran
leido muchas veces las
excelencias del BASIC
LOCOMOTIVE, y entre éstas

su velocidad comparado con otros

dialectos BASIC, asi como sus capacidades graficas. Este
programa es una buena muestra de ello: se trata de un
programa de dibujo escrito enteramente en BASIC, que
contempla una serie de posibilidades muy utiles, tales
como trazo discontinuo de dos tipos, poligonos de
cualquier numero de lados, circunferencias, arcos, lineas
paralelas y mas cosas que comentamos a continuacion.

Para trazar una linea recta es
necesario marcar el punto inicial
y el final, siguiendo esta se-
cuencia: se mueve el cursor
hasta la posicién del primer
punto: se pulsa la tecla [1], con
lo cual se memoriza esa posi-
cion; se mueve el cursor hasta
la segunda posicion; y por Ulti-

mo se pulsa la tecta [2], con Io
cual aparece el trazo. La posi-
cian fijada con [1] sigue memo-
rizada, de forma que, si move-
mos el cursor hasta una nueva
posicion y pulsamos [2] de nue-
VO, aparece una nueva recta
desde esta posicion hasta |a pri-
mera de las primera recta.

e
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SERVICIO DEL LECTCA, INDIQUE N2178

Servicio postventa de:
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| | |

impresoras personales-profesionales

Precisando la colaboracion de los usuarios de RITEMAN en lo concerniente a conocer sus
impresiones sobre prestaciones, compatibilidad con su equipo y sugerencias constructivas, en
vista a mejorarnos en lo posible, hemos dispuesto la siguiente ENCUESTA CON PREMIO,
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(protege del polvo, humedad, roces, e introduccién de cuerpos extranos).

® Tienen acceso a esta promocién todos los poseedores de RITEMAN con garantia
DATAMON.

® S6lo deben participar una vez por impresora en su poder, indicando modelo y nimero placa
posterior.

® Se comunicardn las opiniones mayoritarias y la decisién adoptada al respecto.
® Esta promocién es vélida hasta 31 de julio de 1986.

— Si lo creen oportuno pueden enviarnos un anexo con mas consideraciones.
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NOTA IMPORTANTE: ESTA ENCUESTA NO VA A REPETIRSE EN ESTA PUBLICACION.
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TRAZA LINEA CONTI

INEA DISCONTINUA

COMANDOS EN MODO DE DIBUJO

TRAZA LINEA BDE PUNTO-RAYA

™
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1
LA/
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A
:
"ERSPECTIVA DE

ERSPECTIVA EN

['1] FlJA POSICION
[[SHIET ]+ [1]
(2]
[SHIFT] +[ 2] TRAZ
(3] DIB
J [SHIFT ] 3 ]
[4]
J [ SHIFT ] ]
[5]
I SHIFT ] 4 [
| 6 | Bli=18
| SHIFT ] + | f
[7] 2
[ SHIF v
'! (
[SHIFT ] + (8] LINEAS PARA
[ [ SHIF -
| ]
|I 1
| | |
LT
[SHIFT ]+ [ 11
[CIRL ] + | ]
[CTRL 1+ [ 0]
[CTAL ] 4 [ 2]
[[DEL ]

Si queremos obtener una rec-
ta con trazo discontinuo, hemos
de pulsar [SHIFT] + [1] o
[SHIFT] + [2] en lugar de sola-
mente [2]. En el primer caso ob-

en el sequndo, una linea discon-
tinua normal (raya-espacio-ra-
ya).

Para trazar un arco el proce-
dimiento es similar, pero hemos
de definir tres puntos, con lo
cual obtenemos un arce que va
desde el primero al tercero pa-
sando por el segundo. En la
ventana de ayuda nos pregunta
si gueremos linea continua o de
trazos. La opcion arco se elige
pulsando [6], y es posible borrar
el Ultimo arco dibujado pulsan-
do [SHIFT] + [B].

tenemos una linea raya-punto, y

Pulsando la tecia [3] seleccio-
namos la opcion circulo, que
nos pide el radio, y asume que
el centro es la posicion en que
se encontraba el cursor antes
de pulsar [3]. Igualmente se nos
permite elegir entre trazo conti-
nuo o discontinuo. Ademas se
nos permite borrar el altimo cir-
culo dibujado pulsando [SHIFT]
+ [3],

Pulsando [4] dibujaremos una
elipse, de la cual hemos de pro-
porcionar al programa estos da-
tos: eje X, eje Y, punto de co-
mienzo y de final del trazo y la
opcion continua/discontinua. El
punto de comienzo y final per-
mite trazar un arco de elipse o
la elipse completa. De nuevo,

[SHIFT] + [4] permite borrar la
ultima elipse dibujada.

Pulsando [5] seleccionamos
la opcion de dibujo de poligo-
nos. So6lo necesitamos dos da-
tos: ei radio de la circunferencial
en la que se inscribe el poligo-
no, y el nimero de lados de
éste. De este modo podemos
dibujar poligonos regulares de
cualquier numero de lados. Y
cdmo no, [SHIFT] + [5] borra el
ultimo poligono dibujado.

Pulsando la tecla [8] aparece
una linea horizontal que pode-
mos desplazar arriba y abajo
con las teclas del cursor, y que
representa a la linea de horizon-
te para la perspectiva de dos
puntos de fuga. Una vez situa-
da, se fija pulsando [COPY]. En
este momento se nos pide por
la ventana informativa la coor-
denada horizontal del punto iz-
quierdo de fuga y la coordena-
da horizontal del punto derecho
de fuga. Una vez introducidos,
la linea horizontal desaparece, y
ya estamos en disposicion de
utilizar la funcién [7].

Pulsando [7] aparece una Ii-
nea horizontal que une los dos
puntes de fuga. Utilizando las
teclas de cursor mientras man-
tenemos pulsada [SHIFT), po-
demos mover esta linea convir-
tiendela en una quebrada for-
mada por dos segmentos. Esta
linea no es en si un trazo, sino
que Nos sirve como guia-sopor-
te para dibujar sobre ella con el
procedimiento habitual. Una vez
que no nos haga falta, la pode-
mos hacer desaparecer pulsan-
do de nuevo [7].

Pulsando [8] nos introduci-
maos en la funcién de eleccion
del punto de fuga para perspec-
tiva de un solo punto. Una vez
situado el punto donde quera-
mos, se fija su posicion pulsan-
do de nuevo [9].

Ahora, al pulsar [0], aparece
una linea que une el borde de
la pantalla con el punto que he-
mos fijado. Esta linea nos sirve
como soporte para dibujar, y se
puede mover pulsando las te-
clas de cursor [IZQUIERDA] o
[DERECHA] junto con [SHIFT].

Pulsando [SHIFT] + [7] apa-
rece en la pantalla una cruz mas
grande que la del cursor: es la
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A new concept of control for computer
games and graphics.

‘Un nuevo concepto de con trolador de jueg 0S
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® Gives an immediate
response to your actions
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goma de borrar. Moviéndola por
la pantalia borramos punto a
punto. Si pulsamos la barra es-
paciadora podemos elegir otros
dos tamanos de goma de borrar
més grandes que nos permitiran
borrar areas mas amplias.

Pulsando [SHIFT] + [8] apa-
rece un juego de lineas horizon-
tales que sirve de ayuda para
reducir proporcionalmente obje-
fos en perspectiva de profun-
didad.

Pulsando [SHIFT] +(9] po-
demos realizar lineas paralelas
horizontales, verticales e incli-
nadas, tanto a izquierda/dere-
cha comoe derecha/izquierda.
Las lineas se trazan de abajo a
arriba y de izquierda a derecha.
Para trazarlas, elegimos prime-
ro el tipo de linea ([—] = hori-
zontal, [ ] = vertical; [/] =incli-
nada; [/] = inclinada). Una vez
elegida, situamos el cursor don-
de queramos y, pulsando [ES-
PACIO], se traza [a linea.

Latecla[ 1 ] nos permite cam-
biar de pluma en orden ascen-
dente. Al principio del programa

Se nos pregunta en qué modo
queremos trabajar y si quere-
mos © no cambiar {0s colores.
Tanto si elegimos cambiarlos
como si no, se nos presenta el
problema de que, una vez en
marcha el programa de dibujo,
no podemos reasignar las tin-
tas, por lo que es necesaric ele-
girlas cuidadosamente antes de
empezar a dibujar.

Pulsando [SHIFT] + [T ]. ob-
tendremos un directario de dis-
co, si bien perderemos el dibu-
o que tenemos en pantalla,

Pulsando [CTRL] + [1 ] car-
gamos una pantalla, y con
[CTRL] + [0], la salvamos.

El programa esta preparado
para trabajar en conjuncion con
el programa TASCOPY para
conseguir volcados de pantalla
en la impresora, lo que conse-
guiremos pulsando [CTRL] +

La velocidad del cursor se
puede cambiar pulsanda
[COPY]. En realidad lo que ha-
cemos es cambiar el espacio
entre dos posiciones consecuti-
vas de cursor. La velocidad

puede ser uno, dos o tres.
Antes de comenzar a dibujar,
se nos ofrece la posibilidad de
definir simbolos de hasta tres
caracteres de alto por tres de
ancho. Estos caracteres podran
ser utilizados posteriormente
pulsando la iecla [—]. Una vez
pulsada, disponemos en el te-
clado numérico a la derecha del
ordenador de los simbolos que
hayamos definido o cargado del
disco. Una vez elegido uno,
éste aparece parpadeante en la
pantalla. Con las teclas de cur-
sor lo podemos situar donde
gueramos y, una vez situado, lo
filamos pulsando [RETURN].
Pulsando [=] podemas hacer
lo mismo pero con texto en lu-
gar de simbolos. El texto se in-
troduce primero en la ventana
de ayuda y, una vez introduci-
do, lo podemos maver por pan-
talla y fijarlo igual que antes.
En resumen, un programa es-
pectacular si consideramos que
esta escrito en BASIC, si bien
objetivamente puede resultar un
poco lento en algunos aspectos.

—, |

Para que su
AMSTRAD trabaje.

DOR OFICIAL DE

mswrmaul

PASCAL MT +

Lenguaje estructurado de
alto nivel, Para educacién,
industria y gestion.

PV R 15.100,-Pts.

DR DRAW

Programa de dibujo para

diagramas técnicos, logotipos,
presentaciones, etc. En color.
EVE 15.100,-Pts,

DR GRAPH

Programa para realizacion
de praficos estadisticos tipo
pastel, barras, etc.

BV.I2 15.100,-Pts.
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Casa de Software, s.a.
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C BASIC COMPILER

Compilador de BASIC con
extensiones graficas.
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RATON-JOYSTICK

« Utilizacion del mismo raton
para Commodore y Amstrad
(software incluido) ‘

* Permite utilizar todo tipo de - o

Software-Standard - v

(creada para funcion joystick)

TAPADERA TECLADO BASE MONITOR

* Protege del polvo vy la suciedad * Valido para cualquier monitor
« Evita golpes y raspaduras (incluso T.V.)

* Su material es antiestatico = Antideslizante

* Giro de 360°
« Inclinacion delantera y trasera
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O
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CODENALTE,
(I\AT II

uvando ha-
blamos de
juegos de
ordenador
es dificil
que no
imagine-
mos uno
en el gque tengan cabida se-
res de otros planetas. Y es
que es curioso como anda-
mos siempre avidos de
sangre extraterrestre (sii-
poniendo que los marcia-
nos la tengan) cuando los
pobres nada nos han he-
cho para merecerlo.

Pero Mat Il no pertenece
a la clasica categoria de
juegos en que el combate

se ha esquematizado de tal
manera (ue somos capa-
ces de destruir docenas de
naves enemigas en pocos
minutos con la facilidad con
gue pisoteamos un hormi-
guerc. Y es por €llo, entre
otras cosas, por lo que se
parece mas a lo que seria
un combate real en el es-
pacio con una nave espe-
cialmente preparada para
ello.

Mat, defensor del univer-
S0 Yy Unico piloto del poten-
te crucero de combale
Centurion, embarca en su
mas intrépida aventura
hasta el momento,

Vesta, el planeta rojo,

contieng la mas valiosa
sustancia del universo: el
Karillium, el portador de la
vida. Durante muchos anos
los hatitantes del planeta
habian extraido y propor-
cionado Karilllum a todas
las colonias libres del Sis-
tema Solar, pero ahora el
malvado Myons ha regre-
sado para destruir Vesta y
sus minas de Karillium. Mat
es enviado con su sofistica-
da nave para defender el
planeta y sus salelites del
ataque y devolver la paz y
el orden al espacio.
Nuestro objetivo es,
pues, localizar a las naves
de Myons para destruirlas

antes de gue acaben ellas
con las minas de Karillium.
Para esto sera necesario
que recorramaos el espacio
hasta gue podamos locali-
zarlas con nuestro radar de
largo alcance, y, tras
aproximarnos, entablar un
combate en el que sdlo los
muy habiles podran sobre-
vivir,

Centurion Il

La nave gue nos tocara
pilotar es una maravilla de
la tecnica del si-
glo XXIllI, por lo que nos
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PUNTUACION

ENEMIGO

INDICADORES

————VARIOS

tendremos que acostum-
brar a sus mandos durante
algun tiempo antes de que
logremos alge de ella. A
guien haya disfrutado de la
primera parte de este jue-
go, Codename Mat (sin el
1), le resultara facil acos-
tumbrarse al manejo de
esta nave que tanto se pa-
rece a su predecesora la
Centurion (sin el 1l). Hay
que destacar el esfuerzo
realizado por mejorar la ca-
lidad de esa primera parte
que iuve gran éxito en su
version ariginal para Spec-
trum hace algln tiempo ya.

En la parte principal de la
pantalla aparece una vision
pancramica de lo gue tene-
mos frenteé a nosotros (en
plenc combate nos recor-
dara un tantoc a la famosa
escena de «La guerra de
las galaxias»), mientras en
el tercio inferior podemos
encontrar el panel de man-
dos, que se compone de
los siguientes elementas.

En la parte izquierda hay
una ventana que puede te-
ner diversos usos segun
los modos de combate que
utilicemos. En modo nor-
mal permite gue veamos lo
gue tenemos por la reta-
guardia y también puede
hacer de radar (de corto o
largo alcance, o de comba-
te). En la parte inferior hay
otra ventana que es usada
para exponer cierias men-
sajes (en inglés, desgracia-
damenite) referentes al es-
lado de la nave.

 MENSAJES

Siguiendo de izquierda a
derecha nos encontramos
con dos indicaderes de Ia
temperatura de los laser
Aunque son muy resisten:
tes, no es paosible estar dis-
parande coentinuamente,
por lo gue no es nada reco:
mendable el usar joistick
con autofire (disparo per-
manente).

Nuevos indicadores nos
senalan |a velocidad y el ni-
vel energelico de la nave,
nos recuerdan los modos
gue hemos escagido para
el punto de mira, la barrera
y el sistema de proteccion,
Otro indicador muy impor-
tante es el de status, que
nos informa cuando hay
enemigos cerca o la Cenlu-
rion esta danada,

Suspendidos en
el espacio

Lo primero que necesita-
remos hacer, si queremos
dar buen término a nuestra
mision, es localizar al ene
mige. A no ser que tenga-
mos la suerte de que se en-
cuentre en nuestro mismo
cuadrante al comienzo del
juego (en cuyo caso lo sa-
briamos por la alarma rojg)
habremos de localizar &l
cuadrante mas cercanag en
donde hay alguna escua-
dra de Myon y dirigirnos ha-
cia el.

Podremos localizarlos
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AMPLIACIONES DE MEMORIA

* 464 K, +256 K para 464, 664 y 6128
* DISCO DE SILICIO
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pulsando la «Qs, con lo
que aparecera en la parte
inferior izquierda un mapa
de la zona con la posicion
del enemigo respecto de |a
nuestra. Deberemos enton-
ces, tras poner las defen-
sas (con «D» y «F») y el
punto de mira en automati-
co (con «T»), programar el
mecanismo remolcador
{cen las teclas del cursor) y
engancharlo (con «Ws)
para dirigirnos a |la zona de
combate sin pérdida de
tiempo. Una vez en ella ha-
bra que localizar a los dis-
tintos enemigos y dirigirse
hacia ellos mas despacio.

La lucha no es dificil,
pero es posible que caigan
sobre nosotros varios ata-
cantes a un tiempo, y salir

indemne de un ataque de
este tipo es casi imposible;
cada impacto gue reciba:
mos, aun con las defensas
levantadas, ird dananda la
nave hasta el punto que co:
miencen a fallar |os instru-
mentos. Solo cuando haya-
mos destruido a todos los.
enemigos, y antes de pasar
a la sigulente fase, se nos:
permitira reparar los puntos
gue mas hayan sufrido.

El nivel técnico consegui:
do en el juego es bastanté
alto; con graficos y sonido
pasables y buenos efectos.
Corno todos los juegos que
intentan simular de forma
medianamente seria una
nave de este tipo, nos en-
contramos con que son
muchas las opciones que
se¢ pueden escoger y de-
masiadas las teclas distin-
tas gue se han de utilizar.
Sin embargo, a todo acaba
uno acostumbrandose, y &l
juego se hace muy atract
Vo en cuanto comenzamos
a dominar la nave y conse-
guimos aprovechar todo Io
que nos brinda,

Quiza resulte algo pesa-
do para los amantes de fa
accién pura; ya que al
transcurrir la aventura en
tiempo real (aungue hablar
de real cuando estamos
combatiendo en el espacio
con supuestos enemigos
del Sistema Solar no sea
muy serio) se pierde el
«[frenetismo» de los arca:
des clasicos.

Un buen juego. Comple-
to e interesante,
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GP-50 La pequena 40 cps. Papel normal con interface paralelo, serial y SPECtrim i orisnees it e 17.990 pias.
GP-700 *  Lade color 50 cps. 7 colorcs. 80 columnas. Traccién y friceién. Papel de 10 pulgadas .. i 64,990 ptas,
SP-1.000 * Laprogramable 100 cps.24 cps en alta calidad 96 cart. programables en RAM. Introductor ho_la a ho_|.1 0 .............. 64,990 pras.
SP-1.000AS La programable 100 ¢ps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. [ntroductor hoja a hojad... . 59.900 ptas.
MP-1.300 Al La polivalente 300 cps, 60 cps en alta calidad, interface paralclo y RS-232. Introductor hojd hoja.'& 1 19.900 ptas.
BP-5.200 * Lade oficina 200 cps, 106 en alta calidad.Buffer 4K Carro de 15" Traccién y frccion®....crerrviicrrennnnnnnn 199,900 ptas.
BP-5.420 * La mds rdpida 420 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K, Paralelo y RS-232.0...niincinionnnens- 339,900 ptas.
Interfaces: Serie RS-232C, Spectrum, IBM, COMMODORE, MSX, QL, Apple Macintosh, HIP-IB  * con interface paralelo

¢ Introductor automéatico de documentos opcmnal = con interface Spectrum

& Kit de color opcional.
Nota: IV.A, 12%, no incluido en los precios arriba indicados

Avda. Blasco |banez, 116 Muntaner, 80-2.9-42 Agustin de Foxa, 25-3°-A
Tel. {96) 372.88.89 Tel. (93} 323.32. 18 / Tels. (81) 733, 57. 00-733. 586, 50
Telex 62220 - 46022 VALENCIA 08011 BARCELONA 28036 MADRID
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odemos considerar en

este juego varias par-

fes de estructura bien

diferenciada. que van

alternandose en los di-

ferentes niveles mientras aumenta

la dificultad. Esto hace que no se

haga tan pesado como se haria si

se repitiera siempre una de eflas.

aungue. de todas formas. acabe re-
sultando algo repetitivo,

Al comienzo del juego nos encon-
tramos al protagonista en la parte
izquierda de la pantalla mientras
cientos de triangulitos de colores
bailan por toda ella al ritmo de la

musica. Hay que dirigir al simpalico
~hombrecillo del turbante» hasta el |

centro, en donde se encuentra la al-
fombra voladora que lo llevara al si-
guiente nivel. No es facil, sin embar-
go. que llegue a su destino si no an-

damos atentos para hacer quel: °
fombra pase por la parte intema -
una serie de cuadrados que I
apareciendo. Esto no es tan dir
en un principio, cuando los m.
mientos que Siguen son suav:s
solo en vertical o sdlo en horizont
pero se va complicando en les

veles superiores.

Hay que poner mucho cuidado o
que los movimientos que hagan
sean todo lo suaves posibles
que un movimiento brusco hacia
izquierda hara que. al poca. los ¢
drados giren hacia la derecha vy -
sucesivamente, por lo que s
demos liar & pegar volantazes h
ta salirnos del «tinel»,

La segunda parie del juego ¢
mas interesante por lo onginal N
encontramos con que junto a pre
lagonista hay una serie de «gongs

~de diferentes colores y que dan ne

las distintas. Podemos ir golpedr
dolos para fijar las notas de ca
uno y aprender a movernos por
pantalla, -hasta que golpeemas ur
de ellos lres veces consecutivis:
entonces cuando comienza la e
no, pues sale el genio de la lamps
ra en la parle superior y, tras d&
unas caladas en su pipa de agu:
hace sonar varias notas que se va
convirtiendo grimero en puntos ¢
sus colores correspondientes y des
pues en notas musicales que Lajs
ran una a una a destruimos.

La unica forma de acabar v
cada nota es tocar su «gnyg
correspondiente. y esto solo es po
sible si nos acordamos de | se
cuencia inicial: esto resulta mucho
mas facil si intentamos acordarios
de los colores que si lo hacerm:
por sus notas, por lo que quien ten
ga monitor verde lo tiene bastant
clara. El numero de notas que »
manda el genio aumenta en gad:
nivel, lo que. llegado a un punio.
puede poner histerico a cualquiers

Quiza lo mas destacable del jus
go sea su magnifica banda sunora
compuesta por varias melodias we
acompanan al «mustafa» en su via-
je con la alfombra voladora. Son
melodias muy logradas y con mu-
cho ritmo, incluide el rockn roll def
nivel 7 que es de lo mas «marcho
so», De presentacion y grafi»s
anda bien. pero no aporla nada ex:
cesivamente revolucionario.

En fin. que es un juego curoso v
que ~cae bien» pero le faltan dels
lles que lo hagan mas compleld
Aconsejable para los aficionados
la musica.




Un placido dia de campo en
el lago de Cristal se ve
turbado cuando uno de los
excursionistas, Jason, se
ahoga. Su madre,
enloquecida por el dolor,
culpa a los demas
excursionistas que no
pudieron hacer nada por
ayudarle. Ella jura venganza
y asesina a cada uno de
ellos excepto a una de las
muchachas, que, en ultima
instancia consigue matarla.
La superviviente se relaja
nadando en el lago cuando
Jason surge de entre las
aguas y toma su propia
venganza.

SCORE: ROOBEBEEaBEea WERPOM =

]
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ason esta aln des-
cargando su cdlera
por todo el lago de
Cristal cuando llegas
tu a pasar un placido
dia de campo con tus
amigos. Tu tarea es
encontrar el seguro santuario don-
de Jason no puede ir y persuadir a
tus amigos de que se retnan alli.
Ei gran problema consiste en como
identificar a Jason. El es un perso-
naje normal moviéndose por todo
el juego hasta que ataca o es ata-
cado. Estarés prevenido de cada
ataque y seguramente tengas la
fartuna (?) de encontrarlo tarde o
femprano.

Todo un montaje

En un mercado tan saturado
como el de los juegos de ordena-
dor parece que, independiente-
mente de la calidad del juego en si,
la Gnica manera de vender un cier-
to numero de cintas es crear ex-
pectacion mediante una buena
campana de marketing. Podemos
ver como este juego, ademas de la
rimbombante presentacion oficial
en USA y el Reino Unido, incluye
muchos detalles que lo demues-
tran.

Para empezar, el tema elegido,
que, con base en la conocida peli-
cula de la Paramount «Viernes
18», permite aguijonear el morbo
del publico hasta hacerle comprar
sin poner las correspondientes
precauciones en ello. Como si de
un detergente se tratara, se anun-
cia a bombo y platillo el sorteo de
cinco monitores entre los que adi-
vinen lo que imitan ciertos efectos
sonoros (por cierto, nadie se haga
ilusiones, el plazo ya ha pasado).
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También puede comentarse el que
el juego incluya dos capsulas con
el macabro fin de convertir la sali-
va en sangre, y que no contienen
en realidad mas que azlcar con
colorante rojo; jtodo un detalle!

|_-DISTRIBUIDOR: SERMA
PRECIO: 2.500 - 3.600
-~ GRAFICOS: 7
|_SONIDO: 8

ADICCION- 7
|- ACCION: 7 _
LO MEJOR: El planteamien-
L to, Su banda sonora
LO PEOR: Mapa pequeno.
— Acaba haciéndose aburrido

/

By TR

Ante todo este montaje parece
como si el programa en si no re-
presente mas que un minimo par-
centaje del conjunto. Desde luego
se ha prestado mucha atencidn en
incluir en el paquete mucho mate-
rial no copiable, con el fin de evitar
ia pirateria. En el interior de |a ca-
ratula pedemos encontrar las foto-
grafias y descripcion de cada uno
de los que son nuestros amigos en
el juego; junto a esto, las instruc-
ciones de carga, en las que se ad-
vierte que antes de comenzar a ju-
gar es necesario cerrar puertas y
ventanas, apagar todas las luces y
poner a tope el volumen de nues-
fro Amstrad.

En el lago de Cristal

Al inicio del juego, el primer per-
sonaje que deberemos guiar, ung
cualquiera del grupo de diez ami-
gos, se encuentra en la granja, la

SCORE: BOaesmofs WERPOMN :

—
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iglesia o la casa. Lo primero que
debe hacer es conseguir algun tipo
de arma para defenderse en caso
de ataque. Hay diez objetos que
pueden servir para tal fin, guada-
nas, hachas, incluso una moto-
sierra; tanto da una que otra, la
cosa es tener alguna.

Entonces debemos buscar la
Cruz del Santuario; donde quiera
que se halle esa cruz, protegera a
nuestros amigos de las malas in-
tenciones de Jason. Es convenien-
te llevarla a alguno de los edificios
y depositarla dentro, éstos se con-
vertiran entonces en el Santuario.
Para hacer que nuestros amigos
se recojan en el basta con andar
pegados a ellos durante algunos
segundos.

Hay que tener en cuenta que Ja-
son se hard pasar por uno de
nuestros amigos y puede gastar-
nos malas pasadas, aunque o re-
conoceremos porgue es el unico
que se lia a hachazos con la gente
al poco de conocerla.

Hay cinco niveles en el juego.
Conseguiremos puntos matando a
Jason o por dirigir a nuestros ami-
gos hacia el Santuario y los perde-
remos cuando sea Jason el prime-
ro en tomar contacto con ellos. Si
conseguimos matarle, en el si-
guiente nivel él toma nuestro per-
sonaje y nosotros representare-
mos a otro cualquiera.

Mucho ruido...

Como podemos ver, cuenta este
juego con un planteamiento muy
interesante, aunque por lo demas
es de estructura bastante clasica y
no aporta mucho de nuevo. Los
graficos son sencillos y no excesi-
vamente originales, pero siguen
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una linea constante y acaban ha-
ciendose agradables. Las rutinas
de movimiento no son nada revo-
lucicnarias pera cumplen con su
papel a la perfeccidn. La banda so-
nora, per interrupciones, es quiza
lo mas destacable del juego, con
varias melodias bastante conse-
guidas que cambian segun el sftio
en que nos encontremaos.

Cabe preguntarse por qué no se
ha gastado parte de la energia in-
vertida en el «montaje» expuesto
al principio en mejorar algo mas la
parte técnica del juego y en dotar-
lo de mayores novedades. El nivel
alcanzado en los dltimos tiempos
en este sector lo habria permitido
con facilidad sin subir el costo final
del producto.

Setrata, en definitiva, de un jue-
go completo y que, sin ser ningu-
na maravilla, resulta entretenido.




JUEGoS W

BACKGAMMON

tipicamente

de mesa. Ba
dos dados y
mas sencillas,
cuando jugamu
de nuestro mis

La partida comig
fichas v las de nuas
esle caso el ordenddd
siciones predetermi
sito del juego es mov
rededor del tablero h
ellas estén en el ultin !
una vez que todds ellasiis
do pueden ser extraidas
Nuestro adversario moves
chas en el sentido contral
tando «cometse» las que
solas y mandandolas de ;
principio. El ganador es el @
mero consigue extraer todas
chas del tablero,

El nivel de juego de este prd
ma es bastanie aceptable, suficid
para derrotar a cualguiera gue
haya practicada demasiado, aungdl
bajo para quien sea un especialists
Hay gue destacar que los diverso M ;
mensajes gue nos da el ordenador | i
gstan en castellano, lo gue, unido al
pequeno manual de instrucciones
(que ademas explica los principios
basicos del backgammon), lo hacen
apropiado incluso para quien nunca
haya jugado a este juego.

Incluye el programa la posibilidad
de cambuar las posiciones por las del
ordenador, cambiar los colores de
las fichas o del tablero o alterar la ti-
rada de un dado. Aungue se echan
en falta algunas opciones, como., por
ejemplo, la posibilidad de modificar
la posicion de las tichas, el juego dis-
pone de lo necesario para hacernos
pasar buenos ratos.

PULSE SPACE para tirar los dados

Software

El nivel en cuanto a graficos, pre-
sentacion, etc., es bueno pero sin lle-
gar a una especlacularidad que, en
todo caso. seriainnecesaria. Muy in-
teresante para los aficionados a este
tipo de juegos.

Amstrad Ug 185"



_WAR /
Lol k’GAlW\JEL qqcm ”ADA .S’[ ‘.

SCORE 900800
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DEJARA DE EXISTiR, FARA CRAFTON. ANDROIDE ESPECIALIZADO EN MISIONES PELIGROSAS. Y FARA XUNK, SU FiEL
fODOCEFALO. St TRATA DE ENTRAR EN EL CENTRO DE INVESTIGACIONES QUE GUARDA EL ORDENADOR Y EVITAR LA
CATASTROFE,

LA RIQUEZA DEL JUEGO (ENIGMAS A RESOLVER. OBJETOS A DESTRUIR, MULTIFLES E INESPFERADOS ADVERSARIOS). LA
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RESUMEN DE LAS POSIBILIDADES DE STARGRAF
— Manejo por joystick o teciado.
— Utillzacidn de fos 3 modos de pantalla.
— Selecci/on de colores simple y rdpida.
— Funcion goma de borrar.
— Acceso rdpido y ficil de cambio de color y goma
de borrar.

— 15 pinceles disponibles para los diferentes
modos de Lrazado.

Utilitario gréfico con compila-
dor de imigenes de alta den-
sidad para CPC 46%, CPC 664,
CPC 6128. Tadas las funcio-
— Pasibilidad de diseiio punto a punto (slendo ef nes de un verdadero progra-

punio de la forma de un piocel) o efecto
AEROGRAFO.

— Lineas simples, conlinuas y en estrelia.

— Rectdngulos vacias o lenos.

— Elipses (y circulos) completos, rellenos o

— Zoom automdtico de un drea de pantalia, vy
posibilidad de modificaria punto a punfo sin
Importar qué color.

— felleno de una roma de clerto color por otra de
un color resultante de la mezcia de otros 2
colores,

— Copia, modificacion, inversion horizontal y ver-
tical de los colores. Rotacldn 90 grados a dere:

| cha € faquierda y desplaramiento de una zona
de la pantalia.

I — Escritura de caracteres con o sin sobrelmpre-

|

ma profesional.

@

sidn.
— Mezcin de texlos o dibujos en los diferentes
modos del AMSTRAD.
— Paleta regulable fdcihmente y posibiildad de
| Nash.
i — Presentaclon de un disedo en lash o en modo
fjo. con el color del borde regulable.
i — Carga y almacenamiento simplificados del di-
I seiio, sobre disco o casselte, con Lratamiento
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LISTADO ENSAMBLADOR

10 %D
20 § ___BADAJOZ 20/03/846____
30 1 #* RUTINA DE CAMBIO #
40 | ¥ DE UARIABLES *
50 | ¥ !VAR,*VIEJA", "NUEVA* %
&0
70 ORG WAL100
80
50 LD  BC,SALTD
100 LD  HL,BYTE
110 CALL #BCD!
LOG EXT
120 RET
130

140 VIEJA: DEFS 30

Buffer de la varible a cambiar
150 LOMVIE: DEFB 0,0
Longitud variable vieja
180 NUEVA: DEF& 30

Buffer de la varible nueva
120 LOMMUE: DEF® 0,0
Longitud variable nueva
180 PROGRA: DEFE 0,0

Long. total del programa
190 DIFERE: DEFB 0,0

200 SumMA: DEFB 0,0

240 LIMEA: DEFB 0,0

posi. linea J

220 LONLIM: DEFB 0,0

Long. linea

230

240 SALTO: DEFW TABLA

250 JIP VAR

250 TABLA! DEFM "uA"

270 DEFB "R"+WE0D

a0 DEFB #HQ

290 BYTE: DEFR WO, HO,#0,#0
300

310 VAR: LD HL ; LONNUE
Recogida de datos de var. nueva
I20 LD {AUTOML+1) ,HL
330 LD HL , HUEVA

340 LD (AUTOM3+1) , HL
350 INC HL

340 LD (AUTOMZ2+1)  HL
370 LD L, (IX+0)

380 LD Hy (IX+1)

370 CALL PASO

400 LD HL  LOHYIE
Recogida de datos de var., vieja
410 LD LAUTOML 44, HL
420 LD  HL,VIEJA

430 LD FAUTOMI+ 13, HL
430 INC HL

450 LD  (AUTOM2+1) ,HL
450 LD L, tIX+2)

470 LD Hy{Ix+3)

480 CALL PASO

470 LD HL, (LONVIE!
500 LD DE,; (LOMNUE )
510 XOR A

520 SBC HL,DE

230 JR C,0TRA

=40 LD (DIFERE) ,HL
S50 LD (EUMA) , A
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pesar de
que los
ANMSTRAD
CPC ofre-
cen una
considera-
ble canti-
dad de me-
moria para los programas
en BASIC, siempre existe
la posibilidad de que usted
desarrolle un programa
muy largo y le falte espacio
en la memaria, o bien es
posible que su programa
no sea excesivamente lar-
go, pero utilice muchos da-
los en matrices y de nuevo
puede quedarse sin memo-
ria. ;Qué hacer en estos
casos?

Una primera operacidn

CAMBIO DE

debe ser |a de eliminar en
lo posible las sustancias
REM, ya que cada caracter
situado detras de un REM
ocupa un byte de memoria,
pero no sjerce ninguna fun-
cion en el programa. Si una
vez hecho esto seguimos
con problemas de memo-
ria, podemaos intentar acor-
tar los nombres de las va-
riables. Por ejemplo, una
variable Hamada saldorre-
sultanie (13 bytes) puede
sustituirse por rs, con o
cual ahorraremos 11 bytes,
a cambio de perder clarl-
dad a la hora de intentar
descifrar lo que hace el pro-
grama,

Evidentemente un ahorro
de 11 bytes es muy poco,




VARIABLES

pero hemos de considerar
que €n un programa muy
largo algunas variables
pueden aparecer cerca de
un centenar de vecdes.
Acortando los nombres de
todas las variables el
ahorro puede ser significa-
tivo.

El problema que nos en-
contramos es, sin embar-
go, realmente desesperan-
le. Y s que recorrer un lis-
lado de alrededor de 30 K
buscando una variable
para cambiarla por otra
constiluye un verdadero
trabajo «de chinos». De ahl
que el uso del programa-
herramienta que propone-
mos cobre verdadero inte-
res, pues su funcién es pre-

gisamente sustituir un nom-
bre de variable por otro.
Para ello, utilizamos un co-
mando residente VAR que
estara acompanado por un
nombre de la variable a
sustituir y el nuevo nombre
para esta variable. La ruti-
na en maquina se encarga
de la busqueda en todo el
programa y del cambio per-
tinente, liberandonos asi de
la parte mas dura del traba-
jo. La sintaxis del comando
es la siguiente;
CPC 6684 y CPC 6128:
VAR, “nombre a sustl-
tuir”,“nuevo nombre”
CPC 464: a$=" nombre &
sustituir”:b$="nuevo
nombre”{ VAR @a$,@b%
Aclaremos eslo con un

\4

540
570 LPRO: LD HL, #4170
Calcula long. del! programa
=80 L1: LD E, (HL)
590 INC HL
400 LD D, (HL)
&10 LD A,D
620 orR E
&30 IR Z,FIN
640 DEC HL
650 ADD HL,DE
&40 IR L1
&70 DECANH
&80 FING LD (PROGRA) , HL
¥
490
200 LD HL, ¥t70
Rutina principal
210 L28 LD €y (HL)
720 LD (LINEA) , HL
230 PUSH HL
74Q INC HL
750 LD B, (HL)
740 LD {LOMLINY  BC
770 LD A, B
780 OR c
720 IR Zy Ly
g0 ING HL
glo INC HL
820 INC HL
a3o DEC BRE
840 DEC BC
850 DEC BC
860 DEC BC
870 LD DE,NIEJA+{
880 CALL BUSCA
290 I.D BC, (LONLIN)
900 POFP HL
FL0 ADD HL,BEC
920 P L2
930 L3: POR HL
40 RET
*
50
P40 PASO: LD A, (HL)
970 AUTOM1: LD (LONNUE) , A
980 INC HL
290 LD E, (HL)
1Q00 INC HL
1010 LD D, (HL)
1020 EX DE, HL
1030 AUTOM2: LD DE , NUEVA+1
1040 LD ¢c,A
1050 LD B,0
1040 LDIR
1070 En. Eyh
1080 XOR A
1090 AUTOM3: LD HL , NUEVA
1100 LD (HL) ¢ A
1110 ADD HL,BC
1120 SET 7, {HL)
1130 RET
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1140

1150 BUSCA: PUSH HL

| Comienzo de la busqueda de variable
11560 PUSH DE

1170 CICLO: PUSH BC

1180 LD B, (HL)

1190 SET S5,B

1200 LD A, (DE)

1210 SET 5,A

1220 CP B

1230 POP RBC

1240 IR NZ, NADA
1250 BIT 7,A

1260 JR NZ,EMD

1270 INC DE

1280 INC HL

1290 JP CICLO

1300

1310 MADA: POP DE

1320 POP HL

1330 INC HL

1340 DEC BC

1350 LD A,B

1360 OR (3

1370 JR NZ,BUSCA
1380 RET

1390

1400 OTRA: LD HL, (LOMUTE)
1410 EX DE ,HL

1420 ¥OR A

1430 SBC HL,DE

1440 LD (SUMA) , HL
1450 LD (DIFERE) ;A
1440 JP LPRO

1470

1480 EMD: LD DE, (LOMVIE)
14%0 XO0R A

1%00 SBC HL,DE

1510 CR (HL)

1520 IR Z, MO I

1530 JP NADA

1540

1350 MOWI: LD A, {SUMA)

{ Trasvaso del prog. a la izguierda
1340 OR A

1570 JR M2 MOVE
1380 FOP DE

1590 POP HL

1600 PUSH HL

1410 PUSH BC

1620 E¥ DE,HL

1630 LD HL ,NUEVA+1
1440 LD BC, (LOMMUE)
1630 LDIR

1660 LD EylE

1470 LD H,D

1680 LD BC, (DIFERE)
16%0 »OR A

1700 ORrR c

1710 JR Z,ALLT
1220 ADD HL,BC

17230 LD Cyl

1240 LD ByH

17%0 LD HL, tFROGRA)
1740 AND A

ejemplo, utilizando la varia-
ble del ejemplo anterior
(saldorresultante), que
queremos cambiar por sr.
En el 664 6 6128 deberia-
mos escribir IVAH “sal-
dorresultante”,"sr", con lo
cual se roducina el ¢ ‘{ .

bio en to%o el listado, F%?a \M e

el 464, escribirlam@s:y, ﬁ&ﬁ lo cual el comando

aS'"saldor s&ﬁaﬁﬁ _quedaré instalado.

te"b$="s M—,@ Su funcionamiento es

$,@bg 1}- \ bastante simple. Primefo

Ung.‘v ted%‘ef pro-  almacenamos los nombres
grama yiejecutado sin erro-  de las variables en und [
res, pocfemﬂs salvar la ruti-  zona de memoria. Después

na en codigo maquina con  de esto, nos dedicamos a ‘i

v |

1770 8BC HL,BC

1780 PUSH HL

1790 PUSH BC

1800 POP HL

leto POP BC

1820 LDIR

1830 LD (PROGRA} 4 DE
tg40 LD  BC, (DIFERE)
1850 XOR A

ig40 LD L,E

1870 LD H,D

1880 LD  (HL),A

1820 INC DE

1700 LDIR

1910 LD BC, (DIFERE)
1520 LD  HL, (LOMLIM)
1930 AND A

1740 SBC HL,BC

1250 EX DE, HL

1950 FOF HL

1970 AND A

1980 SEC HL,BC

1990 PUSH HL

2000 EX DE, HL

2010 L4: LD (LONLIMY , HL
2020 EX DE; HL

2030 LD HL, {LINEA)
2040 LD {HLY , E
2080 INC HL

2080 LD (ML), D
2070 LD DR, {(PROGRA)
I Solo &128

2080 LD (WAESS) , DE
T

2090 LD (HAE&B) , DE
i %

2100 LD (WAE&A) , DE
1

2110 LD (HWAEAC) , DE
i o#

2120 alll: POF BC

2130 LD DE,VIEJA+]
2140 PUSH DE

2150 JP HADA

2140

2170 HOVE: FOP DE

t Trasvaso del programa a la derecha
2180 POP HL

2190 FUSH HL

2200 FUBH BC

2210 PUSH HL

2220 LB DE, (LONVIE)
2230 ADD HL,DE

2240 EN  DE,HL

2250 LD HL; (PROGRA)
2280 AND A

2270 SBC HL,DE

2280 L ek

2290 LD B,H

40 / Amstrat User




10 ' ¥% CARGADOR DE CODIGO MAGUINA ¥*

Vs

:c MEMORY LA100~1:DIRE=KALOO 2300 INC BC

0 FOR LINEA=1 TOD 14

50 CHEC=0:READ A®:READ ERRO 2310 LD HL , (PROGRA)
40 FOR DATO={ TO LEN (A%) STEP 2 2320 LD DE, (SUMA)
b A et el SHEC AORR AR DS

i - -1 C+ T

80 NEXT DATO ; 2340 EX DE, HL

9¢ IF CHEC(>ERRO THEM PRTINT*ERRCR EM LIt 2380 LD HL, (PROGRA)
E4 NUMERD *|LINEA] "DE DATA":STOP

100 NEXT LINEA 2340 LD {PRBORA) ,DE
;gg CALL &AL0O0:STOP 2370 LDDR

iz0 ¢ 2380 POP HL

130 !

110 SAVE*MARIABLE®,b,&A100,428:STOP 23590 LD BC, (LONNUE)
i 2400 LD  DE,NUEVA+1
170 DATA "01CAALZ113AICODIBCCTOFALICIIZAL 2410Q EX DE,; HL

%44 11200000000002 1 EOAZZRTFA 121", KOBSE 2420 LDIR

180 DATA *C2AZ22ABA12322A1A1DDEEOODDAAO] D BC. (SUMA)
CD97A121COAZREIPALZ S AZAZ22ABA1 " , LOESF 2430 L '

i90 DATA *2322A1A1 DDSECZDDA&SOBCDS7FALZACO 2440 LD HL, (LONLIN)
AZEDSBECAZAFEDS2387C22EAAZIZES" , KOFD?

200 DATA +AZ217001SE23%47ABSZB05281516FS 2430 ADD HL,BC
2B22E2A22170014E22EBARES2344ED " , kOBIE 2460 EX DE, HL
210 DATA “43EAA27BB128162323230B0BOBOB1 L 2470 POP HL
ATAZCDEZALIED4BEAAZELOFCIZOALEL"Y , KODAS
220 DATA -c9§532£on2235523u5311c:n24Foa 2480 ADD HL,BC
OOEDBO4FAF21C2A27709CBFECYESDS ", MOFF7
230 DATA *CS46CBE@IACBEFBECI2009CB7F201E 2490 PUSH HL
1323C3B4ALD1ELZ30B7BE120E2C92ZA%  KOF 08 2500 EX DE, HL
240 DATA "COAZEPAFEDDR22ESAR3ZE4AZCIBEAL 2510 1P L4
EDSBCOAZAFEDS2B42803CICBAL3AEA" k1221
250 DATA *A2B7204DDIEJESCSERZ1CIAZEDABED 2320
AZEDBO&BEZED4BE4AZAFBL2B4D0P4D" , L1 1CO
2640 DATA "44ZAEZA2A7ED42ESCSELCIEDBOEDSS

E2AZED4BEAAZAF&BE&27713EDBOED4B" , &1 3CE

270 DATA "EAARZAEAAZAZEDAZ2EEE(AZEDAZESED
Z2EAAZEBZAEBAZ732372EDSBEZAZED " L1352
280 DATA "SI44AEEDSSSBAEEDSISAAEEDSISCAE
Cl11A3A2DSCICBAIDIEIESCSESEDSEB, k1310
290 DATA "COA2LPEBZAEZAZAFEDSZ4DA4032AER
AZEDSBESAZ I PED2ZAE2AZEDSIEZAZED" k11 6F

300 DATA "BHELEDABEOAZL1CIAREBEDBOEDYBES

AZ2AEAA2QFEBELCOPESEBCIIBAZ" L1215

310 !

320 ! "

330, °* EN EL. CPC-464 CAMBIAR LA LINEA
340 280 POR LA BIGUIENTE &

350 !

340 280 DATA 'S3B7AEEDSIBFAEEDIIBYA
EEDS329AEC1 | IASA2DSC3CBALIDIEIESCSESEDSE"
 M138C

buscar el nombre de la va-
riable a sustituir en cada li-
nea y, una vez encontrada,
procedemos a aumentar o
disminuir la longitud de la li-
nea segln la diferencia de
tamang entre las dos va-
riables.

El paso siguiente sera
mover el resto del progra-
ma hacig adelante o hacia
atras segun proceda, Esta
secuencia es rezlizada
hasta llegar a la altima linea
del programa. Por ultima,

hay que cambiar algunas
variables del sistema para
informarle de la nueva lon-
gitud del programa.

Por supuesto, se pueden
cambiar tambieén nombres

cortos par nombres largos,

Simplemente indicabamos
antes el uso quiza mas fre-
cuente de esta rutina, pero
cada uno puede ulilizarla
como prefiera.

Paco FLORES y Jesus
SUAREZ

) i‘___ A_ W IKTALA s a. OFERTA ESPECIAL DEL MES DE ABRIL

Cursos infensivos de 8 horas de duracién sobre el CPM y CPM plus incluidos en la compra de un ordenador.

CPC 6128 t. verde + cursillo 89.500 + IvA
CPC 6128 color + cursillo 124.500 >
PCW 8256 + cursillo (s6le CPM plus) 129.500 »
Unidad de disco para el 472 + cursillo __ 45500 >

Otras ofertas (Impresoras Compatibles PC, etc.)
Hermosilla 75, 1.° - Ofic. 14. Tels.: (91) 276 43 94 / 435 04 70. 28001 - MADRID.
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La mds moderna base de datos
DELTA, superandose a si misma,
“DELTA +", desarroflada para
CPsM por COMPSOFT con tado
en espanol,

Disefia sus propios ficheros; des-
de un simple fichero de nom-
bres y direcciones hasta su pro-
plo sistema contable. £ formato
standar DIF permite intercam-
biar datos en DFLTA, desde las
hojas de cilculo CRACKER 1,
elc... yviceversa. Intercambio de
datos con la mayoria de los tra-
famientos de texto como NEW-
WORD para MAILING.

Incluye un senciflo y funcional
sistema de impresion de etique-
tas.con: hasta 5 columnas de eti-
quetas, 65 caracteres por etique-
tas, 20 lineas con 3 campos cada
una.

® PROGRAMABLE Y RELACIO-
NAL.

* FCHEROS INDEXADOS

HASTA %) CAMPQOS 6 2000
CARACTERES.

MULTIPLES SISTEAMAS DE BUS-
QUEDA, 8 CLAVES,

FICHEROS DE HASTA & Mb.,

JGRUPOS DE TRANSACCION
POR REGISTRO.

BASE
DE DATOS

17.850 pts.

)5?\ EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA

Programa de tratamiento de tex-
tos mejorando todo lo anterior.
Manual y programa en espanol,
que le ensefarin con facilidad y
rapidez lo mds avanzadoen pro-
cesadares de textos. Compatibi-
lidad funcional con WORDSTAR
incluyendo muchas capacidades
adicionales.

Tiene un potente MAIL-MERGE
con opcion de seleccién de des-
tinatarios por criterios base de
datos, creacion de documentos,
impresién de etiquetas. Utifiza
todo el espacio de disco. Ensam-
blaje de textos, sustitucion, elc.,
de I3 forma mds facil: autohace
copias de seguridad. NUNCA
PERDERA UN TEXTO!

N, ACENTOS, DIERESIS, ETC...

FRESENTACION EXACTA ENPAN-
TALLA DEL FUTUROQ DOCL-
MENTO IMPRESO.,

INTERCAMBIOS DE FICHEROS
CON CRACKER.
VARIABLES SUSTITUIBLES EN
IMPRESORA.

® POTENTE CALCULADORA.

® COMPROBADOR ORTOGRA-
FICO Y GRAN DICCIONARIO
(45.000 TERMINOS AMPLIA-
BLES).

POSIBILIDAD DELECTURA DE
FICHEROS DE DELTA, CARD
BOX, SUPERCALC, DBASE 1l
ETC.

TRATAMIENTO
DE TEXTOS

x

.. @§ Ofites

*  Presenta: el universo del softwar,

El CRACK de [as hojas de cifcu-
lo, la que deja deiras al resto.
Funciones nunca vistas, forma-
teo de fechas, salvaguardia con-
tinua sobre un fichero. Realizi

“automdticamente copias de se-

guridad. Ademds de [as tradicio-

nales funciones, CRACKER Il

pasee funciones [ogicas, estadfs-

ticas y de alta matematica. Inter-

cambia datos con NEWWORD,

bases de datos y la mayoria de fas

fojas de cilculo.

o CEDAS PROGRAMABLES.

® FUNCIONES ESPECIALES:
Fecha, dias; desde y fiasta Iz fe-
cha de lasemana, del afio, lapso
de tiempo, retraso, beep entrd-
da, saludo usuario.
SISTEMA DE AYUDA ON-LINE
SUMA CONDICIONAL,

TOMAR DECISIONES EN LA
HOJA.

18 MODOS CGRAFRICOS Dis-
TINTOS.

TRADICIONALES FUNCIONES
MATEMATICAS Y AMPLIACION,
FUNCIONES ESTADISTICAS ¥
LOGICAS.

GENERA GRAFICOS EN BASE
A LOS DATOS.

HOJA
DE CALCULO



Informatica

 estas son sus estrellas.

NUCLEUS mds que una estrella
una constelacién, tres ESTRELLAS
enun SUPERFROGRAMA, la so-
lucion a cualquier apiicacion por
compleja que sea, NUCLEUS es
GENERADOR DEPROGRAMAS,
BASE DF DATOS Y GENERA-
DOR DE INFORMES.

Toda fa informacién es multi-in-
tercambiable y de libre acceso
por cualguiera de los demds
programas. Asi los datos de la
base los condicionamos y utili-
zamos en el generador de pro-
gramasy los imprimimos a través
del generador de informes.

® GENERADOR DEPROCRAMAS
EN MALLARD BASIC.

® CREACION DE BASES DF DA-
TOS RELACIONALES.

GENERADOR DE INFORMIES,
DISENADOR DE FORMATOS,
DISENADOR DE PANTALLAS,

CODICO FUENTE DE LIBRE
ACCESO Y LIBRE DE ERROR,

DISENA SU PROPIO SISTEMA.
MAILMERGE,

GENERADOR
DE PROGRAMAS

26.780 pts.

dirigirse a:

DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA
$i Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede

La revolucion del pensamiento,
BRAINSTORM es un programa
queé piensa con Vd.
£l comparfiero ideal para el em-
presario, director o cualquier
persona que lenga que planifi-
carse 0 tomar decisiones,
BRAINSTORM es la ayuda nece-
sarig para su organizacion. El
programa que se ha standariza-
do en Inglaterra, tan necesatio,
til y popular como una base de
datos o un tratamiento de textos.
ORGANIZA POR RANGOS.
ACCESO DESCENDENTE POR-
MENORIZADO.
PLANIFICACION A NIVEL DIA.
DECISIONESA LARGO PLAZO.
REVISION DE PROBLEMAS.
SIMULTANEIZACION DE TA-
REAS,
PROCESO TOP/DOWN.

ORGANIZADOR
DE IDEAS

- =y

17.850 pts.

g

-

Piil... st ordenador le comunica:

La revolucion de las comunica-
ciones, de la mano de OFITES
INFORMATICA, llega a Espana.,
El nuevo mundo de fas comuni-
caciones digitales lo tiene a su
disposicion, las re des de transmi-
sion efectronica digitalizada, con
suPCW 8256 0 PCIWB512a traves
de un interface RS 232-C con
otras ordenadores, redes de trans-
mision de datos, etc..., Vd. podrd
enviar o recibir ficheros de texto
o de datos, ASCII, etc..., creados
por NEWWORD y otres...
TRANSICIONES DIRECTAS EN
RED.,
COMPATIBILIDAD CONNEW-
WORD.,
FOSIBILIDADES DE TRANSMI-
SIONES VIA MODEM, RED
TELEFONICA.
COMUNICACION INSTANTA-
NEA,

COMUNICACIONES

17.850 pts.

Avda. Isabel II, 16 - 8”
Tels. 455544 - 455533
Télex 36698

20011 SAN SEBASTIAN

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES




o’& MWI& mp]e.mmlwm d.twmmu 23 9
Wl'l 24.900.- Ptas. (+ IVA}

Un wmplum poquete: de-desareolio: que incluye: MS-MACRO AS-
W“}M&UNK,J’&?SW MS-CREF 4 DEBUG.

PVP: 12,000.- Pias. (+ IVA) -

= S\ ASHTON TATE f

|
o MBASIC Interpreler pero con uno ve- £l Generader de P

tagrames por extdlencio, Permila crear bdm Ee

3:0 10 veicop-sirpida, I';:’“'fd “j" dolos relocionodts o portir de comandos ncllos y sin raqueri co-
permite wna uflizacian més eficz del - porinisntos de progromerion: Los oplicadones de dBASE I 5o -

: " cantoblas ¥ coda wsuano puede desorcaliardas: que. mejor 32 adup
I:,_.ﬁ' IVA] ? Jan 3 sus necesidadas: ficheros y moilings, contabilldades, .ndmings,
Zontrel de tatloy, conlrol de almacen, facturacion, elc, Ampliomen:
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ane.
= 93;?. 17.800,~ Ptas. H’J!AJ
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£l wds:rapida PASCAL oxistenta con implemantacis

astandor iSO, Un compiladar de: cadigo novo

malo reuhlr.nbiumm wsar.con su montodor, de-anlaca {

PVP: 15,100, Pras, (i IVA],

Version mojorada «dei-clésico languoye: CBASIC, con mayes

P CﬁSTELLﬂNA, 178-12+ 28044
Talf; 442 54 33/44




Digitalizacion Graflica
Ratones Y Tabletas

a pantalla de
nuestra mo-
nitor es algo
mas que
una ventana

a través de la cual pode-
MOS asomarnos a ese
universo de bits en el
que viajamos a lomos de
naves espaciales he-
chas de software mas o
menos genial, mas o
menos zarrapastroso.
La pantalla es lo gue los
griegos bautizaron como
«metafora», es decir,
constituye un conjunto
de elementos suscepti-
bles de reproducir la rea-
lidad segun sus estados
—pixels encendidos o
apagados— y de recibir
ordenes CREATIVAS
mediante una serie de
perifericos de introduc-
cion de datos, el mas ob-
vio de los cuales es el
propic teclado mientras

que el mas popular es el
joy stick asesino de mar-
cianitos y bombardeador
de villanos.

Vamos a hablar aqui
de una familia de perifé-
ricos de introduccion de
datos muy especiales:
los digitalizadores. Un
digitalizador, en esencia,
es un aparato que per-
mite transformar una se-

rie de datos analogicos |

en digitales, bellas se-
ries de ceros y unos que
es lo que puede manejar
—V, subrayemos, trans-
formar— nueslra maqui-
na def alma. El raton y la
tableta gratica son pri-
mos hermanos y su fun-
cion es practicamente
idéntica: convertir en nu-
meros binarios los im-

precisos trazos de la
mano del humano. Te-
hienda claro este con-
cepto, podemos ya
agarrarnos a una definj-
cion menos precisa, mas
analogica e infuitiva: son
dos perifericos que nos

autorizan a considerar la

MASTER-RENT,
DE MASTERSOFT
Y FACTURACION
DE GROTUR

Programas profesiona-
les: cada vez son mas los
pragramas que aparecen
para la gama profesional
de las maquinas Amstrad.
Esie mes no queremos de-
jar de analizar dos de las
novedades mas interesan-
tes que nos han llegado: el
programa Master-Rent,
gue permite realizar con
toda comodidad la declara-
cién de la renta, sin hacer

A T NI
el ey

[E].: ek ol 9_77917 n-—j

— ™ T A

Bt R T

e btirad Us e
Digital iaosion
e, g W

e P T P

|

complicados caloulos.

La facluracion de Grotur,
por otro lado, permte resol-
ver los problemas de faciu-
racion gue se pueden dar
en una peguena empresa. 1
Listados, IVA, y calculo de |
lotales son algunos de los ‘
problemas gue este progra- ‘

ma contribuye a resolver.

NOTICIAS ‘

* los ex celentes
programas

profesionales de ‘

Ofites |
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pantalla como un papel
de dibujo sobre el que
podemos trazar lineas a
voluntad sin tener que
depender de fas teclas
del cursor.

Si el trabajo del raton
y la tableta es el mismo,
no asi sus sistemas res-
peclivos de generacién
digital. El ratén es una
especie de caja disena-
da para adaptarse al
hueco de |a mano y do-
tada de un sistema de
ruedas o una bola gue
se mueven por frotacion
al deslizar el aparato so-
bre una superficie plana.
La tableta grafica gene-
ra los impulsos digitales
de forma distinta: un «la-
piz ciego» se desplaza
sobre un peguena table-
ro cubierto de finas lami-
nas metalicas que son
capaces de identificar
por induccion a posicion
relativa del |apiz sobre la
tableta que viene a re-
presentar |a pantalla del
monitor y, en ultima ins-
tancia, el papel sobre el
que imprimiremos el re-
sultado final de nueslros
esfuerzos mediante un
volcado de pantalla.

Hemos probado dos
periféricos aclualmente
disponibles en el merca-
do, el raton de AMX y fa
tableta grafica de Hego-
tron Robotics, con el fin
de valorar sus pasibilida-
des y prestaciones. Am-
bos periféricos fueron
conectades a un CPC
6128 evidentemente,
hay ofras marcas, con
una cierta variedad de
precios y caracteristicas,
aungue, a decir verdad,
las diferencias en pres-
taciones no son muchas.
Pero como nuestro obje-
tivo ha sido la compara-
cién entre los dos siste-
mas de digitalizacion
mas que entre marcas,
dejaremos a los lectores
interesados en el tema
el problema —y el pla-
cer— de probar para ver
qué marca de uno u otro

periférico es mas conve-
niente para ellos...

El raton: barato y
razonablemente
eficaz

£l AMX-mouse s un
periférico muy logrado.
La versién que nos llegod
a las manos es barata
—unos tres mil duros—
con el soft en cinta que,
por cierto, es relativa-
mente dificil de copiar a
disco. Lo gue no impide
que estemos ante una

talla que eliminan casi
por completo la necesi-
dad de hacerle lacorte a
Dona Tecla.

Viene dotado con tres
botones en su parte de-
lantera, de acceso co-
modo para los dedos,
que actian de interrup-
tores para la seleccion
de opciones y su situa-
cion on/off. Entre las op-
ciones disponemos de
dibujo a mano alzada (Ji-
nea de distintlos groso-
res, «vaporizador»,
borrado muy eficiente),
rectas, rectangulos, tex-
to (lo menos consegui-

raton 5

CPC 628.

teros.

FICHA 1
RATON AMX

» DISTRIBUIDOR: Advanced Me-
mory Systems Limited.
» Compatible CPC 464, CPC 664,

P Genera comandos residentes para
control de ventanas, iconos y pun-

» Incluye programa de dibujo y dise-
nador de iconos.

P Software en cassette o disco.

> Precio en Inglaterra; 69,95 libras.

obra cuidada que refleja
muchas horas de anali-
sis y reflexion. En dos
palabras: excelente soft-
ware, con un concepto
iconografico muy eficaz
y un sistema de menus
escamoteables en pan-

do), variedad de tramas,
elc., representadas por
iconos en los laterales y
margen superior de la
pantalla.

Las salidas son dos, a
cinta o disco y a la im-
presora. Si algo es im-

portante en este aspecs
to en un sistema digitall
zador, es la calidad deld
impresion. En este capk
tulo, el ratoncito AMX s
comporta razonables
mente bien, hablda
cuenta de la dificultad’
que representa para (054
volcados de pantallas
gréficas la infausta sal:§
da de siete bits de Ios
Amstrad. Sin embargo, |
hay que decir que el
usuario, sobre ltodo el
que tiene la aspiracion’
de utilizar el sistema conj
fines profesicnale
apreciaria dispener
mds opciones de volga:
do, singularmente poder:
introducir parametros dé’
ampliacion o reducecion’
en este punto del protés
so. No es un problema S
complicado desde el}

punto de vista de la pro-
gramacion y su ausencia |
desmerece de un pa-
quete de software exce: "
lente en casi todo o de- [
méS... N =

1
Dibujando con el {#=

El elemento basico
para la digitalizacion s
una bola de acere situa'n
da en la base del raton. {8
Al frotar contra |2 SUper |38
ficie de nuestra mesa dé (3§
trabajo, envia la informa- | |!,
cibn necesaria para po-
sicicnar en pantalla un'| i
cursor en forma de ne_-I :
cha. Al principio, hasta i.
que se adquiere una (i
cierta destreza, resulla
un tanto inestable, sobre §
toda cuando el cursor se |
sitta en las inmediacio- |
nes de los [inites de a |
pantalla: al mas minimo &
descuido, la flechita toca | t
la frontera del espacit;
de trabajo y aparece un
mend gue no hemos pe- |
dido; resulta irritante, |
pero, como queda dicho; §
es sobre todo cuestion |

El dibujo lineal pre-

46 ( Amsirad User
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senta pocos problemas

¥ el mouse resulta sen-
1 tillo y comodo de usar.

Harina de otro costal es
el dibujo a mano alzada
que exige del usuario un
grado alto de compene-

| lracion con el periférico.

Si queremos, por ejem-
plo, dibujar un mapa si-
Quiendo con el raton el
contorno de uno impre-
s0, es probable que ter-
minemos con las tube-
fias de casa a dentella-

- das: se echa de menos

un visor o punto de mira
que podamos ir super-

- poniendo a la finea que

deseamos reproducir.
Experimentalmente pro-
bamos con una solucién

! caisera_ consistente en
. un'trozo de pape! vege-
. tal millmetrado. El resul-

tado depende de dispo-
ner de nervios de acero
y pulso de tirador olimpi-
0.

Su majestad
tableta grafica
Quitémonos el som-
brero ante este artilugio.
Latableta grafica de He-
gotron es simplemente
una pequena maravilla,

un aparato realmente
bien hecho..., con algu-
na insuficiencia que ve-
remos mas adelante
pero que no empana el
éxito que supone haber
pueslo en el mercado un
periferico de esta cate-
goria a este precio
—cuesta unas 25.000
pesetas—, y con posibi-
lidades que se adivinan
casi ilimitadas.

La tableta consta de
una especie de placa de
plastico sobre la que se
sitta el espacio de dibu-
jo, un rectangulo de di-
mensiones proporciona-
les a la pantalla Gtil del

menitor —o sea, sin con-
tar la zona del «bor-
der»—, alrededor del
cual se sitia el menu
con las opciones que
ofrece el sistema. La se-
leccién no puede ser
mas simple: se apunta
con el lapiz al icono
correspondiente y se
aprieta el botén de EN-
TER situado en el mar-
gen izquierdo de la ta-
bleta; suena el bip-bip
de rigor y ya esta. Com-
parandola con g€l raton,
la tableta resulta real-

mente comoda: por una |

parie, no hay que andar
pisando huevos para

evitar que aparez
ment pull-down (mend
escamoteable en casli- |
z0) no deseado y por
otra..., bueno, es mucho
mas facil de controlar el
trazo de un lapiz, instru-
mento cofl el que esta-
mos familiarizados des-
de la tierna infancia que
el desplazamiento de la
flechita del roedor que,
queramoslo o no, tiende
a ser erratica y tarda
tiempo en dejarse do-
meslicar. |
Otro punto decisivo a
resenar es la perfecta fi-
delidad de trazo de este
periférico, A mano alza-
da, el lapiz de la tableta
Hegotron permite dibujar
cualguier linea, incluyen-
do curvas suaves con un
minimo de convexi-
dad..., a medida gue mo-
vemos el lapiz sobre el
«papel», vemos apare-
cer en pantalla una linea

~ idéntica, sih rupturas ni

tendencia al desdichado
diente de sierra del ratéon
travieso o de ofras table-
tas gue hemos conogido
—Alari, Spectrum—, y el
dominio del texto es, en
una paiabra, excelente,
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Cuando se senala el
icono de texto, la tableta
nos envia al teclado para
introducir el letrero que
queremos situar en pan-
talta. Hecho esto, pode-
mos aptar entre dos ta-
manos de letra, negrita o
normal, cursiva o verti-
cal. Definida la forma
que queremos, el letreri-
to aparece en pantalla y
podemos desplazarlo a

.voluntad con el lapiz.

Cuando esta en el sitio
optimo, pulsamos EN-
TER y jzas!, alii apare-
ce
QOpciones de lexto y
dibujo gue se comple-
mentan con tramas de
gran variedad y preci-
sién. ;Quien da mas?

En lo que a dibujo li-
neal se refiere, las posi-
bilidades son casi —jay,
el casil— perfectas. La
unica limitacién es la de
las elipses que solo pue-
den dibujarse en plan-
ta... en fin, tras la tone-
lada de cal, aqui empie-
za la arena que es mas
bien poca, al menos
mientras estamos en el
ambita de la pantalla, ya
que cuando queremos
pasar nuestra obra de
arte a la impresora, la
cosa cambia. El primer
problema es sélo para
zurdos: tendran que
aprender a usar el lapiz
con la derecha, ya que
los botones S y E estan
a la izguierda.

Resulta dificil de creer
que un paquete de pres-
taciones realmente pro-
fesionales como eéste,
que pone nuestro AMS-
TRAD a la altura de ma-
dquinas seis veces mas
caras, tenga un talon de
Aquiles tan obvio en el
volcado de pantalla.

La solucion no es facil
y cabria esperar de He-
gofron que lance un su-
plemento de soit para
solucionar el problema.
De entrada, no se regue-
rirlan mas alla de tres o
cuatro kbits de programa

extra y el periférico po-
dria enfrentar casi todo
loque se le puede pedir.
Insistamos sobre |a ne-
cesidad de los paguetes
graficos de disponer de
una posibilidad de intro-
ducir parametros en la
etapa de volcado.

Ratdén o tableta

El raton permite con
un RSX (MOUSE) ma-
nejar el cursor con una
flexibilidad total, lo que,
por ejemplo, agiliza tre-
mendamente no solo
cualquier tarea grafica

cluido).

do).

FICHA 2
TABLETA GRAFICA GRAFPAD I

» DISTRIBUIDOR: Ofites Informatica
» ESPECIFICACIONES:

Resolucion: 1.280 x 1.024 pixels.

Precision: 1 pixel.

Tasa de salida: 2.000 pares de

coordenadas por segundo.

interface: Paralelo.

Origen de coordenadas: borde su-

perior izquierdo o seleccionable.
» DIMENSIONES:

350 x 260 x 12 mm.
» Disponible AMSTRAD:

Cassette: 23.900 ptas. (IVA no in-

Disco: 25.900 ptas. (IVA no inclui-

gue ngs propongamos
sino también el mangg:
de ficheros, menus mas
ergondmicos, etc. L&t
mentablemente, la tadles
ta esta exclusivamen
especialzada en lo
fico y no nos deja «mes
ter mano» en el softw
re para solucionarlo.
La eleccion entre
y oiro depende,
mente, de dos fac
¢l precio y €l fipo d
bajo que queramos
lizar. En numeros redoi=
dos, la tableta cue
10.000 «cucas»
gue el roedor... _
Si lo que queremos €
DIBUJAR y sélo es
tableta es la ganad

el contrario deseamos
un medio mas polivaler
te, aungue mas limit
en prestaciones gr
cas, el ratén es lo ma
adecuado.

Para los que se hayan|
quedado preocupadost
por las insuficiencias dé f
los volcados de pantalia,
una informacién intere:
sante. Es posible

tableta, pasarla adi
cinta y luego reca
como. fichero bina
Ello guiere decir gue
driamos realizar el vol=
cado a la impresora con
un programa propio Ul
obtenido por los medios |
habituales. De momen- 4
to, lo hemos hecho fur:
cionar con una version =
geramente alterada del|
programa TASCOPY,
Es un tanto incémodo |
hacerlo asi, ya que e f
presenta una etapa mas,
pero el resultado es e §
siblemente mejor que &
del volcado de pantalla’
original... N ‘

En cualquier casa, I0s |
aspirantes a Picasso deb
Bit estan de enhorabue: |
na. jAnimo artistast|

I
J. Antonio HERVADA
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® Para participar solamente debera relienar el cupon adjunto con los titulos de sus
cinco programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER.

® Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de
cada mes entraran en un sorteo.

¢ A los premiados les sera. notificado por
carta certificada en su domicilio.

PREMIOS
SORTEO AMSTRADIEZ
ABRIL 86

con nuestra
revista uno de estos fabulosos premios

* 1 Impresora AMSTRAD DMP-1
* 5 Lotes de 3 programas
en cassette

IMPRESORA AMSTRAD DMP-1

D. Juan M. Cortés Gonzélez
Apdo. de correos, 165
CEUTA

LOTES DE 3 PROGRAMAS
EN CASSETTE

AMSTRADIEZ B

Programas:

B0 oI5 5 P ey et O G FR e U e S I B e o
e e ol e R A T e e i e e e L £

D. Antonio Martinez Ciudad
Mirasol, 4, P.1
46015 VALENCIA

D. Félix Fernandez Salcines
Avda. Moratalaz, 13, 4° A
28030 MADRID

D. Angel Pérez Esquivias
Ronda Alarcos, 54, 3.° C
13002 CIUDAD REAL

D. José Ramoén Garcia de la Torre R.
Juan Tornero, 52, 2° B
28011 MADRID

Dna. Isabel Casadevall Hernandez
Riu Ser, 2, 3° A
17003 GERONA

este copnn - AMSTRADIEZ
Avda. del Mediterraneo, 9
28007 Madrid
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Con estos tree preogramas
| LOTVERH TODO MAS CL44R0
Contabilidad

t P.V.P. 19.900°

& Facturacion

i P.V.P. 15.500°

| Control de stock

il P.V.P. 14.900°

PCW 8256
PCW 8512

‘ l SofT

te sozj)reﬂdem

|




Facturacion Grotur

Se trata de un programa profesional de la
empresa informatica Grotur, uno mas de la
serie profesional de esta empresa, que in-
cluye, hasta el momento, facturacion, reci-
bos, clientes, almacén y presupuestos.

| programa de fac-
turacién, para
PCW, comienza
por pedir los da-
tos de nuestra empresa.
Estos datos deben incluirse
sblo una vez y resultan im-
posibles de modificar, esto
resulta un grave inconve-
niente, ya que el programa
esta protegido, y un cambio
de direccién de nuestra
empresa nos obliga a tele-
fonear a |a compania. A
continuacion, el programa
espera que le introduzca-
mos un disco de trabajo, y
pulsemes S. Una vez intro-
ducidos estas datos se de-
ben inicializar los numeros
de factura, de fichero de
clientes y de fichero de fac-
turas antes de comenzar a
trabajar.

Con estos datos, ya se
puede comenzar a introdu-
cir clientes, aungue este
formalismo no es necesa-

rio: al infroducir una nueva
factura, el programa pre-
gunta en primer lugar el co-
digo de cliente. Si no coin-
cide con ninguno existente,
el programa pide los datos
del nueva cliente, y lo Intro-
duce en el fichero de clien-
tes. Si se le indica un clien-
te existente, el programa
rellena, a partir del codigo,
el resto de los datos,
ahorrando mucho trabajo
de introduccién de datos, y
evitando errores.

Ademas de intreducir
clientes, se les puede dar
de baja, consultar el fiche-
ro de clientes y modificar
las entradas, muy util para
introducir cambios de direc-
cién. El proceso de intro-
duccién de facturas no es
tan completo, ya que una
vez introducido un articulo,
el programa no permite mo-
dificarlo. Si optamos por no
imprimir la factura, el pro-

o/ Velazguez, 32
Sevilla
1224567
2141532

FACT Noo ¢ 000001

COD, CLLIENTE ) 1234

Inmformatica Chap, 9,0,

NOMEBRE @ Lwuis Ferer Garcila
BOMICELIO: ¢/ Fez,

10 Anstrad llser n, 10
2 Unidades externas de disco

FECHA  Z2/05/8k

DT = CTF ¢ 21345250
poE, v+ Vaillasagullla

22100 10 | 3 AEZLE
FATAL BERUTD, o | #ERERAg  E80
TOTAL DESCUENTOS y sykEishd  &£00
TOTAL METE . 0 o0 b EERERLL 0=0
TOTAL INA, |, vy | REEREE | 229
TOTAL A COBRAR. . ! FtHEEEfal 35

Amstrad User/ 53




grama corre el nimero de
factura, lo que tampoco re-
sulta muy util,

El programa permite la
introduccion de los articu-
los de una manera flexible,
tolaliza y se encarga de
caleular descuentos e IVA,
sin ninguna pega. Una vez
introducida la factura, se
puede optar por imprimirla

e lrata de un pro-
grama que per-
mite |levar un

: control sobre el

| estado de sus cuentas ban-

carids, proporcionando los
saldos de cada cuenta tan-
to por la pantalla como por

o no, Otra opeidn impartan-
te es la posibilidad de con-
sultar las facturas introduci-
das, sea por clientes o por
numeros de factura o por
fecha, opciones muy flexi-
bles para un programa de
estas caracteristicas. Los
listados y consultas, de
clientes y facturas, se pue-
den realizar por pantalla ©
impresora.

Un programa flexible,
gue permite reallzar la fac-
turacion de una peguena
empresa de una manera
eficiente y flexible. En el
lado del debe sdlo se le
puede abjetar el extrano
funcionamiento de la tecla
DEL, gue sélo funciona si
previamente se ha llegado
al final del campo, ¥ la im-
posibilidad de cambiar los

MASTER GEST

Una vez elegido el ban-
co al que carresponden las
operaciones a considerar,
pademos introducir, modifi-
car y visualizar operacio-
nes en cualguiera de las
cuentas gue tengamos en
ese banco. Si introducimos

saldo se actualiza automa-
ticamente. Una vez gue se
han realizado todas las
operaciones deseadas en
ese banco, es necesario
utilizar la epcién de graba-
cion de datcs para salvar-
i0s en el disco actualiza-

1
I
datos de nuestra empresa. i
Otro dato negativo es laim- .
posibilidad de correqir una: ‘
factura a medie realizar, ¥ ”
el hecho de que el numera: ‘
de factura corra siempre.
Por lo demas, resuita utl
para facturar, y la empresa |
que lo realiza ofrece, & Ui
precio minimo, la posibii
dad de cambiar el formato. ﬂ
de las facluras a medida |

banco o de abandonar &l [ .|
programa.

Podemos llevar un cont
detallado y actualizado \
estado de nuestras cuentas |
bancarias de farma indivi= I8
dualizada, ya que tendre
mos un fichero distinto p&rar"

|
{ la impresora. un nuevo movimiento, e  dos, antes de pasar a otjo cada entidad bancaria.
| o R L
: ! BnNCG ' CUEMTA ! SALDO AMTERIOR ! Hola
| [ 1 | |
1 - Eilkaao ! 1274567 | lggaags ! 1
£ e e L BT e . - e g T e e
[ ' - ! ! !
{ ! FECHA ! CONCEPTO ' UALGR - SASTOS : INGRESGS
R =~ B e i e i S e e e e e e
’_. tgRe2ar | Yarios ! ! 32554 ! !
1 ' 146287 | Gasolina ! } ¢ 3559 !
| P EFAre? ) Guinhiela ! ! f 225415 !
Il ! 123827 | licrencia ! ! J 23Qadudd $
' I Z86787 ! Compra Chalet ] ] 127560648 ! :
l' ¥- - R e ey 2 A e P e e e e o U
i | } ! !
| ! SALDD AL &1 DE Enero DEL 3@ ! 3 114446a45
! ] '
| lom o B CEERE S TR,

| fundamento de la
revolucion infor-

rmatica, especial-

mente a nivel de
ordenadores personales,
esta en que sea &l ordena-
dor el que realice el frabajo
duro, dejando para el usua-
rio la parte mas agradable.
Comeo claro ejemplo de
esta filosofia, estan apare-
ciendo dia a dia nuevos
programas dedicados a
evitar al simple mortal si-
tuaciones de panico, No,

MASTER RENT

no exageramos. Seguro
que usted esta temblando
todavia por la deglaracion
de Hacienda de este ano, ¥
habra adelgazado un par
de kilos debido al sudor
derrochado repasando una
y otra vez los calcules que
ne le cuadran,

La empresa de progra-
mas Masiersoft presenta el
programa Mater Rent, en
disco, existiendo version
para el CPC 6128 y para el
PCW 8256. Esle programa

permite rellenar directa-
mente en la impresora el
formulario de la declaracion
de la renta, si bien en el
momento de escribir esta
nota aun no eslaban dispo-
nibles |os nueves impresos
para 1986, por lo cuzl esta-
ban a la espera de su apa-
ricién para actualizarlo.

El programa no es un ¢
asesor fiseal, es decir, no
explica a gué se refiere
cada punta del impreso,
por lo cual deberemos utili-

zario teniendo cerca el libro
de instrucciones. Permite
realizar la declaracion ordi-
naria o fa simplificada.

Podemos ver primero ks
resultados en la pantalla y
5i no los considerames:
carrectos, modificarlos.
Una vez que fodo esté
correco, se introduce el im-
preso oficial en la impreso-
ra, y nuestro AMSTRAD s
encarga del resto, Y porsu-
puesto, no se equivoca en
las operaciones.
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Dentro de la serie profesional
de programas de Ofites, la com-
pania con origen en San Sebas-
fian, se nos anuncia una amplia
serie de novedades.

Para empezar, Delta+, una
base de datos relacional, pro-
gramable y que permite inter-

—-AIMATIMAIAC

Luis A. Garcia Lozano, director gerente de Ofites, junta a Maxima Cabezas.

cambiar datos, en formato DIF,
con el resto de los programas
de la serie NewWord es un pro-
grama de tratamiento de {exto
compatible con WordStar, gue
incluye un MAIL-MERGE, y fa-
cilidades de manejo para los
caracteres castellanos. Crac-

Novedades profesionales de Ofites

kerll es una hoja de calculo
bastante avanzada, que puede
intercambiar informacién con
NewWord. Estos tres progra-
mas funcionan en CP/M+, en
6128 0 PCW 8256.

Nucleus es un generador de
programas, con base de dalos
y generador de informes. Los
programas se generan en BA-
SIC Mallard. Se trata, por tanto,
de un programa para
PCW 8256.

Los dos ultimos programas
son de proposito menos gene-
ral, por ejemplo Brainstorm, un
procesador de ideas, que sirve
para ayudar a organizar, plani-
ficar y tomar decisiones. Y Star-
com, un programa de comuni-
caciones, que permite recibir y
transmitir ficheros de datos y
utilizar el PCW cemo terminal.
Esperamos recibir y poder co-
mentar en breve estos progra-
mas, a priori, muy interesantes.

Amstrad

detallada en breve.

Maquina de escribir
electréonica, conectable a

World Micro comercializa los productos de la comparnia
alemana Robotron, fabricante de impresoras. Dentro de esa
linea de productos presenta ahora la maquina de escribir
Robotron 6006, de tecnolegia de margarita, que se puede
utilizar bien sola o conectada a un ordenador, al disponer de
Interfaz Centronics. Se trata de un producto, a priori,
interesante, ya que es la primera maquina de escribir
electronica con interfaz disponible a un precio de alrededor
de 60.000 pesetas. Esperamos verla y hacer una resena mas

Utilidades
para
Locoscript

La gente ya no sabe que ven-
der. A un precio de 45 libras, Hi-
Tech Business vende un disco
para 8256/8512 con formatos
para Locoscript. Los formatos
cubren toda una serie de apli-
caciones, y son muy utiles para
la gente que quiere ahorrarse el
trabajo de desarrollar los forma-
tos de sus documentos. Desde
luego, hay usuarios para todos
los gustos.
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Los de Babeta tienen nove-
dades: ya esta disponible el
programa de gestion de empre-
sas: se trata de un paquete in-
tegrado gue incluye cuatro pro-
gramas: Contabilidad general,
Nominas, Facturacion y Fiche-
ro de clientes. El programa sir-
ve para los CPC 6128 y PCW
8256/8512, y permite la clasifi-
cacion y control de los clientes
y proveedores, la realizacion de
facturas, la totalizacion de co-

ARIATIAIAC

Programa de Gestion
Integrada Babeta

bros y pagos, la generacion de
nominas y una contabilidad
acorde con el plan general con-
table.

La version 6128 se vende al
precio de 74.500 pesetas, inclu-
yendo el Interproc, un sofistica-
do sistema de proteccion por
Hardware. La version
8256/8512 no necesita Inter-
proc, al estar protegido median-
te claves, y cuesta 76.500, IVA
incluido en ambos casos.

Dos nuevos programas de
Ordemania complementan su
serie de programas profesiona-
les: una facturacion PCW
8256/8512, y un control de
stocks para esta mismo ordena-
dor. Los programas estan escri-
tos en BASIC Mallard, por lo
que se consigue una gran rapi-
dez en el tratamiemo de fiche-

Mas programas de Ordemania i

ros.

También nos comunica esta
empresa que ya esta a la venta
la version para dos unidades de
disco de la contabilidad
8256/8512, siendo |la capacidad
de este programa de 10.000
apuntes y 1.000 cuentas. Espe-
ramos poder comentar en bre-
ve estos programas.

1l
Ll

NOVEDAD EXCLUSIVA MUNDIAL

| AMSTRADPECTRUM

NUMCA PEMSE que
LLEGARMNY TAN LETO]

Micromouse |
cambia
de domicilio

L.a compania Micromouse, |

responsable de! programa de [
contabilidad Placon, para CF’G l
6128 y PCW 8256, nos |
comunica su cambio de {

domicilio debido al importante |9
incremento de la firma durante
1985. Su nueva direccion es (88
Ferraz, 66, 1. B. ,.1‘|
28008 Madrid. Su nuevo i'
teléfono (para los impacientes) [
es el 247 37 03. .

Alquiler de
Avlas
Informaditicas

La Escuela de Informatica
Aplicada «Mister Chip» ofrece
un servicio de alquiler de aulas |
informaticas para la formacion
de personal. El servicio incluye
el local, profesorado y
metodologla, asl como
ordenadores y aulas, cada una | -
capaz de acoger hasta 18
alumnos. La idea resulta de
interes para empresas que
quieren dotar a su personal de
una formacion informatica,
pero no dispenen de personal
propio capacitado para la
labor.
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7 PASCAL B0
" Compilador Pascal

Especial para Z-80. Deja el
programa fuente en un
programa directamente
gjecutable. Incluye ED 80,
editor compatible con
WORDSTAR.

KNIFE
Editor sectores

Permite trabajo directo
sabre disco, bien en

hexadecimal a ASCI, recupera;
ficheros perdidos o barrados,
alterar y/o proteger

directorios, todo bajo
100 B AMSDOS y CP/M.

Tutor Ele CP/M

Disefiado especificamente
para AMSTRAD. Inclu
THE WAND, creadar de menus
de programas.

|~ Version campleta del '
famoso C-Hisoft para CP/M
Capacidades de E/5, ficheros
aleatorios y modos de acceso
binario y ASCIL. Incluye
editor ED 80 compatible
(D] VR | WORDSTAR. MODULA-2

Comp. Modula -2

Implementacion tatal del
lenguaje MODULA-2 para
CP/M. Compilador en un
Gnico paso, listo para ser

linkado.

ED 80: Editor Configurable
GEN 80: Macros, inclusion en
disco,ensamblador condicional,
manipulacién bita bit. MON 80:
Monitor y debugger, puntos
de ruptura y presentacion

de memoria, ; WRITE %
POLYFRlNT HAND MAN S
Multitipos : 7900 Sidekick en CP/M

Residente en memoria, sin
interferir en su programa
principal le ofrece: Calculadora
(Hex-Dec), Block de notas y
teléfonos, Calendario,
Directorios, elc...

Afiade a la potencia del
programa POLYPRINT 8
juegos adicionales de impresion
a los ya existentes,

Transforme su impresora

en una imprenta, Permite la
impresién en 8 tipos distintos
de letras; configurable para
cualquier impresora.

T CATALOG
. Impresora/Plotter _ Clasificador 11.900

Asigna a cada disco un
nuimero c serie y ademas
indexa y cataloga los ficheros
en ese disco.

Sencillo sistema de
MAIL-MERGE, | ddneo para
produdir circulares. Incluye
editor. Permite la realizacion
de etiquetas autoadhesivas)

MULTI-TEXT MASTER
Médulo de textos A _ LOCOSCRIPT

Madulo de textos, Das cintas audio con
preparado para ser emplea- instrucciones claras para
do con nuestro lapiz optico aprendizaje y apgyo'al manual
ESP o con las teclas de cursor. d};| tratamiento de textos
LOSOSCRIPT.

Permite realizar gréificos
sofisticados en su impresora.
Grificos de pastel, histogramas
comparalivos, graficos de lineas,
Imigenes de 980 PIXELS de
densidad.

Explore las enormes
capacidades del procesador '\
de textos NEWWORD; guiado
desde los fundamentos del
proceso de textos.

TWO

= DRAUGHTS- FINGERS
MAN Il . Curso mecanogrifico 3.000

Conozea a fondo las
posibilidades del teclado,
escribierd o con sus diez dedos
en lugar de sélo dos.

Curso de iniciacion a los
teclados, recomendado para
personas no acastumbradas a

Nueva version mejorada y
compatible con nuestra
tableta GRAFPAD 1I: Gran
capacidad en graficos.

DE VEN EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

Si Vd. tiene -alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a:
Ofltes Avda. Isabel 1I, 16 - 8°
s '{ql's. 4322;; - 455533
élex
Informatica i sa sesastian

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES
EDITOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA




|

| 74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas
programables - Teclado redefinible

¢ PANTALLA « Monitor RGB verde (12")
o color (14")

lineas

'

1 texto y 1 de graficos ¢ SONIDO

‘ * J canales de 8 octavas moduladas

| independientemente - Altavoz intemo
regulable - Salida estéreo » BASIC
* Locomotive BASIC ampliado en ROM -
Incluye los comandos AFTER y EVERY
para control de interrupciones

s TECLADO * Teclado profesional con

I'EMSTRAD CPC - 464

EMSTRAD CPC 464

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS

* Microprocesador Z80A - 84X RAM
ampliables - 32K ROM ampliables
CASSETTE # Cassette incorporada con
velocidad de grabacion (1 6 2 Kbaudios)
controlada desde Basic » CONECTORES
¢ Bus PCB multiuso, Unidad de Disco
exterior, paralelo Centronics, salida
estéreo, joystick, lapiz dptico, etc,

¢ SUMINISTRO ¢ Crdenador con monitor
verde o color - 8 cassettes con
programas - Libro “Guia de Referencia
BASIC para el programador” - Manual en
castellano - Garantia Oficial AMSTRAD
ESPANA,

TODO POR 59.900 Pts,
~[90.900 Pts. |

AMSTRAD CPC 6128 _

UNIDAD CENTRAL, MEMORIAS
* Microprocesador Z80A - 128 K RAM
ampliables - 48K ROM ampliables

UNIDAD DE DISCO ¢ Unidad
incorporada para disco de 3" con 180K
por cara ¢ SISTEMAS OPERATIVOS

» AMSDOS, CP/M 2.2, CP/M Plus (30)

¢ CONECTORES e Bus PCB multiuso,
paralelo Centronics, cassette exterior,

¢.* Unidad de Disco, salida estéreo,
Joysticks, lapiz dptico, ete,

¢ SUMINISTRO ¢ Ordenador con montior
verde o color - Disco con CP. M 22 y
lenguaje DR. LOGO - Disco con CP M
Plus y utilidades - Disco con 6 programas
de obsequio - Manual en castellano -
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR| 84,900Pts. (moto
119.900Pts. monilo

e

AMSTRAL
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AMSTRAD PCW 8256

UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS

¢ Microprocesador Z80A - 256K RAM de
as que 112K se utilizan como disco RAM
» TECLADO o Teclado profesional en
castellana (fi, acento...) de 82 teclas

* PANTALLX ¢ Monitor verde de alta
tesolucion - 90 columnas X 32 lineas de
lexto » UNIDAD DE DISCO ¢ Disco de
4"y 173K por cara - Opcionalmente,

£* Unidad de Disco de 1 Mbyte integrable
¢ SISTEMA OPERATIVO ¢ CP/M Plus
de Digital Research » IMPRESORA o
alla calidad (NIQ) a 20 c.pss. - Calidad

/'~ estandar a 90 c.p.s. - Papel continuo u

7,35 sueltas - Alineacion automatica del
Japel - Caracteres normales,
~impnmidos, expandidos, control del
1150 de lefra (normal, cusiva, negrita,
subindices, superindices, subrayado, etc).
* OPCIONES # Kit de Ampliacion a

512K RAM y 2:* Unidad de Disco -
n'=rfsce Serie RS 282C y paralelo

STRAD.

Centronics  SUMINISTRO ¢ Ordenador
complete con teclado, pantalla, Unidad
de Disco e Impresora - Discos con el
procesador de Texto LocoScript, CP/M
Plus, Mallard, BASIC, DR LOGO ydiversas
utilidades - Manuales en castellano -
‘Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

TODO POR 129.900 Pts.

D A |
— A A

EMSTRAD CPC-6128

— ¢

Existe también la version PCW 8512 con
512K RAM y |2 2 Unidad de Disco de

1 Mbyte incorporada FETEITNITN

* El PCW 8256 puede utilizarse como
terminal y en comunicaciones.

EL LV.A no esta incluido en los precios.

NOTA: Es muy imporlante venficar la garantia del
aparalo ya que solo AMSTRAD ESPENA puede
gatantizarle |a ordenada reparacion 1 sobre todo
mateniales de repuesto oficiales (Monilor,
ordenador, cassette o unidades de discos).

ESPANA

:jl'-.1




Libro: CP/M. El libro de ejercicios para CPC
Autor: Weiler - Schieb
Editorial: Ferre - Moret, S.A.

Numerosos lectores
se han dirigido a esta
redaccion solicitando
informacion sobre el
CP/M, asi como biblio-
grafia en castellano re-
ferida a este tema y
gue lenga en cuenta
las peculiaridades de
los AMSTRAD. Pues
bien, por fin tenemos la
alegrta de poder infar-
marles que ese libro
que estan buscando...
jexistel

Hecientemente la
editorial Ferré-Moret
ha lanzado una serie
de libros dedicados a
los usuarios de AMS-
TRAD en todos los ni-
veles, tanto noveles
como avanzados. El li-
Bro gue vamos a con-
siderar en esta ocasion
vendra como anillo al
dedo a todos aquellos
gue guieran saber algo
mas sobre el CP/M,
que es, y sobre todo
coma puede sacarle al-
gun provecho al usua-
rio.

El aulor ha optado
por iniciar el libro par-
tiendo de la base de
que el lector es total-
mente neofito en cues-
tiones informéticas,
con €l fin de poder lle-
gar a todos los lectores
con independencia de
sus conocimientos pre-
vios. Una vez introduci-
das las nociones mas
elementales sobre el
ordenador y el sistema
operativo, se aborda el

| |EL LIBRO[ ) SN
‘-‘ne EJERCICIOS | i

G

use de los comandos
residentes, comenzan-
do por el siempre Uil
PIP, y por los gue per-
miten al usuvario reali-
zar un disco de trabajo
para poder realizar los
ejercicios propuestos
sin el riesgo de perder
¢l sistema operativo.

[WEILER - SCHIEE ]

co/M

PARA [

—_— e

—

UN LIBRO DATA BECAER | J
FuTABD PR FERNE MOSTT A A

Algungs comandos
residentes aceptan op-
ciones gque han de in-
troducirse entre cor-
chetes, como por
ejemplo DIR, PIP y
ofros, lo cual facilita la
operacion y gestion de
ficheros al usuario.

Dentro del numeroso
grupo de comandos
transitorios encontrare-
mos la descripcion de
operaciones y oOpcio-
nes gue no explican ni
el manuval del AMS-
TRAD ni el propio co-
mando HELP de CP/M
Plus. Por ejemplo, los
usuarios de la version

3.0 pueden medificar el
texto del fichero HELP.
HLP, cambiandolo a su
gusto, utilizando dos
opciones de HELP. O
pueden cambiar de
area da uslario sin né-
cesidad del comando
USER.

El CP/M tambien
permite proteger de di-
versas formas los fi-
cheros, bien impidien-
do su borrado o so-
breescritura, bien esta-
bleciendo una clave de
acceso, de forma que
solo aquel gue conoz-
ca dicha clave pueda
acceder a ese fichero.

Para los usuarios de
CP/M 2.2 puede resul-
tar muy interesante la
explicacion sobre el
uso del comando SE-
TUP, gue permite pre-
determinar una serie
de caracteristicas del
sistema al «botar» en
frio, tales como la asig-
nacion de las teclas, &l
mensaje de presenta-
cion, la posibilidad de
auto-ejecucion de pro-
gramas, Yy ofras.

Ademas de los co-
mandos residentes Y
los transitorios, el
CP/M suministrade con
los AMSTRAD esta
acompanado de algu-
nas utilidades, entre
ellas un ensamblador
que le permitira reali-
zar programas en codi-
go maguina, asi como
un monitor (DDT en el
CP/M 22, SID en el

CP/M 3.0). Como el li-
bro esta previsto tam-
bien para los ne'injcia-
dos, se incluye una
seccion introductoria al
lenguaje ensamblador,
para a continuacion
abordar el uso del en-
samblador y menitor.
En esta seccion existe
una tabla gue explica
los parametros que de-
terminan los distintos
formatos de disco, no
solo los que utliza el
AMSTRAD, sino mu-
chos oiros, y un ejem-
plo en ensamblador
Z80 de como cornse-
guir que el CPC funcio-
ne con discos que si-
gan et formato «OS-
BORNE».

El CP/M 3.0 posee
un comando transitorio
muy polente e impor-
tante: SUBMIT. Su fun-
cion es permitir la au-
tosjecucion de progra-
mas, y conlempla una
serie de posibilicdades
muy interesanles,
como el paso de para-
metros a los comandos
en una lista.

Se trata en definitiva
de un libra verdadera-
mente interesante por
varios motivos: es cla-..
ro, parte de un nivel ¢
muy basico, esta eff
castellano, considéra
las dos versignes de
CP/M que inleresan a
los usuarios del AMS-
TRAD (2:2y 3.0) y esta
enfocado hacia el or-
denador AMSTRAD.
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La primera tableta grafica, de bajo costo, en ofrecer la duracion y prestaciones requeridas por las
aplicaciones de negocios, industria, hogar y educacion. Es pequeia, exacta y segura. No necesita
ajustes ni mantenimiento preventivo. GRAFPAD 11 es un producto tinico que pone Ia potencia de
a tecnologia moderna bajo el control del usuario.

ESPECIFICACIONES

RESOLUCION:

1.280x1.024 pixels.
PRECISION:

1 pixel.

TASA DE SALIDA:

2.000 pares de coordenadas por
segundo.

INTERFACE:

paralelo.

MEATHERROARRD
WATER BAR
HAADLODD CIEL
F['[H?‘SIIC

=

ZA
2
B
(55
2
=

— ORIGEN:
DIBUJO A MANO ALZADA DISENO DE ARQUITECTURA borde superior izquierdo o

SOFTWARE DE ICONOS CON SOFTWARE DDX seleccionable.

DIMENSIONES:
350x 260 % 12 mm.

DISPONIBLE AMSTRAD:
CASSETTE 23.900 ptas.
DISCO ... 25.900 ptas.
(IVA NO INCLUIDO)

FACIL DE USAR.
TRAZADO PCB.
CAD.
AREA DE DISENO DIN A4,
COLOR EN ALTA
RESOLUCION,
'USO EN HOGAR Y
NEGOCIOS.
VARIEDAD DE PROGRAMAS
DISPONIBLES.
DIBUJO A MANO ALZADA.
'DIAGRAMAS DE CIRCUITOS,

COMBINA EN UN UNICO DISPOSITIVO TODAS LAS
[PRESTACIONES DE LOS INTENTOS PREVIOS DE
MECANISMOS DE ENTRADA DE GRAFICOS. LAS
APLICACIONES SON MAS NUMERQSAS QUE EN LOS
'DEMAS DISPOSITIVOS COMUNES E INCLUYEN:

‘seleccion de opoiones  entrada de models  recogida d . Avda. Isabel II, 16 8¢
g e s B Ofites oy i

fio

o d:seilode de circuitos - creacion de

Informatica %hﬁwmm
1 ill
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Libro: LOGO, la tortuga inteligente
Editorial: INGELEK (Biblioteca infoarmatica
n.> 18). Precio: 395 ptas.

Ya hemos tratado en
alguna ocasion este
lenguaje, mas canoci-
do por sus capacida-
des graficas que por su
cardcter estriicturado y
s capacidad de trata-
miento de listas. Aun-
que es mas descanoci-
do que el BASIC, su
Uuso es bastante mas
sencillo e intuitivo, mo-
tive por el cual resulta
ideal para introducir a
los ninos pequenos
(haste 8 anos) al mun-
do de la informatica a
nivel domestico.

Los AMSTRAD CPC
664 y CPC 6128, asi
como el PCW 8256,
disponen del Logo de
Digital Research bajo
CP/M desde el mo-
mento de suU compra.
Los usuarios del 464
pueden utilizar un Logo
en cinta algo distinto
del de Digital Re-
search.

Afortunadamente,
van apareciendoc mas
libros que tratan este
tema a un nivel ade-
cuado para los que
empiezan, con |o cual
la popularidad de este
lenguaje va aumentan-
do. En esta ocasion
Nnos encontramos ante
une de los volumenes
de la coleccion Biblio-
leca Informatica de In-
gelek, que sigue su li-
nea de libros de bajo
nivel para los lectores
no iniciados en lemas
infermaticos, con un
contenido basicamente
didactico.

Antes de conlinuar
hemos de advertir que
el libro esta redactado
desde el punto de vis-
ta del Logode Commo-
dore, por lo cual algu-
nas instrucciones no

coinciden en su sin-
taxis con las versiones
de AMSTRAD, y otras
ni siguiera se pueden
conseguir de forma
sencilla. Sin embargo,
el libro es excelente en
su planteamiento. Se

(bueno, procedimien-
tos),

Comenzamos la lee-
tura con las instruccio-
nes gue nos permiten
el manejo de la terluga,
tales como FOR-
WARD, BACK, RIGHT,

Bisiiorecs sasich

LOGO

huye de lecciones teo-
ricas oscuras y se
abordan todas las ins-
lrucciones a base de
gjemplos sencillos. A
partir de un cierto pun-
to se suministran tam-
bien ejemplos algo
complejes gue aprove-
chan varias instruccio-
nes ya estudiadas,
para que el lector se
vaya familiarizanda
con la eslructura del
Logo y el modo de de-
sarrollar programas

1a tortugs
inteligente

LEFT, PEN UP, PEN
DOWN, HOME,
SHOW TURTLE, HIDE
TURTLE y ofras. Este
grupo de instrucciones
es probablemente el
mas conocida del
LOGO. por lo cual no
nos inlroduciremos
mas en &l.

A continuacién los
lectores noveles en-
contraran la explica-
cion de uno de los as-
pectos que proparcio-
nan al LOGO su poten-

cia, especialmente
para la simulacion de
inteligencia: la defini-
cién y uso de procedi-
mientos. Estos no son
sine nuevas instruceio-
nes gue nosotros mis-
mos podemos definir a
partir de |las que incor-
pora el sistema, llama-
das primitivas.

Otro aspecto intere-
sante del LOGO es su
forma de manejar las
variables numericas Yy
alfanuméricas: para él,
todo se puede reducir
al manejo de listas de
datos. Ademas, a la
hora de utilizar bucles:
posee una capacidad
muy interesante: la re-
cursividad.

Por supuesto. lam-
bien podemos realizar
operaciones tanto ma-
tematicas como logi-
cas.

Por dltimo se abor-
dan una serie de pro-
blemas graficos-geo-
métricos, tales como el
trazado de circulos,
glipses, etc. Tras esto,
una serie de apéndices
nos suministran dales
de interés, asi como
las peculiaridades del
lenguaje LOGO de
Commodore y el de
Apple Il

En definitiva, se tra-
ta de un buen libro
para €l que no conoz-
ca este lenguaje, aun-
gue le sera necesario
trabajar a la vez con &l
manual de su AMS-
TRAD para adaptar la
sintaxis de los ceman-
dos que aparecenengl
libro a la de su version
de LOGO.

B2
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DE VENTA EN LOS MEJORES COMERCIOS DE INFORMATICA

Si Vd. tiene alguna dificultad para obtener los programas, puede dirigirse a;
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Por cierto, los usuarios del CPC 464
necesitaran introducir los RSX que:
publicamos en el numero anterior y
cambiar FILL por |FILL o eliminar la
linea donde aparece este comando.
Las instrucciones estan incluidas en el
programa. Para verlas, pulse ESC dos
veces.




140
1570
180
150
200
210
Ecied
20
240
50
240
270
220

;L
000 +s):

Elfd!‘ﬂ THEN tints)=FEEK (L4000+
IHK s,tin(2):G0TO 120
READ tin(s)

IME s tints)

MNEXT

FOKE 0,0

DATA 0,2,3,5,7,9,10,11

DATA 13,15,14,18,290,22,27,2
plum=lipap=0Q

FEN plum:FAFER pap

modo=1 )

a=]1E=s20%2 " modoic=l:4=08
pluma®=CHRE {247} I n=0

MODE modo;UINDOW a,B,C,4
CALL &E00Q

REM

REM ¥#%¥ RUCLE FRINCIPAL #3%
#EI20 =200

GOZUB 1&01K=0

IF K=1 THEH 220

B0 TF

. TECLADO

LEO0S, 840

EL3SE col=0
THEH tinfplu
m,tiniplu

N FLOT v,

INVEY (32) =0 THEH GOsSUE
1GOSUR 480 ELZE IF INKEY-(2D)
LIE 4a0:plum=10:GOEUE 440

SGOZUB 440 ELSE IF INHFEY(&4) =
LB 4&0iplum=111G0%UE 460
-S40 IF IMHMEY(8S)=0 THEN GOSUR
:GOSUB 4é0 ELSE IF INKEY(£S:i=T
UR 4560:plum=12:G0SLE 3&0

P20 IF IMWEY(ST)=0 THEMN GOSUPR
GOSUR 480 ELSE IF IMKEY(S57)=3
UE 4£0iplum=13:GO0BUE 440

T30 IF IMKEY(S&!=0 THEHN GOSUD 4 | L
1 GOSUE 460 ELZE IF INHEY(Se£) =322 THEH COg
UE 440 plum=14+GO5LE 440
240 IF IMKEY(42)=0 THEM GOSUEB 460:p1um-J
:GOSUR 460 ELSE IF INKEY (49) =32 THEH GOS
UR 450:plum=15:G0OSUER 450

750 IF INHEY(48)=0 THEN GOZUE 150:plum=a
tGOSUER 440
760 IF INKEY(41)=0 THEM GOSUR d&0:plum="
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1GOSUE 440

770 IF INKEY{403=0 THEM GQZUR 140:plum=2
1 GOSUR 460

780 IF INKEY(331=0 THEM GOSUER 440:plum=7
:GOSUR 440 :

790 IF INKEY(S0)=0 THEM GQSUB 4&0:FILL p
lum:GOSUB 440

800 IF INKEY[53)=0 THEM

810 IF IMKEY(49)=0 THEHN

820 IF IMKEY{34)=0 THEM

30 IF INKEY(S533=0 THEM

840 IF INKEY(S4)=128 THEH

k=2:RETURN

S50 IF INKEY(67)1=0 THEM xa=MFDE: a=YP
$1=1:S0UND 1,100,10

840 IF IMEEY(5%)=0 AMD f)Y=1 THEM
svE=YROSISOUND 1,170, 10:GOSUR 440!
a,va:DRAW =b,vb,plum: f1=0:GOSUE

270 IF IMKEY({&11=0 THEMN com=l

880 IF IMKEY(38)=0 THEN

890 IF INEEY(&0¥=0 THEM 1 ¥e
200 IF INKEY (3&)=0 TUEN = : il AEARER O:MODC |
9i0 IF IMMEY(27)=0 THEM . LR AL
920 RETURH

930 REM : 1370 ZAYE p$, B, LA90O0

%40 REM ¥¥% EHNTRADA COMAL 1360 IME O, tin(C)tIM

250 REM ; 1390 GOTC 1000

940 0N BREAV GOSUE 920 1400 PCM

970 MODE 1:CLS : 1410 REM %% CAMEIAR MODN
930 WHILE IMKEY®(>" A : | 1420 REM

990 ON com GOTO 108G, 1720, 1290, 1430, 1504 1420 PRINT "CAMEIAR MODO"
1000 com=0:MODE moda:il ‘ 144¢ PRINT! IMPUT "Modo:

1010 POKE RECC2,549: 005,800 1450 GOTD 1000

1020 CALL &8000 ; 1460 RETLRI

1020 OM BREAK GOSUB:T 1470 FREM

1040 RETURN 1480 REM %% PALETA COLOSTS

1050 REM ‘ 1450 REM

1040 REM #¥% DIREC A 1500 MODE modo:PEN 1:PAPER O:CLS

1070 REM 1510 PRIMT "FPALETA DE COLORES":FRIMT
1080 THK ©,GIINK ¢IFEN LiPnRrER GiMODE 1820 FOR ==0 TO 1S:PEM 1

1 ‘ 1530 PRINT TABIZ) USING "#HH"jiss

1020 IDIR ¥ 1 1540 PAPER s:LOCATE 5,8+3

1100 PRINT "Piulse unz tecla para continu 1550 PRINT * ":PARER QIMEXT:kE=""
ar" 1S&0 ywy=Fimn="

1110 WHILE IMPEYE=""<UEMND 1570 LOCATE xx,yyiPEM |

1120 IMK O, tin{Q)iTHIE 1,8in{1) 15280 PRINT CHR®(242)3;

1170 GOTO 1000 1590 k$=INMKEY®:IF L¢="" THEM 1590
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RINT

220 PRINT i h
2E2R0FRRINT Puleando
ARRIBA -+ )

lsando las"

' calr 1a &
Pulsando C v las teclas de 2310 PRINT *

carga una pantal

IRE(24)+" [EPAC
! SALIR "+4CHR%(

‘tya el modo X

2290 PRINT " AEAID recorre ]ab
ESFACIC dibuiara.” 2300 PRINT * teclas IZAUIERDA

color de la pluma

a una pantal

€]l mods O

modo n

scursor * ) | apunta la"
1830 PRINT " ARRIBA o ABAJIQ cambia =1 co 2320 PRINT ¥ flecha.":PRINT
Ior de 1la * 2330 LOCATE 1,25:PRINT CHR%(24)
1840 PRINT " pluma en uso.":PRINT 101 : Continuar —- [TAB] : SALT
1850 PRIMT " Pulsando un numero de 0 a 2 24);
rambia a la"j : 2340 CALL kBRB18
1860 PRINT " pluma correspondiente, % pu 2350 PRIMT STRING®(ZS,10);
lsando SHIFT"; 2340 ON BREAK GOSBUE 171G
1870 PRINT " » un numero de 0 a S las pl 2370 MODE mpdo
umas 10 a 15" 2380 IMK O, tin(0)2IMK L, tip (1)
1880 PRINT " Pulsando R rellenara una su 2350 POKE L.800Z,L40:POKE #8005, 800 | ‘:-
perficie del"y 2400 NAILL RAOOO
1B?0 PRINT ¥ colopr actual."iPRINT ‘ 2410 GOSUR 450

f. 1900 PRINT " Pulsando D obtendra un dire 2420 RETURM

J.ctorio del "
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I Eltnico ordenador
' concebido p:
alami

129900

— Pts+IVA

I —
| AMSTRAD PCW 8256
|
| UN COMPLETQ EQUIPO QUE INCLUYE: PROGRAMAS PROFESIONALES
| ‘ o L lndad Conteal 1256 K AN e Tecladu en casietiano o Contabiledadies ® Alimacanes ® Facturac ion $ HOJAS
! o Umicddadd de thsco (180K por caral ® Pantalla de lla NE CALCULD Multiplan, Supercale 2 Crarh
« s |mpresora alta Catidad (N Q) Planbercalc. BASES DE DAT(HS DBase I, Avilils
o Proigramiy * P eegder e tevlng sistatoe (pdarativi Flexitili: Boriar, LENGUAJES Cutwpl Fortean P
|‘ M Plus, Mallat i Basie can JET SAM paralicheros MT' +. Fiot] o
i ) wisye DR LOGE
| También disponible la version PCW 8512, con 512 K RAM y 2° disco de 1 MBYTE incorporado.
P.V.P. 169.900,— Ptas. + IVA
i

SOLICITE DEMOSTRACION EN:

Diwizion informatica de €1Cak fngtasr . Division @miliree de GALERIAS,
Tiendas especializadas en informanca y Equi

NOTA: El Amsirad lamben pueda ser utiliz

de grandes equipds informatic
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| progra-
ma se su-
ministra
en la ya
habitual
carpeta
de carton
blanco
con disco, manual, ins-
trucciones de instala-

cién, garantia y licencia.
En el disco estan juntas
la version CPC 6128 y la
version PCW 82586,
Cada usuario debe lle-
var a cabo unas pegue-
nas operaciones de ins-
talacion siguiendo las
instrucciones al efecto, y
una vez realizadas és-

draw

Siempre ha existido la idea de que CP/M
No tenia posibilidades graficas. Se trata de
un prejuicio muy extendido, que tiene su
origen en la falta de posibilidades graficas
de las maquinas profesionales que
generalmente han funcionado en este
operativo. Como todos los prejuicios,
resulta falso.

La aparicion de los GSX (Graphic System
Extensions) de Digital Research, y los dos
nuevos programas de esta compaiia,
distribuidos en Espafia por Microbyte, han
contribuido a disipar esta creencia
equivocada. El mes pasado pasamos

profesiona
le toca g

cada uno. Ccn un
unidad, trabajam
las dos caras de un
0 disco.

El manejo del progra- /
.'a se realiza madﬂignte-

ratcn.‘sn bien quien ca-
rezca de él puede utilizar
las teclas de eursor, En
la parte superior de la
pantalla aparece una li-

revusi%%aph el programa

nea horizo
nes; situan

ESF’A»CIO De este |
modg se simplifica mu-
cho el uso, ya que sélo
tenemos que manejar
seis teclas (las dos cita-
das y las cuatro de cur-
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sor). En realidad, ESPA-
ClIO y RETURN sustitu-
yen a las teclas del ratén
PICK y DONE.

Los dibujos no se tra-
tan de la forma en que
normalmente lo hacen
los programas escritos
para AMSTRAD bajo
AMSDOS. Estos consi-
deran el dibujo como
una coleccion de puntos
de color, y las figuras es-
tan determinadas por di-
chos puntos. En cambio,
Dr. Draw maneja los di-
bujos a base de elemen-
tos independientes: cua-
drados, circulos, lineasy
letras, etc. De néeho,

cuando editamos un di-
bujo ya existente, no o
dibuja todo de una vez,
como una pantalla de 16
K de memoria, sino que
VEeIoS como aparecen
los  diversos elementos
que forman el dibujo uno
a uno, en el mismo or-
den en que los hemos
realizado nosotros.

Esta estructura permi-
te manejos muy intere-
santes. Por gjemplo, po-
demos borrar un ele-
mentos y |luego recupe-
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\‘rquo, ya que el progra- f,’,c‘i‘endiente‘ y ademas po-

ma siempre trabaja pen--~ demos trabajar con cua-

sando-en que todo cam-
bio que hagamos afecta
al elemento actual. Este
concepto de elemento
actual tiene otras venta-
jas, coma en el caso de
superficies rellenas. Pa-
demoselegir diversas
tramas de rellenado,
para suplir la falta de co-
lores! fgélo hay cuatro
disponibles). Como todo
cambio'de trama se rea-
liza en el glemento ac-
tual, podem@s ir proban-

.:_gg-un%@ar-'iﬁm-gas_ta en-

____________

existe una opfffén que

permite seleccionar, a

voluntadeel elemento
que alleremos que el
programa considgre
gomo el actual. Si no
samos esta Qpcién,
siempre se considera
que el elemenfo actual
es el Unico qQue hemos
dibujado.

Tamhbien podemos
mezclar texto con el di-
bujo. Dicho texto se pue-
de mover y cambiar de
tamano y de forma inde-

,*gun que elemento grafi-

tro tipos de letra distintos
a la vez, a elegir de en-
tre 12 fuentes de carac-
teres distintas: gdticas,
romanicas, cursiva, grie-
ga...
EL primer mend con-
templa las siguientes op-
ciones: CREAR, CAR-

GARMEDITAR, SAL4S

VAR, BIRECTORIO, Mz
PRIMIR y SALIGs =

Tanto |2 opegio
CREAR como la de EDI-

TAR dan pasc_a estegisi

submenu: ANADI

CAMBIAR, SELECCIO4

NAR, MOVER, COPAR)
RECUPERAR ﬁ

10 grafico ¥

co. Sies unalin
bia el tipo de trazo. Si es
un poligono o un eirculo
relleno, se puede elegir
el tipo de trama. Si es
texto, se puede elegir la
fuente de caracteres, y
si es un marcador, §&
puede elegir el caracter
utilizado como marca-
dor.

FORMATO permite
elegir entre tres posibili-
dades: pantalla normal,
paisaje y retrato, nom-

dbs elementos parcial-
4 ente superpuestos y
" borramos o movemos él

bres que en realidad re-
presentan a tres distin:
tas relaciones entre las
dimensiones harizontal y
vertical.

VISTA permite ejecu-
tar un efecto de zoom,
tanto ampliando el tama-
fio del dibujo como dis-

que ocupe la

18 superficie posi-

nlaPantalia.

ando se cambian
it0s de sitio o se

elementos, €s

, ya gue si tenemos

superior, al borrarlo
hace desaparecer la

n del ifferior.
on REDIBUJAR
rmite |levar.a
0 ‘una limpieza, ¥a
glorra la pantallay
Wawea dibujar todds

tos, evitande
las destrueli-

la de cursor conse-
guimos que se desplace
punto a punto.

Para dibujar tngarco
incompleto basta con
determinar tres puihtos:
el centro de la ¢
rencia en gue se
be el arco, el prime
to en sentido contfdrio a
lassagujas defl reloj (que
también determina el ra-
dio del arco}, y el ultimo
punto que lo forma. Di-
cho arco puede trazarse
como un sector circular
(un «quesito») relleno de
color, lo cual permite




1er PROGRAMA ROM EN ESPANA
ACCES0 INSTANTANEO, NO OCUPA MEMORIA RAM.

Se trata de una implementacion del popular
FORTH-79, ampliada con multiples comandos
gréficos y de sonido. Su exclusivo tratamiento
de sprites y la autoajecucién de los ficheros
generados en ausencia del compilador lo
convierten en una gran herramienta de trabajo,
con una velocidad de ejecucion comparable a la
del codigo méguina. B

Froducida an &y Eapaie por

o MPOD’IN padepan o
.‘,W’“;',""‘-M:

ORTRBUCO PO

Conozca HEXAM, un sistema completo de
desarrollo, compuesto de Editor, Ensamblador,
Linkador y Monitor. Su facilidad de manejo
(incorporacidn de Soft-Keys) y agilidad
operativa lo conviarten sin duda en el mas
potente del mercado.

Los 128K RAM dal CPC 6128 permiten la incorporacidn de
un buffer de impresaora, asi como el almacenamianto de
los ficheros fusnte, agilizando &si 8l proceso de

ensambledo y linkado.

qsﬂDD‘ 1“‘151”

_.”as"l'““u'
M o - WA
ROM - Q:ggn L WA

[ -
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e e it

realizar «a mano» grafi-
cos de tarta.

La opcién IMPRIMIR
puede dirigir el dibujo
hacia cuatro destinos:
una impresora, un plot-
ter, la pantalla en modo
1y la pantalla en modo:

2, Hay que significap”

gue, aunque en mado
se plueden distinguir
cuatro colores (negro,
blanco, rojo 'y verde), en
modo 2 y en la impreso-
ra el rojo y el verde apa-
recen como un MISMo
color, Por suptesto en

Prive is B:

goticas, llamada GOTH-
TA .8, tendremos que
borrar FONTA.BIN y eje-
cutar un comando PIP
b:FONTA.BIN=a:GOTI-
TA.8, con lo cual el tex-
tesgue utilicemos con él
tipa de letra de la fuenie
A aparecera con letra
gética.

~ Un programa, en resu-
‘men, fiexible y potente,
aungue algo lento. Es fa-
cil 'de manejar, incluso
pAra el usuario poco ex-
perimentado, y quiza la
Unica pega sea el ma-
nual, excelente, pero

el PCW 8256 sdiose fra- i -
baja con dos colofes, y = queno ha sido traducido
con la resolucign/propia @l castellano.
'\ de dicho aparalo.
. Por supuesto, es ne- \_ %
cesario utilizar un digco SO S _
de trabajo (6 dos si se :_:;. !' s
wtilizan dos unidades de [~— 3
disco) y gonservar intac- S %
i o el disg@ ariginal. Entre = ] b
‘ofras c@sas porque para A % j g
cambiar las tres fuentes ) | &
| de caraeteres instaladas | o} | S
"(FONTA . BN, -~
FONTC.BIN) por alguna i~
de las otras posibles, es 9 g
l necesario borrar fa gue 3 N
| (] no se quiera utitizar (A, _ )
- B o C) ¥ copiardelidisco = ' ‘
original ‘el tipa de letra .
Rr— que Se quiera usar cam- L- .
i biandole el nembre a 2
—{E FONT vy la letra utilizada. ]
{uwl Por ejelmplo. si qggre-
T mos ulilizar coma FON- N
R = TA la fuente de letras C<
iy LIS
e e
PlATLE R 3
Lair J--’_\‘\\-- !

S
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Vendo CPC 464 con
juegos, joystick, etc.
Fosforo verde, con garantia,
manuales, etc. Poco usado.
55.000 ptas. Jose M.° Badosa,
Tel.: 213 31 76. Prefijo 93.
Barcelona.

, jOportunidad! Vendo
PCW 256 nuevo con
garantia, factura, programas,
manuales, cuatro discos con
mas programas y revistas.
Preguntar por Cristobal.
Horas comida. (964) 36 90.
Buen precio. Facilidades.
Vendo por tener que ir a la
mili.

Desearia contactar con
usuarios de Amstrad
para intercambio de ideas y
programas, prometo
contestar. Eduardo Paredes
Ferrio. El Burgo. «La Corunas,

Poseo un Amstrad PCW
8256 y me gustaria

contactar con usuarios de
este ordenador para
intercambiar informacion. Mi
direccion es: Roberto Lopez
Novo. Cuntis, 46-3.°. E{ Ferrol.
«La Coruna». Tel.: (881)
31 44 30.

Me gustaria ponerme en
, contacto con chicos o
chicas poseedores de un
Amstrad CPC 464 para
intercambiar programas,
ahora que llegan las
vacaciones, Interesados
llamar (sin ninguna
vergiienza) al tel.: (968)

2589 75,

Desearia contactar con
, usuarios del CPC R8
para intercambio de ideas,
programas en disco, trucos,
etc. Francisco José Sampedro

Lujan. Avenida Conde
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Lumiares, 33-3.° C.
03010 Alicante. Tel.: (965)
25iH 76,

Vendo CPC 6128,
? fésforo verde, nuevo,
sin usar. Precio interesante.
Llamar a (93) 775 30 58
770 29 91 de Barcelona.
Preguntar por Antonio.

Intercambio programas
? en La Coruna,
preferentemente comerciales.
Tengo mas de 200 titulos.
Llamar horas de comida
preguntando por Santi. Tel.:

981 29 92 50.

Compro monitor color
para Amstrad 664, o
cambio por el de fosforo
verde pagando diferencia.
Interesados,
tel.z(91) 222 32 53.

Vendo Amstrad CPC
? 464, monitor F. verde,
con multitud de juegos
comerciales y utilidades, por
50.000 ptas. o cambiaria por
CPC 6128 abonando .
diferencia. Interesados llamar
al telefono 29 16 71 de
Cordoba. Prefijo 957.

Cambio CPC 464 con
monitor color, cinta de
demostra., varias revistas,
libros y 12 juegos, por CPC
6128 en color. Llamar al
408 89 08. Preguntar por
Manolo.

Vendo o cambio

programas, como
Knight Lore, Beach Head,
Decathlon, Sabre, Wulf, etc.
Interesados escribir a Manuel
Guerra Rodriguez. Cuartel
Guardia Civil. Dos Hermanas
(Sevilla). Tambien tengo
programas de utilidades.

COMPRO - VENDO-LRMNBIO-LONPRO-VENDD-

R
COMPRO- VENDO-CARNBIO-COMPRO- VENDD- LA i

Vendo impresora

Riteman 120 c.p.s,,
muy apta para gestion, varios
tipos de letra, con cabie
Amstrad y maletin por sélo
65.000 ptas. (precio nueva
mas de 90.000 ptas.).
Llamar al 41 20 30 de Alicante
y preguntar por Jose.

Vendo juegos para
Amstrad en cinta
House of Usher y Defend or
Die. Los dos a 3.000 pesetas.
Tel.: 766 16 85. Gonzalo.

Deseo cambiar (0

vender) Amstrad 6128
con monitor fosforo verde
adquirido en diciembre 1985,
por un PCW 8256.
Valoracion: 80.000 ptas.
Llamar (93) 230 1259 de 21 a
23 h.

Vendo CPC 464 (verde)
? para comprar CPC
6128. Precio: 50.000. Regalo:
Tapa de metacrilato, Amsword
Il, Amskey, Syclone 2, Combat
Linx, Knight Lore, Harrier
Attack, Amsbase, Rolan en el
tiempo, 3D-Voice Chess,
Codename Mat Il, 8
programas obsequio y los
manuales. Interesados: Luis
Gutiérrez Alvarez. Hernan
Cortés, 6, 4°izda. Gijon
(Asturias). (985) 32 59 83.

Compro y cambio
, programas del Amstrad
CPC 6128. Todos los
programas del CPC 464
pasado a disco los compro.
Deben ser comerciales. Julian
Rodriguez Alarcon, Dona
Francisquita, BL/piscina,

3, 4.° C. 41006 Sevilla.
Teléfono (954) 72 40 58.

CAlE




LAS INSTRUGCIO
SECRETAS DEL

Cuadro 1: Lista de comandos ocultos del Z80.

No son instrucciones
nuevas, siempre han
estado ahi. Pero no han
sido mencionadas ni
por ZILOG, ni por los
autores gue han escrito
libros sobre el Z80.

El procesador Z80 de
Z|LOG permite a los
programadores de
codigo maquina trabajar
con cerca de 700
instrucciones. De éstas,
existe abundante
documentacion, tanto

SLL(HL) CB 36 SLL C
SLL(IX+nn) DD CBnn36 SLL D
SLL(IY+nn) FD CBnn36 SLL E
SLLA CcB 37 SLL H
SLLB CB 30 SLL L
ADCA XH DD 8C
ADCA XL DD 8D
ADDA,XH DD 84
ADDA XL DD 85
ANDXH DD
ANDXL DD A
CP XH DDy B
CP XL BD
DECXH B6A
DECXL D D 6B
INC XH 6C
INC XL 2E nn
LD AX 7C
LD 7D 26 nn
LD D 44 B4
LD B, DD 45 B5
LD CX DD 4C SBC AXH DD 9C
LD CXL DD 4D SBC AXL DD 8D
LD D.,XH DD 54 SUB XH

de la casa fabricante,
ZILOG, como de otras
fuentes, principalmente
autores de
divulgaciones y
métodos de
programacion del
ensamblador de este
chip.

Sin embargo, existen
unas 98 instrucciones
ocultas que no
aparecen en la
informacion de ZILOG y
de las que,

seguramente, no has
oido hablar nunca, pero
que’parecen funcionar
en cualquier £80,
Recientemente ha
aumentado el interés
por ellas, en parte
debido a que algunos
disenadores de juegos
la utilizan, bien sea por
conveniencia, o bien
para reforzar sistemas
de proteccién que
despisten por un rato a
los «hacker».

Puesto que ZILOG no
las referencia, la
mayotia de los
programas
ensambladores y
desensambladores no
las reconocen. Asi, no
es facil seguir la
estruciura de un
programa ajeno en el
que se utilicen, y desde
luego, no podremos
usarlas con sus
neménicos en un
listado para ensamblar.
Precisamente uno de
los pocos
ensambladores gue las
recondcen es el
MACHINE CODE de
PICTURESQUE para
AMSTRAD, que permite
trabajar con ellas.
Resulta sorprendente
que, de repente,
aparezcan nuevas
instrucciones de un
procesador que ya tiene
algunos anos.
Realmente estas
instrucciones han
estado siempre ahi,
ZILOG no las
menciona, pero ya se
conocian, No es, por
tanto, un
descubrimiento
sorprendente,

Cudles y como

Estas instrucciones
pueden distribuirse en
dos grupos. Por un lado
las que se refieren a IX
e lY, los registros
indices o indiciales, que
son las mas
numerosas. El otro
grupo contiene
instrucciones referidas
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Siempre han estado ahi,
habia informacion '

a desplazamientos,
analicemos estas
primero.

Si nos fijamos en el
conjunto de
instrucciones de
rotacion y
desplazamiento,
veremos gue para cada
funcion existen 2
comandos. Uno realiza
la funcion hacia la
jizquierda y el otro hacia
la derecha (SLA-SRA,
RL-RR, etc.). sin
embargo, existe una
instruccion que no tiene
su par, el
desplazamiento logico
derecha, SAL, no tiene
instruccién opuesta,
que seria SLL
(desplazamiento logico
izquierda). Esta rareza
tiene confirmacién en la
secuencia numerica de
codigos hexadecimales
de las instrucciones.
Entre CB30 y CB37 hay
un intervalo en el que
los codigos no tienen
asociada ninguna
instruccion.
Precisamente donde
deberia estar el grupo
de SLL.

Y funcionan

Podemos operar con
‘estos codigos y

veremo
instruce
acep
proge
realg
despla
la izg
se

regd

o F
0

«redap
refieren en .
a operaciones €0
registros indice

SMOo, € DD delante
anadiende un octeto
que indicara el
desplazamiento sobre
el indice. Similarmente,
para IY tenemos que
hay que preceder el
cédigo de la instruccion
de HL por FD, todo
acompanado del
inevitable octeto de
desplazamlen o (LD

No son reconocidas por e
ni desensambladores.
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L Operamaos con
este codigo
obtendremos que el
contenido del octeto
superior de IX seré
restado de A con
acarreo. ldénticamente
sucede con AND H (A4
Hex), DD A4 realizara
un AND logico entre el
acumulador y la parte
alta de IX. Con FD,AZ
obtendrsmos 08




knuevas»? Como ya
llimos pueden ser
zadas para despistar
rsiones de

s» dispuestos a
nuestros

referenciadas.
identificar estos &
que forman parte'de
e lY los llamaremos
(octeto alto de 1X) y:
(octeto bajo de IX),
analogamente YH e ¥
seran las mitades alta

sondremas de 98
pueden servirnos en
alglin momento.

NOS INTERESAN
VUESTROS
PROGRAMAS

Nuestra seccion «Tecla a tecla»
incluye programas de nuestros
colaboradores. ¢Por qué no participar
con vuestros programas? Sin duda,
son cada vez mas los programas que
estan dormidos en los cajones, pero
que podrian compartirse con otros
Amstradictos. iEnvianoslos! Se
remunerara vuestro esfuerzo.

Preferimos que los programas sean:
Ideas originales. Por ejemplo, el
tres en raya esta ya muy visto, y

: la resolucion de ecuaciones de

segundo grado tampoco resulta demasia-
do original.

No demasiado largos, pero con

* mas de 8 lineas. Los mas cortos

iran de cabeza a la seccion de
«Trucos».

* teres de control extranos. Usa

siempre la funcion CHR$( ). Con-

viene también... Que no tengan errores!

* do en papel, ayudara que los pro-

gramas esteén bien documentados

con sentencias REM abundantes y claras.

«Faciles de ejecutar» y sin carac-

Aungue no es necesario un lista-

asiado ocu-

P.D. Aunque nos gustariah aced o,estamos dem
ir ef lujo de

pados escriblendo kb revista para podernos permit
devolver los cassettes (o disketies).




Presentacion del equipo
Amstrad de competicion

La Boite del Pintor fue el escenario
elegido para presentar al publicas
prensa especializada el equi
competicion Amstrad_.glé
cuenta en nuestrg
simpatico s
premios, entre Sllg;
8256, de los gue hiCle
y Angel Dominguez. Se presertagn 1o

objetivos y medios con que cuenta este e
esperamos tenga tanto éxito en el mundo de la

competicion como ha tenido [a marca que lo patrocina en el
de la informatica. Seguiremos infermando.

«Correcuminos», lider del Campeonato de Espuiia de Produccion

aungue al conseguir el R-11 la
segunda posicion en
entrenamientos, por delante de
los demas Golf, dejaba bien clara
cuales son las posibilidades de
esta maquina. Su preparador,
Cecilio Mufiz, comentaba: «No
hemos hecho mas que empezar,
El coche tiene que evolucio
todavia mucho mas.»

Tras la celebracion e! pasado dia

18 de la prueba Trofeo San lIsidro

eq el Circuito del Jarama, y al
aslkicarse segundo

Ripos», se coloca en

QIFos por defectos Durante los di de
oo impidiﬁe:o 1m : ?o?ggr?;ol?dl; ot
«@@recaminos» con su R- :
Tdrbo, presentar batalla a A. en lugar preferente en
Sasiambarrena, vencedor en esta ,
ultima carrera del Jarama, Diredor Y ex d“.edor

Nuestro jefe de filas,
Santiago Gala, charlando
con Peler Conner, ex
director de 1a revista
«Amstrad Action» y ahora
dedicado a la venia de
derechos programa
comerciales.

El hombre impasible

Justo Maurin,
‘ director tecnica de
publicaciones del
arupo Indescomp
y responsable
absoluto del éxito
que tuvo el stand
AkYS ) HAD USER
en la feria, es un
hombre impasible,
al calor y al frio. A
pesar de los
muchos grados centigrados de
calor agobiante que hacia en el
P io de Congresos y
o se quitd la
minuto.

media desde |a sede d
Entre los entrevista
Dominguez.
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" MOIAMOS Ungd VEZ Nds nuestra
‘e andadura por el niundo de Ja

' .gunas sencillas posibiidades de-:

"‘. ~nuu[r0 or(icnddur En este capitu- -

“ lo volvemaes a complicar. un. poce -
‘mds- la cuestion.

st Habian quedada en el airg dos |

0 sentranar el ~ml‘;lt.r10§.e pr: cmr'ima
+deda paldbnt clave y-por etra reqa-
. fizar una colorista.demosfracion de”
‘las.posibilidades.del color en'¢l or--

L denddorn ghe.manefamos.” .

" El primér reto, no tra ‘dgmasiado

o dificil: _Consistia en d])il\,cll los co-
: nocnmt‘mus dp[‘l..l'ldld()b a lo l.1rg0

K

. @

p]ugmma eras .

s & - .= . a

z " programacion” utilizando, el”
VLR Jenpuaje, BASIC, Hasta“
', 'thora henias, ida descubriendo, als -

Antes de. nada,'
Lo .cumplamos nuesiratarcéa piensualy,
L esolvamos los, ejecicids , propuds-

sugestivos retos.*Por una parte de- -

B’ dL] (.dpllulo dsl _mes ].)33:[('.10 Ei

v

10 MODE 2
20 INK 0,0
30 PRINT “PALABRA CLAVE

.

a1
40 PEN ¢
50 INPUT AS
60 IF A$ <> “AMSTRAD”
THEN GOTO 40
70 PEN 1
80 PRINT “FIN”
A

L LB ¥ Y 8L

) Rapasemos elprogldma Enlali- - -

nea 10 se sitda el modo de p'intalla
" en. 80 .columnas.
.~ obligatorio.en “¢el, 'p’rogramu' como

* tal. Sip €mbarga, ¢s importante te-
* nep'en cuenta las resiriceiones que
* supone utilizar 'este modo en cuan-

Este.

to alnimero de colores dlfenzntr:s
dl%pomblcb (2} La linca- 20 apare-

. ¢& en &l programa. para mostear ja.”
"L utilizacion. dé. I instroccion. INK..
"L Antes de séguirl mencionemas un
", adpecto’de “gran” fraseendericia.l Al C
*_encender el'ordenador se toman los «

_colores del borde; el papely la piu
ma Por- dcfcclu I.-I color seleccio-
nado ‘iLtolmnmmt:nlea para cl bar-
de-¢s el namero .1 (azal). Para. el .
" pape! el ordénador toma, el lapiz |
" naméro 0 (repase 1ds coneeptbs de
papel,, phuina! lapiz 'y color del ca-

* pitulo anterior) y, para la pluma el

numero, 1 «de {apiz: Es decir: euan-

- do_encendames el erdenador. vere-
mos ¢! borde.dé color azul (1}, el.”
. papel quedard coloreado con el co-

. 1of de” Iy miina del, ldpiz 0 (por de-

. fecio, es también el azul) y ¢l texto
_ seceseribira com fa pluma 1 (cuyo
" color serd el del ddpiz | quepor de-

feeto s el amarillo« intenso {"-5)
. El'color del papel sera. mientras ,

no diguemds olro papel diferen-

1e. el queétengd e) lapiz'0. Si varia-

L7 ames el eolor deseste ddpizicon a ins-
_* truccidn INK: es decir: i

& pantalla:

pase na .cs .

v

INK 0, nuevo color

A

o

BASIC

+se altera ‘el color«del fondo de 1a
Par supuesto,- si decidi-
‘mos -cambiar: de papel ‘mediante:

v
PAPER nuevo papel

A :

~el-color secd el correspondiente al
que contenga cl lipiz cuye ndmero
‘sea” «nucvo .papel». . Por .ejemplo,.
‘tomando PAPER 1, ¢l fondo de 14,
* ‘pantalla se volverd de color amari-,
‘llo (ya_que el ldpiz 1 estd cargado
‘injeialmente eon el color amarillo).
«Si en ese caso variamos el color de
. -la mina del lapiz 1 eon; -

’ v
INK 1, 13
A .

" el .fondo de [4 pantalla sc.tornard. .
" “blance (colar namero. [3).

Para €l estiudio, de los efectos de
‘la variacion con lt pluma acurre o
‘mismo y'vamos a realizar un pegue-
o undlisis aproveehando el progra-
ma-de que se dispone. La instruc-
.c16n-INK-0,0-de la linca 20.n0 era
sino una excusa para poder anadir:’
la a la ¢xplicacion. Su efectd es sim-
pltménte, catnbiar el cblor del lipiz*
0 (el gue toma el papel por defec-
o) de AZUL (I coler por dt.fu..-'
10) a NEGRO (0). <« "«

A acontinuacién el programa.es-
" eribe un mensaje en la pantalla yue,

“indica'la peticion, te la palabra cla-,
‘ve.' El nitcleo de 1a_aplicacidn del
‘prograovrse sitiaen falinen 40. La

‘instruccion o5 PEN (). -Reflexione-

<mos un instante sobre qué hace esty
« «sentencia. Como exphcamus ante-

riormente, la pluma con que em-
. .pieza la eséritura ¢l ordenador es la’
namero 1 o sca el lapiz 1.y el'pa-

pel inicial es ¢} coloreadorcon el 14-

_piz (. Conrla instruecion,
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se mdmw .il ordenador que a partn’_
‘de ese instante: utilice para escribir .
el [dplz 0 que es el que se emplea
para dar color al papel. Lng:camcu— .
te, si escribimos con el ‘mismo to-
Jdor que hay'de fondo dificilmente .
podremos visualizar . lo. tecleado.
. .Por ellg, 4l realizar €l INPUT de la ;
- . linea 50, la palabra tecleada no se

explieaciones dadas, cualquier lec-
tor podria realizar (sin emplear de-
masiados intentos) el otro progra-

toma el color del lapiz 0 iremos va-
riando el color de ese lapiz y'con €l

‘ohsetva en la pantalla. Los caracte- \ 4

res introducidos por ¢l teclado to-

“manen |4 pantalla ¢l mismo color * 10 CLS

que el fondo y'no se ven. Si-es | 201=0

‘correcta la CIdVC dada como Tes- 30 INK 0,1

pucsta 'l'cuva verlflcac:én se efectda : "15?) ‘.;=,l]+l

‘en la linea 68) se retorna al empleo + | 2V 4=

de un color diferente para la C!;Cri ' gg ?_“_i]:"llmﬂ THEN. 50
tura en pantalla Para elln s¢ utili- - = :

2 dev nuevo s las instruceion PEN, ~ .| 80 IF I<27 THEN 30
‘Esta-vez con PEN 1 que asigna el - 90 INK 0,1

]deZ L para escrbir en la pantalla A

(w calor por defecto es el @mari-
llo, pero pucde dlteraras fdulmen-

{e-con: corriendo los diferentes colores

' 1 ' 2 . " ' s [ e & "

-~ se da color-d una pantalla es nece-
v ‘sario ebperar unos: ueg,undos ya qur,

INK 1, nuevocolor.

g A

_ O *.las instrucciones 40, 50.y 60.
.« Por ultimo se visualiza'un men- .
il * - saje de final. Notese que este.men-.
L saje si se ve.en la pantalla, puesto
. - . quevolvemosa visualizar concolor
| - -distinto del de fondd. Es interesan-
. . te también hacer notar que si bu-
biésemos incluido el mensaje que
© . solicita la palabra clave' dentro de
* ¢ lalsentencia INPUT, A$ no‘se ha- -
Lo Dria visto en la pantalla va que an-
| ©tes de esd linea se realizo el ¢am-
bio® de ltapices para escribir. En
cualquier ‘cago; esperamos que te
sea itil esta sencilla idea y por otra
© -parte deseamos haber iluminado un
I - - poco mis el empleo del coloren ek
| - - AMSTRAD. Volveremos whre
E' ‘ cIIo contmuamcmc '
!

“guiente: . .
Un ‘buen ejercicio puede, ser ir'

naciones de ucmpn de cspcra pm-
_dumdas

‘serva an ciclo que se repite con
cada color, es decir, hay un‘conjun-’

80 f,ﬂmstrad l_Jse'r ’

RIS L - © .- Supoenemos-que después'-_,dc_la;.-

ma propuesto- Como bahemob que-
al encender el ordenador el papel

lo hard ‘el fondo de:ld pantalla..

Fl contador [ es el que va: re- -

desde el 0 hasta-el 26: Cada vez que’

si no sera imposible ver la variacién-
de los 27 colores. Para conseguir di-
Qe = - cha pausa entre color v ealer estén-

En ellas.se cuentae hasta™ 1.000.
con un contador {J) lo'gue nos pér- .
mite ‘visualizar ¢l color correspon-.
diente dntt:b de gue Camhn. dl si-

variando. los valores de limite de 7.
y observar al mismo tiempo Jas va-<

' » El fornntd dc h sentencia HJR
v & LN _ ‘.
o '

En el programa anterior se.-ob-

)

to de lnstrucemnes quc \c e]ecutan N
un cierto: nimero de vecees. Como:
era de supcner el lengUdJe BAQIC
dispone dé una instruccion que m- !
plementa Ja sifuacién anferior. En «
programacién -¢s. muy comun e
contrar el caso dé un grupo de sén-
tencias que debe.¢jecutarse sucesi-. o
vas veces..Supongamos por cjem-

. plo, la.ordenacion de una lista lar-."

ga.de niméros. En el procesa de’ .
ordenacién, redlizaremos " siempre,

“un mismo tipo de comparaciones,”

Otro caso tipicoes el dibujo de gri-,
ficos, Como veremos en'lps proxi-* .
mos, capitulos, upa  instruccion’ de *
repeticidn de un'grupe de instruc--

_clones se nos hard imprescindible; °‘

gspecialmente porque ahorra la en-

~gorrosa utilizacion de los contado- '. ;

res y la nccemdad de cstdhlccer lag«

_comparaciones con el maximo va- -

lor p051hlc a alcanzar en cl pmec-- ‘
s0.-La instruccion estd formada por
dos partes. La primera de ellas, in-- '-
dica cudntas veces va a realizarse ¢l «

- blogue de instrucciones y la seLun— -

da) donde finaliza ese blogue. \chr ‘

mns el formdw de amha:, e .

.
(]

FOR var=nl TO n2
A

(.on ello se |ndic1 que se- i@aca '

- repetir ¢l proceso desde que la vi-

riable "«vars vale ni hasta que val- -
ga n2.- Precisamente la variable v -
unrc,nu,mando su valor-cuandoén-"«

. cuentra la ihstruccidn “de .tin "dél

bloque: NEXT var. Esta pdreja de’
instrucciones’ equivalen al metodo.



que- hemos venido empleando de-
cargar un.contador con un cierto
valor inicial, ejecutar .un grupo de
instrucciones, ‘incrementar ‘€n uno
el valor'del contador'y salir.del bu-
cle al alcanzar, el valor prefijado
. pary el contador.” Con esta ‘nueva

', " instruccién aprendida el programa

de los colores queda: |

v
10 CLS
20 FOR 1=0 TO 26
30 INK 0,1
40 FOR J=1 TO 1000
50 NEXT J
60 NEXT I
70 INK 0,1
A

Como es facil observar nos: he-
mos ahorrado las . comparaciones
del IF THEN que implican una se-
ric de consideraciones’acerca de las.
lineas a las que, saltar y los valores
con que compardr. ELFOR/NEXT.
‘nos darda muchisima$ facilidades y
. casi puede asegurdarse (ue con'el
PRINT son de las’ instruccionés
mas atilizddas en. programacidn..
Por supuesto el contador no tiene
por qué’ aumentar de unidad en
unidad, perg ello lo estudiaremos
¢n una prdxima leccion,

Vamos a aplicar nuestros conoci-
. micntos para realizar un sencillo;
Programa“pero: que nos dard idea
*de-la potencia del conjunto
FOR/NEXT:

Se trata de un programa-que es-
cribe en pantalla la tabla de mulu-
plicar. Ademas, cada tabla de

multiplicar sera de un color distin-

to. Para.saber de qué nimero se
desea "visualizar la tabla s¢ pedira
por. leclado ¢on una sentencia IN-

PUT. En primer lugar figura el pro- .

“grama tal y come $e hucbiera eseri-
to sin conocer el concepto de bucle:

TABLAS DE MULTIPLICAR

10 REM

20 CLS

30 PRINT

40 PRINT “ESTE PROGRA-
MA CALCULA LA TABLA DE
MULTIPLICAR"

50 INPUT “INTRODUZCA EL
NUMERO CUYA TABLA DE-
SEA”;N

60 CLS

70 PRINT "TABLA DE MUL-
TIPLICAR DEL ™;N

80 INK O,N

90 INK 1,N+4
100 PRINT
114 PRINT N;” x 1 =";N
120 PRINT
130 .....
190 PRINT N;” X 9 =";N*9
200 PRINT N;” X 10 =";N*10

A

NP % 2 =Ne2 |

. y-130, cs decir, incrementamos ¢l

Las lineas 130 a 180 son iguales
que las'de] resto de la tabla sdlvo
que_responden a las cifrds 3 a 8 de
la tabla. Este programa esta (vi-
dentemente mal implemeéentado.
Resulta“ facil obiservar como lag li-
neas 110 a 200 son prdcticamente
idénticas yello conduce 4 pensar en
una-(inica sentencia con un conta-
dor que' vaya variando de 1'a 10
Una posible opcion seriay

v
110 CONT=1
12¢ PRINT N;* X "CONT; =
N*CONT
130 CONT=CONT+1
140 JF CONT < 11 THEN
GOTO 120

A

-Como vemas se ha reducidosus-

“tancialmente Ja- longitud' del pro-

grama.- El proceso que se lleva.a
cabo en.el.conjunto de instruccio-

.Nes anteriores se ifnicia con un con-

tador puesto a 1. Se tscribe ¢n pan-

" talla.el.nGmero cuya tabla Se desea .
“(N) el sigho 'de niultiplicar.y el nd- -
,mero” por” el que se multiplica

(CONT).” Después, del signo_1gual *
se sitha ¢l resultado de multiplicar
ambos*namero (N 'y CONT). El -
contador .va variando de ung en
uno hasta valer 11, En ese caso, ya
no escribe nada y finaliza el progra-
ma, ~Esta situacién nos brinda una
interesante oportunidad- para men-
cionar -un aspecto delicado de la
prnbrdmamén La posicion de ins-

- truceiones que efectdan - el incre-

mente de un contador debe hacer-
se con-cuidado. En nuestro ejem-
plo si intercambiamos ias lineas 120 °

==

contador anteés de escribir, la com:

. paracion de la linea 140 serfa con .

10 y no'con 11. Recomendamos a |
los que estdis siguiendo el carsp,
efectuar diferentes pruebal con 163

. valores y pdsiciones de 1as instruc- |

ciones. Por dltimg veamos el mis=
mo progrwm'i redlizado con Lt ins-
truccion. FOR/INEXT que hcmoq :
aprendido hoy

| v .

' 110 FOR 1=1 TO 10 .

| 120 PRINT Nyt = "¢ = "o |
130 NEXT I

| A

-Con este ejemplo dames por ter
minada la «leccion de este mes.,
partir del mes proximo empeza
mos a aplicar con mayor profunc
dad lo wisto hasta ahora . El L]Cl’l‘..l-‘ '
Ci0 que¢ Propoenemaos €s.un progra-
mé que ordene una lista. VARIA®,
BLE .de "niméros. ‘Buena ‘suerte.
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REAJUSTE DE PANTALLA:
CON BREAK  \ =\

Algunos programas alteran los colores de modo que si
lo paramos para verificar algo en él listade, muy proba-
blemente las tintas queden asignadas de forma gue n0 po-
damas ver nada. En este ejemplo lo Interesante es la liz 1
nea 50, en la cual informamos al sistema de donde liene
que ir cuando pulsemas ESC, y las lineas 160 a 180, que
es |a rutina que restaura las tintas para que podamos utk-
lizar la pantalla con normalidad. El resto es un ejemplo
que altera las tintas,

| .
| 7 s s v WY [

ﬁ ]

A — L
TJECLAS DE CURSOR ") | |
CON DIAGONALES "
; : ' = . 10 REM #3583 3050 55565 33630503 36930 3 33 3HHEE 9000

- El editor de los CPC permite desplazarse por la linea 20 REM #* REAJUSTA PANTALLA %
gue se esta editando mediante las cuatro teclas de cur- 0 REM # EN CAS0 DE 'BREAK' #*
sor. Sin embargo, para algunos propositos es mas conve- 40 REM 330553355 830309053 55350050 #
niente disponer de un sistema que reconozca las pulsa- %0 ON BREAK GOBUB 140
ciones diagonales. Para ello, el corto listado que 0s pro- &0 MODE 1
ponemos permite uiilizar el teclado numérico auxiliar como 70 INK O,3:INK 1,4:1INK 2,5:INK 3,4
teclas de cursor con las correspandientes diagonales, 80 CL8
S6lo el 5 queda sin ninguna mision asignada. Una vez se 90 LOCATE 11,12
ha comerizado a escribir © editar una linea, no se puede {00 am="PROGRAMA PRINCIPAL"
«salirs de ella. Puede resultar util para juegos o dentro de 110 FOR N=1 TO LEN(A®)
programas gue admitan el control por los mismaos carac- 120 PEN ((n=-1)MDD 3)+1
teres que controlan el editor, 130 PRINT MID®(am,n,1)}

140 NEXT n

130 GOTO 150

160 CALL &BCO2

170 PAPER O:PEN 1

180 MODE 2:END

10 REM  $% %5833 355 330536 36 536 3630 36 3036 30 3036 300 = — et
0 R o o Ao sexss | REAJUSTE DE PANTALLA’
i CON ERROR" \ ..

40 KEY 9,CHR®(&LFO0) +CHRS (LF3) o

70 KEY 4,CHR®(&F2) En otros casos, si hemos cormetida un error al teclear
80 KEY &,CHR®(&F3) el listado, el programa se para con un mensaje de eror,
%0 KEY {,CHR®(&F2) +CHR® (&F1) y tal vez no podamos verlo por culpa de |a asignacion de
100 KEY 2,CHR®(&F1) tintas. La linea 50 informa al sistema de a donde Ir s) se
110 KEY 3,CHR® (&F1)+CHRS (AF3) produce un error, y las lineas 170 a 220 reajustan las tin-

tas y producen el informe del eror, El resto es el pro-

120 NEW grama-gjemplo.
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l. OBSEQUIO
Unestupendajuego de TAPAS >

para la encuadernacicn

de la revista

0 CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por un afo (12 numeros)

NOMBRE I APLLLIDO A APELIIDO

EEEENENEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEREEER

CALLE. AVDA  PLAZA

EENEREEEREREEEEEEERRERERE

LOCALIDAD COLIGO POSTAL  PROVINCILA
(TTI I o1 Cfrrrrrirrrfrtdd
FORMA DI PAGO O CONTHA REEMBOLSO PRECIO SUSCRIPCION
O POR GIRO POSTAL 3.100 PTAS.* + 186 IVA
0O POR TALON DE BANCO (1) A Precio narnidl on (uiosgos:
O CJUN TARIETA RDE CELDITO I 600 pras anuales
[ Carguen 3.286 ptas. a mi taneta: AMERICAN EXPRESS O VISA O
Nim denutaneta [ [ L1 T T T T T T T T I T T TTTTTITTT ]I}
. Focha de cadueidad

| Firma

(1Y Duigir a INDESCOMP. 5 A

|MSP25 J 200 |5o| 136 ‘ 8K |

® Compatibles con EPSON e [BM.
@® Elegantes, robustas y silenciosas.

@ Posibilidad de alimentador en
todos los modelos.

@ Corte de papel a ras de
cabezal.

@® Esto y mucho mds encontrard
en las impresoras CITIZEN.

CITIZEN IS
TESIN S.A.

Provenza, 10-12
Telef: 322 44 61
08023 BARGELONA




RESPUESTA COMERCIAL
Aurorizacicn N 7000
B.O.C N¢ 10 de 30-8-85

NO
NECESITA |
SELLO

A trgnguear
g shing

' ; de los CPC permate desplazarse por la linea
que se esta editando mediante las cuatro teclas de cur-
sor. Sin embargo, para algunos propdsitos es mas conve-
niente disponer de un sistema gue reconozca las pulsa-
ciones diagonales, Para €llo, el corto listado que os pro-
. mos permite utilizar el teclado numérico auxiliar como
jiaeias de cursor con las correspondientes diagonales.
S6lo el § queda sin ninguna mision asignada. Una vez se
‘ha comenzado a escribir o editar una linea, no se puede
wsalir» de ella. Puede resultar Util para juegos o dentro de

ramas que admitan el control por los mismos carac-
es que controlan el editor.

indescomp s.A

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.
MADRID

P —

£O REM S35 8FIIHFHHHIIHRH RN
20 REM % REAJUSTA PANTALLA 3
30 REM # EN CAS0 DE 'BREAK' *
40 REM 3330365 AR
80 ON BREAK GOSUB 140

&0 MODE 1

20 INK 0,3:INK 1,41INK 2,5:INK 3,4

80 CL8 i
90 LOCATE 11,12 !
100 a®="PROGRAMA PRINCIPAL®

10 REM H3H00%HHH MBI HHFI 533300 35
20 REM % CURSOR CON DIAGONALES #
30 REM H56H 3350030599696 33643336
40 KEY 7,CHR®&(LFO) +CHR® (&F2)

50 KEY B, CHR%(&LFO)

40 KEY 9,CHR®(&FO) +CHR® (KF3)

70 KEY 4,CHR®(ALF2)

80 KEY 6,CHR®(&F3)

0 KEY 1,CHR®(&F2)+CHR®(&F1)

100 KEY 2 CHR® (&F 1)

110 KEY 3,CHR®(LF1)+CHRS (LFX)

120 NEW

110 FOR N=l TO LEN(AS) ;
120 PEN (in-4)MOD 3)+1 |
130 PRINT MID®(a®,n, 114 .
140 NEXT n !
150 GOTO 130 !
160 CALL &BCOZ

170 PAPER O:PEN |1 [
180 MODE 2:END
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[En otros casos, si hemos cometido un error al teclear
el listado, el programa se para con un mensaje de error,
y tal vez no podamos verlo por culpa de. kb asignacidn ¢
tintas. La linea 50 informa al s'stema de a dénde ir si se
produce un error, y las lineas 170 a 220 reajustan las tin-
tas y producen el informe del error. El resto es el pro-
grama-ejemplo.




VELOCIDAD
| MODELO | NORMAL | NLQ | COLUMNAS | BUFFER
MSP10 160 40 80 1K18K
MSP15 160 40 136 1K18K
MSP20 200 50 80 8K
| MSP25 200 50 136 8K

todos los modelos.

cabezal.

TESIN S.A.

Provenza, 10-12
Teléf. 322 44 61
08022 BARCELONA

@® Corte de papel a ras de

@® Compatibles con EPSON e IBM.
@® Elegantes, robustas y silenciosas.

@ Posibilidad de alimentador en

@® Esto y mucho mds encontrard
en las impresoras CITIZEN.

=CITIZEN

IMPRESORAS

3 La garantia de un nombre
hecha escritura

CITIZEN B2




Este truce, remitido’ por un lectar, realiza un dibujo muy.
bonito en la pantalla, si bien necesita el comando Fl
Los usuarios del 464 pueden utilizar el comando [FILL re-
‘sidente que publicdbames en un numero anterior. |

el

10 REM $EFERFERFFERFEEEIHFFERRIHR
20 REM % POLIOONDS ESTRELLADOS ¥ !
30 REM # per J.J.V. # |
10 REM ¥ %#¥E5H5EHERFFRLHELIHER 40 REM 3R R EHHOEE

20 REM ¥ REAJUSTA PANTALLA ¥ S0 MODE 2
30 REM ¥ EN CASO DE ERROR * 40 INK 1,0:INK 0,24:BORDER 246

70 CLEAR
40 REM 3303030303 36300300 36 36 9633036905 06
%0 ON ERROR GOTO {70 80 ON BREAK BGOSUB 370

90 DIM m(¢100):DIM b(10O} f

250 PLOT afl),b(l)

260 control=control+paso

270 IF control>z THEN controal=cantral MO
D 2:IF control=1 THEN DRAW afi),bf(i):60T
2 300

280 DRAW afcontrol),bf(control}

290 GOTC 240

300 LOCATE 1,25

310 WHILE INKEY®<>""!WEND

320 PRINT®*Pulse una tecla®

330 WHILE INKEY®="":WEND

340 LOCATE 1,23

330 PRINT SPACE®{20)

340 GOTO &C

370 CALL &BCOZ

380 PAPER CQ:PEN 1

390 MODE 2:END

&0 MODE 1
. . , 100 LOCATE 1,1 ,
;g étg O, S:INK 1,4:INK 2,3:INK 3,6 110 INPUT "Numero de lados(3-100)*{z :
120 IF 2<3 OR 23100 THEN 100
| 90 LOCATE 11,12 130 INFUT "Paso"ipasp
) ‘ 100 a®="PROGRAMA PRINCIFPAL® 140 PRINT"Dibujo Poligono(S/N)®
| i 110 FOR N=i TO LEN(AS) 150 as=INKEY®:IF a®="* THEN 1%0
¢ 120 PEN ((n=-1)MOD 3)+! 140 IF UPPER® (a®)="38* THEN po=i ELSE po=
] 130 PRINT MID®(a$,n, 1)) o]
140 NEXT n 170 MODE 2
) 150 rin 180 FOR h=] 7O z '
| 160 END 190 km(n/z)¥24P1
170 CALL LBLO? ) Z00 a(n)=320+200%#8SIN{K)
r i 180 PAPER O:PEN 1 210 b(n)=200+2004C0S (k)
l | 190 MODE 2 SO D
200 1=ERL:ewERR 230 IF po=! THEN PLOT a(l),b({):FOR n=i
‘f 210 PRINT "ERROR"e“en la linea’l TO z:DRAW &in?,bin):NEXT :DRAW a(l),b(1)
. 240 control=1
" 220 END

; ESTRELM

DIGACOMP S.A.

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A.
Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43

[ e —

DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP s
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y FYILCEFQO
EN GALICIA

&=




LA IMPRESORA 100% COMPATIBLE
PARA TU AMSTRAD

& ANT. CARRETERA DEL PRAT | PIE. DOLOKES

= ' S TEL, (83) 3383362 TLX. 83533 DSIEE
[ L'HOSPITALET DE LLOBREGAT (EARCELONA)
1 ! I I » INFANTZ MERGEDES, 83

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A. TELS. (91) 278 1123 2792638
R0 MALRID
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Este bonito programa enviado por Juan José Valverde
permile dibujar poligonos estrellades, esto es, en los que
-algunos vertices estan unidos a otros por rectas interiores
4l poligono. El programa pide el nimero de lados vy el
paso. El paso es el numero de vérlices que se dejan en-
tre dos vertices unidos. Por ejemplo, si le decimos nime-
ro/de lados = 5y paso = 3, unira e! primer yértice con el
tercero, éste con el quinto, este con el séptimo=segundo,
este con el cuarto éste con el sexto=primero.

REM 333003096 % 306 6 K 300 5 X5 350

REM * ESTRELLA *

REM % por J.J.V. *

REM 30330 309036 36 9636 36 36 3096 59003 36 90

DN BREAK BOSUB 340

MODE 1

INK 1,0:INK 0,13

BORDER 13:INK 3,13:INK 2,13

N=20:R1=200:R2=100; AP0
A=AR3, 1414/180: IA=3, 14146/N
cLs
XmI10+RIFCOS(A) I Y=200+RI#SIN(A)
PLOT X, ¥
FOR I=1 TO 2#%N
AmA+IA ' .
Ri=310+R2%¥COB(A): YI=200+R2%XSIN(A)
DRAWR X1-X,Y1-Y:A=A+Al
XuX1iymYy
Ki=J10+R1I¥COS(A) 1 Y1=200+R1¥SIN(A)

DRAWR X1=X,Y1-Y
XmX1iY=yy

NEXT I

PLOT 310,200:DRAWR O,Rl

PLOT 310,200:DRAWR O, -Ri

MOVE 300,200:FILL 3

MOVE 320,200:FILL 2 _

PLOT 80,396:DRAW 530,358

DRAW 330,2:DRAW 80,2:DRAW 80,398
MOVE S52%,S:FILL 3

MOVE 312,397:FILL 3

MOVE 312,4:FILL 3

BORDER 13,0

INK 0,0,13:INK 1,13,0

INK 3,0,26:INK 2,264,0

GOTO 350

CALL &BCOZ2

PAPER O:PEN 1

MODE 2

— P e e — — —
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Los 64K de memoria que esperaba su Amstrad

Ampliacion de memoria, buffer de impresora y ram disk™

MHUT ngoniarge

Si tiene un AMSTRAD con el ordenador mientras
CPC 464, CPC 664 o la impresora funciona.
CPC 6128 conéctele el =
ANTA 64K.3 y seleccione 64K de Ram

la opcién que necesite: Disk/Basic
La memoria simula el fun-
64K de Memoria cionamiento de un dis-
Para leer y escribir datos, co con mejor tiempo de
cadenas y blogues de ca- acceso.
racteres, asi como copiar
o trasladar pantallas. *Software de manejo con-
64K de Buffer de i e
Impresora y
Permite seguir trabajando  — J S —

DISTRIBUIDO FOR LSB, 5.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268
Le esperamos en nuestros stands 9 y 10 de la 1.7 Feria Amstrad, desde el 23 al 25 de Mayo




i0
20
30
40
50
40
70
80
%0

100

REM ¥

REM 333555 506 IR R MR
REM % DIBUJO CON ELIPSES #
por J.J.V. I
REM 3396305 306963 336 563 3 90
ON BREAK GOSUB 150

MODE 2

MOVE 230,400

INK 1,0!INK 0,24:BORDER 24
x=mQ:y=m200

FOR n=0 TQ 2#P1 STEF 0.07
DRAW I10+x#SIN(n),200+y#COE(N)
MOVE J104+x¥SIN(n),Z200+y#C0OS(n)
NEXT n

xXmy+20; y=my=-20

MOVE 3J10+x#SIN(n),200+y#CO8(n)

b IF y<=-10 THEN 180

80TO 100

@0TO 180

CALL &BCO2
PAPER O1PEN 1
MODE 2:END

ANUNCIESE
por

MODULOS

MADRID

BARCELONA

(91) 73396 62((93) 3014700

REM S5HEERHIEIFEBEHEREE
REM # RAICES CUADRADAS #

REM #

par J.J.W, *

0 REM SESEXEEFXEARARIFERER
ON ERROR GOTO 200
0 MODE Z:l=0

INPUT

"Ralz cusdrada de:",N

HODE 2
A=INT (B@R (N1 |

PRINT "SGR (*INi1*)="1A1","1
Hep:amA=2: IF N=A THEN 2:0

0 FOR k=1 TO 100
0 Jw(IyHI¥10:N=(N-A)#100: S=T¥2
' FOR F=0 1O %

140
170
180
190
200

210

="

Mu(S+FIHF: IF MIM THEN H=F
MEXT F

PRINT Hizl=l+t

A= (S+H) #H
NEXT k

END Ry _
MODE 2:PRINT"Ralz exackta: EGR (*)Mi*
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COMPRESION DE PROGRAMAS

Muchas veces al utilizar el cursor de copiar corre=
mos el riesgo de introducir una linea de espacios en
blanco innecesarios, con lo cual o tnico que conse-

‘guimos es desperdiciar memoria (un byte por cada

espacio).

En el nimero dos de AMSTRAD USER publica-
mos un truce que convertia los espacios en cuadra-
dos blancos, con lo cual af listar el programa gue es-
tuvieramos realizando podiamos detectar los espa-
cios sobrantes y eliminarios. Pues bien, ahora nos
podemos ahorrar ese trabajo, ya que el ordenador
lo hara por nosotros. Para ello basta con escribir én
modo directo POKE &AC00,1 y Inos espacios en blan-
co seran suprimidos. Escribiendo POKE &ACQ0,0
vuelven a ser admitidos los espacios.

COLORES EN MODO GRAFICO

En los AMSTRAD. CPC 464, para cambiar la tinta
del cursor de graficos €s necesario ejecutar un co-
mando PLOT o DRAW con la tinta deseada en el ter-
cer parametro. En el 664 y 6128 es mas sencillo,
pues ambos disponen del comando GRAPHICS
PEN. Aunque en un ndmero anterior publicamos un
blogue de comandos RSX entre los cuales habia un
GRAPHICSPEN, para aguelles lectores a los que no
les apetezca teclear el listado de aguel programa y
que utilicen un 464, ofrecemos este sencillo sisterna
de cambiar el color de la pluma de graficos:

10 x=MPOS&:,=YPOS
20 FPLOT =1,-1
30 MOVE x,

PARA IMPRIMIR COMILLAS

Como ya sabrais, las dobles comillas (situadas so-

bre el nimero 2) sirven para gue el comando PRINT

identifigue el texta a imprimir. De este modo, si es-
cribimos PRINT “HOLA", el comarido PRINT, ai en-
contrar las primeras dobles comillas, imprime todo
lo que se encuentra hasta que se tope con otras do-
bles comillas o con el final de la linea. Sin embargo,
;como podriamos hacer que imprima el texto y tam-
bién las comillas? Si habéis pensado en PRINT
"““HOLA"", olvidadlo, pues la respuesta sera 0 u oiro
valor, el que encuentre el ordenador que esia aso-
ciado a la variable HOLA. Para consequir que impri-
ma las comillas tenemos que decirle PRINT
CHR$(34) +"HOLA" +CHR$(34).

TEXTO EN VERTICAL

Existen muchas formas de conseguir que el orde-
nador escriba un texto en vertical. En el ejemplo que
0S proponemos, el texto a escribir lo introducimos
en la variable textos y suponemos que gueremos
empezarlo en la posicién 10 horizontal, 2 vertical.
Sin embargo, podéis cambiar esta posicion a la que
querais,

Esto siempre suponiendo que el origen de coor-
denadas gréaficas esté en la esquina inferior izquier-
da de la pantalla. Si se ha movido el origen, hay que
utilizar en la instruecion PLOT de |a linea 20 un par
de coordenadas gue queden fuera de la pantalla.
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§
10 HMODE 1
n0 texto®="TEXTO DE PRUEBA*
30 LOCATE 10,2
40 FOR lazo=1 TO LEM{textos)
850 PRINT MIDE(tesxto$,lazo,l) tCHRE(E)
ICHR (101
&0 MHEXT lazoe

El sistema utilizado es el siguiente: mediante el
bucle controlado por la variable lazo recorremos el
texto a imprimir caracter a caracter. Una vez impre-

*s0 el-caracter correspondiente, imprimimos los ca-

racteres de control 8 y 10. El caracter 8 hace que &l
cursor de texto refroceda una posicién horizontal, v
el caracter 10 hace que el cursor avance una posi-
cién vertical, con lo cual el siguiente caracter del tex-
to a imprimir quedara justo debajo del anterior.
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tado en Hardware y Software
Aula Informatica
SOMOS ESPECIALISTAS
DE AMSTRAD
SOFTWARE EDUCATIVOD
Y DE GESTION A MEDIDA

Pescadores, 30 y Alemania, & DON BENITO

Celél‘uno BO07 28 (Badajor) ‘

BADAJOZ CANARIAS CANARIAS ’
(" DISTRIBUIDOR OFICIAL Y [ \ (e R
z =Y
BLAN-MOR-MICROSOFT-BM “£’quintesa“ unq[nnoaas PERSONALES
Microordenadores familiares INFORMATICA TR SESHIN EHTPRESAIIS

ESPECIALISTAS
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO
CON AMSTRAD

San Hebashan, 74 - o 3|
Tels (922) 21 06 Q4 - 22 46 65 (Tonles! )
t’;aﬂos SANTA CRUZ OFE TENERIFE J

ESPECIALISTAS EN
PROGRAMAS
FDUCATIVOS

Y DE GESTION

GlinL MAS DE GAMINDE, 45

Tel 23 02 90
LL.E-.S PALMAS DE GRAN CANARIA

CANARIAS

CADIZ

EL FERROL

STSTRNE

TODO EL HARDWARE
Y SOFTWARE PARA TU
AMSTRAD

c/Nivaria, 3 - Tel. (922) 21 81 37

( )
JIOBBYS i
CENTRG COMERCIAL ?52, a‘. Z

DISTRIBUIDOR OFICIAL

AMSTRAD - SPECTRAVIDEOG
INDESCOMP

Encontraras: TODO PARA
TU AMSTRAD Y M.S.X.
Pagos hasta 36 meses
Abierto sabados tarde

Avda. de la Constitucion de 1978

r ) A
MESTERY
COMPUTIER
DISTRIBUIDOR OFICIAL

AUTORIZADO

C/ Magdalena, 118
Tel. (981) 354983

Especialistas en programas
y peritericos para AMSTRAD

PROFESIONALES
A SU SERVICIO

\__SANTA CRUZ DE TENERIFE J  \Tel: 891933 - SAN FERNANDO (Cadizj) | EL FERROL )
JAEN LOGRONO MADRID

G \ N ( 3

@) oFimAaTICA s fes . Fizy

™ v
cquizabal
INFORMATICA

ELECTRONICA,
TELECOMUNICACIONES

LINARES JAEN DRS. CASTROVIEJD, 34 * Distribuidor oficial
Alfonso X, 34 Pasaje Maza, 7 Tel (941} 23 12 g2 izad
\ Te! 69 80 52 Tel 250144 J L 26003 LOGRONO J autorizado )

PASEO CASTELLANA, 126
28046 MADRID

Tel. 262 2303
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ALICANTE

ALICANTE

BILBAO

\

MULTISYSTEM, &. A.

E

ORDENADORES SCFTWARE

PERIFERICOS NACIONAL
IMPRESORAS IMPORTACION
MONITORES

SUMINISTROS

PAPEL DISCOS ACCESORIOS
SERAVICIO TECNICO
~C/. San Vicente, 537

DEJROMICA E4

PRIMER DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD

cﬂ;@_

ORDENADORES
PERSONALES

Dr. Jiménez Diaz, 2

~

(‘ 4’.”?%} é ﬂ?«g
ALAMEDA

DE URQUIO, 63

Tel. 431 96 67
48013 Bilbao

* Distribuidar oficial

Tel. (965) 2017372038 11 ; autorizado
L e e ) \Jel (985)45 0880 - ELCHE } | -
BURGOS MADRID BARCELONA
w # LE OBSEQUIAMOS
CON NUESTRA EXPERIENCIA
p sl ANUNGIESE BT
i 4
)j E“S'éréac (ESPANA) SR
AL por MICRO MON
Mﬂ““lus Avda. Gaudi, 15 08025 BARCELONA
= Tel, (9212561914
ORDENADORES
SERVIC'OS MADRID BARCELONA NO HACEMOS CLIENTES,
DE INFORMATICA (91) 73396 62|(93) 3014700 HACEMOS AMIGOS
. J . y
BARCELONA BARCELONA BARCELONA
— 4 i S r'i \
CATINSA L REASLE ! ’n 55
INFORMATICA UALLES
Sd JHFDH[‘JHT ":H ; E.H. Distribuidor Oficial de:
DISTRIBUIDOR OFICIAL | | pgiveRA TIENDA PROFESIONAL m[mgﬁ ] A“
A“SI“A“ DE INFORMATICA DE LA ZONA
ORDEN(;\S&FI‘S?I PE: HARDWARE - SOFTWARE
ES P A NA — DOMESTICOS LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE
— CURSOS DE INFORMATICA ORDENADORES DE GESTION
C/ Iglesia, 15 - Tel. 78427 17 elle Asel 78 Tar g1 2511 —
| TERRASA (Barcelona) @e,d’ﬁ,ﬁ‘;gfa‘;d;*\;;},% [BA;CELONAA}‘ Lc; Monfaner, $6 - 03071 BARCELONA

- ..
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MADRID MADRID MADRID
g r— W o N p—
MIASITER IC/RE5 WASTEH
COMPUTIER) & mﬁfﬂf“ “1| GONRYTER
PERSONALES

CENTRO COMERCIAL

Francisco Silvela, 19

Centro Comercial, local 15
Ciugad SANTO DOMINGO

CLARA DEL REY, 58 TELEFONO 41515 46
METRO ALFONSO Xl

TODO,
ABSOLUTAMENTE TODO
(_ PARA SU AMSTRAD |

222 97 92

Centro Comercial Sto. Domingo
Ctra. Burgos Km. 28
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89

.

LOCAL 15 Tel.: 401 Q7 27. 28028 MADRID oy Seagaiﬂggif; ﬁ;dﬁg‘
Tel. 6221289 ESPECIALISTAS ABIERTO DOMINGOS DE 10 2 3 H.
CIU&TES?ENI&AE%%}NGO EN AMSTRAD Centro Comf;m::ij 'r-:’:] aBOULEVAF!"
|MPORTANTE5 Alcobendas Madrid
ABIERTOS LOS DOMINGOS .
& y - DESCUENTOS ) LU Tel: 854 16 12 y
MADRID MADRID MADRID
r N ( D 3
£0.8OUTIQUE | |N\SHARSOFT| | BAZAR
B TETUAN
INFORMATICA
PERSONAL PEDIDOS TELEFONICOS

ESPECIALISTAS EN
AMSTRAD

& Arenal, 9 Tel, 265 68 55

MADRID

MADRID

MURCIA

Personalmente prefiero...

] FORMATICA 3 B39

. COMe amigos

Concesionario oficial de

AMSTRAD PCW-8256

Arquitecios, Abogados, Médicos, etc.
GESTION COMERCIAL

r

s Y

-

S

A

RIS oA,

LO QUE TU NECESITAS
Y A UN BUEN PRECIO

ORDENADOR
AMSTRAD

DISTRIBUIDORES DE PRODUCTOS
INFORMATICOS

[ 3
Mario Maggiora

DISTRIBUIDOR DE
AMSTRAD ESPANA
EN MURCIA

Dispanemos de amplia gama
de periféricos y software.

Avda. Valdelasfuentes, 3 Freneria, 2
Tel.654 13 12 Hermasilla, 75 - 1. Ofic, 14 Tels.: (96B) 21 76 49 - 21 81 23
LS' Sebastian de los Reyes (MAURIU]J LTGl. (91) 276 43 94 - 28001 MADFny \ MURCIA J
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MALAGA ORENSE PONTEVEDRA
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é 2R E o

OXFORD

% Distribuidor oficial AMSTRAD
* Mejores Precios

* Regalo de tres clases de ALMACENES MENDEZ
informatica {isteibuidor Dlicial de: Svo
% Introduccion a programas de
gestion
* Clases de programacion A“SI“A“ GABINETE DE ECONOMISTAS
e E S P A NA AUDITORES DE EMPRESA, S.A.
A?.rda{ GEf):erai Lopez Dominguez, 5 -Uenga 2 visitarnos :
Frente Gimnasio Atenas (Antiguo) Capitan Cortés, 17 Benito Corbal, 17 - 1* Dcha
LMAHBELLA s/ hm. (888) 22 86 07 32004 ORENSE J LTB'- 84 69 12 - PONTEVEDH“_‘J
SAN SEBASTIAN MADRID VALLADOLID
) . Y )
- s e ? 7
PPl anunciese | e
' Informatica

por PLAZA DE TENERIAS, 11
OFERTAS ESPECIALES Tel. 33 40 00

DISTRIBUIDOR OFICIAL MﬂD“lﬂs 47006 Valladolid

AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial

DlSTRlBUC'ON MADRID BARCELONA autorizado
L?Sﬂ?&'Eaﬁﬁ'é]ééiffﬁfl' Gk 4‘”3 (91) 73396 62((93) 3014700 | ouases O INFORMATICA |
VALENCIA ZARAGOZA ZARAGOZA

(—— \ ( e~ zaracoza) | EJzs)
gmgg?ggg Encontraras: "‘“":"‘m

Teaos los programas onginales en

casselte y diskette D'STRIBUIDOR OFICIAL
DISTRIBUIDORES PARA Equipos de AMSTRAD — Penfericos
CENTROS DE ENSENANZA 'E)";':’:m_a' ;’5‘305 WAL + Cursos de formacion gratis
DE LA COMUNIDAD con la compra del equipo.
VALENCIANA Euna Eﬁg‘;’;fg’ Ofcial * Programacion a medida.
’ « Mantenimiento y reparacion
C/Serpis (Junto Flaza Xaquer) Duquesa Villahermosa, 3 bl
Tel. 361 05 08 50010 Zaragoza|Tel (876) 35 09 48
M |
aestro Palay, 12 Ledn X, 2-4. Tel. 23 81 93
L Tel. 331 53 27 VALENCIA y \ ENVIOS CONTRA REEMBOLSOJ L 50008 ZARAGOZA -
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es envio esta carta por-
que he encontrado una
pega. En el programa
«T REN C H» editado
en marzo, al ejecutarlo me pone:
Sintax error in 330. La linea 330
la tengo copiada como sigue:

330 j=0:FOR i=0 TO 23:j=j+
0.2:x=2 PRINT
CHR$(160);j:x=INT(x*10)/10

Creo que el error esta en el
print chr$(160); si es asi rogaria
me dijeran como podria de otra
manera poner el signo “ ",

Atentamente les saluda,

José Juan Ribes Catala
Javea (Alicante)

Efectivamente, el error esta en
PRINT CHR$(160), y ademas no
se de ddnde ha sacado esa ins-
truceion, ya gue no figura en el lis-
tado que publicamos. Lo publicado
en el numero 6 es:

330 j=0:FOR (=0 TO
23 H= B2k =2 3%
*"10)/10

que es sustancialmente distinta a
la que usted nos remite. El simbo-
[0 «» no corresponde al caracter
160, sino al que se encuentra a la
izquierda de la tecla CLR. Dicho
simbolo es una flecha vertical, y su
funcion es la exponenctacion ma-
tematica. Desgraciadamente, en
casi fodas las impresoras aparece
como un friangulito hacia arriba, de
forma que SIEMPRE lo encontrara
usted de ese modo.
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ueridos amigos: felici-

dades, lo primero, por

su (y. mio) AMSTRAD

82586, por calidad, posi-
bilidades y precio. Espero que el
éxito sea aun mayor del que es-
tan teniendo, partiendo de mis
felicitaciones, entremos en mis
amorosas quejas:

1. Seguimos con problemas
para adquirir discos. Yaleo en la
revista eso de la produccion ar-
tesanal, pero si no llego a com-
prar diez unidades al principio,
dificil lo tendria.

2. Unido a lo anterior: ;No
piensan tener concesionario o
tienda que les represente en Se-
villa? En algunas se encuentran
accesorios, pero casi siempre
para otros modelos AMSTRAD.
Los del 8256 parecemos la ove-
ja negra de la familia.

3. Unido a lo anterior. En
AMSTRAD USER se encuentran
con frecuencia anuncios de
nuestros aparatos, pero poco
mas sobre el tema. Casi todo se
refiere a los otros modelos, a ex-
cepcidn del uitimo numero (nu-
mero 5, mes de marzo). Y eso de
gque éste es un aparato serio, «of
course», pero lo cortés no quita
lo valiente y nosotros también
queremos eliminar marcianitos.

Por cierto, sobre el tenis, he
copiado el programa que dieron
en el nimero de marzo para el
8256. Revisado una y otra vez
me sigue dando SINTAX ERROR
en linea 580. Aunque soy aun un
perfecto desconocedor de BA-
SIC, compruebo que el problema
debe estar en el acento () pues
aunque lo copic una y otra vez
no sale al final. He cambiado el
lenguaje 0 y 7, pero sigue sin sa-
lir. He probado con todas las
correciones de la linea 580 y las
acepta, pero no el acento cir-
cunflejo.

Hasta pronto y gracias.

Rafael de Cozar
Sevilla

CORREO

Bueno, en primer lugar respon-
do a los puntos 1y 2. Ignoro si IN-
DESCOMP tiene o piensa tener al-
gun representante en Sevilla. Sin
embargo, en las paginas 35 y 36
del numero 6 de AMSTRAD USER
encontraras publicidad bajo el
nombre de SOFT MAIL. Esta pu-
blicidad corresponde a una tienda
de MADRID (Chips & Tips). Pues-
tos al habla con la tienda, nos con-
firman que todo lo que aparece en
dichas hojas de publicidad puede
ser comprado por correo, contra
reembolso, Tambien me han dicho
que Sl tienen disquettes virgenes.
Ademas, me comentan que es po-
sible comprar el ordenador, si bien
no contra reembolso, recibiéndolo
en un dia a traves de SEUR (Ser-
vicio Urgente de Reparto) sin gas-
tos de transporte para el compra-
dor. En cualquier caso, si le intere-
s& esla compra por correo, puede
llamar primero por teléfono (el nu-
mero esta en la publicidad mencio-
nada) para tratar la forma de ven-
ta directamente con la tienda.

En lo referente a los juegos, esta
a punto de aparecer o va habra
aparecido un ajedrez tridimensio-
nal para PCW 8258, La publicasion
de juegos en la revista es mas pro-
blematica, va que el BASIC MA-
LLARD no posee casi nada de lo
necesario para escribir un juego en
BASIC, y la creacion de tales jue-
gos resulta casi imposible; tendrian
qgue estar escritos enteramente en
codigos maquina, lo cual se tradu-
ciria en unos larguisimos listados
de DATAS.

Por dltimo, en lo referente al jue-
go AMSTENIS publicado en el nu-
mero 6, el acento circunflejo men-
cionado lo puede conseguir pul-
sando |la segunda tecla a la dere-
chade |a P ala vez qgue MAYS. En
la, pantalla_observara una flecha
que apunta hacia armba. Es ef sim-
bolo de exponenciacior, queenlas
tfnpfesara:s aparece como un
acento circtnflejo (y también en su
teclado).



oseo un CPC 464
desde hace bastan-
te tiempo y ahora es
cuando estoy empe-
zando a sacarle un

buen rendimiento.

El prablema que tengo es que
me gustaria aplicarle un progra-
ma de facturacion de un alma-
ceén. He consultado con amigos
programadores y me dicen que
cabria en el ordenador, pero lo
gue haria falta es mas capacidad
de almacenamiento.

He leido todas sus revistas
pero todavia no tengo claro si
existe la posibilidad de ampliar
el 464. Me gustaria que me expli-
casen en que consiste la amplia-
cion de memoria de DK'TRO-
NICS y si podria ampliario con
una o dos unidades de disco ¥
si este podria direccionar el dis-
co de 1 Mbyte o 10 Mbytes. Asi-
mismo me gustaria saber sji es-
tos discos de capacidad de
Mbytes se estan comercializan-
do y a que precio aproximado
llegaran a Espana, y cuando.

Por ultimo me interesaria co-
nocer el nombre de algunas
marcas de impresoras economi-
cas que podria conectar al equi-

po.

Bernardo Joseé Vanaclocha
Vanaclocha
Carlet (Valencia)

En principio, imagino que cuan-
do le dijeron gue necesita mas ca-
pacidad de almacenamiento, se re-
feririan a almacenamiento externo
(eslo es, discos), ya que con la me-
moria RAM disponible en el AMS-
TRAD tendria en principio suficien-
1e.

En cuanto a las ampliaciones de
memoria de DK TRONICS, e remi-
timos al articulo al respecto publi-
cado en el numero 8 de AMSTRAD
USER.

En lo referente al uso de unida-
des de disco de 1 0 10 megabytes,
&l hecho de poder o no manejarlas
depende del sislema operativo de
disco. Como usted posee un 464,

su ordenador no incorpora dicho
operativo. Normalmente, si le ana-
de una unidad de disco de tres pul-
gadas, ésta incorpora la ROM con
el operativo de discos AMSDOS,
que es la misma que si traen incor-
porada el 664 y 6128, Sin embar-
go, tedricamente es posible mane-
jar otros tipo de unidades de disco
si se cuenta con el operativo ade-
cuado. De hecho, tenemos conoci-
miento de que la empresa alema-
na VORTEX fabrica y vende una
unidad de disco duro de 10 me-
gabytes y | operativo necesario
para utilizarla con un AMSTRAD.
Al parecer esta misma unidad esta
en venta también en Inglaterra,
pero ignoramos a que precio. En lo
referenle a nuestro pais, hasta
donde sabemos nosotros no exis-
ten en el mercado tales unidades
ni se espera que aparezcan pProxi-
mamente.

De todos modos, ya esta a la
venta el AMSTRAD PCW 8512,
hermano mayor del PCW 8256,
que cuenta con 512K RAM y dos
unidades de disco. La principal (A)
posee lector de una sola cara y tra-
baja con una capacidad de 180K
por cada cara. La segunda (B) po-
see leclor simultaneo de las dos
caras, con lo cual se evita tener
que darle vueltas al disco y dispo-
ne de un golpe de 720K, ya que uti-
liza discos de doble densidad (80
pistas) en lugar de |os habituales
de simple densidad (40 pistas)
para la unidad A o los CPC.

Ademas la memoria RAM esta
dispuesta de modo que 368K de
RAM se ulilizan como discos de si-
licio (disco M) que puede utilizar
para ficheros temporales o como
unidad de sistema, ahorrando
tiempo en la ejecucion. Incluso in-
corpora la impresaora, gque esta to-
talmente adaplada a las caracteris-
ticas del ordenador, y ofrece un
tipo de letra de bastante calidad
considerado el precic del eguipo:
de este modo no tendria que preo-
cuparse por buscar la impresara
que mejor vaya con su ordenador.
Ignoro el volumen de datos que tie-
ne usted que manejar, pero tal vez
con el PCW 8512 pueda llevar esa
facturacion. Si necesita mas deta-
lles. consulle a su distribuidor.

e adquirido reciente-
mente un CPC 464,
y en su revista nu-
mero 4 del mes de
enero hay un pro-
grama que me llamo mucho la
atencion: la agenda telefénica.
Mi consulta es acerca de este
programa, el cual no ejecuta
mas alla de la opcion “MENU";
intento introducir cualquier co-
mando y me sale “improper ar-
gument” tan rapide que no pue-
do ver la linea donde esta el fa-
llo. Ademas, la tecla ESC no
rompe el programa, Despues de
intentar buscar el fallo por todo
el programa y de intentar salir de
la opcion “MENU" sale “memoty
full in 20", cosa que no llego a
comprender.

Este programa llegaria a ser
de una gran utilidad para mi, por
lo que les pediria que me dijeran
como sacarlo adelante y que
funcione.

Esperando sus mas prontas
respuestas les mando un salu-
do:

Angel Merayo
Mostoles (Madrid)

El problema esta en que l0s
mensajes de etror se producen
siempre en la ventana cero, y esla
venlana es la que se utiliza en el
programa para que el usuario in-
froduzca las ordengs. Para que
puada detectar l0s errores que se
produzcan, debe anadir las si-
guientes lineas:

1 ON ERROR GOTO 12000
12000 E=ERR:L=ERL

12010 MODE 2

12020 PRINT “ERROR™E;"EN
LA LINEA"L

12030 END

Una vez afiadidas estas lineas,
cuando se produzea un error la
pantalla se borraré y aparecera un
mensaje que le dira que en cierta
linea existe un error que identifica
con un numero. En el manual en-
gontrara la correspondiencia entre
los nameros de error y los men-
sa|es.
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engo un ordenador

AMSTRAD CPC 464 y

soy un gran admirador

de la revista AMSTRAD

USER aunque no soy suscriptor.

En la revista nimera 6 hay un

programa, el AMSTENIS, en el

cual en la linea 310 me sale «im-
proper argument in 310».

Tambien en la revista nliimero

2 el programa de La Rana me

sale improper argument in 3170.

¢A qué es debido todo esto?
Atentamente les saluda

Jordi Delmau
Arenys de Mar
(Barcelona)

En lo referente al programa
AMSTENIS, probablemente el
error se deba a que el valor de xb
o el de yb no es valido (menor que
1). Sin embargo, el error real se
encontrara en alguna de las lineas
anteriores en las que se medifique
el valor de estas dos variables. Es
ahi donde debe de buscar.

En cuanto al programa La Rana,
le remitimos a la sequnda carta pu-
blicada en la pagina 94 del citado
numero 6 de AMSTRAD USER.

stando interesado en el

estudio del lenguaje ma-

quina ¥ con objeto de

procurarme graficos en
pantalla, he comenzado a cons-
truir sencillos programas en en-
samblador. Cuando he intentado
usar bucles repetitivos con el fin
de confeccionar programas me-
nos largos, me encuentro con
que las llamadas al sistema ope-
rativo (& BBF6) corrompen todos
los registros que se utilizan (AF,
DE, HL, BC).
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En cuanto intento utilizar el re-
gistro A (acumulador) para ir au-
mentando las coordenadas de
los registros dobles HL y DE,
con el fin de dibujar varias li-
neas, soélo ejecuta la primera.

Teniendo en cuenta que soy
un principiante en este lenguaje,
ipodrian orientarme con algun
ejemplo sencillo sobre la forma
de hacerlo?

Agradeceria mucho su ayuda.
En espera de sus noticias apro-
vecho la ocasidn para enviarles
un cordial saludo.

Jose Luis Villanueva
Hospitalet del Infante
(Tarragona)

Entre el repertorio de instruccio-
nes del Z80 existen dos que le
pueden resuftar muy Utiles: PUSH
y POP. Mediante la instruccicn
PUSH se preserva el contenido de
un registro, pero su cotenido no
cambia. Es decir, si DE contiene
12FOH y efectuamos PUSH DE,
DE sigue conteniendo 12FOH,
pero esta cantidad esta guardada
2n un lugar magico: el stack.

La utilidad de esta instruccidn
esta en que, una vez corrompido el
registro DE, podemos ejecutal
POP DE, y DE pasara a contener
otra vez 12FOH.

En tu caso concreto, prueba e
siguiente grupo de instrucciones:

PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

CALL BBF6H

POP HL

POP DE

POP BC

POP AF

Fijate en el orden de las instruc-
ciones POP, que es el inverso al
de PUSH. Esto es, tienes que re-
cuperar (POP) primera el ultimo
que salvaste (PUSH).

En cuanto al uso de bucles, te
aconsejo que, si no te hace falta
para otra cosa, utilices el registro

B para controlar el ndmere de ve-
ces que se repite el bucle, ya que
con la potente instruccion DJNZ
(Decrement and Jump if Not Zero)
haces en dos bytes todo esto:

1. Decrementas en uno el re-
gistro B, que actlia como contador
del nimero de veces que guedan
por ejecutarse el bucle.

2. Lo comparas con cero.

3. Si no es cero, efectuas el
salto relativo que indica el segun-
do byte de la instruccion,

Esto mismo, hecho con el regis-
tro A necesita tres instrucciones:

DEC A

CP OOH

JR NZ,nn

lo cual te ocupa 5 bytes.

Por dltimo, comentarte que, si
estas interesado ep el uso de las
rutinas del sistema operativo de los
AMSTRAD, existe un libro (eso si,
en inglés) llamado «GUIA DEL
FIRMAWARE CPC 464», distribui-
do por INDESCOMP que te infor-
ma de las direcciones de llamada
de las rutinas, lo gque hacen, y los
registros que corrompen. Existe
una adaptacion castellana de este
libro, algo reducida, titulada «Pro-
gramacion avanzada del AMS-
TRAD. Descripcion de la ROM.
Rutinas y parametros», publicada
por ANAYA.
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oseo un AMSTRAD
CPC464 y me dirijo a
vuestra seccion de
Correo porque me
gustaria que me ayuddseis.

Tengo un problema con el pro-
grama AMGRAPH publicado en
el numero 5 de vuestra revista.
Aesulta que lo he ido tecleando
a ratos perdidos, de forma que
reproducia CASSETTE-ORDENA-
DOR lo ya tecleado, tecleaba un
tiempo, rebobinaba la cinta y
salvaba todo el bloque. Todo iba
bien hasta que salvé ya casi la
totalidad del programa, pero al ir
a reproducir al dia siguiente me
encontré con «Read error b»
Block 7 y después Rewind Tape
en los dos ultimos blogues.
Desearia saber la causa de este
error, si he perdido todo el pro-
grama o si puedo recuperar los
seis primeros bloques que no
tienen errores.

¢Es mi sistema apropiado
para salvar grandes programas?

En algunos como La Rana, Ot-
helo o Maquina de Escribir me
funciond bien.

Tambien me gustaria que me
indicaran qué tipo de cintas pue-
do utilizar en el ordenador, pues
en el manual se rechazan las de
«METAL», especialmente las
Cr0O,, pero conozco amigos
que utilizan «FERRO» sin nin-
gun problema.

Un saludo.

Alfredo Espinosa Alonso
Collado Mediano (Madrid)

Pueden ocurrir dos cosas: que el
programa quedara mal salvado,
con lo cual el blogue siete es irre-
cuperable, y los anteriores muy di-
ficil de recuperar, ya que habrfa
que disenar un programa especiti-
co para ello en codigo maquina, o
bien que el error se produzca en el
momente de leer, debido a un mal
posicionamiento de la cinta. El
consejo gue le puedo dar es gue
rebobine varias veces la cinta en
ambos sentidos (hacia adelante y
hacia atras) y vuelva a intentar car-
garlo. En cualquier case, una vez
que aparece el primer mensaje
(Read error b) puede parar el cas-
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sette, ya gue el sisterna deja de
leer datos. El segundo mensaje
aparece al cabo de un cierto tiem-
po de producirse el primero si no
es detenido el cassette, pero no in-
dica ningun nuevo error; simple-
mente le recuerda que debe dete-
ner la cinta y volver a intentarlo.

En lo referente a |os tipos de cin-
ta, los nombres gue menciona
corresponden a tipos distintos, es
decir, una cinta de «metal» no fie-
ne nada que ver con una de dioxi-
do de cromo (CrOs.), y ésta tam-
poco tiene nada que ver con una
cinta «Ferro» (Fe;0y4). Las de me-
tal y dioxido de cromo tienen tal
vez «demasiada» calidad para el
ordenador. Le aconsejamos gue
utilice cintas «Ferro», también lla-
madas normales, pues son las
mas utlizadas. Ademas es intere-
sante que sean de corta duracién
(10-15 minutos) ya que asi, ade-
més de ahorrar tiempo para locali-
zar un programa, puede evitar
errores de lectura, ya que las cin-
tas cortas sufren menos desplaza-
miento de la cinta respecto a la ca-
beza lectora. En el mercado exis-
ten cintas etiguetadas como «es-
pecial ordenador» y cosas seme-
jantes, que le seran muy Uutiles y
econémicas,

oy un usuario del

CPC 464, suscriptor

de su revista, la cual

me parece estupen-
da. Sin embargo, tengo algunos
problemas que me gustaria que
me resolvieran:

1. En el programa «Ataque
de misiles» aparecido en el nu-
mero 4 (mes de enero) en la li-
nea 250 aparece PRINT “"" """, y
como se puede comprobar, tal
caracter no aparece en el tecla-
do. Tampoco aparece la letra N,
que en listado se encuentra en
«noteNflag». Otro caracter que
tampoco aparece es Pt, que apa-
rece doble en la instruccion
PRINT USING «PtPt». ;Como
podria susbsanar este proble-
ma?

2. En el numero 6 de su re-
vista, en el programa «Amste-

nis», también tengo problemas:
las dos raquetas, tanto si juego
con el ordenador como si lo
hagoe contra un contrario, apare-
cen en la zona izquierda de la
pantalla y por mas que reviso el
programa no veo ningun fallo.

3. El otro problema se refie-
re al programa «Bombardeo»
que aparece en el manual del
CPC 6128.

. Como podria cargarlo en mi
ordenador, pues en la linea 170
me aparece un error sintactico,
linea que a mi me parece perfec-
tamente normal?

Carlos Roldan Pérez
Sevilla

E! simbolo «~» se corresponde
con el signo de exponenciacion,
esto es, « | ». Desgraciadamente,
en las impresoras siempre apare-
ce de esa manera, ya que en este
caso es el teclado del AMSTRAD
el que no es standard.

Ademas, en este programa
«Ataque de misiles» tuvimos un
problema con la impresora, y algu-
nos simbolos salieron cambiados.
Concretamente, la letra N que apa-
rece se corresponde con el simbo-
lo «/», y el simbolo PT se corres-
ponde con «#». Cambiandolos, su
programa funcionara correctamen-
te.

En cuanto al programa «Amste-
nis», hay un pequenc problema
debido a las diferencias entre el
BASIC 1.0 (CPC 464) y el BASIC
1.1 (CPC 664 y CPC 6128). Para
corregir este problema, cambie la
linea 150 por la siguiente:

150 X1=4:y1=11:x2=36:y2=11

Y en lo referente al programa
«Bombardeo», la linea que aparece
en el manual es correcta, asi que
he de suponer que ha cometido un
fallo al copiarla. El error de Sintaxis
se produce generalmente por es-
cribir mal el nombre de un coman-
do. Para que le sea mas facil loca-
lizar el error, escriba toda la linea
en mintsculas y, después de intro-
duciria, listela (LIST 170). Los co-
mandos escritos correctamente
habran pasado a mayusculas, v el
comando en gue se encuentre el
error permanecera en minusculas.
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