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na sorpresa ha detenido la

agitacion de las fechas, enlas

que SIMO y campafia navi-

defia concentran todos los
esfuerzos de fabricantes e importa-
dores: el fin del plazo de homologa-
clon de ordenadores, terminales e im-
presoras. Un decreto veraniego, que
intentaba aprovechar el ultimo mo-
mento para hacer una legisiacion au-
ténoma (tras la entrada en la CEE es
imposlible legislar en este terrenc} en
un campo donde la normativa siem-
pre ha briliado por su ausencia. Pero
ios retrasos en la publicacion de los
reglamentos y normas han hecho aca-
bar el plazo sin ningun equipo ho-
mologado.

El Ministerio retrasé un dia la publi-
cacion de un decreto de prérroga que
pospone sels meses la entrada en vi-
gor de la medida. Un dfa muy largo, ya
que las importaciones quedaron blo-
queadas en frontera y la neticia tuvo
repercusiones en la prensa nacional.

La normativa, como siempre que se
trate de proteger al consumidar, nos
parece correcta en lineas generales,
ya que obliga a los fabricantes a cons-
truir equipos con proteccion frente a
descargas eléctricas (que algunos juz-
gan excesiva), y a incluir una sefie de
advertencias en castellano en los equi-
pos, ademas de esquema tecnico en
castellano. Laletra N debe estar en el
teclado de los ordenadores y en sl
juego de caracteres de las impre-
soras.

Parece bien que los ordenadores
tengan N, pero eso no quita que se le
proporcione a los fabricanies e im-
portadores el tiempo suficiente para
que sus equipos se adapten, y para
que el mecanismo de homologacion
funcione correctamente.

n cuanto al SIMO, nos parecid

mas aburrido que ofros afios.

Y a ello contribuye mucho la

falta de separacion entre los
grandes equipos, el sector de muebles
de oficina y la microinformética. En
cualquier caso, los micros se hallan
mucho mas firmemente asentados,
con lainevitable falta de novedades y
sorpresas. Quizé jo mas significativo
fue la expectacién continua ante el
stand de Indescomp, motivada por los
nuevos modelos. Y con este tercer nu-
mero Amstrad User cierra un ciclo: el
ano 1985 acaba. Y la revisia gana en
madurez, presentando por primera
vez 100 paginas y un exahustivo cata-
logo de programas para los Amstrad.
Esperamos que contribuyaaunas Fe-
iices Navidades, y un buen aio 1986,

e T ———t e e
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ENTREVISTA A ALAN SUGAR
Un empresario que supo triunfar en un momento de
grave crisis. Entrevista exclusiva con Alan Sugar, el
creador de Amstrad, donde nos explica las claves de
su exito, y algunas de las perspectivas de futuro........ sissaiie B
NUEVO PCWV 8256
Por ahora, el ordenador
mas poténte de
Amstrad ofrece grandes
caracteristicas como
procesador de texto y
maquina profesional,
CON iMpresora iNClIUid@sssressssnarsssssrvsnnrsanan 8
LOS HEROES ANONIMOS (1)
La segunda parte de |a hisleria del equipo que cred
los Amstrad sigue contando la vida y milagros de
Locomotive, la empresa que ha escrito el software,
responsable de la gran velocidad del BASIC de estas
TN G TTVETS o o o e o N A X A R R R N e ——— S |
El Firmware
Las rutinas incorporadas a la ROM de los CPC
permilen un uso avanzado de las posibilidades de la
méagquina desde BASIC. En este primer articulo
estudiamos el gestor del teclado, que permite a los
programas en codigo magquina comunicarse con el
USUEMI0. sssaseees R P TrTT P e s seEiaes PR TTI T A o ey i S oo 20

Knight Lore: como jugar

El mapa del castillo de este gran juege de Ultimate,

con trucos para conseguir infinitas vidas y cambiar el

limite de tiempo. Incluso explicamaos como cambiar

las habitaciones v:108:0bjelos, ssssivmssinrrrssissnsisssssssissossiissbiivanrsassiassssssisiyisimmenasnsiosns @D
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Visto y comentado

Electro Freddy: lucha por servir los pedidos de
ordenadores antes de que Sir Clive te deje KO,
Hunchback Il, la vuelta del jorobado, y Highway

Encounter, una autopista que hay que atravesar a 34
toda costa. Si los juegos no san suficiente, un

Procesador de texto y Amsbase, base de datos en

cassette.

Noticias

Nuevas impresoras y periféricos. Nuevos programas

para el trabajo y el ocio. Muchas novedades de cara a

Ia campaﬁa naVideﬁa'Illlll..lllitllll..llI.llll-llll'..'llll’ll’!lll' llllll Sl s e e R r R R R R R R LR L R Rl 38
Trucos

Una ayuda para escribir programas. Circulos: una

ampliacion de la posibilidades gralicas, efecto de

EXIOSION.... srssarriatindirisres vessasasedvananares T S T aNENE AR HekR RN R 40
Tecla a tecla

Graficas en tres dimensiones. Un programa para poder presentar resultados

graficos. Y para los amantes de los juegos, Cracy Legs, o Patas Locas. Se

trata de ir rellenando cuadros en la pantalia mientras se esquivan 10s

diSParos de 105 |ASErES. srressrrssnrsssssrassnmnarssnremsssnnseeennsnsnnns Cneinep il p—— )
Amstradiez

Nuestrq hit parade particular registra muchos cambios, tanto en |os

programas que aparecen como en el formato. sesseessreeeanns eripansniien Febearaainy v PRS- cunes | DO
Guia de software

Casi trescientos programas para Amstrad hemos recopilado. Juegos,

utilidades, programas profesionales y educativos, que forman uno de los

catalogos de programas mas completos de los ordenadores familiares..ovsssecsnssuees e —— e 99
Libros

Los usuarios de Amstrad que quieran investigar temas tan actuales coma la

inteligencia artificial podran hacerlo. También comentamos una guia de

programacién BASIC para Amstrad, un libro de programacion avanzada

que hara las delicias de los que quieran aprender codigo maquina, Musica y

sonidos es otro de los terhas que comentamos; como siempre, para

USUArioS de AMSHAd. wessassnssssssnnsansarosnnnnns S P ey paasaks WO 93
Correo

Los lectores preguntan, y nuestros expertos intentan sacarles de dudas como

todos los meses, aungue con algo menos de espacio, ya que la gufa de

software se ha comido parte del espacio habitual de esta SeCCION. sassrarssssasn I 98
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as de un usuario de orde-

nadores AMSTRAD se ha

preguntado alguna vez de

donde viene el nombre de

su maquina. Muy sencillo:
AMSTRAD quiere decir Alan Michael
Sugar TRADIng, y fue creada en Gran
Bretafia por Alan Sugar, que posee
algo mas del 50 % del capital de la
empresa.

Alan Sugar comenzd sus aclivida-
des empresariales en el colegio, don-
de se levantaba los sabados a las
seis de |la mafiana para trabajar para
el tendero de la esquina. También
lrabajé como fotégrafo aficionado, y
el negocio de comprar pelicula de 35
mm al por mayor, cortarla debajo de
las sdbanas de su cama y vendérsela
a sus companeros de colegio, le per-
mitié ganar mas que su padre a los
quince arnos.

Trabajando en un negocio eléctri-
co comprd 100 antenas de autaradio
por 50 libras, y ias vendio en el rastro
un sahbado a libra. La primera sema-
na hizo unos beneficios de 100 libras.
Past después a la fabricacidn de ta-
pas para tocadiscos, platos y radio-
cassettes de coche, hasta que fundé
AMSTRAD.

En un crecimiento constante, la com-
pania decidid entrar en el mercado
de los ordenadores personales, y ala
vista estan los resultados: un modelo,
el CPC 464, que se convirtié rapida-
mente en la sensacion del ano, con
fuertes venlas en un mercado que se
decia que estaba saturado. A este or-
denador le siguieron rapidamente el
CPC 664y CPC 6128, los primeros en
incorporar unidad de disco a precios
razonables. Ahora, con el PCW 8256,
AMSTRAD se incorpora al dificil mun-
do de la infermatica personal, con un
ordenador sorprendenie por su pre-
cio v sus posibilidades.

El éxito

Una parte muy importante del éxito
de su empresa se debe a las ventas
fuera de Gran Bretana; en los merca-
dos francés, aleman, espanal v,
recientemente, en Eslados Unidos,
donde Indescomp Internacional dis-
tribuye el CPC 6128 con gran exito.
Las ventas fuera del Reino Unido
han constituido mas de la mitad del
volumen total de la compafiia el afio
1985. Para conocer mejor el merca-
do espanol, Alan Sugar se dio una
vuelta por Madrid coincidiendo con
el SIMO.

Una persona
muy especial

Por alii ha dado muestras de su es-
pecial caracter: tiene fama de ser una
persona dificil, que no pierde el tiem-
po, y dice «cut the crap» (corta el ro-
llo) en cuanto le hacen perder un se-
gundo. A nosotros nos dejo hacerle
s6lo dos pregunias. Al final le hici-
mos bastantes mas y no protesto.

Para comenzar, le preguntamos por
las causas del éxite de AMSTRAD,
que entré como nueva compafia en
ese campo y lriunfé un ang en que la
palabra favorita era crisis, y fabrican-
les come Sinclair, Oric, Commodore
y hasta Apple tenian grandes proble-
mas para sobrewvivir.

«S0mMos una compania con mas ex-
periencia en la induslria electronica
de consumo que las companias que
citas. Comprendemos muy bien los
problemas de fabricacion desde ha-
ce ya muchos ahos, tenemos expe-
riencia en el trato con los proveedo-
res de componenles, muy buenos in-
genieros y expertos de markeling.»

AMSTRAD es una compania que
no se dedica a innovar, y Alan Sugar
se muestra casi orgulloso de ello. Sa-
biendo que AMSTRAD va a lanzar un
sistema HIFl compacto que incluye
un lector de discos laser a un precio
increible (300 libras) le preguntamos
por las posibilidades del Compact
Disc como medio de almacenamien-
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to para ordenadores. «Una de |as ca-
racteristicas importantes de AMS-
TRAD es que nosotros nunca comen-
zamos o desarrollamos nueva tecno-
logia. Preferimos vigilar el mercado y
esludiar que sistema prefiere la gen-
te. Por ejemplo, nosotros no fabri-
camos para mercados de «hobbis-
tas», buscamos siempre los mercados
de masas a escala mundial, por fo
tanto tenemos que observar para ver
que productos electrénicos se hacen
reaimentie populares, y entrar en el
mercado en ese momentos,

Disco duro

«Los discos duros, desde luego, se
estan convirtiendo en elementos mas
y més populares, aungue sus precios
son lodavia demasiado elevados. Nues-
tra tarea es ayudar a que estos pre-
cios bajen auin mas, y cuanda lleguen
a niveles razonables, podremos ofre-
ceflos a un precio que permita su ins-
talacién en todos los equipos.»

Seguimos hablando con Sugar, y le
preguntamos por qué razon se eligio
el formato de disco de tres pulgadas,
en lugar de los discos de tres y me-
dia, que tienen un caracter mas es-
tandarizado. La respuesta fue con-
fundente:

«¢Por qué no? En su momento las
unidades eran mas baratas, los dis-
cos son mucho mas seguros que los
del formalo de 54, y se pueden utill-
zar por las dos caras. Al mismo tiem-

po son muy compacios, las parles
mecanicas son fiables, Asi que, jpor
qué no? No hay todavia un estandar
definido en la industria, y quiza el for-
mato que se extienda finalmente en
los aordenadores domeslicos sea el

nuestro.»

Una persona como Alan Sugar de-
be tener las ideas muy claras sobre
las tendencias del mercado. Le pre-
guntamos sobre el futuro del sector,
y sobre las quejas de crisis que se
oyen por todas partes.

«El mercade esta creciendo; cree-
mos que no hay crisis de mercado.
Sobre todo en Espana, Francia, Ale-
mania, etc. Y en Inglaterra el merca-
do estd madurando poco a poco. Los
ordenadores se van a quedar en nues-
tros hogares durante mucho, mucho
tiempo. Han llegado para quedarse.
Son como los estéreos o las teles. Y
existe una tendencia hacia usos mas
serios del ordenador, junto al uso pa-
ra jugar, o como elemento de ocio.»

Hacer el comercio que
pide el publico

Seguimos hablando con Mr. Su-
gar, gue nos transmite la sensacion
de que lo facil es triunfar como €l, sin
problemnas aparentes. Su filosofia es
muy sencilla, y la resume una frase
de una revista inglesa: «Mientras Sin-
clair se guia por la tecnologia, AMS-
TRAD se guia por el mercado.» Sugar

se& mostré muy de acuerdo con esta
frase:

«Es cierto. Identificamos lo que pi-
de el mercada. No tratamos de edu-
car a la gente para que compre algun
producto basado en una idea que le
interesa sélo a un cientifico o a un lo-
¢o de los ordenadores. Esos merca-
dos son mercados pequefios y a AMS-
TRAD le interesan los mercados de
masas.»

AMSTRAD ha pasado de tener sélo
un 4% de su volumen de negocio en
el lerreno de |os ordenadores perso-
nales a mas de un 50%. ;Existe algu-
na razén para entrar en el mercado
de los ordenadores personales des-
de el audio?

«L0s ordenadores son electrénica,
y AMSTRAD trabaja en el negocio de
electrénica. Ese es el negocio en el
que estamos metidos. Existe un de-
partamento especial que se encarga
de las partes del diseino especificas
de los ordenadores, pero no por eso
se puede decir que los ordenadores
sean especiales: también existen de-
partamentos especificos en las sec-
ciones de audio y de TV. Pero el pro-
ceso de manufactura y fabricacion
participa de los mismos elemenlos
para un aparato de radio que para un
ardenadaor.»

El riesgo

&Qué piensa Alan Sugar del riesgo
de tener més de un 50% de su volu-
men de negocio en un campo arries-
gada comao es el de los ordenadores?

«¢,Qué riesgo? Yo no veo el riesgo
por ningun sitio. Creo que hay el mis-
mo riesgo en TV y audio que en los
ordenadores. Todos los negocios son
un riesgo: vuestra misma revista tie-
ne un factor de riesgo, y no sabéis si
el siguiente nimero se va a vender.»

Le pedimas que nos dijera su opi-
nién sobre los usuarios espanoles,
«Los usuarios espanacles tienen suer-
te, ya que han llegade un poco mas
tarde al mercado de ordenadores.
Por ello se emplezan a vender pro-
ductos maduros, y los produclos ex-
perimeniales gue ocasionan muchos
problemas estan en los hogares ame-
ricanos y no aqui, ya que los fabri-
cantes hemos aprendido de los pro-
blemas de ofros productos.»

Y le dejamos en €l stand de Indes-
comp, preparando la estrategia
comercial para el futuro. Da la sensa-
cion de que Alan Sugar piensa conti-
nuamente en mejorar |a calidad y re-
ducir los costes de sus productos.
Hasta ahora |o esta consiguiendo.
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-SIONAL DE AMSTRAD

8256

n poco menos de dos afios, AMSTRAD

se ha hecho con un nombre en el mundo

de los ordenadores familiares y prepara

su asalto al mercado profesional.
Un fabricante que presenté su primer producto
en abril de 1984, es ahora uno de los lideres del
sector, con una estrategia muy sencilla: hacer
productos cada vez mejores a precios cada vez
mas asequibles.

El nuevo modelo se llama PCW 8256, y es
un ordenador que ofrece una relacién calidad/
precio excelente, al incluir, a un precio de
169.900 pesetas, 256 Kbytes de memoria, un
monitor de gran tamafo y fésforo verde,
impresora y una unidad de disco.

Junto al ordenador se proporciona un programa
de proceso de texto, Logoscript, que lleva al
limite las posibilidades de la impresora
incorporada.

Amstrad User / @



Ejemplo de la resolucidén del PCW 8256.

Copia de pantalla de Logo
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Ordenador personal y
proceso de texto

ras el disefio de esta méquina
hay un razonamiento de mu-
cho peso, basado en estudios
especializados; el usuario pro-
fesional pasa casi la mitad del tiempo
que esta frente a un ordenador utili-
zandolo para escribir. El resto del
tiempo se reparte, en promedio, entre
aplicaciones tipo hoja de caloulo, ba-
ses de datos y olro software profesio-
nal, aungue conviene no olvidar los
clésicos juegos, al menos en el sector
menos profesional del mercado.

;Qué desea, pues, el usuario serio?
Un ordenador que funcione como pro-
cesador de texos a un nivel compara-
ble al de maquinas dedicadas especi-
ficamente a ello y que pueda, al mismo
tiempo, ejecutar pragramas prafesio-
nales. E| PCW 8256 es larespuesta de
AMSTRAD a esereto. Para que lama-
guina ofrezca buenas prestaciones
como procesador de texto se ha en-
cargado a una compainia de software,
Locomolive, un programa que supere
conmuchoalosclasicosenestecam-
po. Puesto que lamaquina dispone de
impresora incorporada, el programa
puede sacar provecho de todas las
caraceristicas de impresion que nor-
malmente se sacrifican por proble-
mas de compatibilidad entre im-
presoras.

Por otra parte, en su uso como or-
denador convenclonal, se ha elegido
el CP/M Plus como operativo para el
ordenador. Asi, la maquina se apro-
vecha del esfuerzo ya realizadec para
los GPC 664 y 6128 en cuanta a pro-
gramas de utilidad. La mayor parte de
los programas de utilidad del CPC
6128 funcionan sin ningdn problema
en la nueva magquina; como maximo
se requiere una instalacién que cam-
bie la emulacién de terminal. Progra-
mas como Muitiptan, MBasic y otros,
junto con todo el sofiware vertical,
escrilo para los modelos CPC anterio-
res, conforman una biblioteca de pro-
gramas muy grande incluso antes de
nacer la maquina.

El Logo permite ef manefo de las
posibifidades graficas de fa maquina

Un diseio realmente
econémico

Lo que mas llama la atencién al de-
sembalar el ordenador es que su pan-
talla es de una gran superficie, muchao
mayor, por ejemplo, que la de los PC
de IBM, que no pueden presumir pre-
cisamente de miniaturas. Esto le per-
mite al equipo que disefd el 8256 una
presentacion visual de 32 filas de 90
caracterescadauna, algo muyraroen
los ordenadores personales en la ac-
tualidad y que agradecera el usuario.
De hecho, €l equipo parece méas un
aparato de television que un ordena-
dor cléasico, y la placa madre esié jun-
to ala unidad de diskelte, junto altubo
del moniter, aprovechando el conjun-
to de alimentacion de la circuiteria de
video. Asi se vuelve a cumplir la pre-
misa AMSTRAD de que todo el equi-
po tenga un solo enchufe de red.

La carcasa principal aloja el moni-
tor, una unidad de disco de 3 pulga-
das, con 180 K. por cada cara y espa-
cio par una segunda unidad, que
segun los fabricanies sera de doble
cara, con 720K. La unidad principal
dispone de conexiones para el tecla-
do y la impresora, asi como de un
mando de brillo y una conexion de
axpansion.

La placa es de una sencillez asom-
brosa, y en ella se ven muy pocos Cir-
cuitos integrados. Qcho chips de 258
Kbits forman |la memoria; junto con &l
280 hacen |a parte clasica de cual-
quier ordenador. Existen ocho zéca-
los junto a los chips de memoria ocu-
pados, aungue el sistema no reconocid
directamente las 256K gue situamos
en ellos; al parecer, es necesario rea-
lizar una pequena soldadura para po-
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der disponer de la ampliacidn de me-
moria a 512K. Un controlador de disco
es el Ultimo integrado de serie, junto
con algn pequefio TTL (cinco en to-
tal). Una logica programable se en-
carga del trabajo pesado de las deco-
dificacionesyotro circuito a fa medida
maneja la impresora.

Una maquina soft

Algunos se preguntafan porla ROM
del PCW 8256. Muy sencillo: no tiene.
El ordenador no incluye ningun pro-
grama en ROM, debiendo cargarse
de disco al encender. El pequeno pro-
grama (256 bytes) que carga de disco
el resto del operativo se encuentra en
una parte de chip de control de laim-
presora. Esta arquitectura presenta
grandesvenlajas sobrelos ordenado-
res con ROM, siempre que el tiempo
necesario para cargar el operativo no

sea grande. El enfoque habia sido

abandonado en los ordenadores fa-
miliares, ya que, al carecer de disco,
la carga del operativo desde cassetle
habria resultado excesivamente len-
ta. Sin embargo, |la praesencia recien-
temente en el mercado de los homs
compufers de unidades de disco a
precios cada vez mas competitivos

Impresora

Matriz de puntos, bidireccional
optimizada.

Cinco tamanos de letra, cada
uno con cursiva, negrita y doble
ancho.

Modo normal: 9C cps, modo .
Calidad, 20 cps.

Detector de fin de papel y barra
levantada

Papel continuo y hojas sueltas
con alimentacién automatica.,
Copia de pantalla por teclado.
Ancho de carro normal (8
pulgadas).

hace que se vuelva a poner de moda
el operativo en RAM.

En un ordenador profesional que
dispene de disco, un enfoque soft su-
pone la ventaja de que la maquina
puede trabajar con cualquier cperati-
vo estandar, e incluso, como en el ca-
so de Locospript, sin operativo; es de-
cir, gestionando el programa direc-
tamente los recursos de la magquina.
Una compariia de software, con bue-
na informacion tecnica sobre ia ma-
quina y sin verse restringida por el
operativo puede escribir programas
realmente interesantes, ya que dispo-
ne de todo el espaclo de direcciones
de la maquina libre en RAM para su
programa.

Los programas
incluidos

Aungue |la maquina dispone de
256K de RAM, ésta no se puede con-
trolar de una manera eficiente me-
diante un Z80. Por ello se ha preferido
utilizar 128K para el CP/M Plus, ya
gue es practicamente la cantidad mi-
nima que hecesita, y manejar las 128
restantes como un disco RAM. Esta
simulacién de un disco en memoria
resulta muy réapida, sobre todo cuan-

Monitor / Unidad central

Pantalla de fésforo verde de 13
pulgadas.

32 lineas de S0 caracteres.
Control de brillo independiente.
Unidad de disco 37 180K.
Opcidn segunda unidad doble
cara (720K).

Conector de expansion para RS
232 / Centronics

do setrata de gestionar archivos tem-
porales. Su Unico inconveniente es
que la informacién almacenada se
pierde al desconectar el ordenador,
por lo que se debe copiar de vuelta al
disco antes de apagar,

Puesto que el PCW 8256 no dispo-
ne de ROM es imprescindible para
comenzar introducir una de las dos
caras del disco uno; elegir entre el Lo-
coscript o entrar en el opertivo: CP/
m 3,0, al igual que en el GPC 6128. El
BASIC, que funciona como un co-
mando del operativo, es el BASIC Ma-
liard, de Locomotive. Se trata de un
intérprete rapido, orientado hacia i0s
programas profesionales. Dispone de
un sistema de ficheros indexados,
que haralas delicias de los programa-
dores de contabilidades, néminas, etc.
Su peor caracteristica es que no tiene
comandos gréficos. Los que quieran
utilizar graficos en sus programas de-
beran acudir a otros lenguajes o bien
a otras versiones de BASIC.

El sistema de ficheros indexados,
llamado Jefsam, resulta muy potente
si se traia de almacenar y recuperar
informacion selectivamente, y plantea
este BASIC como un lenguaje profe-
sional comodo y eficaz. Quien no este
satisfecho con el puede acudir a otros

Teclado

Teclado capacitivo con teclas
mecanicas.

QWERTY estandar, 82 teclas.
Teclado numérico, 12 teclas.
4 teclas de funcidn.

19 teclas especiales.

Todas las teclas redefinible por
programa.

Bloqueo de mayusculas con
indicador luminoso.
Acentos, N, caracteres
especiales.

Amsirad User / 11
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EJEMPLQ DE SALIDA DE LOCOSCRIPT. MODO DE ALTA CALIDAD

' Programas incl.

Detalles

Una caracteristica esencial de 1s politica de Amstrad es producir i
maquinas con una gran relacien calidad/precio. Para ello todos sus equipos
se fabrican en Cores, y siempre en grandes volumenes, lo que permite una
gran economia de escala. En el caso del PCW 8256 la produccion seré de
40000 unidades mensuales.

Otro factor muy importante psra los precios de los Amstrad es su
disefio: la gran cantidad de circuitos integrados a la medida permite
reducir el numerc de elementos que componen el aparato, El nuevo ordenador,
por ejemplo, tiene menos de 20 circuitos integrados. No hay, por ejemplo,
ROM, habiéndose incluldo la rutina de inicializacién en una de las ULAs. Y
no hay més de cinco chips, incluyendo logica TTL, dedicados al control de
la imprescra: muchos menos que en una impresora convencional,

Los principales problemas que origina este enfoque (no todo iba a ser
positivo), es que el Z80 trabaja sobrecargado, ya que de &l dependen todas
las operaciones de la mAquina, Asi la méquina puede resultar alga lenta,
sobre todo si utilizamos el procesador de texto en documentos muy largos.

Ficha técnica

Procesador ZBOA (4 MHz)

RAX 256X, con expansion hasta 512K. Disco RAM 112X

Disco 180K (formateado) disco de 3 pulgadas

Sistema Operativo CP/M Plus

Teclado QWERTY esténdar, con blogue numérico, control del
cursaor, cinco teclas de funcién, y otras teclas
especiales para control de impresora y procesador de
texto,

Pantalla 720x256 puntos, 90 columnas por 32 lineas. Fosforo
verde.

Impresora Impresora dedicada. 90 cps en modo listado. 20 cps en
wmodo calldad. Cursiva, Alto, Bajo, etc. Bajo CP/N emula
Bpson, Bajo Locoscript se controla por software,

Expansion Puerto de expansion (Centronics / RE 232), puerto de

impresora Amstrad
CP/M Plus, BASIC Nallard, DR GSX (extensién grafioa).

DR Logo, Locoscript (procesador de texto)

lenguajes disponibles bajo CP/M, co-
mo el Fortran, Cobol, Pascal, MBasic
(el Basic de Microsoft), etc., aungue
habr& que hacer un desembolso para
adquirir los mtérpreles y compila-
dores.

Se incluye el Logo de Digital Re-
search, como en las restanles ver-
sions del CP/M Amstrad. Y en este ca-
50, se trata dela Unica ocasion posible
(de momento) de ver la magnifica re-
solucidn grafica de la maquina. El
PCW 8256 tiene 720 por 256 elemen-

los de imagen y proporciona excelen-
tes dibujos mediante el Logo. La pan-
talla se puede copiar a impresora (en
cualquler modo de funcionamiento)
pulsando EXTRA + IMPR y las copias
tienen ura gran calidad.

Otro extra que se proporciona con
el PCW B256 es el GSX (Graphic Sys-
tern eXtensions), de Digital. Se trata
del interface grafico estandar para el
CP/M. Los programas que lo utilicen
pueden trabajar con la pantalla grafi-
ca, impresora, plotters y otros dispo-
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Ficha tecnica

Frocesador cmliA v mMHEY

RAM JGEK  ron eepansion hasts S1ZK. Disco EARM 112K

Disca a0k (formatezdog disco de 3 opulgadas

Sistema Operative CEA Flus

Tec lado QUERTY estandar, con blogus numérica, control del
cupsar, cince teclas de funcitn, y obras teclas
@spec izles para contral ds inpresora y procesador de

Pantalla ountos, 90 colunnas por 32 lineas, Fdsforg
Verda

Impresora Inpresara dedicada, 30 cpe on pods listado, 20 cps en
mods calidad, Cursiva, dlto, Bago, eto, Bajo CP/M emula
Epson, Bajo Locoscript se cantrola par softwares,

Expansién Fusrto de expansisn (Cenironics / RS 2220, pusrta de

mpresora Amshirad
CP/M Flus, BASIC Mailard, DR GEX {(extension graficald,
DR Logo, Loroseript (procesador de testnl

Pro-gramés- incl,

sitivos graficos. Resulta una adicion
interesante, aungue dificil de manejar
¢on un poco software que lo utilice.

LocoScript para
escribir a todo tren

El procesador de texto que se in-
cluye con la maquina ofrece una se-
rie de novedades sobre los progra-
mas habituales en el mercado. En
primer lugar, su sistema de menus

permiten elegir todas las opciones
{que son muchas) mediante unas
pocas pulsaciones de tecla. Asi, por
ejemplo, pulsando |a tecla especial
+ apareceal poco tiempo unaventa-
na con la lista de todos los caracte-
res de control que se le pueden afia-
dir al documento.

Basta elegir con las teclas del cur-
sor o la barra espaciadora para in-
sertar el caracter de control corres-
pondiente. Si, en cambio, pulsamos
+ seguido por N aparece solo |a lista

EJEMPLO DE SALIDA DE LOCOSCRIPT. MODO NORMAL
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delas opcitones que comienzsan por
esta letra, bastando elegir entre ellas.
Por fin, al usuario experimentado le
basta pulsa +NA para obtener ca-
racteres en negrita sin tener que pa-
sar por los menus de seleccién, for-
zosamente lentos. Estacombinacion

esta muy bien implementada, y la
aparicion del menud ocurre solo
cuando tardamos demasiado an res-
ponderle a la maquina.

Las posibilidades de controt de la
apariencia impresa de nuestro texto
son excelentes, ya que el control
software de la impresora permite
que el programa utilice negrita, cur-
siva, subindices y superindice. Aun
mas, es posible elegir entre cinco
anchos de |etra, con o sin doble an-
chura. El paso proporcional, dificil
de encontrar en otros procesadores

de texto, estad disponible con una
justificacién perfecta en la salida im-
presa. Esto es factible sdlo cuando
se dispone de una impresora dedi-
cada. Incluso es posible que futuras
versiones del programa ofrezcan la
opcion de cambiar de juego de ca-
racteres, ya que la forma de las le-
tras esta especiticada en RAM. Esta
posibilidad sélo 1a explotan con éxi-
to ordenadores como el Apple Ma-
cintosh, que dispone también de una
impresora dedicada.

Conclusidén: un gran
ordenador a un precio
muy pequeno

Por lo gue cuesta una maquina de
escribir electrdnica se nos ofrece un

sistema de proceso de texto y un or-
denador completo. Las posibilida-
des del procesador de texto son ex-
iraordinarias, tante en el modo de
alta calidad como en el de listado,
como se puede ver en ios dos cua-
dros adjuntos, fotografiados direc-
tamente de la salida de impresora.

Comao ardenador tiene el operati-
vo ¢on mas software de la historia de
la microinformatica: CP/M. Por tan-
to, programas como WordSlar, dBa-
sell, Multiplan, etc., deben estar dis-
ponibles para el nuevo PCW 8256 en
breve. Junto a ello estéa ia compatibi-
lidad (solo CP/M)conel CPC 6128y
el CPC 864, que permile aprovechar
el software vertical ya escrito para
estas maquinas.

For si sus caracteristicas fueran

poco, el nueve Amsirad tiene un mo-
nitor de fosforo verde grande y muy
comodo a la vista, y un leclado pro-
fesional casi estandary con una res-
puesla muy agradable. Su unico in-
conveniente es que el teclado nu-
meérico estd demasiado cerca del
blogque normal del tectado. Sin em-
bargo, en un uso normal se domina
rapidamente.

El principal problema del PCW 8258
nace de una de sus virtudes: no pue-
de, de momento, utilizar otra impre-
sora que no sea la Amstrad. Asi, los
usudarios que quieran acoplarle una

impresera de margarita, o bien una
matricial mas rapida, no podran im-
primir con ella con la versidn actual
de LocoScript. Se puede adaptlar
unaimpresoraestandar, mercedala
unidad de expansion serie paralelo.
Sin embargo, el control de la impre-
sora por parte del procesador de
textono serda nunca tan completo co-
mo el de la impresora propia.

Existe, por ullimo, un terreno inex-
ploerado donde el PCW 8256 puede
dar un buen rendimiento: como ter-
minal en ordenadores multipuesto.
Cumple todas las caracteristicas pa-
ra ello: una pantalla grande y cémo-
da, un buen teclado dotado de mu-
chas teclas y programable, y un
puerto serie, aunque sea opcional,
Y, conviene no olvidario, cuesta mas
barato que lamayor parte de los ter-
minales muertos.
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eroes anonimos
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Los h

Los creadores

del software

na oficina en el primer piso
de un edificio que da a un
matadero en Dorking
{Surrey), no es el lugar donde
uno esperaria encontrar una
de las principales companias
de software de Gran Bretana.

Menos caracteristico si
cabe es el reducido numero de
personas encargadas de crear el
firmware para la gama de
ordenadores Amstrad. La empresa
@8, por supuasto, Locomotive
Software.

Trabajando en un entorno
extremadamente modesto, Richard
Clayton, uno de los dos directores
fundadores de Locomotive, y su
equipo han logrado un historial en
la produccién de software de alta
calidad. Y no es posible subestimar
la contribucidén de Locomotive al
micro Amstrad. Richard Clayton v
sus companeros son &l poder gue
sostiene la corona. Son los
investigadoras angnimos. Y a ellos
les gusta asl.

Richard Clayton es, en apariencia,
la imagen esteractipada de un
programador. Con pelo largo v
barba, parece mas un adicto al
terminal, cuya idea de diversion
consiste en abrirse paso en un
listado de 1.000 lineas, que el
director adjunto de una triunfante
compania de softwate. Pero las
impresiones fisicas son enganosas y
varias horas en su compania dejan
al oyente admirado.

Ayudando a Richard Clayton esta
Howard Fisher, que habia trabajado
en Acorn Computers Lid ,
fabricantes del micro BBC, donde
dirigia el grupo de sistemas de
gestion. Con un total de ocho
empleados, incluyendo a Richard v
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su companero de direccion Chris
Hall, Lacomolive asta formada

por un grupo de gente muy unida,
que tienen mas cosas en comun
que la empresa. Su relacion
comenzo hace muchos afos vy la
historia que hay datras de la
empresa es tan inleresante como el
software que escribe.

Richard y Howard se encontraren
por primera vez en octubre de 1971,
en el Churchill College, Cambridge,
donde Richard estudiaba
Matematicas, y Howard, Informatica.
Richard parece bastante orgulloso
del hecho de que lo expulsaran de
Cambridge, pero esa primera
reunian con Howard y algunos de
los demas miembros del equipo
resultaria ser la base de un
ampresa que se formaria doce anos
despues,

Otro factor coman que une al
equipo de Locometive es que todos
han trabajado {con una excepcion),
&n urn momento o en otrg, para la

. compania Data Recalla, una de las

primeras que produjeron un
procesadaor de texto. Richard
Clayton trabajé en Data Recall unos
ocho anos, mientras se graduaba en
Informatica en la Universidad de
Manchester. Y esta vez no sélo
terming, sino que fue el primer de

| 'su «colleges. Fue en esta época
| cuando Richard clayton conocio a

Chris Hall (después su compafiero
de direccion) a quien presenté en
Dala Recall, dende Chris empezb a
trabajar posteriormente. Aungue
sllos no lo sablan entonces, el
equipo de Locomotive se estaba
formando,

La venta de Data Recall condujo a

Richard y a Chris a hacer lo gue
\ hablan pensado durante mucho

{

tiempo: crear su propia empresa.
Con la cesion de Data Recall,

Howard Fisher dej¢ la compafnia
para entrar en Acorn Computers.

En aguellos momentos, Acorn
necesitaba un intérprete de BASIC
para incluirlo-en su paquete del CP/
M para Z80. No es ninguna
sorpresa decir que Richard y Chris
obtuvieron el contrato para producir
2l BASIC. Ese contrato les
proporciono la base financiera
sobre la que crear una compania.
As| nacio Locomotlive,

El primer producto importante de
Locomoative fue el intérprete de
BASIC «Mallard», que vendieron a
Acorn para su sistema Z80 CP/M.
iPor qué «Mallard»? Bien, & récord
del mundo de velocidad para una
locomotora de vapor lo tiene la
LNER 4-6-2, n.” 4.468, que
transporto siete vagones de 240
toneladas mas de un cuarto de
milla, a 126 millas por hora, el 3 de
julio de 1938. ;El hombre de la
maquina? Lo adivinaron: «Mallard»
¢Quién dice gue el manuai de
Amstrad no es instructivo?

En esta época, Richard Clayton
nunca imagind lo que les reservaba
el futuro. Dice Richard: «si alguien
nos hublera dicho en ese momento
que escribiriamos software para un
ordenador importante, nos
hubiéramos reido». Pero lo
escribieron y su continuada relacion
con Amstrad se debe al éxito de su
software en la serie de ordenadores
Amstrad.

La participacién de locomotive en
el proyecto CPC 464 empezd muy
pronto y es su influencia 1o que ha
hecho al ordenador como es hoy.
Sin embargo, segln se acercaba la
terminacion de la méquina todavia




habla un problema. ;Qué
problema? «Bien, dijimos que la
mdaquina era estupenda, el resto

del equipo dijo que era estupenda,
de hecho tode el mundo pensaba
gue era estupenda» ;Es eso un
problema? Continta Richard: «En
esa epoca. Amstrad conocls poco e
mercade de ordenador domesticos.
Todos los gue participabameos en el
proyecto estabamos de acuerdg,
pero esto era un poco preocupants,
porque esa opinidn podia no ser
completamente objetiva. Por esto,
Amstrad decidié que un experto de
fuera viera la maguina.»

El experto al que Amstrad acudio
no fue otro que Guy Kewney, el
pericdista de PCW. «Entonces, |usto
después de Navidad (1983), envie
una de las primeras versiones del
ordenadaor a Mr. Kewney y pasé la
tarde mostrandoselo
—dice Richard—, estaba
impresionado y escribié un informe
sobre lo que le gustaba y un par de
cosas que no le gustaban de la
maaguina. Despues de es0. en
Amstrad se convencieron de que
tenian realmente un campeons. Y
ahora, claro, todos lo sabemos.

Una cosa que me impresiono
cuando se presento el 464 fue la
disponibilidad inmediata de un
manual detallado de firmware, algo
practicamente desgonocido para
cualquier otro micro casero. ;Se
habia previsto esto desde el
principio? Richard Clayton sonrie y
responde & mi pregunta
explicandome como escribieron su
programa. «Nosotros escribimos
programas de una forma muy
extrafia, realmenle muy extrana.
Escribimos muchos comentarios
con el cédige —dice Richard—,
Sobre todo delante de cada ruting,
diciendo lo que va a hacer, los
resgistros que utiliza, cuéles son
alterados, ete.

El resuitado de esto es que cada
bit de cddigo en firmware esta
documentado, Por lo tanto, con
esas largas cabeceras antes de
cada rutina, Locomaotive solo tenia
que edilar sus comentarios. En
realidad, Bruce Godden, gue era
responsable de gran parte del

REPORTAUJE

Teny Bush, Richard Clayton. Bruce Godden. Paul Ogerell, Jean Gitmour y Howard Fisher.

firmware casi tardo tres meses con
dedicacion exclusiva en escribir el
manual porque habia que
documentar muchos otros detalles
introductaorios, pero la existencia de
los comentarios en cada rutina
permitia gue el trabajo se hiciera
mas rapido de lo que hubiera sido
en otro casa.

La necesidad de documentacion
detallada también se debid a otros
motivo. Las politicas de mercado de
otras compalfias de ordenadores
habian mostrado el vacio entre el
lanzamiento de un ardenador y la
disponibilidad de software para

éste. Prabablemente ses cierto que
el éxito definitivo de un ordenador,
independienternente de su
hardware, se debe principalmente a
su soporte de software. Locomative
y Amstrad eran conscientes de que
en el momento del lanzamientio de
la maguina debia haber una amplia
gama de software disponible.

Para conseguir esa cantldad de
soporte independiente debia existir
la informacion negesaria para las
empresas de software que tenian
las maguinas prototipo. Esto y la
necesidad de proporgcionar
informacion detallada al publico
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convirtio al manual del firmware en
la guia definitiva de funcionamiento
del CPC 464. Esta politica abierta
de informacion fue, sin duda, la
decision correcta y el mundillo de la
industria de los micros la
consideraron una base importante
del sistema Amstrad.

La relacién de Amstrad con
Locomotive siempre ha
impresionado a Richard Clayton.
Cuando se toma una decisién, se
mantiene y Amstrad es una
empresa que cree en los plazos
Iimite. Al principio del proyecto,
Amstrad decidié una fecha, varios
meses después para gue el sistema’
operativo estuviera grabado en la
ROM. «Esas eran las reglas —dice
Richard—, desde comienzos de
septiembre teniamos una pizarra y
cada semana cambiabamos el
numero de semanas que nos
quedaban, de mado que siempre
sabiamos dénde estabamos. Sin
embargo, descubrimos que
Amslrad se habia referido a cierto
fin de semana y nosotros creiamos
que se referia al principio de la
semana siguiente, por lo que
perdimos un fin de semana para
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s creadores
el software

terminar el trabajo. Ni eso, si
ninguna otra cosa impidio que
Locomotive terminara a tiempo —
continta Richard—, mira, llegd el
dia y el sistemna operativo estaba en
la ROM.»

Escuchando la descripcion de
Richard Clayton del desarrollo del
Basic y del firmware parece que
todo fue demasiado facil.
Seguramente no todo fue tan
sencillo. Richard insiste en que si.
Escribir algo tan grande como el
firmware del 464 habra supuesto
largas horas de trabajo dificil, pero
no hubo practicamente problamas.
Una de las principales dificultades
que €| recuerda es cuando el
cableado de los magnetofones de
algunos prototipos resuité ser
distinto del de la version final, lo
que impidio que pudieran carga su
propio software.

Laocomotive desarrolla su codigo
sobre |IBM PC, que usan para editar
sus programas, No hay nada vistoso
en la oficina o en la gente que alli
trabaja. Richard esta orgulloso de
no tener secretaria: «si hay que
mecanografiar una carta, lo
hacemos nosotros mismos». Las

categorias se usan raramente
dentro de la empresa y tuve
dificultades para sonsacarle a
Richard su cargo real. Esto es tipico
de toda |a estructura de Locomotive
y todos los que alli trabajan
comparten esa filosofia. No es
casualidad que el equipo de
Locomotive sea una fuerza unida,
que ha permanecido junto, de una
u otra forma, desde mucho antes de
que Locomotive se crease. Howard
Fisher acaba de dejar Acorn para
unirse a Locomotive como directar
de markenting, completando el
equipo que se estuvo creando
aquellos anos en Cambridge.

¢ Tienen ambicianes? En
cansonancia con tode 1o demas, en
Locomotive estan satisfechos de
continuar como escritores de
software.

Es una profesién que conocen
bien y jquién va a discutir eso?
Pero al estar tan en la sombra tiene
sus problemas, y la oscuridad no es
el menor de ellos. El
encasillamiento es otro factor que
les puede molestar algo y esto se
nota cuando se les pregunta por
sus planes para el futuro, «nos
gustaria ampliar la base de lo que
escribimos. No queremos que se
nos conozca anicamente como una
empresa que puede escribir un
Basic», dice Howard Fisher.

Locomotive nunca ha tenido que
solicitar trabajo, este siempre ha ido
a ellos. Cuando la industria de los
ordenadores esta pasando por una
epoca agitada y de cambios,
Locomotive, como Amstirad, esta
triunfando donde otros han
fracasado.

Si hay heroes ananimos en el
mercado de Amslrad, Locomative
puede relvindicar este titulo con
justicia. Su equipo de escritores
profesionales dedicados, logra crear
con facilidad un software admirable.
El software que han desarrollado y
la forma en que trabajan es un
prestigio para todos los
programadores y una leccion de
como dirigir una compafia de
software, Sin nigun tipo de excusas
pot la broma, verdaderamente se
trata de una empresa que va por la
via correcta.
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La revista AMSTRAD USER te ofrece la posibilidad de conseguir
un Sistema Musical Integrado Amstrad TS 55

si te suscribes antes del 10 de enero de 1986.

El dia 15 de enero, y ante Notario, se efectuara el sorteo de

10 siISTEMAS MUSICALES AMSTRAD TS 55

entre todos los suscriptores de AMSTRAD USER.

MY

JCONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por un afio (12 nimezros)

Recibiré en mi domicilio, como obsequio especial, dos programas en cassette

NOMBRE 1¢ APELLIDO 2% APEL Ll'DO
T IrrrIrT. CLOTELTLIL ) L
CALLE, AVDA., PLAZA
I 0 T O A A
LOCALIDAD CODIGO POSTAL PROVINCIA
I O O M 8 0 8 1 O 8
FORMA DE PAGO: [ CONTRA REEMBOLSO PRECIO SUSCRIPCION
(0 POR GIRO POSTAL 3.100 PTAS.*
O POR TALON DE BANCO (1) * Precio normal en quigscos:
7 CON TARJETA DE CREDITO 3600 ptas. anuales
Carguen 3.100 ptas. a mi tarjeta; AMERICAN EXPRESS O VISA
Num.demitarjeta [ [TT 1[I ITIOI TIP3 AT 00TO

Fecha de caducidad

Firma
AMSTRAD-3

() Dirigir a INDESCOMP, §. A,

No dejes pasar esta fabulosa oportunidad de

@ Recibir puntualmente todos los meses la
revista AMSTRAD USER, repleta de interesantes
articulos, programas, trucos, etcétera.

@ Recibir totalmente gratis dos estupendos
programas en cassette, cuyo valor comercial

es de 3.800 pesetas.

@ Beneficiarte de un ahorro de D00 pesetas
sobre el precio normal de suscripcion.




- =

Los creadores
el software

RESPUESTA COMERCI|AL
Autanzacion N2 7000
B O.C. N? 10 de 30.8-85

categorias se usan raramente
dentro de la empresa y tuve
dificultades para sonsacarle a
Richard su cargo real. Esto es tipico
de {oda la estructura de Locomotive
y todos los que alli trabajan
comparten esa filosofia. No es
casualidad que el equipo de
Locomotive sea una fuerza unida,
que ha permanecido junto, de una
u olra forma, desde mucho antes de
que Locomotive se crease. Howard
Fisher acaba de dejar Acorn para
unirse a Locomotive como director
de markenting, completando el
equipo que se estuvo creando
aguellos anos en Cambridge.

NO
INECESITA
SELLO

A bronguedrt

convirtid al manual di
la gufa definitiva de fi
del CPC 464. Esta po
de informacién fue, s
decisién correcta y el
industria de los micre
consideraron una bas
del sistema Amstrad.

La relacion de Amsg
Locomolive siempre
impresionado a Rich:
Cuando se toma una
mantiene y Amstrad «
empresa que cree er
limite. Al principio de
Amstrad decidio una __ _,
meses después para que el sistema’
operativo estuviera grabado en la
ROM. «Esas eran las reglas —dice
Richard—, desde comienzos de
septiembre tenfamos una pizarra y
cada semana cambidbamos el
nimero de semanas gue nos
quedaban, de modo que siempre
sabiamos dénde estabamos. Sin
embargo, descubrimos que
Amstrad se habla referido a cierto
fin de semana y nosotros crelamos
que se referia al principio de la
semana siguiente, por lo que
perdimos un fin de semana para
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MADRID

ORI

Una de |as principales dificultades
que €| recuerda es cuando el
cableado de los magnetofones de
algunes prototipos resulté ser
distinto dei de la versién final, lo
gue impidid que pudieran carga su
propio software.

Locomotive desarrolla su cédigo
sobre IBM PC, que usan para editar
sus programas. No hay nada vislaso
en la oficina o en |a gente que alll
trabaja. Richard esta orgulloso de
no tener secretaria: «5i hay que
mecanografiar una carta, lo
hacemos nosotros mismos». Las

S_ A

Departamento de Publicaciones
Apartado de Correos 267 F.D.

Si hay héroes anénimos en &l
mercado de Amstrad, Locomaotive
puede reivindicar este titulo con
justicia. Su equipo de escritores
profesionales dedicados, logra crear
con facilidad un software admirable.
El software que han desarrollado y
la forma en que trabajan es un
prestigio para todos los
programadores y una leccién de
céme dirigir una comparia de
software, Sin nigdn tipo de excusas
por la broma, verdaderamente se
trata de una empresa que va por la
via correcta.

en ceshing
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La revista AMSTRAD USER te ofrece la posibilidad de conseguir
un Sistema Musical Integrado Amstrad TS 55

si te suscribes antes del 10 de enero de 1986.

El dia 15 de enero, y ante Notario, se efectuara el sorteo de

10 siISTEMAS MUSICALES AMSTRAD TS 55

entre todos los suscriptores de AMSTRAD USER.

No dejes pasar esta fabulosa oportunidad de

@ Recibir puntuatmente todos los meses la
revista AMSTRAD USER, repleta de interesantes
articulos, programas, trucos, etcetera.

@ Recibir totalmente gratis dos estupendos
programas en cassette, cuyo valor comercial

es de 3.800 pesetas.

@ Beneficiarte de un ahorro de 500 pesetas
sobre el precio normal de suscripeion.




ALGO SOBRE H"MWAH[ l

Entre los términos utilizados habitualmente en la
informética, aparece una palabra nueva que
viene a completar el vacio existente entre el

SOFTWARE y el HARDWARE.

SOFTWARE son todos los programas o serie de
instrucciones que el ordenador ejecuta por
orden expresa del programador y HARDWARE
es la «circuiteria» o aparatos electréonicos que se
encargan de la ejecucion del programa.

Pero ¢dénde encajar todos aquellos escritos
para el manejo basico de la «circuiteria»? y lo
que es mas importante, cen qué pueden ayudar
para el control y programacién del ordenador?
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ara comprender qué es el

FIRMWARE debemos expo-

ner brevemente unas consi-

deraciones. Cuando compra-
mos un ordenador personal siempre
pensamos en la cantidad de progra-
mas comerciales que podremos utili-
zar con €l, pero nunca pensamoes en
otro tipo de programas que incluye la
maguina y que no son vistasos ni co-
merciales, pero de los que depende
todo el funclonamiento del ordena-
dor. Estos programas se encargan por
ejemplo de controlar lo que estamos
escribiendo en el teclado y de mos-
tralo en pantalla, de cargar y salvar
datos en el casselte, de localizar el

|
)



GESTOR DE TECLADO

cursor de pantalla en un sitio u otroy,
lo gque es mas importante, de decirle
al ordenador gué es lo queen ordena~
dores grandes se llama SISTEMA
OPERATIVO.

Consiste en una multitud de pro-
gramas que gestionan el funciona-
miente interno de la maquina, asi ¢co-
mo de todos sus periféricos, ademas
incluyen una serie de utilidades que
facilitan su manejo para todos ague-
llos que deban trabajar con él. Como
resulta evidente, todo este sistema o-
perativo debia ser adaptado a os or-
denadores personales aungue mu-
chisimo mas limitado. Esto es real-
mente el FIRMWARE, el sistema ope-

rativo de los microordenadores. Su
peculiaridad primordial es gue se en-
cuentra grabado de forma perma-
nente en una memoria especial lla-
mada memaoria ROM (Read Only Me-
mory). Esta memoria no esté disponi-
ble para usarla con nuestros progra-
mas, pero a cambia tiene la particula-
ridad de no borrarse al apagar la méa-
quina.

Como hemos dicho, €l sistema ope-
rativo es el que se encarga de todo el
funcionamiento béasico del ordenador
y nos da una serie de facilidades y uti-
lidades para el manejo del mismo.

Evidentemente la forma para no o-
cupar la memaria atil ha sido el imple-
mentarlo en las mencionadas pasti-

llas o chips.

Se puede decir que el firmware del
AMSTRAD CPC justifica todos los elo-
gios hacia esta maquina, no solo por
la gestién interna del aparato sino so-
bre tode por las utilidades que nos
deja disponibles a la hora de progra-
mar.

El FIRMAWARE se ha dividido en
nueve blogues dependiendo de su
campo de aplicacién. Estos son:

1. KEY MANAGER.

Controla todo lo referente al funcio-
namiento y operaciones del teclado.
Porejemploinvestiga si se ha pulsado
unateclayen sucasocualeslaguese
ha pulsado. También gestioria las te-
clas de tuncidn, y, en fin, todo lo refe-
rente a los caracteres del teclado.

2. TEXT VDU.

Es el encargado de la pantalla de
texto, cédigos de control, caracteres y
representacion de los mismos.

3. GRAPHICS VDU.
Es el gestor de todo lo referente a

graficos, dibujo de lineas, testeo de
un punto en pantalla, ete.

4. SCREEN PACK.

Se encarga de la interconexién que
debe existir entre el KEY MANAGER y
el TEXT o GRAPHICS VDU.

5. SOUND MANAGER.

Encargado de gestionar todao lo re-
ferente a la pastilla de sonido que in-
corpora el AMSTRAD, comao sincro-
nismo, duracién, tono, etc.

6. CASSETTE MANAGER.

Gestor de todas las operaciones de
170 del cassete, como control de ca-
beceras, posicion de carga en memo-
ria, etc.

7. KERNEL.

El KERNEL es lo que muchas veces
se |llama SUPERVISOR, esto es, su-
pervisa todo el canjunto de operacio-
nes que se ejecutan en el ardenador.

8. MACHINE PACK.

Gestiona la impresera y otras ope-
raciones de |/0, ademas de ser el in-
terconector con el HARDWARE del
AMSTRAD.

9. JUMPERS.

Es el gestor de los puntes de en-
trada al FIRMWARE, es decir, es el
que gestiona las posiciones de me-
moria a donde podemos acceder a la
hora de ejecutar una subrutina del
FIRMWARE.

Una vez hemos expuesto las subdi-
visiones, veamaos la forma de utilizar
en un futuro las rutinas del FIRM-
WARE.

Estas rutinas se usan mediante la
instruccion CALL [posicion] la posi-
cién debe darse en hexadecimal en el
caso del BASIC, es decir debe llevar
delante el simboio ‘&', de no ser asi se
corre el peligro de resultados inespe-
rados. En caso de usar ensamblador
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hay que estudiar qué notacion se em-
plea para caracteres hexadecimales,
Veamos un ejemplo:

Presiona latecla PLAY del cassette
y leclea:

CALL &BCSE [return]

Camo puedes observar ¢l cassette
se pone en marcha sin ninguna mi-

sion especifica, pues lo gque hemos
hecho hasidollamar a una rutinacuya
unica funcion es arancar &l motor del
cassette.

Probemos ahora:
CALL &BC71

Ya hemos parado el cassette, y de
paso hemos visto la natacion emplea-
da para llamar a una rutina del FIRM-
WARE. Evidentemente estono es mas
que un ejemplo, pues cormo veremos
existen muchas de estas rutinas eje-
cutables cuyas misiones son mucho
maéas complejas que la mostrada. Tam-
bién veremos camo la mayotia de és-
tas utilizan et contenido de los regis-
tros HARDWARE del procesador Z80
corno variables para su cometido, por
lo cual si se piensa utilizar el maximeo
las posibilidades del FIRMWARE re-
sulta necesario el uso de un ensam-
blador para cargar dichos registros
de una forma simple.

Empecemos no obstante por expll-
car cada uno de los bloques del firm-
ware incluyendo algunos gjemplos y
las rutinas que consideramos més
utiles.

KEY MANAGER.

El Key Manager come ya hemas di-
cho, gestiona todo lo referente al te-
clado. Esta parte del firmware fun-
ciona a tres niveles basicos:

1. El nivel mas bajo rastrea cada 1/15
de segundo el teclado para saber si
se ha pulsado unatecla. Unavez ha
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TABLA1

DIRECCION EFECTO

&BB00  INICIALIZACION

ESPERA CARACTER

LEE UN CARACTER

TESTEA EL ESTADO
DE CAPS LOCK Y
DE CTRL

CONTROLA SI SE HA

PULSADO ALGUNA
TECLA

ocurrido esto, entra en juego el se-
gundo nivel.

2. El segundo nivel o nivel medio, in-
terpreta la tecla presionaday lacon-
vierte en su codige correspondiente.

3. El tercer nivel Interpreta a su vez el
cddigo y lo convierte en el caracter
resultante.

Podriamos hacer un ejemple gra-
fico de la siguiente forma:

FASE 1, (SE HA PULSADO UNA
TECLA?
Sl

CONDICIONES DE EJECUCION

Inicializa el KEY MANAGER en
el caso de haber variado el
teclado.

Espera un caracter desde el te-
clado, manteniéndose en esta
situacidn hasla que se realiza
dicha accién.

El regisiro A contendra el ca-
racter tecleado.

Lee un caracter del buffer del
teclado, no obstante si este no
se obtiene inmediatamente,
estarutina NO espera a que se

producca este hecho. Es simi-
lar a la sentencia INKEYS del
BASIC. El caracler obtenido se
almacena en el registro «A».

El registro «L» contendr el es-
tado del CAPS LOCK.
Elregistro «H» contendra el es-
tado del CTRL.

En ambos casos, el valor hexa-
decimal #00 significa que estan
desactivados, y por contra #FF
significa que estan actlivados.

Compara la tecla presionada
con el nimero de tecla que se
encuentra en el acumulador.
Si coinciden, en el regisiro de
estado se obtiene ZERO TRUE
si no, ZERO FALSE.

FASE 2, ;QUE TECLA HA SIDO?
LA TECLA NUMERO 69, QUE
TIENE ASIGNADO EL CODIGO
HEXADECIMAL 61,

FASE 3. (A QUE CARACTER
CORRESPONDE EL CODIGO 617
A LA LETRA «An.

Siendo este-un ejemplo que se ase-
meja a la realidad, nos preguntamaos,
como se diferencia la «a» de la «An.
Bien, esto se soluciona de una forma
simple, almacenamos una marca de
«mayusculas» y Ia letra. Con esto con-
seguimos que a la hora de interpretar




rrelicd

REGALE UNA IMPRESORA A SU ORDENADOR

GP 50 La pequefia 50 cps. Papel normal con interfaces paraielo, serial y spectrum 19900 ptas.
SP BOO® La perfeccidn 96 cps. Introductor automatico hoja a hoja 24 cps. en alta Galidad ...ocisrnrnssiena s 64 900 plhs.
SP 1000° La programable 100 cps. 96 cart. programables en RAM. Introductor hoja a hoja 24 ¢ps. en alta calidad .. 69900 ptas.
SP 1000 AS La programable 100 cps. 96 cart. programables en RAM. con interface R$232 59 900 ptas.

GP 700 * La de color 50 cps. 7 colores. 80 columnas. Traccién y friccién. Papel de 10 pulgadas e 89500 ptas.
BP 5200 La de oficina 200 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer 4¥. Introductor automético de documentos (Opc).... 219900 ptas.

BP 5420* La mas rapida 400 cps. 106 cps en alta calidad. Buffer de 18K. Paralelo y RS232 319300 ptas.
Intedaces: Sere RS2IC, Spectrum, IBM, COMNMODORE, MSX, QL Apple Macintosh, HP-IB * con interface paralalo.
Avda. Blasco Ibanez, 116 ;. Muntaner, B0-2°-42 | Agustin de Foxs, 25-3.9-A
Tel. (86) 372.88.89 Tel (93) 323.32.19 f Tels. (81) 733.57.00- 733 56 50
Teiex 52220 - 46022 VALENCIA 08011 BARCELONA  / 2H038 MADORID



= JEMPLO 2

(RN

e L L L B L
Freg &9 ENt =
e, g 20 nircla
el caracter, el KEY MANAGER busque P7er feie o5 o S
su cddigo asociado en ofra tabla dife- 774! 294¢ SR ¥ gl B
rente de |la normal. Igual ocurre con == D G AR e 1TAR
: : 4 z A SETrSEURNS &S e s s = 5
los c6digos del CTRL y del bloqueo 430 3emmnnenonen ot I it e
de mayusculas. ;;g i CALL #UB2LiFIRMWARE DE TESTEQ SHIFY Y CAMS LOCK
Vedmos como podemos sacarle par- - DAL LE Y
i : = ) 180§ H CONTIENE €L ESTADD DE CAFS LOCK
tido a nuestro particular sistema ope 1907 i \COMTIEHE |EL ESTADD f8 SiiFT LQ'GK
rativo. 180 iH0O0 DESACTIVALOS
190 WFF ACTIVADODS
En la tabla 1 se pueden ver algunas B e e e e e e e
de las entradas mas interesantes al 763 7L 210 TESTH LD A,H
N 7764 FEQO 220 CP OO
Key Manager: los dos programas que ?Tas 2809 230 IR Z,MAYU
presentamos utilizan algunas deellas. 7755 18! S0 Tl
- B
Ambos son programas en codigo ma- 7768 FE0o zaa Lp 00
: i ! JR 2L NCTRL
quina, por lo que sera necesario dis- ;;?f égéf 2689 IR SCTRL
- 290 MHHAY
poner dd un ensamblador o bien de 7773 CDSABE 360 u IE:L\. :&332
un cargador hexadecimal. En ese ca- ... b s i
S0 se deben introducir [siempre por ggg :‘_F‘!l:l'rilllf_filiﬁunmi PARA ESCR1BIR EN PALTALLA EL VALOR DE "A°
encima de HIMEM) los bytes queapa-  ~—~— I N
_ : i SE PRETEMDE SALTAR { i
recen en hexadecimal en la parte iz- R it ol ol e
quierda del listado de ensamblador. 7776 218377 350 LD HL, NPMAYL
Los dos programas son relocaliza- . '8IE A s nbutanl o R
bles, por | W R, AT
1es, por lo que no se debe piantear 390 | COMINEZG RUTIMAS DE INPRESION Efl PANT
, - - = HTALLA
ningun problema con la direccién ini- A B e s s m e o Yt o
cial, El gjlemplo niimero 1 usa las ruti- 777E  3E0A 410 SHAYU LD A, #0A
777D COSABB 4zg CALL WEBZA
nas de lectura del teclade para trans- 7780 210277 axg LD HL, SPHAYL
. 4 o 7783 1814 440 IR ESChHAYU
ferir los caracteres que se introduz ;;7-:5 gigﬂ 450 MOTRL LD &, HOA
e 3 7 AEB
can al puerto Centromf:s, por esara Sn iney e o
z0n, solo debe usarse sise dispene de 7760 1813 480 Ik ESCOTRL
impresora ;;gi g%g:BB ;gg "’ :Egl.L &éggg
- “
. : 7794 21E077 5
El segundo ejemplo utiliza de una 357 isos’ S20 B i
manera muy simple las llamadas ala 3232 Ztea sttt Al B
4 A ?79C 28CC 550 IR Z, TEST
ROM para escribir en pantalla el es *90F  ADEAEL e Chlicheen
tado de CAPS LOCK y de SHIFT LOCK Z7RE ES Sl LR HIIH
#7A2  1BFS S80 IR ESCHAYU
(CTRL + CAPS LQCK, que hace que 7784 TE 570 ESCOTR LD A&, (HLI
e 77A3  FECA 400 CF hoa
las teclas no alfanuméricas escriban 7PA7 2383 &40 JR. I,IHICID
. 7 5
el simbolo situado en 1a parte supe- 3,2? 32 it :38 ?ﬂt" :fmﬂ
- il 77AD 18FS &30 IR ESECTRL
rior). Nuevamente es _[CTRL [) el ca =7AF  CDOORE 450 FIN  CALL #B300
racter que se debe utilizar para salir Z7E2 \E% gic RET
de| pro.grama :Hcg 4%;50‘33 d;'lf_J HFTIAYLU ;JEFI'I CAPS LOTK OFF
. a3 7 8E3 W KOAUL
E g 572 &a70 SRHAYU ZEFK \Ciza LOC- s
speramos que estos pequencs 295C 6H DFFW HLAOL
TTDo TI0 UPCTRL GEEH *SHIFT LJOCK CFe*

WAl
SoAFT LOCh it
wafGL

ejemplos sirvan de modelo para el L
uso de las rutinas de interés en los ::EE;
programas proplos, y permitan com-
prender que el FIRMWARE, a mitad
de camino entre los programas de
aplicacion y los «chips» y «buses» es
mas Util de lo que parece, y muy im-
portante en el éxito de cualguier or-

denador,
suan crav

i TONRDOTL LPECTO L SHIFT SUIRT ONY SUBSTITUIR
N Ls L T20 PoR Fil|: EsLl
i Zai 11 T L PRSP S
L TELL NOALe Fa34

il e
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10 jEJEIFLO Dz Ul;ll ACIGN DFL 'IRhuAFL

JO §ommmmmmmmmmmm e o
40 3EL FUNTO CECIMAL SALTA LINEA
20 sEL COTRLL. + EFTER SALTA DE PAGINMG
a0 iEi F7? HACE ZOHAR LA ALARRIA
peia e o e S e S s e s RS R ST FE i o e e e T T S SR e
20 jTE N2 SER ASI MGDIFICAR EL TIPO LE INFRESORA
GG e L S T
LGO ;FULSAR CTRL+{ FARA TERMNIMAR
Qe 140 ENT =
120 s=3HFLG [
120 ;EECRIEIR Ell LA IHPRESGEA
TOZE £nignB 148 INICIG CALL kReEEle
7CZ2T FEiR LE0 o i #HiR
S020 23405 100 JR Z,F1t; 81 EL CODIGD £5 #lB IR &AL FIMAL
7CZF CDZIED 17 CALL HED31: ESCRIRE ENM A IMFRESORA EiL CONVENIOGD LE
IIAJI
7032 18F4 180 Ik IMNICIO
7034 CDO3EER 190 FIN COHLL BEBOZIREIHIC:IALIZA EL KEY HANAGER ANTES DE
200 (TERHIMAR E- FPROGRAIA
037 €9 Z10 RET i RETGRMA AL ENSAMNBLADGR

COMO COLABORAR
EN AMSTRAD USER

Como su nombre indica AMSTRAD USER es la revista de todos los
usuarios Amstrad y pretende reflejar la informacion y programas que
sean de vuestro interés y, por supuesto, tus opiniones, comentarios, tru-
cos, etc.

Si quieres ver publicado tu trabajo, ya sea un programa o articulo, te
rogamos que tengas en cuenta las siguientes normas:

— Los comentarios o articulos deben ir escritos a dos espacios en
una cara de papel normal. Si necesita incluir un programa,
intente listarlo; si no tiene impresora, utilice la de un conocido o
de un club de usuarios.

— Todos los programas deben ir perfectamente documentados (las
explicaciones, escritas a maquina o con letra clara).

enviar a AMSTRAD USER
Bravo Murillo, 377, 5.° A
28020 Madrid




o primero que hace un
rastreador cuando recibe un
ejemplar de un nuevo juego
€S sacar su programa lector
de cabeceras (rompeprotecciones)
algo esencial para sequirle la pista
a cualquier programa. Aunque no
es éste el sitio adecuado para
contar como hacerlo, cualquier
persona que sepa leer la guia de
Firmware no encontrard ningun
problema serio para escribir uno.

Ultimate mantuvo en la versién
Amstrad det Knight Lore su
proteccién clisica, que cambid
transitoriamente en otras maquinas
por esquemas turbo y sistemas de
carga complicados. Esto facilita
bastante nuestro trabajo, y
conseguir los pokes importantes no
debe ser un problema serio para
ningun rastreador, aunque sea
aficionado. Al mismo tiempo que la
copia del Knight Lore cayd en
nuestras manos una de Alien 8 y,
jsorpresal, el método de carga es
virtualmente idéntico. Presentamos
a conlinuacién un listado que
prepara una versiéon del Knight
Lore con varios nuevos pokes. En
un préximo articulo realizaremos la
misma tarea para el Alien 8.

En primer lugar hay que teclear
el listado 1 y salvarlo en una cinta
virgen. A continuacion hay que
hacer RESET, rebobinar ia cinta y
teclear LOAD.

Saque la cinta recién grabada y
sustituyala por una copia de Knight
Lore rebobinada hasta el principio.
Pulse la tecla PLAY y escriba RUN.

Deben cargar los primeros cuatro
bloques; en ese momento nos
encontraremos con la pantalla de
carga normal. Bueno, «casi»
normal, ya que aparece la pregunta
NUMERO DE OBJETOS en la parte
inferior. Se refiere al ndmero de
objetos que hay que llevar a la
habitacién central para acabar el
juego. Normaimente es de 14, pero
si queréis acabar el juego
rapidamente se puede teclar 1y
RETURN. A continuacién aparece
la pregunta ;INFINITAS VIDAS?,
que se prefiere a si gueremos o no
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que se nos descuente una vida
cada vez que cometamos un
«pequeno» desliz. Si nos limitamos

.a pulsar ENTER la respuesta se

considera un NO. La tercera
pregunta, TIEMPO INFINITO nos
permite que no haya cambios entre
dia y noche, y que no se produzca
nunca la transformacién en hombre
lobo. Si nuesira respuesta es
negativa se produce la pregunta
NUMERO DE DIAS, gque se refiere
al numero de dias de que
dispondremos para completar el
conjuro.

El cédigo que realiza el
descuento de una vida al
producirse la smuertes de nuestro
protagonista es
LD HL, 00XX
DEC (HL)

Asi que basta pockear ceros (No
Operacion) para que el humero de
vidas no disminuya nunca.

El namero de dias se presenta en
pantalla, asi que a los
programadores les parecié més
sencillo almacenarlo en BCD
(Decimal Codificado en Binario).
Eso facilita nuestro trabajo, ya que
basta buscar instrucciones de
ajuste decimal (DAA), una
instruccién maquina Z80, que sélo
se usa tras una operacion
aritmética sobre un nimero BCD.

El nimero de objetos fue
razonablemente ficil de encontrar,
sabiendo que el juego exige
recoger 14 objetos para finalizar el
juego. Simplemente hubo que
buscar instrucciones
CP 14 a lo largo del cédigo del
Knight Lore (hay sdlo una, asi que
la cosa fue facil).

Podemos ver asi como alguien
con un programa lector de
cabeceras y conocimientos muy
rudimentarios de cédigo maquina
Z80 puede converlirse muy
rdpidamente en un rastreador
eficiente, que le siga la pista al
programa mas dificil. Algun lector
se preguntarad por gué llamamos
rastreadores y no hackers a los
aflicionados a fisgar en codigo
ajeno, Hay dos razones: el término

lf,r

wmeew




lo utiliza (en inglés) una conocida
revista especialisia en «mapas y
tesoros» (de cuyo nombre ho
queremos acordarnos). Ademaés, el
segundo término se usa
{incorrectamente) para describir a
los piratas que «se cuelam» en
Bases de Datas en grandes
ordenadores.

A estas alturas deberiamos ser
capaces de decir la direccién de
carga y el tamano de los bloques
del programa, y asi permitir su
copia a disco {tanto el Knight Lore
como el Alien 8 funcionan en disco

y en 664/6128). Sin embargo, eso
seria como regalar copias gratis y
nos tememos que los
programadores que los hicieron
tienen derecho a ganarse la vida.
Volvamos a hablar del programa.
A continuacién discutimos la forma
en gue se codifican las
habitaciones en el juego; asi
podremos disenar nuevas
habitaciones y modificar las
existentes. Un byte puesto a 255
(&FF) indica el final de Ia
informacién de formas y colores de
cada habitacién y el comienzo de la
informacidn relativa a objetos. La
numeracién de las habitaciones es
de arriba a abajo y de izquierda a
derecha, y va desde &00 hasta &FF.

00 10 20..
01 11°21
02 12 22

Para cada habitacion, el primer
byte define el tipo y nimero de
cada blogue, indicando los tres
bites inferiores al numero: 12a 8
para los valores 0 a 7, y €l resto el
tipo segtin la tabla adjunta. Cerg
significa un bloque sdlido, &18 es
un bloque tipo jungla, &38 una
mesa... Este byte viene seguido por
tantos bytes comeo repeticiones,
cada uno indica la posicion en la
habitacion. El tamafo maximo de
las habitaciones es 8X8, y las
posiciones esian numeradas como
sigue.

00 08 10 18 ... 30 38
01 09 11 .. 31 39

07 OF ... 37 3F

Hay cuatro niveles, 00 a2 3F es el
nivel del suelo, 40 a 7F para el
siguiente, y 80 a BF y CO0 a FF para
los dos superiores,
respectivamente. Los siguientes
bytes, por ejemplo,

03 14 54 94 D4

indica un pilar de cuatro pisos de
altura en el cuadro 14 del mapa de
arriba.

a) NS significa la direccion
desde |a parte superjor izquierda a
la inferior derecha de la pantaila.

b) EO significa la direccion
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Cod.
0o
10
20
30
40
50
60
70
80
90
AO
co
DO
EO
FO
08
18
28

28
38
48
58
68
78
88
a8
A8
88
Cs
D8
ES

Objeto

bloque sélido

bela oscilante
gargola

cofre del tesoro
caballero NS

bola de fuego EQ
bola oscifante

blogue NS

blogue mévil

bola de pinchos que cae
bola de fuego NS
bola oscilante

reja NS

bola oscilante

NO USAR

bola de fuego estética
bloque de jungla
empalador

empalador

mesa

fantasma

bloque elevado
caballero EO

blogue EO

empalador elevado

bola de pinchos elevada
bloque que se hunde
bola movil

hechizo chisporroteante
reja EO
NO USAR
NO USAR




desde la parte inferior izquierda de
la pantalla a la superior derecha.

¢) NO USAR en |a tabla quiere
decir gue ese cddigo estd
indefinido y puede «colgar» el
programa.

d) Las «Bolas rodantes»
aparecen varias veces en el tabla
de objetos, ya que tienen distintas
velocidades de ascensién y caida.

€) Los objetos de grandes
dimensiones (mesa, cofre, arco,
eic.) ocupan en realidad la mayor
parte de dos cuadrados.

f) Los objetos definidos ALTOS
aparecen fres niveles por encima
de aquel en el que estdn definidos.
g) Las «Bolas colgantes» caen sélo
cuando se coje un objelo en la
habitacion en que se encuenira a
menas que haya otro objeto debajo.

La informacion que sigue al
contenido de cada habitacion es el
numere de la habitacién seguido
por un byte que indica el
desplazamiento en memoria hacia
la siguiente habitacién, sequido por
otro que indica el color de la
habitacién y la posicion légica de
las paredes (que evita que
Sabreman se meta por las
paredes). A continuacién viene un
nimero variable de bytes que

describen |a forma y posicidn de
las puertas, la presencia de bloques

bajo las puerta 0 magos o girgolas
que merodean por la habitacién.
Por iltimo, el byte anterior al FF
indica la forma de la habitacién
(8%8, 6X8 o BXB) y también si
liene paredes o selva.

Debido a la dificultad de cambiar
los dates de habitaciones, uno se
debe limitar a cambiar unos objetos
por otros, manteniendo los
punteros intactos. Por ejemplo, la
habitacion cero, en la esquina
superior izquierda, conliene una
gran cantidad de bloques y es, por
tanto, un buen candidato para
experimentr. Los datos de esta
habitacién estan en la direccién
&53E3. Anadiendo las lineas del
listado 3 al programa 1 se puede
cambiar [a informacién de blogues
de esta habitacién. El nuevo diseno
le anade algunos peligros a la
habitacion, y esperamos que sea
del agrado de les avezados
jugadores que lo utilicen.
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PROGRAMA 1

)

- -
A MDD o0

ddeF,bytes
VAL {"&"+addrs) VA "k

(0 e A o2 xm

“thytes

~
-

Lo T & B & BEC® T N I

1132,¢9,1 44

(s W QY SO O TR O O 8, S

1401 ,0, 11G2,0, 11G3,0;,
47, fT‘llla,bf
] Q;lOO
106 LOCATE 12, 25:
& "uno
110 LOTATE 12,23 PRIMT SRPC(25): LOCAYE
2,25 INPUT  IBFEINITAS UTinAs 2 LyCith
120 CiS=LEFTR (LOWERS(ci%+"n") , 1)
130 LCCATE {2,25:FRINT SFC(Z3):
2y 250 TNFUT Y TIEBMPE TS THITE 2 ",dg%
140 %QE"LFFT$(LGUFH${GJ$P"‘"],1)

LOCATE 12, 25! PRINTY SFQ(2S

;F ag$ly"s" THEN LOCATE 12,251 ItiFpLTY
| DE DIAZS ",ndifred=1: IF nd:?% TH
M GOTO 140
120 nd=VAL("&"4+5TR%(r1d))
120 LSAD" ! ", 22000
190 FOKE &ff|r no
200 IF ci%="s" THEM FOKE &42C2,0
210 IF dgs="sg" THIN FGIKE 23CAE,0: FOKE %
IC4F, 0! FPOKE &3CS50,0 ELEE IF $red THEM P
GHE %20CF, nd
ZZ20 CALL 21145

]lfh-4)

INFUYT *HURMZRG LIE GEIETD

LOCATE 1

PROGRAMA 2

Zi1 TOR i=41 T4 19! READ +:IFOKE &S
¢ HEXRT 1

212 DATA &b7,kca,&da, kb, &%k, tdc, k54, kEC
s 153

Z1Z DATA &7a,8d,%ld,&2d

214 DATA %212, kéc
215 DATA Las,&ab
21ié DATA B20,8%es
217 FOVE AS6ED, §:
EF,S: POKE &S5&F0,6
L046F2, 810

ZEZ4+1,¢

FOI{E &S5EE,4: FOKE &56
FOKE &S6F1,&F: FOKE
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Si no encuentra el programa
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T sl que esta buscando, el periférico
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que necesitao el libro que
le apetece.
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g @ l’[ I‘I]‘ Tenemos todo para su
¢ Envios a domicilio a toda Espana l "STnAn
¢ Sin gastos de envio

* Servicio rapido
AMC-153 CATASTROPHES 1.900-

: AMC-154 SORCERY 1.900-

JUEGOS e AMC-155 ROLAND Y LOS CUBOS 1.900-
Ref. Titulo VP AMC-156 FRANK'STEIN :ggg
AMC-157 GATE CRASHER .900.-

AMC-100 HOME RUNNER = :
AMC-101 GRAND PRIX i AMC-158 EL JUEGO DE LOS NUMEROS 1.900

AMC-102 HARRIER ATTACK : AMC:159 HOCKEY L

AMC-103 SPANNERMAN ¥ AMC-160 AIR WOLF

AMC-161 GRAN PRIX RALLY Il 1.900--
AMC-104 AGUILAS DEL ESPACIO 3

' v AMC-163 ALIEN 1900
i 3 - . AMC-164 3D STUNT RIDER 1.900-
Y i . 1.900-

AMC-109 LASERWARP - AMC-165 DRAGONS
ANC-110 HAUNTED EDGES ; AME 19 b AILEE Ly
AMC-111 CODENAME MAT . AMC-167 HOUSE OF USHER 1.900.-
AMC-112 AMSGOLF = AMC-168 DEFEND OR DIE . 1.900-
AMC.‘|13 HUNCHBACK {OU:&\SIMODO:I AMC-169 AJEPREZ TR|D|MEN$!ON)'5-L ISEFEE OFO] 2.600.-
AMC-114 HUNTER KILLER AMC-170 3D GRAND PRIX {SEHE OI’O] 2.600.-
AMC-115 ROLAND EN EL TIEMPO n AMC-171 3D BOXING (Serie Oro) 2.600--
AMC.] 16 ATOM SMASHER k. AMC-T?Z SUPER TR1PPER [Serre 0[0] 2500

AMC-117 ELECTRO FREDDY 5
AMC-118 ADMIRAL GRAPH SPEE -
AMC-119 COMANDO ESTELAR e EDUCATIVOS

AMEC-120 MANIC MINER - Raf. Titulo

AMC-121 ASTRO ATTACK =
AMC-122 QUACK . AMC-300 ANIMAL, VEGETAL, MINERAL

AMC_‘!Q:} BILLAR {SNOOKER} AMC-301 PLANETARIUM/TIERRA

AMC-302 RIOS/CAPITALES
ANIC-124 ROLAND EN EL TREN |
AMC-125 LA PLAGA GALACTICA AMC.303: PERSOHAUES/CRONO

AMC-126 ROLAND EN EL INFIERNO - —
AMC-127 SIMULADOR DE VUELO 377 ' r

AMC-128 ROLAND AHOY 4 PROFESIONALES

AMGC-129 EL PUENTE 5 Ref  Titulo T

AMC-130 MR. WONG g - =
AMC-132 MUTANT MONTY . AMC-500 Caontabilidad Personal 3.400.-

AMC-133 TENIS v AME-531 AM%&%&[}[T&}]& Célculo) 4 4.200.—
; y 2 AMC-502 AM raceso Textos Simple) 2.300-
L o AT DEL SCLTAN - ANIC-503 AMSWORD I, Praceso de Texto 6.500-
3 ! AMC-504 AMSBASE. Base de Dalog 2.300-
AMC-136 ALIEN BREAK
: - AMC-506 GENERADOR DE FACTURAS,
AMC-138 OH MUMMY . - .
AMC-139 SPLAT A FICHAS Y DOCUMENTOS {Invostat) 2:200-
AMC-140 CRAZY GOLF '_ AMC-B07 BASE DE DATOS Y ETIQUETAS 2.200:-
; - AMC-508 TRATAMIENTO DE FICHEROS (MasterFile) 4,900,
AMC-141 CUBIT ;
ANIC-142 3D INVASORES A AMC-509 EL EMPRESARIO. .
AMC-143 EL PREMIO L Instrue, para dirigir su negocio 4900
AMC-144 JET BOOT JACK AMC-510 HOJA DE CALCULO (MasterCalc) 5.800-

AMC-145 ROLAND EN EL ESPACIO -
AMC-146 PYJAMARAMA i
AMC-148 FANTASTIC VOYAGE - Ref, Titula PV.P.

ﬁﬂgjgg T,Eﬁ,,ﬁ FETOR § AMC-700 DEVPAC. ENSAMBL/DESENSAMBLADOR 4900

AMC-151 SUPER PIPELI i, AMC-701 HISOFT PASCAL 5.500-
AME:ng 'JS'RAFFIC b e AMC-702 Disenador de Pantallas 4.900.-
' AMC-703 AMSDRAW Graficos y dibujos 2300+




AMC-704 GUIA DE PASCAL {libro)

8,500.-

AMC-705 FORTH 5.800.-
AMC-706 AMSTEST 1.900.-
JUEGOS

fef. Titulo PM.P.

AMD-100 FRED/LA PLAGA GALACTICA 5.500.-
AMD-1(11 LA PULGA/AMSDRAW 3.500.-
AME-102 ROLAND EN EL ESPACIO 2.900-
AMD-103 SORCERY 2,900~
AMD-104 PYJAMARAMA 2.900.-
AMD-105 EL JUEGO DE LOS NUMEROS 2,900.-
AMD-106 HOCKEY 2.900.-
AMD-107 AIRWOLF 2.900.-
AMD-108 GRAN PRIX RALLY Il 2.900-
AMD-103 SORCERY PLUS (Serie Oro) 3.400.-
AMD-110 AJEDREZ TRIDIMENSIONAL (Serie Oro} 3,400
AMD-111 3D GRAND PRIX (Serie Oro) 3.400.-
AMD-112 3D BOXING (Serie Oro} 3.400.-
AMD-113 BEACH HEAD (Serie Ora) 3.400.-
AMD-114 SUPER TRIPPER (Serie Oral 3.400.-

EDUCATIVOS
Ref. Titulo PV
AMD-300 MIRANDO LAS ESTRELLAS 4.800.-
AMD-301 PLANETARIUM/CRONO/TIERRA 2.900,-

AMD-302 CAPITALES/RIOS/PERSONAJES

PROFESIONALES
Ref. Titulo PY.P.
AMD-500 PLANIFICACION DE PROYECTOS
_ {Project Plannar) 5.500-
AMD-501 TOMANDO DECISIONES
{Decision Maker) 5.500.-
AMD-502 BASE DE DATOS CP/M (Micropen] 12.000.-
AMD-503 TRATAMIENTO DE TEXTOS CP/M
{MicroScript) 12.000.-
ANMD-504 TRATAMIENTO DE TEXTOS (Amsword) 6.500.-
AMD-505 CONTABILIDAD GENERAL 14.500.-
AMD-506 CONTROL DE STOCK 12.000-
AMD-507 CONTROL DE VENCIMIENTOS 8.500-
AMD-508 HOJA DE CALCULO CP/M {MicraSpread] 12.000.-
AMD-509 EL EMPRESARIO
{Instruc. para dirigir su negocio) £.600 -
AMD-510 MASTERCALC 6.500.-
AMD-511 TRATAMIENTO DE TEXTOS PROFESIONAL
(Amsword I1) 6.500.-
UTILIDADES Y LENGUAJES
Ref Titulo PV.P.
AMD-700 HISOFT PASCAL 6.500.-
AMD-701 ENSAMBLADOR/DESENSAMBLADOR
(DevPac| 6.500.-
AMD-702 DISENADOR DE PANTALLAS
{Sareen Designer) 5.500,-
AMD-703 GUIA DE PASCAL 6.500 -
AMD-704 FORTH
COMPLEMENTOS
Hef, Titulo PVP.
AMD-900 DISCO VIRGEN 3" 1.100.-

LIBROS EN CASTELLANO

Ref, Titulo

AML-100 Curso Autod de Basic |
AML-101 Programando con Amstrad

N\

AML-102 Juegos sensacionales para Amstrad 1.950.-
AML-103 40 Juegos Educativas pars Amstrad 1.950.-
AML-104 Guia de Referencia Basic

para el Programador 3.400.-
AML-106 Mdsica y Sonidas con el Amstrad 1.200.-

AML-106 Hacia la Inteligencia Antificial con Amstrad  1.500.-
AML-107 Codigo maquina para principiantes con

Amstrad 2.100,-
AML-108 Curso autodidactico Basic |l 2.900.-
AML-109 Programando Basic con AMSTRAD 2.100.-
AML-110 Tecnicas de Programacion de Graficos

en et Amstrad 1.950.-
AML-500 Manual de Firmware {en ingles} 3.800--

PERIFERICOS Y ACCESORIOS

Ref. Titulo PN
AMP-100 Unidad de Diskette con controlador 53.900.-
AMP-101 Unidad de Diskette sin controlador 52900
AMP-102 Modulador TV para 464 9.900.-
AMI-103 Impresora 49.900.-
AMP-104 Cable Centronics 4.000-
AMI- 105 Impresora Printer 80 63.900.-
AMP-108 Cabls 2. unidad disco 3.750 -
AMP-106 Cahle Cassette 664 {audio) 1,250~
AMP-107 Maoduladar TV para 664 v 6128 10.300;-
AMP-108 Sintetizador de Voz SSA-1 9.900.-
AMP-109 Interface Serie RS 232 C 12.665.-
SVP- 116 JOYSTICK QUICKSHOT | 1.900.-
SPV- 117 JOYSTICK QUICKSHOT Il 2.800 -
SVP- 133 JOYSTICK QUICKSHOT Vil 2.500-
'Y EEEE N BN B B S R R S N
- BOLETIN de PEDIDO -
@ Het, TITULO Cant| P.V.P. TOTAL e
° ®
L ] L ]
® ®
L [ ]
® '
L ] L ]
o ™
L ] — L ]
L ) [ ]
: PRECIO TOTAL PESETAS 5
® Nombre ®
® Apellidos &
@ @
@ Lireccion = *
& Poblacion [
® pp Teléfono o
® “Incluyo talon Bancario a nombre de "CHIPS & TIPS* O -
: Canira Reembaolso 0 :
o ENVIEN ESTE BOLETIN A _{’-f}'f} T-E ®
: 297wy :
‘ 27'MAIL|
® “CHIPS & TIPS", C/. Puerto Rico, 21, 28016 MADRID h
® Pedidos por telefono (31) 250 74 02 ®
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Programa: Amsbase
Tipo: utilidad
Distribuidor: Indescomp
Formate; cassette

AMSTRAD

Este programa es una sencilla base
de datos basada en cinta que nos
permite llevar un fichero de nues-
fros datos personales. Direcciones y
telefonos de los conocidos, relaccién
de ingresos y gastos, etc. De modo
que tengamos la informacién ordena-
day accesible.

El programa esta basado en memo-
ria, lo que quiere decir que todos los
procesos (guardar fichas, modificarias,
etc) se hacen en memoria y cuando se
termina de frabajar hay que grabarlo
todoen cinta por medio de una opcién
prevista a tal efecto en el menu. As/
mismao, cada vez que queramos em-
pezaratrabajar conunficheroyaexis-
tente deberemoscargarlo previamen-
te. Como efecto interesante de este
tipo de funcionamiento se obtiene una
velocidad muy elevada en todas las
funciones y los datos pedidos apare-
cen casi instantdneamente.

Una vez cargado e| programa nos
aparece un menu de 10 opciones que
nos permiten crear un fichero y mani-
pularlo. Paracrear el fichero seeligela
primera opcidn que nos muestra una
pantalla en la que se nos pide el nom-
bre del fichero, el numero de campos
y cuantas fichas queremos introducir
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en un principio. El maximo namero de
campos que puedetener cadaficha es
de 99 (mas que suficiente para cual-
quier aplicacion) y cada ficha puede
tener 99 caracteres si es alfanumérica
09 sl es numerica, siendo estos losto-
pes maximaos y el usuario puede fijar
otrosinferiores. Evidentemente el nu-
mero de fichas que admitira el progra-
ma ird en funcion de lo que ocupe ca-
da una, por lo que conviene calcular
bien elespacio de cada campo, de mo-
do gue no se desperdicie.

Una vez introducido el fichero hay
gue introducir algunas fichas (tantas
como le hayamos indicado previa-
mente) tras lo cual se vuelve a mostrar
el menu inicial con toda |a lista de op-
ciones. Aparte de la de crear fichero,
yacomentada,ydelasdeleerygrabar
un fichero en cinta, existen otras 7.
Con la segunda pedemos ardenar el
fichero por cualquier campo de modo
que si hemaos introducido un fichero
de clientes segin hemos ido tomando
contacto con ellos, podremos orde-
narlos por cédigo postal de modo que
sea mas facil enviarles cartas. La si-
guiente opcion se denomina actuali-
zar fichero y es casi sin duda la mas
utilizada, ya que esla que hay que utili-
zar para introducir nuevas fichas y bo-
rrar o modificar las ya existentes. Su
funcionamiento no plantea ningdn pro-
blema al estar basadas en mens de
facil comprension.

Existen otras dos opciones destina-
das a mostrar |a informacién que he-
mosalmacenado. La primera nos per-
mite consultar una ficha especifica
por cualquier campo que le Indigue-
maos. La segunda nos lista todo el fi-
chero. Este listado puede ser por im-
presora(sidispanemaos de este dispo-
gltivo) o por pantallay cuando se reali-
za por este Gltimo método, se nos pide
que pulsemos una tecla para pasar a
la siguiente,

La dltima opcién referente a las fi-
chas nos permite hacer operaciones

entre los calculosnuméricos de unali-

cha. De modo que si en uno esta alma-

cenado el importe neta y en el otro el

ITE, podemos hallar eltotal diciéndole
que sume estos dos campos. Fl con-
junto de operaciones que se pueden

realizar con estos campos es bastante
amplio y dispone de una especie de
pequeno lenguaje de programacion’
quele dagran versatilidad a lasopera-

ciones que se pueden realizar. La (illi-
ma opcién del mend es la de fin del
programa, que devuelve el control al
BASIC.

En general el programa cumple su
cometido de llevar ficheros simplesy
sencillo de manejar, aunque en algu-
na parte haya que recurrir al manual,
pero después de algunas pruebas no
debe plantearse ningun problema.

UTILIDAD: 8
CLARIDAD: 7
VELOCIDAD: 6
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Programa: Electro Freddy
Tipo: juego

Distribuidor: Indescomp
Formato: cassette

I

ELECTRO FREDDY

IMSTAAD

Encomramos de nuevo un juego ba-
sado en distintos niveles (en este
caso cuatro) en el que debemos reali-
zar determinadas operaciones en ca-
da uno para poder pasar al siguiente.
Enestecaso se debe controlar a Fred-
dy un trabajador de taller, que debe
ilevar todos los objetos que hay en la
pantalla hasta la cinta transportadora.

Esto no representaria ninguna difi-
cultad si no fuese porque hay una se-
rie de peligros que hay que evitar. En-
tre ellos se encuentra el tio Claudio,
que es el duefio de la fabricay vaain-
tentar evitar a toda costa que logre-
mos nuestro objetivo dirigiéndose ha-
cianosotrosy hay gue tener en cuenta
que simplemente con tocarle perde-
remos una vida. Aparte de eso existen
dostipos de objetos queresultan mor-
tales para nosotros. Los primeros los
lanza el mismo tio en cualquierade las
cuatro direcciones ylosotros caen su-
bitamente del techo. Ambos tipos van
a gran velocidad y resulta imprescin-

dible tener buenos reflejos para poder
salvarse.

Para pasar de una pantalla a ia si-
guiente hay que llevar tedos los obje-
tos ala cinta. Una vez hecho esto apa-
rece una llave en la parte superior de
la pantalla y que al cogeria nos lleva a
la sigujente.

El juego en un principio parece facil
ya que la primera pantalla carece de
obstaculos significativos y el unico
problema lg plantea el tio Claudic. No
obstante al pasar a la segunda las co-
sas se complican ya que aparecen
muros quenes hacen dar rodeosy ha-
cen mas probable el que chogquemos
cen eltio Claudic ocon losobjetos gue
lanza{que curiosamente pueden atra-
vesar las paredes). En la tercera pan-
tallaeftemaesalun mascomplejo por-
que ademés de todo fo anterior apa-
rece una barrera que nos impide lle-
gar a la cinta excepto por un hueco
que se va moviendo. En esta pantalla
el nivel de dificultad ya es muy elevado
representando un auténtico reto para
el jugador.

Pero no todos iban a ser inconve-
nientes. Encualquiera de las pantallas
se puede matar al tio Claudio si se le
empujacanunobjeto {nodirectamen-
te) desde abajo o desde arriba. Esto
nos dara mas puntos aungue Claudio
vuelveaaparecer en su posicién origi-
nal. También hay una tarta que apare-
ceesporadicamentey que sinosiaco-
memos nos da mas puntos.

El juego esta blen hecho aunque no
posea graficos excepcionalesy puede
proporcionar un buen rato a los juga-
doresyaque el escalamiento de los ni-
veles de dificultad hace que el picarse
sea muy facil, aunque luego el juego

ne lo sea tanto. También hay que des-
tacar la existencia de una tecla que
nos permite congelar el juego en caso
de alguna emergencia (llamadas te-
lefénicas y similares) sin que tenga-
mos que dejarlo abandonado a su
suerte. Una tecla de este tipo resulta
muy Gtil en todos los juegos que tienen
varios niveles, ya que normalmente
abandonar el juegorepresenta perder
y tener que volver a empezar desde
el principlo.

ADICCION: 5
PRESENTACION: 6
GRAFICOS: 5
ACCION: 6
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Programa: Hunchback Il
Tipo: Juego

Distribuidor: Erbe
Formato: Cassette

ol e L=

HUNCHBACK
: o_ux\_smono‘___

o

Aunquesedicaquesegundaspar—
tes nunca fueron buenas, ésto

no suele sar cierto cuando hablamos
de software. Es frecuente que las com-
panias editen sucesivas versiones de
los programas de éxito, con mejoras
que los mantengan arriba en un mer-
cado donde la competencia cada vez
lo pone mas dificil. Este es el caso de
éste juego, segunda parte dal mitico
Jorobado, heredado, como tantos o-
tros, del Spectrum, y, segun asegura
la caratula, la definitiva venganza de
Quasimodo.

Las variaciones frente a la primera
versidn son apreciables a primera vis-
ta. Una mejora sustancial, tanto en
presentacién general, como en velo-
cidad y complejidad, ponen al dia un
juego que en su tlempo fue bastante
nombrado. Alan asi se echa en falta
algo, sabre todo en el terreno gréfico
y de movimiento.

Laestructura basica se mantiene: el
protagonista debera cruzar cinco pan-
tallas dentro de un campanario, para
lo cual tendré que esquivar flechas,
murcielagos y bolas de fuego, saliar
fososy, ayudado con cuerdas, garfios
y plataformas movedizas, hacer sonar
la campana principal. Durante el re-
corride se deben recoger todas y ca-
da una de las pequefas campanas
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que hay en los distintos niveles, por lo
que hay que recorrer la lotalidad de
éstos para poder pasar a la siguiente
pantalla. Los saltos deben darse en el
momento justo, pues nos da poco
margen de error para alcanzar |as
cuerdas y pasar par los huecos deja-
dos por flechas y murciélagos.

En definitiva se trata de un juego
gue, aun tratandose de una segunda
parte, pertenece a los de |a primera
generacion. Un juego tipico de accién
para quien desea pasar un buen rato
ayudando al grotesco Quasimodo a
alcanzar su abjetivo.

ADICCION: 7
PRESENTACION: 7
GRAFICOS: 5
ACCION: 7

Highway Encounter
Programa: CPC 464/664
Tipo: juego

Formalo: cassette
Distribuidor: ABC soft
Precio: 1.900 ptas.

Conocida por sus trabajos para
Spectrum (Androide 1 y Androi-
de 2), la casa Inglesa Vortex nos pre-
senta un juego en el que la originali-
dad es una de sus principales carac-
teristicas.

Los extraterresires han imvadido la
Tierra. 8o6lo queda una auiopista en
buen estado para viajar, y esta plaga-
da de enemigos. Nuestra mision es
delener su avance y destruir €l cora-
zon de las defensas enemigas: la Zo-
na Cero.

Para ello disponemos de una patru-
lla de cinco Vortones, robots de gue-
rra, y con ellos debernos llevar un ar-
ma, el Laserlron, a la Zona Cero.
Controlamos directamente las movi-
mientos de uno de les cinco Vortones,
ylos otros farman unafila, empujando
el Lasertron hacia su destino. Con el

robot nimero uno debemos contrall s
su avance, eliminar los obstaculosy’
los enemigos.

Cada vez que perdemos un Yortl
recuperamos el control de otro. Sing
quedarmos solamente con uno debé
meos empujar nosotros mismos el La-
sertron, El camine esta plagado dé
minas y enemigoes, asl como de bam:
les y utiles de proteccion que a veoss
nos dificultan el paso.

I T

Existe un limite de tiempo en el qug
fa mision debe ser completada. El mo:
vimiento, una caracleristica peculial
de todos los juegos de Vortex, serea-
liza indicando giro a izquierda y dere-
cha, acelerador y freno. Con este sis-
tema el Vorton suele avanzar haciendo
eses en las primeras partidas, pero
gradualmente iremos adquiriendo con-
troi sobre €|,

Ei juego merece una buena puntua-
cién en casi todos los aspectos: (05
graficos son excelentes, la velocidad,
esta bien dosificada y los enemigos
son dificiles de destruir sin llegar 212
imposibilidad. El desplazamiento por
la aulopista se realiza por pantalias
campletas, lo que elimina problemas )
de scroll, pero gcasiona situaciones
apuradas cuando nos vemos rodea-
dos de enemigos en la division enter
dos pantallas.

ADICCION: 9
PRESENTACION: 7
GRAFICOS: 6
ACCION: 7



Programa: Procesador
de textos

Tipo: utilidad
Distribuidor: Indescomp
Formalo: cassette

De las utilidades mas usuales que
suele tener todo ordenador es el
procesador de textos. Este tipo de
programas es de los que masavances
hatenido desde su aparicién debido a
que, guien mas, qguién menos, todo el
mundo tiene que escribir algo y siem-
pre resulta mas comodo escribir con
una méaquina gue le permite guardar
lo escrito, corregir errores e imprimir
varias copias que con una vulgar ma-
quina de escribir.

Una vez cargado el programa apa-
receun mend de opciones que se pue-
den realizar. La primera es crear, con
ella preparamos el ordenador para
empezar a introducir un texto nuevo,
borrando el que tuviese en memaoria si
es que habia alguno. La segunda nos
deja editar un texto ya existente. La
tercera nos permite cambiar de nom-
bre al documento.

COMENTAD

Las dos siguientes opciones sa re-
fieren alacintay nos permiten salvary
recuperar el texto para un uso poste-
rior, o0 por sinos da tiempo a terminar-
lo en un dia, para seguir con &l, més
adelante. Existen también dos opcio-
nes para imprimir. La primera realiza
una copia en laimpresora y es la que
se vaausar normalmente. Al seleccio-
narla nos aparece un mend que nos
permite ajustar varios parametros de
la impresora (caracter que realiza el
salto de pagina, porejemplo)y deltex-
to, como es la justificacion que tiene,
las lineas que seimprimen por pagina,
los margenes, etc. Una vez hecho ésto
sele dala orden de imprimiry el texto
aparece impreso. Hay que sefialar

que si la impresora tiene caracteres

espanoles, hay que buscar cudles de
los del teclado del erdenador hacer
que aqguellos se impriman. Normal-
mente son la barra invertida / y la ba-
rra vertical L

La otra opcion de impresidn corres-
ponde a la cinta y nos permite grabar
en el texto en cinta, pero no en el for-
mato que utiliza el ardenador para su
uso {para eso esta la funcian SAVE),
sino que lo graba como un fichero de
caracteres que luego pueden ser lei-
das por otro programa o por uno mis-
mo escrito por nosotras.

Cuando se elige la opcian de intro-
ducir un nuevo texto, el ordenador nos
pregunta si queremos trabajar en for-
mato de 80 6 40 columnas. El primer
formato es més Util ya que daunaidea
de la disposicion del texto en el papel,
pero el segundo ofrece una letra ma-
yor y por tanto mas visible. De todos

modos, ésto depende delos gustos de
cada unoy esinteresants que se pue-
da elegir entre ambos. La escritura en
siserealiza como si fuese con una ma-
quina de escribir pero con algunas fa-
cilidades méas. En primer lugar no ha-
cetalta darle ala tecla de salto delinea
al llegar al margen derecho, ya que ¢l
ordenador hace lo que se denomina
word wrapping y salta automatica-
mente ajustando las palabras para
gue quepan todas. También se pue-
den corregir los errores cometidos,
por medio de |as flechas de desplaza-
miento del cursor (que nos permiten
revisar todo eltexto)y de DELETE que
borra hacia atras y CLEAR que borra
Ias letras posteriores al cursor. Por ul-
timo, una vez que se ha introducido el
texto, se vuelve al menu inicial pulsan-
do latecia CTAL junto con la de |a fle-
chahagcia arriba que esta situada al la-

do de CLEAR.

El programa, en definitiva, resulta
Util para escribir textos y es facll de
rmanefar,

UTILIDAD: 8
CLARIDAD: 7
VELOCIDAD: &
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ULTIMATE PLAY THE GAME,

DEHD“HLWE

NOVEDADES
ULTIMATE

ABC soft nos presenta un anun-
cio de las novedades de la casa

inglesa Ultimale, que ha mante-

nido una alta cota de calidad &n
sus lanzamients. Entre jos Proxi-
mos programas para Amstrad des-
tacan GUNFRIGHT, gue ¢omo se
puede ver en la ilustracion «va de
tiros», y CIBERUN, una preciosa
carrera de veleros solares. Tam-
bién esperamos jugar a ellos den-
tro de muy poco. Os contaremos
los resultados.

CITIZEN PRESENTA UNA NUEVA GAMA
DE IMPRESORAS

Aunque a muchos les suene solo como fabricante de relojes, Citizen
quiere convertirse tambpién en lider del mercado Europeo de impresoras.
En un mundo donde cada vez importa mas diversificar productos, la
nueva gama de impresoras |ntenta penetrar significativamente en &l
mercado de pequenasy medianos ordenadores. Para ello se presentan
modelos compatibles can el IBM PC y con las impresoras tipo Epson, y
se intenta cubrir el sector bajc y medio de prestaciones y precio,

El modelo inferior de la gama, la 120-D de 120 caracteres por
segundoy letrade calidad a 25 cps, con 4K de buffery al precio de 65.000
pesetas, intenta Introducirse en el sector de ordenadores personalesy
pequerios profesionales. Los medelos MSP-10, 15, 20 y 25 van desde |as
99.000 a las 195.000 pesetas, y se diferencian en su velocidad, de 160 a
200 cos y en el carro, de 80 y 136 caracteres. Como pueden ver, la com-
petencia va a ser feroz, ya que los equipos Citizen muestran un bello
diseno y unas caracteristicas muy competitivas.

MULTIPLAN.PARA CPC 6128 y PCW 8256

Uha de las sorpresas del SIMO es que ya esta disponible elMultipian, una hoja de calculo ya mitica, para los usua-
rios de CP/M Plus en formato tres pulgadas. Asi podran utilizarlo los usuarios de los.dos ordenadores Plus: el CPC
6128y el PCW 825 | productola distribuye Indescomp, ¥ junto a esta noticia, ya cnnfirmada nos llegdilanoticia de

quetodo el software CP/M de Mi osoft sera distribuido en formatotres p ulgadas por Amstrad. Eso garantiza que no

faltaran programas méfesmnal para los usuarios de estos dos ordenadores. Estamos deseando hincarle el diente y
trabajar un poco con estos programas.
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DRO FABRICARA
EL SOFTWARE DE
ELECTRONICS ARTS

_Los programas de Elecironics Arts
0 re han gozado de una

versién de los ﬁ
lizando en el Rei

El primero nos obliga a pi
increible nave, con la que
combatir a los clasicos enemidgos, ¥
segundo es un dueio de balonceam
uno contra otro, de Larry Bird contra
el Dr. Julius Erving.

Esperamos que las conversiones
de estos dos excelentes programas
de Commodore a Amstrad respeten
las excelantes caracteristicas de los
GPCy permita disfrutar de dos juegos
al nivel gue la maquina se merece.

NUEVO MODELO DE JOYSTICK
«MADE IN SPAIN»

La compariia PROTOMEG, que ya habia realizado los
moldes y cajas de algunos de los periféricos Indescomp,
ha decidido lanzarse a |a fabricacion de perifericos para
ordenadores personales. Su primer producto en la calle
es el joystick PROTO. Los joysticks resultan imprescindi-
bles para no romper los teclados, v hasta ahora han
resultado a precios bastante elevados, como consecuen-
cia de su caracter de productos de importacion. El nuevo
maodelo, fabricado en Espafay con una apariencia solida
y buena respuesia a los movimientos, sale a lastiendas a
un precio muy competitivo (1.700 ptas.), ya que no viene
gravado por aranceles ni transportes. En PROTOMEC
nos dijeron que este joystick es salo el principio, ¥ que
piensan fabricar todos aquellos periféricos que resulten
rentables. [Suerte a un disenador y fabricante nacionall
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CARACTERES EN
TRES DIMENSIONES

Sialguien admira las caracteres e tres dimensiones de
MACINTOSH puede obtener un efecto similar en el si-
guiente programa la subrutina de la linea 9000 en ade-
lante, realiza la impresion y debemos fijar las variables
px%, py% y TEXTOSS antes de llamarla. Las dos prime-
ras definen la posicién en la pantalla desde el angula
superior izquierdo y 1a siguiente (TEXTO$) los caracteres
a imprimir.

Latinta (INK) debe ser elegida con cuidado: PEN 2 estd
mejor enun color oscuroy PEN 3 en un coior claro. Pode-
mos Ademas obtener un buen efecto con:

1 MODE ©

20 INK O, 132 INK L,0

S0 INK Z2,0: IME 3,26

40 BORDER 13

SO pui=01pyL=I00

&0 textpi="Rutina Carascteres DY
740 GOSUE FU0O0

B8O STOF
FOO0 PRINT CHR# (27T)+CHRE ()
o110 TAG

FOR0O PLOT -2,-2,3

9OT0O MOVE PrA,pyL:FRINT textos
FUA0 MOVE pu%+d ,py%-2: FRINT textos
9060 TABOFF |
FOT70 PRIMNT CHRE (23) +CHR# (1)
FOE0 RETURN

JUEGOS PROFESIONALES

Para los usuarios que escriben sus propios programas
de juegos he aquf dos efeclos que pueden serles Utiles:

1. Cuando dentro de nuestros juegos hay una explo-
sién, a veces queremos conseguir un efecto de
vibracion en la pantalla. Pruebe las siguientes Ii-
neas: '

10 OUT &ECO0,8:0UT &BDOG, |
S0 FOR i=1 TO 2000:NEXT i
100 QUT &BCOO,3: OUT &EDOQ, O

INFORMATICA
Paseo Maritimo, 36-11-C 29016 Malaga Telf. (952) 22 82 86
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Con las dos primeros OUT activamos este efecto y con
los dos sequndos lo desactivamos.

2, La siguiente es una forma simple pero llamativa de
limpiar la pantalla:

10 LOCATE 1,1: SOUND 130,0,50,3,0,0,1: P
RINT STRING®(25,11);

TODA UNA LINEA
EN UN COMANDO

La mayoria de los usuarios estan de acuerdo que el
Hasic l.ocomotive es muy bueno; sin embargo, le falta un
comando de «esperar hata que se pulse una tecla»,

He aqul una solucidén; en vez de usar IF INKEY$ =
THEN... o bucles, le sugerimos que si necesita ese co-
mando utilice:

CALL &BB18

CARACTERISTICAS
DESCONOCIDAS

Algunas caracteristicas no demasiado conocidas son.

CTRL + TAB nos cambia entre insercién y sobrescri-
tura; en este modo escribimos sobre el texto ya impreso.

Otra de las caracteristicas es que al pulsar simultanea-
mente CTRL, SHIFT y CAPS LOCK ¢btenemos la activa-
cidn permanente de todas las maylsculas (SHIFT LOCK)
de todas las teclas.

Para un valor entero de A y B, A\B devuelve el mismo
valor que INT (A/B) (devuelve la parte entera de la expre-
sion entre paréntesis). Si obtiene malos resultados com -
pruebe si ha utilizado correctamente el simbolo de ey «/».

MEJORE LAS CARACTERISTICAS
DE SU JOYSTICK

Esia rutina es para aquellos usuarios que poseen un
foystick y que admiran esa facilidad de fuego continuo,

manteniendo pulsado el botdn, no soportada por la
mayoria de los joystick para AMSTRAD.

El cadigo maguina se almacena encima del tope de
memariay nos permite que el botén de fuego se repila a
la misma velocidad de autorrepeticion de cualquier
tecla.

Este programa debe ser {(una vez que lo tengamos
guardado) cargado y ejecutado antes de leer la cinta o
disco del juego. Trabaja cargando ¢l acumulador con el
nuamero del botdn ds disparo de joystick y el registro B
con &FF activa la repeticion y &0Q la desactiva) y, por
ultimo, llama a ia rutina de Rom KM SET REPEAT.

10 fuegorapido=himen—7

20 FOR direc=fuegorapido TO himen

213 READ codigan

40 FOEE direc,codigo

S0 NEXT direc

&0 CALL fuegorapido

70 DATA %IE,%4C, %06, %FF ,2CD, %39, LER, 409

664/6128: BORRAR FICHEROS
DESDE BASIC

Aungue no exista ningln comando en el BASIC de los
CPC que permita borrar un archivo en disco desde el
BASIC, esta operacion se realiza muy facilmente median-
te una extensién residente (RSX). Bata teclear

lera ontre”

para que se borre el fichero indicado. Otras RSX de inte-
rés para el BASIC de disco son:

fdir escribe un directorio «estilo CP/M»

vuelve al BASIC desde otro entorno

Isysten _
{por ejemplo Pascal)

-

i
[~ WA,

DISTRIBUIDORES D PRODUCTOS INFORMATICOS Y ELECTRONICOS

Queremas campartir contigo la alegria
.. UN BUEN REGALO

de hacer ...

' ORDENADOR AMSTRAD

iLo que tu necesitas y a buen precio!

Hermosilla 75, 1 - Ofic, 14 - 28001 MADRID Tel. (91) 274 43 84/435 04 70
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PARA ESCRIBIR MAS RAPIDO
LOS PROGRAMAS

El teclado programable de los AMSTRAD permite
redefinir loscaracleres que generara el ordenador al pul-
sar una tecla determinada. Incluso, mejor todavia, se
puedeintroducir en el ordenadoruna cadena de caracte-
res enlara con una sola pulsacion de tecla: Esta caracte-
ristica permite facilitar mucho la introduccion de pro-
gramas.

Ellistado que presentamos a continuacion redefine fas
teclas de manera que la combinacidn de una serie de
letras con CTRL produce un comando del BASIC que
comienza por la tecla indicada. Por ejemplo, CTRL+A
proporciona AFTER, CTRL+F es PRINT, y asi sucesi-
vamenta,

La escritura de los programas, una vez familiarizados
con la colocacion de las teclas, sera apreciablemenie
mas rapida y con menos errores, ya gue una de las cau-
sas méas comunes de error es introducir equivocada-
mente las palabras clave,

10 REM DEFINICION DE TECLAS

20 FOR b%=140 TO 159

30 READ me%, le®, k%

40 lo%=ASC(LOWER%(les))

90 upk=ASC(UFPPER®(]les))

40 KEY DEF k%, 1,1o0%,up%,b%

70 KEY b%,mes

80 NEXT b%

70 REM datos para la detinicion
100 DATA "AFTER ",A,69,"BORDER ",B,54
110 DATA "CHR%{",C,; 62, "DATA ",D,61
120 DATA "ELSE ",E,S8B,"FOR ",F,S5S3
130 DATA "GOSUB ",6,52,"HEXS(",H,44
140 DATA "INKEYs",I,35

150 DATA "KEY *,K,37,"LOCATE *,L,3é
160 DATA “MODE “,M, 38, "NEXT",N, 46
170 DATA "PRINT *,P,27

180 DATA "RETURN",R,S50,"SYMBOL *,S, &0
190 DATA “THEN",T,S1, "UPPERS",U,42
200 DATA "VAL(",V,S55,"WHILE ",W,S5%

CIRCULOS EN BASIC

Uno de los principales problemas que se encuentran
los usuarios de los CPC es la ialta de un comando para
dibujar circulos. La rutina gue viene a continuacion, muy
cempacta para ganar en velocidad, permite dibujar muy
rapidamente circulos de cualguier tamano, y en cual-
quier posicion de la pantalla. Su velocidad es realmente
grande, y un buen ejemplo de que pensar un poco sobre
cualgueir problema permite ganar mucho tiempo en el
resultado final.

En efecto, en lugar de hacer el calculo mediante el
seno v el coseno de un angulo, el pragrama usa el teo-
rema de Pitagoras para dibujar €l circulo descomponien-
dolo en triangulos. Mucho mas rapido y muy elegante.

El programa se usa como una rutina en rnuestros pro-
gramas, y se deben introducir los valores del origen &n
xc% e yc% y el del radio en rd%.

10 INPUT "x=";jxc%: INPUT"
15 INPUT "radio=";rd%

30 MOVE xc%-rd%,yc%irs%=rd%%rd%: FOR hf%=
-1 TQ 1 STEP Z:FOR 2%= -rd% TO rd% STEP
4:y%=5ER (rsh-(z%%z%) ) ¥h+%: DRAW xch+z%
s YER+YRINEXT MOVE xc%-rd%,yc%:NEXT

40 G0TO 10

= 3yeh

Ampliamos la red de distribuidores

AMSTRAD Y SPECTRAVIDEO

Solicite informacidén a la
Delegacion Indescomp Andalucia

IBICAsa

José Maria Duran, 16 - 3° Oficina 2. Tel. (928) 27 53 90 TELEX: 96496/ TEIC-E
35007 - LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
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INED,S.A.
Informdtica Educcativa

NUESTROS CURSOS

— BASIC (5.° EGB hasta BUP)

— LOGO (1.* etapa EGB)

— Curso especial para el profesorado segun
proyecto atenea.

0TROS

— Introduccién al Pascal.
— Sistemas operativos CP/M y M/S DOS.

CARACTERISTICAS

— QOrdenadores Amstrad (CPC 464, 6128, 8256).
— Profesorado especializado de INED.

— Certificacion académica.

— Calidad pedagogica.

“La ensenanza

den

tro de un orden...”

Aula de informatica del colegic SAN VIATOR

PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA AMSTRAD

— GENLEC (generador de lecciones, para uso-
del profesorado en la ensefanza asistida
por ordenador) —DISCO—.

— INIMUSI (curso interactivo de musica)
—CINTA y DISCO—.

— CURSO AUTODIDACTIVO ORDENO Y APREN-
DO (mas de 50 pantailas con graficos
distintos) —CINTA y DISCO—.

LIBROS

ORDENO"Y APRENDO (nivel | y D).
Enfocado a la ensefianza de la informatica en
EGB con Amstrad,

Delegacion Central

C/ Principe de Vergara, 89 - 1.° - 4
Tel, 262 67 02/03

28006-Madrid

INED 5. A.
Inform&tica Educctiva



| LIBROS EN CASTELLANO |
PARA TU A

Monual de Referencic Basic
paro el Programador

La mas outorizoda y completa
quia para progromor en
Locomotive Basic,

3.400.— Pts.

CODIGO MAQUINA
PARA
PRINCIPIANTES
CON AMSTRAD

| SleveKrimer

Codigo maquina para
principiantes con AMSTRAD
Idsal para iniciarse en 6l codigo
maquina del 280 y en el
sistema operalivo del AMSTRAD,
2.100.— Pts.

Tecnicas de

! mram‘ -.. E -
de Graficos
en el Amstrad

J
}

nmsrunﬂl

Técnicas de Programacidn de
Grdficos en el AMSTRAD

Este libro ensefio a aprovechar
los excelentes funeiones
'graficas del AMSTRAD, con
multiples gjemplos.

1.850.— Pts.

Juegos Sensacionales para
AMSTRAD

Listados completos de 27
esiupendos juegos de muy
diversos estilos.

1.950.— Pis.

Hacia la [nteligencia Artiticial
con AMSTRAD

Convierta su AMSTRAD en un
companera inteligente

1.500.— Pts

crRC-4849

! ANSTRAD

s |

PROGRAMANDO

-« I

AMSTRAD

Programando con AMSTRAD

Fundomental para el usuario
piincipiants.

Armeno v repleto de gjemplos.
2.400.— Pts.

y Sonidos Jorecmy
con
Amstrad

Misico y Sonidos con
AMSTRAD

Programs musica y efactos
SONOIOS Y CONVIara su
AMSTRAD en un sintefizador,
1.200.— Pis.

LIRS0 AUTODIACT IO DE BASK -8
e e T ™ oy SO LR S PR

- BISTRAD

cPC-484

B

Curso Autodiddictico de Basie 1y Ii

Un completo y estrucfurado Curso de Basic apoyado con numerosos
ejemplos y acompanado de cosseffes,

2.900.— Pts.cada volumen

Nk Aot | If‘ﬂ
AMSTRA

cPC-aA4649

40 Juegos Educarivos
Listados completos
{matematicas, geografio,
musica, efc.) para aprender
divirfigndose.

1.950.— Pis.

PROGRAMACION

BASIC
CON AMSTRAD

',
s
\ r.,
v yie

i

".'i_ifl‘nsumn

Programacidn de Basic con
AMSTRAD,

Imprescindible para &l
principiante y eficoz
herromienta para el
pregramador avanzado,
2.100.— Pts

Avdl. del MediterrGneo, 9
Telfs;; 433 45 48 — 43348 76
28007 MADRID

Delegacion en Calaluria: _
C/. Tarragona, 110 — Telf, 325 10 58
08015 BARCELONA

DE VENTA EN EL CORTE INGLES
Y TIENDAS ESPECIALIZADAS

(i) Mosea Regisireda por f Grupa Indescom.







en tres dimensiones. Con unas ligeras
modificaciongs podemos hacer gue

(L

que dibujar el perfil del objeto que de-
seamos, utilizando las teclas del cur-

THHH]
it

||‘|||||||
AL

mr
i

LI
i

Tyl
IllllﬂI

RN
M M T
R

1
Jlll

i

n programa de dibujo no podia
faltar en un ordenador con las

il

U

el programa salve los dibujos en und

sor y el ENTER; cuando hayamgs ter-
minado puisaremeos la letra «D» y des-

capacidades graficas del AMSTRAD,

cinta o simplemente hacer coplas en

la impresora.

Este programa permite dibujar obje-

pues deintroducir el nimero de caras
del objeto obtendremos el dibujo final

tos en tres dimensiones de una forma
muy sencilla, solamente tendremos
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/INK 1,25:IMK 0,2:BORDER 2:MODE 1
REM #5538 %R R 30 O
REM 535533 5% 303000300 3006 0 3 0 X
REM ¥ PLOTTER 3-D ¥
REM 3% HHHH K H RN H AR R AR
REM  H3 35 5% 5% K09 H K 30000
MODE 1
LOCATE 10,{2 : PRINT " pulsa E S P A C I O para caomenzar"
IF IMKEY®<>" " THEN 70
100 WINDOWHO,1,40,1,4 i WINDOW#1,1,40,24,24
110 RAD
120 maxi%=20 : DIM x%(maxi%,50) : DIM y%(maxi%,S0)} : DIM z%(maxi%,30)
130 dx%=320 : dy%=0 : i0%=26 ! {1%=0 [ i2%=13 I 13%=6 ! point%=0
140 CLS : CLSHL : CLG : BORDER i2% :INK 0,i0% i PAPER 0 @ INK 1,il% : PEN 1
150 PLOT 154,0 : DRAW (56,304 : DRAW 494,304 | DRAW 494,0
140 PRINT "USE LAZ TECLAS DEL CURSOR O EL JOYSTICK PARA MOVER EL PUNTO PULSE ENT
ER O DISFARO FARA FIJARLO!
170 PRINT "PULSE DI PARA SALIR."
120 PLOT ax%,dy%, !
190 2%=-1%(J0Y(0)=1)-2%(JOY(0)=2) -3% (JOY(0) =4} -4%(JOY(0) =8) ~5¥(JOY(0) =16) i IF z
%»0 THEN 230
200 zs=INKEYS : IF z$="" THEN 190
210 IF 2z%="D" THEN z$=LOWER®(zS) — e
220 x%=ASC(2%) : z%=-1%(x%=240) -2%(x%=241) -3k (x%=242) ~4¥ (x%=243) -Sk (x%h=13) ~&6¥ (X%
=100)
230 ON z% GOTO 600,470,740,810,880, 1000
240 GOTO 190
250 REM #E%RHHEFHEHEHEFEEH A H X EERHHHEH N
260 REM % DIBLJIAR FIGLRA *
270 REM #5HEHHHFHEHHHEHAEEIHTHEHIHRFEHHKH K
280 CLB
290 FOR 1%=1 TO +%-1
300 FOR k%=1 TO point%-1
310 FLOT Z20+x%{k%, 1%),80+y% (k%, 1%) 0. 5%2% (K%, 1 %)
320 KC%=Ox% (K%, L%+1) ) = (x% k%, 1%)) 1 yCh=(y%(k%, 1%+1)-0.5%z% k%, 1%+1)) - (y% k%, 1%)
Z0.5%2% (K%, 1%)) ¢ DRAWK XC%,yc% ;
330 %= (x% (%L, 1%+1)) = (x% (k%, 1%+1)) @ ye={y%ik%+1, 1%+1)-0.5%2%(k%+l,1%+1})-{y%h{
k%, 1%+1)-0.5%z% k%, 1%+1)}) : DRAWR xc,yc
340 MNEXT @ MNEXT
350 FOR 1%= 1 TO point%-1
360 MOVE 320+x% (1%, %), 804y% (1%, %) -0.5%z% (1%, %)
I70 re%sx% 1%, L) -x% (1%, #%) ¢ ye%=(y%(1%,1)-0. Skz% (1%, 1)) - (y%( 1%, £%) =0, S¥2%h( 1%, ¢%
)
380 DRAWR xc%,ych
390 xC%ExHi1%+1, 1) -x% (1%, 1) ¢ yc%=y%(1%+1,1) -0, S%z% 1%+ 1,1} -y%(1%,1)-0.5%2% (1%, 1
)
400 DRAWR xc%,yc%
410 HEXT

420 REM %% R RN H R B KR K
430 REM % DIBUJAR OTRO 7 *
440 FPIEM 3046 W 555 1RSI
450 CL35H1
460 PRINTHL, "DESEA CONMTIMUAR DIBUJANDO?R"
470 IF IHKEY(&0)=0 THEM 130
480 IF IMWEY(4&) =0 THEH 500
' GOTO 470
MODE 1
END
FEM FRFFEFRERFRFEREIRHRRH R RIRAEER
REM ¥EEREREFFFEREFE KRR RRHR
REM % FIH DEL PROGHAMA PRIMCIPAL *
) REM $EERXENXHEERERHHEFEERLH XN EXHH
CREM EEEERFEREREEERRE AR EREH
REM
REM
. REM
REM FEEEAFREXEFFRFEFRERBREHREHER KX

REM * MLEVE ARRIBA *
REM % HHFHEHHHHHH 2K F 360 H KKK 6%




PLOTTER-30

640 IF dy%>300 THEN dy%=30C

650 FLOT dx%,yp%,0

460 GOTO L80

670 REM EXERFEEFEEEXHALEEXFHEEF N ¥ 5% HEH
&80 REM * MUEVE ABAJO *
SF0 REM HHAFFHEFEEFEREREXRHAEEHFHHRRFHF
700 yp%=dy% : dy%=dy%-2Z

710 IF dy%<0 THEN dy%=0

720 PLOT dx%,yp%,0

730 GOTO 180

740 FEM FAERFFFERXKEXFREFRRFEL XX RAN XS
780 REM ¥ HUEVE IZAQUIERDA *
760 REM FFFFFEFEXFXEREFEHERFFHF R EFEFE
770 px%=dx% i dx%=dx%-2

780 IF dx%<180 THEN dx%=180

790 FLOT px%,dy%,0

800 GOTO 180

810 REM FHEREREERRXX AL LR ERFH AR RF KX R
B20 REM ¥ MUEVE DERECHA %
B30 REM ¥EFFFREFEREXXFEXEFXERNRFXFEFF 5%
840 px%=dx% : dx%=di%+2 '

830 IF dx%>d490 THEN dx%=490

€40 PLOT px%,dy%,0

270 GOTO 180

20 REM XEXREFERKEXRRFERLEREFRFRH SR KL EH
890 REM * FIJAR PUNTOD *
FO0 REM XXX HREXRXRERFH LR EHERAR LN RHE
910 point%=point%+1

220 x%(point%, 1Y=dx%-320

930 y%ipoint%,l)=dy%

940 2% ipoint%, 1)=0

950 IF point%>i THEN PLOT x%(point%h-1,1}+320,y%(point%-1,1) : DRAW %% (point%, 11+
320, v%ipoint%, 1),1

760 IF point%=maxi% THEN 1000

P70 IF JOY{Q)< >0 THEN 270

280 IF INKEYS<»"" THENM 980

$%0 GOTO 180

1000 REM ¥*XEEXEEFEELERFFFEFRERRERREEES
1010 REM # FIN DE EMTRADAS #

L1020 REM #EXFHEFERAELFRERERFLERFIRRLFEES

1030 CL3

1040 IMPUT "INTRODUZCA EL NUMERO DE CARAS: ";+%
1050 IF $%>50 OR %<4 THEN 1030

1060 CLS ¢ PRINT "ESPERE UN MOMENTO PROCESAMDO DATOS"
1070 sH=SIN(PI/(f%/2)) : cs=COS(PI/($%/2)}

1080 FOR 1%=2 TO 4%

1090 FOR k%=1 TO point%

1100 x% k%, 1%) =x% ik, 1%-1) ¥cs-2% k%, 1%=~1)%sn

1110 y%(k%, 1% =y% k%, 1%-1)

1120 z% (k% 1%)=2% (k¥%, 1%- 1) ¥ca+x% (K%, 1%-1) %sn

1130 MEXT

1140 NEXT

1150 GOTO ZS0




N uestro objetivo en este juego es
gular al protagenista saltando
hasta colocar todos los discos que
componen &l tablero. Pero cuidado,
no resulta tan facil, ya que dispone-
mos de un tiempe limitado y por si
fuera poco unos canones situados a

CRAZI LEGS

los laterales en constante mavimiento
trataran de hacernos victimas de sus
mortiferos rayos. El juego dispone de
tres pantallas: en la primera bastara
pasar una vez por el disco para que
éste se coloree, no asi en las ofras
pantallas que habra que recorrer dos

a mas veces, evitando las torres gue
se moveran ¢on mayor velocidad a
medida que subimos el nivel. Sisupe-
ras las puntuaciones podras pener fu
nombre en la tabla de récords.

REM
REM
REM
REM
REM

) DEFINT a-z:KEY DEF 74,0,0,0,0

CLG O:
SPEED KEY 20,1
GOSUE 1140

GOSUB &470:G0OSUB 2520

m************lﬂ*iﬂﬂ%**ﬁ*ﬂimmiﬂﬂﬂmﬂ
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(RAZI LEGS

100 ' ¥%¥¥%¥ COMIENZO NUEVO JUEGQO %¥¥%¥
110 MODE O:INK 0,0:INK {,26:INK 2,6:INK 3,2:INK 4,(8:1INK 5,24 INK 6,15 INK 7,14:
INK B, Z:INK 12,1:INK 13,9:INK 14,13;INK 15,249
120 lev=1l:sc=0:men=3:in=40!stim=900
130 tim=stymix=10:y=4s:ichr=242:2z1=2;22=8iz1d=1-22d=1!PAPER #1,0:FEN #H1,2:El:areca
=0: ¢td=0
140 GOSUE 15=0
150 EVERY 1n GO3UE S20
160 ' ¥¥%¥¥ MUCUVE JUGADOR *EFHER
170 k&=LOWERS(LIKEY®):3=J0Y(0):IF fd THEH 2040
130 LOCATE %59 i FAPER TESTI(x-1} %32, (26-y)%18):FEN 1:PRINT CHRE (clir) ichr=chr+l! IF
chr=252 THEN chr=248
190 IF k$=%z!" 0Ok 1=4 THEN LCGCATE x,y:PAPER TEST((x-1)%32, (2Z6-y 1 ¥15) :PRINT"®
-4:60TO 230
200 IF k$="x" 0OF 3=8 THEHN LOCATYE Xy Y IFAPER TEST ({x-1}1%32, (26-y1%16):FRINT"
+4:6G0TO 280
210 IF ks="p" 0OR 31=1 THEN LOCATE x,Y:FAFER TEST((x-1) %22, (26-y)¥16) 1 "nINT"
=4:60T0 280
220G IF ks="1" OB j THEN LOCATE x,yiPAFER TEST({x~L1)¥32,(26-y)%18) :PRINT"
+4:GOTO 230 .
230 TIM=TIM-1:LOCATE LS,4:FARER O:PEN I13:PRINT tim:IF TIM<{1 THEN 2040
240 IF face=0 THEMN FEN S:LOCATE 3,1:PRINT CHR®$(224):LCCATE 18, 1iFRINT CHR&(2Z25)
250 IF face=10 THEN FPEM B:LGCATE 3, LiPRINT CHRE(Z225) (LOCATE 1&,1:PRINT CHR®(224)
200 face=facetl:11F face=20 [HE[| fac==0
270 G310 170
280 SOUMD 1,180,-1,0,2,1:1IF %42 OR %xy18 OR %<8 OF y324 THEN 2040
220 lb=(lev-1) MOD 3:41=0
300 col=TEST ((x-11%32, (2é-y)#1&)
310 ' ¥¥x% COMPORAR TELEFORTADOR X%%%
320 IF coi=0 THCN x=INT (RMD*S) ¥4+2:y=1MT (RND¥S) #4+2:41=1:G0TO 300
330 IF f1 THEM SOUND 1,70,-2,15,2,3,31:sc=8c~-50:IF sc¢0 THEM sc=0
340 ' XE¥¥¥ MUEVD COLGR DE DISCO #%%%¥
35S0 IF Ib=0 AND col=9 THEN ncol=i{1:area=area+l:sc=sc+10:G0TC 430
360 IF lb=1 AMD col=9 THEN ncol=10:sc=sc+10:G0TO 430
370 IF 1b=1 AMD col=10 THEM ncol=11:area=area+l!scssc+l0iG0TO 430
380 IF 1b=2 AMD col=9 THEN ncol=10:sc=sc+10;G0T0 430
390 IF Ib=2 AMD col=10 THEM rcol=1l!sc=sc+10!area=area+l:60T0 430
400 IF 1b=2 ANMNL coi=1! THEMN ncol=9:area=area-1;607T0 430
410 GOTO 170
420 " #¥¥ CAMEIA EL COLOR DEL DISCO #4¥%
430 PAPER O:LOCATE x-1,y-1:FPEN ncol:PRINT CHR$(240)CHRS (143)CHR$ {24 1) : LOCATE x-1
y S PRINT CHRE(I43)CHRS (143 ) CHRE(143) 1LGCATE %—1,y+1:
FRINT CHR® (24Z21CHRS({43) CHRS (243) '
440 LOCATE 7,J:PEN 1Z:FRINT sc
450 IF area=24 THEH 1730
460 GOTQ 120 )
470 ' RUTINA DE INTERUPCIOM SOMIDO 1
480 IF NOT SGE(4) AND 2 THEN SOUMD 1,t1(n1,0,0),t8(nt,1,0),15,3:nl=n1+1:IF ni=24
THEN n1=0:AFTER 200 GOSUE <430
490 IF 1t THEN IMK 2,cli:cl=cl+l1:!IF pl=z27 THEM ci=1
500 IF NOT S&(#%) AND 2 THEM SOUMD dy,tlin2,0,1),t1(n2,1,1),5:n2=n2+{{1IF n2=405 TH
EN n2=0:AFTER 200 GOZUE 420
510 AFTER 8 GOSUE 480
520 RETURN
(330 LOCATEHL 21,6 PRINTHL, Y "iLQCATERL, 20,221 PRINT#L," "
S40 zl=zl+zld:iF zl=13 OR z1=2 THEN zld=-zld
S50 z2=z2+22diIF z2=24 OF 22=8 THEN z2d=-z2d
540 LOCATE #1,z1,6!PRIMTH#L,CHRS(253) :LOCATE #1,20, 22 PRINTHL, CHRS(252)
SP0 IF (z21-2)/4<21z1-2)\4 THEN E1:RETURM
S8¢ IF FEND»0.7 THEN RETLEN
SP0 PRIMTEL ,CHFS(30)CHRE(23ICHRE (L)
&00 50L*D 130,10,-1,15,1,2 ;
610 FOF 1=1 TO Q:MiIVE (z1-1)1%32+17,304:DRANE Q,-303X, 1 DRAWR -4,0:DRAWR 0,303 MOV
E 407, (26-22)%16-10.DRAWR -407,0:DRAWR O0,2:DREAWR 607
g OUNERT 1
B20 FRINTHI,CRIEEIIQ)CHEH (23 CiHRE (O




&30 IF zl=x CR 2Zs3 THEM +d=1

&40 REUTLEN

&50 ' ¥%¥ DEFILZ JUEGD LL CA-ACTERES X¥x

660 ' ¥%%¥¥ ¥ ENVOLVENTES #%¥¥%

670 SYMBOL AFTER 32

680 SYMEDL 48&,124,254,206,214,230,254,124,0
490 SYMBOL 49,24, 5& 120 24 24,126,126,0

700 SYMEOL S0, 124 254 142 56 112_254 254,0
710 SYMBOL 51,124,254,134.30,134,254‘124,0
720 SYMEOL 52,69,200,216,254, 126,24,24,0
730 SYMEOL 53,254,254,192,124,6,198,124,0
740 SYMECOL S54,126,192,252,254, 198,254,124,0
750 SYMBOL 55,254,254,206,28,56,112,224,0
760 SYMEOL Sé,124,254,198,124,198,254,124,0
770 SYMBOL 57,124,254, (98,254,1246,6,252,0
780 EYMEOL &5, 124,254, 198,254,254, 198,198,0
790 SYMBOL &6,252,254, 198,252, 198,254,252,0
800 SYMEGL &7,124,254,198,192,198,254,124,0
10 SYrBOL &3,248,252,206,198,206,252,248,0
220 SYMEDL &9,126,254,192,252,192,254,1246,0
830 BYMBOL 70,126,254, 192,248,248, 192,192,0
240 SYMROL 71,124,254, 192,220,198,254,124,0
850 SYMBOL 72,68,198,198,254,254,198,198,0
860 SYMEDL 73,126,60,24,24,249,60,126,0

870 SYMNBOL 74,6,6,6,198,198,254,124,0

880 SYMBOL 75,204,%720,248,240,248, 220,206,0
890 SYMBOL 76,192,192,192,192,192,254,124,0
00 SYMEBOL 77,68,238,254,254,214,198, 198,0
710 SYMBGL 78,68,230,246,254,222,206,68,0
920 SYMEOL 79,124,254,238,192,238,254,124,0
730 SYMBOL 80,124,254,198,254,252,192,192,0
40 SYMEDL &1, {24,254, 238,198,218,234, 118,0
950 SYMBOL 82,124,254, 198,252,248, 220,206,0
760 IYMEOL 33, 124,254,192,124,6,254,124,0
970 SYMEOL 234,252,252, 180,48,48,48,48,0

980 SYMBEOL 85,648,198,198,198,238,254,124,0
?%0 5¥MBOL 8&,68,198, 198,238, 124,56,16,0
1000 SYMEOL 87,68,198,1945,214,214,254,108,0
1010 SYMBOL 88,198,238,124,56,124,238, 198,0
1020 SYMEOL &9,68,198,238,124,56,56,56,0
1030 3YMBOL %0,252,254,28,56,112,254,126,0
1040 8YMEDL 252,0,7,30,124,248,124,30,7
LOS0 SYMBOL 253,45,99,119,62,62,28,28,8
1060 SYMBOL 240,3,15,31,63,127, 127, 255, 255
1070 SYMBOL 241, 192 240 243,252 254 254,255, 255
1080 SYMEOL 242,255,255,127,127,63, 31 15 3
1090 SYMBOL 243,255,255,254,254, 252 248 240 192
1100 DIM dlsc(?,Zl:RESTDRE 1130:FOR f=0 YO E:FDR g=0 TO 2:READ disc(f,g9):NEXT g,
-

1110 ERV 1,15, -1,20ENV 2,15, 1,1iENT 1,15,-10,1:ENT -2,1.10.1;ENT -3,10.5.1.10.~
Sy iENV 3,15, -4y SiENY a9y 1;=15,44,15,1,1,6,-1,2

1120 RETURN

1130 DATA 10,0,5,8,1,2,16,2,3

1140 INWK ©,0: Ik 1,268 IMK 3,2:PAPER O:MIDE |:CL5;BORDER O:ic=1

1150 LOCATE 2,12 FEN LIPAFER 2:PRINT CHR$(135)STRINGS(36,CHRE(LSLL)CHRS(13R) .

1160 FOR =20 TO 23:1LCGCATE 2,+:FRINT CHR®(133) ILOCATE 3%,+:PRINT CHRE(133) :NEXT

.F

1170 LOCATE Z,24:PRINT CHER®(141)ETRINGSE{36, CHRE(140) ) CHRS (142}

1180 FPAPER OQ:FEN 3:LOCATE &,21:FRINT" POR CRAILG MITCHELL"

L1900 LOCATE 18,22:FFINT CHRE(Lla4)" 1g35

1200 PRINT CHRE(ZZlCFRS{i).LDCRTE 11,2491FEN OQ: FDINT INSTRUCCIONES (S/M) 2YCHR$(2
2)CHRS (0]

1210 PAPER Q

1220 ni=0:n2=0:GH5IIE 480

1230 FOR x=200 TO 23%:a%$=CHR®(x)

1240 PEWN 2:FOR f=11 TO 7 STEFP -1:L0CATE +,2:PRINT a%: N&XT +:FOR =3 TO 8;LOCATE

7P iPRINT a®ifiEXT fiFOR +=8 TG 14:LOCATE + s8IFRINMT a

$INEXT f

1250 FOR =8 TQ 2 STEF -1iLOCATE I3,+:PRINT a$:MNEXT #:FOR +=14 TO lé&!LOCATE B
PRINT a®:NEXT +;FOR £=3 TO 4:LOCATE 16,+1PRINT as:NE




(RAZI LEGS

XT §:FOR #=15 TO 14 STES -1:LOCATE +,4:PRPINT a®:MNEXT ¥
1260 FOR =5 TO 6:LOCATE (5,$:PRINT a$:NEXT fiFOR =7 TO B:iLOCATE 1&,$iPRINT as:
NEXT %
{270 FOR $=8 TO 2 S1EE -11LOCATE §1&,+:FRINT as:NEXT $:FOR =19 TO 21:LOCATE #,2:
SRINT a%iMEXT 4:FOR $=3 TO 9:LOCATE 2%, f:PRINT as:pe
®T f:FOR =19 TO 20;LOCATE +,5:FRINT a®:NEXT 4
1280 FOR £=23 TO 27:LOCATE $,2:PFINT as!MEXT $:FOR +=0 TO 4:LOCATE 27-4,3+f!FRIN
T a®:iNEXT +:FOF +=23 TG 27:LOCATE +,8:PRINT a®:iNexT

f

1290 FOR =0 TO 2:LOCATE 29+4,2+4:1PRINT as:NEXT $:FOR =0 TO L:LOCATE 32+4,3-f:P
RINT a®:iMEXT f1FOR =4 TO 8:LOCATE 3i,fiPRINT a%iMEX
T

1200 FOR =10 TO 16:LOCATE 10, f:PRINT a$:iNEXT #:FOR $=i1 TO 13:LOCATE 4, 1&:PRINT

asiMNEXT +

1310 FOR +=132 TO 15 STEP -1;LOCATE +,10:FRINT as:NEXT f:FOR =11 TO 1&:LOCATE 15
,#IPRINT a%:tEXT $:FOR =16 TO 17:LOCATE +4,13:PRINT

as:MEXT #:FOR +=14 TO 12:LOCATE 4,14:PRINT as:iNEXT £
1320 FOR $=24 TO 20 STEP -1:LOCATE 4,10:FRINT a®:NEXT f:FOR f=11 TO 1&:LOCATE 20
(FIPRINT a®:NEXT $:FOR =21 TO 24:LOCATE +,3161PRINT

A%$INEXT FiFOR =15 10 13 BTEP -1:LOCATE 24,f:PRINT a®iMNEXT $:LOCATE 23, 13:FRINT
a®

1330 FOF $=30 TO 2& STEF -1:LOCATE £,10:PRIMT a®:MEXT $:FOR f=11 TO 13:LOCATE Ré
(FIPRINT asiHEXT +:FOR $=27 TO 30:LOCATE 4,13:PRINT

A% NEXT #:FOR $=14 TO 18:LOCATE 30, f:PRINT a%:NEXT f

1340 FOR §=29 TO 26 STEP -1:LOCATE #,14:PRINT a%:HEXT #

1330 WB=LUOWEFS{INKEY®]

1340 IF L3="s"THEN re=REMAIN(O):SOUND 135,0,0,1:G0T0 1410

13270 IF kE="n"THEN pre=REMAINCCO) 30UMD 135,0,G,1:GLS:RETURN

1380 L$=LOWERS (INKEYS):IF K$<)""THEN 1340

1390 MEXT xiGOTO 1230

1400 " ¥¥ INSTRUCIOMES ¥+

141G MOTE 1:IM« O,6:BORDER &1INV §,26:1MK 2,0:INK J,24:PAPER 0:CLS

L3420 FRIMNT " . CRAZI LEGS "IPRIMT

1430 FRINT " EL OFJETIVO DEL JUEGO €5 COLOREAR ":PRINT:PRINT “TODOS LOS DISCOS
SALTANDO SOBRE ELLOB” iFRINT:PRINT " EVITA LOS DISPA

ROS DE LUS ENEMIGIS"

1440 PRINT:FRINT:PRINT TAE ¢12);"COMTROLOES :":PRINT:PRINT" 2= IZQUIERDA

W= DERECHA"

1450 PRIMT:PRIFT TAE (1S);“P= ARRIEA"

(440 PRINT:PRINTIPRINT TAB (1S)3"L= ABAJO"

1470 GOSUE 1450

1450 RETURN

1420 FOR% +=1 TO 20; Lh$=INVEYS:MEXT: LOCATE 1,RSiFAPER J:1PEN 27PRINTY

A ESPACIO/FLEGD "

1500 PATER O

I1Si0 j=0

1520 WHILE k$S<3" " AND 3<016: hS=INEYS)=J0Y (Q) i WEND

{1530 RETURN

1540 ' k¥¥% PANTALLA DE JUEGD #¥%%¥%

1550 EQRDER O:LOCATE 1, 1:188 0,0:0INY 2,0: 10 3,03 Ik 6,08 TNK 7,0:INK 2,03 1N 10,
L THE TR QT 12 ORiNK. 140 THK 1S, 0 . & : : . o — i
1580 INK 5,7

{570 PAPER O:!FEN 8

1520 FOR =1 T 20:ks=THKEYS;NEXT

1590 PRINUT CHRS(194)STRINGS{3,154) i :PEN L:PRINT" CRAZY LEGS "j:FEN SB:PRINT STRIN
G (3, 1541 CHRE(195) 4

1600 FRINT CHR%(147)15FC(LE)CHFE(145) i PRINT CHRS(149) ; (PEN 4:PRINT"PUNTOS"{:PEN
I3IFRINT sciLTCATE 13,3:FEN 4:PRIMTAVIDAS!;:FEN L3P
FEINT men:LOUCATE 20,Z:FEN SIPRINT CHRE({49);

1610 FRINT CHR3(149); tPEN 4:FRINT"NIVEL"; i(PEN 13:PRINT lev:PEN 3:LOCATE 10,4:FRI
MT"TIEMPQO"::FEN 13:PRINT TIM:PEN 8:LOCATE 20,4:PRINT

CHR&(149) ;

L&20 PRINT CHRE(1F3)STRINGS(1&, 154) CHR®(192)

L6300 di$="":d2%=""1d3%=""1FOR f=1 TO S5:d1$=d1%H+CHRS(240) +CHRE(143) +LHR$(244) +CHR
$(32) 1 d2F=d2$+CHRES (1S) +CHRS(F) +STRINGS (3, L4T) +CHRS (L
5)+CHRS (&) +CHRS(154) 1 d3$=d3$+CHRE (2421 +CHRE(143) +CHRS (243) + CHRS(32) L NEXT




1640 d2%=LEFTS(d2%,37) :dde=""1FOE 4=1 TO S:dda=dqss "4CHIFB 149 +" YUNMEXT
1630 FOR =1 TO SiPEM FiFRINT disjd2®;dI%;:IF $<335 THEN PEN &:FRINT d%;

1660 MEXRT

1670 FEN LLILOCATE &, 14iFFINT CHem (2310 LOCATE 12, 14:PRINT CHRS(231):LOCATE &,18
TFRIMT CHR&(2IT1):LOCATE 12,18:FRINT CHR®(231)

1630 PEH 6:a=INT (ENDXS)¥4+1:b=TNT {RND*51 ¥4+7: IF a=% AND b=15 THEN 1&80 ELSE LOCA
TE a,biFRINT" "CHR®{19%)" ":LOCATE a,b+l:PRINT CHRS®!
122)CHRE(LEFPICHES (196) ( LZCATE a,b+Z:PRINTY "CHEs(L1T21" »

1690 di=disc((lev=1) MOD 3,0):dZ=disc(lley—1) MOD 3, 1):d3=disc({lev~-1) MOD 3,2)
L700 INK O,Q:THe 1,281 1M~ 2,6 T Fy 20 THE 4,120 TMNE 5,24 TNK 6,151 INK 7,182 INK 8y
ZrInK 9,d10IMK 10,d2:IMK 11,d3: THK 12, 1110k 13,90 IMK

14, 1B TRKR 15, 24
1710 RETURM
12720 ' % RUTIHA DE HIVEL COMTLETADD ¥
1230 r=REMAIN(O]:SFEED INK 10,10:IMK 11,d3,di:IMK &,6,2:500HD (35,0
1740 FORE =0 TO 40 STEF 4;MOVE +,0:DFAWE 0,80,0:MOVE 640-f,320;: DRAWR 0,-80: MOVE
640-¢,80: DRAWR 0,30:MOVE +,240:DRAWR O,-80:350UpD 1,
f,4,19:50UHD 2,650-F,4, LS HEXT
1750 WINDOW 1,20,8,25
1760 IHKX 9,2,6:SFPEED INK 10,10
1770 LOCATE 4,20:FEM 21FRINT® BOHMUS "1GOSUEB 2030
1780 FEM 191FOR =500 TO 100 STEF -100:GOSUE 2030:GO3UE 2030:L0CATE S,20:PRINT +
"PUNTOS" $HEXT
1790 FOR =1 TO S:GOSUE 2030:MNEXT
1800 IF tim<S55{ THEM h=46:bo=100:G0TC 1850
1810 IF tim<7%81 THEH h=8:bo=200:60T0 1850
1820 IF tim<801 THEN Kh=10:bo=300:G0TO l8S0
1830 IF timd<8S1 THEN h=12:bo=400:G0T0 1850
1540 h=14:bo=500
L850 h=h*i&:! TAG
1860 DRAWR 0,0,2:F0FR =0 TQ h STEF 2:MOVE 605, +1CALL &EDIPIPRINT CHRE(Z52); tMOVE
&21,F-16:DRAWR 20,0,0:1DRAUR 0,0,2:30L0D 1,4,2,4:50U
NED 2,4+30,2,4:NIXT
1870 TAGOFF >
(880 LOCATE 1,1:PRINT CHREE(2Z)VCHFs(L)

1870 FOR g9=1 TO 150:MIVE 600,4-10:DFAWR -&00, 0, RNU¥LS:50UND 1,0,1,15,0,0,g9/aiNEX
T

1900 PRINT CH=E®(25)CHES(O)

1910 MOVE 400,+-10:IRAUR -400,0,0

1220 LOCATE S,21-(h/1&): Ik 10,13, 26:PEN 10sPEINT “PUiTos

1930 SOUND 1,40,-1,15,1,3:

1940 WINDGW §,20,1,25:FCEH 13

1950 FOR +=sc TO sc+bo STEER S:80UMLD 2, (1-8c) ¢35,1,6:L0CATE Ty 3iFPRINT +iHEXKT:sCc=sC
+bo

1960 WINDOW 1,20,6,25:FCF +=] TO 4;GUBUR 2030:MEXT

1770 lev=lev+1 PEN F:LUCATE &,20iFRINT "MIVEL: " lev

1980 FOR f=1 TO 10:GOSUE Z03C;HEXT:SOUMD 1,40,-1,15,1,3:80UND 2,10, 1,15, 1,3:S0U
MD 4,30,-1,13,1,3:FCR ¥=1 TO 2000:NEXT:WInDOW 1,20, 1

1990 IF tevid=levid AND 1n=10 THEN stim=stim-100
2000 IF _tev/s=lev\4d AUD 1nrl0 THEM 1n=in-10
2010 GITD 1320
2020 REN
2030 LOCATE 1,20:PRINT Ch=s(10): S0UND 4,100, F:RETURN
2040 SOLND 135,100,-1,15,1,0,31:r=REMAIN(O) :FOR $=1 TO 400:r=RND%7:BCRDER rt INK
O, rIHDXT 5
2050 Ili. Q,0:ECQRDER O
2060 1=640:h=320:4=0:y=0
2070 FORF f=1 TO S1:50UND 1,200+¢%2,1,7:50UND 2,,1,7iMOVE x,y'DRAWR 1,0,0:DRAWR
O,hiDRAWR -1,0:0RAWR Oy-hix=x+diy=y+2! [=[-B: h=h-4:ME
KT
ZOE0 men=men—1:I7 men>0 TeIi: 130




CRAZI LEGS

2090 7 ¥xA%¥ FIN DE JUEGDT *¥¥¥%

2120 i=0:h=054=I20; y=1a0:F0F f=1 TG S1:30UND |, 200+4%2,1,2:50UNHD 2,4,4,7:MOVE %,
y:DRAWR 1,0,2:0RAWR O,n:DRAWR -1,0:LRAWR O, -hix=x-4:

y=y=2: 1=1+81 h=h+3: LERT

2110 LOCATE 6,16:FEN 1SFEED INK 40,40:FPAPEF Z:PRIMT"FIMAL PARTIDA"

2120 FOR g=31 1O O STER -l:IUK 9, ¢ MUD 2&:FUR =0 TO g:30UND L,%,1,7:300ND 2,f%3
y Ly 790 OUTHERT +4'9

2130 PAPER D:CLS:INK S,6,2: 11K 15,2,4

2340 nhs=0:iFOR +=0 TO 4i1F scdhil+) THEH NEXTinhs=1:60T0 210

2150 IF =0 THEM a=l ELSE a=+

2140 FOR g=4 TC a BTEF =iihytg)=hilg-L)ikt1Eig)=hisig-1)iNEXT 3

U070 nitfisscihis{fl=slnaccaimar— i

2120 PEl $:LOCATE S5,2:F=5INT " RECORDS

2190 FGR g=0 TO 4:LOCATE L,g+#:FEN B1FKINT g+LiLOCATE 3,9+4tPRINT": "jiPEN 4I1FRIN
T hi®ig):LOCATE 14,g9+4:PEH I:PRINT hi(g)iHEXT g

2200 MOVE 12,393 0DRAWR 615,0,5:DRAWR 0,-130:0RAWR -615,0:DRAWR O, 130:MOVE 16,391
{DRAWR 607,0,1S:IDRAWR 0, -12&:DRAWR -607,0:DRAWR 0,12

=1

2210 IF nhis THEN FOR =1 TO 2:LOCATE L, L:PRINT CHR®E(11):MEXT fien=11t1=0:t2=0:1EV
ERY 10 GOSUE 2480:G0T0 2440 :

2220 PEM &:LOCATE 2,LL;PRIMT"USE ";CHRS(255);" FUEGO/ESPACIO":LOCATE 4,12:FRINT
'PARA INTRODUCIR EL MOMBRE:"

2230 a$="AECDEFGHIJKLMUOFGRSTUVWRYZ . %

2240 FEN 14:LOCATE 3,15:PRINT"A B C O E F G H“:LOCATE 3,17:FRINT"I J K L M NOP
"I LOCATE I, 19:FRINT"G £ S T U ¥V W X":LOCATE 3,Z21:FRI

BT 2y # “CHR$(LICHRS(8) " "CHR&(LICHRK (1)

2250 LOCATE 3,24:FRINT CHES(L)CHA®(13) j:PEN 13:PRINT"SINTRO "jiPEMN 14:iPRINT CHR®
(1) CHR®(8) ; LFEIN 13:FRINT"=BGRRA"

2260 FOR g=1 TO 20:kS=INKEY®HINEXT

2270 LOCATE &, %+ 11K 11,20, L:PEN LLIFRINT his(4)jhil4f)

2280 ie=l:ix=4ciy=182inas=""

2290 MOVE x,y:DRAWR 58,0, 1:DRAWE O,-28:DRAWR -S&,0:DRAWR 0,28

2300 t1=0:tZ=0!en=1:EVERY 10 GO5SUB 2480

2310 ks=INHKEYS:i=10Y (Q}

2320 IF LB<O) Y AND 1$<>»"z' AND k&<i x" AMD §{>4 AND j<>8 AND j<>1é THEN 2310

2330 MOVE #,v:DRAWR £4,0,0:DRAWR 0,-28:DRAWR -56,0:DRAWR 0,25

2340 IF (k=" " OF 1=i6) AHD le=31 AWD rna®c>"" THEN na®=LEFTS (ha%,LEN(nas)-1):L0
CATE o, £+4:PRINT nas; "-":1WHILE k&=" " OR J<30iks=IMNK

EYs: 1=J0Y (0} WEND

2350 IF (ks=" * OF j=l&) AHD le=32 THEN 2400

2340 IF k3="x" 0GR 1=8 THEM z=x+é<:le=le+l:IF x=560 THEN %x=481y=y~32:IF y=54 THEN
x=4&8: y=182:1e=/l :

2X70 IF L$="z" TR 3=4 THEN x=r-64%le=le-1:IF w=-16 THEN x=4961y=y+3211F y=214 TH

EN x=d96:y=36: 12=32

2350 IF Ke=" " 0OR {=16 AND 1e¢31 THEN ras=ras+MIDS(as$,le, L) ILOCATE 4,++4IPRINT n
aBiWHILE k$=" " OR j<70:k&=I1UKEYS:j=J0Y(0) IWEND:IF L

EN(na®) *% THEM 2400

2390 MOME x,v:DEAWRE S5&,0,1:LRAWR 0, -28:DHAWE -56, 01 DRAWE 0,28:6070 2210

2400 WiNDOW 1,20,10,25:CLS:WINDOW 1,20,1,251F0R g=1 T4 20:kE=IHKEYSINEXT

2410 LOCATE 4,++4:fFE1MT" iS4 =pa%

2420 PEM 4:LOCATE 4, f+4:FRINT na®:LOCATE 14, f+4:FEN J:PRINT sc:iFOR f=1 TO 2:L0CA
TE 1, 1:;PRINT CHEE (L) HEXT

2430 FOR $=1 TO SO00INEXT

2440 LOCATE 1,25:PAFER LT:PEN F:PFRILT'FULEA CEEPACIO/FULGO ©

2450 IF IMKEY®4)>" " ANHD JUctO)<2is THEN 2450

2460 re=REMAIN(C) i236lL 135,0:6070 90

2470 ' k¥4 INTEFUPCION DE SCGHIDG 2 *X#¥

2420 IF L2=29 THEH en=4

2450 IF WMaT SEi4) AND 2 THENH SOUND L,pltt1,0,0),pletl,1,0),15,enitl=tl+l

2500 IF HOT 3@{4) AND 2 TEEN SOUMND #,plitZ,0,11,plit2,1,L),15,enit2=t2+1:1IF ¢

& THIN tl=0:tZ=dien=1

2510 FETLFM

Z520 MIBE 1LIBOEDER 03Tne Oy OIRAFES QICLSIIME L, 4:LOCATE 15, 121PEHN 1IiFRINTU"POR FA
VUR ESFERE"

2520 DIM 30105, 1,21 onntd) 55 (4) i (d) I EESTORE 2800:icr=4d0:nn(0)=83:nn L) =404 hi
H(Q) =" IUAHITO " i ECL) = "R/NSTRAD  HIS 2V ="ARNGLD i haS (

Z)="PEREY L 1S 04)=NY VOO i rdE 1=0 TO Qih1 (#)1= (2= ) #0000 HEXT




23490 FUR h=0 7O |
2550 TOF +50 T nAGR)LIFEAD b1 Ch, 0,050, dure
2540 IF dur$='q"ThHEN adur=cr/Z
2370 IF dure="g"T=IN durscr
"550 IF dur$s='"deTHEM dup=cr+cr/2
S0 17 dups="m"THEN dur=scr*2
2600 IF durs="s"TrEN dur=cr*d
2810 tle£, 1, nd=dur
2820 MEXT 4,n
2430 DIP pltdﬁll,ﬂ
2440 FOR =0 T S3:READ plif,0,0),dur=s
2650 IF durs="g"THEN dur=20
2860 IF durs="c"THetl dur=40
2670 IF durs="dc'TREHM dur=40
2680 IF dur%="m"THEMHN dur=80
2690 IF durs="dm"THEM dur=160
2700 pl{f,1,0)=dur:HEXT #
2710 FOR =0 TO S5:READ pl{(f,0,1),durs
2720 I¥ durs="g"THEHN dur=20
2730 IF durs="c"THEM dur=40
2790 IF durs="dc"THEN dur=40
2750 IF durs="n"THEN dur=30
2760 IF dur$="dm"THEN dur=1&0
2770 pl Gf L DY=dunilicrkT +
Z780 RETLRM
2790 " ¥%¥%¥%¥ DATOS DE SDOHNIDO  ¥¥*¥%¥
2800 DATA 284,m,31%,q,358,q,294,q,319,9,358,c,179,c,213,0q, 179,dc, 239, m, 284,c, 338
,Cy349,5,284,m,319,q,358,0,284,q,319,q,358,¢c,179,c,2
13,9,179,dc,239,C, 2689, Q; 358,49, 319,c,319,c, 354, 5
2810 DATA 284,m,319,q,358,q9,294,49,319,0q,353,c,179,c,213,q, 179,dc, 239, m, 284,c, 358
,€,319,5,284,1,319,q,358,q, 284,4,319, g, 355,c,179,c, 2
13,4q,179,dc,23%9,c,284,9,358,q,319,c,319,¢c,358,s
2820 DATA 190,dc,179,q,159,c,23%,c,239,dc,213,q,239,¢c,179,c,179,¢,213,c,253,c, 21
3,c,23%,s,284,m,319,q4,358,q,284,q,31%9,q,353,c, 179,c,
213, q,179,dc, 239, c, 284,q,352,q,31%9,c,319,c,358, s
2830 DATA 7lé,m,478,c,379,¢,358,¢,568,c,5364,q, 426,dc,716,m,478,c,568,c,478, g,536
s 0,478, q,S??,q,ES?,q,253,q,284,q,Ti?,q,SgE c,47?8,C,5S
36,0,568,q,548,c,568,c,4246,c,506,m,478,c,478,q,368,q,536,c,936,¢,568,q, 715, q,548
sQquslQ;SESLQJ563EQs478;Qs3551q
2840 DATA 71&,m,478,c,379,¢,358,c,568,c,536,q,424,dc,714,m,478,c,568,c, 478, 49,536
,0:478,4q,379,q,239,0,253,q,234,4q,319,q,358,c,478,C,5
36,q,558,0,548,c,568,c,424,c,5046,m,478,¢,478,0,568,q,536,c,536,c,568,q,716,q, 548
10,478, q,358,q,568,q,478,q,358,g
26850 DATA 319,dc,31%9,q,319,c,379,¢c,35&,dc, 358, q,358,c,358,,358,c,358,c,426,c,35
B8,c,379,5,358,c,478,£,536,4,548,0,565,c,568,c,426,¢, .
50&6,m,478,c,478,q,5468,0,534,c,536,c, 568, s
ZES0 7 ¥EEEF DATUS DE SCHNIDO 2 F¥%¥* _
2870 DATA T.19,q,284,q,252,dc, 237, q, 239;c,213,¢c,213,m,253,c,213,c,239,dc, 252, q; 23
9,0,284,c, 253, dm
2050 DATA 319,0,284,0,253,dc,239,q;237,¢c,213,c4213,m,253,c,213,c,239,dc,253,q,23
9,c,284,c,312,dn
2890 DATA 213,c,159,dc,16%,c, 190,c,213,c,213,m;293,c,2L3,c,23%,dc,253,q, 23%,c,28
4, ,253,4dm, 213 : 159,dc,187,¢c,1%90,c,213,c,213,m, 253,
_5;-213:F 239, dc;_zb’ Jﬂlzﬂcgﬂmzquﬁlsk9 M o
2900 DATA 504,4q,428,q,319,dc,284,q,284,c,253,c,253,m, 219,¢c,253,c,284,dc,319,q,28
4,C0,338,C,31F,dm ) )
2910 DATA S06,q,426,q, 319,dc, 264, q,284,c,252,¢,253,m; 319,c, 253, c, 284,dc, 319, q, 28
4,0,49268,40,478,4,504,dm
2220 DATA 2532,c253ydc,213,C,23%,Cy 253, c, 253, my31P,Cy253,C,284,dcy319,0, 284,C;33
8,c,319,dm, 253, ¢; 253 dc,¢L3 c,;se c, 253_:,253 m,319
c,253,c.2&4,dc;31?,q,234,c,qza,q,Q?E,q,36&3dm




PARTICIPE,
GANE........

revista uno de estos fabulosos premios

* 1 Impresora AMSTRAD DM-1
* 5 Lotes de 3 programas
en cassette

¢ Para participar solamente debera rellenar el cupon
adjunto con los titulos de sus cinco programas
favoritos en orden de preferencia y enviarlo a
AMSTRAD USER.

e Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de
cada mes entraran en un sorteo.

e Alos premiados les sera notificado por carta certi-
ficada en su domicilio.

Los mejores programas del mes seleccionados por

AN SRR

ANISTHAI]IEZ o

Programas:

S T F I e e bl e psach s askiaimnheansras s e Gsarnen o s s URRERY
DirepCia Nt iy viass e T oo B
e T R e e s s DR siibyrisapn U
o T Tl 2 Wy s AL TR i s WO PR e M L1
PrOFESION. (wereeenenanrensassioiss

PREMIOS SORTEO
AMSTRADIEZ.
OCTUBRE 85

1

IMPRESORA

Vicente Sanchis Vardu

Alcalde Lorenzo Carbanel, 61. 72-A
ALICANTE 03008

2

José |gnacio Plaza Gomez
Sevilla, 5. 7°-6

GRANADA 18003

3
David Bou Grandia
Balmes, 4 (1)

4
Roberto Garcia Bastida
Doctor Suarez, 4
ZARAGOZA? 50002

5

Tomas Campo Alfonso
Ramén Nieto, 480
Vigo (PONTEVEDRA)

&

J. Salvador Guzman Gonzalez
Tomas A. Alonso, 45, 6°
VIGO-1

(1) Rogamos a don David Bou Gan-
dia nos notifigue su direccion com-
pleta para poderle hacer ilegar su
premio. Soligitamos a lutures partici-
pantes gue rellenen de forma clara y
campleta el cupon.

Fotocopie o
recorte y envie este cupén a

AMSTRADIEZ

Avda. del Mediterraneo, 9
28007 Madrid

56 / Amstrad Lser




—AMSTRADIEL-

MES: DICIEMBRE 1985

2|z
‘Q % g % ORDENADOR E
1| Decathion 1|3 CPC 464 <)
2 | Fighter Pilot 2 | 3 Todos ® o
3| Alien —8— 5 3 Todos ®
4| Gremlis 4 | 3 Todos ®
5 | Exploding Fist : - | 1 CPC 464 @
6| Pyjarama — | 1 Todos ®
7 | Simulador de vuelo -737- | — | 1 CPC 464 @
| 8: Knight Lore 3 |3 Todos ®
| 9 | Manic Miner ™)
e ki I
10| 3D. Voice Chess ol e

Amstrad User / 57



- PROGRAMA DEL ANO
" M - EN INGLATERRA

BALANCE

1 PROCESADOR DE TEXTOS

ildeal para escribir cartas e informes!
Caracteristicas: Visualizacion confinua del
tiempo e Contador de palabras (indicando

las palabras por minuto) ® Texio normal @ |+« remma A A SR en e LOT
doble, en pantalla o impresora, TR BU it i
2 HOJA DE CALCULO

iUtiliza tu micro para controlar tus cuentas! | + de) procesador
0 % i dwnstraclﬂ trando 128

Caracteristicas: Cifras visualizadas en filas | esto e % P greicp fenoe 72
y columnas @ Actualizacion permanente ® - de {Z:‘:';‘;; i R S
Actualizaeion reflejada instant@neamente il“‘mmbles okt Tose (0™ Norase LD
en foda la hoja ® Grabacion de fos °£Erw,3 (A cORcon Srkezctonaiivad
resulfades para fuluras modificaciones. ragene conn. e prori =

3 GRAFICOS ] :F cuLiposy UES En CEBRIAN AFELL D05 GUTIERRLY Hnt-ﬁ'l'r.l
iConvierte esos ndmeros en maravillosos = o ML CEioNLIC) 15CA OE AROZR 3 DIRECEIomtsC/ MCALA 70

= i ] = Lt DIREGCIONT i HADRID DIRECCHON21 BARTEL Ot

graficos! Caracteristicas: Grdficos de barras R Yecgo, 99 42502
en fres dimensiones @ Grdficos de pastel
Histogramas. wealoten 1o &

&y MORAN DAL

4 BAst DE DATOS
ilgual que los archivos de la oficina!
Caracteristicas: Cargar ficheros con solo
pulsar una fecla # Clasificacion @
Modificacion e Lisfados & Busqueda.

BAOLANCE

*En Castellano
*Servimas en
48 Horns

' envienos o MICRO BYTE

——— P Castellana, 179, 1°- 28046 MADRID

""BCcDEFGHTIJKLH I
i | —1 Nombre
g Apellidos

*\/ersion disco AMSTRAD PVP.3.900 ptﬂs. | Direccian

1 _pablacion
J D.p. Teléfono

| Deseo que me envien|_] sjemplar/es
, del programa MINI OFFICE

| PARA EL MICROORDENADOR

1 SENALADOD

1 CJAMSTRAD O COMMODORE T SPECTRUM ¢

1 CIAMSTRAD VERSION DISCO
| Sin gastos ds envio

. INCLUYO TALON NOMINATIVO

O
! CONTRA-REEMBOLSO s

Pedidos por teléfono

L1 - 442 54 33/44
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CATALOGO DE SOFTWARE

it
AMSDRAW I

SRAFICOS ¥ ENBLUOE

e &,

IMSTHED

Nombre: AMSDRAW Gréaficos y
dibujos

Compafila:

Distribuye: INDESCOMP

Equlpo: Todos

Medio: Cassette

Preclo: 2300

Descripcién: Amsdraw es un disefiador
de Gralicos, que te permite usar todas [as
ventajas de la excelente resolucion y
magnificos coleres, de tu AMSTRAD
CPC 464.

AMSTRAD

UTILIDADES

F

Nombre: ENSAMBLADOR/
DESENSAMBLADOR (DevPac)
Compafila:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 6500

Descripclon: En este programa vamaos a
mostrarte los beneficios que se pueden
oblener con &l lenguaje ensamblador.

Nombre: AMSTEST
Compaidia:

Distribuye: INDESCOMP
Equlpo: Cassette
Preclo: 1800
Descripcién:

Nombre: FORTH

Compafia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Disco yCasselta

Preclo: 5800

Descripeldn: Precio de la versidn disco:
8500 ptas.

Nomhbre: DEVPAC. ENSAMBL/
DESENSAMBLADOR
Compaifia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Preclo: 4900

Descripcion:

. PASCAL

Sheamyy

Nombre: GUIA DE PASCAL (libro)
Compafia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todes

Medio: Disco y Cassette

Descripclén: Pregio de |a versidn disco:
6500 ptas.

AMSTRAD

cec-aga

Nombre: DISENADOR

DE PANTALLAS (Screen Deslgner)
Compadia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Gassetie

Preclo: 4900

Descripcién: Precio de la version disco:
5500 ptas.

Nombre: HISOFT PASCAL
Compafila: HISOFT

Distribuye; INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Disco y Cassetie

Precio: 5500

Descripcién: Precio de la version disco:
8500 ptas.

DISTRIBUIDORES:

Si su programa no se incluye en

esta guia, envielo a INDESCOMP,

apartado de correos 267 F. D, Ma-

drid, y haremos |lo posible para que

en sucesivas ediciones de la Guia
aparezca.

60 / Amslrad User

PROGRAMA s a5

PROFESIONAL *-2:2

Nombre: PROFESIONAL 1X2
Compania: Microgesa

Distribuye: Microgesa

Equipo: PCW 8256

Medio: Disco

Precio: 40,000

Descripcion: Desarrollos de quinielas.
Cantiene todas las opciones que nor-
malmente se usan en reduceian de bole-
tos, todos ellos cen un maximo de 20
grupos y gran velocidad. Max. y min: de
X, 2 y variantes. Max. min, de errores.
Redugcion al 13. 2,000 columnas/seq.,
eteélera,




CATALOGO DE SOFTWARE
>

Nombre: ANIMAL, VEGETAL,
MINERAL

Compania: INDESCOMP

Distribuye: INDESCOMP

Equipa: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800

Descripcion: Este programa inteligente
va aprendiendo vy memorizando todas las
reglas que se le van escribiendo y al gabo
del tiempo puede tener un programa
cuya “inteligencia” fascinara a prapios y
axtrafios.

EDUCACION

Nombre: PERSONAJES/CRONO
Compadia: INDESCOMP
Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 1,900

Descripcidn:

Nambre; CAPITALES/RIOS/
PERSONAJES

Compafnia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 2.900

Descripcion:

Nombre: PLANETARIUM/CRONO/
TIERRA

Compaiiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio:

Precio: 2.800

Descripcion:

Nambre: CUERPO HUMANGQ
Compaiiia: BABETA S.A

Distribuye:
Equipo: Todos
Medio: Disco
Precio:
Descripcion:

Nombre: PLANETARIUM/TIERRA
Compafia: INDESCOMP

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 1.300

Descripcidn:

Nombre: GEOGRAFIA DE ESPANA
Compania: BABETA SA

Distribuye:

Equipo: Todas

Medio: Disco

Precio:

Descripgion:

Nombre: RIOS/CAPITALES
Compadia: INDESCOMP
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassetis

Precio: 1,900

Descripcion:

Nombre: MIRANDO LAS
ESTRELLAS

Compailia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipeo: Todos

Medio: Disco

NOTA:

Los apartados que figuran en blanco
es por falta de informaciéon de los
distribuidores, empresas gque los

! Precio: 4.900 o 3
et 1o cion: Este programa es un curso comercializan, o porque hay pro

l‘.- { S completo de aprendizaje y aplicacién gramas que no se distribuyen en
\v( para ayudarte a encontrar tu camino por Espaﬁa de manera oficial.
it el estrellado cielo.
AMSTRAD
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: AGENDA PERSONAL
Compariia:

Distribuye: BABETA 5.A.

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Precio:

Descripclén: Tamblén disponible en
cinta para CPC 464 precio de 2800 ptas,

GESTION

Nombre: AMSWORD Il. Proceso de
Textos

Comparia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 5.500

Descripcién:

RPA

<‘L‘ g s L

Nombre: AGENDA ROBOT
Compafiia: BABETA S.A.

Distribuye:

Equipo:

Medio: Disco

Precio:

Descripcidn: Programa Integrado por
cuatro subprogramas: Agenda—Fichero
de clientes, Dietario, Calculadora y Base
de Datos. En enero de 1986 disponitble
para PCW B.256 al precio de 17.500 Ptas.

Nombre: AMSWORD (Proceso
Textos)

Compaiila:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2,300

Descripcidn:

A maibapria ey [iman
R ot 1 ML

Nombre: ALMACEN—
FACTURACION Il

Compahia:

Distribuye: BABETA S.A.

Equipo:CPC 664

Mediep; Disco

Precio:

Descripeian: Contral de entradas y
salidas de inventanios con telalizacion de
compras v ventas. En enero de 1988
disponitle pra PCW 8.256 al precio de
15.500 ptas.

Nombre: BASE DE DATOS
Compaiia:

Disiribuye: BABETA S A

Equipe: CPC 664

Medio: Disco

Precio:

Descripcion: Programa muy versatil,
potente y de sencillo manejo. Caon
opciones de color, modificacion, inser-
cian, ete.

Nombre: AMSBASE. Base de Datos
Compaiiia:

Distribuye: NI FAF

Equipo: Tod .

Nedio: © i

Precig: 2. 700

Descripcion: El p

Nombre: BASE DE DATQS
(Micropen)

Compania:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 12.000

Descripcion:
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Nombre: AMSCALC (Hoja Calculo)
Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 4.900

Descripcion: Este programa ha sidoe
ascrito teniendo en mente al usuario
principiante y favorecer la simplicidad de
usa. Alli, donde es preciso, el usuario
puede utilizar las facilidades graficas de
la pantalla en vez de tener que usar
largos y complejos comandos.

ST

Nombre: BASE DE DATOS Y
ETIQUETAS

Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2.200

Descripcién:




CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: CLIENTES—
FACTURACICN—MAILING i
Compania:

Distribuye: BABETA 5.A

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Precio: 9.500

Descripcion: En un fichero gqus le
permile tener a sus clientes clasificados
por seclores. sus tolales facturados vy
hacer mailing. Le permite el conlrol de
seguimiento de |a cartera de sus clientes.

GESTION

Nombre: CONTABILIDAD
GENERAL 2

Compaiila:

Distribuye: BABETA S.A,
Equipo: CPC 464

Medio: Cassette

Precio: 2.800

Descripeidon:

Parn tu A

Nomhbre: CONTABILIDAD
DOMESTICA 2

Compania:

Distribuye: BABETA 5.A

Equipa: CPC 464

Medio: Cassette

Precio: 2 800

Descripcion: Contabilidad Domestica es
una herramienia eficaz para conocer y
preveer, "en gque se nos va el dinera”,
res a mes, estableclando un prasupues-
to de los gastos e ingresos aproxi-
mados...

Nombre: CONTABILIDAD
GENERAL 11

Compafila;

Distribuye: BABETA S.A.

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Preclo: 9.500

Descripcion: Contabilidad general espa-
fiola, segin el plan contable. Incluye:
Anotacion de asientos, Modificacién de
apunies, Asientos externos, Libro diario,
Mayor, Balance, Fin de periodo, Fin de
gjiercicio. Con catculos matematicos en
ensamblador.

Nombre: CONTABILIDAD
GENERAL

Compania:

DRistribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 14 500

Descripcion:

Nombre: CONTROL DE STOCK
Compaiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 12.000

Descripelon:

Para tu Amstrad

Nombre: CONTABILIDAD
GENERAL

Compania:

Distribuye: BABETA S5.A.
Equipo:

Medio: Disco

Precio: 15500

Descripcion:

Nombre; CONTROL DE STOCKS
Compaiiia:

Distribuye:BABETA 5.A

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Preclo: 5,500

Descripcion: También disponible en
cinta para GPC 464 al precic de 2.800
ptas,

Nombre: CONTABILIDAD
GENERAL (Ctas. Comerciales y
Ges)

Compaiiia:

Distribuye: BABETA 5.A.

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Precio: 6.500

Descripcion: Tamhian disponible en
cinta para CPC 464 al precio de 2.800
pias.

Nombre: CONTROL DE
VENCIMIENTOS
Compaiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medlo: Disco

Precio, 8500

Descripcion:
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GESTION

Nombre: FACTURACION 8.258

|| CATALOGO DE SOFTWARE

; I Nombre: CUENTAS

COMERCIALES 2
Compaiiia:

Distribuye: BABETA S.A,
Equipo: CPC 464

Medio: Cassele

Precio; 2.800
Descripcion:

Compafila:

Distribuye: BABETA S.A.
Equipo:

Medio: Discao

Precio: 19.500
Descripcion:

Nombre: CONTABILIDAD
PERSONAL

Compafiia:

Distribuye; INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 3.400
Descripcién:

Nombre: FACTURACION I
Compania:

Distribuye: BABETA S A,

Equipo: CRPC 864

Medio: Disco

Precio: 8.500

Descripclén: Este programa le permite
llevar una péequena relacidn de sus
cllentes y almacenar sus facturas.
Dispone también de totalizacidn y
opcion de impresora completa.

Nombre:EL EMPRESARIOQO
Caempania:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio: 4500

Descripcion:

Nombre: FACTURACION—PASCAL
(2 Unid. Disco)

Compania:

Distribuye: BABETA S.A,

Equipo:

Medio: Oisco

Precio. 12.500

Descripcidn: Inciuye apuntes de contabi-
lidad, formas de pago y diversas opcio-
nes de impresora  Factura, Albaran
“Recibo. Con totalizacién parcial o
general, (Opcionalmente 2 unidades de
discol,

Nombre: EMPRENDEDOR
Companiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 6.500

Descripcién:

Nombre: FICHERO CLIENTES-
FACTURACION

Compaifia:

Distribuye: BABETA S.A.
Equipo:CPC 664

Medio: Disco

Precio; 5.500

Descripcién:
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Nombre: FACTURACION 2
Compania:

Distribuye: BABETA 5.A.
Equipo: CPC 464

Medio: Cassette

Preclo: 2.800

Descripcion:

¥ FLOPPY Die
Cormputss Frogram

Nombre: FICHERO DE CLIENTES 2
Compaitia:

Distribuye; BABETA S.A.

Equipo: CPC 464

Medio: Cassette

Precio: 2.800

Descripcién:




PERSONAL PRINTER

JATEMAN F+:

Il NEAR LETTER QUALITY PRINTER :

COMPATIBILITY WITH MOST PERSONAL COMPUTERS

T ks 1420

8 THER 1A3Q [F A-RHID THEM DUaBX-156:COSUNIS00:GOTTIAL0

£ THER 1440 [F A=HIC THEM
o 50 wdt LE SSEN D

OXUB LS00 60T 400

ESPECIFICACIONES

T

Métado de Iimpresion
Serie de impactos por matriz
de 9x9

. Cabezal impresor

§ agujas (reemplazable) con
expeciativa de vida de 50
millenes de caracteres a
100 % de uso continuo,

. Velocldad de Impreslén

Impresion a 105 cps uni 0
bi-direccional, busqueda
légica optimizada, capacidad
de impresion 45 Ipm a 10
¢pi., 200 ms de =salto de linea
con espaciado de 1/8".

. Espaciado Interlinea

1/8", 1/8", 7/72", programable
N/72', Ni216".

. Alimentacidén de papel

a) Tractor ajustable entre 4"
vy 10"

b) Alimentacion a friccion
para hojas susitas enlge
4"y 9,5

. Corte de pape!

So puede imprimir desde
principic de pagina hasta una
pulgada de fin de papel.

. Selecclon de caracleres

Todos [0s 96 caracteras
ASCI|, 96 italicos, 96 NLQ,
tedas ellos con corracta
impresion de |os trazos
descandentes, y 9 set de
dilerentes idiomas
sslaccionables,

INTERVAL OFF i A=ASCLAZ)) [P DF« ITHERGOSUBIAE0 16330 SO

16600 Kys, u PoMas.
IS‘NJ\'J Sclttﬂ 1.1:00

10

1.

12,
13.

gumonxn::x.mlscmg!-n 31000 [W100 KAnKK+2i 33001 AARNRSA2LS |
Are@sSEL-Y Y= Ve20eIa Lokl 18£00 XX ml ||'-
ER00 KX N4 2ITL GOSN $1000 1EBSG0 N A,

TEMAN F+:)

Ademas con 2K buffer, 32
caracteres cefinibles par
usuario y con 8K bufter, 256
caracteres definibles por
usuario.

. Graficos

Densidad normal 480 puntos
por linea, dable densidad
960, cuadruple densidad
1920, CAY gréaficos 640,
ploller grdfice 576, CRT
graficos 720 puntos por
linea.

. Modos de impresién

Standard, doble impresion,
enfalizado, italica, supra y
subindices, mitad altura y

NLQ.

Tamanos de Impreslén

a) Normai (10 cpi) 2,1 mm
{a) » 2,55 mm (h)

b) Mormal expandido (5 cpi)

c) Elite (12 cpi)

d) Elite expandido (& cpi)

&) Comprimida (17 cpi)

f) Comprimido-expandida
(8.5 cpi)

@) Espaciado propercional

h) Proporcional expandido.

Test escritura
Manteniendo apretado LF
(salto de linea) cuando se
acciona el interruptor de
puesta en marcha ON.

Subrayado continuo.

Tabulador
Existen 32 posiciones de
tabulacion por linea,

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIATIAS SIN PREVIC AVISC.

14,

15.

18.

20

21,

22:

Longitud de formato

El standard de 66 lineas. can
espaciado de lineas y
longiud del formato
pragramable,

VFLU electnico.

Tamafo buffer
1 linea standacd

. Buffer RAM

2 K byte {standard)
B K byte {opcional).

. Tope posicionador de

papel continuo,
desplazable parte anterlor
o posterior.

Interface

Slandard paralelo centronios
de @ bits.

Serle 5232 C opcional.

Grosor papel
Maximo 2 copias, 40 g/m?®
peso continuo, sensor papel.

Operaclan con
Interruptores
De faci acceso,

Caracteres por linea
MNgrmal: 80

MNaormal expandido. 40
Comprimido; 132
Comprimido expandido: 66
Elite: 96

Elite expandido: 48
Proporcional: n

Clnta impresora
Autorratintada, mediante
tampdn Interno, cartucho
compacto de cinta negra
tacilmante reemplazable y
bajo coste.

23.

24,

3.

32.

gaus Si0s0

Tamano
115 (R} » 275 (f) » 405 (&),

Tenslon alimentaclén
220 v/ 50 Hz.

. Entrada de papel

Frontal-horizontal,

. Retrocesa

Par software.

. Bajo nivel de ruldo

2 velocidades:
Velocidad lenta de 52 cps.
Velocidad rapida de 105 cps.

. Elevadores inferiores

standard

(para ubicadién del papal
cantiuo debajo de la
impresora).

. Motor: paso a paso
ao.

Indicadores:

* Conexidn general

® Fin de papel

= On line

Interruptores

ONIQFF, On line (SEL), salto
de pagina (FF), salto de linea
(LF}.

Compatible con la mayor
parte de software
exlistente,

pAtAMOn

DATAMON, S. A,
REPRESENTACION EN ESPANA DE:

ATEMAN:

~IMPRESCORAS PROFESIONALES:

PROVENZA, 385-387 6% 1°

Tel

(93] 267 27 04 DBU2S BARCELONA

15400 uﬂmnm.

THASL

42!5 {




CATALOGO DE SOFTWARE GESTION

Nombre: FICHERO MEDICO Nombre: HOJA DE CALCULQO
Compania: Compafiia:

Distribuye: BABETA S.A. g - Distribuye: BABETA S A

Equipo: CPC 664 g “ie & Equipo: CPC 664

Medio: Disco - Medio: Disce

Precio: - Precio:

Descripclén: También disponible en Descripcion: Realizada en Pascal, |e
cinta para CPC 464 al precio de 3.500 = : permitird hacer cdlculos matematicos
ptas. - = avanzados. asi como graficos. Es ideal
para calculas econamicos y financieros.

Paes tu Arined

Nombre: FICHERO SECRETO Nombre: HOJA DE CALCULO (Mas-
S?Trbaﬁia: BABETA S.A s
stribuye: a8 Compafila:
Equipo: CPC 664 Distribuye: INDESCOMP
Medi.o;_ Disco Equipo: Todos
Precio: . | ] Medio: Cassette
Descripcion: También disponible en Precio: 5800
¢inta para CPC 464 al precio de 3.500 Descripcion:
ptas.

Pars tu Aeasind

/ r
A

INWSTAT MNombre: GENERADOR DE Nembre: HOJA DE CALCULO

PR (ot ot FACTURAS SM FICHAS Y (MicroSpread)
DOCUMENTOS (l Companiia:

Compafia: Distribuye: INDESCOMP

Distribuye: INDESCOMP Equipo: Todas

Equipo: Todos Medio: Disco

Medio: Cassetie Precio: 12.000

Precio: 2.200 Descripcion:

Descripcion:

Nombre: GESTION DE EFECTOS 2 Nombre: MAILING MANAGER

Compaiila: Compania:

Distribuye: BABETA S.A. ot lagas iy [ Distribuye: BABETA S.A.

Equipo: CRC 484 ¢ N Equipo: CPC 664

Medio: Cassetle T PLOPPY DESK Medio: Disco

Precio: b Precio:

Descripcion: Descripeléon: Tambien disponible para
0 CPC 484 al precio de 2.800 ptas.

Fatg v A ad

Nombre: GESTION DE EMPRESA Nombre: MAILING MANAGER 2
Compaifiia: Companla: BABETA S A,
Distribuye: BABETA S.A. 3 ) Distribuye:

Equipo: S WS Equipo: CPC 464

Medio: Disco Medlo: Cassette

Precio: Precio:.

Descripcidn: Integracion de los progra- = Descripeidén:

mas: Contabilidad General, Néminas,
Facturacion y Clientes. En enero de 1986
dispanible para PCW 8256 al precio de
38.500 ptas.

Puin i Amalsd Pred a Ainerrad

& FLOVRY Diik
Corryr fine Progeyr
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: MASTERCALC
Compafia: CAMPBELL SOF; DESIGN
Distribuye: INDESCGMP

Equipo: Todos

Medio: Lisco

Precio: 6.500

Descripcldn:

T ROPPY DIBR
Campntine Progrem

Nombre: NOMINAS

Compafila:

Distribuye: BAEETA S.A.

Equipo:

Medio: Disce

Precio:

Descripclén: Comprende impresos TCH,
TC2, apuntes de contabilidad e informes.
En enera de 1886 disponible para PCW
8256 al precio de 17.500 pias.

Nombre: MEDICO CLINICO-
DENTISTA

Compafiia:

Distribuye: BABETA S.A.
Equipo: CPC 664

Madio: Disco

Precio:

Descripcion:

Nombre: PLANIFICACION DE
PROYECTOS (Project Planner)
Compafiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 5.500

Descripcian:

B A’ Aareits o

Nombre: MEDICO CLINICO-
FARMACOS Il

Companiia;

Distribuye; BABETA S.A.
Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Precio:

Descripcian:

¥ ELOPRY DIEK
Covrpratey Progeem

Py (o Al st

Nombre: RPA MASTER FILE
Compaiiia:

Distribuye: BABETA S.A.
Equipo:

Medio: Disco

Precio:

Descripcion:

Nombre: MEDICO CLINICO—
OCULISTA

Compania:

Distribuye: BABETA S A,

Equipo: CPC 664

Medio: Disco

Precio:

Descripeién:

Nombre: RPA MASTER FILE
(2 Unid. Disco)

. Compadia: BABETA S.A.

Distribuye:

Equipo:

Medio: Disco

Precio:

Descripcion: Fichero maestro aleatorio
con opcion de impresora aleataria. (Op-
cionalmente 2 unidades de disco).

Pare i Amitind

Mombre: MULTIBASE 3

Companiia:

Distribuye: BABETA S.A,

Equipo:

Medio: Disco

Precio: :
Descripeion. Base de Datos interactiva
con Hoja de Calculo, con fralicos vy
calculos matematicos avanzados. (Op-
clonalmente 2 unidades de disca). En
enero de 1888 disponible para PCW 8256
al precio de 28,500 ptas.

! hesar® &

STCCR=AID

amsTRan S|

Nombre: STOCK—AID

Compania:

Distribuye; INDESCOMP

Equipa: Tados

Medio: Cassetta

Precio: 2.200

Descripcion: €s un programa simple
pero efectivo de Control de Stocks. El
manejo de Stock—Aid se basa en los
datos de memotia, can un limite de 100
registros por cassette de ficheros. Pusde
ser greado cualquier numero de ficheros.
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: TOMANDO DECISIONES

(Decision Maker)
Compaiila:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Tados

Medio: Disco

Precio: 5.500
Descripcidn:

Nombre: TRATAMIENTO DE

TEXTOS (MicroScrip)
Compania:

Distribuye: INDESCOMF
Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio: 12.000
Descrlpcidon:

Nombre: TRATAMIENTO DE
FICHEROS {MasterFile)

Compafiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassefte

Precio: 4.900
Descripcion:

Nombre: TRATAMIENTO DE
TEXTOS PROFESIONAL (Amsword

1)

Compania:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Pregio: 6.500

Descripcion:

Nombre: TRATAMIENTO DE Nombre: VIDEO CLUB
TEXTOS (Amsword) Compafia: BABETA $.A.
Compaiiia: Distribuye:

Distribuye: INDESCOMP Equipo: CPC 664
Equipo: Todos Medio: Disco

Medio: Disco Precio: 9.500

Precio: 6.500 Descripeion:

Descripcion:

:PUEDE MEJORARLOS?"

Todos los programas son una base que siempre permite ser mejo-
rada o por lo menos adaptada a nuestros gustos particulares y legitimos.
Esta seccion recoge aquellas modificaciones de los programas publica-
dos y que a juicio de nuestra redaccién supongan una mejora de caracter
general. Los autores de estas mejoras una vez sean publicadas recibiran
el obsequio de un programa comercial.

iPUDO MEJORARLO!

enviar a AMSTRAD USER
Bravo Murillo, 377, 5.° A
28020 Madrid

68 / Amsirad User



[PRESENTA..—

—NUEVOS PROCRAMAS——I
N TTEVD

\\\\‘! /112

Htamandonia de nowe AMSTRAD-] saen Dsnss Iolar con aciend 1o nave que ¢ 1o Te encloniros oivopodo s ks prolunidide “I0LIvo progroma que nos
centro atrapado an los profundidades dé & SU vigls goidaﬂqo sulrirg epous s de una ganvema, lleva o4 abstdeulos rejo e s magquino-lipper del mejor r.osha
una eanfral nucledar y debe salir can Wida. Ex- mn mgleonlus, skuos pland laric: adversidodis, o jSaids do sl do Los Vegoe Posiblidad de crmaclan Sul
calerles grdficos y sonido, P.V.P.: CASSET- etc. Gron movilidad y excelenles eleclo. o vida? P.\'.P.. cﬁSSEITE 1.800p' DIs tuu&u untuagionas, elg, PV.P CASSET-
mzmvs DISCO 2 900 pis. ' PYP: r‘tssmn Bf‘ﬂpk DISCC2.600 pt: €0 z.mo CO 2.800 = 200 pl5, DISCO 2.800 pis

' Elmds compilito proJraina de mask rogmmu.qun.m:rmllr g8 uUng mangrg ssn- »i0gromo. de ulikdod que parmite reallzor
exglt En na. parfecta moniabro dehes Ol o pora el AMSTRALL Permile crear sonidos (giffarlo crencidn de pontallos con graficos Ciids da saguiidod (oock-ups) o distinios
fegor dal portavinnes. (Excelente wrsidn sl-  melodios y converdi fu ordenador en 16 me dotarles oo movimiento, aeomponiodes de vaocidnges (boudios). PVP. CASSETTE
muladon yuslo-combaie), PV.R.: CASSETTE jor “cojo de masicn” PV.P: CASSETTE misicn. P4 P DISCO'2.800 pte 1.800 ps. 2.500 pts:

Rmm DISCO 2.800 pts. .2200 gis. DISCO 2 800 it

Eity-desensambiodor dal Z2-80, pom ol Pasar 105 mEjores pogramas aa cinta o

;g%z ;ndsb gggag%aml’g. CAS- o il uismé :; Lol h diseo ya ne es prﬁnb;am C!Bn‘] Irgn:l;lur [
5 e meE, ol e 19 proceso serd Kty windilo,
'fg‘m “gg&p,m 2800 pls copamﬁno prs. d
NI\ OFFICE P.V.P. CASS. 3.200 pts. I o~ ENVIENOS A MICROBYTE
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%

Nombre: 3D BOXING
Comparniia: {
Distribuye: INDESCOMP _
Equipo;Todos '
Medlo: Disco y Cassette
Prec¢lo: 2.600

Descripcién: Precio de la versidn disco:

3,400 ptas.

JUEGOS

Nombre: 30 GRAND PRIX
Compafiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equlpo: Todos s \

Medio: Disco y Casselle

Precio: 2.600

Descripelén: Precio de ta version disco:
3400 ptas.

AMSTRAD

Nombre: 3D INVASORES
Compariia: GUARK DATA
Distribuye: INDESCOMF

'‘Equipo: Todos

Medio: Cassette
Precio: 1.900
Drescripeion:

Nombre: 3D STUNT RIDER
Campaiita:’ 4

Distribuye; INDESCOMP
Equipo: Tadas

Medio: Cassette

Preclo; 1.800

Descripcidn:

Nombre: 3D TIME TREK
Compaiia: ANIROG
Dislribuye:

Equipa: Todns

Medijo: Cassette

Precio:

Descripcion:

fove Nombre; ADMIRAL GRAPH SPEE
o Compania: TEMPTATION
bl Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Tndos
Medlo: Casselte
Precio: 1.800
Descripcion: £l jusgo estd basado en los
archivos de los hechos ocurrides a la
expedicion "Graph Spee”, en el Atlantico
MNorte y Sur. Su tarea, serd hundir |os
barcos enemigos, ulilizando para ellotus
AMSTRAN § gancnes de 11"y los torpedos.

Fdqms P .

AGUILAS DEL ESPACID
Sprace Hiwks

—

B
AMSTRAD

Nombre: AGUILAS DEL ESPACIOD

Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos :

Medio: Casselte

Precia: 1.900

Descripeion: Este es un programa de tipo
"galaxians”. Ocho formas de vida extrana
a destruir, minas espaciales que se
multiplican en contacte con el plasma.
Estas son algunas de las posibilidades.

[ Nombre: AHHH!

Compania: CBL
Distribuye:
Equipo: Tedos
Medjo: Cassetle
Preclo:
Descripeion:

AMSIRAD
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Nombre: AIRWOLF
Compania: ELITE
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todaos

Medio: Disco y Casselte
Precio: 1.900

Descripcion: Frecio de la versidn disco:

2.900 ptas.

Nombre: AJEDREZ
TRIDIMENSIONAL

Campania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todas

Medio: Cassetle

Precio: 2.600

Descripclon: Precio de la version disco:
3.400 ptas.




CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: ALEX HIGGINS' WORLD

POOL
Compaiia: GEM
Distribuye:
Equlpo: Todos
Media: Cassette
Precio:
Descripeion:

Nombre: ALEX HIGGINS' WORLD
SNOOKER

Compaitiaz: GEM

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo:

Descripcién:

Nombre: ALIEN
Compaiiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900
Descripclén:

ALIEN BREAK IN

@

AMSTRAD

Nombre: ALIEN BREAK

Compania: ROMIK

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassstle

Precio: 1.900

Descripcion: Los habitantes de la Tierra
han huido ante |a llegada de la flota de
Zargon. Tu mision as deftender las
reservas de Uranio hasta que 1as naves
de |la flota ofensiva sean recargadas.

nombre: AMERICAN FOOTBALL
Compania: ARGUS PRESS
Distribuye:

Equipa: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripeion:

AMSGOLF

...Jb\

ANSTRAD

B

Nombre: AMSGOLF

Compania: COMPUTERSMITH
Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todes

Medio: Cassette

Precio: 1.900 :

Descripcion: Este excitante simulador de
un recorrido de 18 hoyos te permite
mejorar tu habilidad, en otras: palabras,
disminuir lu handicap.

Nombre: A view to a kill

Compania: Domark

Distribuye: SERMA

Equipa: CPC 464

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion: Basado en la dltima pelicula
de James Bond, se lrata de tres juegos de
accion distintos.

Nombre: ANDROID ONE
Compaiita: VORTEX
Distribuye!

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripciodn:

Nombre: ANIMATED STRIP POKER
Compania; KNIGHTSOFT

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio:

Descripcion:

Nombre: ARNHEM
Compadia: CC5
Distribuye:

Equipo: Todos
Medio: Cassetie
Precio:

Descripcion:
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: ASTRO ATTACK
Compandia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcion:

&

Nombre: ATOM SMASHER
Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900 7
Descripeién: La escena se desarrolla en
un reactor nuclear. Para retrasar la
explosidn debes disparar los Protones
con tu Super Laser de contraremote. El
juego termina instantaneamente cuando
no te queda combustible ¢ cuanda se
calienta demasiado el Laser.

Nombre: BATTLE FOR MIDWAY
Compaiila: P.5.S.

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todas

Medio: Cassette

Precio: 1.800

Descripcion: Una lluvia de aviones hard
santir verdadero terrora la flota adversa-
ria que ataca las islas Midway. Magniti-
cos graficos.

Nombre: BEACH HEAD

Compania: US GOLD

Distribuye: ERBE

Equipo: Todos

Medio: Disco y Cassette

Precio: 2.700

Descripcion: Precio de la version disco:
3,400 ptas

Nombre: BILLAR (SNOOKER)
Compafia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casseitle

Precio: 2.200

Descripelén: En el verano de 1875, el
Coronel Sir Neville Chamberfain, inventa
un juego que era una mezcla de "pir
mides”, "blackpool” y de billar (juegos
tradicionales ingleses), asi nacio el
Snooker.

Nombre: BINKY

Companiia; SOFTWARE PROJECTS
Dislribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Casselte

Precio:

Descripcién:

[

- (e
GMBTRAD

Nombre: BLAGGER
Compafia: ALLIGATA
Distribuye:

Equipo: Todos
Medio: Casselte
Precio!

Descripeién:

Nombre: BOULDERDASH
Compaiiia: MICROSOFT/FIRST
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripeion:

i

ROV SCOUT

AMSHHALD

72 / Amstrad User

Nombre: BOY SCOUT

Compafia: AMSOFT

Distribuye; INCESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1.200

Descripcion: Tu misién consiste an dar
un ejemplo de buena moral a tu tropa,
viajanda por Soutland, haciendo buenas
acciones, Explorando donde ningun
scoul ha llegado nunca.

Nombre: BRAXX BLUFF
Compaiila: MICROMEGA
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio: 1.900

Descripcion:
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CATALOGO DE SOFTWARE

BRIDGE-IT

AMSTRAD

Nombre: BRIDGE-IT
Compania: OCEAN
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette
Preclo:

Descripcidn:

Nombre: CATASTROPHES
Compafia: AMSOFT

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo: 1,900

Descripeién: Ha sido contralado para
hacerse cargo de un edificio situado en
la mitad del Mar del Norte. Con sdlo la
compaifiia de un helicdptero a su dispo-
sicion, debe elevarse y colocar en e
edificio y colocar los bloques prefabri-
cados, que cbtieng de barcos suminis-
fradores.

Nombre: CENTRE COURT
Compafiia: EPICSOFT
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo!

Descripcidn:

Nombre: CHOPPER SQUAD
Comraﬁla: INTERCEPTOR MICRO'S
Distribuye:

Equipo: Tados

Medio: Casselte

Precio:

Descripelén:

Nombre: CHUCKIE EGG
Compafiia: A'n'F

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precia

Descripelén:

Nombre: CLASSIC RACING
Compania: AMSOFT
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio; Cassetie

Preclo: -

Descriptidn:

Nombre;: CODENAME MAT
Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcion: Durante décadas, los
Myones han tratado de dominar el sis-
tema solar. Ahora han lanzado un ataque
a para o cruz, sabiendo que en la Tierra
se esla desdrrollando un aparato revolu-
cionario: &1 Colibri. Tu misién sera
proteger la Tierra de la amenaza.

STAR COMANDO

AMSIANG

Nombre: COMANDO ESTELAR
Compafiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 1.900

Descripeidn:

74 / Amslrad User

Nombre: COMBAT LYNX
Compaidla: DURELL
Distribuye: ERBE

Equipo: Todos

Medic: Casselte

Precio: 2.100

Descripcion:

Nombre: CONFUZION
Compafia: INCENTIVE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripelén:




CATALOGO DE SOFTWARE

AMSTRAD

Nombre: CRAZY GOLF
Compalfifa:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcién:

Nombre: CUBIT
Compafiia: MR MICRO
Distribuye! INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900
Descripeién:

Nombre: CYRUS |l CHESS
Compania: AMSOFT
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcién:

Nombre: STOMP
Compafiia;: ABC Solt
Distribuye: ABC Soft
Equipo: Todos
Medio: Cassette
Precio:

Descripcion:

Nombre: DARK STAR
Compaiiia: DESIGN DES|IGN
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo:

Descripcion:

AMSTRAT

S\ 1777

aavame’ -

ol

Nombre: DATABASE

Companiia: KUMA

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 2,100

Descripcion: Sistema electronico de tar-
jetas de diez lingas ¢ada una y hasta 440
tarjetas. Este programa as facil e idea!
para principiantes.

Nombre: DEATH PIT
Compafiia: DURELL
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte
Precio:

Descripcion:

Nombre: DECATHLON
Compania:

Distribuye: ERBE

Equipo: Todaos

Medio: Cassette

Precio: 2100
Descripcion:

Nombre; DEFEND OR DIE

Compania: ALLIGATA SOFTWARE

Distribuye: INDESCOMF
Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1.900
Descripcion:

Nombre: DETECTIVE
Compania: ABGUS PRESS
Distribuye:

Equipo: Todos

‘Media: Cassette

Precio:

Descripcion:
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CATALOGO DE SOFTWARE

MNombre: DRAGONS
Compaidia:

Distribuye; INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precia: 1.900
Descripcidn:

Nombre: DRAGONTORC
Compania:

Distribuye: ERBE

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 2.300

Descripcidn:

Nombre: DUMMY RUN
Compaitia:

Distribuye: ERBE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2.100
Descripcidn:

Nombre: DUN DARACH
Compadia; GARGOYLE GAMES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio:

Descripcion:

Nombre: gD SATARSTRIKE
Compania: REALTIME GAMES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcion:

Nombre: EL JUEGO DE LOS
NUMEROS

Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precior 1.900

Descripcign: Precio de la version dis

2.900 plas.

Nombre: EL PREMIO

Compania:

Distribuye: INDESCQMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1,900

Descripclon: Uisted esta al mando de la
nave espacal Almazoon, armada con
torpedos laser. Su mision es descubrir el
misterio del |aberinto. Muchas personas
lo han intentade. muchas personas han
fracasado. Los guardias estan destaga-
dos por todo el laberinto.

Nombre: EL PUENTE
Compandia: KLIMA
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900
Descripcion:

ELECTRO FREODY

76 / Amsirad User

Nombre: ELECTRO FREDDY
Compafia: SOFTSPOT
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todes

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripclan:

Nombre: ERBERT
Compaiia; MICROBYTE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Desgcripcidn:
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Nombre: EVERYONE'S A WALLY
Compadia: MIKRO—GEN

Distribuyet

Equipo: Todos

Medio: Casselle

Preclo:

Descripclon:

Nombre: EXPLODING FIST
Compafiia:

Distribuye: ERBE

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Precio: 2:300

Descripcidn:

Faniantic Vayage

kel
AMSTRRI

Nombre: FANTASTIC VOYAGE
Compaiiiaz AMSOFT

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassstte

Preclo: 1.900

Descripcion: Solo un cientifico conoce el
secreta de minialurizar un ser humane
vivo y de prolongar este estado por mas
de 60 minutes. Los acontecimientos si-
guientes son una carrera contra el tiem-
po llena de suspenseé.

b4
NMSTRAD ), 9
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Nombre; FIGHTER PILOT
Compaiia: DIGITAL INTEGRATION
Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2.200

Descripcién: Como pilato de una sofis-
ticada agronayve se te ha encomendado la
defensa de las cualro bases mas impor-
tantgs. Los diferentes niveles de dificul-
tad los podras superar ¢on tu destraza y
la ayuda de la computadora de vuelo,
radar, etc,

Nombre: FINDERS KEEPERS
Compania: MASTERTRONIC
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcion:

FLIGHT PATH 737

SN ADOR T VIO
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¥
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OMSTRAN

Nombre: FLIGHT PATH 737
Compania: ANIROG

Distribuye:

Equipo: Todaos

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion:

R
\; v -ﬂﬁ

Nombre: FONT EDITOR

Compafiia: HISOFT

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio; 1.900

Descripcian: Facil de usar, permite dise-
far, editar y grabar sus propios caracte-
res de graficos. En el Amstrad existen
ctnco fuentes predisenadas (Juegos de
caracteres).

Nombre: FOOTBALL MANAGER
Compania:ADDICTIVE GAMES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio:

Descripcion:

AMSTAAD
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Nombre: FRANK'N'STEIN
Compania: AMSOFT

. Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1.800

Descripeion: Gufa al profeser Stain por la
mazmarra, recogiendo todos los huesos
Asegurate que lo haces en el orden
correcto. Despues aclivalos mediante el
interruptor.

P

ROLAND ON THE BOPES
FRED

AMSIRAD

Nombre: FRED

Compailia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio: 1.900

Descripcion: La mision de Fred es en-
conlrar la salida del laberinto an el que se
encuentra, Debe sortear los diferentes
peligros que le acecha; &l contacto con
las gotas de cido, momias, ralas, esque-
letns, fantasmas o vampirps causan su
muerte,
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Nombre: FRED/ LA PLAGA
GALACTICA

Compaiiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Discos

Precio: 5,500

Descripcion:

‘.:'}l.’
Fruit Machine

< | @4
Vi

AMSTRAD

Nombre: FRUIT MACHINE
Campeania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Precio: 1.900

Descripcidn: Este jusgo le permite tener
en sU propia casa el tipico tragaperras de
bar, salgn de jueges o casing profesio-
nal, con sus imprevisibles frutas dando
vueltas mientras Vd, espera que al parar
gueden alineadas las frutas deseadas.

RAD
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Nombre: FRUIT FRANK

Compaitiia: KUMA

Distribuye; MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precle: 1.800

Descripclon: Eligiendo una de las tres
velocidades de que consta gl juego hay
que estudiar las “ciruelas monstruo” y las
“fresas monstruo” que caen de los darbo-
les para poder coger las frutas.

Nombre: FU—KUNG IN LAS VEGAS
Compania: HOMIK

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Preclo:

Descripcidn:

~ AMSTRAD

Nombre: GATE CRASHER
Compania: EXOPAL

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcion: En un jlego de estralegla
Tienes gue guiar un numere de barrilesa
través de un laberinte de tuneies, inten-
lando gue vayan a caer en uno de los
nueve cajones del fondo de| [aberinto.

Nombre: GHOSTBLUSTERS
Compania: ACTIVISION
Distribuye:

Equipo: Todos,

Medio: Casssite

Precio:

Descripelén:

Nomhbre: GHOULS
Compardia:MICHO POWER
Distribuye: ’
Equipo: Todos

Medio: Cassetite

Precjo:

Descripcidn:

Nombre: GILLIGAN'S GOLD
Compafiia: OCEAN

Distribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Precio:

Descripcién:

o

B IR AR 1) DMECD

AMSTRAD

Nombre: GRAN PRIX RALLY |l
Companiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco y Casselle

Precio: 1.900 )
Descripeion: Pracio de la version disco:
2.900 ptas.

GRAND PRIX PRIVER

AMSTRAD

Nombre: GRAND PRIX
Compaiiia:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 1.900
Descripcion:
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Nombre: GREMLINS (Espariol)
Compania:

Distribuye: ERBE

Equipo: Tedos

Medio: Cassette

Precio: 2,200

Descripclén:

Nombre: HANDICAP GOLF
Compafiia: CRL

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripeién:

Nombre: HARD HAT MACK
Compafiia: ARIOLASOFT
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcion;

Nombre: HARRIER ATTACK
Compaiiiat AMSOFT

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Tedos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcléon: £l abjetivo del juego es
despegar del portaaviones y volar hacgia
la isla enemiga. Tenedrds que ir a gran
velocidad con tu Harrier para poder
liegar a la isla antes de que se termine el
combustible.

Nombre: HAUNTED HEDGES
Compafila: MICROMEGA
Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1,900

Descripcidn:

Nombre: HOCKEY

Compafia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Disco y Casele

Preclo: 1.900

Descripcion; Precio de la version disco!
2.900.

Nombre: HOME RUNNER
Compaiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio; 1.900

Descripcién: E| objstivo del juego es
conseguir que €l hombre corra desde la
base de |a pantalla hasia su casa (siluada
en la parle de arriba de la derecha).
Cuanto mas rapido Io conslgas, mds
puntos ganaras

House o sher

l:--]\_.

Nombre: HOUSE OF USHER
Compafila: AMSOFT

Distribuye: INDESCOMP

Equipo:’ Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcion: Habiendo viajado durante
largas y mono6tonas horas a traves de un
palsaje tenebroso y escalofriante {lega
finalmente a la legendaria casa de Usher,
por muchas generaciones hogar de de-
mentes cuyas tarcidas mentes se ded|-
can a frustrar al visitante,

80 / Amstrad User

Nombre: HUNCHBACK
(QUASIMODO)
Compania: OCEAN
Distribuye: INOESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2,200
Descripecién:

AMETRED

Nombre: HUNTER KILLER
Compania: PROTEK

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo; Cassetle

Precio: 1.900

Descripeién: Eres el comandante de un
submarino tipo "S" en und importante
misian en la costa alemana durante la
Segunda Guerra Mundial. Dentro de este.
rea hay un submaniro enemigo que de-
bes cazar y hundir para completar la
misién,







CATALOGO DE SOFTWARE

Y e fen Nombre: JAMMIN
Srera

Compaiia:
JAMMIN Distribuye: INDESCOMP

, Equipo: Todos
| Medio: Cassette
= | Precio: 1.900

Descripcién: En buseca de la perfecta
Gran Banda de Sonido, tu tarea esta en
guiar al maestro "Aankin Rodney" &
traves de los pasajes de {os Instrumentos,
uniendnlos para crear |os tonas perfec-
tos, Ten en cuenta que una mala nota o
distorsian obstruird tu camino.

Nombre: KILLER GORILLA/
GAUNTLET

Compafiia: MICRO POWER
Distribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Casselle

Precio:

Descripeion:

Nombre: JET SET WILLY
Compania: SOFTWARE PROJECTS
Distribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Casselle

Precio: -

Descripcion:.

Nombre: KNIGHT LORE
Compania: ULTIMATE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio:

Descripcién:

Nombre:JET—BOOT JACK
Compafia:ENGLISH
Distribuye; INDESCOMP
Equipo: Todos
Medio: Casselte
Preclo: 1900
Descripeion: Jet Boot Jack, amante del
footing de {a era espacial, recoge nolas
musicales a suU paso por |a Plapta (m-
'R presora de Discos, lamenlablemente, [0s
N[ gremiins y los insectos tratan de frustrar
AMSIRAD sy ohjetivo: jreunir iz coleccidin musical
mas grande del mundol.

y
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Nombre: KONG STRIKES BACK
Compaitia: OCEAN

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripeion:

Nombre: JHONNY REB
Compania:LOTHLORIEN
Distribuye:

Equipo: Todos

Mediec: Casseatle

Precio;

Descripcian:

Mombre: LA PLAGA GALACTICA
Compafia:

Distribuye; INDESCOMPF

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 1.900.

Descripcion: Eres el Ultimo superviviente
de |a flota galactica MSX. Enlavusliaaty
hasg le ves atacado por pleadas de
plagas galacticas,

Nombre: JUMP JET
Compafia: ANIROG
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte
Precio: .
Deseripelon;

82 / Amstrad User

AMS TRAR

Nombre: LA PULGA/ AMSDRAW
Compaiija:

Distribuye! INDESCOMP

Equipo: Todos

Medlo: Cassetle

Preclo: 1.900

Descripcidn:




'l

CATALOGO DE SOFTWARE

Compania: MIKRO—GEN : Compatiia:
Distribuye: INDESCOMP I{I!‘EJSRE_Z-’
Equipo: Tados

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcién: Ests juege lo tiene todo.
Imaginate alos invasores, aliades, etc. en
pantalla a un mismo tiempo, y tienes que
sobrevivir para destruir al Amo que no
aparece hasta la pantalla 10, Si lo des-
truyes aparecerd con mas fugrza No sera o
tarea facil. que y comer

Equipo: Todos
Precio: 1.900

digo Maquina

JUEGOS

: s Nombre:MASTERCHE
Nomhre: LASERWARP ASTER CHESS ombre;MASTERCHESS
Distribuye: INDESCOMF
Medio: Cassette

Descripcion: Este programa es un juego
de Ajedrez escrita integramente en Co-

Z80. Hay 10 niveles de

juego, desde el mas simple hasta el
superior. Todos los movimientos vélidos
estan reconocidos, incluyendo "enro-

al paso”.

Nombre: LIGHT PEN

l ' ! | Compania: ELECTRIC STUDIO
e | Mistribiiva: & |

s distribui-
Amstrad |a
1 prestado
g' esta guia.
CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA
AMSTRAD USER por un afo (12 nimeros)
Recibiré en mi domicilio, como cbsequio especial, dos programas en cassette
NOMBRE |¢ APELLIDO 28 APELLIDO ‘CH DAY
DN ... CTLLITITT L 1 I =
CALLE. AVDA., PLAZA f
0 1 5 5 I O 1
LOCALIDAD CODIGO POSTAL FROVINGCIA N
L rrre 11 (LTI TITITT]
FORMA DE PAGO: [1 CONTRA REEMBOLSO PRECIO SUSCRIPCION
[0 POR GIRO POSTAL 3.100 PTAS.*
& POR TALON DE BANCO (1) * Pregio normal en ¢uioscos:
71 CON TARJETA DE CREDITO 3.600 ptas. anuales
Carguen 3.100 ptas. a mi tarjeta: AMERICAN EXPRESS "] VISA O M
Nim.demitarjeta (L VLU PPt rrr g b i1 rreterl JO8
Fecha de caducidad _
Firma
AMSTRAD- 3
() Dirigir a INDESCOMEP, S A.
- [ Saman %]
AMSTRAL
Nombre: LORDS OF MIDNIGHT
i} NOTA:
c fiia: BEYOND . .
Dﬁ;l':ﬁ)gu;:: Los apartados que figuran en _blan-'
Equipo: Todos ca es por falta de informacion de.
E"&i’.‘éﬁ g:ggg ¥ ¥ReR los dis’tribuidc_:_res-.'e_mp_resa_s que
Descripcion: , los” comercializan, 0 _poygue hay
-- ¢ programas que no se distribuyen en
.- Espafia de manera oficial.
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AMSTRAD

CATALOGO DE SOFTWARE
) fhesar?

JAMMIN

Nombre: JAMMIN

Compainia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1900

Descripclén: En busca de la perfecta
Gran Banda de Sonido, tu larea esla en
guiar al maestro "Rankin Rodney” a
traves delos pasajes de los instrumentos,
unlendolos para crear los tonos perfec-
tos: Ten en cuenta que una mala nota o
distorsion obslruird tu camino.

JUEGOS

Nombre: KILLER GORILLA/
GAUNTLET

Compariia: MICRO POWER
Distribuye:

Equipo: Todos

Medic: Cassette

Precio:

Descripcidn:

=

--‘._;'i7-

Wi
A
B
2 O,

-~

Nombre: JET SET WILLY
Compania: SOFTWARE PROJECTS

DIFi-Ihuun-
Eq
Me
Prt
De

RESPUESTA COMERCIAL
Autorizacién N? 7000

A
Jet-Boot Jach
ey

U_ B

\
|
.

b

AMSTRAD

B O.C N° 10 de 30-8-85

Nombre: KNIGHT LORE
Compafila: ULTIMATE
Distribuve: . Syl

NO
NECESITA
SELLO

A brongueor
en tleshing

a
-

MADRID

Departamento de Publicaciones

Apartado de Correos 267 F.D.

S.A.

® I®
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Nombre: JUMP JET
Compania: ANIROG
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte
Precio:

Descripclon:

BOLAND IN T CAVES
LA PULGA

AMSTRAD

Nombre: LA PULGA/ AMSDRAW
Comparnia;

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1.900

Descripcion:




CATALOGO DE SOFTWARE

>
o,

IMSIRRD

Nombre: LASERWARP

Compafiiaz MIKRO—GEN

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo: 1.900 |

Descripcién: Este juego lo tiene todo.
Imaginate alos invasores, aliades, elc.en
pantalla a un mismo tiempo, y tienes que
sobrevivir para destruir al Amo que no
aparece hasta la pantalla 10, St lo des-
truyes aparecerd con mas fuerza No serd
tarea facil.

Nombre:MASTERCHESS

Companila: 3
Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todas

Medio: Cassette

Precio: 1.900

Descripcion: Esle programa es un |uggo
de Ajedrez escrito (ntegramente en Co-
digo Maquina Z80. Hay 10 niveles de
juego, desde el mas simple hasta el
superior. Todos los mavimientos vadlidos
estan reconocidos, incluyendo "enro-
que’ 'y "comer al paso’,

Nombre: LIGHT PEN
Compafiia: ELECTRIC STUDIO
Distribuye:

Equlpo: Todos

Medlo: Cassette

Precio:

Descripcion:

Agradecemos a todos los distribui-
dores de software para Amstrad la
colaboracién gue han prestado
~ para la elaboracion de ésta quia.

Nombre: LOCO—MOTION
Compadia: MASTERTRONIC
Distribuye: )
Equipo: Todos

Medio: Casselte

Preclo:

Descripelon:

Nombre: MATCH DAY
Compafiia:

Distribuye: ERBE
Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 2.300
Descripecidn:

Nombre: MANIC MINER
Compaiia: SOFTWARE
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2.200

Descripcidn:

Nombre:MAXAM
Compafila; ARNOH
Distribuye:
Equipo: Todgs
Medio: Disco
Precio:

. Deseripcion:

Nombre: LORDS OF MIDNIGHT
Compania: BEYCND

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Disco y Casete

Precio: 2.200

Descripcidn:

NOTA:

Los apartados que figuran en blan-

co es por falta de informacion de

los distribuidores, empresas gue

los comercializan, o porgque hay

programas gue no se distribgyen en
Espanha de manera oficial.

Amstrad User / 83




CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: MILLONAIRE
Compafia: INCENTIVE
Distribuye: '
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcion:

Ch ©

Nombre: MR FREEZE
Comparifa: FIREBIRD
Disfribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precijo:

Descripcion:

Nombre: MINDER
Compafia; DK'TRONIGCS
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion:

® I®

Nombre;: MR WONG'S LOOPY
LAUNDRY

Compafiia: ARTIC

Distribuye:

Equlpo: Todos

Medio: Cassette

Preclo:

Descripcién:

AMSTRAN:

\S L1/

Nombre: MINI OFFICE
Compaiiia: DATABASE SOFTWARE
Distribuye: MICROBYTE -~

Equipo: Todos

Medio: Disco y Casele

Precio: 3.200

Descripcién: Cuatro grandes programas

eh una sola cinta, Procesador da Textas,
Base de Datos, Hoja de Célculo vy
Grafico.

-
®

Nombre: MR. WONG
Compaiifa:

Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassefle

Precio: 1.900
Descripcién:

Nombre: MONTERRAQUEOUS
Compania;: MASTERTRONIC
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselle

Precio:

Descripcion:

MUTANT MONTY

k SFANMT

AMSTRAD

Nombre: MUTANT MONTY
Compania: ARTIC

Distribuye: INDESCOMFP
Equipo: Tados

Medio: Casselle

Precio: 1.900

Descripcion:

Nombre: MOON BUGGY

Compania: ANIROG

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800

Descripclén: Apasionante experiencia de
conduclr a traves de un paisaje siempre
cambiante en combinacion con una
rapida y fulminante accion de arcada.
{Gran diversidn para toda la familial
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Nombre: MYARDDIN FLIGHT
SIMULATION

Compafiia: MYRDDIN SOFTWARE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio:

Precio:

Descripcion:




CATALOGO DE SOFTWARE

Naombre: NORTH SEA BULLION
ADVENTURE

Compafifa: KUMA

Distribuye:

Equipo: Todas

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion:

Nombre: QUACK A JACK
Compandia: AMSOFT
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripeién:

I )

ANSTRAD

Nombre: OH MUMMY

Compariia: ' | ¢

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselie

Precio: 1.500

Descripcion: Este juego de estraizsgia v
de rapidez de reflejos le hara recorrer |os
diferentes tineles de las piramides, en
husca de las llaves para tener accesp a
los grandes: tesoros de los farasnes,
evitando |as veloces momias que Gircu-
lan por ellas.

A

QUACK A JACK

Nombre: QUAK
Compariia:

Distribuye: INDESCOMP
Equlpo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800
Descripcion:

Nombre: POCKET WORDSTAR
Comparnia: MICROPRO/CUMANA
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precia:

Descripcion:

Nombre: RAID
Compania:
Distribuye: ERBE
Equipo: Todos
Medio: Cassette
Precior 2,300
Descripcion:

L IMSTE
PUNCHI

AWSTRAD

Nombre: PUNCHY

Compafia: MR MICRO

Distribuye; INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio: 1.900

Descripeién: El malvado PUNCH ha
encerrado bajo llave a JUDY-en la cabina
PUNCH & JUDY. Debes' rescatarla
guiando al policia BOBBY. Para conse-
guir el exito debes, entre otras cosas,
hacer que Bobby salie los obstaculos,
aterrice ern una alfombra voladora, ete.

Nombre: RED ARRDWS
Compafiia: DATABASE SOFTWARE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion;

e

IAMARAMA

Nombre: PYJAMARAMA

Compafia: MIKRO—GEN

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Tados

Medio: Disco v Casete

Precior 1.800

Descripcion: Hasta los Wally tienen gue
dormir, El problema es que siendo un
Wally las pesadillas son mds problema-
ticas de le que imaginas. Precio de la
versien disco: 2.900 ptas.

Nombre: RED MOON_
Compafila: LEVEL 9
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio:

Descripeion:
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: REDCOATS
Compania: LOTHLORIEN
‘Dlistribuye:
Equlpo; Todos
Medio: Cassette
Precio:

~ Descripciom

AMSTRAD

JUEGOS

Nombre: ROLAND EN EL INFIERNO
Compafila: feN s i
Distribuye: INDESCOMP

- Equipo: Todos
Medio: Casselie

« Precio: 1,900
Descripeion:

Nombre: ROCK RAID
Compaiia: KUMA
Distribuye:

Equipe: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripeion:

Py, -

PO ANDG EN EL TEMDD

Rerlard o thne

Nombre: ROLAND EN EL TIEMPO
Compania:

" Distribuye: INDESCONP
Equipo: Todas
Medio: Cassette

~Precio: 1,800
Descripcién: i pobre Roland ha sido
arrejado a la Tierra por el diabolico
Maestro, Los cristales que dan poder asu
ultramoderna nave han sido desperdi-
gados por el pasade y futuro de la Tierra,
Tu misién es guiar a Roland a traves del
tiempo y encontraclos.

Nombre: ROCKY
Compania:
Distribuye: ERBE
Equipo: Todes
‘Medio: Cassette
Precio: 2.100
Descripcion:

Nombre: ROLAND EN EL THEN
Compariia:
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos
. Medio: Cassetle.
Precio: 1.800 =
Descripcion:

Nombre: ROLAND AHQY
Compania: COMPUTERSMITH
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

‘Medio: Cassette

Precio: 1.500

Descripcion: -

AL e
ROLAND AHOY

Nombre: ROLAND GOES DIGGING

Compariia: GEM -
Distribuye:
Equipo: Todos
Medio: Cassette
Precio: |

_Descripcion::

Nombre: ROLAND EN EL ESPACIO
Compania:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco y Casete

Precio: 1880

Descripcion: FPrecio de la version disco

2.900 plas.

TR 4
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Nombre: ROLAND GOES SQUARE
BASHING

Compariia: DURELL

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Precio:, )

Descripcion:




‘111 e

ROLAND ON THE RUMN

CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: ROLAND ON THE RUM
Compariia; EPICSOFT

Distribuye:

Equlpo: Tados

Medio: Cassette

Preclo:

Descripcién:

Nombre: SIMULADOR DE VUELO
337

Compafifa:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 2.300

Descripcldn:

Nombre: ROLAND Y LOS CUBOS
Compafiia: AMSOFT

Distribuye: INDESCOMP

Equlpo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800

Descripcion: Pide a ROLAND que
desembrolle el cubo de Rubic y
terminards con algo mas como que
Rotand va a pelearse con las baldosas.

Nombre: SMUGGLER'S COVE
Compafila: CRL

Distribuye:

Equlpo: Tados

Medla: Cassstie

Precio:

Descripcion:

Nombre: The devils Crown
Compania: Probe Software

Distribuye: SERMA

Equipo: CPC 464

Medio: Casselle

Precio:

Descripcién: Hay que reunir el maximo
numero de tesoros posibles, sin dejar
agotarse el oxigeno ni vernos atrapados
por los peces.

Nombre: SOFTWARE STAR
Compafiia; ADDICTIVE GAMES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripelén;

Nombre: SHADOW OF THE BEAR
Compafiia: KUMA

Distribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Casselte

Precio;

Descripcién:

Nombre: SORCERY

Compafiia: VIRGIN

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Media: Disco y Casete

Preclo: 1.900 :
Deseripcidn: Esia aventura le llevard a
una tierra de gran belleza, donde domina
fa traicion y el mal. Precio de |a versidn
disco: 2.8900 ptas:

Nombre: SHORT'S FUSE

| Compaiila: FIREBIRB/ DOLLARSQFT

Distribuye:
Equipo: Todos
Medio: Cassette
Precio:
Descripcidn:

Nombre: SORCERY PLUS
Compafila: IRGIN _
Distribuye: INDESCGMP
Equipo: Todos

Medio: Disco

Preclo; 3.400

Descripcion:
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EL AMSTRAD CPC 6128 INCLUYE EN SU
SUMINISTRO:

Teclado profesional de 74 teclas con
uridad de disco 3" integrada

Maonitar colar o fosforo verde.

Disca 3" con Sistema Operativa CP/M
2.2 y lenguaje Dr. LOGO

Oisca 3" con Sistema Operativo CP/M
Plus v utlidades,

Disco 3" can seis pregiamas de
absequic,

Manuales en casellano.

Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA,

ESPAINA

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Microprocesadar 280 [4MHz| con

o 64K RAM y 32K ROM (Mod. 464]
o | 28K RAM y 48K ROM {Mad. 6128]
Grafico de alta resolucién de hasta &4
por 200 pixels. .
Unidad de cassette incorporada en el
teclado [Mod. 464). i
Unidad de disco de 3" con 180K pof
cara integrada en el teclado (Mod.
6128} - (Opcional en el modelo 464)-

Avel del Mediienaneo. 9

ZR007? Mading - Telex AR



AMSTRAD CPC 464

.

= Texto en pantalla de 20, 40 y 80

= mas Operatlvos AMSDOS, CP/M
22y CP/M Plus [con la unidad de
disco).

— 1fes canales de sonido con 8 octavas
moduladas independientemernte,
Allavoz interno y salida estéren.

Salidas: Centronics, cassette o unidad
Ue disco externa (segim modelo], PCB
midltiiso, Joystick, etc.

EL AMSTRAD CPC 464 INCLUYE EN SU
SUMINISTRO:

Teclado profesional de 74 teclas con
cassette integrado.
Monitor color o fosforo verde
- Ocho cassettes de pragramas
Libro “Guia de Referencia Baw para el
Programador”
Manuales en Castellano.
Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA

Estas NAVIDADES HAY ORDENADORES
MUY BUENOS... Y SON AMSTRAD

PONels 433 45 48 - 437 45 76 - FAX - 433 24 50

GRUPO INDESCOMP




CATALOGO DE SOFTWARE

_Nombre: SOUTHERN BELLE
Compafiia;
Distribuye: ERBE
Equipo: Todos
Medio: Cassefte
Precio: 2,300
Descripeidn:

Nombre: STEVE DAVIS SNOOKER
Comparfiia: CDS

Distribuye:

Equlpo: Todos

Medlo: Casselte

Precio:

Deascripcidon:

Nombre: SPACE HAWKS
Compaiia: DURELL
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetle

Preclo: ]

Descripcidn:

Nombre: SUBSUNK
Campafila: FIREBIRD
Distribuye:

Equipar Todos

Medio: Cassette
Preclo:

Descripcion:

Nombre: SPANNERMAN

Compania:
Distribuye; INDESCOMP

Equlpo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.900 -
Descripeian: T y tu maravillosa Nave
inglesa sois {os unlcos que poedeis salvar
al munde del desastre nuclear las
tuberias retrigerantes de| reaclor de fa
estacion de poder nuclear local estan
goteando. (Podrés. evitar las ralas
anlimateria ¥ los escombros que hay?,

Nombre: SUBTERRANEAN
STRYKER:

Compaliia: ol
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos i
Medio: Cassette

Preclo: 1.900

Descripcian:

Nombre: SPECIAL OPERATIONS
Compafiia: LOTHLORIEN

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette |

Precio: [

Descripcion:

EL LABERINTO
UEL SULTAN

Nombre: SULTAN'S MAZE
Compafiia: GEM

Distribuye:

Equipor Todos

Medio: Cassette |

Preclo:

Descripcion: Busca las joyas del Sultan
en el Laberinto de 3 dimensiones, Pero
jcuidado! El loco Guardidn te persigue y
tu fuerza disminuye. ;Podras rescatar las
joyas y escapar del laberinte?

Nombre: SPLAT
Compania: INCENTIVE
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Media: Cassette

Precio: 1.900
Descripcion:
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ZNSFRLD:

Nombre: SUPER PIPELINE
Compaiia; AMSOFT

Distribuye; INDESCOMP

Equipa: Todos )

Medio: Cassette

Precia: 1.900

Descripcion: Todo lo que debes hacer es
mantenar la tuberia en buenas condi-
ciones, hasta que los barriles esten
llenos. El tanque de agua, contiens
suficiente cantidad de la misma, para
llenar todos los barriles, e incluso, algo
de mas iSencillo, verdad!




CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: Higway Encounter
Compafia: ABC Soft

Distribuye: ABC Soft

Equipo: Todaos

Medio: Cassette

Precio: _

Descripcion: Los extraterrestres han in-
vadido la tierra y solo queda una autopis-
ta libre antes de que consigan su objetive
final: la dorminacion totai del mundo. Tu
mision es parar su avance y por dltimo
destruir sl base central, situada en la
“zana cera’.

Nombre: The Foresi at the world end
Compaiifa: ABC Soft

Distribuye: ABC Soft

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: :

Descripecion: La aventura esta inmersa en
la enlerna balalla entre las fuerzas del
bien y del mal, La princesa Mara ha sido.
capturada por el diabdlico mago Zarn en
un ataque al castilo. Tu objetivo es
lgcalizar y rescatar a la princesa.

ho ot s

Nombre: Message from Andromeda
Compania: ABC Soft

Distribuye: ABC Soft

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion: El jugador es el capitan de
un patrullero galactico. Durante una mi-
sion de rutina se recibe una sefal de
desastrede un planstadesconocdohas-
ta el mamento. Su mision es averiguar el
arigen de |a senal,

Nombre: The jewels of Babylon
Companla: ABC Soft

Distribuye: ABC Soft

Equipo: Tados

Medio: Cassette

Precio:

Descripcion: En este juego, hay que
localizar una isla remota en la que se
hallan oeultos unog piratas gue han
robado un gran tesoro. Hay que recupe-
rar dicho tesora y valver al barco, pero
ten cuidade, hay muchos peligros en la
isla

AMSTRAD

Nombre: CHOPPER SQUAD
Compaiiia: ABC Soft

Distribuye: ABC Soft

Equipo: Todos

Medio: Cassetie

Precio:

Descripcion: El jugador participa con
ordenes en inglés por medio de las
cuales controla a su personaje para
intentar terminar sumision, gue es resca-
tar a cuatro héroes cautivos en un mundo
en el gue la fantasia y la magia son
compaonenles habituales.

Nombre: SUPER PIPELINE ||
Compafia: TASKSET
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripciéon:

Nombre: SUPER TRIPPER
Compafiia:

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Disco y Casete

Precio: 2,600

Descripcion: Precio de la version disco:
3.400 ptas.

Nombre: SURVIVOR

Compafila: ANIROG

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800

Descripeiém Angus penetra en la Abadia
de Deadstone. Su desesperacidn por
encontrar el dinero esparcide por las
habitaciones |e nefrenta a trampas
explosivas. La mansidn liene slete
niveles diferentes,

Nombre: SYSTEM X
Compania: PRIDE UTILITIES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo:

Descripcion:

BUSTERS

Nombre: TANK BUSTERS
Compafia: DESING DESING
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripciom:
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CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: TASCOPY Y TASPRINT
Compafia: TASMAN

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Precio: 2.600

Descripelén: Permite realizar copias de
pantalla de alta resoluciénes todos los
modos de pantalla. Ademas imprimir a
tamafio poster. TASFRINT imprime
resultados y lista programas en una
selaccion de ¢inco estilos en impresoras
de matriz de puntos,

DISTRIBUIDORES:

Si su programa ng se incluye en
esta guia, envielo a INDESCOMP,
apartado de correos 267 F. D, Ma-
drid, y haremos lo posible para que
er sucesivas ediciones de la Guia

aparezca.

Agradecemos a todos los distribui-
dores de software para Amstrad la
colaboracion que han prestado

para la elaboracion de ésta guia.

Nombre: TECHNICIAN TED
Compaiia: HEWSON

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Tados

Medio: Cassella

Preclq: 1.800

Descripcién: La fra del gran jefe se
desatara si nuestro amigo Ted no
consigue terminar sus 27 tareas diarias
durante la jornada de trabajo en la

fabrica de microordenadores,

Nombre: TENIS
Compafiia: AMSOFT
Distribuye: INDESCOMP
Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio: 1.800
Descripcion:

= -
g AR e

PLAGA GALACTICA

-

" AMSTAAD

Nombre: THE GALACTIC PLAGUE
Compania: INDESCOMP

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precla:

Descripcidn:

THE KEY FACTOR

Nombre: THE KEY FACTOR
Compariia; AMSOFT
Distribuye: INDESCOMP
Equipe: Todas

Medio: Casselte

Precio: 1.900

Descripcidn:

NMombre: THE PRIZE
Compaiia: ARCADE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette
Precio:

Descripcion:
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Nombre: THE ROCKY HORROR
SHOW

Compaiiia: CRL

Distribuye:

Equipo! Todos

Medio: Cassette

Precia:

Descripcian:

Nombre: THE SCOUT STEPS OUT
Compania: HS SOFTWARE

Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precio:

Descripcién:




CATALOGO DE SOFTWARE

Nombre: THE WAY OF THE
EXPLODING FIST

Compaifia: MELBOURNE HOUSE
Distribuye:

Equipo: Todos

Medlo: Cassette

Precio:

Descripcidn:

Nombre; THE WILD BUNCH
Companla: FIREBIRD
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Preclo:

Deserlpcidn:

Nombre: TRAFFIC

Compaiiia: ANDROMEDA

Distribuye: INDESCOMP

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 1.900

Descripcléon; A Vd, le han asignado el
trabajo de principat Controlador de
Trafico en Londres, Debe maniener el
trafice fluido, permiliendo a los coches
pasar a fravés de la pantalla.

Nombre: TRANSMAT
Compaiia: PRIDE UTILITIES
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Cassetts

Precio:

Descripcion:

Nombre: WAR ZONE
Compafia: CCS
Distribuye:

Equipo: Todas

Medio: Cassette
Precio:

Descripcion:

Nombre: WORDSTAR
Compafiia: MICROPRO/CUMANA
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Disco

Precio:

Descripclén:

AMSTRAD

\\\\®TH

Nombre: WORLD CUP FOOTBALL
Compafia: ARTIC

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medlo: Casselle

Precio: 1800

Descripecidn: Elige uno de los diez
equipos para dispular &l partide de fatbol
mds emocionante en el gue tu estrategia
personal hard un papel fundamental

J 5 1 e
SNORESERIES
BASEBALY

 — - —

Nombre: WORLD SERIES
BASEBALL

Companiia;

Distribuye: EREE

Equipo: Todos

Medio: Cassette

Precia: 2100

Descripeion:

Nombre: XANAGRAMS
Compariia: POSTERN
Distribuye:

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio:

Descripcion:

LVIVTUS

S ra U

s e

Nombre: LOGO TURTLE
GRAPHICS

Compania: KUMA

Distribuye: MICROBYTE

Equipo: Todos

Medio: Casselte

Precio: 2.400

Descripclon: Descubre |la estructura de
formas geometricasy experimenta con
dibujos. Programar ¢on LOGO Graphics
2s una actividad creativa para todas las
edades.
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Inteligencia
Artificial con
Amstrad
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Libro: Hacia la inte-
ligencia artifical
con Amstrad
Autor: Jeremy Vine
Editorial: Indescomp
Pdginas: 95

La inteligencia artifi-
cial es |a Ultima mo-
daen el campo de los or-
denadores personales.
Este libro pretende ser
una iniciacion a la inteli-
gencia artificial, orienta-
do hacia los usuarios de
AMSTRAD. Comienza con
una especie de curso de
BASIC en el que se expli-
can la mayoria de las pa-
labras clave de este len-
guaje. El autor hace es-
pecial hincapié en los
comandos de tratamien-
to de palabras y cadenas
a los que dedica mas de
dos capitulos. Todos los
comandos del BASIC son
documentados con pro-
gramas ejemplo que ilus-
tran su funcionamiento y
facilitan su comprension.
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Al final de este curso se
incluye una serie de téc-
nicas de programacion
para la deteccion de erro-
res en los programas y
facilitar su comunicacion
con el usuario.

En los capitulos 9y 10
se entra de lleno en el te-
ma de la inteligencia arti-
ficial con los listadas de
dos programas clasicos:
el SIGMUND, una ver-
sién del conocido ELIZA,
programa que simula una
conversacion con un psi-
quiatra, y EL ENTREVIS-
TADOR, que como su
nombre indica simula una
entrevistaenla que el or-
denador es el entrevista-
dor. Estos dos progra-
masg estdn comentados
a lo largo de dos capi-
tulos de una forma sen-
cilla e instructiva, expli-
cando lastécnicas de pro-
gramacion utilizadas. El
libro termina con un rapi-
do curso BASIC para si-
tuaciones de emergencia
y una lista de todas las
palabras de este lengua-
je. Se trata de un libro
ideal no sdlo para los que
deseen intraducirse en el
mundo de la inteligencia
artificial, sino para todos
ios que deseen ampliar
su conocimiento de pro-
gramacion.

Miisica  MWSTRAD
ySonidos ‘oo

Vina

Libro: Mdsica y soni-
dos con Amstrad

Autor: Jeremy Vine
Editorial: Indescomp
Péginas: 80

Una de las caracte-
risticas mas desta-
cables de los AMSTRAD
25 su capacidad para pro-
ducir los mds variados
sonidos (no se podia es-
perar menos de un fabri-
cante de alta fidelidad).
Este libro es la herra-
mienta indispensable pa-
ra todo aquel que decida
aventurarse en el apasio-
nante mundo del sonido
con su ordenador.
Comienza el libro con
una introaduccion al soni-
do y sus caraleristicas
fundamentales (TONO,
VOLUMEN, etc.); todas
ellas explicadas de una
manera muy comprensi-
ble por el usuario, aun-
que no tenga ningun co-
nocimiento previo. En el
capitulo tercero se co-

mienza con los coman-
dos BASIC para el con-
trol del sonido (SOUND,
ENV, ENT, etc.), expli-
candolas una a una con
todos sus parametros e
incluyendo gran canti-
dad de programas ejem-
plo para facilitar el apren-
dizaje préctico,

Los capltulos cuarto
y quinto estan dedicados
a la teoria de la musica,
pensados especialmenle
para los usuarios sin una
base musical adecuada.

Los Ultimos capitulos
estan dedicados & crea-
cion de musica y efectos
especiales; en ellos po-
demos encontrar gran
cantidad de curiosos efec-
tos que simulan los mas
variados sonidos, como
disparos, campanas, ex-
plosiones y programas
tan interesantes como el
que Nos permite conver-
tir el AMSTRAD en ur
piano. Termina el libro
con una serie de apéndi-
ces de gran ulilidad, en-
tre [os que se encuentra
una gufa de los coman-
dos BASIC, una lista de
las notas con susrespec-
tivas frecuencias y una -
descripcion técnica del
circuito de sonido.

En definitiva, se frata
de un libro, tanto para
el programador experi-
mentado como para el
principiante sin apenas
conocimiegntos de musi-
ca 0 programacion.
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Soy un suscriptor de su revisia, gue me gusta mucho, pero en el nimero dos, en la seccidén A fondo, en el
programa titulado «Paisajes exiraterrestres», hay algunas lineas que vienen en mi ejemplar medio borradas y no
lo pude introducir.
| Les agradeceria mucho que me enviasen el listado correcto ¢ ben lo publicasen en la Seccién Correo del
préximoi numero. Muchas gracias por todo.

Julio Roche Castan
Madrid

No has sido el (nico que has sufrido ese problema, extensivo a buena parte de la tirada de nuestra revista,
poor ello queremos aprovechar esta peticién, asi como la de otros lectores, para volver a publicar el listado
borroso. Esperamos que no vuelva a ocurrir y pedimos disculpas por este problema técnico.

18 DEFINT a-niINK 3,0:CLS t: GOTO &30

20 DIM d4(44,32) : z22=TIME:RANDOMIZE z22 550 ' Emerge del agua

X0 IMPUT "Nivel de recur=ion ?*ile ADD zz=z3: yywsy3: =xxex3: GOSUR FAQ

40 MODE 1 &10 GOSUR 1100: zz=mszt; yysyti xx=xt

S0 ds=2:FOR n=1 T0 leids=sds+2°(n-1|NEXT 620 z2%zz

n S3I0 x2=xx! y2=yy. RETURN

40 masds-1: my=mx/2: rh=PI$30/180 : vi=r 490 ' presentacion en pantalla

KEL.2 &30 GASUBR 1120: 'Inictaliza la pantalla

70 FOR n=1 TO le: 1=10000/1.8"n 650 xu=0.0%! ys=0.05! 28=0.05: ' Factore

80 PRINT “Trabajanda en el nivel "in s de escala

20 ib=mxf2 nisk=10%2 470 FOR ax=0 TO mx: x0=-2%F: FOR ay=0 TO

100 GOSUB 140 : 'Alturas a lo largo de x ax

110 GOSUB 2I0 : 'Alturas a lo largo de y 480 GOSUB 380: 2r=d: yy=ay/mx#10000: xx=

120 GOSUB 200 : 'Alturas en la diagonal ax/me#10000~yy/2

130 NEXT n 60 GOSUB #30: NEXT ay: HNEXT ax

140 GOTO &S50 | 'Dibula 700 FOR ay=0 TO mx: xO=-%%%; FOR ax=ay T
| 150 * Alturas en direccion x 0 mx

140 FDR ye=0 TD mx-1 STEP =k 710 GOSUB 380! zz=d: yy=ay/mx#l0000: xx=

170 FOR xe=ib+ye TO mx STEP sk

180 ax=xe-ibiaysye:GO5UR 380!dl=d;ax=xe

+1b:GOSUE 3IB0: dZ=d

190 d=i{di+d21/2 + RND(L)#1/2 - 1/4] ax=

we:ay=ye; GOSUB 430

ZA0 HNERXT =e

210 MNEXT yeiRETURN

220 * Alturas en =] e1e ¥y

230 FOR xe=mx T0O 1 STEF -sk

240 FOR ye=ih 70 xe STEP =k

280 axwxe: aysyerib i GOSUB 380: di=d :
ay = ye -~ ib i GOSUB 380 : dZ=d

240 deidi+d2)/2+RNDILIRI/2=1/79ax=xelay

=ve;GASUB 430

270 NEXT ve

280 NEXT xe:RETURN

290 ' Alturas en la diagonal

300 FOR xe=0 TO mx-1 STEF sk

J10 FOR ye=ib TO mx-xe STEP sk

320 ax=xe+ye-1b: ay=ye-ilb: GOSUB J80: d
1l=d

JII0  ax=xe+ys+ib: ay=ye+ibi GOSUE IB0: d
Z=d

340 ax=xe+ye; ay=ye:!: d=(di+d2]/2+ RND(L
1#)/2-1/4: GOSUB 430

350 MNEXT ye

J40 NEXT xe: RETURN

270 ' Obtencion de datos de la matriz
380 IF ayrmy THEN 400

390 by=ay: bx=ax: GOTO 410

400 by=mx+l-ay: bx=mx-ax

410 d=dib=x,by). RETURN

420 ' Escritura en la matraz

430 IF ay)my THENW 450

440 by=ay: bx=ax: GOTO 440

450 by=mxtl-ay: bx=mw-ax

440 dibx,byl=d: RETURN

470 ' Agul se situa el nivel del mar

480 IF x0<»-99% THEN 310

490 IF zz<40Q THEN GOSUB 1080: zZ=zz; r1z=0
i GOTD &30

500 GUSUB 1100: GOTO &2Z0

510 IF zZ0 AMD zz20 THEN &20

520 IF 2240 AND zz<O THEN zZ=zz) zzm0! G
aTo &30 z

B30 wimzz/lzz=-22): xI=(x2-xx)¥uItxaxiyI=|
y2-yy) ¥u3+yy: z3=0

40 zil=zzi yle=yy! xt=xx

550 1F zz»:0D THEHW &0Q0

540 ' Agui va ajua

570 zz=23: yy=y3: xx=x3: GOSUB P40

SB0 GOSUE 10B0: zz=0:!: yy=yt! xasxti zZ=2
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X mxELIOOOO-yy /2

720 GOSUB F30: NEXT ax: NEXT ay

730 FOR ex=0 TO mx: x0=-299: FOR ey=0 TO
mx-ex

740 ax=ex+ey: ay=ey: GOSUB 380: zi=d: yy
=ay /Mm% l0000

750 xxmax/mx¥10000-yy/2: GOSUR 9300 NEXT
ey: NEXT ex

760 GOTO 1140: 'Acabo y sale del bucle
770 ' Rotar

780 IF xx¢>Q THEN 810

790 IF yy<=0 THEN ra=-PI/Z: GOTOD B3O

800 ra=Pl/2: GOTO 830

B10 ra=ATHN(yy/xx)

820 IF xx<0 THEWN ra=ra+Fl

B30 ri=ratrh:irdesSER (xaikxnsyyiyy)

840 xx=pd¥COS(pl):iyy=rd#8IN(r])

830 RETURN

840 ' 22777

870 rd=SAR{z2¥TT+xxdxx)

880 IF xx=0 THEN ra=fI1/2: GOTO 910

B0 ra=ATNizz/XX]

F00 IF xx<0 THEN ra=ra+PI

P10 riwra-vt

P20 xx=rd¥COB(rl)+xxizzesrakSIN(rl)

P30 RETURM

940 ' Moverme a Ixp;yp!

250 GUSUB 480

FEO xxmux¥usmi yysyy#hya: rrzmzzdzs

P70 GOSUE 780! 'rotar

980 GOSUEB 870: '7P277

?%0 IF w0=-%9% THEN pre="m* ELSE pres*D"
1000 xp=INTiyyl+cx: wyp=INT{izz)

1010 GOEUB 104Q
1020 RETURM
1030 "dibujar
1040 xp=xp¥l.l: yp=yp+260: IF pres="M" OR
+il=] THEMN xB=xp: yBmyp

1050 PLOT x8,y8,+1,0% DRAW xp,yp,%1,0% x
E=xpi y8=yp: xQ=xp

10480 RETURN

10720 ' Color del mar

LOEO f1l=14: RETURN

1090 * Color de tierra

1100 #1=3: RETURN

1110 ' Inicializar pantalla o plotter
1120 CLS: RETURN

1130 ' Salida

1190 as=INKEY®! WHILE LEN(as)=0: a%=]INKE

Y&: WEND

1150 STOFP
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Ajedrez tndimensional convoz en castellano
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Con RPA Systems
~ tu negocio crece

Con los programas de alta fiabilidad R P A SYSTEMS Inc. multis
plicaras Ia efectividad de tu gestion y dispondrds de tiempo paré
dedicarlo al mejor servicio de tus clientes.

Programas muy faciles de usar con continuas ayudas en pantalla
por eso tu negocio crecerd al cien por cien... dia a dia,

RFPA SYSTEMS Inc. dispone de una amplia gama de progras
mas. en lenguaje copilado de alto nivel, para cubrlr |as necesida
des concretas en el mundo de la pequefia empresa, comerclantes
o profesionales liberales.

NUEVA SERIE |l

— Agenda Robot

— Facturacién

— Contabilidad

— Clientes Mailing

— Gestion de Empresa

— Multibase 3, etc...

Pregramas con soluciones practicas y efectivas, y a un precio que
tu mismo te sorprenderas.

De venta en los principales almacenes y en tiendas especializadas.

L LS
VR DO N L il

Distribuidor exclusivo en Esparia Mmm
Galileo, 25, Entreplanta A. Tels. 4479751/9809-28015 Madrid
Tarragona, 110. Tel. (93) 3251058-08015 Barcelona




