>

? Ceuta y Melilla 335 ptas.

AMSTRAD

Afol @ N® 4 @ REVISTA INDEPENDIENTE PARA USUARIOS DE ORDENADORES AMSTRAD » 350 PTAS,

_J_)_JJJ_) J_L—_n_i_x..;... = p) r\“_h A

JUEGDS : G{JE[ UZ\D =+
J{jﬁf s LAL3S(EOMIUNICAGIONES
i TODO SOBRE LA RS232
SENSACIONAL TELEFAX POR ORDENADOR (PC)
CONCURSO L0S SECRETOS DE MINITEL
AMSTRAD A FORDO: MODEMS PARA TODOS LOS AMSTRAD
PERSONAL

REGALAMOS

JNA MOTO

Y MAS DE
150 PREMIOS
R e T
JUEGOS (CPC)
ANALIZAMOS
EL J')J'J,'L‘J'J’J-jj
_.)_-_.).J'J_i..h ¥ o \ ' .)

f GO J_) |

ESTUVIMOS
ENELSIMO 87,




 CHAMONIX

CHALLENGE

SYSTEMI 4 de Espaia, sa Laurel, 10 MADRID 28005 Teléf.:(91)227 6717



fions Inc. 1987

b
e il '

y I
L
il

i
Vw‘?—:«" N st

e
s
Pt

AT /Al

SYSTEM 4 de Espania, sa Laurel, 10 MADRID 28005 Telef.:(91)227 67




SUMARIO

Actualidad

6 HOY POR HOY

Presentacién oficiosa del
nuevo portatil de Amstrad en
Espafia, Inglaterra y Estados
Unidos

10 TURNO DE OFICIO

Acusaciones contra Dinamic.
El derecho de réplica.

12 CONFIDENCIAL

Amstrad Espafia esta
vendiendo el PC 1640 con
monitor del PC 1512, al precio
de éste.

71 SIMO 87

l.a presencia de Amstrad,
factor importante en la Feria.
Atari pisa con fuerza, Gran
despliegue de equipos de
Autoedicién,

82 CONCURSO AMSTRAD

PERSONAL

Regalamos una moto y 150
premios.

CPC

56 TRUCOS

Coémo ver todos los ficheros
ccultos de un disco.

58 TECNICAS DE
MAPEADO (Y II)

Un programador profesional

nos cuenta las rutinas que él
mismo emplea para crear los
gréficos de sus juegos.

78 DESTROYER BALL

Un juego que le sonard a
nuesiros lectores nada mas
verlo. Es de lo mejorcito
publicado en Amstrad Personal.
Les gustard,

64 TRUCOS GEM

Mads secretos sorprendentes y
posibilidades ocultas del Gem
Basic.

18 LA NECESIDAD DE
COMUNICARSE

Todo 1o que hay cque saber
sobre la interface RS232,
desde un punto de vista
practico.

24 COMPARATIVO
DE MODEMS

Anahizamos dos de los
modems mas extendidos en
Espafia para CPC y PC,
respectivamente.

FLATHN

l PRESON DE BT MR L0 OTRGES L FRERE
bt SN s MTE SRSETE P18

il L® T ICIT Cw
+ e -
B rour

-

ﬂulcwr--n\

Tos wruis
Fiss IO ORI R
LIS P S is 1 . ) ‘4

TR WoN-CLE 5N

ESPECIAL COMUNICACIONES

28 LA ULTIMA
REVOLUCION FRANCESA

En Francia, el servicio de
Minitel es de los mds utilizados
para acceder a todo tipo de
informacién. Desde Espafia
también se pueden usar.

33 CONVERTIR UN PC
EN TERMINAL FAX

Cualquier empresa sabe de la
utilidad de un Fax. No
obstante, la bajada general de
precio de los PCs hace que
incluso el usuario aislado que
lo necesite pueda plantearse
la conversién de su Amstrad
PC en un terminal Fay, entre
otras cosas. Veamos como,

36 INFOBYTES

Dos paginas repletas de
utensilios, cachivaches v
demds clavos ardiendo de los

usuarios de comunicaciones

4 AMSTRAD Persanal

——



76 UTILIDADES MS/DOS
Algunas drdenes del sistema
operativo son especialmente
utiles, como por ejemplo la
posibilidad de ejecutar més de
un programa a un hempao.

JUcgos

38 ESTE MES... GOODY

La nueva criatura de Opera
Scft, a fondo.

472 ESTE MES... DESPERADO

Y més novedades. Esta vez, un
juego sorprendente de
Toposoft,

£ Tt T

s

| mmgmm -

46 ESTE MES... PHANTIS

Cémo no, Dinamic también
tiene algo que decir, Este
juego tiene unos grafices
simplemente increibles.

50 PREVIEWS

Revisamos las ultimas
novedades del mundo de los
videojuegos.

53 LLEGAR AL FINAL

Cargadores, ideas y
sugerencias para acabar
juegos de ayer y de hoy.

54 ESPECIAL DISCO

Los programas necesarios
para pasar a disco unos
cuantos Juedgos, siempre y
cuando se tenga una copia
original del mismo.

»

I R e
SUMARIO

HOY POR HOY
TURNO DE OFICIO
CONFIDENCIAL
LIBROS

SIN DUDA ALGUNA
LA NECESIDAD DE
COMUNICARSE

—Por Anfonic Cuadra.,

COMPARATIVO

DE MODEMS

28 LA ULTIMA REVOLUCION
FRANCESA )

30 MERCADO COMUN

33 CONVERTIR UN PC EN TER-

MINAL FAX

—Por Antonio Cuadra.

36 INFOBYTES

38 ESTE MES... GOODY

42 ESTE MES... DESPERADO
46 ESTE MES... PHANTIS
50 PREVIEWS

53 LLEGAR AL FINAL

54 ESPECIAL DISCO

—Por varios aufores.

56 TRUCOS

—Por varios autores.

58 T#CIIIIICAS DE MAPEADO

—Por Jm!er Flices.

64 TRUCOS GEM

—Por varios autores.

68 RESULTADOS DEL
CONCURSO GRAFICO
69 LOCOSCRIPT

—Por Javier Barcelo.

71 SIMO 87
76 UTILIDADES MS/DOS

—Por Juan Manchdén Echauri.

78 DESTROYER BALL
—Por Rubén y Jorge Rodriguez.

82 CONCURSO AMSTRAD
PERSONAL & DRO

DIRECTOR EDITORIAL: [ieé [ Gomes Centurion, DIRECTOR EJECUTIVO: Josa M * [faz RE-
DRAOTOR JEFE: luan Jost Martinez DISENO ¥ MAQUETACION: Valerang Cenalmor. REDAC-
CION: Edusdn Ruiz de Veldae: v Carmen Ellas JEFE DE PUBLICIDAD: Hlanca Evasurn €O
LABORKDORES: lavier Barceld, Dawd Sopuerta. Rebeart Chatwim, Antanie Cuadra, Pedro Sadén
Migue! Sapsilyeds. Francisco Martin, Jests Alanso, Fedio §. Pérex, Amalia Gamez y Albano Su-
fier SECRETARIA REDRCCION: Marsa Cogorre FOTOGRAFIA: Carlos Candel y Miguel Lo
mana IVDSTRADORES: | fqual M. Bareg, | SIW&TFPP EDITA: HOBBY PRESS, S A PRE-
SIDENTE: Maria Andrine CONSEJERO DELEGADO: les4 | Comes Canluritn SUBDIRECTOR
GENERAL: Al dr%sa.:rmaas DIRECTOR GERENTE: Furnande Coma: Centitidn, JETE DE AD-
nmmmau w;w Angel imiéhez rm:nxnumcczwc'mm Purcpadre. REDACCION,
ADMINISTRACION ¥ PUBLICIDAD: Cira deé Irin kem 12 400 (Fuencarral) 25045 Madnd P'EIII
DOS ¥ SUSCRIPCIONES: 734 & 00/ REDACC N THI0 1 Fay TM4 8208 DTO. CIRCULA-
CION: Pailine Blaneo JEFE DE MAREETING: Javier Bermers. DISTRIBUCION: Coadi § A
Valencia, 245, Barcelons. IMPRIME: ROTEDIC, S A Cira. de [rin km, 12480 (MADRID) FOQ-
TOCOMPOSICION: Novocomp, S.A. Nioits Morales. 1840 FOTOMECANICH: Inéric. I

SITO LEGAL:M 37087, Deraches axclusives de la revisls COMPUTING with the AMSTRAD,

Representama para Argentna. Chie, lrruguay ¥ Paraquay, Cié. Amencans de Ddricnes, SR L Sod Amé
nea | 532 Tl 21 2466, K8 BUZHNCS AIRES (A penting) AMSTRAD: Patsemal nc 5= hace neceseramenie
saliciana de lagopeiannas vermdas por s coliboradores en ks agfioulos finmades. Ressnadas wdas ioe
et

I ——

AMSTRAD Pervanal 5

R C p——
OOBNOOM

L]
L




HOY POR HOY

Starbuilder, red
local para PCs

Las redes locales de
ordenadores son una
necesidad ‘que se
extiende dia a dia entre
las empresas que deben
interconectar sus PCs.
Las soluciones que se
ofrecen son cada vez
mas amplias.

STARBUILDER
 Servicion de Red

L
BRES o S P |

Una de estas redes es
Starbuilder, de
Datapaoint, Esta
compuesta de hardware
y software, tanto a nivel
de la red como de los
PCs. Cada uno de los
ordenadores lleva una
tarjeta de interface con
la red y un software
especifico que permite el
acceso a los discos e
impresoras compartidos
y con el que se pueden
realizar toda clase de
documentos, hojas de
calculo y ficheros que
pasardn directamente de
los terminales al
servidor,

e —

Mas de 60.00
PCs vendidos

Segiin fuentes de
Amstrad Espaia, las
ventas de su gama de
PCs ha superado este
aito las 60.000 unidades.
De esta forma las

previsiones de
facturacidon y venta de
Amsirad para estos
ordenadores se han
visto cumplidas, e
incluso superadas.

Con todo esto se
puede decir, como la
propia compania se
encarga de remarcar en
su publicidad, que
Amstrad ha vendido ella
sola mds PCs que todos
los demds juntos,
cumpliéndose asi las
esperanzas que tenian
puestas en el 1512 y el
1640 v en su relacién
precio/prestaciones.

| TS T Sanglia s pealll
Ajedrez y
ordenadores

En estos momentos,
el ajederez es algo que
estd muy vivo en la
mente de casi todo el
mundo. El sangriento
drama de Sevilla ha
alcanzado un resultado,
como ustedes conocen,
Gane quien gane, no
cabe duda de que es un
buen momento de
lanzar al mercado cosas
que lengan que ver con
el rey de los juegos.
Garry Kasparov lo ticne
muy claro, y el
ajedrecista de
Azerbaijan ha dado su
nombre y visto bueno a
toda una gama de
maguinas especializadas
en ajedrez: los
«Kasparov computers».
Se trata de unos

tableros, no acoplables
a ordenadores, de
diferente precio y
precisidn en el juego.
En ¢l momento de
escribir esta noticia, la
redaccion ne ha tenido
acceso directo a
ningune, por lo que no
podemos pronunciarnos
sobre ellos. No
obstante, desde el punto
de vista informatico, lo
mads interesante de esta
gama de productos en
un paguete de
programas conocidos
como «ChesBase». Se
trata de una base de
datos de ajedrez, algo
esencial para ¢l
aficionado o el
profesional. Otra cosa,
también de gran interés,
es una serie de modulos
de ajedrez, conocidos
como «Leonardo», que
si pueden unirse a un
ordenador Amstrad PC
via RS232. Dichos

mbd ulos poseen
capacidades y precios
distintos y cabe pensar
que sean mas potentes e
interesantes que los
programas de ajedrez
clasicos, sélo por
software.

Para mas
informacién, ponerse en
contacto con:

UMOSSA

Compas de la
Victoria, 3

Apartado de Correos
4014

Tel.: (952)

25 94 95/26 22 50/25 9
504,
29012 Malaga.

Madrid serd sede
del Congreso
Mundial

de la Informatica
en 1992

Segin el acuerdo
tomado recientemente
en Budapest por la
Asamblea General de la
Federacion
Internacional de la
Informatica, IFIP,
Madrid sera la sede del
Congreso Mundial de la
Informatica. Su
candidatura fue
gestionada por
Fundesco y tuvo como
candidaturas
competidoras las de
Amsterdam, Singapur y
Sofia.

La /FIP es una
organizacion
internacional, fundada
bajo los auspicios de la
Unesco, con el fin de
desarrollar la
cooperacion
internacional en la

por ordenador
~ La empresa British
'I[erﬂtm ha puesto a
punto, despuds de tres

anos de inves;

6 AMSTRAD Personal




informdtica y estimular
la investigacion en esta
drea tecnologica. Este
organismo agrupa a mas
de medio millon de
profesionales de 50
paises, entre ellos
Espaiia que estd
representada a través de
la Federaciéon Espafiola
de Sociedades
Informadticas.

Los organizadores
consideran que la

celebracion en Madrid
de un congreso de estas

caracteristicas
constituird una ocasién
tinica para cohesionar la
comunidad informaética
espaifiola y reforzar sus
lazos con la comunidad
internacional. Ademas,
al coincidir con la
celebracion del V
Centenario del
Descubrimiento, sera
una oportunidad para
establecer un puente con
los paises de habla
hispana y portugueses,
que en todo momento
ofrecieron su apoyo a la
candidatura espafiola.

Nueva casa
de software

En la arena del
mundo de los
videojuegos ha
aparecido una nueva
cuadrilla de diestros. Su
nombre: System 4.
Provenientes de Zafiro,
se han soltado el pelo y
en muy poco tiempo
han dado y van a dar
mucho de que hablar.
Asi, de entrada, tienen
en sus manos un
monton de buenos
titulos, gracias a los
cuales, y seglin sus
propias palabras
«vamos a inlentar
hacernos nuestro hueco
en el ‘mercado». Los
juegos que nosotros
hemos visto son de
gente, en general,
conocida. Algunos no lo
son tanto, pero su soft
es sorprendentemente
bueno. Por ejemplo, el
Implosion. Ya veran
qué juego. En
definitiva, los «chicos»

de System 4 han
aparecido en nuestro
horizonte en unas
fechas muy propicias
para la venta del
software. Estdn
decididos a demostrar
que son competitivos, y
que tienen buenas cosas
a los precios
actualmente en uso.
Una vez mas, el tnico
beneficiado del aumento
de competencia va a ser
¢l usuario. Buena
suerte, System 4.

Primeras

jornadas
de aproximacion
a la informadtica

Durante los primeros
13 dias de diciembre ha
tenido lugar, en el
Palacio de Exposiciones
y Congresos de Madrid,
la celebracién de las
primeras jornadas de
aproximacion a la
informética. Istas
jornadas han sido
organizadas por
Amstrad Espana.

Esta iniciativa ha
nacido con ciertas
aspiraciones docentes,
concretamente y segun
fuentes de Amstrad
Espafia, «la intencion
fundamental es acercar
a los nifios al mundo de

| la informética». Para

ello fueron invitados
una serie de colegios,
casi todos madrilefios,
que, ademds, recibieron
como regalo un
Amstrad PC para cada
uno de ellos.

La asistencia,
calculada en unas
12.000 personas, estaba
organizada en grupos
¢on un monitor gue
ensefiaba a los nifios el

_J
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manejo de los
ordenadores, ademds de
poder jugar, y les
iniciaban en la
informética con un
cursillo elemental.

Por iltimo, hay que
resaltar que ademds de
estas visitas
organizadas, los dias
festivos ha estado
abierta al puablico, va
que otra de las
intenciones de esta feria
ha sido promocionar ¢l
lanzamiento de los
ultimos Spectrum de
Amstrad, por ejemplo el
Plus Tres.

Masters
del Universo

No hace mucho
tiempo U.S. Gold
comercializd un
programa, de mds
dudosa calidad, bajo el
titulo Masters del
Universo, basado en el
nombre de unos
populares munecos y
una serie televisiva,

Pues bien, los
personajes protagonistas
de esta serie han
tomado vida en una
pelicula del mismo
titulo que serd estrenada
proximamente en toda
Europa. Por tal motivo,
Gremlin ha realizado un
nuevo programa (nada
gue ver con la anterior
version) en el que se
nos invita a compartir
las emocionantes
aventuras de He-Man y
comparniia.

Segun las propias
palabras de Richard
Barclay, director del
departamento de
relaciones piblicas de
Gremlin: «Existe un
inmenso volumen de
consumidores en
| potencia, lo que se
demuestra por &l hecho
de que en todo ¢l
mundo se¢ han vendido
mas de un milloén de
productos relacionados
con Masters del

Universo.

Masrers del Universo
va a ser la primera
pelicula basada en ¢l
nombre de una marca
de juguetes, creados
hace cinco afios por
Matel. ~

Por todas essas
razones, no seria de
extranar que Masters
del Universo, el
programa para
ordenador, se
convirtiera en uno de
los mayores éxitos del
aino en todo el mundo.
De momento, aun
tendremos que esperar
algin tiempo para que
este juego sea
comercializado en
nuestro pais,
probablemente
distribuido por Erbe,
pere en Gran Bretana se
ha presentado ya,
coincidiendo con el
estreno de la pelicula el
pasado 15 de diciembre.
Habré versiones de
cinta y disco.

Los piratas han
muerto

Recientemente las
Cortes aprobaron
definitivamente la nueva
Ley de Propiedad
Intelectual, que inchye

la regulacion del
software, reconociendo
el carécter creativo de
los programas.

Hasta ahora el
scftware en Espaiia
estaba practicamente
desprotegido. Por un
lado, la ley de patentes
excluia de forma
expresa los programas
de ordenadores. Por
otro, la anterior Ley de
Propiedad Intelectual,
en la que, tedricamente,
se debian incluir todas
las cuestiones legales
referentes a este tema,
no cubria todos los
aspectos que el propio

un capitulo dedicado a ‘ |

desarrollo de la
sociedad y, por
supuesto, las nuevas
tecnologias habian
introducido.

Dentro de esta ley
hay un capitulo
completo dedicado a la
regulacién del software.
En él se reconocen al
autor de programas de
ordenador los mismos
derechos que a los
restantes autores y a su
programa, como una
obra creativa objeto de
proteccién por el

copyright. La vigencia
de los derechos de autor
serda de 50 afos.
Ademds, introduce dos
aspectos importantes:
las personas juridicas
pueden ser consideradas
autores y se crea el
delito de plagio, que no
existfa como figura
delictiva,

Una de las caracteristicas
interesante de esta ley es
que en su redaccién han
participado activamente,
durante tres afios, todos
los colectivos implicados
en este tema (la
Asociacion de Empresas I
de Informdtica por !
parte del software), |
Quizd por esto mismo
ha sido una de las leyes |
mas consensuadas.

Tras la aprobacion de
esta ley, una de las
méximas aspiraciones de l
los autores de software,
ya sean personas fisicas
0 juridicas, estd por fin ‘
reconocida: su
reconocimiento legal
como trabajo intelectual |
v proteccién, a traves 1
del recientemente creado I
delito de plagio.

Presentacion
del primer
portatil

de Amstrad

El lanzamiento del
PPC ha tenido lugar,
préacticamente a la vez,
en Estados Unidos,
Gran Bretana y Espaiia.

En Estados Unidos se
presentd durante la feria
COMDEX, celebrada en
Las Vegas. En Espaila
se dio a conocer al
publico durante el
SIMO. Sin embargo la
presentacién oficial no
tendrd lugar hasta enero
o febrero de este afio y
no saldrd a la venta en

nuestro pafs,
posiblemente, hasta
marzo,

Los portdtiles ocupan
en la actualidad un 3
por 100 del mercado de
los PCs, pero Alan
Sugar , presidente de
Amsirad, espera que el
PPC se hard con una
gran parte del mercado.
La razén de esta
confianza estriba en la
diferencia de precio
entre el PPC y el resto
de este tipo de
ordenadores. Mieniras
Toshiba y Compaq, por
ejemplo, estdn
comercializando sus
protdtiles entre las 1.000
y las 2.000 libras,
Amstrad va a vender
sus cuatro
configuraciones entre
399 v 599 libras. Pero,
ademads de su precio,
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Novedades para
Amstrad CPC

Como todos los afios
por estas fechas, las
casas de software lanzan
al mercado una gran
cantidad de novedades
para Amstrad CPC.

Proein, S. A., va a
poner a la venta entre
los meses de diciembre
y enero juegos de
diferentes casas. De
System 3, casa
especializada en juegos
de artes marciales,
distribuira The Last
Ninja, International

Karate+ y Bangkok
Nights, en versiones de
cinta y disco a 880 y
2.395 pesetas,
respectivamente.

De Activision sacard
a la venta un paquete,
llamado Lucasfilm, que
incluitd cuatro juegos
va conocidos: Rescue on
Fractalus, The Eidolon,
Koronis Rift y
Ballblazer. La versién
de cinta tendrd un
precio de de 1.200
pesetas y la de disco
2.995. También de esta
casa estd prevista la
comercializacion de un
juego basado en una

famosa pelicula:
Platoon. La versién de
disco costard 2.395
pesetas y la de cinta
880.

Erbe también ha
anunciado una gran
variedad de titulos para
estos dias, de momento
en versién cinta al
precio, todos ellos, de
875 pesetas. Alguno de
estos titulos son:
Trantor, 720 grados,
Capitdin América,
Gauntler 11, California
Games (de Epix), Basil,
el superdetective,
Combat School, Star
War, Ramparts y Qut
Run (el de las mdquinas
de videojuegos).

[y
Juegos para PC

Entre la avalancha de
novedades navideiias,
cada vez son mds
frecuentes los juegos
para PCs, aunque quizd
10 tanto como quisieran
los usuarios de estos
ordenadores.

De estos dltimos,
cuatro son de Proein, S.
A. Missian, que se
encuentra tanto en
version CPC como en
version PC, estd hecho
en graficos
tridimensionales.
También con este tipo
de graficos estda MGT,
un arcade lleno de
sorpresas.

Bob Winner inciuye
imégenes digitalizadas y
en ¢l son necesarias la
astucia e inteligencia
para llegar al final, Por
ultimo, Rescate, el
unico enteramente
hecho en Espaiia. En su
tema se entremezclan la
aventura en Africa, el
misterio de un secuestro
y el amor. Con tus
sabios consejos habra
un final feliz. Si no...
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CON LOS
JUEGOS
NO SE
JUEGA

El mundo del
software de juegos
es muy controvertido,
tal vez porque es el
que vende y mds
gente mueve. No
obstante, y como
dice el titular, con
los juegos no se
juega.

T _.--‘-'-

Fernando Martin

Vay a relataros el problema que
me ocurric hace dos meses:

En ese tiempo vi anunciado en
vitcesira ya ex revista —Iiéase
Amstrad Semanal—, el programa
Fernando Martin Basket, que
ademds vi comentado en su
revisia y gue me encanito.

Liamé y ped/ ese juego
contrareenibolso dos semanas
depués (tiempo que emipleé en
reunir el dinero). Quedaron en
manddrmelo y efectivamente [o
recibf tres semanas después (i3
semanas!).

Corri veloz a cargario en mi
ordenador. Todo iba bien, y
después de leer las instrucciones
me puse a jugar.

Cudl no serfa mi sorpresa al
encestar y ver «horrorizado»
camo el programa se «colgaba».
Lo volvi a cargar y nada. Liamé a
Dinamic y me dijeron en plan
sapienitin «que habian tenido
problemas en una primera version
con el chip de video y que mi
programa era de esa primera
versian»,

Daos dias después me diriji a la
Plaza Esparia y cambié el
programa. Nada, y nada, y as/
cinco veces, hasta gue me harté y
lo cambié por otro titulo.

Ahora, por fin, lo he
conseguido gracias a un amigo. Si
bajan el precio a 815 pesetas y
luego te hacen esto, no merece la
pena. La inversion ha sido 815
pesetas, mds los cinco viajes y
demas perjuicios,

Para vender contrareembolso o
para vender en general, hay que
ser honrado y no intentar
deshacerse a toda costa de un
stock, v endosdrselo al primero
con cara de tonto.

Hay que tener menos «jeta» y
mads seriedad.

Ernesto Arroyo

Al recibir esta carta, nos
pusimos en contacto con Dinamic.
Jestis Alonso, su director
comercial, nos envié una carta de
contestacion a Ernesto, que
nosotros publicamos a
continuacion.

Esta es la contestacion:

Estimado Ernesto: Ante todo
me gustaria informarte de dos
cuestiones que afirmas en tu
carta, que considero constituyen
falsos testimonios o, al menos,

O AMSTRAD Pervonal

son afirmaciones peligrosas y
gratuitas:

«Para vender hay que ser
honrado y no intentar deshacerse
a toda costa de un stock y
endosarselo al primero con cara
de tonto.» Desde el comienzo de
las actividades de esta empresa
nos hemos empenado en mantener
una imagen, en ¢l mercado, de
honradez, sericdad profesional y
calidad mdxima en nuestros
productos. En ¢l caso que nos
ocupa y por la importancia del
programa, las primeras copias del
mismo se testecaron cn los seis
ordenadores Amstrad de nuestra
empresa y en un nimero clevado
de mdquinas instaladas en otras,
por ejemplo, en Erbe Software o
Amstrad Personal,

Durante todas las pruebas no
observamos ninguna anomalia y
las muestras de produccién
funcionaban de maravilla.
Llegados a este punto, ¢l estudio
de grabacidon comenzd su trabajo,
y pasado un tiempo recibimos
comunicacion de gque algunos
usuarios sufrian problemas con el
programa justo después de un
barrido lateral de pantalla.

La investigacidn del
Departamento Técnico descubrié
con sorpresa que un numero
limitado de ordenadores tenian un
modelo de chip de video especial
y este componente no sortaba la
velocidad de barrido de pantalla
que habiamos implementado al
programa, Inmediatamente se
congeld el stock, se hizo un nuevo
master y se dio nueva orden de
grabacion.

Atendimos todas las
reclamaciones de usuarios y
tiendas, que realmente fueron
muy pocas por lo limitado de la
serie de maquinas distintas y el
problema fue resuelto
satisfactoriamente.

Hoy, después de muchos meses,
nuestro objetivo se ha cumplido y
Fernando Muriin Baske! Master es
el video-juego mas vendido en la
historia de Espania,

Sélo me resta decirte que en
todo momento hemos actuado con
honradez, no hemos intentado
engafiar a nadie y me gustaria que
pudieras disculpar las molestias
gue el tema te ha causado a ti.

Recibiras en tu domicilio la
nueva version y espero quede
claro que si en esto hay un
culplable, habria que buscarlo en
las cadenas de montaje de Corea,
donde alguien, por alguna razon y
sin pensar en las consecuencias,




cambid el modelo de chip de
video en una seric de ordenadores
Amstrad.
Jestis Alonso
Director Cantercial

Aclaraciones

Les escribo en respuesta a la
peticicn de gue me ponga en
contacio con ustedes, expresada a
través de las pdginas de su revista
niimero 2, por la controversia
desatada entre Juan Carlos
Benitez y yo.

En primer lugar, debo decirles
que no puedo ponerme en
contacto telefonicamente por la
sencilla razon de que no tengo
teléfono. Lo tenia cuando entablé
relacion por correo con Juan
Carlos Benitez, pero mds de seis
meses después, cambie de
direccion (lo que s&gmf ]
cambio de direccighii
wtitizado como il
apropiacian de I
de Juan Carlos |

Paso a relata
Guardo copias
¥ las suyas, asi
Sfotocopias de e

Habiendo lei
una revista de
Benitez, con el ¢
intercambiar pr
Yo un novato en
escribi, recibiend
tiempo su confesia
contestacion se la adjunto en la
Sfotocopia 1. Le volvi q escribir
para llegar a un acuerdo y me
contestd, también en corto espacio
de tiempo, que estaba de acuerdo
v que enviara yo el disco. Estas
dos cartas las adjunto en las
Jfotacopias 2 y 3.

Mientras conseguia otro disco
(léase ahorraba para comprar
uno}, le escribi de nuevo, y él me
volvio a contestar con una
tardanza minima y, desde luego,
sin hacerse ningin lio. Estas
nuevas cartas son las fotocopias 4
¥y 5.

A continuacion le envié el
disco, totalmente atiborrado de
programas (fotocopia 6; adjunto
fotocopia 7, el resguardo de
Correos del envio certificado). No
volvi a saber inds de él. Siempre
habia contestado con gran
rapidez, pero en cuanto tuvo el
disco, no se molesio ni en
contestar.

Naturalmente, te volvi a escribir
para pedirle que mme devolviera mi
disco, y no una, sino dos veces
(fotocopias 8 y 9), y nada. Dice

gite se hizo un lio y que le
escriban para devolver los discos.
Pues bien, yo ya lo hice y no se
diznd contestar. Ademds, akngue
no supiera qué disco era de cada
cual, si sabia —es imitil que lo
niegue: en mi carta lo ponia—
que yo le habia enviado un disco.
Podia devolvérmelo. En mi carta,
al enviarle el disco le decia: que le
enviaba un disco; qué programas
le enviaba; y qué programas debia
enviarme. Sdlo tenla que leerla,
no habia ninguna forma posible
de hacerse un lio. Me imagino
que, si ha tenido la caradura de
intentar defenderse, ahora
pretenderd que extraviod
En ese caso, d.

otras dos _vec
d:sc

ecion unos seis

es. Mi anterior
direccion era; c/Traver, 49, vy la
actual es ¢/ Tramontana, 4.
Burriana-puerito (Casreﬂdn)

Desde gue le envié mi disco, el
gio pasado has!a haoy, ha pasado

suyas. jPor
un lio? ;Durante mds de un ar
ne se dio cuenta de que tenla un
disco extra, por mds que yo se lo
dijese? Un poco de seriedad, por
Sfavor. Por cierto, no fue a
principios de este verano, sino en
agosto-septiembre-octubre del
pasado.

Creo que ya ha quedado
bastante clare lo que paso, asi
que solo tengo que decir que estoy
dispuesto a olvidarlo todo si me
devuelve mi disco u otro
cualguiera. Estoy cansado de este
asunto. Unicamente les escribi
para evitar que ofros cayesen en
la misma trampa que yo. Si el
pago que he de recibir es gue
Juan Carlos Benitez pretenda no
saber nada y siga actuando
impunemente, bien, ya no puedo
hacer nada aparie de escribirles a
ustedes. Hace tiempo que renuncié
a mi disco, pero ahora que Juan
Carlos Benitez ha dado seflales de
vida, quiero que me lo devuelva,
Y agradeceré que si otros han sido
enganados también, se unan a mis

— e T R e
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reclamaciones.

Soy generoso. El se quedd con
mi disco y niis programas, y los
ha usado durante mds de un aro
riendase de mr. Yo solo le pido
que me devuelva un disco, sin
programas.

Pero ya basta. Les he enviado
toda esta documentacion de que
dispongo. Espero que emitar
ustedes un veredicto verdader:
no traten de llegar.@
explicacion 0.

“recordardn, en el nimero
de Amstrad Personal se publico
la carta de Carlos Alds Ferrer en
relacion al problema de los discos,
tema que, por las cantidades de
cartas recibidas, preocupa a
bastantes lectores. En aquella
ocasion le pedimos que se pusiera
en contacto con nosoLros para
precisar las fechas exactas y que
nosotros pudi¢ramos aclarar lo
sucedido.

La carta de Carlos habla por si
: a, No es necesario introducir

Carlos Benitez son suficientemente
claros y contundentes. Por falta
de espacio, no podemos publicar
las fotocopias de que habla
Carlos. Pero existen y obran en
nuestro poder.

«Turno de oficion es una seccién
que tiene como objetive ofrecer a los
lectores un servicio asencial: lo segu-
ridad de ser escuchado y tenido en
cuenta, en todos los problemas que
puedon fener, tanto en su relacién

con los casas de softwaore o hordwa-
re, como entre los mismos lectores,
siempre y cuando astén los suficien-
temente documentadas. Recuerden,

envienos toda la decumentacién su-
ficiente, junto con una fotocopia de
su carnef de identidad para poder
dor satisfaccién a sus problemas.

Las cartas deben dirigirse, para
una gestién mas rapido y eficaz, a:
AMSTRAD Personal. Cira. de ledn,
km 12,400. 28049 Madrid. Seccién
«Turno de Oficion.

AMSTRAD Fuersonal T1



CONFIDENCIAL

Esta seccién intenta informar a los lectores de 1o que se estd cociendo en
las bambalinas de Amsirad, para lo cusl, ademds de nuestras propias fuen-
tes de informacion, recurriremos a todos los ordculos oficiales que haga falta,
esperando no obfener el consabido «no commenty.

Hace unas semanas un conocido
nuestro, después de mucho
pensarlo y hacer cuentas, decidio
ir a la tienda y comprarse un
Amstrad PC 1512. Cuando todo
orgulloso nos ensefid su nueva
adquisicién, descubrimos
sorprendidos que su «1512»
estaba constituido por la Unidad
Central del 1640, aunque el
monitor si era realmente del 1512,

Habia comprado un 1640 al
precio de un 1512. Las ventajas
para é] son evidentes. En lugar de
512 K tenia un ordenador de 640
v una tarjeta EGA, que puede
operar también en modo CGA
(PC 1512) y Hércules,
consiguiendo una mayor
resolucién. Pero no se puede
olvidar que sélo un monitor
ECD, que no es otra cosa que un
monitor de color mejorado, puede
alcanzar la resolucién que permite
una tarjeta EGA.

Inmediatamente surgieron
infinidad de preguntas. ;Se
habrian equivocado en la tienda?
.Es que iban a dejar de fabricar
el 15127

Para aclarar todas estas dudas
llamamos a la tienda dénde lo

Cronica de una oferta no anunciada

habia comprado y al distribuidor
que le abastece. Y, no, no habia
ningin error. Segin nos dijeron,

y por lo menos hasta principios de
afio, se venderia el monitor del
1512 con la Unidad Central del
1640. Pero no sabian si la medida

era provisional o definitiva.

Asf las cosas, nos pusimos en
contacto con el Departamento de
Informacién de Amstrad Espaiia.
Alli nos explicaron las razones de
esta situacion, Segiin parece, las
ventas de 1512 han sido superiores |
al stock que habia de este |
ordenador, es decir, se han '
agotado las Unidades Centrales
del 1512. Amstrad se encontraba
en b disyuntiva de dejar al
usuario sin este modelo o vender
la Unidad Central del 1640, con
un monitor 1512, al mismo
precio. Y se decidié por la dltima
alternativa.

[ Amstrad AT

| Desde Gran Bretaiia
empiezan a llegar, cada vez con
mds insistencia, rumores sobre
la préxima aparicién de un
nuevo ordenador Amstrad.

Casi todas las publicaciones
inglesas, las que se han hecho
eco de estos comentarios,
coinciden en sefialar que la
nueva maquina de Amstrad
llevard un microprocesador
R0286, ¢l de los compatibles
AT. Sin embargo, versiones
mds optimistas apuntan la
posibilidad de un 80386.

La apariencia de este nuevo
ordenador sera similar a la de
los PCs de Amsirad, el 152] y
el 1640, Segin las fuentes que
hablan de un 80286, se lanzaria
en Gran Bretafia durante el
primer trimestre del afio 88,
con un precio de 999 libras,
sin incluir el equivalente al
IVA, en su configuracion
bésica.

Sin embargo, en Amstrad
Espafia nos han asegurado que
no saben nada sobre un posible
compatible AT. (Sefior, Senor).

12 AMSTRAL Fersonal

En ls

fotografia
superior se
pueden

observar los
Switches

iraseros para la
configuracién
del monitor. En|
la inferior lay |
siglas 1640 D,
DD o HD. |
Estos son los |
dos punlos
claves para
identificar la
Unidad Ceniral
de un 1640,

También nos aseguraron que no
hay ningiin problema y que
este modelo se va a seguir
fabricando y vendiendo en el
mismo momento en el que
reciban una nueva remesa de
1512, lo que probablemente
sucedera a mediados de
enero, pasadas las fiestas
naviderias, para desesperacion
de los que han llegado tarde a
esta oferta no anunciada.
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Informatica.
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programador.
Todos los
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del mercado.

' Todas las
impresoras del
mercado.
Software
integrado:
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memoria.
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artificial.
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Robdtica. La
segunda
revolucion de
la informatica.
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sustitucion del
codigo
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juego de la
vida. El
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Plotters.

L FUTURD
EMPEIO AYER

Ei rascinanm
JUEGO DFE LA MIDA

Recorte y adjunte el cupon de pedido, NUMEROS

ATRASADOS, que aparece en el encarte interior.
(Respuesta a franguear en destino.)

LO MAS ESPECIAL
DE AMSTRAD

Especial
Juegos: Pokes
para todos. Lo
mejor del
mercado en
joystick.
Juega con
Forth. Serie
oro: Juego de
ajedrez.

Desvelamos
los secretos
de los mejores
juegos de
Amstrad
Animator, un
programa
apasionante.
CAD/CAM, lo
mejor del
software
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Rutinas en Cddigo
Maquina para
su Amstrad

Las ventajas del Cdodigo
Madquina se ponen de manifiesto en
cuanto los programadores quicren
avanzar en las posibilidades reales
de los ordenadores Amstrad, ya
que por muy bueno que sea su
Basic, este lenguaje no puede
competir con algunas de las
ventajas que proporciona el Codigo
Maigquina, mucho mds veloz ¢
imprescindible en algunas (areas
que no pueden realizarse desde
Basic, ademds de ocupar un menotr
espacio en la memoria, algo
siempre importante. Sin -embargo,
tiene algunas desventajas: es lento
de escribir, e incluso aburrido,
ademas de no tener las facilidades
de comprobacion de errores que
tienen olro tipo de lenguajes. Por
¢so este libro sera de gran avuda,
va que estd especialmente dedicado
a los que no sepan escribir en
Codigo Maguina, pero lo hagan
habitualmerte en Basic. Contiene
20 rutinas, escritas de forma que
pucden ser incorporadas a sus

| propios programas, sin necesidac

—

cde saber programar en Cdodigo
Madquina y con muy poco esfuerzo.
Cada una de las rutinas estd llena
de explicaciones sobre su uso y de
ejemplos muy utiles. Asf, cualkquier
persona serd capaz de alcanzar

I4 AMSTRAD Fersonal

clectos wespecialesy» tales como
desplazamientos muy suaves,
rotacion de caracteres y multitud
de efectos que mejoran cualquier
programa, sobre todo si son
juegos.

Titwlo: Rutinas en Codigo
Madguina para su
Amstrad

Aurtor: Clive Gifford y Scoit
Vincent

Editorial: RA-MA

Pdginas: 91

Precio: 1.016 ptas.

Tratamiento de textos
con el Amstrad PCW
8256/8512

bl Amstrad PCW estd
esencialmente creado para utilizarlo
en ¢l tratamiento de textos. Aun
asi, algo que aparentcmenie es muy
sencillo de emplear, puede
convertirse en un verdadero
problema cuando por primera vez
nos acercamos a una de estas
maquinas.

Este libro nace con la vocacion
de un manual, realzado a wraves
de la experiencia que da el utilizar

algo en el trabajo cotidiano. El
autor, en el primer capitulo, afirma
que cred esta obra
«paulatinamente, acumulando todos
los documentos que salian de la
impresora y que servian de modelo
para posteriores trabajosy. Asi, es
un manual eminentemente practico,
en el que estdn recojidas las
posibles aplicaciones de las
funciones que tienen estas
maquinas. Destaca en especial un
capitulo, bastante interesante, cn cl
que se analiza Lo gue no hace el
Locoscripi. Bs un tema muy
importante, ya que sabiendo lo que
es dificil de realizar con un
Amsirad PCW y el Locascript nos
ahorraremos mucho tiempo v
disgustos.

El libro estda muy bien arropado
por una serie de esquemas y
dibujos que aclaran bastantes los
conceptos, como viene siendo
habitual en la coleccién
Micromanuales, a la que pertenece.

Titulo: Tratamiento de textos con ef
Amstrad PCW 8256/8512
Autor: Kenneth J. Thomson
Editorial: A naya Mudtimedia
Pdginas: 254
Precio: 848 plas.

El dominio
del Amstrad PCW
8256/8512

EI espiritu que ha inspirado la
redaccion de este libro queda
plasmado en la introduccion, ya
que, como dice su autor, ha
concebido este libro para «iniciarle
gradualmente, con una introduccion
al Locoscript, el programa
procesador de textos incluido en su
PCW'y luego, poco a poco,
ampliar las fronteras de su
experiencia seglin vaya sintiéndose
mas seguro y familarizado con lo
que la maquina pucde hacers.

Esta e¢s, en lineas generales, la
estructura que siguc el libro.
Primero s¢ da una vision bastante
clara sobre los componentes de esle
ordenador y para qué sirve cada
uno de ellos, pasando mas tarde a
describir el funcionamiento del
Locoscript; como se componen y
presentan los textos y la utilizacion
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de plantillas, menus y ficheros.

Mis adelante se nos muestra la
manera de utilizar este ordenador
como algo mas que una maquina
de escribir, muy avanzada, con la
descripeion del sistema operativo
que utiliza (el CP/M).

El contenido de esta obra va
dirigido tanto a aquellos lectores
que se acercan por primera vez a
un ordenador, como para los que
va no se puede considerar
principiantes, Pero, especialmente,
para aquétlos que pretendan
informatizar su oficina a través de
un Amstrad PCW,

Tiewlo: El dominio del Amistrad
PCW 8256/8512

Autor: John M. Hughes

Editorial: RA-MA

Paginas: 268

Precio: 2.500 puas,

Los ficheros

en el Amstrad PCW
8256/8512 y Mallard
Basic para CPCs

La idea a destacar de esta obra
es que explica a los usuarios del
6128 de Amstrad como pueden
utilizar el Mallard Basic del PCW
en su CPC. El basic del PCW es
un instrumento muy potente para
manipular los ficheros de los discos
vy, una vez instalado en el 6128,
puede ayudar bastante a los
usuarios de este ordenador que,
ademads, pueden incorporar a su
coleccion de discos todos los
programas del PCW escrito en
Mallard. Por tanto, como se destaca
en la introduccion, esta dedicado a los
usuarios de los dos ordenadores, los
del PCW vy los del CPC 6128.

El libro esta dividido en tres

partes. En la primera, que incluye
los capitulos 0 y 1, se explica la
manera correcta de instalar el
Mallard Rasic en los dos
ordenadores. La scgunda, capitulos
2 y 3, analiza el manejo de
matrices (variables indexadas), las
estructuras de almacenamignto
transitorio, manipulacion y
ordenacion de datos. En la tercera
parte, los capitulos del cuarto al
octavo, se¢ hace una introduccion a
los ficheros, analizando cada uno
de los tres Lipos, segun la forma de
acceder a los datos: secuenciales,
indexados o aleatorios.

rT::u!o, Las ficheros en el Amstrad |
PCW 8256/8512 y Mallard
Basic para CPCs
Autor: Victor J. Campo
Edirorial: RA-MA
Paginas: 195
Precio: 1,840 ptas.

Aplicaciones
de los ordenadores

La editorial Anaya ha creado
una coleccion, llamada A Fendo,
con la que se intenta introducir al
lector en los conocimientos bdsicos
del uso de los ordenadores, con un
lenguaje y un formato facil de
entender. Aplicaciones de los
ordenadores, ¢l segundo volumen
de esta coleccion, reine todas las
condiciones antes comentadas. En

¢él se analizan paso a paso las
aplicaciones de los pequenios |
sistemas.

El libro consta de ocho capitulos |
en los gque se explican los conceptos
basicos de 1a transmision de datos
(comunicaciones ¢n seric y en
paralela), redes de ordenadores y
sistemas distribuidos, los recursos

T\

|

compartidos, diseno de modelos y
simulacion y los grdficos, para
terminar con un andlisis del posible
desarrollo de las aplicaciones e
investigaciones actuales en un
futuro no demasiado lejano.

Se incluye una serie de
programas de cjemplo y un
cuestionario al final de cada uno
de los capitulos, de manera gue
cada lector pueda comprobar él
mismo los progresos alcanzados.
Los resultados s¢ pueden mirar en |
las paginas finales, dedicadas a las
respuestas de cada uno de estos
cuestionarios, B muy nnportante
no pasar de capitulo St no se esta
convencido de dominar los temas
que se explican en cada uno, ya
qgite el texto estd escrito para
scguirlo paulatinamente, segtin los
conocimientos alcanzados,

s

Titulo: Aplicaciones de los
ardenadores
r Autor: Roger S. Walker
Editorial: Anaya Multimedia
Pdginas: 285 |
Precio: 2.332 pras. I
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Chain

He realizado un pequeiio

programa de gestion empresarial,

, para uso particular. Este consiste
en un ment principal con el cual
hago un Chain a los diferentes
programas.

Con el vso del Random-F he
creado un fichero de unas 2.000
fichas y con ¢l Randomize
(ficheros aleatorios) he logrado
rellenar 109 fichas, con sus
exactas longitudes.

Hasta aqui todo va bien,

El problema surge cuando al
extraer de cada registro el valor
de una variable, me encucntro con
que por primera vez lo hace bien;
pero cuando lo hago por segunda
vez la lectura es totalmente
erronea. Es decir, cuando lo hace
por segunda vez lee bien los
primeros siete u ocho registros; a

‘ partir de ahi lee todo asteriscos

hasta los registros quince o
dieciséis y a partir de éstos sigue
levendo bien. Como
comprenderdn no puedo extraer
valores de las variables contenidas
en los regisiros, puesto que la
lectura a partir de la segunda vez
ya siempre es erronea.

Debo advertir que cuando creé
¢l fichero lo llené todo de
asteriscos para evitar posibles
errores en los datos a la hora de
grabar-borrar o hacerle cualquier
cosa. Es decir, cuando le doy de
alta un articulo, lleno el registro
de datos y cuando le doy de baja
un articulo, lo lleno de asteriscos.
Asi tengo controlados los registros
en caso de cualquier error.

Mis preguntas son las
siguientes:

Me podrian decir, jpor qué
ocurre esto?... ;Qué solucion
tiene?

Y ya por ultimo, y sin querer

ser mads exlenso, quisiera gue me
dieran un namero de teléfono
para poder consultarles algin que
otro problema sin tener gue
recurrir a este medio tan lento.
Enrique Pérez

Mucho nos temenos que es
usted uno de los lectores que ha
sufrido en sus carnes los defectos
del programa Random Files. Ef
asunto es gue no funciona. Se
comporta de manera aleatoria, y
suele dar problemas cuando trata
con ficheros largos, como su caso.
Esita es la razdn, grosso modao, de
lo que ocurre. Por desgracia, la
solucidn dista mucho de ser clara.
Tendria usted que «abriry
Random Files y ver qué pasa.

Respeclo a su segunda
pregunta, nuestro feléfono figura
en las pdginas de la revista, pero
ahi va de todas formas:

734 70 12.

» GEQGRAFIA ESPARNOLA:

» GEOGRAFIA DE EURDPA:

* CUERPO HUMANO:

s QUIMICA:

» CONJUGACION DE
VERBOS REGULARES:

* COMBINATORIA:

{Comunidades, provincias, capitales,

§151emas
orogréficos, monles, picos, iskas, rios, afluentes,
cabos, golfos, bahias y rias)

AMSTRAD CPC  DISCQO 2.500 BTS

(Paises, capitales, islas, afluenies, rios, sistemas

ofograficos, montes, picos, cabos, golfos y bahiag),

AMSTRAD CPC DISCO 2500 PTS
(Sistema dseo, muscular y drganos)
AMSTRAD CPC DISCO 2500 PTS.

(Elementcs, simbaolos, valentias, famiias; sisiama
periodico y diagrama atémico de Bohr),

AMSTRAD CPC™  DISCO 2.000 PTS,
AMSTRAD CPC  CASSETTE  1.800 PTS.
— SPECTRUM CASSETTE  1.5(0 PTS.
[Conjuga cualquier verbal
— AMSTRAD CPC  DISCO 1,500 PTS.
SPECTRUM CASSETTE 1.000 PTS.
SPECTRUM CASSETTE  LOKOPTS

|Variaciones, parmulaciones y combinaciones con y
sin repeticion) .

2 = — AMSTRAD CPC  DISCO 1.500 PTS
o — AMSTRAD CPC  CASSETTE  1.000 FTS.
U S e Sl _SPECTRUM  CASSETTE 1000 TS
MELILLA * GEOGRAFIA I {Comunidades, provingias y capitales),
. - AMSTRAD CFC  DISCO 1.000 PTS.
FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO 7 - AMSTRAD CPC ~ CASSETTE 850 PTS,
- SPECTRUM CASSETTE 850 FTS.
* ESTUDIO VARIABLE. - Sistemna de SOFTHER con el que s2 adapta los cenlioles D . : ;
§ ot e . B ivel e e CARTOMANCIA: (Adivinacidn del futuro por los naipes).
al nivel que eswdia el alumno desde conoCimientos e:ementales & SUperiores. — AMSTRAD CPC DISCO 3000 PTS.
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La necesidad

Un ordenador no es un

sistema

cerrado. Si ha

pensado en la
posibilidad de que su
Amstrad haga vida
social con otros
congéneres 0
periféricos, le interesard
conocer lus

l:r“

de comunicarse

Antonio J. Cuadra

stamos viviendo en
tiempos donde los
ordenadores nos lo
solucionan todo, En
cualquier rama profesional estan
presentes: aplicaciones cientificas,
administrativas, comerciales,
legislativas o simplemente como
magquinas de escribir inteligentes.
En cualquiera de estas
aplicaciones serd necesario
trasvasar datos de un ordenador a
otro, como puede ser el caso de
una oficina cuyo departamento de
contabilidad necesita la
informacion de las facturas
emitidas por el de ventas.
Podriamos apuntar como solucion
copiar los datos en un disco para
introducirlo posteriormente en el
otro ordenador. De esta forma, la
informacion ha llegado felizmente
a su destino. Pero jqué se puede
hacer cuando ¢l otro ordenador es
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Dejar un ordenador
aislado de su entorno
es olvidar una de sus

caracteristicas mas

importantes.

diferente o, para complicar un
poco mds las cosas, se trata de un
ordenador que no es compatible
<on el primero?

Afortunadamente, no todos los
ordenadores son sistemas cerrados
que se reducen a un monitor,
teclado, unidad central, unidad de
almacenamiento y conector de
impresora. Lo habitual ¢s que
incluyan un conector especial para
las comunicaciones, o bien

cuenten con un bus de expansion
donde se pueda extraer o introducir
informacion del exterior,

Como la informacion que se
intercambia con el exterior son
caracteres, que en cualquier caso
no superaran el numero de 256 en
total —precisamente los que
componen el cédigo ASClI—,
serdn transmitidos en codigo
binario, ya que tratamos con hits.
De esta forma, los caracteres o
bytes del 0 al 225 seran traducidos
del 00000000 al 11111111 en
binario y, por tanto,
necesitaremos 8 cifras para
identificarlos, Como los bits son
tensiones eléctricas, precisaremos
en principio de un cable para cada
bit mas elcabk d masa alque
¢stén referidas las tensiones: en
total, 9 cables para transmitir
bytes entre ordenadores. Esta
forma de comunicacién se conoce

R ——



como modo eri paralelo porque
los paquetes de 8 bits se trasladan
por los cables a la vez. En la
practica el sistema de
comunicacion en paralelo no solo
es rapido, sino ademas muy
fiable, pero en largas distancias el
procedimiento resulta demasiado
costoso, tanto por la cantidad de
cables que se necesitan como por
a utilizacién de varios
amplificadores de linea (uno para
cada cable) imprescindibles para
que llegue la informacién a su
destino sin apenas atenuacion por
la resistividad de la linea. Por
ello, en distancias cortas (de hasta
cinco metros) la comunicacion en
paralelo se impone y con mayor
difusion en la conexién de
impresoras con el ordenador
(norma Centronics).

itS-Z.E C: una puerta
a!:_u_ie_rl_x_q al exteripr_

El otro método de
comunicacion consiste en enviar
uno detrds de otro los bits que
componen un cardcter. Esta es la
ilamada comunicacion en serie y,
por poner un ejemplo, los puntos
y rayas del codigo Morse —otro
codigo binario— utilizados en la
telegrafia se pueden englobar en
este metodo.

Dentro de las comunicaciones
en serie y ante la gran
diversificacién de los modelos
existentes, en 1969 los EIA
(Electronics Industries
Association: Asociacion de
Industrias Electrdnicas), la
compaiiia telefonica
norteamericana Bell y la mayor
parte de los fabricantes de
modems pusieron sus cartas sobre
la mesa y desarrollaron un
modelo patrén conocido por el
EIA RS-232, que tras
modificaciones posteriores dio
paso al RS-232 C (Recomended
Standard 232, Revision C).
Posteriormente, la EIA evoluciond
¢l modelo con el RS-449, pero que
no ha logrado el mismo éxito que
su antecesor.

A pesar de que al RS-232 C se
ie dan infinidad de aplicaciones,
como la conexidén con una
impresora o un raton, la norma
estandar sélo prevee la
comunicacion en serie entre un
equipo terminal de datos o DTE
(data terminal equipment) a un
modem o DCE (data
communication eguipment; ¢quipo
de comunicacién de datos),
utilizando para ello conectores
tipo Canon de 25 patillas en
forma de «D» denominados
DB-25 P (macho) y DB25 §
(hembra).

Un detalle del conector en el que pueden apreciarse sus 25 pines. Realmente en la
transmision y ecepcion de datos sélo se emplea una pequena parte de estas cone-
xiones.

l:Jniendi t_:abos sueltos

Cuando se desarrolld la norma,
los DTE se referian a terminales
no inteligentes que constan de una
pantalla y un teclado, y cuya
tinica misioén consistia en enviar lo
que se tecleaba al conector DB-25
v a la vez mostrarlo por pantalla. |
Como se habrd intuido, un
ordenador es algo mas ‘
complicado, y gracias a ello con
un programa adecuado podremos
emular un terminal no inteligente,
o lo que ¢s lo mismo, un
ordenador es un DTE. Ademads, si
su ordenador cumple
efectivamente la norma RS-232 C,
se tendrd que encontrar ¢on un
conector macho DB-25 P, como
ocurre en ¢l Amstrad PC 1512 0
en la mayoria de los interfaces
serie que se pueden encontrar en
el mercado para los CPC 0 PCW,

C0ODOOOOO0O00D0O00O0
00000000 DOD0O0O0

|

Bueno; pues si lo que se quiere ‘
es conectar el ordenador 4 un
Modem, bastard con unir las
patillas n.? 7 de ambos equipos
(SG: signal ground o nivel de
referencia de las sefales :
eléctricas), las n.° 2 (TxD: !
transmiét data o transmision de |
datos) y las n.® 3 (R x D: receive
data o recepcidn de datos). En
principio, asi de sencillo: cuando
el ordenador envia o transmite
datos al modem mandard senales
eléctricas por la patilla 2 referidas
ala 7, y cuando ei modem le
contesta las recibird por la 3.

s
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Mais cables

La funcién basica de las
conexiones serie se reduce a las
patillas antes mencionadas: Tx D,
R xD y SG. Pero debe faliar algo
mds para justificar [os 25 pines
del conector R8-232 C.

Asi, por ejemplo, cuando el
ordenador se encuentra preparado
para emitir, activa su pin 4 (RTS:
reguest to send o solicitud para
emitir). Por su parte, cuando el
modem esta listo para recibir
datos del ordenador activa su pin
5 (CTS: clear ro send o listo para
enviar los datos por linea
telefénica). El ordenador
unicamente transmitird cuando
esté activado el CTS.

Cuando el modem considera
que la linea telefénica esta
preparada para enviar los datos,
lo advierte al terminal con el pin
8 (DCD: data carrier detect o
detectada la portadora de datos).
Si el ordenador esta listo para
recibir los datos que le envie el
modem, activara el pin 20 (DTR:
dara rerminal ready o terminal de
datos preparada). Solamente
transmitira al modem cuando esté
activado el DTR.

Otro pin que se suele utilizar en
el conector RS-232 C es el numero
22 (RI: ring indicaror), conocido
como indicador de llamada, que
simplemente permite que el
modem advierla al ordenador que
el timbre del teléfono estd
sonando; con el software
adecuado se pucde preparar al
ordenador y modem para gue se
atienda la llamada, La ultima
sefial utilizada en la RS-232 C es
la DSR (data set ready o conjunto
de datos preparado), ubicada en
el pin 6, que es activada por el
Modem junto con la DCD y en la
mayoria de los casos es ignorada
por el DTE.

La Torre de Babel

Aun habiendo hecho todas estas
conexiones, casi seguro que el
ordenador no se entiende con su
modem porque hablan diferentes
idiomas.

Para empezar, hay que ponerlos
de acuerdo en cuanto al rango de
velocidad que van a utilizar. Lo
normal serd preparar al ordenador
a 300 baudios (1 baudio=1 bit/s)
y al modem en V21. Por
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Conexion denominada «modem nulo»,
Es la forma utilizada en la comunicacién
de ordenadores.

® ~ o e oW N

Cable para utilizar una impresora: (Aun-
que el RS-232 C no esta preparado para
funcionar en una impresora, la mayoria
con conector «hembrax se adaptan a es-
te esquema).

2 TxD 12
3:—’_\._3
¢ L_RIS 3
ot ] =
CTS
5 —i5
B -6
7| _SG 7
8 | SAC
20 | — 20

Cable entre ordenadores: el de la izquier-
da solo transmite y el de la derecha wes-
cucha». Recomendado para comunicacion
a baja velocidad ( < 1.200 baudios) y dis-
tancias menores de 18 metros.
supuesto, a mayor velocidad la
comunicacion serd mas rapida,
pero por contrapartida
perderemos en fiabilidad. Otro
detalle que debemos preparar es el
bit de paridad utilizado para la
comprobacién de errores; si el bit
de paridad es par —odd— se
pondra a 0, si el nimero de bits
en | transmitidos es par y | en

caso contrario. De esta forma el
paquete de bits correspondiente a
un cardcter —incluyendo al bit de
paridad— siempre tendrda numero
par de bits 1. También existe la
paridad impar —even— ¥ la nula,
caso de no querer realizar
comprobacién de errores.

Con el fin de comprimir el
paquete de bits que compone un
caracter, ¢n ocasiones interesa
reducir ¢l conjunto de caracteres
utilizados a la mitad, o sea, a 128
caracteres, que en codigo binario
se representa por nimeros de 7
cifras (el cardcter 127 serd el
1111111), por lo que habra que
indicar en el profocolo o conjunto
de normas para establecer la
comunicacion si el nimero de bits
por caracter es 7 u 8.

Por norma, la RS-232 C
precede siempre el paquete de bits
con un bit de comienzo, pero la
forma de acabarlo serd opcional
escogiendo entre | 6 2 bits de
parada.

En total, un carédcter puede
estar representado por unos 10
bits de media, por lo que
podemos cstablecer el convenio de
que 10 baudios es equivalente a un
cardcter por segundo, esto es, 9.600
baudios son aproximadamente 960
caracteres/segundo.

Utilizando la RS-232 C
con otros propositos

En ocasiones no interesa
comunicarse con otros
ordenadores a través de un
modem. Posiblemente dada la
proximidad entre los ordenadores
sea mds ventajoso trazar una linea
directa entre ellos, o si se ha
encontrado a precio de risa una
impresora de segunda mano con
conector serie, conectarla a su
ordenador, o leer los datos para
procesarlos posteriormente
procedentes de una maquina
analizadora con salida RS-232 C,
0...
En cualquier caso, nos estamaos
alejando de la funcién para la que
fue creada la RS-232 C, y en ¢l
caso de unir dos ordenadores, 0
lo que es lo mismo, dos DTE, ya
no nos vale unir pin a pin como
en el caso de un DTE-DCE. Para
este caso, deberd crearse una
conexién Null-Modem que
consiste en cruzar los pines 2 y 3
(R x D por TxD) para que asj se

l]l




Cuando se desea comunicar con ordenadores que se encuentran a largas distancias
se utiliza la linea telefénica y un aparato llamado modem.

pucdan entender, y «autoenganar»
a cada terminal DTE
introduciendo la seiial RTS en la
DCD (y DSR a la vez), haciendo
creer a cada ordenador que
cuando requieren enviar datos su
«hipotéticon» modem les indica
que todo esta dispuesto, va que se
detecta la portadora. En la
practica, este engaio se lleva a
cabo puenteando los pines
nimeros 4, 6 v 8 de cada
conecLor.

Cuando la velocidad de
transmision a utilizar entre los dos
ordenadores es muy alta (superior
a los 1.200 baudios) puede haber
problemas de «digestion» de los
datos enviados por saturacion de
su buffer. En comunicacion via
modem, ¢l DTE se lo haria saber
desactivando el DTR para que el
modem detenga momentdncamente
su transmision. Por la misma

El RS-232 supone la
via de comunicacion
mds eficaz y la Onico
que useium una
compatibilidad.
[ap=—sS=r—m s L e

razon, si ¢l modem llena su
respectivo buffer «cerraria el grifo
de Jos bits» poniendo en alto su
CTS. Como de lo que se traia en
la conexion DTE-DTE es de hacer
creer a cada ordenador que existe
un modem al otro lado de la
RS-232 C, bastard con cruzar
como lo hicimos con los pines 2 vy
3, los 20 y § de ambos
ordenadores.

Si la velocidad de transmision
es muy baja (del orden de los 300
baudios), el proceso de los datos

enviados sera mucho mds rdpido
que ¢l llenado del buffer, y con el
fin de reducir ¢l numero de cables
entre los DTE podremos hacer un
nuevo engafio puenteando los
pines 4 y § del terminal
Lransmisor.

Por supuesto, en cualquier caso
existe una conexidn que no varia
y es la correspondiente al pin 7 0
nivel de referencia de las senales
eléctricas (SG), que se deberd unir
entre ambog terminales,

Si la longitud de la conexion
supera los cinco metros, los cables
estan expucstos, como las antenas,
a recibir interferencias. El mejor
método de solucionarlo ¢s utilizar
cables coaxiales apantallando su
malla exterior a uno de los dos
pines n.? 1 de los RS-232 C
denominado PG (protective
ground). Aunque se trata d¢ una
masa, no hay que confundirio con
el signal ground del pin 7, ya que
en el PG no estdn referidas las
tensiones de la conexidn serie, y
pudiera ocurrir que se estableciera
una diferencia de potencial al unir
las distintas PG involucradas.

Escogiendo el Modem.
Su terminologia

Un modem es un dispositivo
gue permite conectar dos equipos

%&@

de transmision de datos (DTE) u
ordenadores a través de la linea
telefonica. La palabra modem es
la contraccion de la accion de
MOdular y DEModular, Para
modular, ¢l modem convierle una
sefial eléctrica procedente de la
RS-232 de un ordenador en una
frecuencia audible, y la accidn
inversa es lo que se conoce como
demodular.

Si el modem sélo permite ly
comunicacion cn una sola
direccion, se dice entonces que
trabaja en modo simplex. Si por
el contrario, puede operar en
(ransmision, pero allernativamente
(el equivalenie a las emisoras de
radioaficionado cuando se da
paso con el«corton), entonces se
trata de un modem half duplex.
Ahora bien, si permite
simultaneamente la comunicacion
en transmision y recepeion, el
modem funciona en modo full
duplex.

Existen dos tipos de modems:
los que cumplen fas normas
americanas Bell ¥ los CCITT
europeos. Por supuesto, en
nuestro caso y los que homologa
la CTNE son los que cumplen la
norma europed, que son los que
nos interesan, y aungue los dos
modelos trabajan en los mismos
rangos de velocidades, la
diferencia se encuentra en las
frecuencias audibles que se
utilizan en la modulacién. Segiin
la velocidad en la gque opera el
modem, el Comité Consullivo
Internacional de Teléarafos y
Teléfonos ha establecido los
llamados modos V-veinte, siendo
i0s mas conacidos el V21 y V23,
El V21 funciona a una velocidad
de 300 baudios y es muy utilizado
para ¢l correo electrdnico entre
ordenadores. El V23 por el
momento no estda nmuy utilizado
en Espafna, con la excepcion de
algunos bancos juridicos vy ¢l
banco Videotex, actualmente en

En el caso de los PC compatibles, el modem puede ir montado sobre una tarjeta y
alojado en el interior del propio ordenador.
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pruebas, pero concretamente én
[nglaterra es muy popular para la
utilizacion del servicia que ofrecen
bancos de datos como el Prestel,
implantado por el British
Telecom, y otros similares. Por
medio del Prestel, el usuario
puede conocer ¢l horario de
trenes, autobuses, aviones, listas
de precios de productos, e incluso
realizar transferencias bancarias,
reservar billetes en avion o tren,
estado de la Bolsa, etc., {sin
moverse de su casa! El servicio,
por supuesto, no ¢s gratuilo y se
recarga en la cuenta telefénica del
abonado. La peculiaridad del
modo V23 consiste en que la
velocidad de rransmision es
distinta en modo transmision y
recepeion, estableciéndose en 75
baudios en ¢l sentido emergente
del ordenador al banco de datos y
de 1,200 baudios para la respuesia
del banco de datos. Esto se debe
a que se aprovecha una velocidad
ienta para escribir por teclado y
una velocidad rdpida ante la gran
cantidad de datos que entrega la
base al usuario.

La diferencia de precios en los
modems que nos podemos
encontrar en ¢l mercado es
directamente proporcional a la
cantidad de extras que incorporen.
Una de estas sofisticaciones con
las que nos podemos encontrar a
la hora de escoger modem es el
control por software, mediante el
cual podremos controlar
directamente los mandos de su
panel frontal desde el mismo
teclado del ordenador, con la
ayuda, claro estd, de un programa
desarrollado especificamente para
ello. Puestos a pedir, también s¢
pueden encontrar modems con

Existen varias companias que ofrecen es-

tdndar de comunicaciones para los CPC,
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tra de este tipo de interfaces.

auto-dial, esto es, con la
posibilidad de marcar
automaticamente el numero de
telefono desde el mismo teclado,
El software que avuda a ¢sta
necesidad también permite contar
con un fichero-agenda con los
aumeros de los abonados que mas
frecuentemente utilizamos €
incluso volver a marcar el iltimo
numero tecleado si al otro lado de
la linea no contestan (redial). El
colmo de la comodidad esta
representado por los modems con
autorrespuesta o aufo answer, los
cuales son capaces de trabajar por
s{ solos cuando reciben una
llamada como si se tratara de un
contestador automatico. Con el
fin de aumentar la velocidad de
transmision eficaz manteniendo la
misma velocidad en baudios,
podemos encontrar modems con
compresidn, los cuales reducen el
numero de bits que componen los
caracteres de uso mas corriente; si
hien se gana en rapidez de
comunicacién, la utilizacion de
este sistema conlleva el utilizar
siempre dos modems de este tipo
en los dos extremos de la linea. El
término de correccion de errores
es utilizado en los modems que
comprueban el estado de la
paridad del paquete
correspondiente a un caricter.

Segln el fipo de conexion a la
linea telefdnica, un modem podra
ser de acoplamiento directo o
acoplamiento acuistico,
dependiendo de que éste se
conecte a la linea como si se
tratase de un supletorio méas o por
el acoplamiento de un soporte que
acoge al auricular telefdnico,
respectivamente.

Ante la popularidad que estan
alcanzando tltimamente los PC

compatibles, y concretamente el
Amstrad PC 1512, otro tipo estd
proliferando; nos estamos
refiriendo al Modem en tarjeta ©
Modem interno, integrado en una
placa de circuito impreso que se
inserta en uno de los slots de
expansion del compatible sin
necesidad de herramientas
especiales ni soldaduras. La
ventaja de estos modelos consiste
en que no ocupan ningun espacio
en la mesa de trabajo y en que
dejan libre el conector RS-232 C
para otra utilizacion. La unica !
conexion que necesitan se reduce
a un cable que une dicha tarjeta
con la linea telefdnica.

Comunicacion: la primera
experiencia

Ya hemos comentado en el
apartado «Escogiendo Modemy
que la Unica forma de
comunicarse a través de la linea
telefdnica es convirtiendo en
frecuencias audibles los diferentes
niveles 16gicos eléctricos. Dadas
ias modestas prestaciones de los
Amsirad CPC, sus usuarios no
pensaran por g tnomento en
agenciarse un modem, dejandolo
para cuando cambien a otro
ordenador mucho mas potente.
Sin embargo, los usuarios de los
CPC 664 y 6128 con unidad de
disco cuentan con un sencillo
MOdulador-DEModulador: el
conector de cassette. En linea
directa bastaria con construirse un
cable siguiendo las instrucciones
de las conexiones del conector
explicadas en el libro de
instrucciones, cruzando las
entradas y salidas de datos, v |
olvidandose del control remoto de |
parada del motor del cassette.
Para enviar o recibir datos
pasariamos a cinia con la
instrucciéon | Tape, cambiariamos a
velocidad de grabacidn lenta —pa-,
ra asegurarnos una buena
transmision— mediante Speed
Write 0 (1.000 bits/segundo) y, o
bien enviariamos un fichero con
Save““nombre” o mediante
Openin/Openout, para abrir
ficheros de entrada salida.

El rango de frecuencias
utilizado en esta velocidad de
1.000 bits/segundo entra dentro
de las frecuencias audibles gue
pueden introducirse ¢n la linea
telefénica, aunque si se utiliza un
acoplamicnto directo es necesario

solicitar permiso a la CTNE. '

-




"REBAJAS DE ENERO™

REGALO SORPRESA (VALORADO EN
MAS DE 200 PTAS.

MICRO

C/. Duque de Sesto. 50. 28009 Madrid

POR CADA PROGRAMA "GRATIS" UN

Tel (91) 274 75 02 - 409 61 36
Metro O'Donnell o Goya

COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K TURBO
MONITOR FOSFORD VERDE
149.900 PTS. (ind. IVA)

COMPATIBLE PC IBM 512 K
MONITOR FOSFORO VERDE
| BOCA 360 K

116 900 PTS (inc VA

CASSETTE ESPECIAL ORDENADO
3.495 PTS. Y 3.995 PIS.

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA F1JA: 3.600 PTS.
(incl. provincias sin gastos env

PARA 1 UNIDAD 625 PTS.
PARA 10 UNIDADES 595 PTS.
PARA 20 UNIDADES 565 PTS.

DISKETTE 5 1/4" DC/DD 195 PTS.
LAPIZ OPTICO SPECTR. 2.890 PTS

R

io)

DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSULTAR.

iiOFERTAS JOYSTICKS!

IMPRESORAS 209% DESCUENTO SOBRE P.V.P.

DISCO DURD
20 MB 65 msg
69.900 PTAS.

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
T0DO COLOR Y LISTAS DE PRECIOS, DE
NUESTROS PRODUCTOS

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 PTS. FILTRO DE PANTALLA 12°° 3.400 PTS

CINTA C-15 ESPECIAL 69 PTS
MICRODRIVE 495 PTS.

FILTRO DE PANTALLA 14" 3900 PTS
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5 900

ARCHIVADOR DISCO 3™ 2.600 PTS. PTS.
RALENTIZADOR DE JUEGQS 995 PTS. CABLE |MPRESORA 2.900 PTS.
SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS. MODRULADOR TV 8.900 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS

QUICK SHOT I ........
QUICK SHOT Il .......
QUICK SHOT Il TURBO .
QUICK SHOT IX ... ...
KONIX (microswitch) . .
INTERFACE SPECTRUM .

i iPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!!

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS ... ....... 5.900

KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO .. ......... 1.550

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4'* INCLUYE DISCO ........ 1,650

PTAS. ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID, .......... 150
995 CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 . ... .. ... ... .. 325
1.195 CINTA IMPRESORA NL 10, .. oo ey e e veeenns 13445
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1.095 e ¥ L e o s A 950

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 PTS.

POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS (ONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO

(SI ES INFERIOR A 1,200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)
LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO
TELF. (91) 274 75 02 [ (91) 409 61 36

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF. (91) 274 75 03. FAX 742 79 68
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LLa comunicacion mediante

ordenadores no es algo que
quede al margen del usuario
medio de informatica, de hecho
tres elementos bastan para
poder establecer este sofisticado
sistema de comunicaciéon: un
ordenador, un RS-232 y un
modem.

En el lado izquierdo un madem de tipo
exterior, de facil manejo y bajo precio.
Abajo una polente tarjeta de madem lista
para incluirla en su Amsirad PC.

Un Modem para
cada Amstrad

En ¢l caso particular de los
CPC y PCW ¢l modelo base que
suministra Amstrad, carece de
puerto RS 232, por lo que
tendremos que hacernos con uno
si queremos conectarlo a un
modem. En el mercado son varias
las firmas que disponen de este
tipo de perifericos.

Por contra, para el caso de los
Amstrad PC, el puerto de
comunicaciones RS 232 viene va
instalado en la parte traseradela

«unidad central.

Ref. B
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Dos son los modems que hoy
pasan por nuestro banco de
pruebas. El primero de ellos se
presenta en forma de tarjeta, y
unicamente es vilido para
utilizarlo en compatibles PC.

La tarjeta Kortex

La instalacion de la tarjeta
Kortex en un Amstrad PC resulta
muy sencilla. Para esto basta con
insertar |a tarjeta en cualquierade
los slots traseros de la unidad

central previstos a tal efecto.

Este proceso ha de realizarse
con el ordenador totalmente
desconectado de la red, va que en
caso contrario puede sufrir una
averia irreparable.

Una vez metida la tarjeta en el
interior del equipo, realizaremos
la conexion telefonica, Para esta
tarea desconectaremos el teléfono
de la red, mediante la clavija que
debe disponer a tal efecto. En la
conexion que @ ora nos qual a
libre, introduciremos la clavija del

T ——
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cable suministrado con la tarjeta
Kortex.

Una vez instalada la tarjeta en
el ordenador y realizada la
conexidn telefénica, nos
encontramos en disposicion de
cargar el programa de
comunicaciones.

Para lanzar la ejecucion
teclearemos KC. El programa
se encuentra totalmente
gobernado a base de sencillos
menus, que permiten establecer al
100 por 100 la configuracién
precisa para conectarnos con un
ordenador o servicio determinado.
Tanto el médem como el software
se encuentran preparados para
trabajar bajo las normas V21,
V23, BELL 102 y BELL 103. Las
dos primeras normas son las
utilizadas en Europa y las dos
ultimas son de uso comin
en Estados Unidos.

Las velocidades
asociadas a estas normas
son de 300/300, 1.200/75 y
75/1.200. El primer nimero hace
referencia a la velocidad de
emisién, 300 baudios en el primer
caso, 1.200 en el segundo y 75 en
el tercero. La segunda cifra hace
referencia a la velocidad de
recepcidn gque puede ser
igualmente de 300, 75 é 1.200.
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Todo esto en cuanto a normas
se refiere. No obstante
el programa dispone también
de distintas emulaciones que
le permite conectarse con casi
cualquier servicio de informacién
que se precise. Entre
éstas se encuentra
la famosa Minitel,
Teletipo, VT52 y ANSI
VTI100.

Ofrece también
posibilidades de
grabacidn en disco de
lo recibido y enviado,
marcado automatico con
una agenda en memoria
de casi 100 mimeros,
spooler de impresora...
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Nos vistas de la
larjeta Kortex en la
que pueden
apreciarse sus
componentes, asi
comao la conexion
telefdnica marcada
con una [lecha
roja.

Otra de las potentes
utilidades que ofrece es la
posibilidad de dejarlo en espera
del recibo de una llamada,
con respuesta automdtica y
envio del fichero preciso.

Para la transferencia de
ficheros se puede utilizar el
protocolo XMODEM, que
garantiza practicamente al 100 por
100 la transmision libre de
errores. Por tltimo, el programa
permite acceder directamente al
Dos sin interrumpir la
comunicacion, asi como
la activacion del ecualizador
de la tarjeta para la utilizacion
en lineas de teléfono
especialmente ruidosas.

Copprlgdd (C) 1006 NONTIN Terbmpred Lama |

El programa que
acompana la
Kortex es de gran
potencin y fécil
manejo, gracias a su

Botian b sistems de menis.
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PROGRAMAS EDUCATIVOS

Y DE ENSENANZA ASISTIDA

POR ORDENADOR

' TECNICAS DE ESTUDIO

UNIDADES
PEDIDAS

9 Temas, Disquettes para alumnos
de 67, 77 8" de EGR

vy 12, 2" DE BUP.

5.300 PTS.+IVA

Con estos programas
el nifio aprende a estudiar mejor.

' ENSENANZA ASISTIDA
POR ORDENADOR
Asignaturss | Temes PVER Unidades
B° EGB 17 Eval. Disquenes| Evaluacion Pedidas
Lengua 9 | 5300 prsc+IVA
Mateméticas 1 5.300 prs.-1VA
Ciencias Naturales | 8 | 5.300 pts<IvA
Ciencias Sociales B | 5300 pts.+IVA

Este programa ayudaré a sus hijos para
aprobar mds facilmente las asignaturas

PARA PEDIDOS E INFORMACION DIRIGIRSE A:

Cospa>

Cl. Bravo Murillo, 377, 6° B - 28020 Madrid

Teléfono: 733 20 89

Nombre y Apellidos
Direccién
C. P. y Poblacion

Provincia Telgf.

PARA ORDENADORES IBM
Y COMPATIBLES

HARDWARE

El modem de Pace

Este médem, importado
directamente desde Gran Bretana,
constituye una buena opcién entre
la oferta de modems baratos del
mercado telematico del momento.

La
desventaja
fundamental,
frente al
anterior, se
encuentra en
que no dispone

europcos. No

obstante como

lo mas

probable, y al precio que esta el
paso de telefonica, es que el
usuario no establezca conexiones
fuera de nuestro continente, este
modem puede cubrir
perfectamente las necesidades de
casi todos los usuarios.

lo potencia de
un ordenador se
duplica al tenerlo

PC -

Si deseamos conectar un mddem a un CPC, resulta indispensable el empleo de una
RS-232. En lu fotografia el interface que ofrece Pace con un programa de
comunicaciones en ROM.

Como anexo al modem, y dado
que los CPC carecen de RS 232,
se comercializa un interface que,
aparte de dotar al ordenador de
este tipo de puerto de
comunicaciones, integra en su
interior una eprom con el
. programa

grabado, lo

cual permite un
aprovechamiento
maximo de la
memoria del

de la ; l ordenador.
posibilidad relacionado con otros El programa
BELL, lo que - - suministrado
le limita a eq&upos med,m_me la tiene varios
O linea telefénica. tipos de
equipos emulacién,

entre los que

destacan el

VTI100,

el Minitel y
el Prestel.

Las velocidades de transmision
son también de 300/300 v
1.200/75. La salida por pantalla
puede ser redireccionada hacia
impresora o a un fichero en disco. |

Petalle de los switches e indicadores del médem. El primer botén permiic
anular/desactivar el mddem, para poder ufilizar el teléfono. El led amarillo indica si
el médem estd en linea y el siguiente si se estd producienda transmisién de datos. Los

dos switches restantes permiten configurar la velocidad del modem en 300/300,

1.200/75 & 75/1.200.

s

crPC




SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

AVd, le costara realmente poco

entender por qué Microbyte esla

empresa lider en software.

La coleccion mas completa de

programas profesionales yde juegos

estan a su disposician.

Elija el programa mas adecuado

y obtenga el maximo

rendimiento

asusistema informatico

Lo gue tal vez, nunca entienda

sea como los mejores

programas del mundo son

también los mas economicos.
Disponemos de una amplia gama de titulos,
solucionesypreciosdentro de cada una de las sigulentes

aplicaciones:

T*MIRITADH I L ™
LCOUONTABILIDAL

- GESTION COMERCIAL
— HOJAS DE CALCULO
— EDITORES DE TEXTO

. GEM

Jii 1:'*- cCY
— INSTRUCTORES....
DBSUE oo it 1+ 300 PAS, 4 LV.A,

Programas desarrollados por prestigiosas empresas
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS,
AARA A s)"A & SEl, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc.

e Sl I Si desea mayor informacion de nuestros programas
CRL S AMERALESEHV solicite nuestro catalogo, hojade producto o disco-demo.

:
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Mientras que en el resto de los paises del
mundo civilizado la telematica es parte de
la vida cotidiana de los ciudadanos, en
nuestro pais, la LOT (Ley de Ordenacion
de Telecomunicaciones) va a permitir una
ligerisima apertura, que nos traerd los
primeros servicios. No obstante, y a pesar
de todo, parece que se va a perpetuar el
caciquismo de Matilde y su monopolio, ¥
que las cosas no van a cambiar
excesivamente para los espafioles.

Mas alla de los Pirineos, en Francia, por
ejemplo, y donde las malas lenguas dicen
que comienza Europa, las cosas son muy
distintas: Teletel es un buen ejemplo de ello.

MINITEL

La ultima revolucion francesa

ientras en nuestro pais
comienza a hablarse de
comunicacion entre

ordenadores para uso y disfrute
del cindadano medio, en los
paises mds avanzados son ya
muchos los hogares gue cuentan
entre sus apartados domeésticos
con un modem (abreviatura de
Modulador-Demodulador), cuya
funcion bdsica es poner en

"% 77
$Sos AAT |

e —

LE 1" JOURNAL
AUTOMOBILE
TELEMATIOUE

comunicacioén un ordenador con
otro.

Dentro de estos paises, el que
ha conseguido un mayor éxito y
aceptacion de sus ciudadanos
hacia este sofisticado sistema de

comunicacion es Francia, donde el

numero de vsuarios es el mas
elevado de Europa.

Cuatro son las razones gque han
posibilitado este éxito:

— Bajo costo de los terminales,

— Sencillo sistema de uso y de
acceso a la informacion.

— Bajo costo de los servidores
de informacién.

— Liberalizacion total de los
Servicios.

Los terminales, los aparatos que
los usuarios disponen en sus casas
y que cuentan basicamente con un
ordenador ¥y un modem, se

vere paen i g,
e e ]
.E-Nl‘l e

JEUX

\/\/\/\/ﬁ ' <%
Des 7 LS.

| mmlm-nmnuuuumlﬂaﬁ!

La publicidad de lox servicios Minitel en révistas y peritdicos es uigo habitval para el clodadano francds, Todo puede hacerse con un ordenador, i
‘desde estar informada al minuto, pasando por jugsr s evadirse de Alcatraz, hasta concertar una clta de negocios de ultimisima hora. I
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Uno de los
muchos mogazines
clectronicos, en el

podremos
consultar desde

s dltimas

noticias, al

hotdgscopu. Se
trata de Paris
Liberienne (PL),

conectan directamente a la red
telefonica normal, como si se
tratase de un teléfono supletorio,
no interfiriendo en nada el uso
normal del teléfono.

Los servidores de informacion
son ordenadores que sc dedican a
atender las peticiones de los
usuarios. Cuando un usuario
llama desde su terminal a uno de
los servicios, el ordenador le
responde y le facilita la
informacion que le solicite.

La utilizacion del servicio, en
contra de lo que sucede en olros
paises, como por ejemplo Gran
Bretafa, se basa en un sistema de
pantallas encadenadas a las gue se
accede por meniis de opciones,
con un uso simplificado al
méximo y que hasta un nifio
pucde manejar,

Una gran parte de las empresas
que facilitan servicios bajo la
emulacion Minitel se encuentran
agrupadas en torno a Teletel. De
este modo, mediante tan sélo tres
teléfonos, el usuario puede
acceder a varios cientos de
Servicios.

Qué ofrece Teletel

El servicio mas utilizado es el
Anuario Electronico. Desde él,

8 Para oblenir nn

I ou moT-cLE ET [N -

T

numero de teléfonu
desde o Anuario
Electronico, basta
con rellenar los
datos yue
convzcamos de Ia
ficha.

L )
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podremos encontrar un numero de
teléfono, a pesar de que los datos
que lengamos scan muy escasos.
Bastard con cumplimentar la
primera pantalla, en la que se nos
preguntara el nombre, el apellido,
la profesion, la provincia y la
direccion, con los datos que
conozcamos, para obtener una
lista de todas las personas que se
encuentren en [as condiciones
establecidas.

Muchos periddicos v agencias
de prensa cuentan también con un
servicio que ofrece al publico un
periddico electronico, mediante el
cual se puede estar informado
constantemeite.

l.a compra-venta es otro de los
puntos fuertes de Teletel, gracias
a estos servicios podremos
comprar, por ejemplo, un coche
de segunda mano. Basta con
rellenar un formulario para que se
nos facilite una lista de los coches
que mas se aproximen a nuestra
descripcion de compra. Si nos
interesa, podremos reservar el

e mi "
ACDEN N ICROCOMPUTER

IRTELL IENT SO0F TWARE

TELEFONOS PARA TELETEL

Teletel 1: 073336431313
Teletel 2: 073336431414
Teletel 3: 073336431515

Una ver rewlizuda i
comunicacion con Teletel,
podremos cscoger uno de sus
servicios. En este casn hemos
esengido lu clave AE, gque
fungionns como uns guis
Lelefdnica.

MO TN PR OINE BT DaTE
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Uno deo los
servicivy dv Air
Franee (AF). Con
¢l podreimus
conocer ¢l niimero
de viclos » sus
haoras desde
cuslguier punin
el munda 2 ofro.

Serviclo de compra de ordenadores ¥y material
informdtico. Husgque, comnpure y,.. chmpreo.

modclo y dirigirnos al dia
siguicnte a recogerlo y pagarlo.

Conseguir una nifiera para una
noche, jugar una partida de
ajedrez con otro aficionado, |
reservar un billete de tren o de
avion, pedir informacion de los
espectdaculos de su ciudad para esa
noche y reservar las localidades
son algunas de las cosas que
pueden hacerse gracias a este
sistema, cuyas posibilidades |
sobrepasan en mucho nuestra |
propia imaginacion.

Utilizando uno de los teléfonos
que les facilitamos, y si usted
dispone de un ordenador, un
modem y un programa de
comunicaciones emulador Minirel,
puede acceder a ellos.

Los servicios Teletel no son
gratuitos. Son facturados con la
intervencion de la Compania
Telefonica francesa, que
incrementa ¢l mimero de pasos
para estas llamadas. Dado que si
nosotros realizamos la llamada
desde Espana, es la Compafia
Telefénica espanola la que factura
la conferencia, no pagaremos el
servicio ofrecido, salvo, claro
estd, el tiempo de llamada a Paris
que, por cierto, no s ninguna
bagaiela. |

e
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MOTINY

Esla seccion estd dedicada a todas las compras, ventas,
clubs de usuarios de Amstrad, programadores y, en general,
cualquier clase de anuncio que pueda servir de utilidad a
los lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuncio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, 5.A.
AMSTRAD Personal. Apartado de Correos 232. REF. MC.
Alcobendas. Muadrid.

ANDALUCIA

Cambio monitor fosforo verde
GT-65 en buen estado para
ordenador CPC 464 por un
monitor en color para el CPC 464
pagando diferencia justa.
Interesados llamar al tel. 28 24 70
de Mdlaga y preguntar por
Antonio, padre.

Cambiamos, compramos ¥
vendemos programas muy baratos
para Amstrad y Spectrum,
prometemos contestar a todos.

Dechipach

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.

Poseemos ultimas novedades en
ambos ordenadores, nos interesan
tanto juegos como utilidades,
interesados mandar lista a
Alfonso Morales Santiago.
Claveles, 9. 21800 Moguer
(Huelva).

4 & & & & & & & % & % & 0 @

Intercambio todo tipo de
programas. Tengo unos 200.
Enviar lista a Marcos J. Pérez
Camacho. Del Rio, 40, 2.° A.
29700 Vélez (Malaga). O llamar al
tel. (952) 50 16 35.

" & & & & & & & & & & & &

ASTURIAS

Se ha creado un club en Asturias
para los usuarios de Amstrad
CPC. (464, 472, 664, 6128), se
llama Scroll Software, v todo
aquel que quiera ponerse ¢n
contacto con nosoiros para
intercambiar juegos, lLrucos,
pokes, etc., puede escribir una
carta a: Avda. El Campoén, 33,
4.2 D, 33400 Salinas (Asturias), O
bien telefonear al (985) 51 19 54
(de 1 a 5) y preguntar por Jorge.
Contestaremos a todos.

® & & & & & & & & & % @ 0 B

Me inferesa conseguir un
ensamblador-desensamblador
(DVPAC u otros) para CPC 6128,
Lo compraria o lo cambiaria por
varios programas a acordar
(juegos o utilidades). También
cambio programas (prefiero




utilidades, pero también acepto
juegos). Contestaré a todos. Para
cambios mandad lista. Javier
Amado. Managua, 7-F, 5.9 izq.
33400 Avilés (Asturias). Tel. (985)
54 30 80,

Desearia correspondencia con
usuarios de Amstrad CPC 464,
664 y 6128 para venta e
intercambio de programas. Tengo
las dltimas novedades en juegos,
utilidades muy buenas:
compiladores, disefiadores de
graficos, ensambladores, etc.
Interesados eseribir a Encarnita
Humildad Cruz Molina, Francisco
Pizarro, 14. O bien llamar al tel.
(967) 22 03 51. 02004 Albacete.

Me gustaria contactar con
usuarios de Amstrad CPC 464,
664 y 6128 para intercambiar y

de la tarde, en ‘‘Sdbado Chip”.

vender programas de todo tipo.
Tengo unos 750. Ultimas
novedades en juegos y muy
buenas utilidades. Interesados
escribir a Encarnita Humildad
Cruz Molina. Francisco Pizarro,
14. O bien llamar al tel. (967)
22 03 51. 02004 Albacete.

s % & & % 5 5 5 " 8 88

Cambio, vendo, compro juegos
para CPC 6128, Escribir a Rauil
Priego Martinez. Plaza Calvo
Sotelo, 9, 2.2 A, 16001 Cuenca, 0
llamar al tel. (966) 22 76 15.

e ® © o & ® & & & ° & @& ° B

Desearia correspondencia con
usuarios de todos los CPCs de
Amstrad para venta e intercambio
de programas de todo tipo. Tengo
unos 700 programas entre los
cuales estan las ultimas novedades
en juegos y muy buenas
utilidades. Interesados escribir a
Encarnita Humildad Cruz Molina,

Todos los sabados, de 5a 7

Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informdtica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

LT L LT L A
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Francisco Pizarro, 4. O bien
llamar al tel, (967) 22 03 51.
02004 Albacete.

a & 5 & & & & & 8 ® 0 o o @

Alumna 5.° Matematicas
(Computacion) busca profesor
programacion en Ada, mes agosto
en Benicasim o inmediaciones.
Tel. (925) 22 07 67. Toledo.

CASTILLA-LEON

Vendo Amstrad PC 1512,
monitor color, dos discos,
impresora DMP-3000, en perfecto
estado y en garantia (dos meses).
Acompafio lo siguiente:

Programas; dBase [I1 Plus,
Open Acces, Symphony, Word
Star, Multiplan, Volks Writer de
Luxe, Norton Ultilities y mds de
50 discos incluyendo los 10
mejores juegos para PC, y
lenguajes (Cobol, T. Pascal, GW
Basic), libros y manuales por
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valor de aproximadamente 30.000
ptas. Coleccidn revistas
AMSTRAD User. Archivador 100
discos 5%. Todo por 200.000
ptas. (negociables). Escribir a
Enrique Grau Gareia. S.
Francisco, 25. 40001 Segovia. O
llamar al tel, 42 01 00, extension
239 (a horas de comidas).

® & ® B & & 0 & & & 4 8 0w

Desearia conseguir el programa
The Art Studio, en disco, para el
CPC 6128, También tengo interés
en el The Music System. Los
compro o intercambio por
programas que tenga. Interesados
escribir a Juan Pablo Ferndndez
Luengo. Avda. Principe de
Asturias, 33, 9-B. 49003 Zamora.

Intercambio programas para
ordenador Amstrad CPC 464 en
cinta. Me gustaria tener los
siguientes juegos (Basket Master,
Wor Cap Football, Bomb Jack II,
Bum Set Spike, Saboteur TI,
Barbarian, Enduro Race,
Prohibition, etc...). Si tenéis estos
juegos llamar a Roberto Alonso
Rodrigo. Samta Clara, 30-32, 7.°
D. Tel. (983) 25 87 39. 47011
Valladolid.

CATALUNA

jAtencion! Se vende paquete de
programas de juegos en disco, con
los siguientes programas:

Grand Prix 500 cc, Samantha
Fox, West Bank, Olé Toro y
Gyroscope. El precio del paquete
es de 3.300 ptas. (disco incluido).
Para informacién escribir a Josep
Sdnchez, R. Avda. San Narcis,
98. 17005 Girona.

iAlencion! Se vende paquete de
programas de utilidades en disco,
con los siguientes programas:

Barras estadisticas, Oddjob,
Transmat, Word Star,
Proveedores, Amsgraph,

| Drawghtsman, Copién Turbo y

Camino critico. El precio de este
paquete es de 3,300 ptas. (disco
incluido). Para informacion
escribir a Josep Sdnchez R. Avda.
San Narcis, 98. 17005 Girona.
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Club de usuarios del PC y
compatibles, de Barcelona. Se
cambian o venden toda clase de
programas para PC v
compatibles. Tanto de gestiéon
profesional, como de juegos.
Interesados llamar al tel.

235 59 52 de Barcelona, v
preguntar por Jaime. O al tel.
258 59 69 de Barcelona, v
preguntar por Carios.

e & &2 & » ®» & @ @ % @& &8 @° @

Vendo ordenador Amstrad CPC
6128; como nuevo, FV, con
conexion para cassette, dos
compiladores Pascal (Turbo ¢
Hisoft); nueve discos virgenes
junto con numerosas aplicaciones
tanto en casselte como en disco y
mas de cien revistas sobre el tema
con las suscripciones de las
mismas. Interesados llamar al (93)
397 37 04. O escribir a Leonard
Janer Garcra. Rius v Taulet,
47-51, 5.°, 1.2. Badalona
{Barcelona).

Compro ampliacién de memoria
DK’'Tronics de 64 K con su
correspondiente disco CPM Plus.
También cambiaria juegos y
utilidades en disco inicamente c¢n
Madrid capital. Interesados llamar
al tel. 415 58 45 por las noches o
fines de semana. Preguntar por
Javier.

Urgente para Unai Ortega
Etxeberria: dame (u nimero de
portal para gue pueda devolverte
los discos que me has mandado.

® & & & & &5 ® & % & 0 8 0

Yendo ordenador Zx Spectrum
128 K. Con todos los accesorios
que ¢on &l me entregaron cuando
lo adquiri. Esto es: dos cintas de
juegos: Match Day, Super Test.
Teclado auxiliar. Interface II.
Instrucciones en castellano asi
como todos los cables de
conexion. Todo ello por 12.000
ptas. Mi direccion es: Manuel
Montilla Valverde. Ambar, 6,
escalera dcha. 3.9 A. 28021
Madrid. Tel. 798 02 82.

@ & & & & & & & » 8 & 0 B @

Vendo impresora Amstrad
DMP 200 en perfecto estado,
practicamente nueva. Interesados

llamar a Antonio Sdnchez
Rodriguez. Tel. (91) 741 13 53
(llamar preferentemente de 2 a 5).

® & 5 0 9 % 0 " 8 0 0 0 00

Desearia cambiar los juegos: El
laberinto de! sultdn y Barby Fruits
por Commando, Rambo y
Camelot Warriors. Juegos casi a
estrenar, absolutamenlte serio y
con instrucciones. Interesados
escribir a Rodolfo Vallejo. P.°
Extremadura, 157, 4.° B. 28011
Madrid. Contestaré a todas las
cartas. Mi ordenador es un
Amstrad CPC 464.

VALENCIA

Deseo formar un grupo de
cinco personas como mdximo, que
dominen el Cédigo Maguina del
Amsirad, para la realizacion de
juegos y utilidades.
Preferentemente de Alicante
capital. Interesados escribir a
Jesus Baydal Lopez. Musico
Torregrosa, 5-7, 3.° D. 03112
Villafranqueza (Alicante). O
llamar al tel. 566 54 04,

® % & 2 & & & 0 ° & 0 @& 0 0

Cambio programas para el
Amstrad PC 1512, interesados
escribir a Blas Garcia Partida de
Torregrosa, A/154, Villafranqueza
(Alicante) o bien llamar al tel.

566 41 83.

Cambiamos, vendemos y
compramos programas de todas
clases para la gama CPC 6128.
Club Tron, contamos con mas de
S50 programas que van ¢n
aumento. Si te interesa no lo
pienses dos veces, cseribe o llama
a Santiago Crespo. Urbanizacion
La Colina, 57. Tel. (965)

84 26 53, Altea (Alicante). Y
también a Juan Gregorie Carcia,
Avda. Fermin Sanz Orrio, 29, 3.°
dcha. Tel. (965) 84 16 79. Aliea
{Alicante).

® % @& & & 9 & & & ° & 8 80

Cambio programas para cl
Amstrad PCW, escribir a Alberro
Gonzdlez. Sueca, 17, puerta 27,
46006 Valencia.

& @& @ & & @ @ ® & & & & 8 @
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Convertir un PC
en terminal FAX

Por Antonio Cuadra

Con la ayuda de un software y hardware adecuado, un ordenador es
capaz de realizar cualquier trabajo o tarea que se le proponga. Una de
ellas puede ser, por ejemplo, emular un terminal de FAX transmitiendo
o recibiendo documentos graficos por la linea telefénica. Para ello sera
necesario equipar al Amstrad PC 1512/1640 con el kit que analizamos.

Como resultado tendremos un perfecto terminal de FAX mucho mas
potente que los convencionales.

n terminal FAX es
una maquina
fotocopiadora

capaz de transmitir o
recibir un documento a
través de [a linea
telefénica. Esta luncidn se
realiza digitalizando la
imagen del documento
para decodificar
posteriormente los datos
en una delerminada sefal
auditiva. Estas seiales se
transmiten por la linea
telefénica a otro terminal
FAX, que a su vez las
transformara a datos
codificados para imprimir
una copia exacta al
original.

La tecnologia del FAX
no es nueva. La primera
m#quina fue inventada en
1943 por Alexander Bain,
pero fue abandonada durante mucho
tiempo debido a problemas de
transmision, la pésima calidad de
impresion empleada en aquellos
tiempos y la falta de un acuerdo en
cuanto a normas a seguir entre las
distintas marcas.

A finales de la década de los
sesenta, ¢l CCITT europeo (Comité
Consultivo Internacional de Telefonia
y Telegrafia) puso todas las cartas
sobre la mesa y establecid los
formatos estandares para los sistemas
de transmisién FAX, de manera que
fuera posible comunicarse entre si
desde cualquier modelo. Las normas
del CCITT fueron divididas en tres
grupos principales segun el tiempo
que lleva la transmision de un
documento. Asi el primer grupo
contempla las transmisicnes que
tardan entrescuatro y seis minutos, el

El scanner del FCS se sale de lo corriente, ya que no realiza ¢l
barrido por friccion, sino desde un plano superior al del
original.
segundo entre dos y tres minutos, y el
tercero permite la transmision en
menos de un minuto.

Distribuidor:Teo Systems,
S.A. Cea Bermidez, 72
(esquina Plaza Cristo
R‘:ra. 28003 Madrid.
Configuracién minima:
Amstrad PC con 640 Kb
de RAM y unidad de disco
duro e impresora.
Precio de la aplicacién:
224.000 ptas. (IVA
incluido).
Accesorios: Scanner
(Precio: 160.000 ptas.,
incluido IVA).

En la actualidad, el
tercer grupo es el mas
difundido en las maquinas
de FAX, y emplean una
velocidad de transmision
de 9.600 baudios (bytes
por segundo).

Es de esperar que en la
proxima década el CCITT
acoja un cuarto grupo, en
el que entrarian las
maquinas de FAX que
puedan enviar un
documento entre cuatro y
ocho segundos a cualquier
parte del mundo, pero esto
quedaria penpdiente de un
acuerdo entre las
companias telefénicas del
mundo, que deberian
adoptar un sistemna
integrado digital
conmutable. En el caso de
Espafia, la red digital
todavia no ha side implantada,
principalmente & nivel rural.

Asi es el FCS de Teo
Systems

Basicamente como ya se ha
comentado, la funcion de un FAX
consiste en digitalizar una imagen
para posteriormente modularla y
enviarla por la red telefénica. El kit
FCS que nos ofrece Teo Systems
consiste en una tarjeta de media
longitud, que se conecta a cualquiera
de los slots de expansid del
ordenador, y un software que la
gestiona.

La tarjeta deja al exterior dos
conectoresdetdd ono, unodel os
cuales servird para conectarse
directamente en b bnea, como si se
tratase de un supletorio, y ¢l otro se
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utiliza opcionalmente para conectar
un supletorio de uso normal. Realiza
la tarea de la modulacién y
demodulacién de una imagen
digitalizada, aparte de la posibilidad
del marcaje automatico del mimero de
abonado. Asi pues, la operacién de la
digitalizacion de una imagen queda al
margen de las posibilidades de la
tarjeta, para lo cual habrd que dotar
al Amstrad PC de un digitalizador
tipo Scanrner. No obstante, el FCS es
capaz de captar cualquier imagen
creada a partir de una aplicacién Gem
(Paint, WordChart, Graph, Draw,
DeskTop Publishing...) asi como
cualquier otro software de graficos
para PC o, incluso, convertir en
imagen digitalizada cualquier
documento ASCII creado con la
ayuda de un procesador de textos. De

Ly
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T
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Para paliar 1a diferencia de resolucién entre
FAX y monitor, el software del FCS cuenta
con efecto Zoom para ampliar dreas del
documenio original,

esta forma, es
posible empezar
a trabajar con
el equipo que
se entrega.

Para la
visualizacion
del documento
de otro
terminal FAX, se cuenta con la
posibilidad de presentarlo
directamente por pantalla —con la
opcion Zoom, muy interesante— o
imprimirlo sobre papel con una
impresora compatible Epson que
cuente con una matriz de 9x9 puntos,
como es el caso de las impresoras
Amstrad DMP 3000/4000.

El FCS requiere que el ordenador
en el que va a trabajar redna una
serie de condiciones: memoria RAM
de 640 Kb (el modelo PC 1512 debe
ser aumentado en 128 Kb) v disco
duro de 20 Mb.

Algo mas que un FAX

A la hora de instalar el FCS en el
disco duro serd necesario crear itres
subdirectorios denominados
C:\ WS, C:\\FCS, y
C: N\, INFAX.

Al primer subdirectorio se le puede
dar otro nombre, si asi se desea,
diferente a WS, y en ¢l estardn
contenidos los textos creados con un
procesador como el Word Star o
Word Perfect.

En el subdirectorio FCS se voleardn
todos los ficheros que se entregan con
el software en floppy de 54"

En el ltimo subdirectorio,
denominado INFAX, se almacenardn
todos los ficheros de documentos
recibidos o bien los que estdn listos
para enviar. Todas las pdginas de los
documentos codificados ocupan un
espacio de 40 Kb, por lo que
convendrd realizar periddicamente una
limpieza del contenido de este
subdirectorio con el fin de no

El Amstrad PC 1512 en pleno proceso
de recepcion de una porinda, enviada
desde el FAX de nuestra redaccidn.

Una vista del documento recibido por
el FCS en s pantalls monocromo del
Amstrad PC. Se visualiza en negativo y
pierde nitidez, al contar el FAX con
mds resolucion que |z pantalla del
monitor (1.728x 1,075 frente a 640200
punftos).

saturar la capacidad del disco duro.

En funcionamiento, este emulador
proporciona mas ventajas que las
maquinas FAX convencionales.
Aungue permite convertir en FAX a
un ordenador PC compatible, ha sido
desarrollado de manera que no
trabaje exclusivamente en emulacion
FAX. Esto se debe a que el hardware
en tarjeta que acompaia el kit,
induye otro procesal or 1d eperdient e
del Intel 8086, con el que trabaja el
Amstrad PC, de manera que puede
recibir una transmision en Modo
Sumergido ;0 Background Mode,
mientras que el PC atiende a otra
tarea diferente, Para ello, el software
del FCS reserva una zona de 128 Kb
en Ram para la utilizacién de esta
posibilidad.

Uno de los inconvenientes de los
FAX convencionales estriba en que la
forma de impresidén del documento
recibido se realiza sobre papel
térmico, el cual con el paso del
tiempo se ennegrece. Como ¢l FCS
utiliza para la impresidn de
documentos una impresora matricial,
el documento queda plasmado sobre
papel normal (hojas sueltas o papel
continuo) que ademds supone menos
costo sobre el papel de tipo térmico.

Si los documentos a enviar van
acompanados de una cabecera o/y de
un pie con firmas fijos, el FCS
almacena estos logotipos en un
fichero utilizandolos, si lo desea el
usuario, en todas las transmisiones.

Con la ayuda del software que
acompaia al FCS, es posible realizar
envios programados @ unas horas
determinadas, aprovechando horarios
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de menor trifico de llamadas o
ajustdndose al cambio internacional
horario. En ¢l caso de que el
destinatario dé senal de comunicar, el
FCS reintenta el envio las veces que
fueran necesarias en intervalos de un
minuto.

Los documentos recitidos son
almacenados en ¢l subdirectorio
INFAX con la denominacién
‘HHMMSS.Fnn', donde HH es la
hora de recepcién, MM son los
minutos, S8 son los segundos y nn es
la pdgina del documento recibido,
comenzando la numeracion en la 00,
Todos los documentos enviados y
recibidos son registrados con fecha,
hora y nombre del destinatario, para
cuando se le solicite al programa un
informe de salidas y entradas.
También es posible la transmision de
un mismo documento a diferentes
destinos y horas.

El manejo del software es muy
sencillo, Se arranca el programa con
FCS desde el subdirectorio del mismo
nombre, y aparece en
pantalla un menu con
las siguientes opciones:

Fl: Modo de ayuda

F2: Modo de
comunicacion

F3: Modo de salida

F4: Preparacion del
sistema

F5: Volver al DOS

< Esc = : Utilizar
Grdenes del DOS

Pulsando la primera
tecla de funcidn,
aparecerd en pantalla
un breve recordatorio
de las distintas opciones
disponibles.

En el modo de
comunicacién se dan
las &rdenes de
transmision con otros
FAX. Al pulsar la tecla
< F2>, la panialla mostrard una
hoja de comunicaciones en la que el
usuario anotard toda la informacidn
necesaria para realizar ¢l envio: hora
de transmision (por defecto se lo
tomard como inmediato), nombres de
los ficheros-documentos a enviar,
especificando el directorio en el que se
encuentran, y numeros de teléfono a
los que el FCS debe mandar los
documentos, todo ello precedido por
la denominacién que se le quiera dar
a esta hoja de envios para que esté
disponible siempre que se la solicite
por ese nombre. Dentro de este
submeni se tiene acceso como leclas
de funcién a otras posibilidades:
ayuda, hoja de comunicaciones en
blanco, grabar hoja de
comunicaciones, abandonar
la opcién volviendo al mend
principal, enviar la hoja de
comunicaciones, reintentar el envio y
codificar un fichero ASCII
para ser transmitido. El submend de

hoja de comunicaciones adolece de
una opcidn que presente en pantalla el
catdlogo de todos los ficheros listos
para enviar —sobre todo cuando no
se recuerda el nombre exacto que se le
ha dado—. Otro de los inconvenientes
que presenta el FCS, se encuentra en
la forma de codificar los ficheros
ASCII en longitudes de caracteres de
siete bits, de manera que sélo utilizard
los primeros 126 caracteres del ASCII
del PC, quedando al margen el
segundo grupo en el que estdn
incluidas las vocales acentuadas, efies
y demds simbolos propios del teclado
espafiol. Para solventar el primer
problema serd necesario utilizar las
ordenes del DOS, pulsando la tecla

< Esc > . Desgraciadamente para el
segundo no cabe solucién.

Con ¢l tercer subment, Modo de
Salida, podremos visualizar la imagen
recibida desde otro FAX a través del
monitor o conseguir su impresion por
la impresora matricial o ldser. Con
FCS contamos ademds con la

algunos datos como: el nimero de
teléfono de identificacién del FAX, el
nombre de la empresa o usuario
propietario del FCS, el tipo de
caracteres a utilizar (fuentes) —estos
tres primeros datos aparecerdn en el
documento recibido por el
destinatario—, el tamafo del
documento al ser obtenido por
impresora, el tipo de impresora que se
posec y los mérgenes que se dardn a
los graficos enviados.

Trabajando en modo
Sumergido

Como ya se ha comentado al
principio, el FCS cuenta con la
facultad de recibir documentos de
FAX, mientras que &l usuario ut'lza
el Amstrad PC con otros fines. Para
activar esta posibilidad se deberd
teclear ‘BACKRX', dentro del
subdirectorio FCS. A continuacién
aparecerd una breve pantalla para,
tras unos segundos, devolver el

control al sistema

Ls tarjeta que incluye el Kit FCS se inserta fécilmente en cusl
de expansion del Amstrad PC y deju al exterior lus conexione
union con la linca telefénica.

posibilidad de girar la imagen de la
pantalla en 90, 180 y 270 grados,
cortar y unir diferentes ficheros,
afadir cabeceras y firmas a las cartas
y documentos, etc.

Debido a que, segin las normas del
FAX, se trabaja con una resolucion
de 1.728x1.075, la imagen recibida no
podra ser visualizada con definicién
en la pantalla del monitor al contar
¢ste con una resolucion de 640x200
puntos. Para solventar esta
deficiencia, el software del FCS
permite definir una ventana de la
imagen mostrada en la pantalla y
ampliar el 4rea seleccionada. Hay que
destacar que con el software FCS se
puede usar el ratén del Amstrad PC a
la hora de definir Ja ventana.
Cualquier ampliacién de ventanas
podréa ser grabada en un fichero para
posteriormente obtenerla por
impresora.

Por Gltimo, para preparar el
sisterna, el programa solicitard

operativo. En estos
momentos, el Amstrad
PC puede estar
preparado para recibir
cualquier entrada en el
modo Sumergido,
mientras que se realiza
otro trabajo diferente.

Si hay un mensaje de
entrada, el ordenador
lo advertird con un
pitido intermitente que
seguird hasta que
termine la recepcién.
Durante esta operacion
se suspende ¢l trabajo
que se esté
desempeiando (el
ordenador admitird
como mdximo |5
pulsaciones de tecla o
en caso contrario
bloqueard la recepcién). Después de
haber terminado la recepcién el
programa FCS devdverd el control a
la tarea que se estuviera
realizando.

El archivo recibido es
automdticamente registrado con su
fecha y hora y guardado en ¢
subdirectorio INFAX.

Recibiendo en modo
Directo

En este modo, el ordenador no estd
disponible para realizar otras tareas y
se dedicard exclusivamente a la
recepcidn de documentos. Para
activar €l Modo Directo se deberd
teclear ‘FCSRX’, desde el
subdirectorio FCS. Si por alguna
razon se desea abandonar la recepcidén
del Modo de Espera, bastard con
pulsar simultdneamente las teclas
Ctri+C. ﬂ

AMSTRAD Pessunal 35




INFOBYTES

*

MHT ingenines

Linea Directa

La idea de compartir
informacién entre ordenadores
cada vez estd mds difundida. Sin
embargo, cuando dos ordenadores
estan muy préximos, la solucién
de unirlos a través de un modem
por linea telefénica no es la mas
apropiada,

Para ello, MHT Ingenieros ha
desarrollado este cable de
interconexion entre cualquier
ordenador de la gama Amstrad
provisto de interface serie RS5-232
C. No solo es capaz de comunicar
dos ordenadores, sino que ademas
permite la conexion del ordenador
con otros periféricos serie, como
puede ser una impresora.

El cable se vende por unas
3.000 pesetas en cualquier tienda
que comercialice los productos de
MHT.

Modems para
todos

Los usuarios de Amstrad PC
1512/1640 cuentan con la ventaja
de poder utilizar los modem
internos en tarjeta, pero también
existen otros modems externos
como los que veis en las
fotografias que permiten ser
utilizados también en ordenadores
CPC y PCW dotados de interface
serie RS 232 C.

Los modelos que presentamos
son el Hidem 1200 y el Cyesa
comercializados respectivamente
por Top Computer: Alfonso
Gomez, 42. 28037 Madrid. Tel.:
(91) 204 36 62, y Componentes y
Equipos: Ocafia, 126. 28047
Madrid. Tel.: (91) 719 29 90 al
precio de 46.701 y 56.000 ptas.

Ambos modems exteriores
pueden trabajar con dos
velocidades: 300 y 1.200 baudios
—normas V21 y V22 de la
CCITT—, se conectan
directamente a la linea telefénica
y al port RS-232 C del ordenador,
pueden marcar nimeros de
teléfono (autidal), responden
automdticamente a las llamadas
que entren (autoanswer), trabajan
eh half y full diplex, y son
totalmente compatibles con el
Hayes Smartmodem,
compartiendo asi todo el software
que existe en el mercado para este
modem en particular: PC-Talk,
SmartCom II, Crosstalk XVI,
SldeKick, MicroSoft Windows,
Symphony, ete.

Super tarjetas
Modem

Exclusivamente para su
utilizacion en ordenadores PC
compatibles y concretamente en
los Amstrad PC 1512/1640, las
tarjetas modem multivelocidad
estdn acaparando cada vez més la
atencion de los usuarios. Buena
muestra de ello son las tres
tarjetas que presentamos en estas
pédginas: Hidem 1.200 BS de Top
Computer: Alfonso Gémez, 42.
28037 Madrid. Tel.: (91)

204 82 95; Super CardModem de

| I
Libres. Internacional: Rio Sella,
4. 28938 Mostoles (Madrid). Tel.:
(91) 645 12 29; v la Cyesa de
Componentes y Equipos: Ocana,
126. 28047 Madrid. Tel.:
719 29 90, que se venden en el
mercado al respectivo precio de
37.296, 26.000 y 31.920 ptas.

En cualquier caso, para el
Amstrad PC 1512/1640 las tres
tarjetas deben ser configuradas
como port #2, va que no se puede
desabilitar la salida RS-232 C con
la que cuenta el ordenador.

Las tarjetas se conectan
directamente a la linea telefénica
como si se tratara de un f
supletorio mds y puden trabajar
en dos velocidades: 1.200 y 300
baudios (normas V21 y V22 del
CCITT europeo). En su reducido
espacio se han integrado todas las
funciones de los modems externos

Aptntate a las
comunicaciones

Los wsuarios de ordenadores
Amstrad CPC y PCW estdn en
clara desventaja frente a los que
ya poseen un PC en materia de
comunicaciones, ya que no
disponen de origen de un conector
serie RS-232 C. Pensando en ello,
MHT Ingenieros cuenta en su
amplia gama de productos con
dos interfaces como los que veis
en la fotografia que cubren estas
necesidades.

El de color oscuro estd
desarrollado para la gama CPC
464/472/664/6128 y se conecta al
port trasero de expansion del
ordenador. Todas las instruccio
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mads completos como la
posibilidad de marcar
automaiticamente los niimeros de
teléfono, contestar llamadas del
exterior y trabajar en half o full
diiplex.

Incorporan dentro de la misma
tarjeta un pequefio altavoz con
volumen regulable por software,
para seguir ¢l proceso de
comunicacion,

Un segundo conector incluido
en las tarjetas permite la conexién
opcional de un supletorio
telefénico, aprovechando la linea
que se¢ ha trazado para conectar el
modem,

Los comandos operativos de las
tarjetas son los mismos que utiliza
el Smartmodem de Hayes, para el
cual existe una amplia discografia
de programas en el mercado.

s @-‘i:‘.‘m}\m g -
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Mas posibilidades

Una de las ventajas del
Amstrad PC 1512/1640 es que
incluye de serie una conexion serie
RS—232 C configurada como
puerto 1 de comunicaciones.

Si por cualquier necesidad es
preciso contar con otra o mas
entradas/salidas serie, serd preciso
recurrir a tarjetas de
comunicaciones como las que nos
propone CH Systems: Avda. de
América, 12; bajo C. Tel.:

(91) 255 85 00.

La que veis en la fotografia
cuenta con dos puertos series que
podran ser configurados como
ports n.° 2, 3 6 4. Aunque el
tamafio de la tarjeta es muy
reducido, serd necesario utilizar
dos soportes de tarjeta dentro del
PC debido a que el conector de
segundo puerto utiliza uno de
ellos. El precio de esta larjeta es
de 9.542 ptas., aunque también
existe la misma tarjeta con un
solo port —ampliable
posteriormente a dos— al precio
de 7.157 ptas.

Modem interno
sencillo

El modelo de Modem interno
que nos ofrece Inforsoft XXI:
Raimundo Fernandez Villaverde,
28. 28003 Madrid. Tel.: (91)

233 74 03 al precio de 27.440
ptas. es uno de los mds sencillos
que existen en nuestro mercado.

Trabaja tinicamente a una
velocidad de transmisidn y
recepcién de 1.200 baudios
—norma V22 de la CCITT—.
Dentro del PC 1512/1640 de
Amstrad ocupa un slot de media
longitud y deja vistos al exterior
dos conexiones, una para la
conexion directa a la linea
telefénica y 1a otra opcionaimente
utilizada para conectar un
supletorio telefonico.

Los comandos de utilizatidn
son los mismos que los empleados
en los Modem de Hayes (poco a
poco se impone como el estandar
em Modem) y para facilitar su
utilizacion se incluye software de
gestioén con el periférico.

para su manejo estdn incluidas en
memoria ROM dentro del
periférico, por lo que no ocupa
memoria de usuario
inicializandose cada vez que se
enciende el ordenador. Entre las
instrucciones incluidas existen
comandos en Basic que realizan
funciones como la de direccionar

la salida de impresora a la
RS—232 C, entrada-salida de
blogques de caracteres, vy la
seleccion del protocolo a emplear
(velocidad, nimero de bits por
cardcter, paridad, etc.). Para los
que cuentan con unidad de disco,
podran manejar el interface desde
CPM como si se tratara de un
periférico
estandar con las
instrucciones
PIP, STAT,...
El otro
periférico de
color blanco
estd pensado
para funcionar
en un PCW
8256/8512,

vy no s6lo ofrece un canal serie
RS—232 C para comunicarse con
otros ordenadores, impresoras,
plotters, modem, etc,, sino que
también dispone de un canal
paralelo Centronics que posibilita
la utilizacién de otras impresoras
mas potentes con el ordenador. Al
contrario que el periférico
anteriormente comentado, el
software de manejo de este
interface doble ya estd contenido
en la ROM del propio ordenador,
por lo que no sera necesaria la
utilizacién de comandos especiales,

Los interfaces para ¢l CPC y
PCW se venden en cualquier
distribuidor de MHT Ingenieros al
respectivo precio recomendado de
7.300 y 11.000 ptas.
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Los avatares de la vida nos llevan,
en muchas ocasiones, a situaciones
desesperadas. Este fue el caso de
John Nelson Brainner Stravinsky,
mas conocido como Goody,
descendiente de una noble familia
que se vio sumida en la ruina por  /
los vaivenes de los valores bursatiles. |
Ante esta triste situacion Goody %
decidio rehacer su nivel de vida como fuera.

ungue parezca que esta-

Amos empezando por el fi- e~ -
nal, nos gustaria hacer un 5

pequefio resumen del tema de es-

mo en otras ocasiones, nos ha sor- ol < §ZL
prendido muy gratamente. El por- : S— O
qué de este resumen, es debido a TTRE B

la complejidad de su desarrollo.
Dicho esto, comencemos sin mas
dilaciones.

La tarea de Goody consistird, ni
mas ni menos, en robar el Banco
de Espana. Para ello, nuestro per-
sonaje deberd ir recogiendo unas
bolsas de dinero, que verd por
distintas zonas del juego y gque
contienen cada una cien pesetas.
Posteriormente, estas bolsas le
serviran para comprar las herra-
mientas necesarias para realizar
su «operacions. Estas las podra
comprar en una ferreteria de al
lado de su casa. Otra tarea, tan
importante como la anterior, se-
ra la de recoger los 13 cilindros
que confienen, cada uno de ellos,
un nimero de la combinacién de
la coja fuerte del Banco de Espa-
fia. Como en el caso de los sacos
de dinero, los cilindros estan dis- comprard aqui sus
tribuidos a lo largo del juego. Te- herramientas.

la version para

te juego de Opera Soft que, co- NS N DENT F ST BT DO 0 NN SO0 wy
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do esto, que no tiene nada de fa-
cil, se complica cuando a coda
paso que da Goody aparece al-
guien, o algo, con ganas de com-
plicarle la vida. Este nutrido gru-
po lo forman: serpientes, ratas,
peces venenosos, gorilas, un na-
vajero llamade Charly «Bardeos,
unas sefioras de la limpieza, algu-
nos chinos, unos CUCII'I"OS F’DF‘I*GS'
mas, oficinistas que tiran mortales
pajaritas de papel, albadiles locos
que arrojon de todo, un incansa-
ble oficial de policia llamado Ro-
driguez, y un helicéptero de este
cuerpo que arroja bombas inteli-

entes, o sea, nos siguen. Hasta
os elementos de la naturaleza se
empefian en hacernos la vida di-
ficil. La luna tira gotas que matan,
nos podremos ahogar en un rio,
el Manzanares debe ser, o en el
parque del Retiro.

El <armamento» con que cuen-
ta Goody para defenderse de to-
dos estos enemigos es, tan sélo,
ladrillos, También forma parte de
su equipo una escalera. Con ella
podrd subir a los sitios a los que
no pueda acceder con su potente
salto. Pero hay que tener muy en
cuenta una cosa: la necesidad de
recoger lo escalera cuando ya lo
hayamos utilizado. Si no hiciéra-
mos esto, y por lo tanto nos la de-
jGromos afras, en mas de una
ocasién nos quedariamos atrapo-
dos en un sitio sin posibilidad de

la versién para AMSTRAD PC difiere poco, tan s6-
lo en la coloracién, de la destinada a la gama
CPC. Por lo tanto, todo lo explicado en este co-
mentario sirve para los compatibles.

~‘-.f! -

1

iy

= i e e
‘rr L

cloacss,

En la ohra nos tirardn: arena, ladri-
llos, elc.

Las alcantarillas.
Mucho andard Goody
por ellas.

CARGADOR DE DISCO
PARA GOODY

La «operacionn que debe realizar
Goody es larga y compleja. Por otra
parte, los peligros a los que tendra
que enfrentarse seran muchos.
Nosotros, ya nos ha caido simpatico
este personaje, le vamos a facilitar
enormemente la tarea con este
cargador. Ofrece:

— Vidas infinitas o el nimero que
queramos. de ellas.

— Comprar sin dincro, si
queremos. ;Qué chollo!

— Inmunidad a todo, excepio rio.

Pero no se debe olvidar que si tan
s6lo queremos vidas infinitas,
deberemos pulsar las teclas G,D,0,Y
una a continuacion de otra y sin
soltarlas, cuando aparezca
la pantalla de comienzo del
juego. .

10! Pokes G0ODY (disce)

20 ' Pedre M. Cuenca.

30 FOR x=%BOOO TO LBOSD:READ a$:POK

E x, VAL("k"+a$) tNEXT

40 MODE 2

50 LOCATE 5,10:PRINT "Vidas infinit

as ? “;iH0SUB 170

60 IF a$="S" THEN POKE %BO3A,0:6070
30

70 LOCATE 5,10: INPUT "Nusero de vid
s (1-259) *jvids:vid=YAL (vid$):IF

vidy255 OR vid(l THEN vid=15

80 POKE %BO3S5,vid

a0y LOCATE 5, 15:PRINT “Coaprar sin d
inero ? *;1605U8 170 _
100 IF a$="S" THEN POKE 4BOZC,0:PODK
E &B020,0

110 LDCATE 5,20:PRINT "Insune a tod
o, excepto rio, y comprar sin diner
o 7 *;:60508 170

120 IF a$="S" THEN FOKE &BO3E,0:P0K

E &BO3F, 0:POKE LBO2C,0:FOKE ¥BO2D,0
130 LOCATE §,23:PRINT *Inoune a rio
2 "+ 160508 176 _

140 IF a$="5* THEN POKE LBO4A,0:POK

E kBO4B,0

150 CLS:LOCATE 17,12:PRINT CHR$A7)"
Inserta disco original y pulsa upa

tecla.”j:CALL &BB1E

160 CALL 4BOOD

170 a8=""1WHILE a$=""1a%=UPPERS (TN

EY$):HEND

IB0 FRINT a%;:RETURN

130 DATA 21,20,80,11,90,3,1,0,10,€0

,B0,21,59,B0,C0, D4, BC, 22,54,B0,79,3

2,5C,B0,11,0,0,E,41,21,0,1,0F, 54,80

y21,90,3,22,20,1,C3,0,1,18,6,21,0,0

1 22,F4,82,3€,F,32,A0,4,3€,30,32, 3E,

6C, 18, A, AF,32,EB,68,32,EC, 68,32

200 DATA ED, 68,18, A, AF,32,F2,68,32,

F3,68,32,F4,68,C3,0,4,84,0,0,0,7C

AMSTRAD Personal 39



salir de él. Con todo este trajin,
Goody se cansa y, para recupe-
rar energia, el muy borrachin de-
bera beberse todas las pintas de
cerveza que vea.

El juego consta de cuatro fases,
cada una de las cuales posee su
zona de alcantarillado. Podria-
mos describirlas de lo siguiente
manera:

Primera. Goody sale de su ca-
sa situada en un subterraneo vy,
rapidamente, comienza a recoger
el dinero necesario para comprar
herramientas. Para ello deberd
recorrer lugares tan dispares co-
mo el alcantarillade de la zona,
un palacete y una oficina. Tampo-
co debera olvidar recoger los ci-
lindros que vea, ya que éstos, co-
mo mencionamaos anteriormente,
contienen los nimeros de la com-
binacién de la caja.

Segunda. Tras coger el Metro,
y realizar un corto frayecto, nues-
tro ladrén se encuentra con un
edificio en obras. Como en la an-
terior zona, Goody tiene que re-
coger el dinero, los cilindros, y be-
berse las cervezas que encuentre,
tanto en el edificio como en sus al-
cantarillas.

Tercera. En esta ocasién,

Goody en las barcas del
madrileno Retiro,

Goody es un juego enel
que la precisién en el
manejo del personaije es
fundamental. Si no se lo-
gra ésfa, llegar ol final es
mds dificil.

después de salir del Metro,
Goody deberd darse una vuelta
or el Retiro. Cuando en su paseo
legue al estanque, tendra que
atravesarlo saltando de barca en
barca. Necesariamente, y como
en los anteriores ocasiones, debe-
ré darse también una vuelta por
sus subterréneos.

Cuarta. Después de salir de la
estacion de Banco, Goody llega
a su ansiada meta: el Banco de
Espafia. Para terminar la «opero-
cién» con éxito, Goody debera
haber recogido fodos los cilindros

ve contienen los nimeros de lo
clave de lo caja fuerte. También
tendra que distribuir sus herra-
mientas de la manera apropiada
en una especie de urnas, siete de
las cuales estan colocadas en el

Charly «Bardeo» nos robard
¢l dinero que llevemos.

La estacidn
de Opera
del Metro.

banco y otra en la carcel. El siste-
ma, aungue pueden introducirse
algunos cambios, es el siguiente:

1. Iremos a la tienda y cogere-
mos el soplete. Después lo depo-
sitaremos en la cloaca que hay
anexa a la casa de Goody, bajan-
do a la izquierda.

2. Cogeremos los alicates, el
destornillador, llave y martillo,
ounque también pueden ser la lla-
ve fija o el ’rulacﬁo lo escogido.

El alicate hay que depositarlo
en la pantalla de entrada al ban-
co. Una vez dentro, el destornilla-
dor hay que dejarlo en el primer
cajetin que hay dentro. El siguien-
te paso es equivocarnos adrede,
coﬁacando el martillo, el taladro
o la llave fija, dentro del segun-
do cajetin del banco. Con esto ire-
mos o la carcel, y abriremos la
puerta de la celda con la llave.
Desde la carcel regresaremos fé-
cilmente a la fien{?ﬂ. '

3. Recogeremos la llave fijo, el
taladro, el martillo y el detona-
dor, con lo que vaciaremos la
fienda.

Si regresamos por las cloacas al
banco, tendremos que dejar el fa-
ladro en el primer cajetin que en-
contremos. En el segundo, en el
que nos equivocamos adrede, de-
jaremos el detonador. En el si-
guiente la llave fija y, por dltimo,
el martillo.

Después de un corto paseo, ac-
cederemos a la cémara acoraza-
day, si introducimos la clave co-
rrectamente, podremos abrirlo. Si
por el contrario nos equivocamos,
iremos a la carcel. Esto es fatal
puesto que tendremos que reco-
rrer todo el camino practicamen-
te de nuevo.

Este es, muy escuetamente rela-
tado, el desarrollo de Goody. Co-
mo se puede enfender, €sk es
consd erablemente compl ejo yll e-
no de accién. Esto hace que, cuan-
do estamos jugando, nuestra aten-
cién se centra practicamente en
él. Pero no es esto solamente por
lo que Goody consigue nuestro
maximo interés, también unos
gréficos de alta calidad y color,
como asimismo un movimiento su-
mamente conseguido, logran fijar
nuestra vista en el monitor.

Soft.

Otro buen trabajo de Opera
i
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No dudamos que todas las
casas de sofiware cuidan
con el maximo esmero los
juegos que estin realizando.
Fisto es una cosa que
labttualmente vemos
practicamente en todos los
JUCROS, Pero muy
especialmente, v esto lo
alirmantos sin micdo a
cyuivocarnos, en las casus
espanolas. Desperado, de
Fopo Solt, ¢s otra pruebs
de L‘”U_

oe Faster Desperado era un
rapidisimo cazarrecompensas
que Se dirigia hacia Arizona
con la intencién de
limpiarla de cinco forajidos que
asolaban la regién.

Cuando llegé al primer pueblo
que vio en su camino, encontro
un pasquin en el que se ofrecian
3.000 délares por Morgan Bull.
Desmonté de su caballo e iba en
busca de informacidn cuando
|recibid una lluvia de balas
disparadas por los secuaces de
Bull. A éstos les apoyaban
hombres a caballo que lanzaban
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cartuchos de dinamita. Mientras
disparaba, Desperado observo que
acertando a unas pequefias
estrellas que habia en el suelo,
aparecian cosas tan dispares como
bombas, puntos, o un mufequito

Desperado se
define con muy
pocas palabras:
accion y
adiccion a

amnionn

3 )
m—

que concedia una vida extra si le
tocaba. También veria esas
estrelias en las otras cuatro zonas.
Después de limpiar con sus dos
revolveres el panorama, encontrd
a Bull. Tras un duro duelo,
Desperado dib cuenta de
éste.

Joe prosiguié su camino.
En el mismo encontrd unas
plantas rodantes que
mataban con su contacto.
Llegd a otro pueblo y vio
un cartel que ofrecia 4,000
délares por Kirtty Madlife.
Sus secuaces le dieron la
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misma «calurosa» acogida que en
el villorrio anterior. De nuevo
cogid sus pistolas y puso paz en el
ambiente, Cuando encontré a
Kitey la eliminé a duras penas,

El proximo forajido a masacrar
se trataba de un hombre elegante,
Charlie Pennies. Debia ser
inteligente, ya que, aparte de
ofrecer 5.000 daélares por él, habia
puesto en pie de guerra a los
indios de la zona. Estos le
arrojaban tomahawks y bombas,
aunque algunos sélo querian
detener su avance poniéndose
delante de él. A los tltimos podia
eliminarlos o simplemente
esquivarlos. Una vez mas,
hombres a caballo le arrojaron
dinamita. Tras acabar con ellos
aparecid Pennies y también le
liquidé.

A lomos de su caballo
Desperado se dirigié hacia la
cuarta zona. A las pocas millas
encontré un cartel con la cara de
Bronco Caratapada. Su brutal
aspecto, a pesar de llevar su
rostro cubierto, y los 7.000
délares que ofrecian por su
cabeza, hablaban por si mismos.
Cuando llegd a un punto del
camino donde éste se cortaba por
el paso de un rio, Joe construyd
una balsa para seguir avanzando.
Al poco tiempo vio aparecer un
buen nimero de indios en piragua
y a nado que le atacaban, Los
colt de Joe tronaron y se hizo la
calma. Una vez que desembarcd y

ELIGE LA FASE QUE QUIERAS
DE DESPERADO Y JUEGALA
CON VIDAS INFINITAS

[==]

10 ' Cargadar de cinta para Despera
dn
20 INPUT"NUMEED DE FASE (L/S): "yn
0 "7 LR n2S THEN 6070 20
40 FOR i=4000 TO 4005
50 READ a:POKE 1,a:NEXT
55 CLS:PRINT* INSERTA LA CINT
A ORIGINAL®
60 POKE 4006, nzRUN"'"
70 DATA %02,%00,4%07, %29, kD1, 407
-

Q.

i
10 " Cargador de disco para Despera
i
20 INPUT"Nivel: (1/5) “;a
10 IF adl OR 43S THEN GOTG 20
40 FOKE 2000, 201:POKE 2001,3
50 CLS1PRINT® [NSERTA EL DISC
0 ORIGINAL®
60 CALL keB18:RUN"DISE

hubo llegado a una pequena
pradera, encontré a Caratapada.
Tras un tiroteo acabé con él.

Sin sospechar la sorpresa que le
esperaba al final de su tarea,
nuestro hombre atravesé abruptos
montes y verdes praderas. En
éstas los indios volvieron a hacer
gala de sus violentas intenciones
¥, sin ningin tipo de miramiento,
Desperado empezd a dar cuenta
de ellos. Tan liado estaba en este
menester que no vio la aparicién
de Billy the Kid. Este enorme
nifio le arrojaba incesantemente
boomerangs. No obstante,
Desperado los esquivé con
habilidad y acabd con Billy. Ya se
podia embolsar otros 8.000
ddélares mds.

Este es el tema, genuinamente
de pelicula del oeste, de
Desperado. El juego nos ha
gustado por sus cuidados grédficos

He aqui los cinco forajidos que
Desperado dabe eliminar. Un tan-
to especinles, sno?

v acertado colorido. La accidn es
continua, y los efectos de sonido
son perfectos. Tan buenos como

la miisica. El dnico punto que se
podria mejorar es el movimiento
¥, aun asi, tampoco estd mal. m

(=2)
(<o)
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V- Este mes...
=)

=

PHANTIS

Poderosa
aventurera

iguiendo la méaxima de que

una imagen vale mas que mil

palabras, en esta ocasién he-
mos preferido relatar Phantis me-
diante unas fotos y su comenta-
rio explicativo. Como se puede ob-
sarvar, las fotos que incluimos en
este comentario no incluyen los in-
dicadores de rigor. Estos son: vidas
con que cuenta Serena, ldser, pun-
tos y energia. Esta es indicada por
un corazén que va disminuyendo
segUn se va debilitundo la heroina.
La razén de no sacar en las fotos
los indicadores se halla en la ma-

gl

% L
-

yor calidad de imagen que hemos
querido dar a la accién.

Phantis es otro juego en el que
se ve claramente el marchamo de
Dinamic. Sus gréficos, bonitos y
coloristas, ademés de una musica y

movimiento realmente buenos, son
ortadores de una accién continua
lena de interés.
Un dato importante: la clave de
acceso a la segunda parte del jue-
go es 84187,

Dentro de la
gruta subte-
rranea nos
otacarén las
sarpientes
Multiapiler y B
fos nebulosos &
de gas Krip- &
ton. Fara ma- §
tar o los ser- @
pientas, cosa =
ésta bastante
complicada,

= N, - !:-_.n
A T T o D

ya &n la superficie del ploneta,

serdn necssarios ires impactos. Las haves seguirdn atacande.
Le salida de la gruta do ol pantane. La dura aventura sigue

g b b b Bl bl

T T
o b N,
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En la superficie Serena se traslada a lomos de un Adrec clé-
nico. El armao defensiva que utiliza es una cuchilla Forénica. Con
alla deberd liquidar a los habitantes de! pantane. Estos le ata-

con montades
‘an sopos gi-
= gantes y pte-
4 roddctilos.

B Estos Ulti-
bs Mos nos agre-

# den dejéindo-

lﬂ coer
"_ las Sl’Ihi

X - de sus monfu-




En la base alienfgena hay que recoger el dser de iones y su
cargodor de protones. Este dlfimo no es iTuscindihlt_. pero
con 8| obtendremos lo méxima potencio de disparo. Asf podre-
mos limpiar ol ___
camino de an-
droides y seres
indeseables,
entre los cva-F
les se encuen-
tran los mora-
dore: de la
base. Son feos
de verdad y ¥
llavan las pec- 3 ;
res infenciones. B

Sadibe e ek LB Ao udo

El bosque subterréneo. Sere-
no debe encontrar el medallén
que la obriré lo Puerta Azul. Pa-
ra ello deberd vencer en las furi-
bundas peleas contra las serpien-
tes verdes y otros bichos volan-
tes. Esto sard mucho més fécil
si manejamos adecuadamente
el Jet Pack y disparamos con
buena punierfa. Esto es impor-
tante, ya que la zono es bastan-
te larga y los otaques son confi-
nuos.

-

kbbb bbbk

S jalalepr il e v g

Si conseguimos abrir la Puerta Azul
accederemos al lage. Cuidade con los
alclaues de los Dragones marinos, Se
producen de imprevisto y con una sola
mordedura acabarén eon Serena. Dis-
péralos en cuanto veas su cusrpo.

h,

Y
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Serenc coge al helicéplero para
atravesor la gruta que la llevard o
la zona volcanica, Dentro del volcén
no sélo deberemos conducir bien &l
Jet Pack para evitar caer en lo lava,
también tendramos que esquivar las
burbujas que puedan matarnos con
su contacto. Si solimos de esto con
bien, sera ol momento de procurar
no ser aplastados por lo roca mog-
mética. Para realizar
asto con el minimo
riesgo posible, habré

......

ve calcular con mu-
g exactitud cada
paso que demos. No
obstante, hay momen-
tos en los que no caen
rocas y deberemos
pasarlos a gran velo-
cidad,

11 PR CY O 2 B B EE

PR b

Después de vivir, y su-
perar, los anteriores expe-
riencias, Serena |lego o la
prisién donde esté encade-
nado su querido compaiie-
ro. Tras un duro enfrenta-
misnto con los diables rojos
que custodion la céresl,
nuestra herofna llega a la
Ea;’dﬂ y se praduce el final
11

f.nt.ll."lrl-l-hi'l-l'l-l-l'-l--\

8
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VIDAS INFINITAS PARA SERENA

Si bien la heroina del juage hace honor o
su nombre, con este cargador, que concede
vidas infinitas, se lo puede tomar con mds

calma.
10 OPENOUT"d" +MENDRY 93%:CLOSEQUT,
LOAD “c”
20 FOKE 1114,5:MODE O:CALL 1000
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CENTURIONS
Destruyamos
a s .c .o. u .T

= e

Raoktor

Dro Soft  Tel.: 246 38 02
Cinta: 875 Disco: No hay
version

Centurions es un grupo
de guerreros galacticos.
Cada uno de ellos es espe-
cialista en un medio natural,
o seaq, fierra, mar o aire. Es-
taban un dia en su centro de
relajacién, cuando fueron
visitados por Zad, cumpo-
nente del grupo, al cual tu-
vieron que reemplazarle la
pierna por otra artificial,
debide al enfrentamiente
con S.c.o0.u.t, Como Zad
les contd, S.c.o.u.t. era un
androide de lo mas peligro-
so construide hasta enton-
ces y, como era evidente
debia ser destruidu Para
lograr esto, deberion utili-
Zar sus fuerzus LUTI'UUTUS a
través de los dominios del
doctor Terror, creador del
engendro. Pero no sélo
iban a necesitar su potencia

313- r !

D%GHI
DROID

Previeuys

combinada, también debe-
rian saber utilizar las llaves
que recogerian, y posterior-
mente ir abriendo las insta-
laciones del maléfico doc-
tor. Todao esto en medio de
una batalla infernal contra
los androides del sistema de
defenso, y hasta que encon-
traran a S.c.o.u.t. para
destruirle.

Este es el tema, clasico co-
mo se puede ver, de Centu-
rions. Lo mas destocable de
este juego, dentro de una
buena linea de calidad, es
la pesibilidad de jugar con
ofra persona. En cuanto al
nivel gréfico, podriamos de-
cir que estd bien, y gque fie-
ne un buen coloncrﬂ. El mo-
vimienfo, aungue es un fan-
to mecanico, tampoco de-
cepciona.

2|
|
-
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CORRECAMI-
NOS

iiNo pares,
el coyote

te quiere
coger!!

g

U, 5. Geld

Erbe Tel.: 314 18 04

Cinto: 875 Disco: No hay
version

Hay cosas que gquedon
grabadas en la parte infan-
til de nuestra mente. Nos re-
terimos a peliculas, tebeos,
sertes de dibujos animados,
etc. iLa cantidad de horas
que Habramos posado de-
lante del televisar vienda a
dos personajes del ultimo
apartado! El Correcamines
y el Coyote nos han hecho
pasar tan buenos ratos, que
nos alegra que ahora U. §.
Gold lance al mercado un
videojueyo en el que podre-
mus participar de sus corre-
rias. Nosotros, coma Co-
rrecaminos, deberemos
evadirnos del hombriento
Coyote que, con sus habi-

,onV“'?‘.“ o

tuales artimanas, intentara
atraparnos. Mientras tanfo,
entre carrera y carrera, no
deberemos olvidar comer
las semillas necesarias pa-
ra no caer desmayados de
hambre, asi como procurar
que no nos atropellen los
camiones. Tampoco las pie-
dras nos haran ningtn bien.
Por el contrario, podremos
hacer que unos y ofras in-
terfieran lo persecucién del
Coyote.

Tema éste el de Correca-
minos que refleja fielmente
los capitules vistos en tele-
vision. Grdaficamente es
bueno, tanto a nivel de es-
cenario como de color, cun-
que los personajes se nos
antojan un poco pequenios,
La velocidad del movimien-
to delosdos antagonistas es
buena, y estd pensada po-
ra darle la mayor emocion
al juego. Erbe estd planean-
do sacar un disco, a 2.250
ptas., que contendra Solo-
mon Rey y el que hoy nos
ocupa, Correcaminos.

Ongnuiiad (01 O (A TR )
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M"“'""_‘E‘f _—L_j_m Cﬂ mvm
o R« 4 {4 ) =
Difeuiad _%j:a ]

A t«ﬂv;‘trh* i

DEATH

WISH 3
Limpiando

la calle
- |

G. Graphics

Erbe Tel: 314 18 04

Cinta: 875 Disco: No hay
varsién

Hay gente ala que le en-
canta limpiar: limpian su co-

;U -l‘l'f—SIR[ !} n“r.-’ e




sa, asean su ordenador, in-
cluso barren la calle. Lo que
ocurre es que esto Gltimo al-
gunos o cimcen de forma
muy peculiar, Se arman de
una pistola, una metrolleta,
una escopeta, e incluso de
un bazooko, y, posterior-
mente, quitan de enmedio
dela coﬂe la «basuras exis-
tente, formada por delin-
cuentes, violadores, etc. Pe-
ro como esta gente suele ir
armada, estos «barrende-
ross se dotan de un utilisimo
chaleco anfibalas. También
conectan su receptor con la

olicia para saber dénde
an accién, y llevan un ma-
pa para scber dénde esta
localizada ésta. No obstan-
te, en mitad de los revuelos
callejeros suele haber gen-
te inocente: ancianas, tra-
bajadores de la funeraria y

rhaEEnEEEb e b

a
2
]
2
2
a
a
]
a
&
4
]
a
3
a
a

mujeres de la vido facil. Hay
que tener cuidado para no
herir o estos personas, asi
como @ los policies. Ya sa-
bes, limpia la calle, pero no
malgostes municién, es muy
cara, ni hieras a gente ino-
cente.

Death Wish 3 se puede
englobar en el Gltimo tipo
de juegos basados en la lu-
cha contra la violencia ca-
llejera. Todo esto esta refle-
jado en un ambiente grafi-
co logrado en cuonto a co-
lorido, pero algo deficiente
a nivel de definicién. El mo-
vimiento es bueno, bastan-
te natural, y los efectos so-
noros, ademas de la musi-
ca del juego, estan bastan-

te logrados.

Originalidad o e s
Grifieos 1 Jf o o
Movimienia

Sonido W) & 2 e L
Dificubiad ra s e e o]
Adieesbe I

FLASH
GORDON
Ming ataca
de nuevo

[ —

Mastertronic
Dro Soft

Tel.: 246 38 02
Cinta: 99 Disco: No hay '
version

Flash Gorden, el mitico
heroed e comics, acdbad e
llegar al mundo de video-
juegos para Amstrad. En
este caso, como en muchos
ofros, Flash se debe enfren-
tar al malvado Ming para
impedir que éste destruyo lo
Tierra. Para completar esta
arriesgada mision, Flash
puede contar, si lo encuen-
tra, con la ayuda del prin-
cipe Barin.

La accidn de este juego se
desarrolla en tres fases: la
jungla, el combate con Ba-
rin y lo persecucién en
mofo-jet.

En la primera de las tres
fases tendremos que pelear
con una serie de seres de la
jungla del planete de Ming.
Después, ya en la segunda

etapa, celebraremos un
amif oso conb d e con ¢
rincipe Barin para vencer-
e y ganar su respeto. Esto
hard que nos conceda su
ayuda. Por dltimo, wvivire-
mos una alucinante perse-
cucién en moto-jet para
atrapar al malvado Ming.
Nofdled.l aTerrad epen-
de de ello.
Variada la ferma de tra-

HYBRID

tar el tema de Flash Gor-
don, ya que podremos dis-
frutar de tres ambientes
bien diferentes. Grafico-
mente no esté mal, el color
es bueno, pero la definicion
no es muy detallista. El mo-
vimiento, por otra parle,
una vez iniciado no se pue-
de parar ni dirigir, cosa és-
ta que entorpece la accidn.
El sonido es bueno.

T YT
Geificos = =]
Movimbenza

Un compuesto
explosivo
-

Starlight
Dro Soft.

Tel.: 246 3802 |

Cinta: 875 Disco: No hay
varsion

Una vez mas, los Aliens
han invadido lo -Tierra. |
jiQué tios mds pesados!! En
esta ocasién, como en mu-
chas otras, el sistema de

combate estd basado en los
androides. La unica, pero
importante diferencia, se
halla en que el robot cons-
truido a tal efecto se com-
pone de tres partes. Estas se
pueden separar y mover li-
bremente, por lo que pue-
den combatir por separado.
Caoda uno fiene un nivel de
potencia de destruccidn y
copacidad tactica muy de-
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FFFETEF

terminada. Saber manejar
estas variantes, serd de vi-
tal importancia para mever-
se por el interior de los ba-
ses exiroterrestres. Estas es-
tan plagadas de todo tipe
de defensa.

No excesivamente origi-
nal el tema, pero i la ma-
nera de tocarlo. Por otra
parte, el aspecto grafico es-
ta bastante conseguide, ya

ue tiene un buen nivel de

efinicion y los colores ufili-
zados son agradaobles. El
movimiente sigue la misma
linea de calidad.

Originsfided I % o
Cieficee ?_J‘Q @ [
Mewiminntn l;]_.[‘ma g (] ’Q
Sonudo 7 _J
o am— Saac
Adiceido A0

STRONG
MAN
¢Quieres ser
un hombre
fuerte

T |
Ricochet .
Dro Soft

Tel.: 246 38 02
Cinta: 499 Disco: No hay
version

Ser un muchacho muscu-
loso es una cosa que nunca
esta de mas. Pero para ello
hay que prepararse con-
cienzudamente. Con Strong
Man, de la casa Ricochet,
podremos ayudar o Geoff
Capes en sus ejercicios de
entrenamiento, y ademds
aprender de ellos. Este su-

ieto, hombre fuerte de ver-
dad, levanta coches, arras-
fra camiones, corga enor-
mes pesos, etc. Nosotros
deberemos, segin la prue-
ba a realizar, dosificar la
fuerza a utilizar en cada
musculo de Geoff. Esto lo
haremes cuando comience
el juego y aparezcan en
pontalla, una serie de ven-
fanos con cada misculo del
cuerpo de nuestro coloso.
En ese momen-
to elegiremos
el, o los, que
queramos utili-
zar, asl como la
fuerza o aplicar
con ellos. Des-
pués comenza-
ra la pruebe,
debiendo termi-
nar ésto en un
tiempo concre-
to. Importante:

hay que tener cuidado pa-
ra no agotar a Geoff.

Criginal este Strong Man,
juego que ya vimos hace
tiempo en los Spectrum, y
que ahora aporece pora
Amstrad. Su calidad grafi-
ca es buena, e igualmente
su colorido. En la misma li-
nea estd el movimiento de
nuesiro personaje.

Oripnaidsd o L | 0
e R 1 | | Y
Movimena 1) ) ) 0 (L)
Sonido [P e e e Jf ]
Mrficultad EEEHEO
Adiccian DREREO

elementos. Mono Mezqui-
no, Abeja Punzante, Go-
to Loco, Loro Peligroso,
Perro Malo y Langosta
Demente,

Para conseguir librar el
pueblo de estos indeseo-
bles, Ninja Hamster debia
enfrentarse o todos ellos vy
vencerlos. Los combates se-
rian duros de verdad, pero
nadie dudaba que los cono-
cimientos en artes marciales
de Hamster, le llevarian a
la victoria.

Diferente, pero principal-
mente divertido, el modo en
que el tipico juego de en-
frentamiento entre bueno y
villanos ha sido tocado. Las-
tima, por ofra parte, que en
el apartado grafico suceda
lo que podriemos denomi-
nar como fransparencia de
figuras. En los combates, és-
tas se pasan unas por enci-
ma de otras. No son mu-
chos los colores utilizados,
pero no por ello la imagen
es pobre. El movimiento es
buene y simpdtico.

NINJA
HAMSTER
iiVaya con
el bichito!!
Rt i gl
Crl

Dro Soft
Cinta: 875 Disco: No hay
varsion

Tal.: 246 38 02

Cuondo Ninja Hamster
| volvié de un large viaje a

través del mor, descubrié
que su pacifico poblado ha-
bia side invadido por una
banda de maleantes. Esta
era dirigide por lu Rata Si-
niestra y lo Lagartijo Ase-
sina, pero el clan en si mis-
mo constaba de otros seis

Ref. 23
Oripnalideid [ | m_ L'-J —‘—'._.[__'—l
Grificon [ ﬁ:‘ ‘—I
Movimiwa LA A LI LI__D
| Baneda m L O Lv_—l
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Llegar al final

En esta seccion habitualmente, se incluyen sugerencias de todo
firo que los lectores nos envian con la sana intencién de facilitar
el acceso al final de un juego. Este mes hemos dado un paso mas,
y tenemos pokes, cargadores y ofrus cosas que creemos merece la
pena insertar en estas pdginas para dejar sentado el cardcter
universal de las mismas. Tanto vale un acertado consejo, como un
poke de vidas infinitas. Ambos sirven para llegar al final.

En estas pocas lineas de progra-
/' | ma, todo para el Frost Byte,

|0 CLS

20 KM FROST BYTE

30 FEM FOR MANOLD YERA

47 HENDRY £000

50 LOAD "hendy”

E0 INPUT "vidas infinitas:"ynf:ns=U
FRERE(n$) e IF n$="8" THEN POXE R20E7
) 4BR

70 TRPUT "tiemge infinitos";ndens=ll
FRERetnsitIF ns="3" THEN POKE 42330
pHLa

89 INPUT “sntichonue; “indint=lIPPERS
ok IF n8="5" THEN POKZ L2045, %18

! 90 CALL B192

| Este cargador para Monty Mole
permite inmovilizar a los bichos y
ellos, ademds de inutilizar las tram-

|

A e, —

hacernos inmunes a los choques con
pas aplostadoras.

10 " Cargader cintz Monty Mole
0 D EEERRERRERRERRAREEREERIREY

30 NODE 2:INPUT "Bichos inmoviles §
IN*yase IF UPPE_RHaih"S' THEN POKE
0,0

60 INPUT "Trampas aplastadoras inmo
viles §/N";a$:1F UPPER$(a$)="5" THE
N POKE 1,0

70 INPUT “Inmune a los choques con
las bichos S/N";as: [F UPPERS(a$)="§
" THEN FOKE 2,

80 FOR 1=k3040 TO LBOBS:READ a$:FPO
E I,VALC"E"+3%):NEXT:LDAD". ", LAOOO:

FOKE %ACSE, ¥L3:FOKE LAOSF, L401FPOKE
kAG30, 0:CALL %8070

30 DATA 3a,0,0,b7,20,9,32,22,ad,32,

13,2d,32,24,ad,3a,1,0,b7,20,9,32,2b
yad, 32, 2¢,4d,32,3¢,ad,c3,0,30

1G0 DATA 21,0,a0,11,0,1,1,0,4,ed,b0
(24,40,80,11,40,0,1,30,0,ed,b0,¢3,0
1

'

Ramiro Carpena

(Alicante)

Les escribo con el motivo de dar
a conocer estos trucos que me dije-
ron hace poco.

1. Eneljuege Comando al llegar
a uno de los puentes nos paramos,
separados de él, matamos a los sol-
dados que pasen por debajo y al
que pasa por encima del puente le
lanzamos una bomba o bien esqui-
vamos la que él nos lanza.

2. En el Kung-Fu Master, en el

primer nivel si pulsamos shift+q,
aparecerd el muiieco con una pis-
tola (por lo menos en mi versién).

A Z

Al finol de la cuarta frase, debe-
remos agacharnos en la parte infe-
rior izquierda y pulsar la tecla del
cuchillo constantemente para elimi-
nar a nuestros enemigos,

David Alvarez
(Sentander)

T

Para reponer las defensos, fuel y
torpedos, hay que aterrizar en un
planeta, seleccionar lo que se quie-
re recargar (status, 1, 2, 3, 4 6 5)
y dirigirse de frente hacia las estruc-
turas geométricas que nos disparan
pulsando el botén 0 (maxima velo-
cidad).

Joaquin Molero

{Madrid)

! 9
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a disco

Las reglas de funcionamiento de los progra-
mas pasadores de cinta a disco son las siguien-
tes:

A) Deberemos copiar y salvar en disco antes
de ejecutarlos, tanto los programas salvado-
res de los juegos en disco, como los destina-
dos a cargarlos desde el mismo.

B) Cargaremos en memoria el programa
salvador en disco e introduciremos la cinta en
el cassette. Ejecutaremos el programa pasa-
dor y seguiremos sus instrucciones, si s que

nos las pide. Posteriormente el programa car-
garé el programa y lo pasard a disco.

C) Aunque en algunos juegos no es nece-
sario el programa cargador de disco, si lo es
en la mayoria. La manera de utilizarlo es la
siguiente: una vez que tengamos en memoria
el programa cargador, introduciremos el disco
donde se halle el juego a cargar y ejecutare-
mos el programa cargador. Después... ja ju-
gar!

Consejo: es interesante tener el programa
cargador del juego en el mismo disco donde
éste se halle.

Como algunos juegos hacen algunas cosas
«raras» mientras cargan, nosotros daremos
cuenta de ello en el texto de los mismos.

Esperamos que los juegos que ofrecemos
agraden a todos.

10 ' SHOGUN cinta==>dizce
20 ? Pedro N, Cusaca,

30 FOR y=kR000 TO XBOOA:READ a%:POK
E x, YALC"H*raddsMEXT

40 {TAPE.IN:iDISC, OUT

G0 OPENOUT *D™tMEMORY LFFF

£0 MODE 2:L0CATE 7, 12:PRINT CHE$¢T)
*Inserta cinta original y disca con
al apnos 736 y pulsa ung fecla. "3
PALL Leaie

70 LOAD"sYnad” 892004 5AVE"s1cad", b,
¥9200,2:8

B0 MODE 1:PRINT "s# Cargande, esper
a k'

) FOR parte=1 T0 9

100 READ iniz,leng

110 a=inic AND 255:c=long AMD 255
{20 b=INT(inic/256) L IF B0 THEN beb
AND 255

1356 d=INT(Lang/286): 1F d<0 THEN d=d
AND 255

140 POKE $BOOY,a:PDKE &BOO2,b

{50 POKE %8004, ciPOKE &BOGT,H

10 CALL XBOOD

{70 IF parter? THEN GOTQ 200

180 a=partethdd

[30 SAYE shogun®+CHRE(a) b, inix, Lan
i

200 NEXT

210 SAVE"shogund®, b, LCO00, L4000
220 TALL 0

230 DATA 21,0,0,11,0,0,3e, 16,23, a1,
b,

240 DATA &4000,&4000, k1000, K811, ke

000, 41400, 44400, 4300, 800, 600, 420
00, 8600, eB0G, 5200, 41000, k300, 41 00
L0l

10 Cargador copia SHOGUN disce

20 ' Pedro M. Cuenca,

a0 FOR x=kBOON TO &BOZE:READ a%:POK
£ v, VAL( A" +a8 1 NEXT

40 OPENDUT ®d";MERORY LFFF

50 MODE |

£0 INK O,BsINE 1,4:INK Z,24:1NK 3,
L]

70 LOAD"chogunl”  KCON0

80 LOAD*shogunl® k1000

90 FOR x=0 TO 15:INK x,3:NEXT:BORDE
? 3:MODE 0

100 MEMORY 30000

110 LOAD"shagun3®, 4000

120 CALL &BOOO

130 DATA 21,0,10,11,0,3,1,FF ,8E,ED,
BO,6,5,21,29,80,11,0,92,CD,77,BC,EB
,£0,43,8C,00, 74,82, 21, EF,92,00,E3,3
2,CD,7€,93,03, 04,46, 53, 4C, 4F, 41, 44,
EA

S TN e e L TP )
oo :

(L
i e

#
L Mot B =

101 PRO SNOOKE® cinta===}isca
200" Pedre M, Cuenca,

30 (TARE. IN:iDISC, 00T

40 OPENOUT "d":MEMORY 1FFF:CLOSEOU
T

50 MODE 2:LOCATE 7,12:PRINT CHRS(7)

"Inserta cinta oviginal y disce con
al nenps 20K y pulsa una tecla."j:

CALL &BBI3

60 LOAD"

70 MODE |

80 POKE %20BA, 201

90 TALL %2000

100 SAVE"snooker ", b, 2000, LADO, 5200

n

110 SAVE"snooker!®,b,&4100,L5400,45

F78

120 CALL 0

{0 ' Cargador copia PRO SNODKER dis
co

20 ! Pedro M. Cuenca.
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30 QFENOUT "d":MEMORY %IFFF:LOAD"sn
oaker

40) POKE 42084, 201

50 CALL %2000

60 10ISC

70 RUN"snocker |

XCEL

10 REM PASO CINTA ====) DISCO XCEL

20 REM DANIEL CALVO GONZALEZ

30 MENORY 49FFF:BORDER OxINK O,0: IN

K 1,200NK 2,%1A: INK 3,7

4 FOR X=LAL00 TO YAIASIREAD A:POK

E X, VAL (*§"+a$):NEXT

50 MODE 1:PRINT *REBUSINA LA CINTA
ORTGINAL Y PULSA UNA TECLA*:CALL &
8813

E0 ITAPE.IN: 1DISC,OUT:CALL %A100

70 DATA 21,88,A1,06,04,11,00,50,C0,
77,8¢,21, 00,30, C0, 83, BE, CD, 74, KC, 3F
/09,32, 1E, 30,00, 00,90, 3€,09, 32,13,
2.cn,oo.3a,21,ar,a1,ns,aa,1:,au,cn,
£0,4c, 82,21, 00,80, 11,00, 40, 3¢, 02,00
98,52, C0, 8F, BC, 21, FB, 00, 11,3, 06, 2
£,15,00, A1, B¢

80 DATA 21,CE,07,1t,04,93,3€,15,CD,
AL, 8E, 21,34, 41, 06,09, 11,00,£0,£0,8¢
,BC, 21, FB, 00, 11,03, 08, 3€, 02, €D, 96, B
£, 00, 3F, B0, 21,90, AL, 06,09, 11,00, 50,
tD,8¢,BC, 21 ,CE,07,11,D0, 33, 3€, 02, €D
,9, 8¢, 50, 3F , BC, 03, 50,64, 53,43, 45,4
C,58,42,45,4C, 2

90 DATA 53,43,52,59, 43,45, 4¢,31, %€,
42,43, 4E,58,43,45,4C,32, 7€, 42,49, 4F

10 REM CARGADDR XCEL PASADD DE CINT
A

20 REM DANIEL CALVO GONZALEZ

30 HEHORY 43FFF:HODE 1:INK 0,0z INK

1,2: INK 2,%1A: INK 3, 7:BORDER 0

40 FOR 1=4A00U TO LAUS3:READ AS:POK
E X, VAL ("4 +A8):NEXT

S0 SALL 4ADOG

£0 DATA 21,3F,AD, 0B, 08, 11,00, C0, 0,
77,8,21,00,00,£0,83, 8¢, £0, 74, B¢, 21
47,40, 08, 09,41, 00,£0,£D, 77,8C, 21, F
B, 00,£0,43, 8C, C0, 7A, 6€, 21, 50, A0, 06,
09, 11,00,¢0,50,77,B¢, 21, CE, 07, CD, B3
,BE,0D, 74, 6%, 3,50, 64, 58, 43, 45, 4%, 2
E

70 DATA 53,43,52,58,43,45,4C, 31, 2€,
42,49,4€,53,43,45, 42,32, 26,42, 49,45

BALL CRAZY

10 REN PASD CINTA =====) DISCO Ball
Crazy

20 REM DANIEL CALVD SONZALEZ

30 BORDER <4:INK 0, 4:INK 1,01 INK 2,4
112 INK 3,83 MODE 1

40 FOR X=%A203 TO LAZDO:READ AS:FOK

E X VALC*E" +A$) sNEXT

S0 FRINT "REBOBINA LA CINTA QRIGINA

L Y PULSA UNA TECLA“:CALl %BRIB

A0 ITAPE:MEMORY %OFFF:LOAD **, &AOOO

70 {TAPE. IN: IDTSC, DUT: FOKE %A0G4, &3
tPOKE LAORS, MAZ;CALL XA000

BO DATA 21,%C,A2,06,08,11,00,00,CD,

ac, 8c,21,00,€0, 11,00,40, 3€,02,£0,58
yBC,CD BF  BC, 21, A4, A2,06,09,11,00,C

0,C0,8C, BT, 21,00,30,11,20,03,3€,02,
CD,%8,8C,C0, 8, BC,21,AD, A2, 08, 09,11
(00,00,C0,9C, BC, 21, 40,00, 11,00,24,3

E,02,CD,38,BC

30 DATA (0,57, 65,21 ,86,42,06,03, 11,

00,0C,c0,6C,8C, 21,30,36, 11, B4, 34, 3E
,02,00,93,8C,C0,8F, BC, 21,8F,A2,05,0
9 I1,00,00,00,8C,BC, 21,80, 32, 11, BO,
03,3€,02,00,98, 80,0, 3F, BC, 21,09, A2
,05,0?,1i,nﬂ,tﬂ,ﬂﬂ,af.BE,EI,OO,GE,I
1,38,04,36,02

100 DATA CD,98,BC,CD,8F,BC,C3,40,0,
92,41,4C,4C,2€,33,43,52,42, 41,40, 4C
131,2E,42,49,4E,42,41 ,4C, 4, 32, 2€,4
2,43,4E,42,41 40,40, 33, 2€, 42,49, 4E,
42,41,4C,40,34,2E,42,49,4E,42,41,4C
40,35, 2€,42,49,4E

10 REM CARSADDR DE BALL CRAZY PASAD
0 DE CINTA
20 REM DANIEL CALVD GONIALEZ
30 MEMORY KIFFF:NODE 1:INK 0,4:INK
1,0:INK 2,61 15 INK 3,8:BORDER 4
40 FOR X=2A000 TO %AOAF:READ As:POK
E X, VAL("E"+A8):NEXT:CALL %A000
50 DATA 21,78,A0,06,08,11,00,C0,00,
77,BC, 21,00,00,C0, 83, BT, CD, 74, BC, 21
y33,A0, 06,09, 11,00,C0,C0, 77, B, 21,0
(,30,0D,B3,BC, D, 74, RC, 21, 8C, A0, 08,
09, 11,00,00,C0,77,8r, 21,40, 00,C0,83
, BC,CD, 74, BC, 21,35, A0, 08, 0%, 11,00, 0
£,L0, 77,80
0 DATA 21,30,36,CD,B3,BE,CD, 74,8C,
21,9€,A0,08,09, 11,00,60,£0,77, 8C, 21
,80,32,C0,83,RC,CD, 74, BE, 21, A7, A0, G
6,03,ll,ou,ru, CD,77,8L,21,00,8€,C0,
83,BC,CD,7A,BC, C3,40,00,42 41,4C, 40
126,33, 43 192, 42 41,4¢,4C, 31 26,42, 4
9,4E,42, 41 4r 4C, 32
70 DATA 2€,42,49,4E,42, 41,4, 41,33,
2E 42,45, 4E,42, 41,4C,4C,34,2E,42,4
9,4E, 42,41 45,4, 35, 2,42, 49, 4E

a &!ta efcurre dlgun Uego mte-
& que pasar o lm'ﬂ?'
ﬁm @ qué esperas, envian
osotros lenemos algo intereson-
te para ti de regalo. Enviar la car-
ta @ Amstead Penuna‘l Clh'u. Iran

"""""

—
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TRUCOS

Directo del PC

Por: Rubén Figal Calaforra

eyendo el programa para ¢l

PC 1512 del nimero 100 de
vuestra revista, me llamaé la
atencioén la capacidad grafica del
GEM Basic y pensé que seria util
para los CPC el disponer de un

coma{ldo como el que implementa F6.,C9,0R, 00,07, 4E , 76,20, 89,60 76,
la rutina que os envio. Se trata de $0 17 2(ROVT0AY 1 72 01 EDVER TH (T2,
crear un RSX que realice un '
dibujo de un solo trazo. La I;SSTﬂDO ENSﬂmgwﬁ“
y = WIN
sintaxis del comando es la 20 ._EGK?* S
siguiente: 3¢ LD HL, ESPACIO
g e JF $EC01
y o S0 TABLA
| LINE,xn,yn,...,x2,v2,x1,yl bos 3 CER s
' 71y NOMBRE : DEFM “LIn~
Para disponer del comando hay A OeFD WEusNb0
_— que hacer una llamada a la 90 o DEFE O |
’ . 1000 *ACI0: 5
= fi‘_re_c‘:'_d" x_&AOGO, que lo 110 DRAW: gﬁi a
<CUAL ES SU TRUCO? inicializara. En el caso de que se 459 IR0y ERROR
. . . . . all LR B.A
U e cok s B e le comunique un nimero impar c!e 1AG-LODP: €0 CL T X9
mﬂlaq“m;m,nm,Mhygm pardmetros, la rutina los ignorard :ﬂ-‘ Lg Hy (1xe1)
s 5 o I E (ExeD)
wcwm&c&mmm. ncabz, alumm y emitird un mensaje de error. 176 va [““1,.‘3.,
nndsi:\.l.beﬂo mﬂh!uddﬂmmsrpm IIQB:I fu_ﬁ:—- BC
105 fids, manans de hocar o , QU han p 130 CALL BEEFS
canverido horss de tedioso en momentas en 15 HENQRY! 897 FF e LBuE 4
[m thd:spndelu inspirocian ke hacen a utio lek- a0 FOR DIR=4A00G TO LAUSC 210 BULLES INC Fx
por haber comprada an Amsteod. Si efeciivo: 20 READ AfF:DAT=VAL | A" +a%) = DJN2 BUCLE
mzmeloshmdexubmno uemmsiommnoni 44 FOHE DI, DATA: NEXT DIR 230 Foe BE
Nosotros los miaramost c‘m seleccionados re- =0- R 248 BINZ R O08
mtnmnmmbmoch:nporsuesﬁw"omﬂmc& &0 DATA 5 feT
Pﬂadﬂeﬁsmm’glelﬁs 03,08 /0,21 ,13, A, C3,0)  LC 08 A0, S60 ERROR: LD iX,YEXTO
mos publicados par AM 511% ‘, a3 que c;.l'.r AD AT L4 \AE ,CS,00,00 00,00, 270 LOE
publicamas cada tes. Ademds, yulletbrumhndm 99 33:, ERNE SR CIX
an la coda cudfas quiers, fe snvioremos procisomante 70 DATA ) ! a CALL ®BESH
4505, Siempre Gom 0o &1, 0gGlodas, CB,IF , 58, 18, 47,DD, bE , (0, DD &6 , 01 , 300 NG 21X
i“m““ s ala siguiente direcelén: AMS. DD, SE, 02, DD, 54,03, C5, 0D, Fb B8 ,06 04 310 DINE PRINT
- T
RAD Fomona, Ciea, de fron, ki, 12,400, 28049 | 55 P74 L N
ddd i bt oben: AMS.. DDy 23 10, FG,C1 ;10,67 ,£9,DD, 21 47, 330 TEXTO: DEFB 10,13,
TRAD oo Refo "‘"."'?”""' oD} G T 19y DDy 7E |00\ D, SA L BB, DD, 23, 10 349 DEFM *N. IMPAR DE
wsancl. Referencio Trucos. 90 DATA FARRMETROS"
Nada se esconde buena solucion puede ser teclear: La Clave

lera, «*,*»

Por: David Santoya Corona
Eso sf, no olvidando haber

bajo las aguas

Por: Antonio Lépez

Cuando un fichero se muestra
oculto ante nuestros ojos y
huidizo a darnos su nombre, una

-

protegido antes su disco,
bajando la pestana, o en caso
contrario usted perdera todo su
contenido.

Cuando se le presente en
pantalla el mensaje:

:Retry, [gnore, Cancel?

Pulse la [ hasta que el misterio
se desvele.

Para finalizar, y por si tiene
prisa, aqui va un programa con
un efecto de movimiento

bastante rotundo.

10 HODE 1:8ORDER 0:INK 0,0
20 PRINT "tengo mucha prisa"

30 FOR a=kl TO k30 STER §

40 OUT £3950,2
50 NEXT160T0 30

22

ara crear distintos tipos de
letra en modo 1, basta con
realizar la llamada:

- CALL&BA78

Después, experinientad con la
orden PEN, pasandole como
argumentos 1, 2 d 3. Esta clave
solo es vilida para el CPC 464.
En los demds CPCs no
funcionar4.



Statu quo

Por: Antonio Yagiie Canam

Estc programa, al ejecutarlo,
incorpora al Basic un

comando S, que nos proporciona
tres mimeros de cinco digitos.
Estos nimeros nos dan:

— La longitud del programa
Basic almacenado en memoria.

— La longitud del drea de
variables,

— El nimero de bytes libres.

Como hacer
programas
poke a poke

Por: Carlos A. Serantes

[ oke 368 (nmimero de caracteres
| de la primera linea del
programa),

A partir de la direccién 370
deberemos introducir;

Numero de linea +0+ nimero
de comandoe o funcidn, siendo los
primeros desde 128 (After) hasta
237 (Using), vy las funciones 255 +
el nimero de funcién.

Al acabar la linea se introduce
un 0. Si se desea poner
. caracteres solo hay que pokear

su nuimero como si fuera un
CHRS.

Call &1,1,1,1 y Call
&1,1,1,1,1,1,1 hacen que cambie
el orden en la pantalla
restableciéndose al poco tiempo.

Minuto a minuto |
Por: José J. Pérez Mantrana ]

A continuacién les transcribo

un pequeilo programa por el
que en pantalla se ve un reloj
digital con horas, minutos y
segundos. No necesita ninguna
explicacidn ya que é] mismo pide
los datos. Si cuando pide [
introducir la hora se le da

| 00-00-00, actia como un ,

cronémetro, partiendo de cero.

Call (17, 18 & 19) hacen
aparecer ¢l aviso de error
«Operand Missing». Si ademas los
seguimos de 2, 8 6 9 unos aparece
el error «Line does not existy.
Para valores como 11 6 12 unos
aparace una pequefia ventana y si
ponemos 13 unos la linea que
hemos escrito se repite hasta que
pulsemos ESC.

Call 24 cambia el tipo de
letra.

Call (38, 39 ¢ 40) deja
bloqueado el ordenador v hace
aparecer unas figuras
multicolores.

Call &BCAA (un niimero entre
1 y 9) hace un ruido de explosién.

Call &BC06, call &BCO7 y call
&BCO08 ponen el cursor
multicolor.

Call &BC48 y call &BC49
seguidos de un ntimero de unos
hace aparecer un cuadrado
multicolor en la pantalla.

Call &BC50 corre hacia arriba
elementos desordendndolos.
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Ref. 24

utilidades

Técnicas

de mapeado

En el nimero anterior analizibamos algunas técnicas de mapeado.
Ahora vamos a pasar a explicar una de ellas a fondo, asi como el
funcionamiento de un monitor de mapas que nos permitira crear
nuestras propias pantallas y de unos nuevos comandos RSX, necesarios
para utilizarlas en proyectos de juegos profesionales.

| sistema de mapeado

que vamos a analizar es

una mixtura entre algunos

de los va explicados, que
tiene por objeto aprovechar la
memoria al maximo sin perder
demasiado en la definicion de las
pantallas.

Cada pantalla puede ocupar
desde 6 bytes (vacia), hasta 26
(llena), con todos los estados
intermedios.

La pantalla tiene 32 caracteres
en modo uno de ancho por 20
de alto, Estd dividida en bloques
de 4 X 4 caracteres, lo que da 8
blogues de ancho por § de alto
(40 blogues en total), Cada uno
de esos blogues estd formado
por hasta cuatro sub-blogues de
2% 2 caracteres. Cada pantalla
puede pertenecer a una de las 16
zonas existentes, Para cada una
de ellas hay hasta 16 bloques
distintos, que estdn formados
por sub-bloques, de los que hay
255 diferentes para todas las
Zonas.

Las pantallas y los blogues
son ademds codificados de tal
manera gue cuanto mas vacios
estén, menos ocupan. Los sub-
bloques son graficos de 2x2
caracteres en cualquiera de los
tres modos, que siempre
ocupaban 64 bytes.

Si queremos definir una
pantalla de una zona
determinada, debemos tener
unos cuantos sub-bloques, con
los que crearemos algunos
objetos en esa zona, que luego
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- - YA . L - IR | e AR,y

PROGRAMA
CARGADOR

DIRECCION DE COMIENZO..5000

ER R T A T

92
2

€NB2520L0C50214450C1D1BC, 533
2350C3IEE50CIF450C30851C3,654
2151C33051CI6451CIBA51 49, '¢F5
5041150415504:150.-51210.400
CBA953424CCRAC51424CCBAC, 504
4445D24C4444D20000000000, 305
060000000000000000000000,000
000000000000000000000000, 000
0000000600000000000000000,000
000000000000000060G00000,000
000000060000000000000000, 000
Qudo00000000N0000000O0D0D0, 000
400000000000000000000000, 000
100000000000 000000000000,000
000000000000000000000000, 000
000000000000000000000000, 000
000000000000000000000000,000
000000000000000000000000, 000
030000000000000000000000, 000
00000000FE0ICODDIEDICDEY, 470
51C10552FEQ2C0DDTEO2CDEA, SBF
52EBDDEEOODDGE6OLT32372C9, 53D
FE03C02600DDEEN229110057, 3C5
197E23666FDDSE04CDOBFS218, 48C
DCFEO3ICODBIEQADDSED2DDSE , 66C
00C32252FE0ICODDEEOODDEE, 586
01DD5E0ZDD5603C0LDBCEB26, 528
00DDEEDN42929232929290100,246
0U9EB0610CSES) 1 0400EDRO, 486
E1CD26BCC110F2CYCDT0S1ED, 797
B0CICDTOSIE0ABCIFENIZB02, 6A0
E1CSDDLED4DDEEOSDDSED2DD, 658
H603DDAE00DDAE0LCICOANSD, 534
CDEAS2TEZIES26006F291100,30E
5719%E2I56ELESDDELOLOS00, 401
asrnz:4asuo1nznsc5nsuaoo.311
CR00063I0IEDD2E0TTELFIFLF, 256
1F18040E02TEZIECOFCSDSES, 460
EBSTCOBFS2TEEEUF2I1IF3I005, 4DA
4623FDT0001F30054623FD70,400
DLIFI005462IFDT010LF3004,28E
46FDT0L1IELIDICIFDZ3FD2310,687
BEDDZIT90ELOFDOSCLAFLOAS, 518
CI1600214850060A4B06101E, 224
00 TEFEFFC42252231CIC10F5, 513
141441 10EBCIC5ESFDESDS26, 684
006F29292929292911006019, 1EF
PLIDSESTABT878726006F2978,5D3
#711D85219E5FDELIEL0610CS, 65A
FOSEOOFD2IFDSE00FD23EROE, SDF
DO4F09EB0L0400EDBOCLLOET, 49D
DIFDEIELICICY210058A7CH16, 718
ND2I1EGUO605480608CBN630, 143
DLICI0F9234110F2ATCB1830,449
011C193D20EZC9TARTCETEZT, 4C3
EAOF0100041F30010C10FAQS, 269
1520EFC9214850114950019F, 3F0
0036FFEDBOCIODZ1DE522108, SEC
CO0E LBCSES060BDDTS000D23, 4ES
DD14uunozs1cceaas?10rosl,5:3
01500009C110E4C300000000, 2D8
000000000000000000000000, 000
0o0000000000000000000000, 000
uoouonuouononnuobuuooono nog
00000000G000000000000000, 000
000000000000000000000000,000
000000000000000000000000,000
000000000000000000000000, 000
0000000000000000D0B00000, 000
000000000000000000000000, 000
000000000000000000000000, 000
0000000000000 00000C00000, 000
000000000000000000000000, 000

000000000000000000000000, 000

000000000000000600000000, 000
GOOOUQGOGOGOUBU?UUDUOOBQ.ODQ
1100000200000000000000000,000.
600000000000000000000000, 000
DOQUDUDﬂﬂUﬂUﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂg000
aooo06000000000000000000, 000
000B0000000000000000000D, 000
000600000000000000000000, 000
Gﬂﬂﬂ00500090&00000000090,000
000000000000000000000000, 000
gonoonbon000000000000000, 000
000000000000000000000000, 60D
000D000000000000000000000, 000
000000000000000000000000, 000

1 000000000000000000000000, 000

000000000000000000000000,000
ooopeoooe000000000000000, 000
0000000000B0000000000000, 000
000000000000000000000000, 000

Para tleclear este programa, utilizar la
0

peidn I del Cargador Universal.

L___

La primera tarea o
realizar es editar y
diseiar los bloques que
van a formar las
pantallas de nuestro
_juego.

Para la edicién de los
gréaficos hamos
empleado una de los
versiones do Art
Studio. Una vez
realizados hay que
grabarles como
pantalla.

Definir vubdepwrst
Besea catalog (3o ¥ g
Brive i wee @

IR LR

S e

Una vez
cargado el
mapeador y
ejecutado,
elegiremos la
opcion definir
sub-bloques.
Boshrs dr 15 pestalle & carper t JJ serll Para allo
deberemos
cargar lo
pantalla
grabada.

Después de esta operacion disefaremos
la primera pantalla conforme a nuestras
necesidades.

Una vez finolizade la
edicién de la pontalla
cero, pulsaremos lo
barra espaciadora
que la compila.

Con los teclas del
cursor podremos
desplozarnos o
cualquier pantalla.
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emplearemos en la definicién de
la pantalla.

El programa mapeador

El programa mapeador estd
compuesto por una parte de
Basic de unas 10 K y otra de
Codigo Mdquina, que hace el
trabajo duro mediante comandos
RSX de algo m4s de | K. Estos
comandos RSX también
podemos usarlos en nuestros
programas para utilizar las
pantallas creadas con el
programa mapeador.
El programa tiene cinco
opciones:
1. Definir sub-bloques: nos
permite definir los sub-bloques
(hasta 254 graficos de 2x2) a
partir de los graficos que
tengamos en cualquier pantalla.
Para ello le daremos el nombre
del fichero, y, una vez cargado
definiremos los sub-bloques,
moviendo el cursor con las teclas
del mismo y pasando el gréafico
que éste abarca a la memoria,
I con Copy. El cursor cambia de
color cuando se encuentra en
' una posicidn que coincide con
los limites de un carécter. Para
volver al mend basta con pulsar
Space. Esta tecla sirve para el
resto de las opciones, salvo que
se indique lo contrario.
2. Definir blogues: nos
permite definir los bloques
(graficos de 4 x4) a partir de
hasta cuatro sub-bloques cada
uno. Podemos definir 16 bloques
por cada una de las 16 zonas
distintas. Al entrar se nos da un
informe del ntimero de blogues
que tenemos definidos en cada
zona y se nos pregunta la zona
en la que queremos definirlos.
Con «m» volveremos al meni.
Una vez elegida la zona,
tenemos cuatro opciones
diferentes: crear un bloque,
modificarlo, borrarlo y salir. La
opcidn de crear un blogue
siempre afiade éste al final. Las
de modificar y borrar nos
permiten elegirlo con las teclas
de izquierda, derecha y Copy.
Para deflinir un blogue nos
movemos con las teclas del
cursor, ponemos un sub-blogue
con Copy y podemos recorrer
éstos con «7» y «9». Para quitar
niStie-bloque le daremos 255
jLCTO.
pantallas: nos
ir pantallas a partir
s de la zona
e, Una vez dentro
Mover por las

RAD Personal

pantallas —si tenemos— con
izquierda y derecha. En este caso
disponemos también de cuatro
opciones: crear una pantalla,
modificarla, borrarla y salir (al
menu). Cuando creamos una
pantalla siempre lo hacemos a
continuacion de la pantalla que
estuviéramos viendo antes de
seleccionar la opcién. Modificar
y borrar también actian sobre la

El
Mapeador
es capaz
de manejar
hasta 254
gréficos
distintos,

lo que
permife
una amplia
variedad
de disefios.

pantalla que estuviéramos viendo
antes de seleccionarlas. Para
crear una pantalla se nos
pregunta la zona en la que
queremos definirla. A
continuacién movemos el cursor
con las teclas del mismo y
ponemos un bloque con Copy.
Con 16 como mimero de blogues
borramos. Mediante «8»
podemos cambiar los blogues




que vemos en pantalla (del 0 al
7 0 del 8 al 15).

Las opciones cuarta y quinta
nos permiten cargar y salvar
todo lo que hayamos hecho:
definiciones de sub-bloques,
bloques y pantallas a cassette o
disco. Para e¢llo daremos un
nombre de hasta ocho
caracteres. Sc salvan cinco

Una pumo[lq completamente llena gasta

26 bytes co

Los comandos RSX
Se crean siete nuevos

comandos RSX que son

utilizados por ¢l programa

| IPANT,n;

pantalla

ntra los casi 17.000 que

o‘_uporfo sin mapear.

imprime Ja
Il.

| FPANT,n @ v%: busca la

pantalla

n y deja su direccién en

blogues diferentes. mapeador: la variable entera v%.
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un LY ml LU Pl lm il VRN T m WAk TINLENE
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b0 £ 4] [ Bab (Ruruom garn opsinar ow pankalie ok neifue crmme por C8 Pl
“ﬂ RTINS s o i I LT N TERETTE W A e

G R e 1 i lrwm-u v, A el Wit ool atier bl

|m hibio  (arnises g wne nhm Iegisn W s SEHTDER B WG DEECK b

LW iEaitann K Ranare dv I - o peaisiwbiadd 1] ey Wy oe |COPMA YOI L0A

[ T S e M!Ill et ol W Ir LR R AR T T Fr o ML

140 § i ies dol B8 0 o Ll ne 0oLe RIS 8 & ki

pIH] e e EC I |

[TERR LRI R e L e i P 1L LURS P IR BN PP {18

1 AL, F Fier I Ik O DERANRES. PRATALA Ine i Diw PLEInEr e ML mleL i e oo [ e R
18 (L Y e 0 oak P O oM W R n"lu

i e = 150 [LHNE T ITINR B BITEeean HE W oy e . L
nn Pite |BADAGS DTRECE 1B 0] [CAR X B ol -J.I__!-IJ‘ ALY B (=PHE s OL e SUE-BLOwI
160 oo " LT [N e woa L L L

¥D {c H.vanlrrt(fyuw: AND

w2 THLN 4

15X ROVE nx.oywamvn 30,0.1

JLURAWR 0,-30,10: DRAVR -30,0

ALDRAVR 0,004, LRUTURE

1600 CLEAR 1NPUT

1610 WINDOWA!,1 2097 025,25

1620 GREUB 1500

1630 CLSe1

1840 IRTUTE] Mirnfico “ia

1650 IF a0 OR a)254 TIEN 1630
1060 lLSHLI.u.:u/z'tz-m.u,
1670 CLS#

1660 RETURN

1700 IF =0 THEW RETURN
1710 =~0

1720 MOVE SAIcx264 308 -cy364:D
RAVR 63,01, L:DEAVE 0,-62.1,1:
DHAVR -62,0,1,1:DRAVE 0,62,1,1
RETURN .
2000 “Daf inir bingues.

2010 NODE 2

2020 PRINTPRINTDsfintr blogu
s

2030 MRINT:IRINT Husero de blo
ques duliniidos por cads wona:
2040 PRINT:HOR p=0 TO 1%:PRINT
"Zona' (6" Logues ;o b1k <o ) KX
T

2060 PRINT:IFPUT De que 2ona d
=aa Julinie jos bloguea (=m0
nul “os

2060 IF oS o OR os=*N" THER

RETYMH
200 2=VALLaS)

2080 IF =<0 OR 2315 THEN 2050
2060 NODE =iWINDOVS1,] 2002w,
10 25:VINDOVS2,1 2002°n,1,9

2100 IF nblktz)=0 TN PRINTAZ
MNo hay bloquas ".00T0 2200
2110 x=0:y=0:FUR obs0 TO mbli
21

2120 GGSUB 7C00

2130 axcb4:IF X028 THER x=0:y~
yi4a

2140 WRXT

2200 CLoe

2210 PRINT#1,"Zona'" = -
2220 PRINT#L:FRINTS#LY 1.- Cra

ar
Z230 PRINTAL:PRINTHL 2~ Nod
ificar

2240 TRINTALIPRINTSL" 3. Har
rar y :

2250 PRIATALFRINT#LY 4~ Sal
ir

2260 PRINT#1PRINT#1,Pulss op
clan

2265 a$=INKEYS:IF a8~* THEN 2
205

2270 ¥ a$<"1Y (R atd>"4" TUON
ol

2200 I asaty THEN 2000

2200 OF VAL(z8) GOSUB 2400270
0. 2800

2300 GOTO 2090

2400 “Crear un nuevo hlogua:
2408 IV ablk(e3>16 THEN BETURN
2810 GOSUM G000

2420 d=0

2430 FOR =0 TO =

2440 IF nblkéadd0 THHE
blktnd,nBd

2450 ¥RXT

2455 o0 ;

2460 FOR n=z¢l TO 15

2480 IF pblkin)»0 THHN FOLK.

blkindm e

2400 BEXT

2900 1=0:FUH p=1 TO 4:i=1 WID
$(bs,n, DOCHRES (%) ):NEXT 11
+1

2910 I¥ dul THEN
o teed

2520 IF w0 THEN »!440960 ELGH
@l

2522 IF di<0 THEN o = L5506
2524 P o0 THER wi=s!Himis
2950 1F nblkd=)=0 THEN DOKE A%
70042 A 1= THT (4 L/256) 828561 0K

E a5700+202+1, INT (3 1/256)

2508 IV di=a! THEN 2550

Z540 ILOURe! 1ptl-1m! df

2%0 0=0:FUR m=1 TO 41a-=+2°(n
=113 (NIDS{bs,n, 13<HCINS C2T0)
1WEXT

S50 POKE d'addi=disl

2570 FOR n*1 TO 4:1F MNiDs(bfn
VIGCHRSGET! THRN FOKR 4 L.AS
GCORIDS (be, 0,10 0id et | 41

=80 FEXT

2 nblk{znblkizyel

240 IF ==15 TUER RETURE

2000 MUK a1 TO 1Y

A610 ¥ nblkin)¥0 TIREK a!=PHEK
(57004 290 4 2S6APEEN (7004 210

IFBLX.n

dl-0060 RISH

HELPOKE 85700¢ns2 -1 i0!
FERH TG POKI BSVI0IinE24 1, INT
(8 LWr250)

2620 WRXT

230 RETURN _
2100 Wexd Lflcar un ‘blogue:
2710 IF nblkiz}=0 THEN RETUHN
2720 GOSUD 2000

2730 GOSUB 6000

240 IF Ab32TET THEW d!=dt-65
55

2750 ded !

27650 o~01iFNLK nb].iﬂ:lﬂ.l.ﬂu
270 GOTO 2460

2800 “Borrar un bloguat

2810 IF nblkCz»<C THEN RETURR
20 GOSUD 6700

2830 =000

2840 IFBLEnb 2 0 ITHLK nbi 1,

=z B
2890 di=d:IF 10 THEN o'=i'Hb
SERI6

2060 o!== I a0 TIHLEN o'~0%6
26

2870 l1=e!-d!

2880 (FBLX,nblkdz)é1 . €a FUR
n=ril 10 18

2860 IF nblktn’0 THEN (FALK .
bikin),nfo

2000 FEXT

2H10 pwlea:[F w0 THIR olsitio
T

2720 LDIRAM LA gt d L
200 nhik<z)mblk(z)-1
2040 15-1:60T0 22400
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| FBLK,n,z @ v%: busca el
bloque n de la zona z y deja su
direccidn en la variable entera v%.
| ISBLK,n,¢cx,cy: imprime el

| LDIR,i,d,l: mueve un blogue
de bytes de longitud | desde i
hasta d.

| LDDR,i,d,l: mueve un

A pesar de las
complejas operaciones

sub-blogue n en las coordenadas que ‘5’| mopeodor debe bloque de bytes de longitud |
¢x (horizontal 0-30), cy (vertical feO|IZGI', &‘| volcado de desde i hasta d, pero hacia abajo.
0-18), Para disponer de estos

pantallas es
sumamente rdpido y
100% profesional.

| LSBLK,n,cx,cy: lee el sub-
blogque n de las coordenadas de
pantalla ¢x (horizontal 0-159 a
modo), cy (vertical 0-199).

comandos debemos copiar el
programa cargador, utilizando
para ello el Cargador Universal,
publicado en este mismo
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J000 "Definir pantallas.

3010 NODH =

3020 [P ap=0 THEN PRINT'No hay
pastallas." ;GO0 3060

3040 CLE: | IPANT ,pp

30650 1OCATE 1 21iPRINT Pantall
B*pp

3060 LOCATR 1,22

3070 FRINT" 1.~ Cresar

S0H0 MRINTY 2,— Nodificnr

3090 MINT" 3.- Borrar

H100 FRINT' 4.- Salic

3110 CLEAR 1NTUT

3130 ad=NERYS

3130 IF az=""" THRN. 3120

3150 F Ilﬁl‘l’ﬂ!u)—.‘l AND pp20

TARR pp=pp- LGOTO 3040

3160 IF IRKEY(13O-1 AND ppinp
-1 THHN ppeppé1:COTQ 2040

3170 17 asctl" OR a®>"8" THEN

3120

3180 IF a4 THEN RETURN

3190 OF VAL(a$) GOSUD 3900,.560

3200 GOTO 3000
3300 ‘Crear vna ouvava pantalls

3302 NODE 1

3306 PRINT:INPUT Zoua “ja:iF =
<0 OR =215 TIEE 3305

3307 IF ablkizi=0 THEN RETURR
5310 BE=STRINGS40,16):M0DH =
3315 GOBUB BOX)Y

3320 1P np=0 THHN d=45800.C0T0
3400

4390 d=0: (FPANT pp+1 8
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3340 a=0: /FPANT op Sa

4150 1=0;POR ool TO AD:1=1 (K]

D8{bs, 0, 1 2¢ICHRS(16) :ERAT 11

NT (L2 -C/201RT /20018

3055 IF ed=i THEW 3400

3360 ILDDR.e-1 et 10

3400 PUKE d.2

3430 a=1:FOR ©=l TO B

5420 be128:cs:FOR f=1 TO Biee

c—bitllm(bi.ﬁ.i}()clmtlbﬂm
“a ¢ 1:t= /2 NEXT

3430 POXE dinge

S0 WEXT

M50 ded v6

3460 as=""FIR o=1 TO 40

3490 1P WIDS (b8, 1 IOCITHE (16)
TIEN af=a%+HINS (AGGONIDSCLE,N
A2340:1F |LENCGas)=8 THEN POKE
VAL " f 8 e + 1 i B

3480 NEET

360 P LENas-4 THER PUKE d,
VAL ¢ $a 540000

3500 npmpti:IF np)l THRR pr=p

ptl
10 RETURR

3600 Modif lear una pantalla:
ae:.o d=0: [FPANT pp.ed
2620 =~PRABEK(d)id=d)1le=d+5
3630 at=N1RE (FRAK (a} Al io—atl.
LE-STRINGS (40,183 :a=1:FOR n=1

T0 5

M40 cS=H|NS(PRERW YD) id=d+1
3660 FOR Jo1 TO A

3060 1F WIDS(cs,f,13="" THEE
KIDBCLS &, 1 )=CHRS (VAL C'Ax" 4 LRT
T8(n3,41)):1F LENCasr=4 THEN a

S BINS(TEER (e} Mlie=m+] HLSE a
S=RIGHTS(as &)

V0 a=etl:KEXT J®

IR0 GUSUD W50

3600 GOTO 3015

4800 “Harrar uns pantslls:
3310 MODE 1

3820 PRINT:PRIST Preparado par
a borror esta pantallas

3840 PRINT: INFUT Hatar eaguro
asm) st

3040 1P nSOed ARD asGt TH
BN BOTURN

3850 de0: 'FTANT .pp.8d

3860 G=0:IFFANY . ppt 180

8470 l=o-d

680 (TPANT,up®o

390 IF aC«tr ] TIER 3910

3900 ILDIRMAS A m=0=]

G510 aprnp-lippepp 1

%20 RETURN

ADGD ‘Cargar Lwios 1ns datos,
4010 NODH 2

4020 PRINT:TRINT'Carga: todos
los datos:

ACK0 FHINTINPUT Dowsesn o8 to 1oy
o (efn) a8

4040 P pstw" OF aseti TIER
CAT

4050 PHINT: INPUT"Nosbra (8 car
nctaras wazlmo) s

4040 IF LEN(aS)A THEN 4050
AQ70 OPENIN a#i“.dat"

4000 IEYUTAS a0, pp.p

4090 FUH n-0 TO 15 INPUT#S,nb]
knd NEXT

4100 CLLZWIN

4110 LOAD afet tab™ ATon

4120 LOAD oSt ecnt AS0G0

4130 1LOAD At nh] " AG000

4140 LOAD aSi™.ulk" AA000

4150 HETURN

H000 “Salvar todos los datos.

SO0 KODE 2

S50 PRINY:PHINT Salvar todos
los datos:

O30 PRINT: INTUT"Nombes 4 enr

Acteron poximod "l

HO40 1F LEN{aS)E THEN 6310

K050 (PEROUT ase™ dat”

5060 VRITE#S.nn.pp.op

5070 FUR w0 1O 15:¥RITE#D,ubl

KINVNEXT

5080 CLUSHOUT

5000 SAVE ast' Lal'|LAS700 .32

100 20: [FPART np.Ad GAVE st
won' b ASE00 W - 85800

Sil0 SAVH mS#abl" b AGD00 A3

FEF

51240 FOR o=0 TO 18

5130 IF nbledn)>0 TIHER !FBLKa

hikin)ned

5140 WHET

150 GAVE as i".Llk",bAak0ood-

RADDD

5160 RETURN

6000 Definir oo bl -

G010 CLE#1:b3=-STRIBGS (A 2500

6020 cx=t4icy=i19:5°0: 10K 2,24
GRAPRICS PEN 1:NOVE &4 200,00

AVR 62,0:DRAVE 0,-62(0PAVH 62

JOIDRAVE 062




nimero, desde la opcion 1, y
salvando con el nombre
Mapeador.Bin. El programa
Basic es propiamente el
mapeador que utiliza los
comandos RSX. Debemos
copiarlo tal y como esta y
salvarlo con un nombre
cualquiera.

Al ejecutar este programa, se
cargard también el blogue
binario v preparara los
comandos RSX.

Para poder utilizar pantallas
definidas con el programa
mapeador, podemos cargar
éstas, con todos sus datos
mediante la siguiente subrutina:
99@@ *Subrutina para cargar los

datos salvados con el nombre en a$:

9310 DIM nbIK (15)
9926 OPENIN a$+ ““.dat”
9930 INPUT #9,nn,pp,np
9940 FOR n=0 to
15:INPUT#9,nblk(n):NEXT
9950 CLOSEIN
9060 LOAD a$ + “.tab™ ,&5700
9078 LOAD a$+ ““.sen”,&5800
9980 LOAD a$+ *“.sbl",&6000
9090 LOAD a$ + “.blk"’ ,&AB60
9190 RETURN

Para cargar pondremos el
nombre en a$ y llamaremos a la
subrutina con Gosub 9900,
Ademads de cargar, nos dejara
una serie de datos en cuatro
nuevas variables:

nn: nimero de pantalla en la
que nos encontrabamos.

pp: nimero de sub-blogue en
que nos encontrabamos.

np: nimero de pantallas que
tenemos definidas.

nblk (0-15): nimero de
bloques que tenemos definidos
por cada zona (0-15).

Para imprimir una pantalla
bastara con que utilicemos el
comando RSX: 1IPANT,n;
siendo n el nimero de pantalla a
visualizar.

Los comandos RSX vy las
definiciones de sub-bloques,
blogues y pantallas ocupan
desde la direccién &S5000 en
adelante, con la siguiente
distribucioén:

&5000: comandos RSX y
rutinas c.m.

&5860- definiciones de
pantallas.

&6008: definiciones de
sub-bloques.

&ADPG; definiciones de
blogues.

Por tanto, tenemos libres
todas las direcciones por debajo
de la &5000.

El sistema de mapeado sirve
para cualquicera de los tres
modos ¥y es fundamental que la
pantalla se encuentre limpia y
centrada antes de imprimir otra.
Para ello solo tenemos que hacer
un Modem, siendo m el modo
en gue (rabajemos, antes de
imprimir una pantalla.

Para los amantes del Cadigo
Midquina, también se da el
listado ensamblador de todos los
comandos y de las rutinas que
manejan el sistema de mapeado,
que se encuentran separadas por
motivos de claridad. Para los
gue quieran utilizar las rutinas
directamente desde Codigo
Midquina, tienen las condiciones
de entrada y de salida de cada
rutina. Para imprimir la pantalla
n (con la memoria de pantalla
limpia y el Offset a 0) se utiliza
la secuencia:

LD An

CALL L.PANT

CALL IB.PANT

Al imprimirse la pantalla, sélo
no se imprimen los espacios en
blanco ni se tiene en cuenta el
Offset de pantalla: de ahi lo
fundamental de que la pantalla
esté borrada
(al menos la parte sobre la que
se va a imprimir) y de que el
Offset esté a 0. |

6080 LOCATE 1,10:FRINT SPCO®)
{LOCATH 1,16 PRINTSbln™ian "
atinn T (nud247)

FOR tnn TO nns?
6070 [F nd255 THEW (ISBLK.n.(n
-nn)E4, 16
6080 NEXT
6100 “Bucle da dafinicloo da b

loques:
6110 GUEUD 1520:1F &0 THEN e
1 ELEE &0
8120 TF INMEY(0)C-1 AND cyOl
“) ‘I.'lIlIl GOSUR 15900:ay=110:GOTO

613 7 NKEY(2)0-1 ABD cyel
03 THEN GOSUB_ 1500:cy=103:G0T0
5100 _

6140 IF IBEEY(M)O-1 AND cxO8
A THEF GOGUB 1500:icx=64/G0TD &
169

5150 1P INKEY(1)O-1 AND o=t
& THEN GOSUB 1500:cx=06.G0TO 6

100

6160 TP TNKEY(47)C-1 THEN CLE
AR 1KPUT:RETURN

6170 1P IFKET0)O-1 AND ond¥
THEN oo=pn-8:G0TO 6050

6180 1P INKEY3)<»-1 AND nnd4
B THEN on—nn#8:GO0TO 6050

O190 IF INKET{(®O-1 THEN GOSU

{ INPUT
B510 VIFDOVSL, 1 20%2 w05 0%
G530 GOEUB 1500

6530 CLS#

6540 INFUT#L'Grafico "ia

GP0:1F ad) OR 8)25%5 THHN 6530
g 1mn.—acc-ﬁ:.wa

=103

6579 ﬂlm.-wraﬂerlb
41,1 =CHRS G

6580 CLESL

6700 "Selnccionar un blogue:

6710 ex=icy=0ie=0iaba0: DI 1.

o4
Wﬁ‘ﬂ"ﬂmlndnm‘.l.ﬁé:lm'dlﬁl

um m Jﬂﬂ 1P e=0 THEN e«
1 BLEE s=0

6770 IF IEKHY (1361 AND abfub
1k (z}-1 THEN GOSUD 1700twx=cxt
linb=abil:1F cx=8 THEN oy=ey+l

1o=0 .

G700 1F INKEY(8)O—1 AND nbi0
THER GOSUB 1700:cx=cx-l:ub=nb—
1:7F cx=-1 THEN .

{RETURN
G800 POR o+l TO 3:FRANE:FEIT
u:o GOTO 6750
‘lqprl.rlr al hluquu “nb”
de la zoma "z @ xO,Y:
7010 -d=0: {FBLE o8
(d hed=d#1

El’id).:q:d.-:lil.
7040 | n AND 2 THENR (ISBLK.FR
BEW) . xb2,ydedel

‘7060 IF o AND 4 THER IISTLEJPR
THRCd) =, pe2idede)
7060 IF w AWD B THEN !ISBLX.FR

E!Cil>.l+3.yl3

7070 RETURN
8000 "Hditar una peptalla:
8030 INK 124:NOVR 64 J08:DRAV
R 510,0,1{DHAVE 0,-318.1:DRAVE
=510.0,:DHAVR 0,318.1
BO40 axeOicyw)Es0:phed

(8050 VIRDOWE1,1 2082 021 24:C
LSFLIFOR j=0 TO 7

8060 1P ablk(z)ypbt) Tﬁo’? =T

-iry=2‘° ;::tp‘bm

-m LOCATH 125:PRIKT SPC&)
8090 LOCATH 125:FR 1eip.
biatipt 7

8100 “Bucle da definicion de u
na pantalla:

B110 GOSUB 1720: R &0 TGN s=
1 HLSE

6116 POR nel TO 3:FRANHE:¥EXT
H120 IF [EKET(L-1 AND oxl?
THEHE | 1700 :cxwen 41! -]
100 ]

B130 IF INKEY(B)O-1 AND exD
THAN GOSTE 1700:ca=—ox-1 8
100

THER

100

8150 IF IFEEY(0)O-1 AND cy>D
THEN GOSUB 1T00icy=cy-11G0T0 8

N.ﬂ P INKHY (D1 THEN GOSU

B 8500:G0TO BIRA
m.'ro ¥ NEEY 7)1 THEW GOS
Immm TEPUT HETURN
8180 IF nmnno—x THEN
-n:pb-c) s
BAR0 GO0 enﬁn

8500

CLEAR L¥PUT
8510, mnnwa_.mmm
GOSUB 170

86530 CLSe1

8640 lml."mwu- n

8650 IF a<0 OR n>16 THREW 8530
#5F [P o-15 THEN ORICIN 0,06
AHcx 64, 106 +ox 164 396y EE4 0
B-cy$64:CLGORIGIN 0,0,0,698,0
¥08:G0TD. 580

BS57 IP ar-wblkiz) THEN GUID &

5560 wecxTd y-:rﬂmh-
8570 GUSUB 7000
m KIDS (b3, cx+cyRB+1, 1=CHRS

an_on clLser
8600 RETURN

9000 HFPUTDireccion “d
Wlﬁ PRIFT 4, FPREKd)

9120 PRIST VEKK (04420 +2568PRE -
Hdns jx2e1)
9130 BEXT
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Por: Juan Antonio Hlescas

N

En la variedad esta el gusto, al menos eso dicen. Asi que
ahi va un poco de todo para los forofos del Gem Basic.

Plantillas numéricas

*c) JJA1.A,

*==> Separacion del millar.
STREAM #1:CLS

SCREEN TEXT FLEXIBLE
WINDOW FULL:WINDCW OPEN
WINDOW CURSOR ON

t’:lll

LABEL ni

INPUT "Namero: “;nl$

Este truco es complemento al
anterior. Es idéntico a la orden
Using, es decir, separa los
millares por el separador
especificado. Hay gque introducir
un numere de cualguier longitud
dando luego el resultado con la
misma precision, Es ttil cuando
los nimeros son muy
grandes,

r=LET g=VAL(nl$)sIF r=117 OR INSTR(ni%,".")<>0 OR INSTR{ni$,"-")<30 BOTO ni
PRINT "Separader del millar (*." o *,’)i "}
REFEAT:ps=INKEYS:UNTIL p$="." OR ps=","

PRINT p$
FOR n=LENIni$) TO | STEF -3

IF n{LEN(n1%) THEN t$=pS+MIDS(n18,n+l,3)+ts:t26=t28+" *

NEXT
t8=LEFTS(n1s,LEN(nI$) -LEN(L28) ) +t$
PRINT "Resultada:";t$

PRINT "PULSA UNA TECLA"
REPEATIUNTIL INKEY<>-1

RUN

Una de romanos

Convierte niimeros naturales
(desde | hasta 3999) en nimeros
romanos (I, [I, MCLV, etc.).
Hay que introducir €l niimero
gue se desea convertir y, en

'{e) J.A. LA,

*==) Cpnversidn a niseros romanas,
STREAM #1:CLS

SCREEN W1 TEXT FLEXIBLE

WINDOW FULL:WINDOW TITLE "Conversidn a nimeros romanos”

WINDOM OPEN

DIH un$ (1 TO 9),cs(i TO 8):numi=0
FOR n=t TO 9:READ uns (n):NEXT

FOR n=1 T0 8:READ c$(n):NEXT

LABEL no

WINDOW CURSOR ON

INPUT "Cantidad a convertir: ",cant

cant=FIX{cant):IF cant{l OR cant?4999 GOTO no

WINDOW CURSOR OFF
re$=5TR$ (cant) :res=MID&(res,2,LEN (res)-1)

IF cant)999 THEN GOSUB conv:FOR n=! TO res:ts=te+"H":NEXT

IF cant)99 THEN ¢=5:G0SUB haz
IF cant)§ THEN c=1:GOSUB haz

Of AMY L RAL Ferjoan

cuestion de 2 0 3 segundos,

sera convertido a mimero
romano. Es util para la
conversion de los anos. Por
ejemplo, si introducimos «1987»,

GOSUE cony

IF res?0 THEN t$=tS+uns(res)
Resultado: *jts;"

PRINT EFFECTS{64);"
REPEAT:UNTIL INKEY<)-1
CLS1t%=""1numi=0:60TO no

Macedonia

PC

Con la siguiente instruccion se
consigue otra forma de bloquear
el ordenador:

Alert 3 Text Error§(Err)

Tal como vienen los discos del
sistema, el dibujo del tigre no se
puede imprimir en la impresora
mediante el programa
Quiput.App. Esto cs debido a
que los ficheros Tigre.lmg y
Tigre.Gem se tienen que lHamar:
Tiger.Img y Tiger.Gem
respectivamente, por lo tanto
habria que dar la siguiente orden
desde el DOS:

Rename Tigre.* Tiger.*
O desde ¢l Basic2:
Ren Tigre.* Tiger.*
o también:
Name «Tigre.*» as «Tiger.*»

Para hacer un Resef en
caliente la forma normal es
pulsar a la vez las leclas All,
Ctrl, Del. Pero existe otra forma
de hacerlo, pulsando a la vez las
siguientes teclas: Alt, Ctrl, Shift,
Tab

En los manuales del Basic2 no
dicen para qué valen las teclas
F6 y F8, Pues bien, F6 lleva &l
cursor al final de la linea actual.
Con F8 el cursor salta al
principio de la siguiente linea.

nos tendra que dar
«MCMLXXXVII». Salo son
vilidos los nimeros sin
decimales, si se introducen
decimales, si se introducen
serd redondeado,

DATA 1,11,110,1V,V,VI,VI1, V111, 1X

DATA XL, XC,L, X

DATA CD,CH,D,C

LRBEL conv

nuat=numitl
res=VAL (H1D$ (re$,numl, 1])
RETURN

LABEL haz

GOSUB conve IF res=4 THEN t=t$+ct(c) ELSE
IF res=9 THEN t$=t$:+c$(c+1) ELSE

IF res>4 THEN t9=t$+cs (c+2):FOR n=1 TO res-3:ts=t$+cs(c+3)NEXT ELSE

FOR n=1 TO res:ts=te+cs(ce3) 1 NEXT

RETURN




STREAM #1:CLS 1A ’
SCREEN TEXT FLEXIBLE ' v

WINDOW FULL:WINDOW OPEN s

WINDOW CURSOR ON . ‘
£82M1r1=0:r220 La fraccion

LABEL nl I ~

INPUT "Priner ndnero: ",nis mas pequeiia

S$=PPERS (n1$) sg=LET d=VAL (n1$) . El funcionamiento es simple.

IF g=117 OR INSTR(n1%,"E")<30 OR INSTR(nlS,”,") <30 BOTO ni Sélo hay que introducir el

LABEL n2 numerador y el denominador de

INPUT "5‘-‘9“1“ nw-'mm la rra::lcidn. q;e._ en[F:S)cods S
n2$=UFPERS (n2$) 1g=LET d=VAL (n28) ALl segundos, serd simplificada. Se

IF g=117 OR INSTR(n2$,"E*)<>0 CR INSTR(n28,",")<0 BOTO n2 ha creado un registro de tipo

IF VAL (n1$)<VAL (n28) THEN RUN - : Interger para guardar (:'I

IF LEN(NI$) SLEN(N2$) THEN n28=STRINGS (LEN(n{$)-LEN(n28),"0*) 028 TUMERICORVEIT SIohiTdcbr,

. con unos topes de —2, —147,
:;‘-E"‘{gi;; L -t —483, —648 hasta 2, 147, 483,

648. Los decimales no son
permitidos, si los hay, serdn
redondeados.

Para grandes cifras

Sirve para sumar dos nimeros hiciéramos normalmente. Es
de cualquier longitud (sin muy Util para sumar nimeros de
decimales), obteniendo una cantidades muy grandes. Hay
precisiobn mayor que si lo que introducir dos niimeros,

dando luego el resultado. Por
ejemplo:
o) JLALA, Normalmente para sumar
'==> Suma de dos nimeros, 12345764599004 y 456734367
STREAH #1:CLS pondriamos lo siguiente en la
SCREEN TEXT FLE ventana de didlogo: ?
{INDOM ;;x_lr_,:liﬁg:ﬁuﬁu 12345764599004 + 456734367
JINDOW CURSOR ON [Intro], y el resultado seria:

g 1,23462213E + 13. Sin embargo,
$=""ri=0 con este truco, el resultado es:

LABEL n! _ 12346221333371.
INPUT "Primer nimero: “,ni$

r=LET g=VAL(n1$):IF r=117 OR INSTR(n1$,"."}<30 OR INSTR(n1$,"~"1¢30 GOTO ni
LABEL n2

INPUT "Segundo ndmero: “,n2%

r=LET g=VAL(n28):IF r=117 OR INSTR{n2s,"."}<)0 OR INSTR(n2$,"-"){>0 GOTO n2

IF LEN(n18))LENIn28) THEN n2$=5TRINGS (LEN(n1$)-LEN(n28),"0") 4128
1=LEN(n18)

FOR n=] TD 1 STEP =1
ri=r 14VAL (NID$ (n1$,n, 1)) 4VAL (NIDS (n28,n, 1))

IF r1=103=0 THEN r$=8TRS (r1-10) tr$=MID$(r$, 2, LEN(r$) ) sto=rsstsiri=l ELSE T9=STRS (r 1) :r$=MIDS(rs, 2, LEN(rS)) i t4=rs+teir]
NEXT

IF r10 THEN t$=MID$(STR$(r1),2,1) ¢t$

! ado: " Cresmos gue £sla seccion, como otras muchos de lo revista, cobrard mayer realee i es
il ‘ﬂesultadu. lt‘. raclizadn por nuestros lectares para nuestros leciores. Por ello, invitamos o todos o que
FRINT "FULSE UNA TECLA nos manden sus ideas y descubrimientos ocerca dal Gem dPeJ Gem Basic. Todas los ideas
REFEATIUNTIL INKEY<)-1 selaccionodas contaran con Un estupendo regalo sorpresa. Par favor envien sus cartas o;
mH . . Amsirad Parsonal. Ctra. Irin km 'IQEEOB 28049 MADRID. Referencia Gem

ir1=0

AMSTRAD Perconal

65



UTILIZA TU TY, COLOR COMO
MONTTOR

TTTTTTTTT

M-1 DE MHT
MODULADOR DE T.V.

pantalla de cualquier programa.

® Conectar el ordenador auna T. V. e Insertar cabeceras 0 anotaciones en
en color (muy interesante para usuarios general en cintas de video previamente
de monitor en fosforo verde). grabadas.

o

DISTRIBUIDO POR: LSB, 5. A. C/ SANCHEZ PACHECO, 78. 26002 MADRID. TEL. 4139268




LLAJLIJ&LILIOD G EN

((L?] IT

rw; m -,'\\ | [ ml
\.

@ML@

VOLUMEN ||
2 CASSETTES

SPECTRUM

:.r.*av}.w ,y‘

. SYSTEM 4 de Espana, sa Laurel, 10 MADRID 28005 Teléf.:(91)227 67



esult

(2
l.—

concursov

Como prometimos en su dia, los ganadores de nuestro concurso grifico
aparecen en la revista de enero. La participacidn ha sido numerosa, y la
calidad de los disefios recibidos, sorprendente. Tan solo un punto oscuro
que, no obstante, era de preveer: muy pocas obras de PCW. Evidente-
mente, las capacidades grificas de esta maquina no son muy elevadas. No
estd pensada para ello. Por tanto, nos hemos visto obligados a declarar
desierto el tercer premio para esta categoria. En cuanto a los CPC y PC,
la cosa cambia. Muchas cosas, y muy buenas. En esta pagina tan solo va-
mos a publicar los nombres de los ganadores vy las fotos e historial del jura-

clo

do. En el proximo nimero podran admirar todas la obras de arte de todos
los premiados. AMSTRAD Personal desea dar las gracias a los participan-
tes por su respuesta a nuestra llamada. Eso no hace sino animarnos a re-
petir la «jugada» con un reparto de premios mas numeroso. Atentos.,

Gabriel Nieto

Director de la revista de software
Micromania, la mas prestigiosa y co-
nocida en su especialidad de toda Es-
pofia. Uno de los mayores expertos
en graficos por ordenador de todos
los tipos.

Valeriano Cenalmor

Disefiador de AMSTRAD Personal.
Artista y creativo hostala médul g, es-
ta por demds acostumbrade a utilizar
y «procesars imdgenes por ordena-
dor. Representa el punto de vista ar-
tistico de nuestro jurado.

Amalio Gémez

La eminencia gris de Microhobby
Semanadl, la revista mas vendida pa-
ra ordenadores Sinclair de la historia.
De nuevo, un gran experio en todo
aquell o que puede verse reflejado en
la pantalla de cualquier ordenador.

AMSTRAD PC

Primer premio: Juan Puchol Gar-
cla. Garbinet, 70 ent. A. 03012 Ali-
cante.

Segundo premio: Stephan Gor-
nand. Puy de Palisse. 16320 Blanza-
guet 5t Cybard, Froncia.

Tercer premio: Juan Puig Reixach.
Pobla de Lillet, 20, 3, 28, 08028 Bar-

celona,

Los ganadores
AMSTRAD PCW

Primer premio: Julio de Miguel
Madrazo. Apartado Postel W, 1.597.
07080 Polma de Mallorea.

Segundo premie: Daniel Torres
Gonzalez. Pintor Sorolla, 30, 3, 6.
46700 Gandia (Valencia).

Tercer premio: declarads desier-
to.

AMSTRAD CPC

Primer premio; Alejandro Araujo
Alfaya. Estacién Vieja, 28. Redonde-
la (Pontevedra).

Segundo pramio: Carlos Marina
Martin. Hospicio, 6, 1.° C. 09400
Aranda de Duero (Burgos).

Tercer premio: Pochi Galyén Diez,
Pintor Lorenzo Casanova, 48, 5.°.
03003 Alicante.
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lanto en papel continuo

como en hojas sueltas,

cada pagina se divide en
tres partes. Las primeras lineas
son las cabeceras. Las dltimas
son ¢l pie de pdgina y la zona
comprendida entre ambas, que
es la zona de texto. En papel
continuo, aungue no se definan
la cabecera y el pie de pdgina,
no se presentan problemas de
arrastre de papel, mientras que
si s¢ escribe en hojas sueltas,
dependiendo de la impresora que
se utilice, habrd que prever por
lo menos al final de la pagina
un nimero minimo de lineas
para evitar gque [a impresora siga
escribiendo sin arrastrar el
papel.

Otro problema con este tipo
de papel, si se tiene activado ¢!
sensor de fin de papel con
avance automadtico, es que ésta
dé por terminada la hoja antes
que el programa. Si sucede asi,
al introducir el siguiente papel
solo se escribirdn las lineas que
segin el procesador gueden para
el final de la pagina. Por tanto,
es necesario, o bien desconectar
esta opcion de la impresora
mediante la opcion Paper, o
bien sincronizarla a la perfeccign
con Locoscript.

Todas estas caracteristicas y
algunas mds se manejan en
Locoscript a través de las
plantillas v formatos.

Para definir un modelo nuevo,
se elige la opcion crear
documento, y en esia se escoge
la opcion de modificar el
Jormato base. Con la tecla de
funcion f7 se entra en el menu
de Modos. Aparece, como no,
olro menil, con cuatro opciones.
Se elige la primera, Editar
cabecera, apareciendo una
pantalla npueva que permite
introducir textos para dos
cabeceras y dos pies de pagina.
De esta manera, se puede crear
una cabecera y un pie para las
pdginas pares v otra para las
impares,

Para crear titulos,
simplemente ponemos el cursor
en la linea anterior a la de fin de
cabecera o pie deseado, v
escribimos ¢l texto. Se pueden

| utilizar las funciones habituales

SOFTWARE

il papel

LOCOS

CRIPT

por Fco. Javier Barceld Taboada

de impresion, tales como el
centrado de texto o un tipo de
letra diferente, etc...

Otra funcion importante
dentro de los titulos es el
numero de pagina. Hay que
situarlo en la zona deseada, y
esto se hace de manera especial.
Por ejemplo, si deseamos que el
ntimero esté en la dltima knea y
centrado, situaremos el cursor en

la zona de fin de pie,
pulsaremos ¢l cddign de
centrado en la pdgina, v diremos
a Locoscript gque ponga el
ntimero de pdgina precisaments
ahi. ;Como? Pulsandn 15
aparecc el memi de confrol de
paginas, Seleccionar la apridn
Insertar niimero de esta pagina,
y el cddign queda esiahlecido.
Pero queda un reguisitn mds.

AMSTRAD Peroonn! #9
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Hay que decirle a Locoscript
cudntos caracteres va a tener de
longitud como maximo dicho
numero. Esto se hace tecleando
unos signos, en igual nimero a
dicha longitud. Y estos simbolos
dependen de como se desee
presentar €l nimero. Pongamos
unos ejemplos. Tomando como
base un nimero de paginas de
cuatro cifras, si deseamos que
éste quede centrado (dentro de
las cuatro cifras, es decir, que si
hay espacios en blanco, se
repartan a la izquierda y derecha
del nimero) habra que poner
“====", Pero si sc desea
alinear las cifras a
izquierda o derecha, se
pondrd “< << <" o
s nat
independientemente de que
el nimero esté centrado en
la pagina o no.

Otra caracteristica que se
puede decidir es si se
quiere la cabecera y pie de
pagina igual en todas las
paginas, ¢ bien queremos
que sea distinta en las
pares o impares, asi como
si se desea que la primera
y la dltima pdgina sean
diferentes. Pulsando la
tecla f8 se accede al mend
de paginacion. Desde éste
se selecciona el nimero de
la primera pagina. Si es
estan escribiendo capitulos,
pueden realizarse Lodas las
paginas con idénticas
caractleristicas, o bien la
primera diferente, la
ultima diferente y distintas
las pares y las impares. De
eslas caracteristicas se
seleccionan todas las que
s¢ deseen. En caso de que
se elija la de primera y/o
altima diferentes, se puede
optar por separado si
alguna de ellas tiene o no
cabecera y pie de pagina.

Una vez decididas estas
caracteristicas, aunque se puede
seguir otro orden al aqui escrito,
pasemos al tamafio del papel.
Para llegar a ello, desde la
pantalla de Edicién de cabecera
se pulsa /7 (opciones), y una vez
mas f7 (tamano de pagina). El
recuadro permite introducir
ciertos valores. El primero ¢s ¢l
tamario total de la pagina. Pero
como tanto éste como los demads

70 AMSTRAD Personal

vienen expresados en lineas,
primero habrad que decidir el
paso a usar para hacer el
cdlculo, el cual es el espacio
entre dos de ellas, y los valores
posibles son de seis y ocho
pulgadas. Se elige en el mend de
control de lineas, opcién /5
(control de lineas) en la pantalla
de edicion. Una vez decidido
este valor, y teniendo en cuenia
que una pulgada es igual a
2,154 ¢m, calcular el numero de
lineas total por pdgina. Pasando
a la cabecera, poner el nimero
de lineas que van a tener ésta y
el pie. Para la cabecera el

minimo son seis lineas, v para el
pie tres. Esto se debe a las
caracteristicas del sistema de
arrastre de la impresora. Otro
dato, que se pone en ambas, es
la posicion, esto es, la linea de

la cabecera o pie donde éstos
van a ser impresos.
Naturalmente, siempre en el caso
de papel suelto, la primera linea
donde se podra escribir sera la
siete, y la iltima cuatro antes de
la linea final. Por tanto, en estos
casos, la cabecera deberia tener

PCW

mas de siete y el pie de pédgina
mas de cuatro. Y, por iltimo, la
longitud de la zona de texto, que
se calcula automaticamente
segin los datos dados.
Locoscript no aceptara que esta
zona tenga un valor igual o
inferior a cero.

La sincronizacion de la que
antes hablibamos con la
impresora, aun es necesaria.
Todos los datos dados
introducidos servirdan al
programa para «editar»
correctamente ¢l documento,
pero a la hora de imprimirlo
correctamente es mecesario
introducir los mismos
valores desde el mena de
estado de control de la
impresora. Al seleccionar
éste, la tecla de funcion f/
(opciones) permite
seleccionar papel continuo
o suelto, el tipo de
escritura y otros tres datos
importantes. La longitud
de hoja, el numero de
lincas que debe saltar al
final y/o ignorar el sensor
de fin de papel. 5i la
longitud introducida aqui
es menor a la definida
anteriormente, el resultado
serd que la impresora
expulsara la hoja y pedird
nuevo papel antes de que
el propio programa lo
haga, y en la siguiente
hoja el programa sélo
escribira unas lineas,
expulsando el papel,
pidiendo uno nuevo y
numerando sélo esta
pagina. Evidentemente, el
resultado serd una
chapuza...

Con todo esto, el
resultado sera unas pdginas
con la estructura deseada,
y sobre todo con un salto
de papel correcto. Pero queda otra
posibilidad mds, el corte de
pdginas. Con esta funcidn podemos
lograr que Locascript no deje lineas
sueltas. Esto se hace a través del
menu Cortes, opcion f6 en la
pantalla de edicion de cabeceras.

Como conclusion, la mayoria
de las caracleristicas explicadas
son sencillas de utilizar, aunque
en lo relativo al tamano de la
hoja es conveniente realizar una
serie de pruebas antes de darlo
por definitivo.




EN VIVO

SIMO ’87
Toda la informatica Bit a Bit

Entre los dias 20 y 27 de noviembre del afio que
acaba de finalizar, tuvo lugar en Madrid, tal y
como es acostumbrado en estas frias fechas, una
nueva edicion del SIMO, feria internacional
dedicada al mobiliario de oficina y la Informadtica.

n este ano el certamen
contaba con un total de
451 stands, 18 mds que
en la edicién pasada,
repartidos en un espacio de
28.000 metros cuadrados.

El mayor nimero de
expositores por paises lo obtuvo,
tras Espafia que conlaba con
341, Estados Unidos con 267
seguido por Alemania con 128.

El numero de personas que
han visitado esta XXVII edicién
del SIMO puede situarse en
tarno a las 170.000, de las cuales
una gran mayoria se acerco
preferentemente atraida por el
mundo de la informadtica.

A pesar del indudable éxito de
esta ultima edicién del SIMO,
para la informatica no deja de
ser paraddjico no disponer en la
capital de Espana de una feria
que recoja todas las inquictudes
de este joven y bullicioso sector,
en el que las novedades no dejan
de surgir y cuyos productos

El PPC, &l
Gltimo
ordenador de
Amstrad, que
va a tener
mucho que
decir entre los
compatibles de
este 1988.

Toda lo gama
Amstrad, una
familic que no
dejo de crecer

pasan de moda con la llegada de Wg:e“dt’ %

| cada primavera. Lc:w ;g}f;

Tener mezclado mobiliario de sectores de la

oficina con la oferta informética informética.

~ del momento, no supone un pequenos equipos y en particular posible participacién. |
problema insalvable para las software de diversion, la En la feria se encontraron,
grandes companias de software y vocacion oficinista de esta feria como era de esperar, las firmas
hardware profesional; sin unido a que no se permite mas importantes del mundo del

1 ' embargo, para las companias la entrada a menores de 18 home computer, que actualmente

dedicadas a los programas para anos, avocan al fracaso su pujan en nuestro pais por este
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dificil mercado. Por un lado se
encuentra la oferta europea
ofrecida por Amstrad, lider
indiscutible del mercado actual
de microordenadores de 8 bits.
Desde Fstados Unidos, cuando
en este continente se ha dicho ya
no a la alternativa nipona MSX,
llegan los 130 XL de Atari, un
ordenador basado en ¢l micro de
8 bits M-6502, que intenta con
fuerza abrirse un
hueco.

Un paso mas alla,
donde antes se
encon‘raba la frontera
entre lo profesional y
lo doméstico y donde
ahora aparece una
linea difusa, la puerra
compatible PC ha
comenzado y los mas
agoreros afirman que
muy pronto
comenzardn las
primeras bajas.

Novedades Amstrad

La novedad mas importante
en ¢l reino de los compatibles,
fue el PPC, que se dejo ver,
aungue muy timidamente, en un
rincdn del stand de Amstrad.
Sobre su comercializacién y
precio, los datos son atin muy
confusos, apuntindose como
fecha previsible para el
lanzamiento los finales del mes
de mayo. Como ya se anunciaba
en el nimero pasado desde las
pdginas de «Hoy por Hoy», el
nuevo ordenador de Amsirad es
un portdtil con cuatro posibles
configuraciones. Dos con 512 K
de memoria central y uno o dos
discos de 720 K en formato de
tres pulgadas v media, y dos
configuraciones mas con 640 K
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La oferta Commodore pasa por lo
més revoludionario su Commodore
Amiga, hasta lo mds clésico con
un PC-1,

Atari, que hasta ahora no se habia atrevido con el
mercado espaiol, parece venir dispuesto a por todas.

de memoria central y también
uno o dos discos, cuyo atractivo
mds importante se encuentra en
la incorporacion de un modem
interno, que le permitira
comunicarse con otros equipos
via teléfono.

En la linea de in_nresoras
Amstrad, incorpora un

Bt
M=
Y=
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nuevo modelo matricial, la
LQ3500, con 24 agujas de
impresion que le permiten una
alta calidad de letra. Entre sus
caracteristicas mds importantes
destacan su compatibilidad
Epson, cien juegos distintos de
caracteres, utilizacion de papel
continuo y hojas suelias, bajo
nivel de ruido y un disefio
bastante cuidado.

Las ultimas tendencias

En lo que respecta al
mobiliario de oficina, las nuevas
lineas de disefio intentan
adaptarse a las aplicaciones
informaticas y telematicas, y no
se encuentra una mesa de
despacho que no disponga de un
lugar preferente donde colocar
un Lerminal 0 un ordenador
como minimo.

La impresion y los
métodos de composicion y
reprografia estan ya siendo
engullidos por la gran
diosa informatica.

Las conexiones entre
maquinas de
fotocomposicion y
filmadoras, en trabajo
colectivo con
digitalizadores ¢
impresoras, ha hecho caer
los precios de los equipos y
ha reducido los tiempos de
procesado y manipulacién.

Dos son las marcas que
destacan especialmente en la
disputa de este fabuloso trozo de
pastel, Apple v Rank Xerox, que
s¢ han volcado en el tema de
autoedicion y edicion en general,
con una extensa gama de
productos de hardware y
software de sorprendente
funcionamiento y novedosa
actualidad.

En el tema de la autoedicién
se ha producido ya la esperada
caida en picado de los precios de
las impresoras ldser, que va a
permitir a la pequernia y mediana
empresa acercarse y poder
comenzar a disfrutar de
este poderoso y eficaz producto,
En esta linea se sitia por
cjemplo la nueva impresora de
laser de Investronica, que




pero

completa con ella toda una gama

de productos destinados a los
profesionales.

A pesar de la congelacion del
proyecto de Amstrad cuyo
objetivo era sacar un laser de
muy bajo precio, ahora
comienzan a avivarse
nuevamente los rumores
y se asegura que muy
pronto, Amstrad
volverd a sorprender a
sus usuarios.

Nosotros ni afirmamos
ni negamos nada, pero
ahi queda el rumor.

En la oferta informatica,
pocas 0 muy pocas novedades.
En primer lugar la implantacion
del 80286 y 80386, como
procesadores base de los futuros
ordenadores personales es ya un
hecho. Entre las cualidades mas
importantes que esta nueva
generacion va a aportar, la
posibilidad de una verdadera y
potente multitarea es sin duda la
innovacion mds interesante.

El Sfacirum Plus 3, engalanado por la
ernalia robética, una gran maquina
para jugar a un precio razonable.

El hardware sspaiicl también estuvo presente,
en este caso se trata de MHT ingenieros con
sus productos para Amstrad y Sinclair.

En el campo de la
programacion, nos encontramos
Con nuevas y potentes versiones
de lenguajes especialmente

disefiados para el tratamiento de
bases de datos, con algunas leves

influencias de los ultimos
avances en inteligencia artificial.

LA UTILIZACION DE LOS
MICROPROCESADORES 80286 Y
80386 VA A SUPONER UN NUEVO
EMPUIE PARA EL REINO DE LOS

COMPATIBLES

También hay una espectacular
subida de las aplicaciones
verticales, tendentes a cubrir a
todos los nuevos sectores del
mundo empresarial, que con la
bajada del precio de los equipos
se ha subido al carro de la
informdtica. De este modo,
programas para videoclubs,
talleres de reparacion o librerias,
son algo ya usual entre la oferta

de software para compatibles PC.

Siempre hay uno impresora para cada
necesidad, ol menos asf lo cree Epson con su

La nueva impresoro Amsirad, la 3500 LQ,
mds 24 agujas de impresién aseguran una
calidad de letra dificilmente supsrable.

Telefonia digital

La telefonia es otro de
los grandes campos impulsados
por las nuevas tecnologias
digitales, y en particular
en la aplicacion de ordenadores.

Centralitas como ¢l modelo
5000 de Alcatel para grandes
empresas, integran
entre sus multiples
posibilidades la
facultad de integrar
voz y dalos, saber
antes de descolgar el
teléfono el origen
de la llamada, o
dejar mensajes digitalizados
en memoria para nuestra
ausencia.

SIMO 87 ha supuesto, en
general, y como en tantas otras
ediciones una nueva vision de lo
que hasta el dia de ayer, habia
en la informatica, Una oferta
que este afio no ha dado a luz
grandes novedades, pero que no
por ello ha perdido un dpice de
su interés. n

exlensa gama,
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Ejecucion de ordenes
e impresion de archivos

Por: Juan A. Manchon Echauri

En esta ocasiéon vamos a tratar dos aspectos muy importantes del MS DOS. El
primero de ellos explica como utilizar el comando Prini, imprescindible para
imprimir una cola. El segundo analiza el programa Command.Com, ejecutor de

JQué es
el Command.Com?

El Command.Com es el
programa gque se encarga de
ejecutar todas las ordenes del
DOS, archivos por lotes (archivos
Batch) incluidos.

Se preguntard por qué necesita
el Command.Com para que estos
programas o archivos puedan
ejecutarse. Pues bien, él es el que
los lee realmente y le dice al DOS
lo que tiene que hacer para llevar
a cabo las tareas establecidas en
dicho archivo. Es un procesador
de drdenes y debe estar
disponible, por si se desea
ejecutar un archivo por lotes o
utilizar muchas ordenes del DOS.

El programa se lleva a la
memoria del ordenador cuando se
ejecuta un archivo por lotes, y
permanece alli hasta que se
necesita esa parte de la memoria
para alguna otra cosa. Puede
utilizarse desde el DOS o bien
desde un fichero batch. El
formato de este mandato es el
siguiente:

COMMAND [D:][VIA DE
ACCESO][/P][C
serie][/E:xxxxx]

Se especificard [D:][Via de
accesol, ya que es la unidad y el
camino que explora el DOS para
encontrar al procesador de
mandatos (Command.Com) que se
quiere arrancar. Si éste no se
encuentra en el directorio
especificado, el DOS explorard el
camino de su entorno buscandole.

/P. Hace que la copia del
nuevo procesador de mandatos
quede permanentemente en
memoria. Si especificamos /P, cl
segundo procesador de mandatos

las 6rdenes del DOS.

no retorna al primario. Para
eliminar aguél, se tiene que volver
a arrancar el DOS.

[/C serie]. Permite pasar una

serie y salir automaticamente al
procesador primario, una vez
terminado el mandato. Serie es la
orden que se desea pasar al
procesador de mandatos. Se
ejecuta como si se teclease desde
el indicador del DOS (C>). Por
ejemplo, si tecleamos C >
COMMAND /C DIR B: El
procesador de mandatos
secundario se encargara de
ejecutar el mandato DIR B: y
luego pasard al primario.
/E xxxxx. Es un entero en base
10, indicador del tamafio en
ntimero de bytes que tendra el
entorno. Debe estar comprendido
enire 128 y 32.768.

Si se introduce Command.Com

sin ningun parametro, hace que se
cargue una copia nueva del
procesador de mandatos. Se
vuelve al primario tecleando Exit.
Si se rectifican los parametros /P
y /C juntos se ignorara el
parametro /P,

Como utilizar
el mandato Print

La finalidad de este mandato es
imprimir una cola o lista de
archivos de datos en la impresora, |
mientras se redizan otras tarcas
del sistema. El formato de este
itr]l mandato es el siguicnie:
PRINT[/D:DISPOSITIVO][/B:
TAMANO DE '
MEMORIA][/U:NUMERO DE
TICK][/M:CANTIDAD

Can sste mondato 1a puaden
imprimir listos de archivos de datos,
mianftras so realizan otras funciones

desde el toclada.
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TICKS][/S: TIEMPO][/Q:
CANTIDAD
ARCHIVOS][/Cl/T]I/P]ID:1[VIA
DE ACCESO][NOMBRE
ARCHIVO][EXT]

D:dispositivo. Indica el
dispositivo de impresion. Si no se
especifica se asume PRN, que es
la impresora primaria.

/B:tamano memoria.
Establecerd el tamano de memoria
que s¢ asigna para la impresion.,
Por omision, el bulTer de
impresion es 512 bytes. Si se
aumenta se optimiza el
rendimiento del mandato.

AUzniimero de ticks. Indicara el
tiempo que la impresora esperard
hasta que esté preparada. El
tamano, por omision, es 1.

/M:cantidad de ticks. Indica la
cantidad de ticks de reloj que
tiene.

Print para imprimir. El valor
por omisién es 2, pero puede
variar entre | y 255, Se
especificard este pardmetro sdlo la
primera vez gue se ulilict: Print,

/8:tiempo. Indica el valor de la
fraccion de tiempo. EI valor par
omision es 8. Puede variar entre 1
y 255.

/Q:cantidad de archivos. Indica
la cantidad de archivos que puede
haber en la cola. La cantidad
puede variar entre 1 y 32. El valor
por omision es 10.

/T. Establece la modalidad de
terminacién. Todos los archivos
que estan en la cola se cancelan
de la cola de impresidn.

/C. Establece la modalidad de
cancelacidn. Permite seleceionar
qué archivo o archivos cancelar.
El nombre de archivo que
antecede v todos los que le siguen
en la linea de mandato se
cancelan de la cola de impresion,
hasta que se encuentra /P o se
pulsa fntro.

/P. Establece la modalidad de
impresion. Los archivos que
anteceden y todos los que le

siguen, se anaden a la cola de
impresién, hasta que se encuentra
/C o se pulsa la tecla intro.

Los parametros /D, /B, /0,
/8, /V y /M pueden especificarse
solamente la primera vez que se
utiliza el mandato Print, si s¢
especifican otra vez aparece el
mensaje «parameltro(s) erroneo(s)»

| Notas:

— Estan permitidos los
nombres globales para los
nombres de archivos como son +
y?

— Si no se especifican
parametros, los archivos que estén
en la linea de mandatos se meten
en la cola de impresion (se asume
el parametro /P).

— Si no se especifica el nombre

| de dispositivo aparece ¢l mensaje
- «Nombre de dispositivo de

impresion [PRN]». Asi se puede
especificar
LPT1,LPT2,LPT3,PRN,CM1,
CM2,AUX,... Por omision es
PRN el que se selecciona al pulsar
intro,

— Los archivos pasan a la cola
de impresion en el orden en que
se introdujeron. Después de la
impresion de cada archivo el
papel salta una pagina.

— La impresora no puede
usarse para otra tarea micntras
Print tenga datos que imprimir.

~— No se debe alterar ¢l
contenido de ningun archivo que
este en la cola antes de que sea
impreso.

— La serie de caracteres de los
archivos a imprimir no debe pasar
de 63 caracteres.

— Si Print encuentra un error
de disco mientras intenta leer el
archivo gue va a imprimirse el
mandato hard que:

1. Se cancele ¢l archivo que se
esta imprimiendo actualmente,

2. Se imprime ¢l mensaje de
error en disco.

3. Avanza cl papel una pdgina
y suena la alarma de la impresora.

it Wﬁ WHQ

El Commend.Com actia come procasador
da érdenos pare qua les programas y
archivos puedan ejecutorse.

4. Se imprimen los demas
archivos que esién en la cola de
impresion.

En el siguiente ejemplo el
mandato Print se usard por
primera vez desde que se arranco
el sistema:

C>PRINT ARCHIL.DAT

El sistema responde con ¢l
mensaje «Nombre del dispositivo

de impresion [PRN]».

Pulsando mtro lo enviamos a la
impresora.

Entonces ¢l archiva Archil.Dat
se aftadira a la cola de impresién.

Si a continuacion tecleamos
C>PRINT/T se vaciara la cola
de impresian.

Si tecleamos C > PRINT
ARCHI1.%/C, se retirardn todos
los ardnvos Archil 222 que estén
en la cola de impresidn.

Si tecleamos C > PRINT
ARCHIIL.DAT/C
ARCHI2.DAT/P ARCHI2.DAT,
se retirara el archivo Archil, Dat
de la cola de impresion y se
afadiran a ésta los archivos
Archi2.Dat y Archi3.Dat,

Si tecleamos C > PRINT
ARCHIL.DAT ARCHIZ.DAT
ARCHI3.DAT/C, se anaden a la
cola los archivos Archil .Dat v

Archi2.Dat y luego retira el

archivo Archi3.Dat de la cola.
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“ (CUAL ES SU IDEA?

Si usted descubre, tras un uso exhaustivo de su PC, alguna idea, truco o método que considere novedoso y itil, mandénosio a
esta Seccidn, Le enviaremos un estupendo regalo sorpresa. Para mayor rapldez en la gestion de sus cartas, por favor indicar clara-
mente en el sobre: Referencia DOS. Amstrad Personal, Cera. Iriin, km 12,400. 28049 MADRID.
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DESTROYER BALL

El Super Arkanoid

Por: Rubén y Jorge Rodriguez

No hay duda que el arcade que mds furor ha causado hasta ahora
ha sido el Arkanoid. Si alguien no lo conoce, cosa que dudamos,
ahora tiene la oportunidad de disfrutar, gracias a Destroyer Ball,
de las emociones del va casi mitico super arcade. Incluso
podriamos decir que la elaboracién del serie oro de este mes
tiene practicamente la misma calidad gréfica del modelo imitado.

estroyer Ball es un juego
basado en el argumento
del archiconocido

Arkanoid, pero con algunas
variantes y desde el Basic. Utiliza
el fichero Sprbas.bas publicado en
el nimero 81 de AMSTRAD
Semanal, por lo que deberemos
seguir cuidadosamente las
instrucciones que dimos en aguella
ocasion. El juego estd dividido en
ocho pantallas que se irdn
combinando de la siguiente
forma:

— Las ocho primeras pantallas
iran por orden ascendente de 1 a 8.

'
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Todo esto, gratis.

— Al pasar de la octava, saldrd
una pantalla, elegida
aleatoriamente, de este grupo de
ocho. El juego termina en el
momento en que pierdas tus cinco
vidas.

Los barriles te pueden dar,
dependiendo de el color, las
siguientes facilidades: vida extra,
magnetismo, doble longitud,
poder de disparo y paso de
pantalla, Cuando se agoten las
vidas, y sdlo si tu puntuacién lo
permite, podrds poner tu nombre
en la tabla de récords. Asi mismo,
tienes la opcidon demo para ver

mas o menos de qué va y lo que

hay que hacer en el juego, va que

el ordenador jugard solo hasta
que pulses la tecla para abortar,

Las teclas para ¢l control del
programa vienen ya definidas,
pero se te da la oportunidad de
definirlas a tu gusto. Las teclas
son:

< 7> lzquierda < X > Derecha
< Espace > Disparo
<A > Abortar <P > Pausa

De todas formas, el programa
tiene una opcion de instrucciones
resumidas.
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SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS

LO UNICO
DIFiCIL
DE ENTENDER
DE NUESTROS
PROGRAMAS,
ES LO INCREIBLE
DE SUS PRECIOS

— LA ISLA DEL TESORO

~ PERRY MASON

— 9 PRINCIPES EN AMBER
~ DRAGONWORLD

~ CYRUS Il CHESS

~ SUMMER GAMES II

— WINTER GAMES

~GOLF (MEAN 18 GOLF)
- PITSTOP Il

~ SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER)
— EL ENIGMA DE ACEPS
- GAMMA GAMES

— PARCHPLAY (Parchis)
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con satdn (Vocoder).

PARA CONCURSAR,
SOLO TIENES QUE HACER
DOS COSAS:

A) Responder correctamente a uno de los dos cuestio-
narios de cinco preguntas que veras en esta pagina y en-
viarlo a Dro Soft, Francisco Ramire, §-7, 28028 Madrid, in-
dicando en el sobre «Concurso AMSTRAD Personal/Droy.
No es necesario mandar el original. Basta una fotocopia
para que no tengas que romper tu revista,

B) En el mismo sobre donde vayan las respuestas de tu
cuestionario, debes incluir el lomo de la caratula original
del juego cuyas preguntas hayas contestado: El Cid o Sen-
tinel. Muy importante: no se aceptarén fotocopias.

BASES.

1. No hay limite ni condicién alguna de ningtin tipo pa-
ra participar.

2. Cada concursante puede participar el nitmero de ve-
ces que lo desee, siempre y cuando cumpla las condicio-
nes A y B, es decir, cada vez que se participe se debe en-

viar el cuastionario respondido y el lomo de Ia carédtula ori-
ginal de El Cid o Sentinel.

3. El concurso abarcard los meses de enero y febrero.

4. La fecha tope para la recepcién de cartas sera el dia
20 de febrero.

6. El sorteo se celebraré ante notario a lo largo del mes
de marzo, en las dependencias de Dro Soft.

6. La lista de premiados se publicard en la revista corres-
pondiente al mes de abril de AMSTRAD Personal.

7. Laentrega de premios tendra lugar el dia 15 de abril,
en el sitio que serd anunciado oportunamente en las pagi-
nas de la revista AMSTRAD Personol.

8. Los ganadores que no pertenezcan a la provincia de
Madrid recibirén el premio en su domicilio, si no les es po-
sible asistir a la entrega de los mismos,

9. Los premios no son acumulables.

10. La participacién en este concurso implica la acepta-
cién de todas sus bases, asi como de las condiciones A y
B.

11. Cualquier supuesto no contemplado &n |as bases sera
resuelto por Dro Soft.

12. Sialgtin concursante lo solicita, le sera facilitada una
copia del acta notarial hasta dos meses después del dia de
la entrega de premios.

PrOVINGIB: «.vunveornonores o 5 T R e e T

. {Cuéntas unidades

. (Es constante el vo-

. ¢Cuéintas unidades

. 4Cuéntos mundos

. ¢A quién hay que

matar en el Sentinai?

de energia vale un
robot que no sea
azul?

lumen total de enar-
gia an cada mundo?

de energla se gastan
al salir al superaspa-
cio?

distintos hay en el
Sentinel?

® SENSACIONAL CONCURSO
AMSTRAD PERSONAL
& DRO

AMSTRAD Personal y Drasoft, en colaboracién con Moto Madrid y Discos Dro, organizan un concurso en
el que puedes ganar una magnifica moto y 150 premios, organizados en tres grupos:

50 lotes de tres juegos: Empire!, Druid y Kinetic.

50 lotes de tres discos: Brutus (Los Nikis), Dios salve al conselleira (Siniestro Total) y Mi chica tiene un lio

50 lotes del Masterpack de Mastertronics, cada uno de los cuales contiene tres juegos distintos.

1. (Cuéintas personas

tienen que lear el
pergaming en El Cid?

. {En qué siglo se de-

sarrolla la historia de
El Cid?

. ¢Qué hace falta para

poder entrar en la ha-
bitacion del pergami-
no?

. {Qué as lo que da vi-

da al Cid?

. ¢C6mo puade conse-

guir el Cid nuevo
brio?

82 AMSTRAD Personal




Nintendo. Ms que un videojuego

ENTRA EN ACCION _ —— —

Lanzate a disfrutar del e

mayor avance en Vi . ‘o sanan
i 2RO ==

deojuegos: el Sistema cenv n_;a Sssmason

de Entrefenimiento Ene g

MVE——— .- -
Nintendo. et

Mintengdy
BOTRET A

Juegos de gran emocion controlados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sistema a dos personas
simulténeamente. Deportes, accion y
series programables. Una gran
variedad de opciones de

diversién en constante

Jesarrollo.

‘enatl Corfe Inglés y
lescupre el nuevo Sistema
& Enfrefenimiento Nintendo.
Jelmandoy... entra
aceion,
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MCSOFTWARE. Pza. de Espafia, 18 Torre dellfadrid 29- 1, 28008 MADRID. TELEX: 44124 DSOFT-E. TEL. (91) 248 78 87
Tiendas y distribuidores: (91) 314 18 04 Pedidos contra reembolso: (91) 248 78 87
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