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EDITORIAL

STE es el niimero 1 de Amstrad personal, sucesor ¢ hijo predi-

lecto de Amstrad Semanal, dentro de una linea de continuidad.

A algunos de nuestros lectores, tal vez lo anterior les suene. En

efecto, forma la parte final de la editorial del nimero 100 de
Amstrad Semanal, y su sentido no es mas que la determinacion de ten-
der un puente entre ambas publicaciones, tan distintas y, sin embargo,
tan semejantes. A los ojos de la redaccion, todas y cada una de las sec-
ciones de esta numero son destacables, aunque no sea mas que por el
amor ciego que uno profesa a sus hijos. De todas maneras, creemos que
hay algunas que merecen especialmente la pena comentar, entre otras
cosas porque son nuevas. Comencemos por «Turno de oficio». Esta sec-
cion se constituye en adalid de todos y cada uno de los lectores que se
crean injustamente perjudicados en su relacion con casas oficiales de
soft y hard. Pretendemos garantizar a cada persona ¢l derecho funda-
mental a ser oido y tenido en cuenta, y desde estas paginas lanzamos
un llamamiento a todos para que colaboren en ello contandonos sus pro-
blemas. Redundaré ¢n bencficio de todos.

No estaria de mas hablar también de la seccion «Confidencial», en
la cual se va a intentar desvelar todo aquello que se cuece entre los bas-
tidores del mundillo de Amstrad, que no es poco.

Sin embargo, tal vez el servicio mas revolucionario que ofrecemos al
lector es su «Tarjeta de Servicio». Una serie de articulos, juegos, noti-
cias, etc., estaran marcados con un namero de referencia. Si el lector
desea recibir mds informacion acerca de alguno de ellos, todo lo que
tiene que hacer es marcar el mimero de referencia en la «Tarjeta de Ser-
vicio al Lector», y envidarnosla por correo. Recibird puntualmente en
su propio domicilio informacién adicional, clara, comprensible y sufi-
ciente.

Se podria escribir todavia mucho mads, seccion a seccidn, linea a li-
nea, pero no vamos a hacerlo. Se lo dejamos a nuestros lectores, que
de seguro, como siempre, nos prestaran su ayuda sugiriendo y critican-
do donde haga falta. Tan solo intentar transmilir la ilusion, esfuerzo
y esperanza con que todo el equipo de redaccion en pleno ha abordado
la tarea de contar todo sobre Amstrad, mes a mes.
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ntel, creadora de los

microprocesadores que usan

todos los compatibles 1BM,

Amsirad incluido, ha

anunciado la conclusion con
éxito de un ordenador basado en
el multiproceso, es decir, un
trabajo 0 programa se divide ¢n
partes, y cada una de ellas se ve
asignada a un microprocesador
distinto, dentro del mismo
ordenador. La criatura de Intel
puede tener hasta 128 nodos,
¢slo es, microprocesadores, con
un gigabyte (1024 Megabytes) de
memoria central. La estructura
espacial en la que yacen los 128
actores se denomina
«hipercubo», y, por increible
que parezca, es la proyeccion en
nuestro espacio de una figura de
cuatro dimensiones. Al parecer,
solo esta estruclura garantiza
una transmision de informacion
fluida y optima entre todos los
microprocesadores que
componen el sistema.

Este tipo de ordenadores, para
aplicaciones de ingenieria y
simulacion han demostrado ser
hasta 10 veces mas répidos y
productivos que los
tradicionales, Por otra parte, la
arquitectura de estas maquinas
pueden permitir dar un paso de
gigante a la inteligencia
Artificial, ¥ hacer asi posible [os
famosos ordenadores de Quinta
Generacion,

| precio de ias acciones de

Amstrad sufrio una

importante subida en la

bolsa britdnica, tras el
anuncio de que dicha compaiiia
se asoclara el proximo ano con
un consorcio de emisoras de

G AMSTRAD Personal

television via satélite. La
confianza en Amstrad por parte
de los inversores habia venido
bajando considerablemente y
algunos observadores advirticron
el peligro de la excesiva
dependencia de esta compaifiia en
el incierto y variable mercado de
los ordenadores compatibles PC.
Algunos de estos analistas
financieros sen de la opinién de
que la compania deberia abrir
mads sus horizontes y
comercializar nuevos productos,

urante los dltimos dias de

septiembre y primeros de
octubre se estan

celebrando dos ferias

importantes para ¢! mundo de
los ordenadores Amstrad: el
Sonimag en Barcelona y el PCW
Show en Londres.

Por razones de tiempo sélo
hemos podido incluir en este
numero de AMSTRAD Personal

4700, una de
las novedades

un avance de cada una de ellas,
pero en el proximo nimero
publicaremos amplios reportajes
sobre estas dos ferias.

En el Sonimag, que se esta
celebrando desde el dia 28 de
septiembre hasta cl 4 de octubre,
Indescomp va a presentar tres
nuevos ordenadores de Amstrad;
el PC 1640, ¢l PCW 9512 y el
nuevo Spectrum, el Plus Tres,
ademds de un nuevo video
Amstrad.

Sin lugar a dudas la estrefla
sera el nuevo PC que con la
inclusion de una tarjeta grafica,
llamada IGA (Integrated
Graphics Adapter) tiene una
capacidad muy superior a su
antecesor, el 1512, Sin embargo,
lo que es verdaderamente
sorprendente es su precio,
219.900 pesetas mds IVA, en su
configuracién bdsica (monitor
color y una unidad de disco).
Posee, al igual que el 1512,
otras dos configuraciones,
monitor color y dos unidades de
disco o monitor color v disco
duro de 20 Meegas, (Ver la
prueba del 1640 en este mismo
nimero, pags. 18-20).

El PCW 9512 es, como sus
predecesores en la serie, una
maquina destinada al proceso de
textos, pero es mucho mds
avanzada que las anteriores,
esencialmente porque lleva una
impresora de margarita que le da
una mayor calidad a la
impresion del texto. Otra de sus
innovaciones es ¢l disefio, mucho
mas llamativo y ergondmico. Su
precio serda de 129.900 pesetas
mas VA,

El video VCR

del Sonimag.




También se tiene prevista la
presentacidn del Spectrum Plus
Tres, con unidad de disco, v un
nuevo video. Este video,
llamado VCR 4700 sera ¢l dnico
de Amstrad, hasta el momento,
con el que se puedan realizar
todas las operaciones, incluida la
programacion, desde el mando a
distancia. Las cintas son de
doble cara, de manera que se
consigue duplicar el tiempo de
grabacion, Su precio sera de
89.900 pesetas mas IVA. Como
los anteriores videos de
Amstrad, lleva incorporado ¢l
sistema HQ, con el que se
obtiene una calidad de¢ imagen
muy alta, pero, ademas, lleva un
temporizador que permite definic
hasta cinco programas para
grabar emisiones de diferentes
canales, hasta con dos semanas
de antelacion,

En cuanto al PCW Show de
Londres, que se celebra entre los
dias 23 y 28 de septiembre, lo
mads inferesante es también la
presentacion del PCW 9512
en Gran Bretana. Por otra
parte, parece que las companias
de software de juegos se han
puesto de acuerdo para
presentar una gran cantidad de
nucvos productos dedicados a
los PCs.

as casas de sofiware han
estado trabajando
frencticamente en la
produccion de nuevos
titulos para su presentacion
en la feria PCW Show. Sin
embargo, llama la atencion el
hecho de que la gran mayoria
de estos nuevos juegos han
sido realizados para ordenadores
de 16 bits (como los Amstrad
PC o el resto de los
compatibles 1BM), mientras que
por otra parte es notable la
escasez de nuevo software para
los tradicionales 8 bits, tales
como Spectrum, Amstrad CPC
o MSX. Muchos ejemplos
ilustran esta circunstancia.
Rainbird —uno de los sellos de

Firchird—, esta desarrollando
todas sus novedades para las
maquinas 16-bit, siendo estas
posteriormente adapradas para
los de ocho. Por otra parte, v
fijandonos mds en el contenido
de estos nuevos lanzamientos,
parece que los juegos de Kung

ansmisores de

€S Yy pequenos

=) n el centro de
Investigacion Thomas 1.
Watson, Yorktown

1 Heights (Nueva York),

los cientificos de IBM ha

logrado obiener los transmisores

experimentales de silicio mas

pequefios v, a la vez, mas

potentes del mundo.

El tamano de los componentes
de estos transistores es mil veces
mas delgado que un cabello y
algunos de los componentes
criticos llegan a alcanzar una
miniaturizacion de tan s6lo unos
cientos de atomos. Sin embargo,

silicio

Fu vuelven a ponerse de moda,
y a buen seguro, titulos como
Samuray Trilogy de Gremlin o
International Karate 2 de
Activision, van a volver a causar
sensacion en el mercado. (;Viva
la reduccion de la violencia en el
soltware!)
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Estos transistores alojan
elementos de un tamano diez
veces menor a una décima de
micra, pero proporcionan la
mayor velocidad obtenida hasta la
fecha.

son capaces de enviar las sefiales
mas claras y potentes medidas
hasta este momento. Se¢ activan
en un tiempo minimo, 10
picosegundos (10" seg.) y son
diez veces mas rapidos que los
gue se utilizan actualmente.
Dado que los transistores son
los elementos operalivos basicos
de los ordenadores, este
descubrimiento tiene una gran
importancia para el futuro de los
mismos, gue podrian ser, en un
futuro no demasiado lejano,
mucho mas compactos y con
una velocidad de proceso muy
superior a los que ahora existen.
Para que estos transmisores
no se deterioren con ¢l tiempo
tienen que funcionar ¢n
nitrégeno liquido a 195 grados
centigrados bajo cero, ya que el
voltaje de activacion y ‘.
desactivacion que se necesila 2 99000 ®
esta temperatura es mucho @
menor y, al mismo tiempo, se b

AMSTRAD Pevional 7
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aumenta la velocidad de las
seftales, de modo que los
transmisores actiian con mayor
rapidez. Pero, al tener que
funcionar dentro de nitrégeno
liquido y a esas temperaturas,
parece ldgico pensar que estos
Iransmisores no puedan
introducirse en los ordenadores
personales, aunque si podrin
hacerlo en los miniordenadores y
en los grandes sistemas,

|

unque parezca
sorprendente, Virgin,
una de las companias
mas populares en
cuanto a lo que a
creacion de software ladico se
refiere, va a abandonar el
mercado de los juegos para
dedicarse por entero a otras
aplicaciones mds profesionules.

El nuevo sello de la compaiiia
llevara el misino nombre, Virgin
Software, y su primer titulo sera
lanzado en la préxima feria
PCW Show de Londres.

Segun ha manifesiado los
responsables de esta compaiiia,
Virgin no se dedicara en un
principio a la creacién de hojas
de cdleulo, procesadores de
textos, ni cualquier otro
programa tradicional de
Negocios, Sino que su intencion
fundamental es la de estimular a
aquellos usuarios que utilizan un
PC en su trabajo a que lo usen
igualmente en casa para su
propia diversion,

Un ejemplo del tipo de
programas que el nuevo sello
tiene plancado realizar podria
ser un organizador de bolsa y
acciones, es decir, gue seran
programas con aplicaciones
serias pero siempre orientados
directamente al uso particular
del usuario.

Por el momento no se
conucen mas detalles, aunque si
se puede afirmar que Virgin
Software no trabajara para otras
maquinas como Macintosh o
Amiga, sino que producird
titulos exclusivamente para los
PC's.

a4 empresa DimensionNew,

perieneciente al grupo

Vallparadis, ha empezado

a distribuir dos nuevos
productos para compatibles IBM
que, segiin nos han asegurado
fuentes de dicha empresa, corren
sin ninglin problema en los
Amstrad PC.

El primero de ellos,
Simposium, sirve para proyectar
en una pantalla gigante tado lo
que aparece en ¢l monitor del
PC. Consta de una tarjeta que
s¢ introduce en uno de los slot
de expansion del PC, una
pantalla LCD, es decir, de
cuarzo liquido, que se coloca en
la parte superior del
refroproyector y un cable que
une ¢l ordenador a la pantalia.
Ademas, |la pantalla LCD con
una resolucion de 640 x 200
puntos, 80 caracteres y 140 x 224
mm, lleva incorporado un
ventilador que evita el calor
desprendido por el
retroproyector ¥ hace posible la
utilizacion continuada de esta
herramienta de trabajo.

Las aplicaciones de Simposium
son muy variadad, pero en la

Referencia 4

publicidad del producto se hace
especial hincapié en las
posibilidades de este aparato en
la presentacion de programas y
en la ensefianza. Su precio es de
332.000 pesetas mas IVA.

El segundo de los productos
que distribuird esta compaiia,
Show Partner, ¢s un conjunto de
cuatro programas
complementarios entre si muy
sencillos de utilizar. Los
programas que lorman este
paquete son Capture, GED,
SED y Show. Las funciones de
cada uno de ellos son,
respectivamente, caplurar y
almacenar pantallas, editarlas,
modilicarlas o crearlas, realizar
un guion de presentacion y
modrar d resutal o find .

Con estos programas se
pueden gravar indgenes de
cualquier programa para PC,
Esto unido a la rapidez, gran
variedad de (ipos y tamaios de
letras y la posibilidad de realizar
electos especiales de imagen y
sonido, ha hecho que sus
distribuidores crean que és el
complemento ideal de
Simposium en la presentacion de
campanas, informes o nuevos
productos. Su precio de venta al
pliblico es de 20,000 pesetas mas
IVA.

Simposium permite proyectar en una pantalla gigante lo que aparece, en ese

momento, en la del PC.




- Amstrad
presenta a la
prensa dos
nuevos productos

El pasado dia 21 de septiembre
fueron presentados a la prensa
. especializada, en el Hotel Melid

de Madrid, los dos nuevos
productos Amstrad: el PCW
9512 y el Spectrum Plus Tres,
con la presencia de José Luis
Dominguez, presidente de
Indescomp, y Carlos Burgos,
direcior del Departamenio de
Marketing.

os¢ Luis Dominguez

presentd los dos

nuevos ordenadores,

haciendo una breve
expogsicion de las razones que
han llevado al lanzamiento de
estos productos y los objetivos
que se pretenden alcanzar con
cada uno de ellos.
Concretamente, ¢l PCW no
estara a la venta en Espana
hasta el mes de noviembre y el
numero de unidades disponibles
no sera muy alto, por lo que se
espera vender unas 6.000 en lo
que queda de ano.

A continuacion, Carlos
Burgos describié, acompanado
de un video, las caracteristicas
técnicas de estos ordenadores.

Carlos Burgos, director de

Marketing, en uno de los mementos

de su exposicion sobre las virtudes
de la nueva méaquina.

Del nuevo Spectrum la
innovacién mas importante,
por otra parite ya conocida, €5
la incorporacion de una unidad
de disco, gue utilizara discos
de simple cara, simple
densidad, de 173 K por cara
una vez formateado,

El PCW 9512 sigue en la
linea de sus predecesores en
esta gama en cuanto al
objetivo para el que han sido
creados: la sustitucidn de las
magquinas de escribir. Sin
embargo, esta nueva maquina
parece destinada a convertirse
en la estrella de los modelos
pensados para el proceso de
textos, ya que posee diferencias
sustanciales con respecto a su
antecesor, ¢l PCW 8256. Entre
sus caracteristicas mas
importantes se incluyen una
impresra de margarila con una
velocidad de impresion de 20
caracteres por segundo y una
memoria RAM de 512 K. Entre
su software destaca la inclusion
del Locoscript 2 (programa
para cl tratamiento de textos
realizado por Locospell), un
chequeador de ortografia y el
programa Locospall (para ¢l
tratamiento e impresion de
corren). Posee dos modelos
estandar de interface:
Centronic y RS-232-C.

Su precio en Espaifia serd de
129.900 pesetas mas IVA. En
Estados Unidos, donde se
presentd hace algunas semanas,
costara 800 dolares. Asimismo,
y casi coincidiendo con su
presentacion oficial en Espana,
en ¢l Sonimag, este nuevo
PCW hara su debut en Gran
Bretafia durante el PCW Show,

El nuevo PCW, el
9512, desperto un
gran interés entre
las asistentes a esta
presentacion.

que tendrd lugar en Londres
durante los dias 23 al 28 de
septiembre.

Amstrad insiste en afirmar
que ninguno de los modelos
anteriores de su gama de
ordenadores va a dejar de
fabricarse, Sin embargo, uno se
siente tentado a pensar que la
consecuencia mas previsible,

José Luis
Dominguez
presidente de
Indescomp, se
encuentra
entusiasmado con
toda la linea de
procesadores de
textos Amstrad.

tras la aparicion del PCW
9512, serd la reduccion de
precios de algunos de estos
modclos (ver pdaginas 12-13 y
33-37).

Como final de esta reunion,
José Luis Dominguez anuncid
que Alan Sugar celebrara una
rueda de prensa, por primera
vez en Espafia, el dia 28 de
septiembre en el marco
informatico del Sonimag, en la
cual dara una importante
rioticia para todos los
aficionados y profesionales a la
informatica. Habra que esperar
al nimero de noviembre para
tener toda la informacién sobre
este tema.

AMSTRAD Uervonal 8
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CONFIDENCIAL

La verdad es que una cabecera de
seccion titulada «Confidencial»
puede inspirar, en caliente, un re-
celoso fruncimiento de cejas. Sue-
na a algo infimo arrancado a la
fuerza, a martillo de herejes, a con-
fesion de alcoba, a desinformacién
en relacion simbidtica con la infor-
midlica, a qué se yo. Sin embargo,
esta pdgina responde, en nuesira
opinidn, a una innegable realidad:

la «secretitis». Bajo el signo fatal
de esta curiosa y rentable enferme-
dad, los proyectos de todo el mun-

do reposan arropados bajo sicte ju-
ramenlos de silencio. Todo cae en
esta categoria: desde el plan revo-

lucionario, hasta la prosdica inia-

citva que un Ministerio de Hacien-
da suscribiria encantado. De esta
forma, el lector intersado por la ac-
tualidad se ve obligado a permane-
cer a caballo entre lo oficial y lo ofi-
cioso, escéplico delo primero e in-
crédulo de lo segundo,

Esta seccién intenta convertirse en
cl dltimo refugio de lo posible, co-
do a codo con ¢l senlir popular, ése

que tan sabiamente asevera:
«Cuando el rio suena...»
AMSTRAD Personal va a intentar
informar a los lectores de lo que se
estid cociendo en las bambalinas del
teatro Amstrad, para lo coal, ade-
mis de nuestras propias fuentes de
informacién, recurriremos a todos
los oraculos oficiales que hagan fal-
ta, esperando obtener unas respues-
tas algo mais promisoria que el con-
sabido «no commenty. Esfe mes (e-
nemos unos cuantos inlerroganies.
Dejemos que tomen la palabra.

'.oo00.......010-.-0.0...0...0000.0900000

(Adios al disco
duro del
PC1512?

El Amstrad PC1512, al
parecer, se inclina cada vez con
mayor fuerza a ocupar un lugar
destacado en los hogares.
Amstrad se ha hecho eco de esta
tendencia y el software de regalo
que acompana al PC1512 se ha
vuelto mayoritariamente de
juegos. Véase: el paquete incluye
un soft de gestion integrado y
cuatro juegos: Bruce Lee, Tag
Wrestling, Dam Busters y Psi 5.
En relacidn con lo antedicho,
que es real, se ha propagado un
rumor que a nosotros al menos
nos parece bastante infundado, y
nos gustaria salirle al paso. Ahi
va. Se especula con que Amstrad
deje de fabricar el PC1512 en su
configuracion de disco duro,
basado en que la mayoria de la
gente que lo adquiere para
tenerlo en su casa no lo necesita.
Nos parece que esto es mucho
decir. Resulta dudoso que

alguien no necesite un disco
~ duro, use una maquina para lo
que la use. Ademas, hay que
tener en cuenta que una medida
de este tipo descalificaria
completamente al 1512 como
ordenador de gestidn,
apoyandose en la existencia del
nuevo 1640. Pensemos, sin
embargo, que una inmensa

12 AMSTRAD Fersonal

I.ri R

o o i

T _—%;‘;.L-u-n-nmmr-'
L. J: :

"-'i T ¥ "-!‘fl
ki

0 [T LA CORrai e gicn

cantidad de gente no precisa de
una placa de grificos para
trabajar con ¢l PC. El futuro del
1512 lo decidira el mercado.
Sélo si éste se inclina por
convertirle en un ordenador
domestico cien por cien, cabria
plantearse, y con alfileres, tal
posibilidad. Hemos hablado con

Amstrad Espaiia acerca de este
rumor que esta en la calle con
tremenda fuerza, y nos han
asegurado que se trata de algo
infundado ¢ impensable, hoy por
hoy. Nos dicen que la
configuracion PC1512 con disco
duro estdn en su catédlogo, y que
piensan seguir soportandola.




;Bajan los
precios

del Plus Tres
en Inglaterra?

En Gran Bretana, el rumor de
un inminente recorte en ¢l precio
del Plus Tres es cada vez mas
fuerte. De hecho, se espera un
anuncio oficial de Amstrad en
este sentido dentro de muy peco
tiempo.

Como nuestros lectores
sabrdn, estas especulaciones no
son nuevas. Comenzaron cuando
se dio a conocer su precio:
50.000 pesetas, el cual se
considerod exagerado por todo el
mundo. No obstante, parece que
la supuesta bajada tiene mucho
que ver con ¢l anuncio de Atari

o 0000 OG00SO S

L.a linea blanca
de Amstrad

Alan Sugar, siempre pensando
en nuevos productos, habia
planeado diversificar la oferta de
su firma introduciéndose en...
i¢l mercado de los
electrodomeésticos! Parece que la
aparicion de neveras y cosas
similarcs con la ribrica Amstrad
era cosa hecha. Sin embargo, el
proyecto ha sido abandonado.
Los artilugios domésticos de
«Quinta Generacion» tendran
que esperar unos cuantos anos.
Lastima. Sin embargo, si que
existen nuevos productos de
Amstrad fuera de la linea
informatica. Concretamente, a
primeros de 1988 se presentard
en Espana un aparato muy
especial: se trata de un televisor
a color con video incorporado, ¥
los denominadores comunes de
costumbre: bajo costo,
compacidad y unas prestaciones
altas en relacion con su precio.

de que su ordenador estrella, el
S20ST, va a costar 40.000

pesetas, convirtiéndose en ¢l mas

directo competidor del Plus
Tres. Amstrad, como de
costumbre, ha calificado todo
esto de rumores infundados. A
nosotros lo que nos importa
realmente es lo que pase en
nuestro pais. Amstrad Espana
nos comunica que no sabe nada

%9000 000900

Y de nuevo los
precios

Como se puede ver en estas
paginas, hay toda una
efervescencia alrededor de los
dineros gque cuestan o
supucstamente van a costar los
ordenadores Amstrad. En
Inglaterra todo el mundo pone
la mano en el fuego diciendo
que en ¢l PCW Show, de
Londres, Amstrad Inglaterra va
a anunciar un recorte brutal de
precios para toda la gama. Por
si eslo fuera poco, end PCW
Show s¢ van a presentar nuevas
configuraciones del 1640, como
por ejemplo la versidn
monocroma. En cuanto a la
serie PCW, se especula con que
la reduccion podria alcanzar las
50 libras, y que la razon de ello
estriba en el nuevo modelo de
esta serie: el 9512.

Amsirad Espana nos reitera
que sus relaciones con Inglaterra
tienen un cardcter consultivo y
bilateral, ademas de amistoso, y
que ellos siguen su propia

politica comercial. Por todo ello,

de estos rumores, y que las
tarifas establecidas para el Plus
Tres se mantendran tal cual
estdn. También nos matizan que
lo que ocurra en Inglaterra no
tiene por qué ser un anticipo de
lo que suceda en Espana. Cada
uno de los dos paises tiene sus
propias caracteristicas de
mercado v sus politicas
comerciales.

. B BN BN BN B BN BN BN BN BE BN BN

el PCW9512 en Espana va a
costar 129.900+1VA, haga lo
que haga Inglaterra. /ndescomp
anade que ellos va bajaron, en
su momento, el precio de los
PCW, y piensan mantener Sus
tarifas actuales.

'Nuevo |

Ha nacida una pucva maquina
la szﬂa-smmm_ us. Se

dsic _en_tf gﬁﬂl’;gj{dp. ’ -
dggwm joras mas, qama por.
ejemisw una interface para |
1 ra. F.fse ord‘enad er no.

parecidas,

incluso poseen xdé“nt}w manual ‘
de instrucciones. Amstrad
Espaia nos asegura que Ja nueva,
mdquina coexistird con las
anteriores, y no afectard para

nada a su l‘uturo.
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LIBROS

Arquitecturs
de computadores

[‘a estructura de un ordenador
es la base para (odas las
posibilidades, tanto actuales como
futuras, de estas maquinas. Por
esta razon, los autores tienen la
finalidad de desarrollar un primer
curso sobre la arquitectura de los
ordenadores, en el que, como se
especifica en la presentacion del
libro, se describa, con toda
claridad y rigor, los principios
fundamentales en los que se basa
la estructura y organizacion de los
modernos computadores, asi como
las lineas maestras que siguen los
computadores de altas
prestaciones y las maquinas
inteligentes de la quinta
generacion, ya que cualquier
mejora en el rendimiento de estas
maquinas influye decisivamente en
¢l desarrollo de esta materia y en
su implantacion en las restantes
areas del conocimiento.

Aungue se trata de una primera
aproximacion y se intenta que la
exposicion sea sencilla y clara, lo
cierto es que su lectura exige un
previo conocimiento de la
Electronica Digital, por lo que el
libro esta especialmente dedicado
a los estudiantes de Informatica.

El contenido esta dividido en
once capitulos. En el primero se
describe ¢l desarrollo de la
arquitectura del ordenador a
traves del tiempo, hasta llegar a
los ordenadores de la 5.°

1 AMSTRAD Persiinal

generacion, En los siguientes, los

autores analizan las diferentes

maneras que utilizan los
ordenadores para representar la
informacion, el procesamiento
aritmético v légico, la memoria, el
direccionamiento y repertorio de
instrucciones, la Unidad de

Control, la de Entrada y Salida,

los buses y los periféricos. Todo

cllo con numerosos ejemplos y

ejercicios practicos que ayudan a

la comprension del tema.

En el capitulo diez se detalla la
arquitectura del procesador VAS
11/750, que han considerado [0
sulicicntemente representalivo
como para ser una aplicacidn
prictica de los anteriores
capitulos.

En el altimo se deseriben, con
abundantes ejemplos, los recursos
actuales para mejorar el
rendimiento de las mdquinas,
mediante esquemas y graficos,
como a o largo de todo el texto,
que facilitan el entendimento de
las explicaciones.

l Titulo: Arquitectura de Compu-
tadores.  Fundamentos ¢
Intvoduccian af Paralelis-

mno
Auatar: Pedro de Miguol y Jose M. ©
\ Angule
FEdirarial: Paraninfo
| Paginas: 512
i PV.P: 2.000 pras.

Proyectos
en Macroelectronica

l;sta obra es una recopilacion
de proyectos que pretende
convertirse en un ayuda para
todos aquellos que estén

interesados o sean estudiantes de li.ff_

esta materia, de manera que
puedan aplicar practicamente la
leoria que ya hayan aprendido.

El libro esta dividido en cuatro
sccciones. La primera de clhs recoge
una serie de sugerencias que resulian
muy (tiles a la hora de poner
manos a la obra en los proyectos
practicos de Macroelectronica.

En la segunda se exponen los
proyectos que el autor ha
considerado lo suficientemente
sencillos coma para que puedan

.-'."_":lhiaar

D.L. Thampsan

ser realizados por estudiantes de
los primeros cursos de estas
materias, Electrénica o
Macroelecirénica.

Los proyectos mds dificiles de
realizar se incluyen en 13 tercera
seccion. Estdn destinados,
fundamentalmente, a los
profesores, pero también algunos
alumnos, sobre todo los mas
avanzados, pueden desarrollar
alguno de ellos.

Conviene advertir que todos los
proyectos estdn numerados en
orden creciente de dificultad, de
manera que Ia forma idonea de
utilizar el libro es empezar por el
primero y avanzar
progresivamente hasta llegar al
veintiséis.

El punto cuatro, llamado Mas
proyectos, proporciona una serie
de sugerencias para realizar ideas
que pueden conver firse, como
todas las que se exponen en en ¢l
texto, en una herramienta muy J
atil, siempre que se tomen las
precauciones necesarias y que el
propio autor especifica en el
primer capitulo.

———re-

) B, I

| Titula: Prayectos en Mucroeleciro-
mica

Auror: D, L, Thompson

Editorial: Paraninfo

Paginas: 99
PP 690 pras.
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Sistemas operativos
para el IBM PC
y compatibles

[‘insle un vacio, que es el gue
pretende llenar este libro, que no
cubren los manuales del MS DOS.
Estos textos se limitan a explicar
las funciones, pero hoy
practicamente nadic sufre la
utilizacién del sistema operativo,
va que, segun los autores del
libro, existe la creencia de que los
usuarios que no saben informdtica
se limitan a formatear los discos,
¥ mds 0 mengs, copiar, mientras
que los programadores expertos
no necesitan detalladas
informaciones sobre las
aplicaciones de cada uno de los
comandos. Por eso se ha escrito
esta obra. En palabras de sus
autores, «este es el vacio que
tratamos de llenar..., demostrando
que no hace falta ser un
informatico consumado para sacar
¢l mayor provecho de los
comandos del sistema, ni para
gestionar bien los ficheros o
disenar configuraciones que se
adapten a las distintas
aplicaciones».

Por esta misma razon, el
lenguaje que han utilizado es
sencillo, de manera que cualquier
persona puede adentrarse sin
dificultades en el mundo dd
funcionamiento y estructura del
sistema operativo, obteniendo una
idea exacta de las posibilidades
reales del hardware y software de
los ordenadores.

Se puede dividir el contenido
del texto en dos partes. En la
primera se define qué es ¢l DOS y
sus principios generales de
utilizacién, como manejarlo y los
términos empleados.

En la segunda, la mds
interesante, se detalla la lisia de
los comandos y utilidades de base
del sistema, con nuUmMerosos
ejemplos que permiten explotar
mads eficazmente las funciones de
las que dispone,

Para terminar, se da un
panorama general sobre los
diferentes paquetes de software
que existen en el mercado, y que
corren bajo DOS.

SISTEMAS OPERATIVOS

DS

para el IBM-P€ y compati
*?'I A

AN

Titfo: Sistenuis Operativas PC/MS
DOS para IBM PC y coni-

patibles

Awror: Roger Politis v Briino
Vaneyb

Lditarial; Paraninfo

Puaginas: 219

P.V.P.: 1.300 pas.

Control de procesos
industriales
por computador

l‘;l mundo de la industria ha
sido el pionero en la utilizacion de
los ordenadores para automatizar
los procesos de produccion. Desde
que empezaron a utilizarse ha ido
avanzando en la investigacién y
mejora de estos procedimientos y
ha influido decisivamente en la
aplicacion de estos conocimientos
a otros campos. Por ejemplo, a
esio se debe el nacimiento de los
microordenadores.

Con objeto de hacer mas
comprensible este tema los autores
han huido de términos
matemadticos v han
complementado el texto con
ilustraciones v figuras, que son
verdaderamente tutiles para
mtroducirnos ¢n el mundo de los
procesos industriales controlados
por ordenador.

Este es un campo muy amplio.
Por eso en este libro se tratan
solamente los procesos de tipo
continuo. Un proceso es la unidad
fundamental que forma parte de
la actividad industrial en las

fdbricas y, mediante las cuales, se
transforman los productos y
materias en olros nuevos, mas
elaborados, segun los describen
los autores.

La obra se divide en cuatro
partes fundamentales, en la que la
primera es una introduccion a la
automatizacion, su evolucion
histérica v los problemas que
presentan los procesos continuos y
su fabricacién.

En la segunda se analiza ¢l
control continuo, las bases de la
regulacion y los distintos equipos
y programas que hacen posible
esie control. La tercera parte esta
dedicada al control secuencial y a
los equipos que lo soportan. Por
ultimo, la cuana nos habladd
futuro de la automatizacion v sus
problemas, tanto en sus aspectos
humanos, muy importantes, como
técnicos,

El objetivo fundamental de los
autores no es otro gque la difusion
de estos lemas, que tanto
contribuyen al progreso
econdmico e industrial y, por eso
misme, son una parcela muy
importante en el desarrollo
humano.

| Tinlo: Control de procesos indus-
(riales por compuador
Auror: Jose No y Jfosé Maria An-
eilo
Eduond: Paranifo
Peiginas: 175
P.V.P.: 1.375 plas,
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- suscriBASEA AMSTRA

Un regalo PERSO-
NAL e intrasferible
para cada uno de
NUEStros suscripto-
res: Un miniordena-
dor-calculadora-
reloj-alarma, gratis
para usted.

Estas son las ven- !
tajas de ser suscriptor;

— Reciba la revista co-
modamente en su casa.

\

\
— Se ahorra 25 pts. en cada \
gjemplar.
X
— Posea la seguridad de no perderse \
ningun numero.

— Y le regalamos un estupendo mini
ordenador-calculadora-reloj-alarma.

Beneficiese de las ventajas de la tarjeta de crédito. Un niimero més gratis en su suscripcion
y la posibilidad de realizar el pago aplazado. (Oferta vélida sélo para Espaia).

Recorte y envie rapidamente el cupan de suscripcion encartado en el interior de la revista.
(No necesita franqueo).

Si le resulta mas comodo, llémenos por teléfono al (91) 734 65 00, le atenderemos répidamente.




LOS Megajuegos

Q
POCO

ZAFIRO SOFTWARE DIVISION

-
| \ ruido...
Paseo de la Castellana, 141. - ] " R Mu ch as
28046 Madrid Tel. 4593004, W it N 3 . . -
Tel. Barna. 209 33 65. iy el Sa s, A 5 nmes
Telex: 22690 ZAFIR E N .
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HARDWARE

Amstrad Consumer Plc. nos
tiene ya acostumbrados a una
incesante renovaciéon de sus
productos. De un tiempo a
esta parte, este esfuerzo parece
ir dirigido fundamentalmente
a tomar una fuerte posicion
en el siempre dificil mercado
de los ordenadores

personales. Primero fue el

PC1512, en todas sus
_ configuraciones. Ahora,
I — _ * " hace su entrada en escena
| — : e una nueva maquina que

prestaciones:

representa ascender un
escalén en potencia y

el PC1640.

EL MAS

COMPATIBLE

a aparicién del Amsirad

PC1512 ya supuso, en su

momento, una

contribucion importante
para el mundo de los ordenadores
personales. Por primera vez, s¢
ofrecia al gran puablico un
maquina potente, de uso general,
compatible con el «estdndar del
mercadon, lcdse IBM, y, lo que es
mas importante, a un precio sin
competidor alguno. Realmente,
existen cn el mercado otros clones
del IBM PC a precios parecidos,
pero ninguno de ellos ofrece, en el
momento de escribir este articulo,
¢l cimulo de extras que Alan
Sugar se ha ingeniado para incluir
en su paquete.
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El nuevo PC es una
mdquina de muy altas
prestaciones a un
precio mds que

razonable
[—= e DS

El hecho es que el proceso de
imagenes en un PC, para
aplicaciones como el disefio
asistido por ordenador,
arquitectura y autoedicién, ocupa
un lugar cada vez mas
importante, generando un
volumen de negocio mayor casi
dia a dia. El PC1640, aparte de

«detalles», como una mayor
integracion en su circuiteria y mas
memoria (640 Kbytes), posee una
tarjeta grafica compatible con la
EGA, la cual proporciona una
resolucién y un detalle en las
imdgenes realmente impresionante,
y a la que el humor britdnico ha
dado en llamar IGA (Integrated
Graphics Adapier), para expresar
el avance de integrarla con la
circuiteria base del ordenador.
Esto, que en apariencia parece
una frusleria, libera uno de los
slots de expansion de los que la
maquina esta dotada, con lo que
es posible que el equipo crezca al
aumentar nuestras necesidades de
una forma natural.




Evidentemente, cl 1640 sigue
siendo un ordenador, v mas
avanzado que su predecesor. No
solo es aplicable para resolucion
de problemas grificos, sino que
también ayudara de la misma
forma que cualquier otro PC en
todas las dreas que ¢l soltware
creado para €l abarque, siendo
mas sencillo de usar que otra
maguina que emplee el sistema
operativo tradicional (el
MSDOS) al desnudo.

Este PC es compalible
realmente. Por tanto, no es
exagerado asegurar gque existen
miles de aplicaciones preparadas
para afrontar casi cualquier
problema concebible, con mayor o
menor éxito, Otra cosilla es
cudntos de esos miles estan
disponibles ¢n Espaina, pero lo
que estd claro es que el catalogo
de programas para este ordenador
¢rece a 0Jos vistas, tanto por las
nuevas importaciones de
productos extranjeros como por
los creadores de soft espaiioles,
que cada vez son mds y haciendo
mejores cosas.

De momento, es posible extraer
unas cuantas conclusiones respecto
al 1640:
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— Posee una tecnologia mds
avanzada que el 1512, mas
memaoria y mds integracion.

— Es compatible,

— Existen para él gran
cantidad de programas.

— Esta pensado para aquellos
usuarios que requieran un uso
fuerte del proceso de imagen, sin
excluir a los gue deseen una
maquina potente para aplicaciones
mas tradicionales.

— Su precio es superior, en
unas 40.000 pesetas (sin IVA), al
de un 1512 a igualdad de
configuracion.

A primera vista, d 1640 y o
1512 se parecen como dos gotas
de agua. De hecho, poseen gran
cantidad de caracteristicas comunes:

El monitor
del PC1640,
muy
semejante al
del 1512 en
aspeclo
exterior,
produce una
calidad de
imagen muy
Superior.

El corazon
del 1640: la
unidad
central.
Véase el
disco de 20
Megas, que
confiere al
ordenador
una
insospecha-
da potencia.

— Microprocesador de 16 bits
8086 de Intel a 8 megaherizios, es
decir, muy, muy rapido.

— Zocalo en la placa base de
la maquina para la inciusion de
un coprocesador matematico 8087,
también de Intel, que permite
acelerar las operaciones de cdlculo
en un lactor de 100,

— Reloj en tiempo real con
baterias incorporadas, esto es,
continia funcionando aun cuando
el ordenador esté desconectado.

— Interfaces RS232 y
Centronics para comunicaciones
en serie y paralelo,
respectivamente. Gracias a dlas,
la transmision de datos entre PCs
y la conexion a bases de datos
remolas es un asunto sencillo,

— Un ratén, cl cual, junto con
el Gem, permite un manejo de la
maguina extremadamente simple ¢
intuitivo.

— El teclado, idéntico en los
dos ordenadores.

Las diferencias fundamentales
entre ¢l 1512 y el 1640 afectan a
los siguientes puntos:

— Slots de expansion: el 1640
tiene 4, uno mas que el 1512. En
los equipos con disco duro, uno
de ellos se emplea para su
conexion. Aun asi, quedan libres
tres, uno mas que en el 1512. La
cantidad restante parece ser
suficiente para permitir un
considerable crecimiento del
equipo,

— El controlador de video.
Ahora, estd adaptado al estdndar
PC. Por tanto, la conexidn al
ordenador de otro tipo de
monitor es, no sélo factible, sino
muy sencilla,

— La existencia de un panel de
interruptores (microswitches), en
la parte trasera de la maquina,
cuya funcién es «decirle» al 1640
si ¢l monitor que tiene conectado
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es de alta resolucidn color, color
«a secas» 0 Monocromo.

— La placa de graficos. La
fGA permite que ¢l ordenador
funcione en varios modos graficos
de alta resolucion, todos ellos los
habituales en sistemas IBM vy, por
ello, arropados con el soff v hard
suficiente para que esto se
convierta en algo mas que una
mera curiosidad. Asi, tenemos el
modo monocromo compatible
Heércules (750 % 350 puntos), modo
color CGA (320% 200 puntos con
cuatro colores o 600 % 200 con dos
colores), y los diversos modos
EGA, propiamente dichos, cuya
clispide se halla en ¢l modo
640 % 350 con nada que menos
que 16 colores simulidneos en
pantalla. Para que se hagan una
idea, la inmensa mayoria de
aplicaciones profesionales que
requieren tratamiento de la
imagen, se hace con esta
resolucion. Es mas que suficiente.
Incluso el texto se ve afectado
positivamente en esiética y
legibilidad. Cada letra pasa a
ocupar una matriz de § x 14
puntos, en lugar de la habitual de
8 x 8. Otro detalle importante, de
agradecer, es que si algin usuario
cree que estas posibilidades

| grdficas no responden a sus

necesidades, puede desconectar la
IGA y colocar en su lugar aquell
tarjeta que desee. La flexibilidad,
como pueden ver, es total. Por
desgracia, el 1512 no tiene esta
opcion, por lo que fue en su dia
muy criticado. Sin embargo,
Amstrad, haciéndose eco de la
opinidn popular en esta ocasion,
al menos, lo ha resuelto.
Enhorabuena y, por favor, sigan
asi.

Por dltimo, queda por examinar

6OY606
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tor tiene unido.

las posibles diferencias en cuanto
al software que se entrega al
adquirir un PC1640. En primer
lugar, el sistema operativo Dos
Plus desaparece. Tan sélo el
MSDOS version 3.2. Una decision
bastante légica, a nuestro parecer.
El verdadero estdndar en sistemas
operativos para PC es este iiltimo
y la inmensa mayoria de las
aplicaciones 1o tienen en cuenta,
No creemos que nadie heche de

R E—
Los avances en la
definicion y nitidez de
la imagen son
espectaculares en
relacion al 1512. Un
serio candidato para

CAD/CAM
e =]

menos al Plus, a pesar de que se
trata de un Dos potente y bien
pensado. La otra novedad es que
el Gem Paint ha sufrido varias
modificaciones, para mejor,
afortunadamente. La version 2.0
acomparna al PC1640. En cuanlo
al Basic2 no hay diferencias
visibles respecto al del 1512. Otro

El teclado
del nueva
PC, como se
puede
observar, es
identico al
del 1512,

| CONCLUSIONES

Detalle del panel de Microswitches. Ajus-
tindolos, el 1640 sabe qué tipo de moni-

tanto podemos decir del Gem. No
obstante, v de nuevo conectamos
con la JGA, el tratamiento de
pantalla del Gem es mucho mas
rapido. Esto se nota en todos los
programas v se debe a que ahora,
gracias a la tarjeta, la memoria
disponible para pantalla crece a
256 Kbytes.

El PC1640 es una mdquina que
nos ha impresionado
favorablemente, La configuracion
monitor de alta resolucién, tarjeta
grdfica vy disco duro es una
verdadera tentacion para cualquier
aficionado a la informatica, asi
como para un profesional que
realice una actividad
«informatizable». Su calidad de
Imagen es espectacular. A pesar
de la subida de precio del 1640,
esta responde a unas prestaciones
graficas muy superiores y, hoy
por hoy, constituye una buena
oferta en comparacién con la de
otros fabricantes. No hay que
olvidar tampoco que existen varias
configuraciones del PC, gue
responden a necesidades de
diferente cuantia y es facil
encontrar una que le encaje.
Respecto al software de 1640, hay
que decir mucho y poco. Muchag
en el sentido de que practicamente
todos los programas que corran
en un IBM funcionaran en éste, y
poco porque, hasta el momento,
no hay una cantidad comparable
que aproveche al maximo las
facilidades del Gemr y el ratén,
aparte de los cldsicos, ya
comentados en nuesira revista.
Segiin [ndescomp y Microbyte, se
estd trabajando para remediar esta
deficiencia ¢n la medida de lo
posible y pronto tendremos un
catdlogo de programas Gem de
mas de 100 titulos. Bl PC1640, en
nuestra opinion, es un serio
candidato dentro de la actual
gama de compatibles.

. Con jmpresora
Precios del PC1640 VP 3000
I Mloppy color 219.900 4154 260,000 +1¥4
2 Muppyescolor 249,900 < 1¥8 200,800 + 1V A
20 Megascolor 319.900 + 1VA 360800+ IVA
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Dos modos de pantalla
simultaneos

Por Alberto Siifier

Con el siguiente programa se pueden utilizar dos modos de
pantalla a la vez, incluso desde Basic, en cualquiera de los
Amstrad CPC. Esta es la solucion a los problemas que surgen
siempre que, por ejemplo, se emplean textos y dibujos con gran
variedad de colores en una misma pantalla.

omo ya habremos podido
observar, algunos de los
NUMerosos juegos que
existen en el mercado
para nuestro ordenador utilizan
dos modos de pantalla
simultaneamente,

Generalmente, se emplea media
pantalla en modo 0 y la otra parte
puede ser trabajada
con los otros dos
restantes.

La utilidad de esta
técnica reside en que
se puede usar con
graficos de baja
resolucion y hasta 16
colores, por un lado, y
por otro con graficos
de alta resolucion con
solamente dos colores
posibles. Ademds,
existe otra ventaja: si
nos encontramos en ¢l
modo 0 de pantalla, la
impresion de textos es
practicamente
imposible (por su gran
dimension), pero, con
esta técnica, se puede
utilizar una parte de la
pantalla para imprimir
graficos con mucho
colorido y la otra para
imprimir los textos.
Esto es de vital
importancia para
programas de tipo
aventuras grafico-
conversacionales.

Por supuesto, aparte
de estas ventajas que
hemos mencionado,

existen muchisimas otras que no

hace falta citar, ya que todos
nosotros somos capaces de
imaginarlas.

Pues bien, en el presente
articulo, presentamos un
programa con el que se podrd
trabajar en dos modos
cualesquiera de pantalla

simultdneamente, incluso desde
Basic.

El modo de pantalla estd
determinado mediante dos bits
que se deben situar en el port de
video. Para cada uno de los
distintos modos, estos valores
serdn los siguicentes:

0,2 P Medo 0
I B Modo 1
|| R P Modo 2

Asi pues, éstos seran
los valores que
deberemos colocar en
dicho port. Dado que
nuestro Amstrad
repone ¢l estado de la
pantalla en cada
interrupcion, nosotros
deberemos crear una
rutina que sea capaz
de alterar ciertos
registros cuando se
produzcan dichas
interrupciones. Para
lograrlo se utilizan
algunas rutinas del
firmware que nos
posibilitaran la entrada
de nuestro programa
en las interrupciones
del sistemna.

Para cseribir un
dato en el port de
video, disponemos de
los registros
alternativos B’ y C’.
Este 1ltimo contiene
una copia del modo de
pantalla actual.
Cambiando
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debidamente este registro
alternativo y escribiendo un nuevo
valor, se puede cambiar al modo
de pantalla deseado. Esta escritura
se hace de la siguiente forma:

EXX
ouUT(C),C
EXX

Como puede observarse, se
utiliza la instruccién EXX, para
cambiar a los registros
alternativos, y, una vez efectuada
la operacion de salida, se vuelven
a reponer los registros normales
con la misma instruccién. Por
supuesto, si nosoiros realizaramos
el cambio de modo de esta forma,
sin tener en cuenta
ninguna otra cosa,
la pantalla
cambiaria al modo
seleccionado, pero
no se produciria la
simultaneidad de
modos que es lo
que se pretende. De manera que
deberemos esperar a que se
produzca el barrido de pantalla, y
se construya la misma. Antes de
que fermine esta operacion,
ejecutaremos las instrucciones
antes mencionadas, con lo cual
obligaremes a que en el resto de
la pantalla aparezca ¢l nuevo
modo.

Asi pues, nuestra rutina
provoca dos interrupciones, cada
una de las cuales colocard un
modo de pantalla distinto, con lo
cual conseguiremos el efecto de
dos modos de pantalla
simultaneos, utilizando distintas
llamadas al firmware.

Son las siguientes:

e

#BCD?7. Inicializa y situa una
rutina en el frame flyback list,

#BCEQ, [nicializa y coloca un
bloque en el fast ticker list.

#BCEG6. Para eliminar cada una
de las anteriores.

Si ejecutamos ¢l programa que
aparece listado al final del
articulo, nos aparecerin dos
modos de pantalla, uno de los
cuales ocupa la mitad superior, y
el otro la mitad inferior. Pero la
parte de pantalla ocupada por
cada uno de los modos puede
alterarse, cargando el
acumulador con diferentes
valores:

270 LD A3
Los distintos valores que

Podemos definir el trozo de pantalla
owpado por cada modo

pueden utilizarse son 2, 3 o 4,
con lo cual el espacio de
pantalla ocupado por cada uno de
los modos sera diferente
para estos distintos valores.
Ademads de permitirnos cortar la
pantalla por diferentes lugares,
podremos elegir también los
modos en que deseemos trabajar,
alterando las lineas que se indican
a continuacion:

220 SET0.C Modo |
230 RES 1.C
380 RES0C Modo 0
39  RES 1.C

En este caso se eligen los modos
de pantalla | y 0 respectivamente,

Dado que la impresion en
pantalla del Amstrad se realiza de
diferente forma para cada modo,

tomando los datos de una misma
matriz y transformédndola
adecuadamente para el

modo actual, nos encontraremos
con que la impresion puede
resultar muy confusa en Ia parte
de la pantalla en que el

maodo sea distinto al elegido desde
Basic. En Cédigo Méquina no
deberd ocurrir esto, ya que los
gréficos los preparamos de
distinta forma, dependiendo

del modo en que se van a
imprimir.

Asi pues, desde Basic, nos
vamos a encontrar con el
problema de que las impresiones
de texto en pantalla pueden
resultar
incomprensibles, en
los modos de
pantalla distintos
al elegido desde
el mismo
Basic.

; ORE  #ROOO 16 FLAG:

3 7005 HODOS DE PANTALLA :; ::gﬁf’
UL TANES v

o 19 TIENP;

5 20 INTERZ:

§ LD A (FLA®) 21

7 AND A 2

8 RET W2 23

9 0EC A u

10 L0 (FLa&),p 25

11 LD HL,INTER1 26

12 L0 8,129 )

13 L0 DE,INTER2 28

14 CALL 8C07 23

15 RET 30

LISTADO ENSAMBLADOR

DEFB 0 3 L0 DE,BLDY
OEFS 9 K] JP ¥BCED
DEFS 9 33 BLOG: LD HL,TIEWP
DEFB 0 3 DEC (HL)

DI 35 RET N2

EXX 3 DI

SET 0,C 3 EXX

RES 1,C 38 RES 0,

ouT (0, C 39 RES 1,C
EXx 40 ouT (), C
El 41 EXX

LD A3 42 El

LD (TIEMP),A 43 LD HL.BLOO
LD HL,IMPUL 44 JP 4BCEG

L0 8,129

PROGRAMA
CARGADOR

10 REX ¥ CARGADOR ’DOSMODDS’ %

20 REM IRRTRTITITXLLTLLLLLLLILL

30 FOR N=8AOOO TO LAOSB

A0 READ ALSUMA=SUKA+A

50 POKE N, A

B0 NEXT

70 IF SUNAC)E2343 THEN PRINT *ERROR
EN DATAS” :

80 DATA 58,21,160,167,192,61,50

390 DATA 21,160,33,22,160,5, 129

100 DATA 17,41,160,205,215, 188, 20!
110 DATA 0,9,0,0,0,0,0

120 DATA 0,0,0,0,0,0,0

130 DATA 0,0,0,0,0,0,243

140 DATA 217,203,193,203,137,237,73
150 DATA 217,251,62,3,50,40,160

160 DATA 33,31,160,6,129,17,67

170 DATA 160,195,224, 199,33,40,160
180 DATA 53,192,243,217,203,129,203
190 DATA 137,237,73,217,254,33,67
200 DATA 160,195,230,188,0,0,0

PROGRAMA DEMO

10 HEMORY &SFFF:LOAD*DOSNOD® , 54000
20 CLS:MODE 1:POKE 4BOEB, 201

30 CALL %4000

40 LOCATE 1,5:PRINT LA PARTE SUPER
IDR DE LA PANTALLA*

80 PRINT "ESTA EN NOOOD 1"

60 MODE 0

70 LOCATE 1, 1S:PRINT LA PARTE INFE
RIOR DELA PANTALLA ESTA EN MODO 0

80 6070 80
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Esto puede solucionarse
cambiando ¢l modo, adaptandolo
al de la zona de pantalla donde se
vaya a imprimir. Aungue esta
solucion no resulta viable en
principio (supondria borrar

todo lo que anteriormente
existiera en pantalla), Funcionara
si modificamos ¢l salto en la
rutina del firmware
correspondiente, Mode clear, que
se encuentra en la direccion
#BDEB, colocando un retorno en
dicha direccién, de la siguiente
manera:

POKE &BDEBR,201

De esta forma conseguiremos
cambiar el modo de pantalla sin
que ello signifique un borrado de
la misma.

Para aclarar un poce mds esta
situacion, hemos preparado un
programa demostracién, en el
cual pueden verse impresos en
pantalla dos textos, uno cn modo
0 y otro en modo 1, cambiando,
antes de la impresion, el modo de
pantalla. .

Por fin, y para aquéllos que
descen disponer de esta potente
rutina, deberan copiar el listado
ensamblador que aparece al final

del articulo, colocandolo

en la direccién de memoria
deseada, Aquéllos que no utilicen
ensamblador, pueden teclear

el programa cargador Basic. Una
vez ejecutado y comprobado que
no existen errores, se

salva en cinta o disco,

tecleando:

Ek o=

No es necesario
saber nada de
lenguaje
maquina para
beneficiarse de
las ventajas
que esta rutina
comporta

SAVE’DOSMOD", B,&A000,&60

Por ultimo, si deseamos
cambiar la zona de pantalla que
deben ocupar los distintos
modos, desde Basic, deberemos
pokear los valores 2, 3 6 4,
en la direcciéon de memoria
&A034. @
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La Liga, NBA, Competiciones Europeas,

los mejores equipos y lus grandes figuras
presentadas ines a mes, con todo lyjo de
detalles.

Fotos espectaculares de los records, mii-
10s y dioses de la canasta, para que dis-
Jrutes la sensacion de la MAGIA DEL

BASKET.

iA la venta
en tu kiosko!

HOBBY PRESS

Para gente inquieta
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Es!a seccion esta dedicada a todas las compras, ventas,
clubs de usuarios de Amstrad, programadores y, en general,
cualquier clase de anuncio que pueda servir de utilidad a
los lectores. Todo aquel que los desee puede enviarnos su
anuneio, mecanografiado, a: HOBBY PRESS, S.A.
AMSTRAD Personal. Apartado de Correos 232. REF. MC.

Alcobendas. Madrid.

ANDALUCIA =

B Vendo Amstrad CPC 464
fostoro verde, en perfecto
estado, con ensamblaje original
Dicz libros de informdtica y el
manual, muchisimas revistas,
un joystick Gunshot, las ocho
cintas que regalan al comprar ¢l
ordenador y mis de 35 jucgos
comerciales, Precio aproximado
40.000 prax. Llamar al tel.
(958) 74 00 71 y preguntar por
Paco o escribir a Francisco

Dominguez Mateus, Santiago, 12,
18850 Huéscar (Granadu).

W Desearia con usuarios del
PCW, intercambian
informacion, ideas, trucos,
programas y juegas. Entre éstos
tengo: B, Datos, Cobol,
Colosus Chess, 3.2 D. Chess.
Blackstar, Bounder. Interesacdos
escribir a Feo, Priete Toro. La
Tercia, 78, 14920 Aguilar de la
Frontera. (Cdrdoba).

CANARIAS

B Vendo programas para
Amstrad CPC 664, 6128 en
disco. Posco muy buenas
utilidades v las dltimas
novedades de importacién.
Precios ccondmicos
Interesados-as escribir a Emylic
Nevado [onate. Sargento
Provisional, bloque 28, 1,°©
deha. 38010 Santa Cruz de
Tenerife.

CASTILLA-LA MANCHA

B Descarfa contactar con
usuarios de Amstrad CPC 164,
para intercambiar juegos,
programas. pokes, elc.
Interesados escribir a_fuan
Carlos Martinez Argandoiia. Santo

Domingo de Guzmin, , 2.9 izq.

12004 Albacere.

MAOT I\

|

Dech

“Sabado Chip”’, de 17 a 19 h.

Referencia 9 l
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B Compro ordenador Amstrad
CPC 6128 con monitor en
[6sloro verde con o sin
impresora interesaclos preguntar
por Pepe en el tel.: (967)

33 04 33 de Alpora (Albacele) de
2,50 a 3,30 de la tarde o de
8,30 a 10 de la noche.

L] -

M Me interesaria conseguir los
programas Tascopy y Tasprint,
asi como las instrucciones
(lotocopiadas) del programa
Transmat. Interesados llamar al
(967) 34 36 58 de 3 a 5 tarde, o
bien escribir a Alejandro Quilez
Gonzalez. P.° Libertad, 7, 3-A.
Contestarée a todos.

b

CASTILLA-LEON =

B Vendo ordenador de
Amstrad 128 K. con monitor

en color, 10 discos con juegos y
utiliades. Ademas incluyo
bastoncillo de mandos, funda,
manual, libros y revistas. Todo
por 95.000 pras. El ordenador
me lo compré en octubre y
ticne todavia garantia, Ilamar
por las mananas al tel. (9/7)

21 46 24,

=
= Cluh Amstrad EP ROM
intercambia y vende juegos,
solo intercambiamos en
Cataluna y vendemos a toda la
peninsula Ibérica. Tenemos de
todo, y st algo no falta lo
tenemos a los pocos dias de
habérnoslo pedido. Los
vendemos a 150 ptas. Sola y
exclusivamente en disco.
Bscribe a Xavier Parramain Porcell.
Angel Guimera, 95, 4.9, 1.7,
Salt (Gerona). Tel. (972)

23 42 06 o a _José Bolle Delgado.
Pacheco, 24, 3.2 Salt (Gerona).
Tel. (972) 23 40 46. El Club os
Cspera.

B Me interesaria intercambiar
Juegos de Zx Spectrum 48 K,
todo aquel que esté interesado
que escriba a la siguiente
direceion: Baleares, 4. Terrasa
(Barcelona), o bien llamar al
teléfono (93) 783 42 87.

B Intercambio programas. Me
interesan mucho utibdades,
aunque también me interesan
los jucgos. Interesados mandar
lista a Mrgz:d Aﬂgef Herrdez. La

Pifia, 7. El Escorial (Madrid), o
llamar al teléfono 890 30 05.
Prometo contestar a tocdas las
cartas.

Todos los sabados, de a7
de la tarde, en “Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,
y a la informdtica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
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CPC464

#® TECLADO @ Teclado profesional con UNIDAD CENTRAL MEMORIAS
T4 teclasen 3 bloques - Hasts 22 teclas o M croprocesadar r 2804 - 64X RAM ampliables -

programabiles - Teclado redafinible 12K ROM ampii
erde (12°) o color (1) @ CASSETTE g
Velng gagaes=ram nil o Va ?:].‘--"‘\Juil.'"‘
controlada desde Basic

. CONECTORES @ 5us PCE multiuso Uridad da

) exlen :rt 1alein Cenirorics, salida estérer

® PANTALLA @ VMonilor RGB v

TE i
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El’-"]F"F[‘ 18 rﬂo C p
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de gréfic

@ SONIDO @ J cansles de B oclavas moduladas
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Salida estérec

@ BASIC @ Locomotive BASIC ampliade 2
- Incluye .08 coma E
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UNIDAD CENTRAL. MEMORIAS # SUMINISTRO ® Crcenador con monitor verde

@ Microprocesador Z20A [ KTAM ampliatic: o color - Disoo ¢on CP/M 22 y lenguaje DR LOGO
48 K ROM ampliables Fsco non CF/M Plus y utilidades - Disco con 6
@ UNTDAD DE DISCO @ Unidad incorporada programas de "bsequic - Manuekei Stellana -

piafa disco de 3" can 180K por care Garanlia Olicial AMSTRAD ESPANA
® SISTEMAS OPERATIVOS @ AMSDCS CP/M
42 CP/M Plus (30)

‘e turegalo!

TODG POR

cimprar tu CPC recuerda que hay ® CONEC
magnificos juegos y programas i '
de regalo, iLlevatelos! .

multiuse, paralelo
1 2" Unidad de Disco
pticn, ele

AVioINKU

11 33, Télex 96496 TEIC E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria @ Levante-Murcia: C/ Colon, 4 - 30B. 46004 Valencia. Tel. 334 81 00, Télex 64797 JAMI E.




TRUCOS

Swap para CPC
Por: Rubén Figal y Collar

a ejecucion del programa
" _cargador que nos envia este
lector, nos permitira utilizar desde
el Basic de nuestro CPC una
conocida orden del estandar

, Mbasic, y de la cual adolecen los

CPC. Se trata de la instruccion
Swap, mediante la cual podremos
intercambiar, rédpida vy
sencillamente, el contenido de dos
variables.

La unica limitacién que posee

Por: Manuel Ortiz Lépez

“lon este pequenio listado
‘. podremos obtener, en el borde

de la pantalla de nuestro monitor,
un bonito y agradable efecto
multicolor, similar al que aparece
al cargar algunos juegos
comerciales. Puede ser de utilidad
para aderezar graficamente
nuestros programas o para
advertir al usuario que espere
porque se estd realizando algtin
pProceso.

De todas formas, lo
encontremos util o no, lo cierto es
que su ejecucion resulta bastante
atractiva y sorprendente,

10 REN $5E8388LLTL3F821248
20 REN $ BORDE MULTICOLOR 3
30 REK ¥ Por Manuel Driiz $
40 REM 3 Ciezai02/7/87 1t

- 50 REN $assxsseidstxassises

\ 60 REM

70 INK 0,0:10K 1,20

80 FOR I=41 TO 480 STEP 4.5

100 NEXT

(10 GOTO 80

28 AMSTRAD FPersonal

10+
2 °
30 *
4 Fop
50 Reap
60 *

Orden swap en gpp

d=43040

0 43
iscrgne C JSCTF

dJ VﬂLl”&"ia']:

es que s0lo trabaja con variables
alfanuméricas. Para intercambiar
el contenido de, por ejempio, A
y BS, bastara con ejecutar:

ISwap @ AS, @B$

Para que el ordenador
reconozca esta instruccidn, habrd
que teclear el cargador que se
ofrece a continuacién y, una vez
cargado, ejecutarlo. Después hacer
un call &9C40 y tendremos listo
nuestro RSX para su uso.

La rutina es totalmente
reubicable y su secreto se
encuentra en que intercambia los
descriptores de ambas variables.

! 03,&&,61,{13, 03, 67, o5 I3
120 DATA 0.0 Ny
- 403,02.13,Ii,03,02
130 DaTA 13, 7¢, 12,09

!QI;]&I ?d

Fondos sicodélicos

Por: Juan Ayala y Miguel
Lanchares

parentemente los CPCs sdlo

disponen de fondos planos
para textos y graficos. No
obstante, y como en informatica
nada es imposible, Juan y Miguel
nos ofrecen la posibilidad de
romper esta limitacién con
extranios fondos reticulares. Para
conseguirlo han creado un
programa demostracion en el que
aparecen estos curiosos efectos,
pokeando sobre la direccion de
memoria &B730 con valores
comprendidos entre 0 y Z55.




Minibateria

Por: Noel Llopis Artime
[ a musica ¢s cada ver mas

“importante en ¢l terrene de la
microinformatica, al menos asi lo
consideran los labricantes, quienes
dedican en cada nuevo modelo de
ordenador mayores esfuerzos ¢n
esle tema. La familia CPC posee
grandes posibilidades musicales,
como lo demuestran programas
como el Music Files de Firebird,
que convierte nuestro ordenador
en un potente sintetizador
musical.

No obstante, tal y como nos

demuestra Noel, un pequeiio
programa puede conseguir
también potentes efectos
musicales. Este, en particular,

Marchando
una de pokes

Por: Angel Ligero Lopez

E_p ara los aficionados a los Pokes
©aqui van algunos que estamos
seguros que os gustaran:

Poke &bdd1,2: hace escribir en
diagonal hacia abajo y deja rastro
al desplazarnos con el cursor.

Poke &bdd1,96: escribe en
diagonal, pero ahora hacia arriba.

Poke &bdd1,95: restaura la
situacion normal,

Para los que prefieran pokes de
juegos ¥ no les guste complicarse
la vida, aqui van algunos:

Camelot Warrior;

36331,225 Vidas infinitas

36336,0 Sin peligros

Aslerix:

&2711,0 Vidas infinitas.

&2641,0 Comida infinita.

Ghost Gobblins:

33335,201 Vidas infinitas.

23422 201 Mas velocidad.

Abstraccion

Por: Diego Campos Martinez
i‘fjl dibujo es una de las

“ sactividades preferidas por
usuarios aficionados. Si unimos
esto a las extraordinarias
caracteristicas grdficas de los

CPC, los resultados no pueden ser

mds satisfactorios. Tal es el caso
de este programa, basado en

10 BORDER OAINK 0,0:1MK 1,26
s

N )

30 PRINT CHR$(29)

40 0E6

50 WHILE 1

60 xaxeliazar2ibahi2:costoti

70 INK [ c0:INK 2, cotlINK 3, cas2
B0 ORIGIN 3200

90 WOVE 1903C05¢x) ,az0RAY 19015IN(x
a2

100 GRIGIN 0,200

110 WOVE b, 1903C0S(x): ORAN b, 1308
SIN(x),3 .

120 1F 3)=400 THEN a=0.

130 IF b)=650 THEW b=

140 1F cod=26 THEN co20

L 150 WEND

recrea la emulacion de una
completa bateria que
controlaremos con las teclas: Q-

W-E-R-T-, [espacio vy [return.

ondas periddicas y en la impresion
de graficos en modo XOR.

Si dejamos que el programa se
ejecute un largo rato, cada vez
obtendremos un resultado mas
apetitoso. La tnica forma
de pararlo es mediante un
break, dado que la condicion de
la linea 50 siempre se cumple.
Recordemos que 1 significa
verdadero para el Locomotive
Basic. |
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Efectos
hipnotizantes

Por: Antonio Galera

'n palabras del propio autor:
' L«Hay que mirar al centro de
la pantalla, hay que mirar al
centro de [a pantalla, hay que.., y
sobre todo, cuando los bordes de
la pantalla empiezan con el flash,
no parpadears.

Nosotros ni afirmamos ni
negamos nada, pero nuestra
recomendacion es no esforzarse
mucho, ya que es mejor no
conocer los electos de una
verdadera hipnosis, pero eso si,
continuar conservando el sentido
de la vista. S1 no, como va a
seguir leyéndonos.

Aplausos

or: Esteban Lladé

yara los mds orgullosos y que
deseen un efusivo aplauso tras

la ejecucidn de sus brillantes
programas, Esteban propone una
pequena rutina, que imita
aceplablemente este sonido.
Variando los valores de la
envolvente, podremos consegu:r
aplausos mds rapidos, mas largos,
mads graves 0 mas sonoros. Usted
decide.

10 REM Aplausos

20 REM

30 MODE 0

40 CLS

50 LOCATE 6,12:PRINT *Aplausos”
60 ENV 1,2,8,1,2,-9,1,1,0,20
70 FOR t=7 10 0 STEP -0.5

80 SOUND 1,3000,25,%,1,0,7 |

90 SOUND 2,177,20,¢,1,0,7 '
100 NEXT t

110 FOR x=1 TO 2000:NEXT x:60T0 60

onda Uiia SEteEnd
b acta. & cod, ¢
s v pames TANL
e 2 chidpm 0 B
i, e Ul 0 2

a0u

d A US T.Rl D f'rr-.r:ml."

' Cuando la pantalla
' tiembla

'?'n':'mn
oo o s & SO,

Enias Ins ul'lﬂl 'l" ‘wunl

—

5 REM 1111 EFECTOS HIPNOTIZANTES1? 80 NEXT j,x

b 30 BORDER 4,18

{0 CLS:MOOE | 100 FOR y=25 T0 1 STEP -1
20 ORIGIN 320,200 110 SPEED INK y,y

30 FOR x=1 TO 330 STEP 10 120 FOR k=1 T0 700

40 DEG 130 NEXT k,y

50 MOVE 0,x 140 ENT 1,100,-2,2

60 FOR j=0 TO 360 STEP 10 150 SOUND 1,142, 140,15, ,1
70 DRAV x3SINCj),x8C0S({) 160 6070 140

Por: Jesiis Belenguer

a rutina en Cédigo Mdquina, que

seste programa ubica a partir de
la direccion &AAQ0, provoca un
electo que hace recordar al
terrible terremoto de San
Francisco. Su resultado nuede ser
muy util en la creacion de juegos,
sobre todo cuando se intente
reproducir un efecto de choque o pantalla, a ser posible con un

explosion, buen pegamento, para que éstos
Solo nos queda recomendarle no salgan disparados durante la
que fije usted los caracteres a la ¢jecucion del programa.

10 FOR 1=8AA00 TO LARI4:READ a:POKE CORO Se mugven *
i, atNEIT 70 FOR j=o TO 30
20 DATA baf, br3, 459,8b¢ 80 SOUND' 1,224.5
30 DATH §3e,501, 4¢3, 453, bbe 90 CALL EAAOF:FOR z=1 TO SO:NEXT 2

40 DATA 21,500, Kc0,Be3, 405, bbe 100 CALL 5AA09:FOR z=L 10 SOINEXT z
50 DATA 21,804, ke, ke 3,305, bbe 110 NEXT j

60 MODE [:LOCATE 11, 12:PRINT "mira

S SU TRUCO o
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utilidades MSDOS

Configuraciones

del sistema

Por Juan A. Manchon Ecahuri

Referencia 11

Para usar el Amstrad PC al cien por cien de
sus posibilidades, es importante configurar

el sistema de la forma adecuada.
Las posibilidades son muiltiples,

pero lo que importa es como se hace.
Nosotros se lo contamos.

Una de las caracteristicas del Dos
es la posibilidad de crear multiples
configuraciones en funcion de las ne-
cesidades de cada usuario. Depen-
diendo del trabajo que se quiera rea-
lizar, el Dos debera contener la in-
formacién necesaria de los ficheros
que se pueden abrir simultaneamen-
te, el tipo de teclado a utilizar, etc...
Para ello se generard lo que se llama
un archivo de configuracién.

El archivo que contiene toda esta
informacion necesaria para el Dos
se denomina Config. Sys que esta
compuesto por una serie de manda-
tos v ha de ser creado por el usua-
rio.

Cada vez que se arranca el Dbs, ¢s-
te busca en el directorio 1aiz el archi-
vo Config, Sys. Si lo encuentra in-
terpretard todos los comandos inclui-
dos en él. En caso contrario asigna-
ra valores por omisién.

Como crear el archivo
Config. Sys

La creacidn delarchivo puede rea-
lizarse de dos formas. Mediante un
editor (Edliny o bien con el mandato
Copy del Dos.

Para la creacion del archivo con el
mandato Copy, realice los siguientes
pasos:

1. Con el indicador del Dos en
pantalla introduzca C > Copy con:
Config. Sys. Pulse Intro.

2. Introduzca los nombres de los
mandatos de configuracién que de-
see incluir en ¢l archivo, pulsando

Intro después de cada mandato.

3. Una vez introducidos pulse la
tecla F6 y luego Intro, tras lo que ¢l
archivo quedara creado,

Mandatos
de configuracion

Veamos a continuacion los man-
datos de configuracién vy su finali-
dad, teniendo en cuenta que los pa-
rametros entre corchetes [] son op-
cionales.

Break

Indica al Dos gue compruebe las
interrupciones de programas cuando
éstos ejecutan alguna de sus funcio-
nes.

Formato Break = [On/Off]

El valor por omision es Offcon s
que s6lo se controlaranlas interrup-
ciones que se produzcandurante las
salidas, entradas, impresiones y ope-
raciones auxiliares estdndar como
puede ser al utilizar mandatos del
Das como COPY, PRINT, etc., en
los que si se detecta un error —como
puede ser disco sin formatear, impre-
sora apagada—, se interrumpe la cje-
cucion.

Es atil utilizar Break=0On, por
ejemplo, cuando se estd utilizando
un programa compilador ya que és-
tos al detectar un error visualizan el
mensaje correspondiente pero conti-
nuian con la ejecucién,

Buffers

Determina el nimero de almace-
namientos intermedios gue ¢l Dos
puede asignar en memoria.

Formato Buffers=X, donde X es
un mimero comprendido entre 1 y
99. El valor por omision es 2.

Un buffer o almacenamien-
to intermedio s una
zona de ]a memoria
que d Dos reser-
va para la re-
tencion de
datos que
se estan
leyen-
do o




s A A LEFS

que se estan grabando en un dispo-
sitivo (disco fijo o diskette). Por
gjemplo, si un programa estd leyen-
do un registro de 256 bytes, el Dos
lo copiard a uno de sus buffers y lue-
go lo trasladara al darea de memoria
del programa y marcard ese buffer
como usado. En la siguiente lectura
el Dos copiard el registro ¢n otro
buffer distinto de tal forma que los
tltimos datos leidos estardn todavia
en los buffers, asi cuantos mas buf-
fers tenga el Dos mas datos estaran
en memoria con lo que las operacio-
nes de grabacion y lectura se agiliza-
ran notablemente sobre todo si se
trata de ficheros aleatorios o al azar.
Otro factor a tener en cuenta es
que cada bulfer incrementa el tama-
o residente del Dos en 528 bytes
con lo que a mayor cantidad de buf-
fers menos memoria disponible.
Para la eleccion del nimero de
buffers adecuado se deben utilizar
distintos valores, hasta que se consi-
ga una mejor ejecucidn y éste nunca
serd el optimo ya que para aplicacion
habra un nimero de bulfers adecua-
do y es dificil que sea el mis-
ma para todas, No obs-
tante se¢ recomienda
un numero entre
10 y 20 para la
mayvoria de
las apli-
cacio-
nes de
ba-

WETILLL S I

* 4y en el

ses de datos y un minimo de tres pa-
ra sistemas que tengan unidades de
alta capacidad.

Country

Especifica el formato de la fecha
y hora de un pais determinado, asi
como el simbolo de moneda y el se-
parador de decimales.

Formato Country=XXX. XXX
es el codigo internacional del pais pa-
ra comunicaciones telefénicas. El ¢6-
digo correspondiente a Espana es el
034, con lo que ¢l formato de la fe-
cha sera dd/mm/aa, el de la hora
hh:mm:ss, el separador decimal se-
rd un punto (.) y el simbolo de mo-
neda Pt.

El mandato Country no traduce
los mensajes del Dos al pais del c6-
digo que se seleccione,

Device = Driver. Sys

Permite el acceso y utilizacion de
un dispositivo de disco asigndndole
una letra de unidad légica.

Formato Device = Driver, Sys/D:
ddd{/T:ut][/S:ss][H:hhh][/N]

/D:ddd indica el nimero de uni-
dad fisica v esta comprendido entre
0y 255. El valor 0 indica la primera
unidad fisica de diskettes (A), el va-
lor 1 la scgunda, del valor 2 al 127
se refiere a las siguientes unidades de
diskette que deben ser externas, El
valor para asignar la primera unidad
de disco fijo es el 128, el segund o 129
y asi sucesivamente.

/T:itindicala cantid ad de pistas
por cara. Elvalor por omisidn es 80.

/S:ss indica cantidad de sectores
por pista. El valor por omision es 9.

JH:hh indica cantidad mdxima de
cabezas. El valor por omisidn es 2.

Eslos tres parametros (T-S-H) ha-
cen referencia a las caracteristicas fi-
sicas del dispositivo.

/N indica que el dispositivo fisico
es no removible (como el disco [ijo).

Por ejemplo, para definir un dis-
positivo 10gico para una unidad ex-
terna de diskettes en una configura-
cién con una unidad de diskettes y
un disco fijo utilice:

Device = Driver. Sys /D:2

Si introducimos ¢l mandato dos
veces, se podran copiar archivos des-
de la unidad de diskettes hacia si mis-
ma, asignandose (en el caso de la
configuracion anterior) las letras D
y F, respectivamente, a cada una de
las unidades ldgicas.

Hay que tener en cuenta que ¢l sis-
tema asigna unas determinadas letrag
a las unidades fisicas que posee, asi
se asignan A y B para las unidades
de diskette (si solo se tienc una, A y
B seran el identificativo de la misma)
y C se asignara a la primera unidad
de disco fijo, por lo que las asigna-

ciones de las unidades ldgicas se ha-
ran a partir de Ja letra asignada a la
ultima unidad [fisica.

Device = VDisk. Sys

Simula una unidad de disco utili-
zando parte de la memoria del sistzs-
ma, es lo que se conoce como disco
virtual.

Formato Device= VDisk. Sys[bbb|
[sss][ddd][/E}

bbb es el tamaiio del disco virtual
en KB. El valor por omision es 64 KB
y puede variar entre | y la memoria
disponible en el sistema.

Si el tamano del disco deja libres
menos de 64 KB VDisk reducira su
tamano dejando siempre disponibles
64 KB,

Si la memoria disponible es menor
de 64 KB, ¢l disco no se instalara en-
viando un mensaje de error.

sss es ¢l tamano del sector en
bytes. Los valores vdlidos son 128,
256 6 512 y por omision 128. Si se
va a utilizar el disco para archivos
pequefios conviene usar tamanos pe-
guenos de sectores para ahorrar es-
pacio,

ddd c¢s ¢l nimero de archivos que
puede contener el disco. El valor por
omision es 64 y admite valores entre
2y 512.

/E indica al VDisk que utilice la
memoria expandida que es aguelia
que excede de 1 MB. Este parame-
tro solo es valido en configuraciones
con memoria expandida.

Las caracteristicas principales de
los discos virtuales son:

— Velocidad. Operan a la veloci-
dad de la memoria.

— Posibilidad de instalaciéon de
varios discos, asignando a cada uno
una letra como identificativo que ha
de ser consecutiva a la ultima asig-
nada a las unidades fisicas.

— El contenido del disco se pier-
de cada vez que se apaga o restaura
el sistemna.

— La instalacion del disco inclu-
ye su formateo,

El siguiente ejemplo crea un disco
virtual de 128 KB con sectores de 512
bytes, 64 entradas:

Device = VDisk. Sys 128 512 64

Files

Especifica ¢l niimero maximo de
archivos que pueden estar abier(os a
la vez.

Formato Files=X X estd com-
prendido entre 8 y 255 por omision
es 8. Es frecuente ¢l caso de mensa-
jes de error de insuficientes vias de
accesos en aplicaciones que manejan
muchos ficheros, por lo general el
valor 20 permite la ejecucion de cual-
quier aplicacién.




PCW9512

LA BOMBA
DE

AMSTRAD

Nadie puede negarle a Alan Sugar su constante
busqueda de nuevos y mejores productos. Ha
aparecido el siguiente miembro de la serie PCW,
de las famosas «maquinas de escribir». Se llama
9512, y tras estas siglas se esconde un equipo que
se puede calificar, de prometedor.

i existe un ordenador especial

en el mundo, ése es el

PCW en todas sus

configuraciones. La

historia es mds o menos
asi: Amstrad se percatd de que
gran parte del uso que [a gente
daba a los ordenadores se referia
a asunto del proceso de textos.
De hecho, una vez que se ha
probado a escribir armado de
ordenador, un buen programa
de proceso de textos e impresora,
la mdquina de escribir mads
sofisticada del mundo se
convierte en un artefacto mas
obsoleto que un cabriolé y de
una utilidad parecida.

Nauralmente, existia un

problema que Alan Sugar
resolvid con acierto: el precio,
En la época inmediatamente

La bomba
completa:
unidad
central,
teclado e
impresora.

Referencia 12



HARDWARE

anterior al advenimiento del
| PCW, un sistema de proceso de
textos basado en un PC era
demasiado caro. Amstrad, segun
su politica habitual, cred los
PCW a un preao sorprendente,
pensados para resolver los
problemas de proceso de texto
de todos los dias, y el PCW fue
un éxito. Para el dinero que
costaba, pocas pegas le serian
achacables, excepto dos, de muy
diversa indole. La primera es
realmente una frivolidad: el
aspecto, El PCW cumple su
funcidon, y bien, pero su diseno
| no es precisamente el colmo de
la estética. Este «inconveniente»
estd resuelto con notable éxito
en ¢l caso del nuevo PCW9512.
Este no sélo es un ordenador,
sino que ademas lo parece. Un
| aplauso v... ya era hora.

El segundo «crimen» del PCW

es mds importante, y estd en el
mismo centro del meollo del
proceso de textos. La calidad de
la letra impresa. El 8236 tiene
una impresora con muchos tipos
de letra, no muy ruidosa, muy
L!cma y que da una calidad de

34 'l\f'fTR-lD Pn\r!'r"

Detalle del teclado profesional del
9512 y de su veloz impresora.

letra aceptable, pero nada mas.
L.a razon es muy sencilla: las
impresoras de matriz de puntos,
como ésta, siempre imprimirdn
peor que las de margarita.
Excuso decir, que el 9512 lleva
una de éstas, y, bueno, da
gusto. Al parecer, Amstrad sigue
con su politica de «a cada
problema, su solucion mas
barata». El PCW8256 es, sin
duda, la eleccion acertada para
gran cantidad de tareas
relacionadas con el proceso de

El PCW9512 costara
129.900 mas IVA

tex tos, mientras que el nuevo
9512 asciende un peldano mas,
para los gue necesiten una
calidad de letra impresa
realmente profesional. En
principio, parece que los dos
ordenadores van a ser capaces de
mantener una «coexistencia
pacifica», sin descalificarse uno
a otro. Nosolros, naturalmente,
hemos consultado con las
fuentes oficiales de Amstrad
Espafia respecto a este tema.
Ellos, naturalmente, confirman
que ¢l PCW9512 no «amenaza»
en absoluto a los modelos
anteriores, que su rango de
usuarios es distinto, etc., elc.
Esta vez nos lo creemos.

Los dos PCW no se parecen
exteriormente en nada. Mas que
las mil palabras de suenmre las




Ambos PCWs estan
pensados para usuarios
diferentes

fotos son de por si €locuentes.,
No obstante, merece la pena
destacar unos cuantos puntos. El
primero de ellos es que la

unidad de disco se ubica en un
lugar mas natural: debajo del
monitor, a la derecha, en lugar
de la posicién anterior vertical,
arote de reumaticos. A la
izquierda de dicha unidad, se
observa una placa con el nombre
de la maquina, en la cual no a
mucho tardar podrd colocarse
una segunda unidad. Por cierto,
ni el Locoscript ni el CP/M del
8256 corren en el 9512, al menos
¢n ¢l prototipo que se puso a
nuestra disposicion. Por otra
parte, y esto es un detalle a
nuestro juicio positivo, los
discos de este ultimo son de
nada menos que 720 K, con un
formato distinto al de los
cldsicos del 8256. Cabe de todo.

Los discos del 9512
poseen 720 Kbytes

El teclado, por su parte, ha
sufrido una profunda
remodelacion. Estd dividido en
tres bloques bien diferenciados.
El primero por la izquierda
incorpora las teclas de funcidn
(8), asi como unas cuantas que
permiten usar las de los otros
dos bloques de mds de una
forma (teclas ALT, IMPR,
CAN, etc.). El bloque central es
el grueso del teclado, tipo
QWERTY. Esta completamente
«espanolizado». Las eries, el
simbolo de nuestra moneda,
acentos, et¢c. Por tllimo, a la
derecha, se encuentra un
miniteclado numérico, con teclas
de cursor y otras que resumen
funciones 1tiles y especificas del
proceso de textas.

La conexién del teclado a la
unidad central se realiza en la
parte inflerior de la misma.

La apariencia externa es
sobria, pero elegante. El tacto,
agradable, y la respuesta de las
teclas rdapida. Estamos ante algo

¢l monitor, ademds del disefio
externo. Para empezar, estd
unido a la propia unidad central,
formando un todo compacto,
tan tipico de Amstrad. Es
monaocromo, pero no verde, sino
blanco y negro, con una
resolucidn de %0 columnas por

32 filas. Posee, en la parte
lateral izquierda, los habituales

v =

i

A Ia izquierda, conector del teclado.
Abajo, vista de la margarita.

Section 1: The Devices

* The Keyboard's role is purely to take
instructions from you and pass these on
you want to give your PCW an instruction
then you type this on the keyboard.

If you look at your keyboard, you will s
nunber of keys with letters, numbers and
them - rather like the keys you have on
known as the Character Keys.

But, in addition to these, you have a nu

que tiene el sello de lo
profesional. También se han

previsto unos cuantos detalles de

ergonomia: la depresion central
de las teclas, la suave curvatura
de todo el teclado en si, que
permite la elevacion justa para
que la escritura sea natural y
coémoda.

También tenemos cambios en

mandos de contraste y brillo. La
imagen que da el monitor es
nitida, calida y agradable a la
vista, al menos con poca
exposicion. En su parte poserior
existe, ademas de la salida serie
a la que se conecta la impresora
nativa del 9512, un port estandar
Centronics. Esto quiere decir
que, en el caso de que el usuario

AMSTRAD Personal 35

Muestra de
texto
impreso,
recién salido
de la
impresora
del
PCWS9512.



no esté satisfecho con dicha
impresora, puede conectarle
cualquier otra. Un detalle muy
bien pensado y muy de
agradecer. Hemos dejado para el
final una particularidad asaz
interesante del equipo: tien un
conector de expansion,
augurando todo un futuro de
crecimiento modular a la
maquina. Esperamos impacientes
iniciativas en este sentido por
parte de Amsirad u otros

| fabricantes,

1
El PCW9512 se

| presentari oficialmente

en Sonimag

No cabe duda de que una de
las cosas mas importantes del
9512 es la impresora. Se trata de
una maquina que emplea la
tecnologia «de margaritan»,
proporcionando una gran
calidad de letra. Es posible
emplear papel continuo u hojas
sueltas. Por otra parte, sélo
disponemos de un tipo de letra,
la «Pica 10». Si deseamos tener
otros, deberemos cambiar la
margarita por una alternativa
que posea ¢l adecuado. Es el
precio que tenemos que pagar
por una calidad de letra muy
superior. La impresora, con ese
tipo de letra, tiene 132
columnas, y su ROM, buffer de
caracteres y otras cosas se
encuentran acopladas en la placa

PCW9512: compacto,
con estilo y funcional

central del propio ordenador. El
aparato no posee fuente de
alimentacién propia. Emplea la
de la unidad central, con lo que
no es posible usarla mas que con
el 9512, en principio. Esta
impresora, a pesar de ser
margarita, es notablemente mas
rapida que la del PCW8256.
Nos queda por comentar el
software que se entrega al
adquirir la maquina. Por un

Version pilato de Locoscript 2. Opeidn de correccidn ortogréfica.
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El 8512 estd bien comunicado con el mundo exterior. Salidas serie y paralelo.

lado, estd el sistema operativo
CPM Plus, en un disco lleno
hasta los topes de utilidades de
programacion y manejo de
discos, asi como un lenguaje
Basic, tan potente al menos
como ¢l del 8256 en el manejo
de ficheros.

En el otro disco, se encuentra
la esperada versidn 2.0 del
programa procesador de textos
Locoscript. Es bastante mas
rapido que el del 8256, y mds
potente. Incluye un corrector
ortografico y un diccionario

ampliable por el usuario, por
supuesto en espafiol. Locoscript
2.0 tiene un aspecto externo, en
pantalla, muy similar a su
predecesor: funciona basado en
menus, aungue sea posible
realizar casi todas las funciones
a golpe de tecla.

El 9512 se conecta con
un solo cable
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Para finalizar, una vez mas la bomba de Amstrad, con el Locoseript 2 en pantalla.

CONCLUSIONES

El 9512, ademas de ser una
mdquina de escribir, es un
ordenador muy potente, con 512
K de RAM. Por tanto, admite
cualquier uso y programa que
funcione bajo CPM Plus.

Su diseno es mucho mads
atractivo, ergondomico y
compacto que el de su
predecesor.

La impresora de
margarita es muy
rapida, vy da una alta
calidad de letra

Emplea disco de doble cara,
doble densidad, con 720 Kbytes
formateados.

La impresora de margarita es
un punto decisivo para los que
necesiten una gran calidad e
imagen €n sus escritos. Su
velocidad es sorprendente.

Aungue probablemente se
desarrollardn otros procesadores
de texto para ¢l, Locoscript 2.0
cumple perfectamente, mds atn
si consideremos la ayuda que
supone un corrector ortografico
automatico y el diccionario de
palabras, capaz de «aprender»
otras nuevas.

El PCW9512 completo tendra
el sorprendente precio de
129.900 pesetas mas IVA.

Este ordenador nos ha
gustado. Es un tanto prematuro
sacar conclusiones definitivas.
Habra que esperar a ver, con el
uso, COmo se comporta, pero
parece una respuesta equilibrada
y de bajo costo a las necesidades
gue impone un proceso de textos
profesional.

NOTA IMPORTANTE:
AMSTRAD PERSONAL ha tenido
acceso a un prototipo del 9512,
tanto a nivel de soft como de
hard. Por tanto, es posible que
alguna de nuestras observaciones
y datos no sean aplicables en su
totalidad a la versién definitiva
del 9512 que se comercialice, lo
cual, por otra parte, es algo
absolutamente normal.
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Este mes...

Siempre procuramos
publicar el comentario de
un juego que, aparte de
buena calidad, despierte
nuestro interés debido a la
forma de tratar el tema
que toca. Kat Trap cumple
perfectamente estas
premisas, gracias a un
desarrollo sumamente
variado y simpatico.
Esperamos que después de
leer esta prueba nuestros
lectores piensen lo mismo.

KAT TRAP

iFuera los invasores de la Tierra!

ace mucho tiempo, mas
de doscientos afios, los
astrénomos de la Tierra
observaron una serie de
cambios en la el sol que les
llenaron de preocupacién. Las
explosiones que tenian lugar sobre
la superficie solar iban en
aumento. Al principio, pensaron
que esto podia deberse a algin
cambio quimico en la estructura
de la corteza del astro rey, y que
después de un tiempo de
asentamiento todo pedria volver a
la calma; no fue asi, las
explosiones no solamente
continuaron aumentando, sino
que, ademads, su potencia cada vez
era mayor. La incidencia que tenia
este fendmeno sobre la Tierra se
revelaba en forma de aumento de
la temperatura, haciendo que

el calor fuera inaguantable, Ante
la nada halagiiefia perspectiva de
morir asados como pollos, se
pensO en construir grandes naves
cn cada nacién, y embarcar al
mayor numero de personas posible
en ellas, pudiendo asi huir de lo
que se pensaba seria un
cataclismo. Esto se llevd a cabo vy,
cuando los hombres llevaban unos
cuantos anos viviendo en las
naves, cosa que aprovecharon para
viajar por la galaxia, descubrieron
que el Sol habia vuelto a la calma
y que ellos podian regresar a la
Tierra. Llenos de felicidad,
pusieron rumbo al hogar v,
después del viaje, cuando
aterrizaron en su planeta, se
encontraron con la sorpresa de
hallarlo habitado. Los seres que lo
habian hecho parecian gatos,

FO AMSTRAD Frasonal

aungue, eso si, andaban con dos
palas y parecian muy inteligentes.
También debian ser muy egoistas,
puesto que el recibimiento a los
humanos no fue nada pacifico, y
los echaron inmediatamente
cuando éstos reclamaron la
propiedad del planeta. Los
hombres intentaron pactar con los
invasores, pero éstos no querian
ninglin trato y hacian prisioneros
a los emisarios. Frente a esta

THE SPACEPORT. El puerto
espacial, Cuando MT-ED des-
cendié olli fue recibido
una mulhiud nada puuro ca
por cierto, de hombres gato.
MT-ED dio cuenta de 3Ios‘,
procurando evitar su contac-
lf;o y las balas que dispara-

an.




E =5 = S ST CERE

situacidn, los hombres decidieron
recuperar su hogar fuera como
fuera. Veréis, el plan fue el
siguiente: Construyeron cinco
unidades de un robot, MT-ED se
llamaba, sumamente solido y
fiable, capaz de llevar una
importante cantidad de
armamento, que, salvo las
granadas que ya llevaba con él,
debian ir recogiéndo durante el
recorrido gue tendria gue realizar
por ¢l planeta, hasta el momento
en que consiguieran destruir las
tres bases de los hombres gatos.
fin para el que serian dejadas
sobre la superficie terrestre por la
nave Hércules,

Bastante interesante v
entretenido nos ha parecido Kat
Trap, juego que tiene los
ingredientes necesarios en su
elaboracién como para resultar un

THE RUINED CITY. La ciu-
dad en ruinas. En este lugar
MT-ED tuvo que impedir ser
alcanzado por unas extrafas
nubes radiactivas, mortiferas
por cierto, ademadas de una llu-
via de rocas. Sélo podia es-
quivarlas, pero hacerlo con
las rocas, que tan sélo le re-
trasaban, era practicamente
imposible. También habia
unos agujeros en el suelo de
los que salian manes y, si pa-
saba cuando salia una, le
destruian de un golpe.

buen producto. El nivel grifico es
clevado, posee buena definicion y
utiliza bastantes colores, siendo
SUs personajes sumamente
simpadticos. El movimiento goza de
la velocidad adecuada, ademas de

Las bolas rocosas que caen del cielo
son una verdadera pesadilla. Aprender
a esquivarlas es algo dificil de verdad
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tener la dosis necesaria de gracia y “

naturalidad. El sonido es muy I

simple, pero est4 bien realizado. Si g
El cambio de armamento se hace con

a todo lo anterior afadimos un

grado de dificultad normal para
los tiempos que corren, ni
descorazonante ni tirado, resulta,
como deciamos anteriormente, un
coctel bastante afortunado.

Kat Trap es de la casa Domark
y_esta distribuido en Espafa por
Zcobra.

el espaciador. Saber alternar su
uso con el joystick o teclado es
importante

R = = ]

DATOS INTERESANTES

Las armas para eliminar a los

enemigos de MT-ED son éstas:

HOMBRES GATO. Todas las

armas menos agua.
FUEGO. Sdélo agua.

PECES BLANCOS, Liser, gra-

nadas y misiles.

PECES NEGROS. Granadas y

flechas,

THE LAKE. El lago. En este
medio acudtico MT-ED encon-
tré dos tipos de peces, negros
y blancos, que le pusieron en
aprietos. Tras duros enfrenta-
mientos consiguié quitorlos
de su camino.

TANQUES. Misiles y laser.

HOMBRES DE LAS NIEVES.
Granadas. :

GATOS MECANICOS. Gra-
nadas ¥ misiles.

Otra cosa interesanie, a nivel
general, es entrar en cada nueva
pantalla disparando. Esto evita
que nos pillen entretenidos.

THE DRY, ROCKY DESERT.
El seco y rocoso desierto. Aqui
los encargados de crearle
problemas a nuestro robot
eran tanques y bolas, estas

El armamento se debe ir reco-
giendo segiin lo veamos aparecer
en panialla. lgual sistema hay que
seguir para recoger las pilas que
recargan la energia de MT-ED.

De vez en cuando aparece una
figura que recuerda a un peque-
no robot. Si la tocamos concede
una vida extra.

ya conocidas de la civdad en
ruinas. Se libré de los prime-
ros, y esquive a las segundas,
posando después a la si-
guiente parte de su recorrido.
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Respuesta Comercial
Autorizacion n® 7427
BOC. y T. n% 8l

de 29 de agosto de 1986

No
necesita
sello. A

franquear
en destino

Respuesta Comercial
Autorizacion n® 7427
BOC y T n28l

de 29 de agosto de 1986

HOBBY PRESS, S.A.

Aparlade n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS [Madrid)

No
necesita
sella. A

franquear
en destino

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)
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) : No
Respuesta Comercial —_
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC. y T. no 8l franquear
de 29 de agosto de 1986 en destino

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n?® 8 F.D.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

Respuesta Comercial ne::iem
Autorizacion n® 7427 sello, A
BOC. yT n® 8l franquear
de 29 de agosto de 1986 en desting |

HOBBY PRESS, S.A.

Apartade n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos n? 232
28080 Alcobendas (Madrid)
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THE COMPOUND. El cam-
pamento. Sélo vio hombres
gato y bolas. Fuego a discre-
cion y a otra cosa.

THE ALPS. Los Alpes. En es-
ta cadena montanosa MT-ED
tuve que ir de pico en pico, ya
que si tocaba el suelo se de-
sintegraba. Afortunadamen-
te, los saltos no debian ser

demasiado precisos. De vez
en cuando aparecian unos ex-
trafios seres negros, ocaso
hombres de las nieves, pero
no molestaban mucho y eran
faciles de eliminar.

¥ ¥

THE CHARRED FOREST. El
bosque quemado. El enemigo
mas serio que encontré e es-
ta zona fue el fuego. Pora
vencerle debié utilizar chorros
de ogua que conseguia de los

bidenes que encontroba en su

camino. También tenia que
tener cuidado con los trampo-
sos agujeros que habia en el
suelo, ya que cambiaban de
tamaiio y podian engullirlo.
De los fantasmas que habia
en el bosque no hizo ni caso
pues eran inofensivos.

THE CASTLE. El castillo. En
él sélo encontré gatos meca-
nicos de colores. Largas bata-
llas tuve que librar MT-ED pa-
ra zafarse de ellos, mientras
andaba con cvidado para no
;:GGI' en las trampas del sue-
o.
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THE SCRAP CRUSHER. El
triturador de basuras. Con su-
mo cvidado, MT-ED pasé en-
tre las prensas trituradoras
para evitar ser aplastado.
Mientras tanto, tuvo que eli-
minar a una oleada de gatos
mecanicos.

32> #2)

THE HIGHWAY. La autopis-
ta. De nuevo se libro ;!'e‘--tulu-
ques y trampas en el suelo.
Poco l! costé hacer tode esto.

THE LAIR OF THE MECHO-
KATS. La cueva de los gatos
mecanicos. Hordas enteras
de gatos mecdnicos, salieron
a terminar con el. No lo con-
siguieron: MT-ED los fulminé.

THE SECRET TUNNEL. El $0-
nel secreto. Esquivar aqui las
bolas rocosas le demoro bas-
tante en su mision.

THE NERVE CENTRE. Cuar-
tel general de operaciones.
Por fin nuestro robot conse-
guia llegar al centro neurdlgi-

co de las operaciones de los
hombres gato. Tuvo que eli-
minar al cuerpo de guardia
de éstos, y a los fuegos que
por alli pululaban. También
el suelo guardaba desagra-

dables sorpresas. Cruze k
puerta de lo soa donde se
hallaba el ordenador de com-
bate y, una vez ante éste, de-
bié colocar un dispositivo en
la parte superior del regula-
dor de lo reja de la muerte
(joystick izquierda-derecha) y
seleccionar un conmutador si-

THE MINEFIELD. El campo
de minas. Muchas minas
ocultas esperaban el paso de
MT-ED. Para poder inutilizar-
las el robot lanzaba granadas
al suelo por delante de él.

tuado a la izquierda de la re-
ia {joystick arriba-abajo). A
continuacién, se produjeron
dos explosiones (pulsande
ufuegon) en la reja, que des-
truyeron un impulso eléctrico
alli situade. Otros 14 deberia
destruir en el tiempo de un
minuto, y después de esto el
ordenador de combate salta-
na por los aires, dejando de-
saticulodaladefensadelos
hombres gato. Yo «sélon que-
daba regresar hasta el espa-
cio puerto, a la primera fo-
se, y montar en el nave Hér-
cules.

Por fin los humanos habian
recuperado su hogar,

44 AMSTRAD FPrrsonal




- - -

*= DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

Relerencia 14 ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 1128036 MADRID - TELEF. {81) 314 18 04
- DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT. 114, TELEF. (93) 253 55 60. 4

- e -
j . - = - - f LTy S |



ARKANOID }
Marcha a tope

Un juego como Arkanoid
necesita mucha vitalidad peora
jugarlo, tanta, que nosotros
emos pensado en ofrecer un
cargador de vidas infinitas. Mas
vitalidad, imposible.

10 * Cargador de Arkamoid (cinta)
20 MEMORY &39AE:LOAD’ARKANOIO®

30 MOOE 2

40 INPUT *Vidas infinitas (S/N) : *
,a$ia9=UPPERS (as): IF a%="5" THEN PO
KE 0,0

50 INPUT *"Pantalla a comenzar (1/31
} ¢ ",ailF a=1 THEN 60 ELSE POKE I,
0;POKE 2,a-1

60 CALL &3AGA:LOAD*!",&4000:FOR i=k
AODO TO &AOTO:READ a$:POKE i, VAL("&
"+a$) INEXT:CALL &A000

70 DATA F3,21,53,A0,11,0,90,1,0,1,E
0,80,21,0,40,1,0,2,3E,88,C0,45,40,2
1,46,40,1,0,2,3€,A0,C0,45,A0,21,0,4
0,11,0,88,1,0,2,ED,80,0D,21,0,8F, 11
,4F,0,C0,67,88,3€,€3,32,14,8F, 21,0,
80,22,15,8F,C3,0,BF ,ED,4F ,ED, 5F , A,
77,0,23,B,78,B1,20,F5,09,34,0,0,87,
20

80 DATA 3,32,F3,2,3A,1,0,87,20,C,32
,16,2,32,77,2,34,2,0,32,08,B7,03,E5
A5

HEAD OVER !
HEELS (disco) |

Comodamente
hasta el final

Head over Heels es un juego
con una calidad considerable en
todos sus apartadoes, por lo que
hemos pensado que si hay
personas que no lo han logrado
terminar, y por tanto no lo han
visto en su totalidad,
agradecerian este cargador que
les permitira ver,
reposadamente, todo el juego.

10 REX
EELS
20 HODE 2:INPUT *Juego rapido (S/N)

" a%ia%=UPPERS (a$):1F a$="S" THE
N POKE 0,0

Cargador disco HEAD OVER H

30 INPUT *Vidas infinitas (S/N) : -
,a$ias=UPPERS (a%):1F a$="5" THEN PO
KE 1,0

40 INPUT “Tener el equipo completo
(S/N) { ",a%:a8=UPPERS(a$): IF as="5
* THEN POKE 2,0

50 INPUT *Tener disparos infinitos
(S/N) 1 *,a8:3%=UPPERS(a$): IF a%="5
* THEN POKE 3,0

60 INPUT *Ser invulnerable (S/N) :
*,a$i28=UPPERS (a8) 1 IF a$="8" THEN P
OKE 4,0

70 MENORY 53E00:LOAD*disc”:CALL &3F
ASILOAD"hoh. scn®, &CO00

80 FOR 1=8R000 TO SAOAS:READ a$:POK
E i, VAL(“S"+a8) :NEXT:CALL &A0OD

30 DATA 21,96,A0,11,0,1,C0,82,40,2!
/A0, R0, 11,0,0,C0,82,40,21,0,1,1,0,
9F ,3E,76,AE,77,23,8, 78,81, 20,F6, 30,
0,0,87,20,9,32,3€,1,32,3F,1,32,40,1
+3A,1,0,87,20,83,32,C5,26,34,2,0,B7,
20,4,30,32,72,24,3A,3,0,87,20,5, 3E,
18,32,32,26,2R,4,0,87,20,5,3€,C9,32
W45

[ 100 DATA 47,21,68,A0,11,40,0,1,40,0

,ED,B80,(3,40,0,21,0,C9,11,0,AR0,1,C0
,0,€0,80,21,0,C0,11,1,00,1,FF,3F, 75
,ED,80,(3,0,1,ED,53,94,A0,6,4,C0,77
,BC,2R,94,40,CD,83,8C,C3,74,8C,0,0,
41,48,45,41,44,31,2€,53,42,46,41,48
(A5,41,44,32,2E,42, 49 4E

HIDROFOOL (disco) |
Energia infinita
pura Sweevo

Como todo el mundo sabe,
bucear en el agua exige un gran
desgaste energético y esto puede
llevar o situaciones apuradas.
Como quiera que Sweevo se ha
visto envuelto en un problema en
el que tendré que bucear
durante mucho tiempo, vamos a
ayudarle concediéndole energia
infinita.

10 * Poke HYDROFOOL (disca)

20 * Pedro M. Cuenca.

30 * AMSTRAD Semanal

40 MODE |

50 FOR x=4BEBO TO ABEBT:READ a$:FOK
E x,VAL("k"+a%) INEXT

60 LOCATE S5,12:PRINT “Energia infin
ita ? "FIWHILE e$="":e$=UPPERS(INKE
Y$):WEND:PRINT e$;

70 IF e$="G" THEN POKE &BESI,201
80 MOOE Z:LOCATE 19,12:PRINT "Inser
ba disco original y pulsa una Lecla

90 CALL &BB1B

100 OPENOUT *D*:MEMORY 1999:L0A0 *0
ISC"IPOKE &E7F ,BROIPOKE %880 ,4BE
110 CALL 2000

120 DATA 3E,3A,32,63,75,03,24,71

ENDURO RACER

Paramos el reloj

En las carreras parece que el
tiempo corre dos veces mas
deprisa. A pesar de esto, hay
que saber conservar la cabeza
fria y, apretando los dientes,
poner los cinco sentidos para
superar los obstaculos que
encontremos por delante. Para
poder realizar esto vltimo de la
mejor manera posible, no hay
como olvidarse del tiempo. Con

| este cargador el reloj no

funciona. 3Qué mas se puede
pedir?

{0 * 4% cargador Enduro Racer if
20 FOR i=4100 TO &129:READ a$:POKE
1, VAL C G  +a8) L NEXT

30 MODE 1:INPUT *Tiempo infinito (S
IN) 1" a$:1F UPPERS(a$)="N" THEN RU
"b

40 MEMDRY &2000:L0AD*"

50 POKE EAQOO,PEEK(ALBCOE): POKE EAOD
1,PEEKCKBCOF ) :POKE &A002,PEEK(LBCI0
);POKE &BCOE,%C3:POKE 4B8COF,0:POKE
&EC10,&11CALL 44005

60 DATA el ,e5,6f,7¢,fe,at,7d,¢2,0,2
0,3a,0,20,32,e,bc,2a,1,a0,22,f,bc,3
E!talazieflatI2112“|1:22]10;3£|E3,e

| ,be,3e,b7,32,5¢,65,¢9

|

NEMESIS

THE WARLOCK
» L J

iiMas municén!!

Viendoe el cariz que tomaban
las cosas para nuestro noble
caballero en Nemesis the
Warlock, decidimos conseguirle
mds balas y que éstas le duraran
al cambiar de fase. Los

resultados no se hicieron
esperar; nuestro campeén barrié
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a los enemigos. Una fiera, de

E x,VALC" %" +a8) (NEXT
verdad.

50 FOR X=4A000 TO AO19:READ A$:POK
E X VAL(*E"+A$) I NEXT

60 CALL &A000

70 MODE 1:LOCATE §,10:PRINT *Vidas
intinitas 7 “§iWHILE vi$=""ivi$=UPP
ER$CINKEYS) ! END:PRINT vi$:IF vig="
§° THEN POKE MB012,0:POKE &B013,0
80 WODE 0:CALL BAOOC

30 DATA 6,C,21,21,80,11,0,00,€0,77,
BC,EB,CD,83,8C,C0,7A,BC,18,A,AF,32,
{4,50,32,C8,50,32,CC,50,CD,FS,4E, 47
141,40,45,20,20,20,20,2E,42 49, 4E

| 100 DATA 21,0,€0,11,0,20,1,0,40,ED,
| B0,C3,21,0,20,11,0,C0,1,0,40,E0,E0,

101' Pokes NEMESIS the WARLOCK (cin
la

20 " Pedro M. Cuenca.

30 NODE 2:MEMORY &4FFF

40 FOR X=4B000 TO 4BO{0:READ A$:POK
E L VALC*A"+A$)INEXT

50 LOCATE 5,8:PRINT “Energia infini
ta ? “1160SUB 1403 IF a%="5" THEN PO
KE 48001, 201

60 LOCATE S, t1:PRINT *Balas infinit
as 7 "ji605UB 14031F a$="S" THEN PO
KE &BOOB,0:G0TO 30

70 LOCATE 5,11:PRINT STRINGS(74,* *

i1 LOCATE S, L2 INPUT *Numero de bal | C3OB0
as/taja (1-255) "inua$:nun=VAL (nups
J:IF num¢l OR numd255 THEN nus=12 { XEVIOUS

80 POKE LBOOG, nua

30 LOCATE 5, 14:PRINT “Continuar con
balas al pasar de pantalla ? ";:60
SUB 140:IF a$="8" THEN POKE 4BOOF,0
{POKE 4B010,0

100 LOCATE 16,23:PRINT *Inserta cin
ta original y pulsa tualquier tecla
iaCALL kpBL8

{110 LOAD *!loader

120 POKE 45049480

130 CALL 45000

140 a$=""1WHILE a$=""1a$=UPPERS(INK

EYS)IVEND:PRINT a$;:RETURN

150 DATA 3E,34,32,FF,38,3E,C,32,71,

IE,3€,30,32,2,28, 18,4, AF,32,2,10,32
v3,10,32,4,10,€3,0,1C

' SLAP FIGHT (disco) |

Combates distendidos

Las posibilidades de variar el
armamento de nuestra nave en
Slap Fight son increibles, cosa
que hace mas fécil nuestra
mision., Tampoco dudomos de la
experiencia de los «pilotos-
juguetoness acumulada en mil
combates por el espacio. Lo que
ocurre, sencillamente, es que
queremos facilitar, como siempre
que podemos, las cosas a las
fuerzas del bien. Aquf tenéis un
cargador que oforga vidas
infinitas.

[l e o -
Sin oposicion

No es menos cierto que lo
bonito de un juego es conseguir
llegar @ nuestro objetivo en las
mejores condiciones posibles,
aungue sobre esto hay una
cantidad enorme de criterios que
opinan que tampoco tiene por
qué ser un paseo. Nosotros no
nos decantamos por ninguna
| opcidn, y si ofrecemos éstas para
Xevious:

— Juego sin enemigos
voladores. En el aire no nos
molestaran en absoluto,

— Juego sin enemigos
terraqueos. Lo mismo que en el
caso anterior pero en fierra.

— Que los enemigos no
disparen. No nos tiraran ni
pelotillas.

— Que no choques con nada.
Claro, te quitan todo de en
medio.

Que cada uno elijo lo que
quiera, porque mas facilidades...

10 REM Cargador XEVIOUS by A.C.L.
20 REM

30 PRINT*Inserta la cinta original.
“IMEMORY &39RE:LOAD"XEVIOUS”

40 MODE 2:INPUT "Juego sin enemigos
voladores (S/N) : *,a$:a$=UPPERS(a
$)1IF a$="S" THEN POKE 0,0
50 INPUT "Juego sin enewigos terrag
ueos (S/N) : ", a$:a$=UPPERS(as):IF
| a$="5" THEN POKE 1,0
- 60 INPUT "Gue los enemigos no dispa
ren (S/N) @ *,as$ia$=UPPERS(as):IF a
| $="5" THEN POKE 2,0

10 * Pokes SLAP FIGHT (disco)

20 * Pedro M. Cuenca.

30 MEMORY 19999:LOAD *SLAPFITE.SDS*
, 200003 CALL 20000

40 FOR »=4B000 TO &B0O2C:READ a$:POK

- 120 DATA BF,21,40,0,22,15,8F,C3,0,8

. +F5,09,34,0,0,87,20,5,3€,09,32,EF,C

infinitas. Este cargador te las

| E k49AA, 201

| 110 DATA 21,98,3A,11,64,32,3E ,40,C0

70 INPUT "Que no choques con nada (

S/N) & ®,a%:a$=UPPERS(as):IF ag="§"
THEN POKE 3,0

40 CALL &3AGA:LOAD*!", k4000

90 FOR i=bAOOO TD HAOBA:READ a$:PDK

E 1,VALC"&"+ad) INEXT

100 CALL &A00D

110 DATA F3,21,53,A0,1t,40,0,1,0,2,

£0,B0,21,0,40,1,0,2,3€,88, (0, 45,40,

21,46,40,1,0,2,3E, AG,CD,45,A0,21,0

,40,11,0,88,1,0,2,E0,80,00,21,0,BF,

11,4F,0,C0,67,88,3E,03,32, 14

F,ED,4F,ED, SF,AE,77,0,23,8,78,81,20

rsﬁi 1;0.87.20.5|3E.{:9‘,32,tﬂ.15.3ﬂ,2
+0,87,20,5,3€,€9,32,7F,11,34,3,0,87
,20,5,3€,(9,32,39,15,€0,37,80,C3,29
A

" KNIGHT GHOST

Sin miedo
a los fantasmas

Los fantasmas, esos entes tan
incordiantes llenos de cadenas,
molestan y juegan malas
pasadas en cuanto te descuidas.
Incluso pueden darte sustos de
muerte. Por si esto te pasara
cuando estés jugando con Knight
Ghost, nosotros te vamos a dar
una solucién radical: vidas

concede,

10 " Pokes KNIGHT=GHOST (cinta)

20 * Pedro M. Cuenca.

30 BORDER OLINK 0,00 INK 1,240INK 2,
91 INK 3,6:MO0DE |

40 FOR N=42000 TO 42025:READ A$:POK
E N, VAL{"B"+a$) INEXTICALL 42000

50 MODE 1|

60 LOCATE 5,10: INPUT “Numero de vid
as (1-13) "inum$:nue=VAL(nun$}:IF n
um{1 OR nuw>!3 THEN LOCATE 1,10:PRI
NT STRINGS(38," *):CHRS(7);:6070 60
70 POKE 44954, nua+t!

80 LOCATE 5,15:PRINT *Vidas infinit
as 7 "jiVHILE vi$=""ivi$=UPPERS(INK
EY$)IWEND:PRINT vi$

50 IF vi$="5" THEN POKE %439B,0:POK

100 CALL L1388

1#1,8C,C0,98,3A,21,88,13,11,CC, 80,3
E,A0,CD, AL, BC,CY
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BASEBALL
iGolpea duro
la bola!
|Rcferencig 15 I

imogine
Erbe

Amstrod PC

T e
Disco: 4.700 phos,

Poco o poco va aumen-
tando la lista de juegos des-
tinados a los PC’s. Se encar-
ga de engrosarla en este ca-
so el lamade World Series
Baseball, cuyo tema pre-
tende acercarnos al tipico
y multitudinario deporte
americano. Nuestros con-
trincantes podran ser el or-
denador o un amigo. Una
vez comenzado el juego,
deberemos demostrar nues-
tra capacidad visual para
detectar el recorrido de la
bola hacia nosotros, y la po-
tencia de los mosculos de
nuestros brazos para ba-
tearla o golpearla, man-
dandola lo mds lejos posi-
ble, teniendo en cuenta que
de esto depende la posibili-
dad de que nasotros, el ba-

teador, o nues-
tros jugadores
en ofras bases,
puedan reco-
rrer las que les
resten y asi
contabilizar
una carrera
para nuestro
equipo. Si por
otra parte co-
metemos tres
strikes o fallos,
consistentes en
no dar a la bo-
la, seremaos eli-
minados del
terreno de jue-
go mermando las posibili-
dades de nuestro equipo.

Este es, en lineas generales,
el desarrollo del baseball,
pero en el juego tenemos la
posibilidad de aprovechar
variantes en algunes campos,
tan interesantes como la de

oder definir la velocidad de
a bolo, si estamos lonzan-
do, o elegir entre los tres fi-
pos de bates: lente, normal o
rapido si estamos bateando.

Tristemente, y como en
otros muchos casos, las ca-
sas de software, ellas sabran
bien por qué, siguen infrau-
tilizondo las posibilidades
de un ordenador, concreta-
mente el Amstrad PC, que
podria dor mucho mas de
si. World Series Baseball no
se aparfa de la linea men-
cionada, mestrande unos
graficos considerablemente
pobres y un movimiento que
deja mucho que desear, de-
bido a su poca naturalidad
y realismo.

Originaliad [ i o o |
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BuBBLER
Los magos estan
locos

Referencia 16
Ulimate

Eibe Telt.314 16 04
Cinto:875 pias.  Disco: No hary version

Los mages, esos sefiores
de larga caperuza sobre la
cabeza, estan como una co-
bra. Nos hemos enterado
de que uno de ellos ha en-
cerrado a Kintor, su cyu-
dante, en una botella de
esas en los que se metian los
chicles con forma de bolo.
Pero como nos parece que
el casfigo es demasiado du-
ro, nosotros le vamos a ayu-
dar a salir de la botella. F
ra ello deberemos encontrar
los corchos magicos distri-
buidos por la carcel en la
que se halla. Cuando en-
contramos uno, la fuerza del
mago encarcelador dismi-
nuye y la de Kintor, o sea
nosofros, aumenta. Los cor-
chos estan escondidos de-
bajo de unas trampillas por
las que deberemos bajar
pero..., cuidado con las sor-
presas. Ni que decir tiene

ue la mazmorra esta llena
ge bichos y artefactos alta-

mente peligrosos todos
ellos.

Bubbler es un juego pare-
cido, en contra de lo que
podria pensarse por su te-
ma, a otros en los que tene-
mos que conducir una bola
por pendientes, platafor-
mas, etc., con la salvedad
de que en Bubbler nos espe-
ran muchas mas sorpresas.

Todo lo anteriormente di-
cho esta reflejado en un am-
biente grafico agradable. El
movimiento es el que se po-
dria esperar en este tipo de
juegos. Lo musica y efectos
sonoros del juego son
simpdaticos.

GRAND PRIX
Simulator

¢ Quieres darte
unas vueltas?

Referencia 17

Code Masters

Sermao Telf.; 256 2101

Civle: 550 ples.  Disco: No bay version

Sobre las carreras de Fér-
mula 1 poco habria que de-
cir, por lo que nos parece
mas légico ir directamente
al grano de un juego basa-
do en otro de gran acepfa-
cién en maquinas de bares
y billares. En &l podremos
enfrentarnos a nuestro or-
denador o a un amige en
una dl.ll'ﬂ carrera para ver
quién es el mds rapido. En
el primero delos casos po-
dremos ver cémo nuestrg
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maquina nos plantara cara
de una manera seria, ha-
ciendo bastante dificil el ga-
narla. i por el contrario ju-
gamos contra un amigo, po-
dremos observar cémo nos
lo pasamos en grande con
los choques, salidas de pis-
to y dificultades para con-
trolar el coche, grocias a las
manchas de ogua y de acei-
te distribuidas por &l recorri-
do de los catorce circuitos
que componen el juego. Pa-
ra poder completar todos
ellos deberemos ir vencien-
do en las carreras celebra-
das o, como poco, comple-
tar la carrera en al tiempo
establecido. Cuando vea-
mos en la pista una herra-
mienta deberemos tocarla,
puesto que concede bonus.
Pero esto no va a ser facil
gracias a la «nervioson di-
reccion de nuesiro vehiculo.
El sonido del juego incorpo-
ra una voz sintetizada, bas-
tante bien lograda, que rea-
liza lo cuento ofras antes de
la salida y que al final de la
carrera nes dice resultados
e incidencias de la misma.
Pero eso si, en inglés.

PROFESIONAL
SNOOKER
SIMULATOR,
Variante de
billar americano

Referencia 18 ’

Code Mogen

Sermg Tt 256 1 01

Clote: 550 phos.  Disca: No hary versida

El Snocker es un tipo de bi-
llor porecido al americano
habitual, en cuanto a que hay
que meter las bolas con que
jugamos en los seis agujeros
repartidos por la mesa, pe-
ro que tiene imporfantes di-
ferencias en el sistema pa-
ra realizarlo. Una de estas
diferencias, que marca de
manera importante el siste-
ma mencionado, es &l que
los bolas son de dos tipos:
unas fotalmente rojas, y
ofras que se diferencian en-
tre ellas por una franja de
un celor distinto en cada ca-
so. Segun el color de las bo-
las, éslas poseen un valor
que va desde 1 punto en el

coso de |os rojas, hasta 7 si
es la bola negra. Una vez
metidas en los agujeros las
bolas rojas, deberdn meter-
se todas las bolas de color
segun su puntuacién pero
en orden decreciente,

Profesional Snooker Simula-
tor es un juego bien realize-
do a nivel gréfico, teniendo
en cuanta que realizar la
mesa de billor y los bolas
tampoce necesita alardes
artisticos. El movimiento de
las bolas es bueno.

ETHER EARTH

Hecha a los inva-
sores de la tierra

Referencia 19

leon Design

Mod Gomas  Tell: 2183400
Precio: $= confirmar

Tenia que ocurrir. Aiguno
de los incontables ataques
alienigenaos a la tierra tenia

ue triunfar y, por lo tanto,
3espués vendria el intento
de colonizacién por parte
de los invasores, asi como
de la organizacién de la re-
sistencia humana para im-
pedir su éxilo. Este es el ca-
so que nos plantea Nether
Earth, juego en el que de-
beremos demostrar nuestra
capacidad para echar de la
tierra a los alienigenas, me-
diante la estrategia adecua-
da. Esta tendrd que estar
basado en el manejo de los
robols con gue contamos,
asi como de los que poda-
mos construir siguiendo las
instrucciones del juego. To-
do esto persigue la finalidod

de conseguir destruir las tres
bases erﬁas que los invaso-
res agrupon sus fuerzas. Co-
da robot tiene unas especi-
ficociones técnicas, y segon
éstas, el robot puede ser de
reconocimiento, combate
aéreo, de tierra, ete,, mar-
cando estas caracteristicas
su nivel de armamento,

El tema de Nether Earth
nos parece interesante, pues
combina el juego de estra-
tegia con el arcade.

Originalidad U o
Grificos [P ira) E]

Mavimiania [ e o
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Wonnsn BOY
Un chico
excepcional

Aetwezidn
]

- 2762208
Gt 080 geos. Disce: 2.395 ptos.

Wonder Boy es un simpa-
tico muchacho que se vio
envuelto en una terrible odi-
sea, debido a que un mal-
vado personaje, King, rap-
16 a su novia y la llevd al le-

s8s
&

A

jano territorio donde habi-
taba. Para buscar a Ting,
asi se llamaba su novig,
Wonder Boy tuve que viajar
a fravés de siete ignotos te-
rritorios, divididos cada uno
de ellos en cuatro zonas. To-
do tipo de alimafas cubrian
los caminos que nuestro in-
trépido héroe iba cruzando.
Luché con serpientes, enor-
mes abejas intentaron picar-
le, sapos venenaosos quisie-
ron morderle, e incluso ha-
bia extrafios pulpos que sal-
taban fuera del agua, cuan-
do atravesaba zonas mari-
nas, claro estd, que intenta-
ban engullirle. Realmente
duro el camino que debia
recorrer Wonder Boy. Para
defenderse de todas estas
bestias, nuestro muchacho
utilizé el hacha que podia
conseguir tocando alguno
de los curiosos huevos gi-
gontes que encontraba en
su camino. Tambien en algu-
nas ocasiones encontraba
dentro de ellos patinentes
con los que podia moverse
a mayor velocidad, pero lo
realmente importante es

ue podian salir angeles o
jiob!os ve facilitaban o
perjudicaban su tarea. Con

tanto esfuerzo realizado
Wonder Boy se cansaba, e

iba comiendo las frutas que

Playge 1 i
. ”Munm.

<ﬂ}‘ ke

enconfraba en su camino
para impedir caer muerto
por falta de vitalidad.

Este es el tema de Won-
der Boy, juego que sorpren-
de por la muy simpatica for-
ma en que esta desarrolla-
do. Los grdficos son agrada-
bles y las figuras son de un
acertado tamafio, siendo el
colorido utilizado bastante
rico. Esta adecuada mezcla
de componentes, mas un
grado de dificultad 6ptimo,
consigue que una vez que te
pones delante del ordena-
dor para jugar con Wonder
Boy, las horas pasen volan-

o.
Wonder Boy pertenece o
la conocida casa Activision,
esta distribuvide por
roein, S.A.

16 encontrar una dedicacion |
que le gustara, pero al fin la
hallé en la coza de vampi-
ros. Uno de sus frabaijos le
llevd a una antigua mansian
en la que debia acabar con
los murciélagos dentudos,
monstruos de Frankenstein y
los terribles She Vampires, a
lo lor?o de los seis niveles.
Pero la tarea principal, la
muerte de la Great She
Vampire, sélo podra llevar-
la @ cabo si ha recogido el
arma vital que hay en cada
nivel. También serd funda-
mental recoger las botellas
de sangre y las bombas de
ajo, capaces de manter a
Mr. Weems con vido para |
cumplir su trabgjo. .
Mr. Weems and The She
Vampires pertenece a Piran- |
ha y es distribuido por Zafi
Chip.
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Mr WEEMS AND
THE SHE VAMPIRES
Emociones fuertes

Referencia 21

El s Weems era un efi-
ciente contable al que su
trabajo  aburria  enorme-
mente. Se hizo domador de
leones, pero incluso este
arriesgado trabaijo le resul-
taba pesado. Mucho le cos-

SHE mumt




JOE BLADE
Muchachote
aguerrido

Referencia 22

La pequena casa britani-
ca de software Players ha
lanzado un nuevo juego al
mercado. Joe Blade es su
nombre, y en él deberemos
representar el papel de un
preparadisimo comando, el
cual se ve en la comprome-

> s~

tida mision de solvar a seis
maximos dirigentes de lo
Tierra que estan en manos
de un loco criminal. Esta ac-
cion esta recreada de forma
muy simpatica y agradable,
por lo que pensamos que,
cuando llegue a Espaiia el
juego tendrd gran acepta-
cion.

SURVIVOR
*Tu especie no
ebe desaparecer!

Recientemente ha salido
al mercado la versién para
Amstrad del juego Survivor
de Topo Soft. En él, desarro-
llando el papel del conoci-
do alien visto anteriormen-
ie en el cine, deberemos
conseguir hacer perdurar

nuestra especie colocando
diez vainas, o huevos, en
unas incubadoras dispersas
por la nave en que nos he-
mos introducido. Los peli-
gros son moltiples, pero
nuestra mortal arma de de-
fenso, un acido de espeluz-
nante poder corrosivo, nos
facilitara mucho la tarea.
Impresionante y divertido
tema que, por afadidura,
estd bien realizado.

THE LIVING
DAYLIGHTS
De nuevo
James Bond

|Ri.'l'rr|:m:i:1 24 |

Ya esta en nuestro poder
el 0ltimo juego de Domark,
The Living Daylights. En él,
y al lado de James Bond,
deberemos pasar ocho
pruebas y conseguir vencer
al malvado traficante de ar-
mas Brad Whittaker. Esta
es, muy someramente con-
tada, nuestro misién. El ter-
minarla es otro cantar.

Emocion asegurada en un
ambiente grafico muy bien
realizado.

The Living Daylights es dis-
tribuido por Erbe.

JAMES BOND 007

THE LIVING DAYLIGATS
THE COMPUTER EAME

A
o~ i

THaUTHY DALTON
JANES BOND 007

THE LIVING DAYLIGHTS

QUARTET
Cuatro personajes
con marcha

Referencia 25

3Te has visto alguna vez
manejando o cuatro perso-
najest, 3no%, pues esta po-
sibi!ida} te la ofrece Quar-
tet, juego de Activision. A
través de los 22 niveles de
que consta, deberds pelear

contra piratas y demds pe-
ligros en cade uno de ellos,
para, después de vencer un
monstruo al final de codo
nivel, pasar al siguiente has-
o que concluyas tu misién
que, por otra parte, te daré
bastante trabajo.

Quartet es distribuido por
Proeinsa.

STIFFLIP & CO.
El Imperio y el
cricket, en peligro

IRcfcrcncia 26 i

Como todo el mundo sa-
be, los britdnicos han sido
siempre muy especiales. Lo
que no conoce el gran pu-
blico es el peligro que corrio
el imperio de éstos, debido
a las excentricidades de uno
de sus condes, Camaledn se
llamaba, el cual invents el
rayo Gematrénico con la
nefasta intencién de ablan-
dar la moral publica y soca-
var las raices del imperio.
Pero aungue esto parezca
grave, no era lo peor, lo ver-
daderamente malo era el
hecho de que este rayo era
copaz de convertir en im-

revisible el rebote de la bo-
de ericket, jlerriblel, el
deporte predilecto del impe-
rie, su vitamina conquista-
dora, en peligro,
Podra el vizconde Stifflip
evitar esta debacle?

GHOST HUNTERS
Limpieza
de fantasmas

Referencia 27

Hace algun tiempo, el
profesor Twilight ofrecié una

ran recompensa a quien
vera capoz de limpiar su
mansion de espiritus y seres
siniestros, Tu hermano, hom-
bre dure y nada miedoso,
decidia ganarse un dinero,
por lo que aceptd el reto. Lo
malo fue cuando después
de fres dias tu hermano no
habio conseguido salir de la
mansién. 3Qué habria ocu-
rride? T0, evidentemente,
quisiste averiguar la suerte
corrida por tu hermano y
penefrasie en la casa para
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encontrarle, accién que en-
trafioba un peligro enorme
debido o los seres que alli
agitaban,

vena aventura esta de
Ghost Hunters, la cual go-
za de buenos atributos tan-
to en el nivel grafico como
en el de movimianto.

THE SENTINEL

El regidor

del panorama

llega a Espaiia

Referencia 28

Hace ya algin tiempo ha-
blamos de este juego, The
Sentinel, exactomente en el

nomero 87 de AMSTRAD

il Semanal. Por aquel enton-

ces, deciamos que no esta-
ba dispenble en Espana,
pero que era muy factible
que pronto lo pudiéramos
enconirar en los tiendas. La
verdad sea dicha que ha
pasado algun tiempo, pero
ya esta aqui de la mano de
Dro Soft.

Este juego de Firebind nos
siia en un paoisaje com-
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puesto por volimenes geo-
métricos de caras lisas, y del
cual tendremas que desban-
car a su rey The Sentinel. Pa-
ra ello deberemos acabar
con su poderoso ejércita de
ciberneticos Sentry. Ya sa-
béis, quien quiera ejecitar su
mente, aqui tiene un buen
refo,

TRIAXOS
Huyendo de
la prision orbital

Referencia 29

Encarcelado en la prisién
orbilal de alte seguridad, te
aguarda el Onico hombre
capaz de activar el arma
mas poderosa de toda la
galaxia. la pregunta es:
sconseguiras sacarlo de
alli? La respuesta no es fa-
cil, te esperan en esta misian
mil peligros en forma de an-
droides y guardias de segu-

ridad. Pero no sdlo deberas
pelear contra éstos como un
tigre acorralade, también
deberds hacerlo deprisa
puesio que sélo cuentas con
treinla minutos. jjCorre!!
Este es el desarrollo de
Triaxos, juego bastante lo-
grado a nivel general, Es
distribuido por Dro Soft.

BRIDE OF
FRANKENSTEIN

El amor no conoce
fronteras

Sola en mitad de la no-
che, pero sin miedo, vas re-
corriendo las galerias del
castillo, evitando los fanlas-
mas y demas horrores que
alli se encuentran para ha-
llar esas cosas tan necesa-
rias para la vida de lu ama-
do, el cual esta arriba en la
torre. No descansards has-
ta que él puedo tener todo
lo necesario para volver a
estar o tu lado. Esto es, ni
mas ni menos, un cerebro,
un corazon, dos pulmones,
dos rifiones y un higade. No
importa el lugar donde ten-
gas que buscarlos, aunque
éste sea un tétrico cemenle-

rio de los alrededores del
castillo. La tarea no va a ser
facil, el castillo es inmenso y
los peligros muy grandes,
aunque contaras con obje-
tos que pueden hacer mas
llevadera tu misién .No abs-
lante, eres capaz de superar
todos los obstaculos con tal
de gozar del amor de él, de
Frankenstein.

CHALLENGE OF
THE GOBOTS
Los robots
convertibles,
de guerra

Referencia 31

El robot avanzado con-
vertible Leader-1, debe evi-
tar que Gog destruya a tus
amigos del planeta Moe-
bius. Pero no es esto lo peor.
Lo realmente malo sera lo
que le ocorrird después a la
Tierra si Gog consigue su
propdsito. Para evitar esto,

deberas eliminar todas las
bases de Gog lanzando los
palinetes contra ellas cuan-
do Leader-] esta volondo, o
podras ametrallarlas cuan-
do fu robot avanza cami-
nando sobre la superficie
del planeta.

Mientras nos divertimos
jugando esta entretenida

misién, podremos escuchar
una cinta de musica, bien
reclizada por cierto, que in-
cluye el juego. No esta mal
el detalle, sverdad?

Challenge of the Gobots
pertenece a la casa Aricla-
soft, y es distribuide por Dro
Soft.

ULTima RATIO
La guerra
continva

Referencia 32

El tema de esta aventura
es ya bastante habitual. Es-
tamos en un tiempo futuro,

en medio de una intermina-
ble guerra galactica, Ultima
Ratio es el nombre de una
plataforma dedicada a la
guerra en el espacio. Su Ul-
tima posicién amenaza la

Tierra y es imprescindible
que unos aguerridos volun-
tarios, con naves pequafas,
se gdentren en su estructu-
ra y destruyan lodo fipo de
material be fco que pudera
contener.

Lo verdaderamente sor-
prendente y original de es-
te juego se encuentra en la
habilidad de sus creadores
para conseguir un aprove-
chamiento total de la pan-
talla, desde la parte supe-
rior a la inferior y de iz-
quierda a derecha.
cuanto a los graficos y el co-
lor, estan bien realizados,
especialmente los simulo-
cros de explosiones bien
combinados con el sonido.
También es bueno & movi-
miento de la nave que mo-
nejamos, aunque hay que
estar muy atenfos, yo que
cualquier roce con uno de
los aparatos que explosio-
nan puede suponer nuestra
destruccion.

STAR FOX
Vuelve el zorro
galactico

Referencia 33

De nuevo vuelve Stor Fox
a salvar el sistema Hyturia-
no. Una vez mas el héroe de
las estrellos debera pelear
contra un sinnUmero de
enemigos de la paz. En es-
ta ocasién el intrépido pilo-
to debera hallar al causan-
te de la rotura del pacto Ru-
bicon, pacto que hizo que la
calma perdurara en el siste-
ma durante siglos. Sélo él
puede evitar el desastre.

los que no han podido
evitar el fiasco han sido lo
gente de Ariolasoft, casa a
la que pertenece el juego,
ya que la accidn de éste es
de las que podriamas defi-
nir como de ritma relajado.
Seguro que no serd stress lo
que sufran las personas que
jueguen con Star Fox que,
dicho sea de paso, es distri-
buide per Dro Soft.
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En algunos ocasiones y después de estar entretenido con algin juego
durante un montén de tiempo, descubrimos, con uno mezcla de sorpresa y
enfado, que no podemos pasar de alguna pantalla determinada por la
causa que sea. No se nos acurre nado que hacer paro superar esta situacién
y terminamos varchivandon el juego en el cajdn del olviﬂ:ﬂ. «;Maoldita sea
—es &l pensamiento— con o bien que lo estabo posando!s. A partir de este
nimero intenlaremos poner remedio o estas situaciones, confestando a las
cartos de los lectores que tengan alguna duda acerca de un juego y
publicande los trucos o soluciones que otros conozcan. Referente al primer
punto, al de nuestras seluciones, siempre estaremos dispuestos a recibir
indicaciones de cualquiera de vosotros que estén encaminadas a mejorarlas.
Para estos buscadores de secretos siempre tendremos reservade algin

regalo sorpresa.

Segun Luis (Cadiz), no hace
falta perder una vida después
de recoger la primera gema del
Livingstone, supongo. El sistema
es el siguiente: cuando caigamos
en el hoyo no deberemos saltar
y matarnos, sino que seguiremos
andando y nos quedaremos en
el nivel inferior de lo hierba.
Desde alli ajustamos la pértiga
el maximo posible, saltamos con
todo el impulso y... {llegamos al
ofro lado!

quierda de la pantalla. Una vez
en la primera plataforma salta-
remos a la segunda. Desde alli,

Ya que en las péginas de car-
gadores del lector habrd muchas
ocasiones en las que salgan pu-
blicados pokes sueltas, nos gus-
taria hacer unos apreciaciones
sobre cémo introducirlos en los
Amstrad.

Lo primero que nos gustaria
decir es que si se posee un mul-
tiface la cosa esta préacticamen-
te resuelta, ya que éste permite
de manera facil y automatica
meter en cualquier direccion el
poke deseado. Si no tenemos es-
te inferesante aparatito, el cami-
no es mas laborioso, ya que po-
cos juegos utilizan un primer

Me gustaria que me solucio-
naséis una duda acerca del jue-
go Game Over. Es lo siguiente:
scomo puedo pasar las segun-
das plataformas del juego?

Javier Gomez
Almeria

Tante las primeras plotafor-
mas como las segundas, que son
las que te crean a ti problemas,
deberas saltarlas cuando se ha-
llen por debajo de ti. En el caso
de las segundos, el salto debe-
remos iniciarlo cuando estemos
situados al lado del pino que se
halla en primer lugar o lo iz-

ofro salto a tope para evitar
caer en un abismo de la préxi-
ma pantalla.

Tengo dos dudas acerao del
juego Pyjoamarama, jpodrias re-
solvérmelas?

La primera consiste en cémo
debo poner en marcha el cohe-
te. La segunda es cémo pasar la
pantalia de los plontas carnivo-

ros.
Eladio Garcia
Madrid

La solucién a la primera de tus
dudas es facil: simplemente de-
bes meterte en el cohete, pero
teniendo en cuenta que esté lle-
no de fuel. En cuanto a la segun-
da, deberds pasar teniendo en
tu poder el cubo lleno de agua.

N
P27
. =P

programa Basic para la carga
del mismo, por lo que debere-
mos asegurarnos de que el pri-
mer fichero del juego estd en es-
te lenguaje. Si esto es asi, sola-
mente podremos utilizar el poke
si el listado Basic es visible al ha-
cer LIST. Si no podemos ver el lis-
tado, se puede intentar hacer un
RENUM. En algunas ocasiones
esto funciona y aparece el lista-
do. Si esto ocurriera, procedere-
mos a meter el poke delante del
CALL y haremos correr el pre-
grama con RUN, siguiendo és-
te su carga.

NOTA IMPORTANTE:

Para mayor rapidez en la gestién de
las dudas, por favor indicar en el

sobre claramenie:

AMSTRAD PERSONAL

Ctra Iran, km. 12,400

28049 Madrid.

Seccion « LLEGAR AL FINAL»,
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GEM BASIC

El Basic del PC es muy potente. Con él se pueden reali-
zar todo tipo de aplicaciones y, como muestra, tenemos
estos trucos: desde cémo volver loco al Basic hasta pro-
teccién de ficheros.

Por: Juan Antonio Arenas

Fuera piratas

Con este programa se bloguea el
ordenador. Se podria poner como
complemento del siguiente truco,

Como volver loco al Basic 2

Este truco realiza unos efectos mz”ua:i
curiosos en las opciones de los mQMF W1 GUAPICS 64 FIEED, 200 FLIED
menis de fuentes, colores, tramas  wiNai fult

y lincas, va que al abrir alguno de m%&;:#;-;m -

estos menus y al pasar el raton LICATE 22 2:PRIKT. "Este 1riico veelve 1660 al 564 Basic.”
por las opciones se vuelve a video
inverso mas de una opcion, cosa

gue no es normal. La culpa de

FRINT *Pisalo par 1as opsisnrs, 3
PRINTIPRENT TABEIS); *Pulsa 5€ zare slir,®

que suceda esto la tiene la orden :rmir}::c% .
«SET EFFECTS I», que esta IF INCEYS20 THEN LS BN
contenida en una rutina sin fin.  Ssigon

Esfera en 3D

Aqui se dibuja un grafico
en forma de esfera vista desde
la esquina inferior derecha,

en un fondo negro, con lo

Tiene un efecto tridimensional.

STRER W1 gl
SCREEN M1 GRAPHICS &40 FLECH, 200 FitED LABEL sigue

OPTION DEGRECS NOVE 245052275 PRINT WODEC2); 0"
WINEQN YITLE ** BOVE 0450 24TH:PRINT WODECD); "2"
WINDBY FULL PATINE

BT 0;0, B400XPTTEL, 2004¥PITEL FILL WITR B CRLOZ 1
SEI EFFECTS | POINTS B

REPEAT:UNTIL TINEM#150
LIME 2501;232%,3502; 2520 COLOR O MIDTH ¢ STYLE &

PRINT “Wieve el ratia & los aenis éo Fumntes, Colires, Tass y Lineae®
it e la que pasa®, "

que las lineas son de color blanco.

Asi, si no se da la clave y
nombre correctos, se

gjecuta esta rutina. El
blogueo se consigue
imprimiendo el cardcter

27 del codigo ASCII,

dando lugar a una

secuencia de escape del i
microprocesador, gue es

la que produce ¢l blogueo,

STHEAN 1]

SCREEM 1! ERAPHICS G40 F11ED, 200 FINED
NINBON FLL

SEY EFFECIS 1 POINIS B

PRIND CHRI (2D

PRINT

Se ha utilizado la orden
ELLIPSE para llevar a cabo €]
dibujo.

FOR p=1 10 23

ELLIPSE 35004085512} 25000008 (5/41, 1800NSINpe2) 1.0 TOLOR 0
popd

31

VINODM TITLE *Pulsa ESC para salir.”

REPEAT:UNTIL INKEY=2

END

Coljias de seguridad: asi de facil

Muchas veces, cuando estamos
programando, lenemos que copiar
un fichero de datos, o un fichero
con un programa en Basic, al
disco actual y el tinico método
que tenemos es salir al Gem
Desktop v desde alli copiarlo, va
que ¢l Basic 2 no dispoiie de la
orden correspondiente. Pues bien,
con este programa el problema
estd solucionado, Su estructura es
sencilla. El fichero a copiar se
abre como un fichero secuencial
de lectura, mientras el fichero ¢n
donde se quiere copiar se abre de
escrilura. Asi se abren dos
ficheros al mismo tiempo; se leen
los registros del fichero y se
escriben al otro fichero, uno por
uno. Por esto, la longitud del
fichero a copiar puecde ser
ilimitada.

SCREEN ) GRAPHICS §40 FIXER, 200 FIIED
WINDOW FULL
NINDGH TITLE *Truce para copiar ficheros do testes.®
SET EFFECTS | MODNTS A
LOCATE 10; 2:PRINT *Exte treco puraite copiar ficheros de fextes®

LOCATE 19 180 TNPUT *Fichers a copiar (8 para terminarls *, 1%
IF (8="8" THEN CLS:END

IF FIMDSOT8)e™* THEN CLS: kN

LOCATE 1919t ln coplnn %08

LBCATE 26; 21:PRINT *Pulse wna tecle pars continuar.®
FEPEAT:UNTIL INKETS)=1

s

LOCATE 1) I2uPRINT *Copiands fichero 31
[PEN 86 INFUT 1)
OFER 7 QUTPUT o8
WRILE ROT(EOF(86))
LINE INPUT 86, regt
PRINT 07, regh

LBEATE 225 10PN “Fichers copiade.”
LUCATE 26; 10:PRINT “Pulse wna tecla para continuar.”
REPEAT: LMTIL THEEY(Y-1

TF INSTROES,®. )00 AMD LENIRIGHTS (1%, LENCIS)-INSTRIIS,*, %1000 THEN LOCATE Z3; 214PRINT “Moshra de ficheie s vilide. "t7OR n=! T0 150

IF TNSTR{n%, ", *1)0 AND LENIRIENTS(n®, LEN(ns)~THSTR (8], ", *})) 53 THEN LOCATE 22j201PRINT "Noabre de fichero ua valida.
COINERTILECATE 15;15:FRINT STRINES (68,30 1LECATE 22;20:PRINY STRINGH (30, 323:50T0 2

"1k n=l O 130
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Cambios no,
gracias

Sirve para acceder a un
programa, mediante una clave de
aceeso que esta contenida en un
fichera del disco. Es un buen
ejemplo para ponerlo en los
programas que hayamos hecho y
que su utilizacion se restrinja a un
nimero determinado de usuarios.
Es el truco de mas extension. Los
titulos que salen al principio se
pueden variar a gusto de cada
usuario. La primera vez que se
arranque hay que introducir la
clave y el nombre. La clave es
una secuencia de caracteres
alfanuméricos de una longitud
maxima de cuatro caracteres. El . ERINEN]
nombre es el nombre del usuario TE 131 PRINT STRINGA100,12)
que ha introducido la clave, con TEIPRINT * Quivre canbiar 14 clave 2 (S
una extension médxima de 20
caracteres, Estos datos son
guardados en el disco mediante un
fichero con ¢l nombre
«SEG.SYS», en que la clave es
traducida en codigo hexadecimal,
mientras que el nombre se queda
en formato normal. Una vez
introducidos estos datos, el
programa se ejecutara de nuevo,
pidiendo la clave, que comparari
con la clave del fichero. Si es la
misma pasara a la introduccion i -
del nombre, si no volverd a la 52 LN . NS =
introduccién de la clave. Con el M%MHMIM-WmM;M
nombre sigue el mismo proceso. TE 10;8: NPUT *Clave para dner osl: %,

Lna vez introducidos los datos de : raeatil il : MY
seguridad, nos preguntara si
queremos cambiar la clave y/o el
nombre. Luego se pucde conecctar
con el programa que se quiera
arrancar.

(1

Referencia 35
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Creemos que esta seccion, como otras muchas de la revista, cobrard ma-
yor realce si es realizada por nuestros lectores para nuestros lectores. Por ello,
invitamos a todos a que nos manden sus ideas y descubrimientos acerca del
Gem y del Gem Basic. Todas las ideas seleccionacdas contardn con un estupen-
do regalo sorpresa. Por favor envien sus carias a:
Amstrad Personal. Crta. Irtiin km 12,400. 28049 MADRID. Referencia GEM.
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Cl. Dugue de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel. (91) 275 96 16 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya

PTAS.
SOFTWARE: N I LI 2o s S s 2 ol 875 THE FINAL MATRIX ......
e o i
DE NOVIEMBRE 20% DE DESCUENTOS, RDONIGHIOTE -iivieciounnimasomsis 875 EXPRESS RAIDER . .......
TENEMOS TODAS LAS NOVEDADES | CORRECAMINOS ................... 875  METROCROSS .... ......
POR LA COMPRA DE 3 PROGRAMAS, | PROHIBITION . ............cooeee... 1200 HIDROFOOL ............
UNA CALCULADORA EXTRAPLANA ARKANOID oot 875 ZINAPS . ... oo N
COMPLETAMENTE GRATIS MARIO BROS ..o iiyineninnnns 875 COSMIC SHOCK ABSORBER
BUESATORY cciimin e statias o A 875 DRAGON'S LAIR NI .......
BARBARIAN ...\t 1200 PALITRON . ....ovivnn. ..
SHORT CIRCUT .. v e ot re vt mimiess memnis 875 HEAD OVER HELLS .......

.........

IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR
3.495 PTS. Y 3.995 PTS.

SERVICIO TECNICO REPARACION
TARIFA FlJA: 3.600 PTS.
(ind. provincias sin gastos envio)

DISCOS DE 3 (ON CAIA DE PLASTICO
PARA | UNIDAD 645 PIS.

PARA 10 UNIDADES 4255 PIS.

FARA 20 UNIDADES 595 PIS.

PARA MAS DE 20 UNIDADES CONSUILTAR.
DISKETTE 5 144" DC/DD. 195 PTS.
LAPIZ OPTICO SPECTR, 2.890 PTS.

iiOFERTAS JOYSTICKS!

PTAS.
QUICKSHOTI .......... ... 995
QUICK'SHOT N sovinnisvnss 1.195
QUICK SHOT Il TURBO ...... 2.595
QUICK SHOT IX . .....ooes. 1.995
KONIX {microswitch) ....... 2.585
INTERFACE SPECTRUM ...... 1.195

COMPATIBLE PC-IBM 640 K
2 BOCAS 360 K

MONITOR FOSFORO VERDE
149.900 PIS. (ind. IVA)

SOLICITA GRATIS NUESTRO CATALOGO A
T0D0 COLOR, DE NUESTRQS PRODUCTOS

LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890 FTS.

(INTA C-15 ESPECIAL 69 PTS.

MICRODRIVE 495 PIS,

ARCHIVADOR DISCO 3" 2.600 PTS.

RALENTIZADOR DE JUEGDS 995 PTS.

SOPORTE DE IMPRESORA 1,450 PTS.

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS.

(ABLE IMPRESORA 2.500 PTS.
MODULADOR TV 8.900 PIS.

FILTRO DE PANTALLA 17 3.400 PTS.
FILTRO DE PANTALLA 14 3.900 PIS.
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900 PTS.

i iPRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!!

AMPLIACION DE MEMORIA DK'TRONICS .......... 5.900
KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO ........... 1.550
KIT LIMPIADOR DE 5 1/4"" INCLUYE DISCO ........ 1.650
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. .......... 150
CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 .............. 160
CINTA IMPRESORA NL 10. . .. ... enn .. 1.140
CINTA IMPRESORA ADMATE . .................un 1.200
CINTA IMPRESORA DMP 3000 ................... 1.300
CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS ............. 475

DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 PTS.

POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR.

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO

(S} ES INFERJOR A 1.200 PTS., SE CARGARAN 150 PTS.)

LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO

TELF. (91) 274 75 02 / (91) 275 96 16 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF. (91) 274 75 03
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Concurso de
diseno grafico

por ordenador
Amstrad Personal

Creax imagenes en una pantalla siempre es un desafio a la ima-
ginacion, a la creatividad y a la peripecia programando. Por todo
ello, AMSTRAD Personal organiza entre todos sus lectores un concur-
so de disefio grafico sujeto a las bases que se detallan mds abajo.

BASES DEL CONCURSO

1. Entran a concurso todos los Ams-
trad CPC, PCW y el PC.

2. Se establecen tres categorias distin-
tas dentro del concurso, cada una de
ellas correspondiente a cada uno de los
ardenadores citados en el punto 1. He-
mos elegido este método para que nin-
guno de los concursantes se encuentre
en desventaja debido a que las capaci-
dades grificas de su miquina sean me-
nores que las de otro modelo Amstrad.

3. El concurso se refiere solamente a
diseiios graficos efectuados en pantalla,
aunque no importa el método escogido
para generarios. Es posible emplear cual-
quiera de los programas de disefio grd-
fico comerciales que existen, asi como
crear la imagen empleando un programa
en Basic o Cédigo Méquina.

4. Las imdgenes se enviardn a nuestra
redaccién en cinta o disco, y pueden ser
un programa Basic que las genere, un
blogue de bytes o el método que se con-
sidere més adecuado, teniendo en cuen-
ta que el jurado que elija los ganadores
s6lo considerard lo que se vea en panta-
lla & nivel gréfico: ni sonido, ni animacién,

=2
mqmn
‘:‘“\ =TT

8. El jurado, constituido por profesio-
nales del disefio, ilustracion y programa-
cion, observard cada una de las pantallas
durante el tiempo necesario y mediante
los métodos que estime mas oportunos,
seleccionando los ganadores. Su deci-
sidn serd inapelable.

6. El plazo de recepcién de las panta-
llas finalizard el dia | de diclembre de

1. Ninguno de los disefios enviados se
devolverd al remitente. AMSTRAD Personal
se reserva todos los derechos de publi-
cacidn de los mismos en €l momento y
condiciones que estime oportunos, citan-
do a su autor,

8. Los ganadores se hardn piblicos en
el mes de enero de 1988, a través de la
revista AMSTRAD Personal.

9. En total, se entregaran nueve pre-
mios, dos por categoria. Los primeros se-
ran los siguientes:

Amstrad CPC: UN DIGITALIZADOR
DE VIDEO

Amstrad PCW: TABLETA GRAFICA
CRADPAD

Amstrad PC: TABLETA GRAFICA
GRADPAD-5
y los segundos, dos para cada calegoria,
seran unas excelentes cadenas musica-
les de alta fidelidad y estéreo.

10. Elsimple hecho de participar en el
concurso presupone la aceptacién incon-
dicional de sus bases.

Nuestra direccién es:

AMSTRAD Personal.

Carretera de Imin, km, 12,400,

28049 Madrid. .
REFERENCIA: CONCURSO GRAFICO
AMSTRAD Personal.
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' ;Qué calor!

Para los humanos, ¢l verano ya
ka pasado con sus momentos de
oclo y descanso y sus calores,
Todo lo contrario para el
ordenador que no para de
trabajar v que, como
consecuencia, se calienta. Este
cansancio es todavia mads

Una canita al aire

Cada vez mas proliferan los
programas de juegos en un
ordenador tan profesional como
es el Amstrad PC 1512, Para ese
uso, se ha tenido en cuenta el
conector de joystick situado en la
parte posterior del teclado.

El funcionamiento del joystick
norma Atari en el Amstrad PC
coincide con el de las teclas del
cursor, pero en algunos juegos
ideados para el original IBM PC,
el joystick de Amstrad no
funciona.

538 AMSTRAD Prrional
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preocupante cuando se trata de un
Amstrad PC 1512 dotado de disco
duro a plena carga durante varias
horas de trabajo.

Para ayudarle a soportar la
fatiga, te presentamos este
miniventilador de Practidea que se
sitiia bajo la unidad de disco duro
v se fija por cuatro tornillos a la
carcasa inferior de la unidad
central (solo se puede instalar en
los modelos 1512/1640 con rejillas
de ventilacion).

Pese a su tamaiio, el pequeno
ventilador es capaz de
proporcionar un flujo de aire muy
intenso con muy poca polencia de
consumo que toma del interior del
ordenador. Su instalacion es muy
sencilla y exteriormente no se
advierte su presencia.

El ventilador lo enconlraréis en
Informadlica Plaza de Castilla, al
precio de 5.500 ptas. Plaza de
Castilla Madrid, junto al Asador.
Tel. (91) 733 22 43.

Esto es debido a que utiliza
olra norma especial que precisa,
no solo de unos joysticks
especiales, sino ademds de una
tarjeta que se inserta en un bus de
expansion. En la fotografia
podreis ver la tarjeta a la que nos
referimos con salida para dos
joysticks y uno de los que
podremos utilizar. Los cuales
tienen la particularidad de ser
analdgicos, esto es, cuentan con
todas las direcciones de
movimiento posibles gracias a su
dos potenciometros, en lugar de
los cuatro contactos o
microswitchs con que cuentan los
jovsticks convencionales, que solo
pueden moverse ¢n ocho
direcciones. Para ajustar el «cero»
o centro, ¢l joystick Jum Bo
dispone de otros dos
potenciometros de ajuste, y
ademas se entrega con interruptor
de autodisparo y dos pulsadores
de disparo sobre la base y la
empunadura.

Tanto la tarjeta como el
joystick los podréis encontrar, al
respectivo precio de 8.000 y 8.500
ptas., en MicroTodo, Orense, 3.
28020 Madrid. Tel. (91)

253 2119,

La ayuda
matematica

Cuanto mas avanza la técnica
mas la exigimos, v si el Amstrad PC
1512 cuenta con el doble de
velocidad de proceso que un 1IBM PC
XT en ocasiones hasta nos gustaria
que fuera todavia mas rapido.

Si 1o nuestro son las
aplicaciones cientificas de
interminables formulas y calculos,
la solucion la tenemos en ¢l
coprocesador matematico Intel
8087-2. El coprocesador es un
integrado que sc inserta en un
z6écalo junto con el procesador
8086, aliviandole en las tareas que
requieran operaciones con coma
flotante. De esta forma,
procesador y coprocesador se
reparten ¢l trabajo al correr un
programa, acclerando la ejecucion
en unas cinco veces dependiendo
del contenido.

Para su instalacién se requiere
desmontar el ordenador y retirar
la chapa metdlica que cubre la
placa principal, insertandolo en el
z6calo correspondiente v teniendo
cuidado de no dejarse ninguna
pata fuera.

El coprocesador solo entrara en
accidn en los programas que
especificamente asi lo requieran:
compiladores especiales (como el
de Fortran) y paquetes integrados
muy avanzados.

Se vende, al precio de 35.000
ptas. en Comercial Nuevos
Ministerios, en el vestibulo de la
estacion Renfe de Raimundo
Fernandez Villaverde de Madrid.
Tel.: (91) 456 35 58.

Genuine Intel >
Wtk
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FAXimiza tu PC

Seguramente has oido hablar de
gue existen unos aparatos que a
través de la linea telefonica
permiten enviar no solo texto,
sino cualquier grafico a un
destinatario. Pues bien, lo que has
oido no ¢s ningin guién de
pelicula de ciencia-ficeion, y es
mas, las fotocopiadoras a
distancia —conocidas como
FAX— ya estan muy difundidas a
pesar de su elevado precio.

Si por tu trabajo estds
pensando en que un FAX te
puede resultar de gran ayuda, pon
atencion en este kit que permite
convertir tu Amstrad PC 1512 en
un sistema de comunicaciones
FAX a un precio mucho mas
asequible.

Fue presentado como novedad
mundial ¢l pasado mes de junio,
en el «Consumer Electronics
Show» de Chicago, y ya lo
tenemos en nuestro pais de la
mano de Master Computer, que
es el importador exclusivo en
Espaiia y Portugal de este
revolucionario producto. Plaza de
Cristo Rey, 3, esquina a Cea
Bermudez. 28040 Madrid. Tel.
(91) 244 59 36.

El kit esta compuesto de una
tarjeta que se inserta en
cualquiera e los bus de expansién

A tus anchas

Pocas mesas de trabajo
podemos encontrar ¢n ¢l mercado
que nos ofrezcan un espacio
sufliciente para alojar el ordenador
y una impresora de carro ancho
como la DMP 4000. La mesa que
nos ofrece Master Computer
—Plaza de Cristo Rey, 3, esquina
a Cea Bermudez, 28040 Madrid,
tel. (91) 224 59 36—, es una de
£5ds excepciones, y gracias a su
poco mas de metro y medio de
ancho, permite albergar
holgadamente al ordenador ¢
impresora en su bandeja superior,
dejando lugar en la inferior —que
se puede recoger— al teclado y
una amplia superfice para deslizar
el ratén o apoyar listados u hojas
de trabajo.

La parte inferior de la mesa

FACSIM
BYUTEMY o

TED

TECHNICAL EXCELLENCE IN OPERATION

del ordenador, un manual de
instrucciones, software, y cable de
conexion del ordenador a la linea
telefonica,

Sobre un FAX convencional, el
FCS cuenta con mds ventajas,
como la utilizacion simultanea del
ordenador mientras que se esta
recibiendo un mensaje —que pasa
a una memaoria para ser impreso
posteriormente—, la no necesidad
de estar presente mientras que se
recibe una transmision desde el
exterior, permile marcar la hora
de entrada y almacena la
transmision como fichero.

La impresion del mensaje se
realiza a través de cualquier

dispone de
dos cajones,
y sobre
43105 un
amplio
espacio para

impresora compatible [BM,
mejorando por tanto la calidad

del papel térmico que utilizan los
otros terminales FAX. Otra
ventaja a destacar del FAX-FCS

¢s la posibilidad de programacién
para hacer los envios a distintas
horas, cuando las tarifas sean mas |
econdmicas y sin necesidad de
estar presente.

Tal como se entrega el kit, el
FCS permite reproducir a través
de la impresora cualquier
documento grafico; ahora bien en
sentido inverso requiere una
unidad de scanner Canon 1X-12,

El precio del kit FCS e¢s de
224.000 ptas.

depositar
objetos

que se
manejan

con
frecuencia y
al alcance

de la mano.
Delante

del hueco
para
introducir los
pies, la

mesa cuenta
con una pequeila bandeja
estanteria para carpetas tipo
paguetes integrados.

Para mayor movilidad, la mesa

de trabajo de la fotografia cuenta
con unas ruedas
multidireccionales. El precio de la
mesa es de 34,048 ptas.
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'Tira la toalla

Dos mejor que una

Cuando se frata de manejar un
gran volumen de datos con un
Amstrad CPC 664/6128 resulta
imprescindible contar con una
segunda unidad de disco.

La misma Amstrad Consumer
Electronics lo ha tenido en cuenta
y ¢n su catalogo se incluye esta
segunda unidad de disco de tres
pulgadas, que se integra
perfectamente con la linca v color
del ordenador y se conecta al par
el conector de «Unidad de
Disco», a través de un cable plano
que se entrega con ¢l equipo. La
alimentacidn de la segunda unidad
del disco requicre un segundo
cable para concctar la red.

El funcionamiento es

Siempre que andamos liados
|con el mantenimiento del
ordenador, acabamos con las
manos negras de suciedad. Sirva
como ejemplo, el cambio de la
cinta de la impresora, el engrase
de la guia sobre la que desliza la
cabeza, la sustitucién de cables de
conexion del ordenador...

Esselte Dymo ha pensado en |
ello, y nos ofrece este practico
bote de plastico lleno de toallitas
de papel impregnadas de una
especie de jabén liquido con
perfume. Después de realizar una
| operacion de mantenimiento basta
' con tirar del extremo de una
toallita que asoma por la base
superior del bote, frotarse las
palmas de las manos y los dedos
con ella, y va tenemos las manos
limpias.

Tan higiénico invento s¢ vende
en RAM-ROM, al precio de
| 1.325 ptas. Infantes, 21. 28004
Madrid. Tel. (91) 522 79 78.

| Archivador
de bolsillo

Cuando se trata de transportar
discos de trabajo de casa a la
oficina y viceversa, es necesario
‘un archivador de reducidas
dimensiones con capacidad para
pocos disquettes y a la vez
resistente a los golpes,

Respondiendo a estas premisas,
Buffetti nos presenta este
miniarchivador de bolsillo que se
ofrece en distintos colores con
capacidad para cinco discos de
tres pulgadas, muy practico para
los usuarios de los Amstrad PCW
¥ CPC.

Lo encontraréis en Buffetti.
Reina Mercedes, 25. 28020
Madrid. Tel. (91) 593 04 99,

-
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Grabatelo

Una Eprom es un integrado que
funciona igual que una memoria
Rom, pero que cuenta con la
ventaja de poder ser grabada
o borrada a voluntad del
usuario,

Para la grabacion de este tipo
de memorias hasta ahora se
contaba con unos aparatos
discfiados especificamente para
¢llo, pero con la preliferacion de
los ordenadores cada vez son mas
los periféricos que pueden realizar
esta labor.

En la fotografia podéis ver una

60 AMSTRAD Fersonal

=)

-
2 )

exactamente idéntico al de la
unidad original y solo requiere
reconocerla con el RSX 1B o
SAVE «B:nombre» y LOAD
«B:nombre».

La segunda unidad de disco de
Amstrad se vende en Master
Computer, al precio de 44.240
ptas. Plaza de Cristo Rey, 3
28040 Madrid. Tel. (91)

244 59 36.

‘larjeta
~ grabadora
de Eproms

para trabajar sobre

un Amstrad

PC 1512. Esta \

~~ desarrollada por la firma

' Sapway y es capaz de grabar |

hasta cuatro Eproms

simultdneamente de los tipos

2716, 2732, 2764 y 27128. La

tarjeta se entrega con software en

disco para su funcionamiento que |
incluye control completo sobre la |
unidad, y permite a la tarjeta
cargar los datos desde un fichero
del disco o desde una Eprom
matriz.

Los cuatro zdcalos de 28 pines
estan conectados por un cable-bus
a la misma tarjeta, permitiendo de |
esta forma una mejor £
manipulacion de los mismos fuera”
del ordenador.

Se encuentra en MicroTodo,
Orense, 3. 28020 Madrid. Tel.

(91) 253 21 19. Su precio es de

50.400 ptas., aunque también se

puede encontrar una version de

un solo zocalo para Eproms de

hasta 8 K de memoria por 20.160

plas.




ACN

: | laberinto que forma la
piramide ¢s bastante grande,
129 pantallas, y estd dividido
= ‘en cinco zonas. Deberemos
recorrerlo para hallar en él cuatro
estatuillas de oro de incalculable
valor, teniendo en cuenta que sélo
podremos entrar en cada zona si
hemos recogido apropiadamente
cada estatua. El tiempo del que
disponemos lo va marcando un
reloj de arena, situado a la
derecha de la pantalla. Cada vez
gue recojamos uno de estos
simbolos sagrados el liempo
vuelve al principio. Las trampas

1." PARTE

|0 REW TREtdsstssetrasettsoastataty
118
20 REM r3rzszres LA PIRAMIOE tfr12
1111
30 REM 12 POR JESUS MUNOZ NIGUELANE
24
40 REW s3esaprascasassesesisnaseae
Fat
50 RER
60 CLSILOCATE 12,101:FRINT*ESPERA UN
NOMENTO®

70 REX -6RAFTDS BASIC

80 FOR o=l T 16:READ AL.A2 43,84 A
586 A7 ABISYMBDL 2394N AL,A2,83,44
N5, 05, AT ABINEST
90 DATA 24 82 127 ,60,16,16,81 62,0,
24,52,127,60, 16,81,62,0,0,24,52,107
1 60,81,62

100 DATA 24,44,254,60,8,8,138,124,0
(2l 40,250,560 ,8,136,124,0,0,24,44,2
54,60.138, 124

19 DATA 192,102,156 ,231 265 282
0.192,3, W, 57,231,255 63,15,

120 DATA 16,16,56,56,92,92,190, 254,
254,190,92,92 56,56, 16, 16

130 MEMORY 88500

|40 REX GRAFICOS C .

150 REH LATERAL

160 FOR =1 TO 20Q:POKE 233004N, 50
PORE BI400+H 60:POKE X9500+N, 60:POK
E S96004N, B0 NEXTIFOR H=0 TR 8:FDR
H=f) 1O B-NiPOKE 453004 +N820, 12:P0F

~= Serie oro

LA PIRAMIDE

Nos vamos a ver envueltos en una aventura a lo Indiana Jones. En
ella, dando grandes muestras de nuestro valor, deberemos hacer un
recorrido plagado de peligros en una antiquisima pirdmide egipcia.
Trampas, momias, sortilegios, todo aguarda detras de la proxima
esquina de un laberinto de enormes dimensiones. El peligro es

grande pero... ¢no te «pica» la curiosidad?

por Jesiis Muiioz

E LS30A+H+RIZ0, 12, NEXTINERT

170 FOR N=0' TO 9:POKE B93144N, 12;P0
FE BI34GHN, |2:POKE B33T34N, | 2: PINE
SIIARN, ITIPOKE BIALASN, 12:PORE 894
454N, L2:POKE B34TRIN, 1 21POKE BO4AA+
N2

180 POKE BSS144N,12:POKE B9SUEN, 12
(POKE BSSTE+N, |2:POKE BRSAALN, 12:P0
KE K35L44N, 12:POKE B36464N, 1 2: POKE
ESETON, L2 POKE BIGARIN, 120 NEXT

130 FOR N=U TD G:FOR M=A+1 .TD 9 :PC
RE AS4D0HReNI20, 121POKE REAOARANI2
0, 12NEITINERT

estan formadas por paredes
¢lectrificadas y por pinchos
envenenados. También hay puertas
que sdlo podremos pasar cuando
se hayen intermitentes. No
obstante, estaremos bien
informados de la presencia de
todas ellas, gracias a los mensajes
que irdn apareciendo en un
display sobre la pantalla. Cuando
hayamos recogido todas las
estatuas, cosa ésta que nos hara
sudar un poco, deberemos volver a
la pantalla inicial. Este ser el
final de la tarea, y el comienzo de
un merecido descanso.

200 FOR N=§ TOD 0 STEP =1iFDR M=0 T
B-N:POKE &5500#M4(5-N1820, 12:POKE
BASOAMe (5-NI220, [2INERT INEXT

Zi0 FOR N=§ TO O STEP -1:FOR M=+l
T0 9:POKE BYE00«M+(9-N}$20, 12: POKE
LIB0OAINE(T-NIE20, L2 NEXTINEXT

220 REN MURQ

230 FOR N=1 TO 200:POKE 482004N, 204
THEXTIFOR M= TO 9:READ AZFOR N=O T
0 LIPOKE S3200+M+H810,8: POKE L92R44

MONTLO AINEXT:NELT

240 FOR M=) TO S:READ A:FOR N=0 TO
JIPOKE BSZIE*HNELD, ALPOKE BI2824M4

El programa consta de dos
partes, debiendo copiarlas y
salvarlas en ¢l mismo orden en el
gue estan en las pdginas de la
revista. Si el soporte utilizado es
disco, deberemos cambiar la linea
610 de la primera parte de la
siguiente manera: 610 RUN «X»,
siendo X el nombre que le
vayamos a dar a la segunda parte
del programa. A continuacion, y
en las dos versiones, tanto
cinta como disco, arrancaremos
la primera parte, puesto
gue ésta ya se encarga de
cargar la segunda.

NELO AIMEXTINERT

<50 FOR M=0 TO S:REAQ A:FOR W=D TO
SLPOKE RU2504MENTLO AINEXTINELT

260 DATA 60,60, 204,60, 60 60,80, 204,
60,60

270 DATA 60,204,50,50, 50,60, 200,60
£D 60

260 DATA 60, k0, 60,60, 204 60,60, 60,3
04, E0

180 REN  RELOJ

200 FOR N=0 T0 2:FOR M=t TO £iRERD
RIPOKE ABFFF+MeNELD RIPOKE BBFFFes
NE[246, RIPOKE SBFFF4210-NEL2M R2FD
KE SGFFFeM-N3124204 RINEXT:INETT

310 DATA 243,243, 243, 243 243, 244,81
(0,0,0,0,162,81,63,63,63,63 162,81,
127,285,255, 151, 162

320 DATA BI, 21,258,255, 42,162,81,21
,255,255,42,162,81,0,127,191 0,182,
81,0,127,191,0,162,81,0,21,42,0,162
130 FOKE 85067, 243:FOKE ASO6R, 243
40 REM MASCARA

350 RESTORE 260:FOR N=0 70 SO:RFED
AIFOKE BSTO0MN, AINELT

360 DATA £3,207,0,£9,103.0,79.207, 1
0,79,003,10,10,34,10,27,50,10,27,17
+10,27,51,10,15 33,10 15 39 .10

370 DATA 5,39,0,5,3%.0,5,29,0,5,142
0.5,143,0,5,39,0,0,138,0

J60 RER RIRE

330 FOR N=0 T0 200:FDKE 438000, 12:
NETT

Q0D FER  =emmrme st

410 REN  CN PRINT CUmDRD

420 FOR N=0 TO J3:READ RIX=x+a:PHE
MEADOLN, AINEXTSIF KOH2876 THEN PRI
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NI “ERROR DATAS 430<:STaw
430 DATA 6,10, 14,20,17,0,104,33,0,1
92,197,229,26,118, 35,15, 15,250, 225,
1,0,8,9,48,4,1,80,192,9,193,13,32,2
33,201
440 REN  FORMA DE LAS PANTALLAS
450 POKE 47004, 592 RESTORE 430
460 I1=02J=0:FOR N=] TO &:READ A,B:]
«[AARBIFOR M=0 TD B=1:READ C,D Eil=
[#Co0VE:POKE APMED CIPOKE AINE341,0
(PORE AeNB242 EYNETTINERT
470 IF 10)31440 THEN PRINT®ERROR EN
DATAS £90-600 (HEXADECIWALES D EL
STAUTENTE MUWERDY*:STOP
480 IF J¢)=208314 THEN PRINT'ERROR
EN DATAS 4%0-B00°:STOP
430 DATA §9315,2,2,5,208,16,32,70.49
942,4,0,0, 164, 142,28,94,208, 284, 113
0,35,
500 DATR 33363, 10,0,4,124,0,34,35,0
0.0,0,0,0,0, 146, 11,7,24, 210, 244,
34,56, 177,224, 136,70, 162,0,2¢, 22
S0 DATA §3990,81, 2,4, 18, 219,231,185
(156,225,207,0,0,71,0,64,144,75,8,5
2,16,30, 144,203,005, 42,30, 4,106,122
B0, 113,24,238,152,0,32,64,0,0,0,0,
0,0,0,5,26,0,48 5
520 DATA B82,45,104,0,0,0,0,0,0
146, 7,224,176, 149, 192,168,715,
B,248,213,78,53,168,52,204,1,7,
0,22,44,81,240, 231,142,234 168,7
,148, 495,22, 180,95
530 DATA 26,244 87,240, 168,47,233,1
A48,87,79,34,62,28,20, 176, 14,53,30,6
3,56, 88, 184, 148 124,16, 40,11),52, 14
B,225,194,188,28,52, 168,149, 133, 154
\163,0,2,24,0,0,9,0,0,0
540 OATA 0,0,0,0,8,2,224,0,4,130,20
(163, 28,80, 163, 194,176,170,27,192,9
7,147,208 ,225,244,67,16, 43,12, 16,15
0.45,8,244,56,120, 105,72,220,69,%2,
22,0,48,68,0,0,0
550 DATA 0,4, 146,67,43,135,156, 150,
151,96, §80,23,96,35, 143,72, 24,7913
5,12,231,56,60,23,13,43,3, 14,12, 11,
18,150,84, 12,176,339, 140,149, 7.65,40
JA0106,106,135,0, 2,48 82,123,208
560 DATA KIA9E 44, 120,225,71,97.85,
30,038, 104,15,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,26,188 120
570 DATA 50,40,231,243,11,56,250,70
(35,0,0,0,0,4,15¢,0,34,98,2,0,2¢,16
+0,66,0,0,0,86,53,73,0,0,0,0.0, 144,
0,2,34,0,0,210,0,2,34,22,4 92
580 DATA 0,0,0,26,61,92,0,0,0,0,1,8
64,1664 ,68,88,0,9,32.0,84,12,0,0,
34,32,0,0,0,0,0,3,5,0,0,68,64,0,73,
0,0,68,68,0,135,47,56,0,0,0,150,60,
53,0,0,0,22,60, 18
590 DATA $3826,3,26,165,104,0,0,0,1
22,640,083, 490830, 5,19, 44,90,252,37, 71
JB0167,15,0,0,0,90, 45,207
E00: OATA 89858, 8,26,168,199, 241, 136
(135,6,126,47,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,%0,52,78
B10 LOCATE 8, 11:PRINT*PON EN MARCHA
£l CASSETE*:PRINT:RUN **

2. PARTE

10 REN COMIENZD ¥ VARIAGLES

20 0Im P(208) A8t L)

30 AS(1)="A POR LAS ESTATUAS “iA8(2
I="PASA LA BARRERA CUAKDO CENTELLEE
*1A$C31="CUI0ACD CON LDS PINCHDS *
AR ="S] LA VALLA VAS A PASAR TEN

DRAS QUE ESPERAR *

40 A%(S3="COBE LA ESTATUA "iA8(6)="

YA TIENES UNA *:AS(73="Y VAN DOS. ..
"IASCRI="SOLO FALTA UNA .. "iAs(9)

="YA LAS TIENES TODAS. [ A La saLl

DAl

A
132
0,3
3,85

e R .

STATuAaAasS
UNTOS =

50 R4C10)="LD STENTD.SE ACARD EL TI
EMPO "A$(11)s" 1) LO CONSEGUISTE {!
*IASC12)="TE QUEDA FOCA ENERGITR *:

A$013)=*1 DJO | PAREDES CLECTRIFICA

0as *

60 MOOE OLINK 0,00 INK 7,26: 0180 B, 32
INK 9,90 INK 10,520 INK £1, 70 TR 12,1

BIINK 13,18 BORDER 0

70 VINDOW [, 1,20,1,18

80 TAGOFF:CLS:LOCATE 5,3:PRINT*F O

ERECHA®:LDCATE 5,4:PRINT"D [2QUIER

DA*;LOCATE §,5:PRINT*Q ARRIBA*:LOC

ATE 5,61FRINT*A  ABAJO":LOCATE 5,7:

PRINT*| REINICTAR®

90 LOCATE 1, 10:PRINT"ENCUENTRA LAS

CUATROESTATUAS DEL FARAON EN EL TIE

KPO MAS CORTO POSIBLE"

100 LOCATE 1, 16:PRINT*CUTDADD CON L

A% PAREDES ELECTRIFICADRS, PINCHOS
Y VALLAS PUES TE RESTARMN TIE

KP*

110 LOCATE 1, 22:PRINT*SPACE PARA ER

pE2age

120 IF INKEY${)* *THEN 120 ELSE CLS
130 DATA 24, 44,254,60,8,8,138,124,0
J24,44,254,60,8,138,124,0,0,24, 00,2

&4, 60,178, 124

40 X=184.¥=1 74172239551 "R=0"R1 <0

§10=01P=B: 4202 (O=hBAOE: [1=4BANYLL2=

SEAOR:CI=RRA00FI=11F2=12F 31 Fa=1:

Fh=1:F6=]

{50 PLOT 40,74, L1DRANR 0,26:DRAWR 4

6, 0. DRANR 0, -25IDRAWR -435.0

160 LOCATE 1, 25:FRINT “PUNTOS: *:LDC
ATE |, 23:PRINT “ESTATUAS:"

170 POKE B8ADT, 3:POKF RBAQ3, LT:FOR

N=0 T0 3:POKE C0,497:POKE C7, 5R4+51

N:POKE €1, B06: CALL CIINEXT:POKE &ee
01, F0SPOKE ¥8A0T, 20

140 ThRG:G0SUB 1220560508 1240

190 REM DRTAS TIPO PANTALLA

200 RESTORE 2| 0:FOR N=8 TO 208:RLaD
PN :NERT

210 UATA 2,18,0,0,0,0,0,0,0,
(0,0,32,60,60,501,0,0,0,0,
71.0,0.32,80,50,300,20,71,
270 DATA 72,50,10,501,72,2 )
300,50,0,1,0,0,2,31,220,0,0,32,200,
20,0,50,50,60,20, 450 0,220,0,0,50,0
. 200,20,70,80, 150,0,0,50,20,220,0,7
1,00

130 DATA 0,2,600,30,30,200,80, 20,50
,80,30,80,20,0,31,0,32,0,20,0,800,2

0.70,630,0,20,0.0,50,600,0,31,0.0,0
.0,0,0,0,0,0,0,50,0,0,0,0,0

740 TOATA 300,20,0,0,132,31,102,31,0

0,0,00
0,3
0,0,0,0
0,5
0

0
0
0,
08 5

—
TR T |
Kk

sTaruas:$§§ §

MTOS =

Ail4

Avee @

J50.0,2,101,32,1,50,0,50,0,2,3,4,580
3,4,101,0,32,3,34,3,04,0,0,100.0,20
,0,0,0,0,50,0,60,0,0,0,0,50,10,20,0
A0,0,0,0,0,0,900,0,0,0,0,0,60

250 REN INICIO PANTALLA

260 X1=Re¥i=YIT1=0:T250; T3=0: Td=02]

F PAYLI0 THEN INE 2,15 ELSE INX 2,20
270 MOVE 220, 14:PRINT INT(Q);

180 PLOT 0,0,7:CL5H

290 IF PIFIY=100 THEN PN=PLP);T31=1
NTERLP) /10012 PIPY=PIP)-1003T31:T2=1
PTY=T01F T3LCS THEN XI=00Y1=TiRE=10
IYY=T31880456: 1Y=81)=0 ELSE Nl=%Y
1=0: LE=(131-0) 8160128, YY=140: 1¥=0;
1=4

300 1F PEPYI=60 THEN PH=P(PI:TdI=1N
TORCPIL0MLPER)ISPIP)-T41L0: U= 0
VE B041608(T41-6),228: PRINT CHR$(23
1) NOVE 14BeIBORLTAI-5), 229 PRINT
CHR$(231);

210 INE T,0:PLOY 0,34, 7:0F P(P)3=30
THEN PIFI=P(P)-30:72=1 ELSE 360

320 FOR J=0 10 23FO0R K=1 TO 2:MOVE
Bl+1608), I0R-BOTKIPRINT CHRS$I 246);:
NEXTINEXT

230 FOR J=0 T0 2.FOR K= T0 1.mDVE
{304 1608 ), 429-R04F (PRINT CHRS(240);
SNERTINERT

340 FOR J=L T0 2:FDR ¥=) TO 23WOVE
041603 I56-BOLKPRINT CHRS(249):;
NEXTSREXT

350 FOR J=1 TD 3:FOR K=0 T
=504 16087, 394-B03K:PRINT €
NEIT:NEAT

360 T1=0:1F P(PY)=20 THEM P{P)=P(F)
=20.T1=1

14 PU=DIIF P{PId=10 THEN PIXE BOAC
1, 31POKE LOAOI, LTIPDKE (0, K97:POKE
C2,42EPORE C1,S04CALL CLIPONE hEA
01, 10:PDKE 48ROI, 20: PU=10: P(PI=P(F)

0 2iMOVE
HR$ 024013

-10

380 RESYORE 390:FOKE CO,892:FOR Nel
TO 16:READ A,B2POKE €2 B:POKE C1,A
SCALL CI:NEXT

350 0ATA 5CO, G, &C0, 20, 0O, 49, 0O, 60

AL B30, B0, 164, 50T 184,800, 204, 15

3,820,503,52, 003,72, 403,92, 04, 480

804, 156, 404,216,000,2%

400 DN PLP) GOTO 420,470,520,50

410 6070 810




420 RESTORE 430:POKE CO,A94:FDA N=1
10 £:READ A,B:POKE C2,8:POKE C1.4;
[ALL Ca:mERT

430 DATR &C0, 10,80, 180, 501, MAE b2
(858,803,652, 6E3, 4FC

440 RESTORE €50:POKE CO,498:FOR W=
T0 15:READ A, B:POKE £2,B:POKE CI.A
(Ol CHNEIT

450 GATA 40,20, 500,30 800,40, C0,8
0.8C0,60, 860,190, 8€0,200,4E0,210, 4E
0,220,801 488 8C1 &C2, ACL BCC 862,
62,8E2, 86C &C3 850

4640 EOTD 610

A0 RESTORE 480:PCKE €O, A93:FDR N=1
10 B:READ &, B:POKE C2,B:POKE €182
CALL C3:MeXT

450 DATA KOO, 50, 5E0, 200,801, WAE 462
(UL BCT, h24, BED 0O

430 RESTORE SO0:POKE C0,A98:FOR M=t
10 I5:READ A B:POKE C2,8:POKE C1.A
(CALL C3:MEXT

800 DATA §CO,0,8C0, 10, MC0, 20,800, 30
(L0 40 BEO, 160, LED 170,450, 180, BE0
(190 B0, 690, 4CT, 494, B01, baL B2, 82
0,8E2, 038,503 520

510 G010 510

520 RESTORE 530:POKE CO,896:F0R N=i
T0 B:READ A,BIPOKE C2,B:POKE C1, 4
LALL C3:NeRT

530 DATA BEO, 220,801,802, 4E2 858 8¢
383E,RET, W04 BCA, B84

540 RESTORE S50:POKE CO,498:FOR N=I
T0 15:READ A, B:POKE C2,8:POKE CI.A
VOALL C3:NERT

S50 DATA &C1,4CC, 862, 862, AE2 86, 4C
3,048, 503, 552 hi3, 850, SEF, hOE 5E3, 5
EQ,AES, 6F2, 8E7, 6FC 804 &04 304 6L,
04,608, 504 BEZ, B4, BEC

560 BOTO £10

ST0 RESTURE SB0:POKE C0,835:FOR N=i
T GIREAD A BIPOKE C2,B:POKE (1 A

CALL C3:NEXT

580 DATA BEG, 160 501,494, 862, 844, K

3,B3E,8E3 BEB, B04 4E2

530 RESTORE £00:POKE CO,L98:FOR N=i
10 L5:READ AyB:POKE €2, 8:P0KE €1,4
(CALL CHIMEXT

B0 DATA ECI, 590, BE2, K30, 8E2, 4308 50
3,420,803, h2A, K0T, 834,463,000, BET, B
AL RE3, bDA, BED, BOE, &C4, BBG, 804, 204,
B4, 0L, B0A SCE BCA, 808

B0 PIPI=FIPI+PY

510 REN INPRIME PANTALLA

630 POKE 58A0G, 852

BAD NI=PEEK{§33004+(P=1)33): N2=PEEK(

BU901 1P 10830 NI=PEEK( §3902+(P-1 )1
i)

650 RESTORE T10:FOR N=7 TO 0 STEP -
1IREAD #,B11F W13=2'N THEN Ni=N{-2*
N:PORE C1 RYPOKE €2,8:00LL €3

G0 NEXT

670 FOR N=7 70 0 STEF -1:READ A,8:1
EONZI=U'N THEN NI=NZ-2"K:FOKE C1.8:
FOKE C2.BiCALL C2

580 MEYT

E90 FOR N=7 T0 O STEP -1:READ 4,021
FN3)=2'N THEM N3=N3=2°N;POKE (1.
POKE C2,Bi0ALL £3

700 NEXT

T10 DATA BC0,10,8C0,30,4C0,50, 8E0,1
60, BED, 180,460,200, 3E0, 220, 401, A5,
BCY BAE BCL BC2 2E2, 830, BEZ, BA4  BE2
(M5B AEZ, 45, A0 B2, AC3 B3E BC3 .45
o BET MO0 BES, K04, BET BEB,BED, MFC, b
G4, hBA, 800 GOE, 604, 4E2

T20 REN TRAWPAS

T30 IF T3=1 THEN PIPY=PLPI41008131:
PLOT KK XY OLORAW XXePYRET, YYoYi163
PLOT BHeXD, YY+YILORAN AX4X1+XYSET,
LA NERF E1%

40 INK 7,0:PLOT 0,34, 7:0F Té=) THE
N PIPI=R(PI+|0LTa]

T80 IF T2=1 THEN P(Py=P(PI#30 ELSE

200

760 FOR J=0 YO Z2:FOR =1 Y0 3:1F TE

STC1E0+1600) , 428-501K) =0 THEN NOVE
130+1608), 428-BOLK:PRINT CHR$(128);

170 MEXT:NERT

T80 FOR J=1 TD 3:FOR k=0 TO 2:0F 1€

ST{-10+1602), 200-80001=0 THEN MOVE

-B041B0k], T-BOIPRINT CHRY(128);

130 REXTINELT

800 IF Ti=g THEN 870 ELSE PLP)=PIP)

120

810 FOR J=0 T0 2:FOR ¥=0 10 3:1F TE

STUR0+ 1608, 360-808K1)0 THEN PLOT 8

O+16011, 360-B0; GRAVR 76,0: PLOT 80

+16087,398-B08% I 0RANR 75,0 ELSE PLO

T 78+1608),360-800K: DRAVR 0, 38;PLOT
|60+1608 ], 260-BORK: DRAVR 0, 38

20 NEATINEYT

830 FOR J=0 70 3:FOR K=6 70 2:1F 1€

sTUT6+{608), 355-201K1 )0 THEN PLOT 7

3+1601J , 260-E01K DRMA 0,-42:PLOT |

BO3T, JE0-BOTK; DRAWR 0,-42 ELSE PLOT
TEO 10T 360-BOYKORAVR ~76,0:PLOT
TE+1608], 31B-E0RK: DRAWR ~76,0

BA0 NEXT:NEYT

350 FOR ¥=0 70 3:PLOT 041608K, 3980

RAWR 78, 0:FLOT 041801K, 120; 0RAWR 78

JOINERT

BB0 FOR ¥=D TO 2:FLOT €, 398-201K:0R

AWR 0,-38:PLOT 558, 338-208K:DRAWR

SRNELT

210 1F P=2 ARD Fi=1 THEN F=1:G8E0

13200F =0

880 IF P=24 AND F2=1 THEN F=2:60508
1320:F 20

§30 IF P=23 AND F3=1 THER F=3: 0808
13267320

500 1F T3=1 AND Fé=1 THEN F=4:50508
1320:Fu=0

310 IF Ti=1 AND F6=1 THEN F=13:6050
B 130:k6=0

320 IF RY1500 AND F5=1 THEN F=12:60
SUB 13201F5=0

330 IF PU=10 THEN F=5:60SUR 1320

U0 REW ==eveuHOVIMIENTO -~ -

950 INK 7,263PLOT 0.0,0

360 TF INKEYCE41=0 THEN 6070 1380
370 IF TWKEY(E7)=0 THEN Y=Y+8:1F V)
=400 THEN Y=142:P=F-|6:[F £=8 AND D
=4 THEN 1730 ELSE 260

330 IF INKEY(69)=0 THEW Y=Y-8:1F ¥¢
=133 THEN Y=398:P=P+16:6010 260

990 [F INKEY(27)20 THEN I=X+8:7=239
([P X)=525 THEN 8=8:P=P#|:€0T0 260

1000 TIF INKEY(34)=0 THEN 1=K~§;T:24
200F 1{=] THEN K=520:P=F-1:60T0 260
1010 IF Td=1 THEW 0=0%1:PLOT 90¢160
LTAI=E), 220, 5:0RAVR 60, 0:PLOT 9041
GORCTEI-6), 222:DRAWR €0,0:1F DM T
HEN PLOT S0+1603(Td1-8),220,0:0R04R
50,01PLOT J0+1608(T41-£),222: DRAVA
60,0:0=0-425 AND 0=20)

1020 IF T3=1 THEN PLOT XX,¥Y TY.PLO
T AXEL, YY#YTIPLOT XE-1Y, ¥¥-YI:PLOT
FEES SES SR A LS BR 1 431 &4 80 SRR T LN A
TEIF KXO540 DR XXC10 OR YY)330 OR
YEL35 THEN XY=-RY:Yi=-YIiTY=0+(7 AN
0 Ty=0)

1630 E=MAXCTEST(,Y) TEST(I+B,Y),TE
STCXe20,Y), TESTCI428,Y), TEST(X, ¥-14
3, TESTUXeB,Y=14) TEST( 1420, ¥-24) TE
ST1428,Y=14)  TEST{ X428, Y-8) , TEST(X
#20, Y60, TESTOXRE, Y=8), TESTAL, YR\
1040 IF E3l THEN 1050

1050 PLOT 0,34, L:HOVE X1, YLIPRINT *
I D IE |

1060 MOVE Y YiPRINT CHR$(T#5);:528+
F-(3 AND 53

120 R=R#R1:Q=Q+0 11 PLOT R-4BBINTIR
FASI 496, - INTTR/E2I0E 3, UPLOT R-d
BYINTI(R4L) /dB) 497, ~INTL(Re1)2400E
248402 1F RY1728 THEW | 270

1060 BTD 980

[ 059 RER CHOQUE

1100 k=11, Y=

(110 IF EC7 THEN SOUND 1,200, 10:R=R
+R1:60TO 1050

1120 TF E€ID THEN SOUND 1,50,20:F0R
N=l TO 40iR=ReR1:PLOT R-ABRINT(R/A
54435, - INTIR/48)B2+34 0 INK §, INTC
N/ZIINEXTIING 1,285 1F R) 1728 THEN 1
20 ELSE [050

1130 RESTORE |J40:FOR W=f TO 13;REA
0 4,B:S0UND £ A, PENEXT

1140 DATA 239,30,0,2,298 15,0, 2239
15:0,2,213,20,0,3,233,60,0,12, 199,

25,0,5.179,25

SIS0 FE=1D-=De]0-Qe (1728 R}/LUF D

=1 THEN POKE A%9FE,20:PDNE L9AE1 18
DIPOME B3BAE, 31:PLDT 260,22, 1ADRAVR
0, A0:DRAVR 28,01 BRAWR 0, -40:0RAVD
=36 N F=RIGIENE | 300

1160 IF D=2 THEN FOKE 39482,247:POK
E B3BAS, 15 POKE §3380,24'R1=0 21pL0
T 318,22 0:0RAWR 0, 40;0RAWR 33,0,1:
ORAWR O, -40:0RANR -40,04F=7:60508 |
I

70 IF 0=3 TWEN POKE $9AEB ,24-POKE

L9818 90:POKE 49946, 34: POKE B9ALS,
B4:POKE §3001,1:FDKE S9R00, 143:RI=0
CSIPLOT 356,22,0:004WR 0, 40: DRAVR 2
8,0, 1:0RAUR 0, -40: DRAVA -d0,0:F=R16
Qsu8 1320
1180 IF G=4 THEN FDKE &9946, 156:POK
E E39A5, M2:POKE B3A23,65:PONE B9RD
&, 80:POKE H99E0,14:Q1=1:PLOT 394,22
(OLORARR O, 40:DRAVA 32,0, 13 DRAKR 0,
-40: DRAVR -40, 0:F=9:B05U8 1320
1150 TAGOFF:LOCATE 8, LLPRINT® *iL
OCATE &, I5IPRINT® *:TA6
1100 R=0iG050 1220
1210 PIPI=P(PI-10:60T0 1050
1220 RER RELOJ
V250 POKE S8A01, 6:POKE KBRO3, 36:POK
E 0408, (44IPOKE B0A0E, §2E:POKE 194
0%, 8C6;CALL BBA0OIPOKE B8AD1, 10:POK
E 48003, 20:RETIRN
1240 RESTORE 1250:F0R w=1 70 16:RER
0 & BIPOKE A, B:NEXT:RETURN
L1250 DATA LO9FB 52 49AE1, 183, 45B45
15, 55A82, 221, 49980, 152, 894€8 8, 436!
,218, 8504, 35, h3AE, 52, 49801 5,598
00,135, 89946 , 29, 89945, 203, 49A33, 193
(O35, 206, 853E9 30
1260 REX MUERTE
1270 F=10:60508 (310:FOR N=| TD 1460
CINELTEASL1AT="LOGRASTE +2IRELINT (0
Y)e* PUNTOS Y*+STRECD) " ESTATUAS

INTENTA BEJORAR *:F=14:C0508 1310
1780 IF INKEYS="" THEN 1280 ELSE 12
ph
1230 F=11:605U8 13(0:FOR k=1 TO 160
(ENEXT:ASLIAY="LDERASTE  «STRSI INFIL
J )" PUNTOS ¥r+STRSID)+" ESTATUAS

INTENIA NEJORAR *:F=14:GOSUE 1310
1500 IF INVEYS="* THEN 1300 ELSE 12
B
1310 REX IWPRESION DE LETRERDS
L1320 INK 1,24:PLOT 0,24, 1:FOR Net T
0 1Z4LENCASIF))

1330 VsN-12:1F V(i THEN V=i

1340 U=NIIF N I3 THEW U=13

1350 FOR K=1 TO 7S:MEXT:SOUND 1,750
o LLSOUND 1,0, 2:S0UND. 1, 150,2

150 HOVE 20, SEPRINT NIBSIRRIF)L Y
V)i s NEXT: RETURN

1370 REM BORRA PARTALLA

1380 FOR N=1 TO 400 STEP 4: IF WC3S)

THEN PLOT M N/Z+120, INTON/ISH2:0R
ARR (320-N)52, 0:DRAWR 0, 280-N:DRAVR
(N=3201220: DRAWR 0,-2804H
1380 GOUND £, N23 SS0UNG 1 0.8
WA IF NM4O THEN M=h-4Q'FLOT W M(7
4120, 0;ORAVE (320-M)82,0: DRAWR 0,28
0-K:0RAVR (H-220)32 DL0RAVR 0, -180¢
M
1410 NEAT
1420 TAGOFFILOCATE 2,0 INPUT “OTRA
13INI#;E8
l'ad0 IF g8="3* DR Bd="<* THEN 80 EL
g€ STOP

Todos los listados que
incluyan este logotipo se
encuentran a su
disposicién

en disco. Solicitencsio.
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Todos los listades de este
articule se encuentran

a su disposicidn
en disco. Solicitenoslos.

GENAC-03

Los ensambladores son unas de las herramientas mas
codiciadas por los programadores. Sin embargo, para el
simple aficionado, el precio de estas aplicaciones, alto por
lo general, las convierte en prohibitivas. Para resolver este
problema hemos disefiado un potente ensamblador que
ademas presenta la virtud de ser totalmente compatible
con el famoso Gena. Les presentamos a Genac-03.

por Daniel Calvo

Ensamblador
de Z80
para CPC
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sla semana tracmos hasta
estas paginas, un programa
que puede ser util a un
amplio ndmero
de personas, todas aquellas que
estén interesadas en el Codigo
Maigquina, que deseen trabajar en
él, ¥y que ain no disponen de un
ensamblador.

Como ya sabrdn, un
ensamblador se encarga de la
desagradable tarea de traducir un
programa escrito en Codigo
M4dquina, usando mnemdnicos, a
binario puro, que es al fin y al
cabo lo que el ordenador
entiende. Pero este programa no
se limita so0lo a ensamblar.
También dispone de un pequefio
editor, con el que podemos crear
el codigo fuente.

Su uso es bastante sencillo,
aupque su instalacion en la
memoria de nuestro Amstrad por
primera vez, puede ser un poquito
engorroso. Para empezar
deberemos decir que no es solo un
programa, $ino gue se compone
de tres programas escritos en
Basic, y de dos escritos en Codigo

Migquina. Deberemos copiar
primero los tres programas
escritos en Basic, y salvarlos en
disco, con los nombres que
aparecen en el primer REM de
cada uno de ellos. Despucs,
tendremos que copiar Jos
programas binarios, usando el
Cargador Universal. Una vez que
los hayamos tecleado sin errores,
debemos ir a la opcion de salvar
binario, y dar ¢l nombre que
aparece al final de los listados,
justo detras de la palabra Nombre
(ensam.bin y cdit.bin).

Una vez realizados estos pasos
preeliminares, y siempre gue
queramos utilizar el ensamblador,
deberemos escribir RUN
“*Assemble”. Una vez cjecutado,
se nos ofrecerdn dos posibilidades,
que son, o trabajar con el editor
o con el ensamblador, segin
queramos desarrollar un programa
o ensamblarlo.

A la hora de desarrollar
programas en Cddigo Maquina
con el editor, y para que el
ensamblador pueda entender
perfectamente la linea, deberemos
seguir una pocas reglas sintacticas.
Si la linea tiene mds de un
miembro (por ejemplo XDR A) la
primera parte deberd estar

separada de la segunda por un

espacio, y en el caso de que exisia

una tercera parte (LD A,B) la
segunda estara separada de la
tercera por una coma. También
debemos decir que las lineas
deben ir precedidas de un nimero
de linea, como en el Basic. Otro
punto importante es el evitar
todos los espacios inttiles, tanto
en el interior de la linea, como al
final de la misma.

En cuanto a los comandos de
editor, disponemos de los
siguienles:

— A n,m. Similar al Auto del
Basic. Empezara a generar
niimeros desde n, con incremento
de m, aunque ambos niimeros son
opcionales. Cuando queramos
salir del modo Auto deberemos
pulsar la tecla TAB, seguida de
ENTER.

— K n. Edita la linea que tenga
como numero n, en ¢l caso de que
exista.

— L n. Listara el programa a
partir de la linea n. Imprimira en
pantalla sélo una péagina, es decir
24 lineas. Bsperara a que pulses

PROGRAMA ASSEMB

10 REM NORBRE .. ASSEMB

20 REM Lusnnamuuﬁ

30 REM POR DANIEL CALVD GONZALEZ

40 REM NICROHOBBY AMSTRAD 1987

50 LDAD "ENSAM, BIN®.EA400:01IN BYTE(

30, CONS(7), LABELSLTO), VALORL 700 : LIS

0=t

60 RESTORE:FOR X=0 TO T:READ CONSCK

JINERT

70 MOOE 2:LOGATE 22,12:PRINT* INTROD'

UCE DISCD CON CODIGG FUENTE®

80 LOCATE 31, [4:PRINT"Y PULSA UNA T

ECLA®

0 WHILE INKEYS$<)"*:VENDIWVHILE INKE

Y§="" 1 VEND

100 CLSILOCATE 26, 13:LINE INPUT "NO

MBRE DEL FICHERD * A%

110 IF As="" THEN 100

120 IF [NSTRIAS," "J=0 THEN IF LEN(

A%))B THEN 805U 19408070 100 ELSE
130 ELSE GOSUE 1360

130 VUEL=1

149 WHILE VUEL(3

150 MODE 2:PC=46000:BERIN=PC

160 PRINT *MICROMOBBY AMSTRAD V 1.0
*IPRINT “0ANIEL CALND":PRINT

170 PRINT "WUELTA not “jvuel

(80 OPENIN A$

130 WHILE NOT EOF

200 LINE INPUT #9,LINS

210 IF RIGHTSCLINS, 1)=" " THEN LIN$

SLEFTSCLINS, LEN(LINS)-12:60TD 210

200 IF LEFTSILINS, 102" * THEK LIN$=

RIGHTS(LINS LEN(LINS)=1)160T0 220

230 FOR Y=0 TO 3:BYTE(X)=0INEXT!A=]

RSTRILINS,* *):NUNERD=VAL(LEFTHILIN

$, A0 )ILINS=RIGHTS (LINS LENCLINS)-A)

66 AMSTRAD Pirsonal

740 IF LEFTSCLINS, 11=""" THEN IF W
EL=2 THEN 2260 ELSE 350

250 IF LEFTS(LINS, 1)="3"THEN IF WE
L=l THEN 370 ELSE 350

260 IF INSTRCLINS, ":*130 THEN R=INS
TRCLINS.*:*):1F VUELS! THEN GOSUB |
B80 ELSE ETIS=LEFTS(LINS,A=1) tLINS=
RIGHTS(LINS, LEN(LINS)-8-1)

220 IF WWUEL=2 AND LISTADO=1 THEN PR
INT 4FR, HEIHFE.U. 5

285 A=INSTRILINS,* *):1F A=0 THEN |
NSS=LINSELSE INS$=LEFTSCLINS A=0):T
RUS=RTGHTS(LINS ,LENCLINS)-R)

290 IF LEFT#(INSS,3)="0EF" THEN FLA
GS=RIGKTSCINSS, 1): INSS=LEFTS(INSS 3
3

300 INSS=THSS+CHRS(0):AT=0:TALL A
00, 81HG$ , 8442 INSS=LEFTSLINSS, LEN{ IN
681-1)

310 IF A3=0 THEN PRINT LIN$;* ERRT
R*:5070 2000 ELSE IF INS$=*DEF* THE
N H$=TRUS;50TO 330

320 A=INSTRCTRUS," ") 1F 430 THEN H
$=LEFTS(TRUS, A~1) ;L8=RIGHTS(TRUS LE
RTRUS)-A) ELSE H$=TRUS;L$=""

330 IF AEC37 THEN ON AY 60SUB 440,¢
40,550,620,710, 740,550,770, 770, 770,
710,740, 740,820, 740,930, 740,900, 740
L 740,880, 970,820, 770, 770,770,776, 10
00,1060, 1110, 770,770, 770,770,770, 74
0

340 IF AID36 THEN AT=AT-36:0N A% GO
U8 550,800,300, 1400,800,800, 1430,1
A30,620,1470,800,B00, 1500,740, 740, 1
00,800, 1500, 740, 1500, 740,800, 1660,
1560, 740,620, 1500, 1500, 1500, 1610, 58
0, 1680, 1740, 1840

350 [F WUEL=2 AND LISTADD=| THEN 60
SUB 2130

J60 ETI%="*; TRUS="*11F [NCI=0 THEN
PC=PC+INC ELSE INCL=0

370 INC=0:VEND

380 CLOSEIN:VUELSVUELH

350 VEND

400 PRINT:PRINT "QUIERES SALVARLD E
N DISCO (S/N)*

410 K8=UPPERSCINKEYS).IF K$="* DR N
OTEKS="5" OR K$="N") THEN 410

420 TF X3="S" THEN LINE INPUT "NOMB
RE “,A$:SAVE A8 B, BEGIN,PC~BEGIN¢I
430 RUN *ASSEMBLE

440 REW ADC

450 IF L$="" THEN 1390

460 IF (NOTCHS="A" OR H$="HL") AND
INSTROINSS, "C*130) OR (NOT(He="A" O
R H§="HL" OR HE*1X* OR Hs<¥"1v*)
AND [NSTRUINGS, "C*)=0) THEN 1930
470 IF INSTRCLS *1%)=2 THEN NED$=NI
DSELS, 2,20 BYTE(O) =-4DDR (HEDS="[1")
~4FDT(NEDS="1Y"):IF BYTE(0)=0 THEN
1890 ELSE BYTEC1}=hBEIBYTE(2)=VAL(N
[D$(Ls,5 LENCLS)=5) ) 1 TNC=3:6OTO 530
480 [F H$="A" THEN IF (L${"1* OR L$
¥"3%) AND TNSTR(LS, *#")=0 THEN GOSU
B 2010;BYTECO)=VAL(*8X10001° +L8) 1 IN
C=1:60T0 S30 ELSE BYTE(D)=HCEIVE=L4
(GOSVB 2180:BYTECL) =V INC=2:60T0 53

0

430 IF H$="HL" THEN IF Ls="I2" DR L
$="[Y* THEN 13%0 ELSE GOSUB 1890:1F
INSTRUINSS, "C* )30 THEK BYTELQ)=8ED
IBYTECY)=VALCBROL" +L8+" 1010 )1 INC=

2:RETURN ELSE BYTE(Q)=VAL{ "bX"+L 4+
1001* V3 INC=1RETURN

500 IF HSC)*[1* AND HEO)*I¥" THEN |
990

SI10 IF (H$="11"AND (L$="HL* OR L$='
1¥')) DR (HS='[¥7AND (L8="HL" OR L$
=1*)) THEN 1950

S0 INC=2.60SUR 1530 BYTE(D) =500
Ho=* 10" )-8FORCH8="1¥* ) :BYTEC L) =VAL(
*B1% 4065”1001 *) RETURN

530 IF INSTRUINSS,*C*)20 THEN RETUR
N ELSE IF BYTECL)=0 OR BYTE(D)=8(E
THEN BYTE(0)=RBYTE(G) AND &F7 ELSE
YTECL)=BYTELL) AND &FT

540 RETURN

550 REN AND XOR.DR CP

S0 1F INSTRUHS, “(1E")=h MO INSTRI
HS,"C1Y*)=0 THEN 580 ELSE BYTE(1)=-
SRGICINSS=* AN )-BAELCINGS="10R*) -5
BT INS$="0R") -BBELCINSH="CF")

570 INC=31BYTE(2)=VAL(RIDS(HS, 5, LEN
(H81~5)):BYTEXO)=-600RCINSTR(HS "1
*30)-BEDEC INSTROHS, * [X°)=0) SRETURN
580 IF (H$)*/* AND HS("L") DR LEFTS
(HS, 1="4* THEN €00

590 Ls=H$:50SU8 20105 INC=1:BYTE(0)=
VAL("6X10L1174L 81 BYTELO)==(BYTE( ()
AND BET) 3CINSS="AND* )~(BYTECD) AND
BEF)RCINS$="1OR")~ (BYTECQ) AND &F7
JEUINSS="DR" ) -BYTE(D) 2 INSS="CP* )R
ETURN

600 BYTE(Q)=-ATEL(INSS="AND")- b6
IN§8=" 08" }-5EES L INGS="10R") -4FEL¢IN
$8="0p")

ol0 INC=2;VE=HS.G05UB Z180:BYTELL)=
V:RETURN

b2 REM BIT/SET/RES

630 LF INSTR(LS,*1X"}=0 AND INSTRIL
§,°1Y")=0 THEN 670




640 INC=40BYTE () =ACRLBYTE(O)==5001
CINSTROLS, *CTX*)>0)-4F02{ INSTR(LS, "
(L=

850 [F H$3'7* THEN 1390 ELSE BYTE(3
b=-MALLYBEOL " +BINSCVAL(HS) 3042 110
JRCINSS="BIT*)-VAL(*ATL1*BNS(VAL

HED, 30+ 110" DECINSS="SET" b-VAL"&)|
OF+BINSCVALCHS ), 3D+ 100" 10 INSS="0F
)

BE0 BYTE(2)=WAL
)} iRETURN

ET0 BYTE(0)=4(B: [NE=2

680 GOSUB Z010:BYTECI)=VALC RIO1*+E
INSCVALCHS) , 3)+L8)

690 BYTEC1)=-(BYTE(L) OR &C0)1(IKSS
=PEETY)-((BYTEC!) OR A80) AND AEF)1
INS#="RES" }=BYTECL)R{INS$="BIT"}

7100 RETURN

710 REN CALL

720 INC=3:1F L$="" THEN BYTE(0)=k(D
6070 2110 ELSE FOR =0 TO 7:1F W=
CONSCI) THEN ENTELOI=VALC"SIL1"+BIN
$41,3147100™) ELSE NEXT:60TD 1990
730 He=L$:60T0 2110

TAO REM INSTRUCCIONES DE UN BYTE
750 BYTECR)=-§3F 1L INSS="CCF" ) -ALF LI
INSE="CPL ) -4278 C INSS="0RA")-&F28(]
NS$="01" 1 -AFBLE INSS="E[* 1-4092( [NSS
SPERT -7 S0 [NSS="HALT* 1 =202 [NSY=
NOP"1-R1THCINSS="RLA")-578( 1KS8="R
LCA" ) -RIFTCINSS="RRA"I-AFS! INSS="RR
(R J-b37aL[NS$="5CF)

160 INC=1:RETURN

170 REX INSTRUCCIONES DE D03 BYTES
T80 BYTECO)=hED; BYTEL 1) =-4RIZ( [NSS=
Y(P0*)-2B3%CINES="CPOR" J-RALZLINSS=
"CPITH-AB12TINSH="CPIR" )} -LAAL( INSS=

MIO{LY, S, LENILSY-5

[ND")-BBAB(INSS="INOR" ) ~SAZR( [NGS=
“INI* ) =ABZRCINGS="INIR" ) ~RABR(INSS=
“LOD" ) -BREL(INS$="LODR" ) -LAOL( [NS$=
"LOE*-BBOL( INSH="LOIR" )-K442( [NSs=
*NEB' )

790 INC=2:RETURN
BOO BYYE(0)=REQ:BYTE(L) =-LBBI(INSS=
. J-MRIECINSS="DTIR" )-RABLLINSY

=*QUTD" V- SA2T( INSS="DUT 1" }-RADICING
$="RETI®)-BeS2{ [NSS="RETN" ) -BRF 2L IN
E4="RLD"1-BETE( [NS$="RROD"*)

810 [NC=Z:RETURN

830 REM QEC

B30 IF INSTRCHS, "(1X")=0 AND INSTR
H$, *(177)=0 THEN BS0 ELSE BYTE(D)=-
KODRCMIONHS, 2,20 =" [X")-AFDLCHIOSIH
$.2, ="
840 BYTECL)=-R358CINSTROINGS, "1*)=0
1-53AXCINSTROINGS " 1* )00 BYTE(2) =Y
ALINIDS(HS, 5 LENCHS) -5) )2 INC=3:RETY
4]
BSO IF INSTRUHS,*1")90 THEN BYTE(D
==400% (INSTRCHS, *1*))0) -4FO2 INSTR
WS, *Y*1)0):1F BYTECO)=0 THEN 1990 E
LSE SYTE(1)=-52B0([NSTREINSS, D" 120
1-B2320INSTROINGS *0"1=0) ! INC=2: RET
L12N
860 L$=H$:IF LEN(L$)=1 OR LEN(LS)=4
THEN GOSUE 2010:8YTELO}=VALL " LX00"
HLA4100% ) INE=1:IF INSS="DEC™ THEN
BYTE(Q)=IBYTE(QD OR 1):RETURN ELSE
RETURN
BT0 INC=1160SU8 1B90.BYTECOI=VALI"S
I00"eL$+" 001171 IF INSS="DEC" THEN
BYTE(OI=BYTE(D) OR BIRETURN ELSE RE
TURN
880 REM IH

1§

890 BYTE(02=MEQ:BYTECL)=A6: INCS25 [
F H$="1" THEN BYTE{1)=BYTE(l) OR 16
*RETURN ELSE [F H$="1" THEN BYTE(1)
=BYTE(L) OR 24:RETURN ELSE RETURN
300 RENM EX

31¢ IF L8="11" OR L$="1Y" THEN IF H
$="(5P)" THEN INC=2:BYTEL|)=BE3:BYT
ETQ)=-8003(Le="11")-4FDB(LS="1Y*) R
ETURN ELSE 1990

320 INC=13BYTE(D)=-4E38(H$="(5P)" A
ND LS="HL®)-483(H8="AF" AND L$="AF"
*)-BEBR(H$="DE" AND L$="HL*):1F BYT
E(Q)=0 THEM 1930 ELSE RETURM

330 REM DINZ

940 BYTECO)=&10~INC-2IF (H®)*/* AN
D H#<*2") OR LEFTS(HS, 1)="0* DR LEF
THCHS 1)="=" THEN Ve=H4:G05UR 2180
BYTECL)=VaIF BYTECL)C-128 THEN 15490
ELSE IF LEFTH(HS,f)="-* THEN BYTE(
1)=BYTECI) 4256 RETURN ELSE RETURN
950 FOR X=0 70 INDER-1:1F Hs=LABELS
(X) THEN 960 ELSE WEXT:IF WWEL=L TH
EN BYTE{[J=0:RETURN ELSE 1990

960 &0TD 2230

970 REN IN

980 IF (NIDSILS,2,10)" /" AND MIDS(L
$.2,13¢"2") OR MIDSCLS,2,1)="4" THE
N INC=2iBYTECO)=R0B: IF H8C)*A" THEN
1390 ELSE Vi=HIOs(L# 2 LENILS)-2)%

GOSUB 21BO:BYTE(1)=VIRETURN

590 IF L$C)"(C)™ THEN 1990 ELSE L$=

K31 6OSUR 20100 IF Ls="110" THEN 1950
ELSE INC=2iBYTECO)=REDSBYTE(L) =VAL
("BX01°+L &+ 000" ) RETURN

1000 REX JP

1010 IF INSTRHS,*1*))0 TREN IF Hs=
“(HL)* THEN INC=1:BYTE(0)=4ES:RETUR

Ll E=1ime
0 Xtsippeng,s.

TERINT 2

10 1r ‘:‘:'I"P.:{J]_.hr

Igﬂ en gy " Tt g Kés'g
i7 A AR - i
RliNggy s THEY By .

150 EHEDD”K lqss.fl'ﬂ‘ Eor

THEY 1
hg  ~ATE J,

N ELSE INC=2:BYTEC1)=BES:IF He="(1X

1* THEN BYTE(0)=hODLRETURN ELSE IF
Ke=(1¥)* THEN BYTE(0)=4FO:RETURN E
LSE 1990
1620 FOR 1=0 T0 7:1F He=CONS(I) THE
N BYTE(O)=VAL(*EX11*+BINSCY, 304010
*} ELSE NEXT:BYTELO)=803:L%=Hs
1030 [F (L$)*7" AND L$¢*:") DR LEFT
$(LS,1)="4" THEN 1050
1040 FOR 1=0 10 INDEX-1:IF LABELS$(Y
yeL§ THEN L4=STRE(VALORCT)):80T0 10
50 ELSE NEXT:IF VUEL=2 THEN 1390 EL
SF BYTE(L)=0:BYTE(2b=0: |NC=2: RETURN
1050 V$=L $:GOSUB 2180:L8=HEX$LY,4):
BYTET )= VALC K" +RIBHTSCLS , 2)) 2BYTE(
23=VALC A +LEFTSLLY, 2000 INC=22RETUR
N
1066 REM JR
1070 INC=2:1F L$="* THEN BYTE(0)=3{
giLe=H$ ELSE IF He="(" THEN BYTE(D)
=k38 ELSE IF He="NC* THEN BYTE(0)=t
30 ELSE IF He="2" THEN BYTE(0)=428
ELSE IF Hs="NZ* THEN BYTE(0)=N20 EL
SE 1390
1080 IF LL$)*/* AND L$¢*:*) OR LEFT
$(L%, 1)="4" OR LEFTS(LS, 1)="~* THEN
V4=L$:G0SUB 2180:BYTECL)=V:IF BYTE
(114-128 THEN 1390 ELSE IF LEFTS(L$
J)=*=* THEN BYTEC1)=BYTE(1)+256°RE
TURN ELSE RETURN
1090 FOR ¥=0 TO INDEX-1:1F L$=LABEL
$0X) THEN 1100 ELSE NEXT:IF VUEL=2
THEK 1930 ELSE BYTE(1)=0-RETURN
1100 6010 2230
1110 REN LD
1120 IF INSTRUHS,*(*))0 DR INSTR(LS
()30 THEN 1210 ELSE IF LEN(HS))|
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una tecla, y si ésta es la tecla
TAB, abandonard el listado.
— C n. Cargard en memoria
un programa para continuar con
su editor, siempre que tenga como
nombre n (no deberd estar

I“:ium m bl

tengas actualmente en memoria al

entrecomillado). 90 As="":L0N=0
_§ : 160 lrnueqfrmmmn:mo THe ‘
S n. Salva el programa que W aaes 320 BIKSTRCH,

llﬂ 1F WI‘FF TlEl PﬂllTe HSiﬂ' i

m m Y51 10 LENCRISIF (RIDSCAS,
iy Tk

(8%, 8)): A4=RIGHTS (A8 I.Hllﬂ-ﬂ]

disco, para que pueda ser

ensamblado, y lo salvara
con el nombre n, que
tampoco tendra que estar
entrecomillado.

— B. Volvera al meni
principal. Esta es la opcién
que deberemos elegir
cuando no queramos seguir
trabajando con ¢l editor.

Una vez terminada la
insercion del codigo fuente
con el editor, vy si queremos
ensamblarlo, deberemos
volver al ment principal y
pulsar la tecla A para ir al

ensamblador. Cuando
tengamos va el ensamblador
en memoria, deberemos

darle el nombre con
el gue tenemos el

codigo fuente salvado en el disco.

PROGRAMA ASSEMB

THEN 1170
1130 IF H$="A" THEN IF L$="1" THEN
INC=2:BYTE(0) s4E0: BYTE( 1)=457: RETUR
N ELSE IF L8='R" THEN INC-2'BYTE(D)
=3E0:BYTEC1)=45F : RETURN

1140 1F L$="A" THEN IF H$="1" THEN
NC=2:BYTECO)=4E0: BYTE(1)=547: RETUR
N ELSE IF H$="R" THEN INC=2:BYTE(D)
-AED:BYTEC1) =b4F : RETURN

{150 IF (L$)*/* AN L$¢"3*) OR LEFT
$1L$,1)="F THEN INC=2:V8=L8:6OSUB
2180:BYTEC1)=V:L8=H8:G0SUB 2010: BYT
E(0)=VAL(" 31007 4L3+" 110° ) (RETURN
1160 G0SUB 2010:K8=L8:L$=H: GOSUR 2
OLGLBNTE(O)=L(*HI0I L 4oK): TNC

II?O IF NOTCHE="SP* AND (L8$="HL® OR
L$="11" OR L3="1Y*)) THEN 1190 ELS
EIF L$="HL" THEN INC=1:BYTE(0)=4FY
RETURM

1160 BYTECT)=4F9: INC=21BYTECO) =400
TILS="1X"h-RFOR(LS="1Y"): 1F BYTE(D)
= THEM 1990 ELSE RETURN

1150 IF He="I2" OR H$="1Y" THEN INC
=4 BYTE(1)=421 :BYTECO)=-3008 (He="1X
*)-RFDRCHE="1¥"):1=2: 6010 2150

1200 INC=3:K%=]%:L5=He.6050U8 1890:8
YTECO)=WAL( " RXOO" #LB+"0001" ) :L8=KS:
T=1:6070 2150

1210 IF INSTROHS, *C1*)=0 AND INSTR(
L$,"(1")=0 THEN 1270 ELSE BYTE(0)=-
SODBCIMSTRUHS, *IX"150 OR INSTRILS,*®
[X*))03-kFDS{INSTRCHS, *1¥" )30 OR 1IN
STRILS, IV 100)

1220 IF LEFT#(LS,3)="(TK" OR LEFTH(
L8, 3)="(1Y" DR L4="A" OR L$="R" (R
Ls=*C* OR L$="D* OR Le="E" OR L$="H

G8 AMSTRAD Personal

* (R L$="L" THEN 1250

1230 [F INSTRCHS, “C1")00 AND INSTR(

L$,"(1"1)0 THEN 1990

1240 BYTE(3) NALLLS) SYTE(2) =vAL(NI
DSCHS, 5, LEMCHS-5) b BYTE( 1 )=R362 INT
=4, RETURN

1250 IF LEFTH(LS, 22="(1" THEN k¢4
1L3=H$; 605U 2010:BYTECLI=VALL 401
“+L84* 110 sL=K8BYTE(Z)=VALINIDS(
L%, 5, LEN(LS)-5) )3 INCG=3:RETURN

1260 GOSUB ZO10:BYTECI)=VALC*BROILL
0748 ) BYTEC2)=VAL(NIDS (H$ , 5, LEN(HS
J=51): INC=3; RETURN

1270 IF HCH"(HL)" AND LSO"(HU" T
HEN 1310 ELSE IF NOT{L%="A* OR Ls=
B* O L$="C" OR L$="0" OR L$="¢t" OR
L§="H" OR L$="L" OR L$="(HL}*) THE
N 1300

1280 IF He=L$ THEN 1990

1290 IF We="(HL)" THEN &OSUB 2010:B
YTECO)=VAL{*BRO1110"4L8) :INC=1IRETY
RN ELSE L$=Hs:60SUE 2010:BYTECD)=VA
LOPaa0L*eLs#* 110" ) INC=1:RETURN
1300 IF L$="[HL)" THEW (990 ELSE BY
TE(O)=E36:BYTECL)=VALLLS) S INC=2IRET
URN

1310 IF INSTRULINS,"(BC)")=0 AND IN
STRCLINS, *(0E)*)=0 THEN 1340 ELSE I
NC=131F INSTRCLINS.*(BC)*)¥0 THENW B
YTIECO}=8A ELSE BYTE(O)=hiA

1320 IF NOT(H$="A" OR L%="A") THEN
1990

{330 1F H$="(BC)* OR H$="{DE)" THEN
BYTE(O)=BYTE(O) AMD AF7:RETURN ELS
E RETURN

1340 IF He="A" OR L%="A" THEN INL=3
sT=1:0F L$="A" THEN BYTELD)=A32:L8=

| .’ l
£20 LINE INPUT **,A8: A4=UPPERS(#$)
130 1F LEN(AS) B0 THEN 30

140 IF LEN(AS)=0 THEN 1F AUT=0FF TH
N lmmm-m 90 ELSE §

o0
T KO HAY mw:s&m b
_iW 1 »ﬁmn THEN IF AUT=DFF T

ek
180 IF AJT=AFF THEN 290:RER LINER O

E TEXTO FUENTE

,-m 1F LEFTSCAS, 10=" " THEN ps=RIGH
9148, LENLAS)-1):6010 150

200 LESSLEFTIR(A9, 1)

L "m;stb-nm' umn'
260 IF LES="6° THEN (300:EN SALIR

mlflﬂ#"

RIDSCHS, 2, LENCH$)-2) 16070 2150 ELSE
GYTECD) <A3RILO-MTOSILY, 2, LENTLY)-2

J:60T0 2150

1350 IF H$CH*IN* AND H#O)*1Y* AND L

$OTIX" AND LSO®1Y" THEN 1770 ELSE
E=RUINC=4LIF L6="1X" DR L&="I¥* TH

EN BYTECO =-RDDE(LS="1)")-LFDR(LS="
IY*)IBYTECL)=h22°L9=HID8(HS 2 LEN(H
$)-2):6070 2150

1360 BYTE(O)=-300% (HS="11" )-4FD1 (k4
=*IV*)IBYTECL)=h2A:L8=Ni08 (LS, 2, LEN

(L$)-20:6070 2150

1370 IF He="HL" OR L$="HL" THEN TNC

=300=110F L$="HL" THEW BYTE(0)=B27',

Le=RIDS(HS,2,LENCHS)=2) 60T 2150 E

LSE BYTE(0)=B2A:L9=MI04(LS, 2, LENILY
12116070 2150

1380 X=2:INC=4:BYTE(Q)=BED: IF LEN(L
$)=1 THEN GOSUB 1690:BYTEC1)=VAL("}

YOL* 4L84"0011" ) :LS=MIDS(HS, 2, LENIHS
}=2):6070 2180

1390 Ke=Ls:L$=H$-605U8 1290%BYIE(L)

SVALCTRROI*+L8+" 1011 DiL8=NI0%1KS,2

JLENLKS)-2) 26070 2150

1400 REM DUT

1410 IF CMIDSCHS,2, 100" /" AND mID$(

H$.2,10¢":") OR MIOSCHS, 2, 1)="R" TH

EN INC=2:BYTECO)=403: IF L¥<H"A" THE

N 1930 ELSE VE=NIOS(HS,2, LENCHS)-2)

:B0SUB 2180:BYTEC1)=VIRETURN

1420 IF H$CGH"(C)" THEN 1990 ELSE €0

SUB Z0LQ:IF Le="110" THEN 1990 ELSE
INC=ZiBYTE(D) =RED:BYTECL}=¥ALL*RI0

140194001 ) IRETURN

1430 REN POP/PUSH

1440 IF HS="11" DR H&="1Y" THEN INC

=2'BYTE(Q] =-BODR(HS~2 [X* ) -BFD2(HY-*

40 IF LINEAYG0000 OR LINEA=D THEN
940

350 IF PCYCO THEN PMI!GESSS &E
PO=PCT

33“‘”'0&&1. AH306. 84X, 66000, 'C*I‘

000,LINER

370 1F AKOD THEW 4S0:REN YA msie
380 IF LINEADLAST THEN LAST=LINEA:C
ALL BA336, 848, LINER, #PCS36010 90
390 BUSSLINER+]

400 A¥=0iCALL BA300, 883, 36000, P-4
000,808

410 1F AT THEN BUSBUSHL:SOTO 400
Q0 1F ABCO THEN A=AR6S536 ELSE fe
At e

430 TOTAL=LEN(AS) +43CALL 5A36A PC.9
CHTOTAL P& LPLIPLISTOTL
_m (CALL BA336, 844, LINEA, #AIE010 9

aso RER YA EXISIE

460 BR=AR3:VHILE PEEK(REIO)13:054
ALVEMD

470 IF ARCO THEN A=AT+65536 ELSE A=

IY* ) BYTE(L 1=-RESHCINS$="PUSH" )-4E|
SCINCS="P0P" ) s RETURN
1450 [F H$="RAE" THEN L$="11" ELSE L
$=HY:GOSUB 1830
(460 INC=1"BYTE(Q)=VAL("BXI]"¢L8+7Q
101% )2 IF INS$="POP* THEN BYTETO)=BY
TECD] AND SFBIRETURN ELSE RETURM
1470 REM RET
1480 INC=121F Hé="* THEN BYTE(Q)ebl
9:RETURN ELSE FOR ¥=0 TO 7:IF CONs(
X)=H§ THEN H$=BINS(Y,3) ELSE NEXT:6
70 1350
1450 BYTECO)=YAL("BX11 " #H5+*000"):R
ETURN
1500 REM RLC RL RRC RR.SLA SRA SRL
1510 IF INSTR(HS, “(]X*)=C AND INSIR
(H$,“(1Y"1=0 THEN 1530 ELSE INC=4:B
FTELO)=-R008( IKCTRINS, " (1X*)30)-4FD
TOINSTROHS, *(1X")=01:BYTE(1)=ACBBY
TE(2)=VAL(NIDSLHS 5, LEN(HSI-5))
1520 BYTE(S) =-AERCINGS="RLL") -4 621
INS$="RL*}-LIERUINSS="RR*} -AEF(INH
=*ARC"1-B26F(INSE="5LA" }-52Ex(INSs=
“SRA"I-BIERLINGE="CAL" ) IRETURK
1530 INC=2:L4=H$, G0SUB 2010:8YTE(L)
=VALC BN L8 )2 BYTECD) =48
1540 BYTEC!)=-{BYTECL) DR 16} L{INSE
="RL*)-(BYTELL) DR )2 INS4="RRC")-
(BYTE(L) OR S18)4CINSS="RR")-BYTE(|
ISCINS="RLC* )~(BYTECL) OR A200%(IN
S4="STAN)-(BYTEC[T OR E2BI(TRSS="5
RA*I-(BYTECL) OR 43880 INSe="SRL"):
RETURN
1550 REM SBC
1560 IF LEN(HS)=1 THEN 1580 ELSE IF
HECH"HL® QR L$="11" OR L%="1Y" THE
N 1930




i
180 IF BH(0 THEN B1465536 ELSE B+

IF A= THEN CALL 3A388,80L,A,
ua.:cm:—m 116070 950

0 DIFE=B-4-3

{F QIFESLEN(AS) THEN CALL BA336
LINEA, #AX: 600 90

20 (F DIFECLENGAS) THEN CALL 5A36H
P, LEN(RS)-DIFEML, PC-B4 12 FOR. Kokt
'3 il M?*LE'H‘MJ FOXE I.HSC(I'IBNW
-Ul HEIT PCI=PCESLEN(AS)-DIF

8,

530 HLL 4R398, A43+0[FE-LENAS), A83
PL-A-GIFOR 1=A43 10 A24LEN(RS)PO
ASCONIDS (RS, X-A-2, 1) INERT:PCE

"Pﬂ -DIFESLEN(AS) 16070 90

m A=INSTRUAS, *, 14IF A=0 THEN 630
RN SOLD ESTA EL PRINERD

560 LINSHIO8(8%,3, A-3): INCH=MIDI (A
$,441,LENCAS-A)

590 IF LEFTSCLING, 1)=" * THEN LIN$=
REGHTSCLENS, LENCLINS) ~1):60T0 590
500 NMERD=VALILINS)

610 IF LEFTSCINCS, 1)=* * THEN INC$=
RIGHTSCINCS, LEXTINCS)=1):6070 610
620 INC=VALCINCS) tAUT=RFF160TD 90
630 AS=RIEGATS (48, LENCASI-1)

40 1F LEFTSCAS, 1)=" * THEN A$=RIGH
18048, LENLAS)- 116070 §40'

550 IF A8=** THEN AUT=EFF: INC=10:NU
HERD=10:6010 90

1570 GOSUR 1BI0:BYTE( () =REDIBYTE(D
SVALE RO 4L8470010%) T IND=2IRETURN
1580 IF H$C)>*A* THEN 1990 ELSE [F [
NSTRELS, “CIX*h=0 AND INSTROLS,*(I¥*
1=0 THEN 1600

1590 IMC=3;BYTE(Q)=-h00%( [NSTR(LS."
{137 0)0) -GFOSCINSTR(LS "(1%")=0):BY
IEt11=L9£:Rﬂile=‘.’nuaiﬂitu.S,lEN
(L$)-5) }sRETURN

1600 [F (L$)*7" AND L8<™% ") OR LEFY
$(L$,10="0" THEN INC=2:BYTE(Q)=R0E:
Ve=L8:60SUB Z1B0IBYTE(L)=VIRETURN E
LSE S0SUB Z010:8YTECO=VALC*BXI00LT
#1917 INC=1; RETURN

1610 REX SUB

1620 1F INSTROHS,"(1X*)=0 AND INSTR
(H8," (1Y )=0 THEN 1640 ELSE BYTE(()
=-00XCINSTROHS, "(12*)20)-AFOXLINST
ROHS, *{1Y7) 200 2 INC=3: BYTE(1)¥=896
1630 BYTE(2)=VAL(HLOS (H8, 5, LEN(HS)-
511:KETURN

1640 IF (H$)*/" AND H$(*:") DR LEFT
SIHE, 10="0" THEN [NC=2:BYTE(0)=kD6:
V$=H$:60SUB 2180 BYTE(1)=VIRETURN
1650 L9=H9:60SUB 20102 INC=1:BYTE(0)
=UALC"EX10010% oL %) IRETURN

1660 REN RST

1670 H=VAL(H$) :BYTECOI=VAL("5X11*46
INSUH/B )4 111" ) INC=LIRETURN

1630 REM EQU

(690 IF VUEL=2 THEN RETURN

1106 IF ETIS="" THEN 1990

1710 IF LEFTSCHS, 10="9" THEN VALOR(
INDEX-L)=VALL* 5" +H 1S (HE, 2, LENCHS) -
11):RETURN

§720 YALDRCINDER-1)=VAL(H%) s RETURN
§730 REN. DEF

560 NUMERO=VALCAS): INC=10:AUT=LFF1E
010 90

&70 REW

660 REW EQITAR

690 RER

700 LING=RIGHTS(AS, LENTAS)-1)

740 1F LEFTSCLINS, L)=" *THEN LiNs=R.
[GHTSCLINS, LENCLINS1-1):6010 710
120 IF LiNs="" THEN 30

730 LIN=VAL{LINS)SIF LINIGS000 THEN
540

740 IF P3O THEN PU=PCE#6S53S ELSE
[0

750 A¥=0:CALL 5A300, 8AT, 46000, PC-46
000, LIN '
760 IF AX=0 THEN 90 ELSE 03=A843
770 PRINT * *;USING *BABRR*;LIN;
780 A8="":VHILE PEEK(B3)4)13:As=Ats
CHRSCPEEKIBE) )1BR=B1+1 WEND.

790 PRINT * *jts

800 PRINT * *{USING *MION"SLIN;:P
RINT = =5:LINE INPUT AS:LINEA=LIN:
8070 470

810 REN

820 REW LISTAR

B3 REW

B40 IF PCE=46000 THEN S0

850 AS=RIGHTS( A%, LEN(ASD-1)

HEQ IF LEFTHIAS,1)=* * THEN NS=RIGH

THIAS, LENTASI-1):6070 850

70 IF As="* THEN CALL BA3AG, 45000,
PCYIROTO 90

880 IF PCY{O THEN PC=POEY6S536 ELSE
Pl=P(3

-890 ﬁ-—ilSTﬁ’(M. =)

1740 IF FLAGHC)"8* THEN ITI0 ELSE F
LABS="*1HS=HS 482 INCL 211120

1750 A=INSTR(HS,*,* 12 1F =0 THEN V8
=H$:6OSUB 21B0:FOKE PC,ViPC=PC+1:RE

TORN

1760 VS=LEFTSCHS, A-1) 1H8=RIGHTS(HS,
LEN(H8)-A);GOSUB 2180:POKE PC, V:PL=

PC+1:60TT 1750

1770 IF FLAGS="V* THEN FLAGS=""11=

NG 2°L® R 50TD 2150

1780 IF FLAGS="S" THEN FLABS="":H=V

AL(HS) £ PE=PC+H: INC=0: RETURN

1790 [F FLABSCN® THEN FLAGS=""50
10 1990 ELSE FLAGS=""1Ho=HS+LS

1800 HE=NIOS(HS,Z, LEN(HE)-2)

1810 INCI=13FOR 1=1 TO LENCHS}POKE
P ASCIRIOSINS X, 11)PC=RCH 1 INEXT
(620 FOR 1=0 T0 3:1F NIDSCHS, 41, 1)
(" THEN BYTECX)=ASCINIDSCHS, X4, 1
)):NENT: INC=& ELSE INC=I

1830 RETURN

1640 REM ORG

1850 IF LEFTSCHS,1)=")" THEN PC=YAL
(*3*$MIDS(HS, 2, LENCHS)-1)) ELSE PC:
VALHS)

1860 IF PCYBASFF THEN PRINT *DRG DE
KASTAO0 ALTD®:8070 2000

1870 BESIN:PCIRETURN

1880 IF INDEX=71 THEN PRINT *DEMASI
ADAS ETIQUETAS®END ELSE ETIS=LEFTS
(LINS, A-1) LIRS=RIGHTSCLINS LENILTN
$1-A-1):FOR =0 T0 INDEY-1:1F LABEL
$(1)=ETT% THEN 1990 ELSE NEXT:LABEL
$CINDEX)=ETL$: VALORLINDEX)=PL: INDEX
=INDEX+ {2 RETURN

1690 IF L9="BC* THEN Ls=*00* ;RETURN
1900 IF L$="0E* THEN L8="01":RETURN

0

900 BUS=VAL(AS)
910 AB=0:CALL LA30, &A%, £5000, PC-56
000, BUS
920 IF ABC)0 THEN CALL BA3AG, A%, PC3
16070 30
930 BUS=EUS+1: IF BUSILAST THEN 90 €
LSE 910
940 FRINT:PRINT "QUETT*36070 90
950 IF POL=E6000 THEN. LAST»0:60TD 9
0
960 IF PLI) THEN PC=PLE#6SS36 ELSE
Pe=pL3
S70 VHILE PEEK(PC)()265:PC=PL-11VEN
DiLAST=PEERIPC-2)42564PEEKLPL-1) 460
10 30
540 REN
/890 REN CARGAR
1000 REN
1010 AS=RIGHTS (A8, LENCAS)-1)

1020 1F LEFTS(AS, 11=* * THEN mm

HTS(AS, LENCRS)-1)160T0 1020

1030 IF As="" THEN 940
1040 POE=36000
1050 OPENIN 43
1060 WHILE NOT EOF
1070 LINE TNPUT 49,88
1080 A=INSTR{AS ,* *)<LINEA=VAL(LEFT
SUAS, A 1AS=RIGHTSCAS, LEN(AY)-A)
1090 1 LINEAY6000D DR LINEA=C. THEN
CLOSEIN:S0TO 940
1100 CALL A335, 048, LINGA, 8PCY
1110 VeNp E== :

1120 CLOSEIN:LAST=LINEA:60TD 100
1130 REN
1140 REN SALVAR

1910 IF L8="HL* OR L$="11* OR L$=*1
¥* THEN L$="10°:RETURN

1920 IF L$="SP* THEN L$="11":RETURN
1930 6010 1990

1940 CLS:LOCATE 14,13:PRINT CHRS(34
J4ASSCHRIC34)+*; NONBRE ERRONED'
1950 FOR T=1 T0 1500:NEXT:RE TURN
1950 1F INSTRCAS,” *))8 THEN GOSUR
1940;5070 100

(970 &= INSTR(AS,” * & IF LENCASH )3
OR A= THEN BUSUB 1940:8070 100
1980 RETURN

1990 FRINT NUNERD'ETIS'#" LIS} E
fROR*

2000 FOR T=1 T2 2000:NEAT;RUN *4SSE
HBLE

2010 IF L$="B* THEN L$="000":RETURN
2020 1F L3="C" THEN L$="001"; RETURN
2030 1F L8="0° THEN L8="010* RETURN
2040 IF $=*E* THEN L8="011*:RETURN
2050 IF L$="H* THEN L$=*100" :RETURN
2060 1F L8="L* THEN L$="101":RETURN
2070 IF L8="(HLI* THEN L$=" L10":RET
(RN

2080 1F L$="A" THEN L$="111":RETURN
2090 GOTO 1930

2100 DATA NZ,Z,NC,C,PO.PE,P, N

2110 IF (H$3"/* AND HS¢*:*) DR LEFT
$(88, 135" THEN V$=HS:605UB 2180:K
SHESLY, d);BYTECL)=VALL" B"sRIGHTS
H$,2))BYTEC2)=YBL(*B*SLEFTHCHS, 2))
{RETURN

2120 FOR X=0 7O INDEZ-11TF Hs=LABEL
$(1) THEK 2040 ELSE NEXT

2130 IF VUeL=2 THEN 1990 ELSE BYTE(
1150 BYTEC 2)=0:RETURN

2140 VALORS=HEXS (VALORCT) , &)1 BYTE(L

1250 LINSZRIGHTS(STRO(LINER)
RE(LINER)I-D)4* 48

1159 €K

1160 AS=RIGHTS (A%, LENCAR)-D)

L170 IF LEFTSLAS, [)=" * THEN A$=RIE
HISCAS, LENCAS)-1) 16010 1170

1160 IF A$="* THEN 340 _
1130 1F PLRCO. THEN PC=PLE+65536 ELS
£ PC=PCS

1200 1086000

1210 CPENOLT A¢

1220 WHILE INDSPC

1230 LINER=PEEK( IND)s2562PEERT [ND#1
EIH0=IND+3

1240 A$=""INHILE PEER(IND) ) 12tR8=A
$CHRS(PEEK{IND) ) £ D= [ND# 1: VEND: m |
D=IND4 1

(LENST ‘

II' #5000

-lw 1f a\m THEN RUN*ASSENBLE

1230 CLOSEQUT:FLAG:1:L0AD "EOIT BIN \

-':iﬂfn ﬂ
jma ﬁn mas

mn IF FLAG=L THEN RUN*ASSCHBLE
1360 PRINT *EL PROGRAMA ND ESTA SAL
VADD*

1350 PRINT “SALVAR (S/H)*

1360 K4=UPPERS (INKEY$)% IF Ké=** OR
NOT(K$="5" DR K$="N") THEN 1360
1370 IF K8="N" THEN RUN *ASSENBLE
1350 BYE=E:LINE INPUT *NOWBRE *,A8%
£010 1130

baVAL(*L" SRIGHTS(VALORS, 20 ) :BYTELD)
=YALC*R*LEF TS VALORY, 2) ) :RETURN
2150 [F (L92"/* AND L%<*:1®) OR LEFT
$LS 10="4" THEN V8=[4°80SUE LIBOAL
$=HEXS(V )i BYTECX)=VALL*&" R IGHTH(
LS, 2V IBYTE(XaL ) =VALC B" #LEFTS(LS 2
})RETURN

2160 FOR Y=0 TO INOEX-1:1F Le=LABEL
$0Y) THEN LS=HEXS{VALOR(Y) 4} ELSE
NEXITL[F WUEL=2 THEN 1990 ELSE BYIEI
K)=0IBYTECK+1)=0:RET  LRN
2170 BYTECK)=VAL(*L “tRIGHTS(LS, 2000
BYTECX+1)=VAL("§*+LERTHCLS 20 ) 1RETV
RN

2080 1F LEFTH(VS [)="4" TREN V=VAL(
*LEtRIDS VS, 2, LENCYS)-1)):RETURN EL
SE V=VALLVS1:RETURN

2130 FOR 1=0 10 INC-1

zm IF BYTECIIDZ55 THEN PRINT:G0TO

1390 ELSE PRINT EPRUHET$(BYTECK) 2
" “3iPOKE PCAY.BYTE(Y) NEXT

2310 PRINT OFR TAE(26)UCING *wuoin*
\NUMERL; 2 IF ETI$=""THEN PRINT #PR,1
ABC40)LINSELSE PRINT #PR, TAB(32IL
FTSCETTS,5)5%: s TABCADIL NS

2210 RETURN

2230 PCI=PC+2:BYTECL) =VALOR(Y)-PLY
2240 TF BYTEL13(0 THEN BYTEL1)=E¥TE
(14256

2180 TF BYTECI)CO THEN 1990 ELSE RE
TueN

2260 IF NIDS(LINS, 2, 1)="P" THEN PR=
-Gt (PR=0)-08( PR=)

2270 IF MIDSCLINS,2,1)="L" THEN LIS
TAOO=-0BCLISTRDD=1)-1$(LISTADD=0)
2280 &0TD 350
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Este programa debe teclearse con la opcién 1 del Car-
gador Universal publicodo en este nimero (pag. 64).

LISTADO

DIRECCION OE COWIENZ0. A300

| OD4ENZ0DAB0I0DEEQADDEEDS, 4EA
2 DDSEOOODSE0 TRFEQ0200479, 462
3 FE0OCBTBEDBI1COTEBAZOEF2, 709
\ TEFEFF2B20EG2BD05E060056, 640
§ 07E873237205006E00006601 , 552
fi ESSE2356EB0DSE0200860373, 580
1 23722336FF 23E5006E040066, 567
8 D54623SE23S6ELIATI231310,2F0
§ FA3E0D23ERE1732372C9004E, 628
10 000D4601005E020056030DGE , 4E2
11 Q40DGEDSTRFEOD200479FEND, 450
12 CHEDGBCI004EOODN4E01 DOSE ,B6C0
13 02005603006E04006605THFE, 545
14 00200479FEQOCBENROCIDOSE , 604
15 DODO56OLAFIZEIR4DDSECOD, 500
16 6603055E23562323EB05C08Z, 564
17 AMEL [39AL0GO0TEL 2231304, 343

18 FEOD20FT057B32TSAMESCOEL 680
19 AIABIALFEQI 201 TAF 32814, 55F
20 JE2000EFRBIABOALAT2ITEAL, 35
21 TE23C05ABA10F93E28C06FBB, SE9
22 JATEALAT2139R4TE23CO6AR, 518
3 |OF9IEOACDSABRIEODCDGARE, 560
24 JAEIAMICIZEIAAFEIB2008AF , SA6
25 3ZEINMCOL6BBFEOIZBOCELD] 646
26 ESI7IFEQSZEICACIBGAIDIEL 811
27 €20000060000000000000000,009
28 000000000000000000000000, 000
23 000000000000000000000000, 000
30 000000000000000000000000, 000
31 000000000000000000000000, 000
32 000000000000000000000000,000
33 0000RF320AM3T111027233E , 33F
34 2FICEDS230FBCOBBALIIEBOS, SFD
35 3CE0S2I0FBCOBBALL L64003C, 583
36 EDS230FBCOBBALL10AOOICED, SOA
37 5230FBCORBAABSCOBBALCHFS, 818
36 FEI020053ADARAFEQL 280718, 455
39 123E01320AAMF1COSABBIEDF 541
40 2001231523C9003E20C06A88, 389
41 FIIBEFO0IATEAA4FO6002133,3FA
42 ABEIAEDBICOIATERMT13280,610
43 AMTIIZTSAMIAB0A4ZI3INELI, 405

NOKERE

44 TEALAFORO0EDBORI3RTSALLF 401
i5 06001 I33A4EDBOIECII201AL, 427
46 C50000000000000000000000,009
EDLT.BIN

LISTADO

2

QIRECCION QE COMIENZD. AdOO

| DOSEOZNDEGOITEI26ARLISE, &C2
2 235G4TEBIIMEATEN2231310,384
3 FAEBATIIE4RU2LAERLOG003A 498
4 SAMABB2BIZES21CBASTABC20,509
5 04TEBD2817E L IABE13280078, 3F 4
6 FEO028031B0600214ER4B0B, 350
7 04231807E1C3000000000000, 2C0
£ 000000000000001ADDEEQODD , 242
5 GROLTTCSA1 44300014 L4444, 339
10 00024 1AE4400024245540004, 188
11 43814CAC0005434346000643, 236
12 500007435044000843504 452, 25F
13 0009435043000A4350455200, 210

NONBRE

14 0BA3SOCO00CALAL 41000044, 20D
1S 4542000E4449000F L4UALESA, 268
1€ 00104549001 1455800124558, 1F8
17 5800134841 4CE4001 4454000, 238
18 154S4E001GASMELI00 TAIE, 248
19 L400LBASUEL4S20014TUELS, 262
20 001ACS4EAI52001BIASO0OIC, 210
21 4AS200104CAA001EACAALO00, 200
22 IFACRALA5200204C4 4490021 , 25F
23 ACALASS200724EA54TO02I4E, 258
20 AFS000244F5200254F5A0452, 202
28 00264FSAA952002TUFSSE400, 293
26 284FSSSALA00294F 56544500, 2CE
27 2A%04FS0002850555348002C, 280
29 5245530020524554002E5245, 207
29 S445002F5245544E0030624C, 203
30 003152404 10032524C434100, 264
31 33524C430034524C44003552, 281
32 S20036525241003752524300, 208
33 3852524 34 10039525244003R, 208
34 5253540038534243003C5343, 20E
35 460030534554003E54CA100, 280
36 AF5ISZH1004083524C004153,2E4
37 554 20042584F520043455155, 200
38 00444 A4SEE004SAFS2470046, 206
ENSAN BIN

El ensamblador lo cargara y
empezard su traduccion a
NUMEros.

Ademas de todas las
instrucciones de las que dispone el
Z80, disponemos de algunas que
son propias del ensamblador y
que no serin ttiles en nuestro
trabajo.

ORG numero, le dird al
ensamblador la direccion a partir
de la cual guieres que sea
inttroducido ¢l codigo objeto.

DEES namero, deja el
ensamblador un espacio vacio de
tantos bytes como le sean
especificados por numero.

DEER introduce bytes en la
memoria que deberan estar
separados por comas.

DEEM cadena, introduce en la
memoria los codigos ASCII de la
cadena, cadena que no debera
estar entrecomillada.

EQU numero, que asigna a una
etiqueta el valor de nimero.

P, bascula la salida del texto
entre la pantalla y la impresora en
el caso de que dispongamos de tal
periférico.

K, hara que el listado salga por
pantalla. Inicialmente esta
estipulado que el texto si
aparezca. Con esta opcion,
haremos que el ensamblado vaya
mas deprisa.

Otra de las posibilidades del
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ensamblador es la utilizacion de
etiquetas, es decir, en vez de
emplear JR #OA, podemos decirle
JR bue, donde buc serd una
etiqueta que tiene un valor
asignado. Para poder usarlas,
deberemos escribir primero la
etiquera seguida del signo de dos
puntos, de un espacio y de la
instruccion. Asi tendriamos por
ejemplo:

BUC: LD A,B

DEC HL

DINZ BUC

El programa ensambla el
codigo luente en dos pasadas.
El por gué de esto es
para que el ensamblador
compruebe si las lineas tienen
alglin error sintactico y para gue
pueda saber el valor de las
etiquetas utilizadas en el mismo.
Durante la primera pasada cl
ensamblador hace esas
comprobaciones y no aparece ¢l
texto en la pantalla, mientras en
la segunda si aparece.

LL.os nimeros y datos que
aparecen en la pantalla se ajustan
al siguiente esquema: a la
izquierda de la linca aparece ¢l
valor del PC (Programa
Counter), que sera el valor dado
por ORG o en su defencto #6000,
a continuacidén aparecen los bytes
en hexadecimal, en un nimero
maximo de cuatro, seguidos
de la etiqueta si existe
y de la instruccion a
ensamblar.

Tras la segunda pasada, vy en el
caso de que no hayan aparecido

errores durante su ensamblado, el
programa nos preguntara si
queremos salvar el codigo objeto
generado en el disco, a lo que
deberemos responder con S o N,
segun gueramos o no.

Esto es todo en cuanto al uso
del programa. Su funcionamiento
es muy sencillo: mira gué
instruccion vamos a ensamblar en
este momento (CALL #A400) v,
segun su orden alfabético ejecuta
una subrutina u otra mediante
la cual se crea el codigo
objeto.

Las principales variables son:

— LABEL3(x). Guarda el
nombre de las etiquetas
utilizadas.

— VALOR(x), encargada de
guardar el valor de ias etiquetas.
— BYTE(x), son los bytes

generados por ¢l programa,

— LINS, es la linea de texto
que actualmente se esta
ensamblando.

Solo hay que poner un pero,
que puede ser su velocidad, ya
que al ser un programa escrito ¢n
Basic la restringe mucho, aunque
es casi el doble de rapido que el
aparecido ¢n estas paginas hace ya
algin tiempo.

Por altimo, una recomendacion:
no es aconscjable utilizar de un
valor para el ORG #6000, va que
si fuese inferior, nos meteriamos
en el programa Basic ¥
los resultados serian
imprevisibles. m
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amos a tratar de
introducir, en unas
pocas lineas, una
seccion cuyo contenido
implica un alto nivel de
controversia. «Turno de
oficio» pretende ser un recurso
para que cualquier lector que se
considere injustamente
perjudicado pueda ser oido, y
muy alto.

El trato que reciben los
usuarios finales tierien como
puntos extremos lo irreprochable
y la chapuza. Estos limites se
entremezclan en distinta
proporcion en casi todas las
situaciones de la vida real. Para
complicar mds las cosas, no es
nada facil juzgar con objetividad
cual punto de vista tiene mas
visos de verosimilitud: si el del
«wperjudicador» o el del
«perjudicadoy.

Nosotros, por nuestra parte,
estamos dispuestos a hacernos
eco de todos aguellos problemas
que nuestros lectores tengan en
su relacion con casas de software
0 hardware, asi como entre ellos
mismos, sicmpre y cuando estén
lo suficientemente documentadas.
De hecho, cuanto mas lo estén
tanto mas fdcil serd dar una
respuesta a través de estas
piginas. En cualquier caso,
AMSTRAD Personal, contando
con las declaraciones de los
lectores, investigard

‘Turno de oficio

MANDEME UN DISCO
VIRGEN,POR FAVOR

profundamente y hablara con
quicn haya que hablar para
intentar esclarecer lo que
realmente ha ocurrido. Los
resultados de nuestras pesquisas
serdan publicados puntualmente.

Por tanto, el objetivo de esta
seccion no es ni hacer demagogia
barata, ni enarbolar falsas
banderas, ni golpear sin piedad a
las casas comerciales, ni nada
parecido, Simplemente,
pretendemos ofrecer al lector un
servicio esencial: la seguridad de
ser escuchado y tenido en
cuenta.

Hablando de todo un poco,
no todos los problemas vienen
de donde cabria esperarlos. En

este picaro mundo, mds de uno
y mas de dos se las apanan, al
parecer, para arrimar al ascua a
su sardina de las maneras mas
insolitas.

Desde hace algtin tiempo, no
mucho ¢n realidad, hemos
venido recibiendo airadas cartas
de lectores exponiendo un
problema «curioso», cuyo
origen, desgraciadamente, se
encuentra en nuestra propia
seccion de «Mercado Comiiny.
Como todos ustedes saben, esas
pdginas tienen la mision de ser
un puente entre todos aquelilos
que deseen comprar, cambiar o
vender algo. Pues bien, alguno
de los anuncios que aparecen en

Turno de oficio pretende
asegurar a todo lector
el derecho a ser oido.
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Turno de oficio

la seccion tienen un aspecto
parecido a éste: «Me llamo
Fulanito, tenga en stock los
siguientes programas (aqui una
lista mds 0 mecnos copiosas de
los mismos) y me gustaria
cambiarlos por otros. Estoy
dispuesto a pasarlos a disco. Los
interesados envien un disco
virgen a la direccidn...». Exisien
otros contactos de este tipo, con
ligeras variaciones, pero todos
giran alrededor de «médndeme un
disco virgen, si es tan amable».
Evideniemente, tras cstas
lineas se adivinan dos
posibilidades: un seiior, de
acrisolada honradez, que
simplemente desea cambiar, y
cambia, sus programas por
otros, teniendo encima cl detalle
de pasarlos a disco para asi
facilitar su uso a los
destinatarios. La segunda
alternativa esconde al avaro de
Moligre version disco, que lo
que desea cambiar, y cambia, es

T

T

un armario vacio por uno lleno
de los discos de los demds. En
este segundo caso, segln sc
envian comienzan a ocurrirles
extranas y sintomaticas
peripecias, mas propias de una
caja de bombones que de un
soporte 1ogico: los discos «se
pierden» en Carreos, como si los
carteros los coleccionaran, los
discos «no me han llegado
todavia, pero seguro que estan al
caer», o ¢l mas simple,
categérico y condenable

«idiscos, qué discos?». En fin,
¢l confiado propietario del
soporte, tras un variable periodo
de insistencia, tira la toalla y lo
incluye en la lista de habitantes
del limbo de los justos, mientras
el dvido caleccionista, usando
como combustible de su
inspiracion la buena fe de las
personas, proyecta anuncios mas
atractivos y convincentes, y tiene
el descaro de envidrnoslos a
NOs0Lros.

Ante este panorama, caben
tres alternativas principalmente:
la primera, asumida la tomadura
de pelo, es clamar al desierto
que los posibles beneficios de los
discos tan graciosamente
adquiridos «as{ se los gaste ¢n
botica», como diria mi abuela
que en gloria esté. La segunda,
mas prosaica, pero tal vez mds
eficaz, es denunciar el hecho en
estas paginas, siempre teniendo
bien claro que:

a) Hay gran cantidad de gente
que devuelve los discos.
incluso llenos de programas.

b) No estamos dispuestos a
consentir que se engafie a los
lectores de esta manera y mucho
menos a través de nuestra propia
seccion de «Mercado Comun».

¢) AMSTRAD Personal tomara
todo tipo de medidas posibles
contra las personas que intenten
tales pricticas, siempre y cuando
tengamos noticia de ellas, y €n
es0 entran nucstros lectores.

La tercera toma de postura a
la que haciamos referencia unas
lineas mas arriba contra tales
piratas la rechazamos por
impublicable, aunque de verdad

nos quedamos con las ganas.

En definitiva, la conclusion es
ésla: no es disco lodo lo que
reluce, y, vista la experiencia de
algunos de nuestros lectores con
seglin qué individuos, es muy
conveniente andarse con exiremo
cuidado en tratos de esta indole,
No sea que, muy a pesar
nuestro, se conviertan en
deshonestos.

Bueno, como discurso
admonitorio estd bien, pero ;qué
ocurre con la gente honrada que
cambia programas? Y, mas aiin,
Jqué pasa si determinado

o~ ; el —~
G ¢ ] |

programa nos it eresa en disco
desesperadamente?

Nosolros creemos gue ir con
la buena fe por delante no esta
nada mal. Pero, si usted cree
que esa conlianza se ve
defraudada, hdganoslo saber con
todo detalle y nombres y
apellidos. Con este asunto y con
cualquier otro. AMSTRAD
Personal respondera.

Por favor, para una gestion
rdpida y eficaz de sus cartas,
escribir a:

AMSTRAD Personal

Ctra. de Iran, km 12,400

28049 Madrid

Seccidn «Turne de oficio»

Por desgracia, no todo
el mundo devuelve los discos
que solicita. Cuidado.
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erﬁenlmiento y acclén. Mal manejadas pueden

~ causar alteraciones nerviosas y taquicardias...

~ Tu sabris si tienes Ia confianza y habilidad
 necesarias para aceptar el desafio.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPARA:
ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11, 28036 MADRID - TELEF. {91) 314 18 04
DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 - TELEF. (93) 253 55 60




Relerencia 38

en R=GISA
tenemos mejor precio
con total garantia,

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar

una oferta econdmica tan favorable, ni una .
gama tan amplia de las mejores marcas en A ..
monitores, ordenadores, impresoras, gAY . -
unidades de disco, periféricos, software, etc. —
Pero ademas del mejor precio, también damos
la mayor garantia a todas nuestras ventas.
Por esto REGISA es mejor precio con total
garantia.

sminclair

commodore

HIT 3iT sony

PHILIPS

Ventas al mayor

R-"GISA

Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona

Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona- INTERJOYA
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palaclo, 19 {galerias) Barcelona- LOS
GUERRILLEROS Isias Canarias, 128 Valencla- BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida.
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help CB/M

Por Juan Carlos Plaza

de discos compatibles con los CPC.
El formato Vendor es el mismo
que el de sistema, pero con la
diferencia de que no se escriben
las pistas del CP/M. Para
l'ormatear cualguier disco se
escoge la letra de la opcion
correspondiente y se siguen los
mensajes de ayuda. La unidad
puede ser la «A» o la «B», pero
teniendo en cuenta que la «B»
sélo la podran uvtilizar aquellos
que posean dos unidades.
Este programa incluve la
posibilidad de detectar
los errores en el

formateo o

a rutina esta realizada
integramente en Codigo
Maguina, con lo que se
consigue una velocidad
muy elevada. Ademds, su manejo
es extremadamente sencillo,
ya que consta de un
ment con los
distintos
tipos de
formatos

Vo

..--"'.'..
mra o escritura de las

pistas de CP/M.
Los que no tengan
ensamblador, deberan
cjecutar el Cargador

salvdndolo posteriormente. Los
que posean ensamblador, basta
con teclear el listado. Una vez
salvado en disco, se

Universal, copiando el listado y

Formatear desde nuestros
propios programas

El programa que Os presentamos a continuacion sirve
para formatear discos sin necesidad de cargar el
sistema operativo CP/M, de manera que no s¢
pierdan los datos que contiene la memoria del

ordenador y, una vez terminada la operacion,
podemos volver sin problemas a nuestro programa.

gjecuta de la siguiente forma:

MEMORI &6FFF:LOAD*
FORMA" & A000:CALL &A000

La rutina es compatible con
cualquier CPC que tenga unidad
de disco. Hay que recordar que
siempre que s¢ formatea un disco
toda la informacion que esie
contenga se pierde sin que s¢
pueda recuperar.

Los aficionados al Caodigo
Midgquina pueden observar que en
el listado se utilizan algunas
llamadas interesantes. Una de
estas llamad as es la &KBCD4, que
busca una RSX en la memoria.
En este caso se utiliza para
conacer donde se encuentran las
siguientes RSX de la ROM del
disco:

&81. Mensajes de error del
disco. Se entra con un valor en
«A». Si vale cero se activan
y si ¢s distinto de cero se
desactivan.

&B3. Selecciona un formato. En
«A» esta el numero del primer
SCCLor:

&41 Formato Sistema
&C1 Formato Datos
&01 Formato [BM

Ademas, cn el registro E se
especifica la unidad (Si E=0la
unidad esla Aysi E=1Ia
unidad es la B).

&B4. Lee un sector del disco.
Necesita los siguicntes valores en
los registros:




Este programa debe teclearse con la o?-
cion | del Cargador Universal publi-
cado en este nimero (pdg. 64).

QIRECCION DE COMIENID. 4000
| AF3228A42120841 IFER30605, 458
& CSESDSCD04BCOIERTI237223,7(3
3/ 7123EBEN23C1 OECIEFFOFFE, 754
L AIAFIZ20AACOALAOZL0IAZC0, 663
§ 85A1C0189BCBAFFESIZEEAFE, 741
b AEZ0F3AFOFFEAICI2IASA1LO, 780
7' 85R1ZIEIAICOASAIC01968CB, 4AS
§ AFFELI2804FEAZ20F 3FS0EAL, 679
3 TIAREZ | TERICOBSAIFICOSA , 645
10 2821 DSA1C0G5A1CD1BBBCEAF 75F
I1 FEAACASROFESICAIINOFELS, 708
12 CACLAOFESALABBAOFESR2302, 727
i3 1BELELCIZ10DAL18303E0132, 42F
it 23A43A28ALBT201721 304200, 46F
15 BEALCO10BB2104R42253A1C0, 572
16 L2R1JE0!3228A421 16A1A04, 31C
1T OE4!14CI211FA41800ES2191 38F
1§ K2C085A1CO188E82187A3C085, 602
13 AICOIBHBEITEEDSB2ARAESDF, 774
20 O1A4ELL33AL0OGOINSTEL 223, 805
21 [313131310FTE1 2828605824, 3FC
22 A4OBZGESOSLOZAAIDFORALID, SEI
23 OCDIETLAL0F 1242304872028 , 2409
24 L3E505211TASCOBEALDIEL 20, 72¢
25 E321FBA2C0BSAI0IEICITAES, BER
26 (52131A40605772323232310, 200

27 FOCIEICI2107A42252412100, 567
28 TOEDSB2ARALBO0DEA 1061205, 308
23 (SESOFO4A43011EL11000219, &7F
30 CLO10CTIFEAACCCORDL DERCS, T4g
31 212BAICOREAIELCIDIDSCSES, 700
32 Z00C21FBAZCORSAIELCIDLEL, TFE
33 AF3226R4CSTERTCB23C05A8, 872
34 18FTC085A1214ARICOBSAICO, 600
35 198BCBAFFELICAFES220F BT, 771

36 CO040206454F 524041544541, 324
AT ALAFS220EARSR0L4697 2636F 400

38 [732020414053545241442050, 32F

39 AS52534FAEALACODOADAGAOR, 245

40 000ADD2620465F 726061 T45F , 32F
4] 3A2000080420202020442620, 18C
41 206441544F530A0020202020, 232
453 532020205343535445404108, 2E0
A4 00202020204920202049424D. 218
45 DA0020202020562020205545, 1F5
46 ATLA4FSZOA0D202020205820, 242
A7 20205241 4C49520A000A456C, 294
48 £56AES3A000A0R0AD0EI6ET Y, 20T
49 S372746120756E 2064697283, 472
50 BF206S6E206CA120756E6964, 41F
51 6164207061726 12060656572, 451
52 206061732070697374617320, 434
53 £46520534953644540412079 398

]

Todos los listados que
incluyan este logotipo
s@ encventran a su
disposicion

en disco. Solicitenoslo.

54 2070756C736120756E612074, 430
§5 55636061 260A000A00436ET Y, 20E
S6 G5T2746120856C 2064697363, 460
57 BF206120666F 126061745561  45F
S8 7220556E206C6120756E6964 422
59 61E4Z0792070756C7 3612075, 438

50 BES120746562608 12E0AOD0A, 247
61 0017569657265 320665F T2 445

62 BOGLTABSE1T2206F 14T 26F 20, 4 7€
63 646373636F 2028532F4F293F 392
B4 ORODOA00L |SA4SAEA3494FAE 272
B5 JAZOMEBF20757361 72206573, 264
56 746520645373636F0R000045, 367
&7 T2726F 7220656E20666F 1260, 48¢
68 B174656F0R00004572726F 72, 3CA
b9 20656E206C6563T475726120, 423
70 6F2065736372697475726100 , 46€
71 OADOS265696ET4ES6ET 46120, 204
71 6F2043616E63656061 3F000A, 38C
1% D051756520756E69645.16420 2ED

T4 Z8412F 42293F0AQDOR0OACE] , 210
7S 20756E69646 164206673206C, 419
16 612000526563756572646120, 3CC
77 11756520745F646F20806F20, £3C
78 11756520636F GETAESEERTS] 4B
73 20656( 20646973635F 207265, 418
B0 20706572646572612073696E, 460
81 20706F 136962696CR964E1E8  4R4
82 206465207268637570657261, 460
B3 J26C6F 2E2050756C73612075, 435
84 GE6120746563606120706172, 458
5 B120B7EFRETARIBETSEIT20D, 451
86 ORO0T2CRO0781CSOT6ECE074E, 418
57 C607520607CICEC2CTCICRCA, TUR
B8 CCELIMRA2ETAA244 490501, 3FC
£3 020304050607089000000000,02%
30 8183848586000001020000C6 , £1€
31 020000C2020000C702000003, 252
92 020000C5020000C4020000C9, 258
93 02000005920000000000000 0, 9C3

LISTADO ENSAMBLADOR

LOTICP: ANSTRAD PERSOMAL 14 1
%1 OUFR: 0 HLTPee 2
n GG 4000 ] (ALl P_EAD 35
19 W A (LH] L0 ML TORE au
ﬁ fg ;rFLLEGRE.R ) AL P con 'gg
~ i ": B
i) 10 JENEN ";’3: ! :i:" ;ﬁ” 970
2 L 85 @ 380
W 2:: : 2, E 990 VEN;
100 BEA:  #UsH BC 550 F B 1060
110 PUSH HL 550 RN 1010
10 PUSH 0 B0 FUE:  FUSH AF 1020 Tias:
13 CalL nBcou L] fa VI 1 103
|43 P o€ 590 L6 (0ATDS).A 1046
150 Bt OEHL 500 0 MR 1080
12 0 UHLE 0] CALL P (M0 1060 18w
i e 61¢ FOP oF 1070
18 L0 (L0 €30 CALL WpBsA 1080
130 e Wl g1t o ML TORL 1090 FORM:
bl [ A 650 ML P 08D ot
i e W g60 TECz  CALL #Béig me
29 £ OEM 50 RES 5.4 1w
10 PR ML 80 AL 1130
200 e AL 30 L )| L]
% PP B 790 F E
260 0INZ R 110 IF 2515 1150
M WA 0 o 1
el LA ] 5] N | 1
i) DEFY 'MEN 148 oF e 1138
3 150 UF o ZVEN 1200
EILEL S 160 e o 1210
» 18 (FLASIYA 1 " 250 el
% CALL Far T80 I rgg 1230
W 0 W, TS 19 140
5 a2 0 800 SM: POP AL 1250
36 TELh . CALL aBmIg B0 RET 1280
m %L S 220 1270
m ¢ st 80 0A1 Lo L cunA 12600 PUC;
5% ik 2.ewl 20 A FOAN 1290
A 1 850 1300
e R A TEC? BED SIS LD & 1310
[+ o & 70 0 (Flasi)A 1320
(1) RSt ng &0 L5 & (7Le8) 1330
e JEFV N B30 {1 13400
450 RET a0 RO 1350

19 HL,TPIS _:asg P L 1610 FOP ¢
ALl P tan kbl 0EE M 1820 0P WL
oL 1htie 1380 e W {830 RET
5L 1330 LD DE, (DaTOS) 1840
Lo {REVRI.HL g b B0 1360 §1876: LD MC,ESCRI
oaLL sisT (L 1860 L0 (REWRY,HL
WAl 1420 PUCD: UYWL 1870 Si5T: 4D L7000
L0 (LAY, A 1430 PUSH DE 1650 L JE.ADATES)
WL Les! 1440 CHLL PISTR 110 1o 0,6
R rom HS0 ARR; ST B 1908 WLt
1460 DEFY FORMAT 1910 0o
woom 1479 TR NG ER2 1920 BUC:  PUSH DE
[ 1489 P0FDE 1930 PUSH Be
HET 1480 PP HL e PUSH L
i 1500 INC D 1350 BSTME
0 RLoel8 150 0N P2 1950 REVA:  DEFW LEE
®EORR 159 i 4.fFLis( 1570 IR NCERRGS
: 1530 oA i3 PP OHL
st 1500 RN SISTL L L0 sone
L AL, TaN 1554 34 Jong N3 WD
CALL P 4] 150 F W10 RGP BC
CAL negE IST0ERE  PUSH ML 0% PP e
L0 ML 288 1580 PUSH OF k) m
CALL #.CAD 1550 L HL TER? W40 A
L #EB1E 1500 CALL MER 2850 M
1610 PP De 2060 L £, TRAS
BOF R 150 PO AL 2070 0INZ BUC
LA 163 & NZ,A8R 2980 RET
Lo oE.tTOs) 1640 0 W s
PUSH M. 165¢ CHLL P a0 2000 ERROR:: LD WL, TERR
R ne 1680 PP 0E e e 1
DEFY T1F0 1676 P WL 210 o R
POP AL 1680 ET ] For 8¢
LD BE, D2 1698 i POP &€
10 8.9 1100°PISTR: LD 4.0 50 PUsH €
PUSH BE 171 - PUSH L 2160 PUSH BC
1729 PUSH 8¢ 270 PUSK &
LD AR 1730 19 HL,0IR 180 I* ! 1
b 0.4 i o 83 §m 0 E.ﬁ:‘-
INC SR PISE WD (WA 200 AL Pt
1N OE 1760 e w i POF ML
NG 1E mo N M 20 FOF B¢
NG OF 1780 N B ekl BF X
Ind BE 1790 N W Fal 1 S
0N puc %00 owz pis2 Lol h! I0F &
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O e e
help CP/M

W e A B n DATR" W 0EE 30
T 55 00 TUNL:  DEFN ‘Li-wniced s fa "
S %6 s sisTen aw e
S !‘iim.j §i3l8 2660 TSER:  OEPN “Reuerda que fode lo que conlenca el disto se®
% g 1580 3 i aly aefs * perders sin posibilidad de rerugerarin
BEF 3 lﬁl 2080 OFFA * Pulsa uma tecin para continugs®
oW Eo) - venogge % 0658 13,100
CALL ABE0 sl 200 6N: m.am.w
H P 3 1 - Sewe 210 TIR:  DEFS 481, 0CS,)
= =5 %3 o678 10,1010 PI0LEET  OEFD MENCET
(U] i DEFN "Elnje:” 2700 ESCRI:L DEFE NE.‘C‘.?
W WL TRED R DEFB 19,10,10,10.0 340 FORT: DEFR
CLL PcAD. 3860 TPIS:  DEFM “Inserta o disca en Ja snidac para Leer* 550 LigR: OEFR K AALENEZ, 007,104 ®3,K3
aall 16818 o) OEFR * as pistas de SISTEM y gulsa une becla * 2960 CBSI: 6P 143,046 043 A7 443,048, 404, 149 045
ES LA K BEFE 10,13, 10,0 B0 CBlE: 068 1,2.3,,5,67.8.0
e 50 TCAR:  DEFM *Inserta ol disto a farmatear ex 1a® 500 FleG: 00D
REY 2 0 BEFn * unidad z pulsa una Legla * 2890 FLAGL: OFFR 0
= 10 DEFB 10,13,10, 3000 JATIS: 0FFR G0 |
It NTINERD TR T0E5;  OEFR “fuieres forsatear ofro diseo (SINIT* 3010.0R0:  OEFE EB1, 483, 484,035 JB€
® & % 0678 10.13,10,0 020 0IR:  OEF.0,0,001,2
L 100 THGL OEFN *AVENCION: Mo usar este dista 1’:‘@: B78 0.0,A5.2
— MmO 00 . -
: _m 426 2760 TESYL  DEFA 'Errar an forsaty” 3050
‘FHHITM dedistes g 078 10,190 oo
I : m 1760 TERRY  DEFN *Error &n leclureo escroduia’ m“
B LERE40.10,10.00,0 3% BEFR 13,10,0 3080
2519 TOPCHE GRS 1603 800 1RELL  GEFR Reinbenli o Cancela? 303
L = 268! '+ Forsator * B EFB 13,100 i
= b1 3 BEFB 13,10, 10 1075 VRI:  DEM “Que anidad [B/B)Y

Con este programa podemos formatear
cualquier disco de diferentes maneras, y

con rapidez.
ﬁf( e

% °Si ha habido error ¢l acarrea
.o+ *% e5td a cero.
&85. Escribe un sector en el
disco. Necesita los mismos
parametros que la rutina anterior.

X
”‘E

Byte 1: 0
Rite 2: Nimero de sector
Byte 3: 2

En ¢l registro E esta la unidad
y en D el numero de pista.

Para ejecular cualquiera de
estas RSX se utiliza la zona RST,
que se¢ encuentra situada entre las
direcciones de memoria &000 y
&003F, llamando a la direccion
&18. Después de la instruceion
RST #18 se encuentran dos bytes

HL Direccion de un buffer
en memoria

E Numero de unidad

D Numero de pisia
(0 a 39)

C Numero de sector

&86. Mormatea una pista. En
HL necesita una direccion de la
zona de cabecera, que tiene la
siguiente formas:

Byte 0: Numero de pista

que indican una direccion de 3
bytes, los dos primeros senalan la
direccion de memoria a donde se
va a saltar y el tercero selecciona
una ROM alternativa, en este caso
serd la numero 7. B
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mundo del PCW

LOCOSCRIPT

Los Menus

por Feo. Javier Barcelé Taboada

Cuando se empieza a utilizar el Locoscript, lo primero que se

nos ocurre es que su nombre se ajusta a la realidad del programa.
La gran cantidad de menus puede convertirse en una pesadilla si
no se emplean correctamente. Con este articulo intentamos aclarar

y facilitar su uso.

no de los problemas con

los que se encuentra el

usuario cuando aprende a

manejar el Locoscript, es
la gran cantidad de pequefios me-
nus que hay. Al principio, resulta
complicado encontrar ¢l ment que
proporciona la funcidn que se an-
da buscando.

Afortunadamente, muchas de
esas funciones estdn agrupadas en
dos menus «genéricos», mucho
mas féciles de utilizar, ¢ incluso
s¢ pueden activar sin necesi-
dad de menis, lo que con un po-
co de prdctica ayuda a mejo-
rar mucho la velocidad a la hora
de introducir textos complica-
dos.

Para aprender a utilizar estas
caracleristicas, lo primero es dife-
renciar qué funciones se pueden
utilizar de esta manera, v por qué,
Algunas de las funciones de Lo-
coscript, como edicion de forma-
tos, definicién de caracteristicas
de las pdginas, etc, necesitan fijar
varios parametros. Para utilizar
estas funciones ¢§ necesario pasar
por su correspondiente meni, que
pregunta los pardmetros
necesarios.

El otro tipo de funciones, sélo
necesitan activarlas o desactivar-
las. Son cosas como el subrayado,
el cambio de letra, el paso de pi-
fina, cte. Estas funciones, las mas
usacdas a lo largo de un documen-
1o, s¢ pueden utilizar de varias
maneras diferentes.

Menis de activar
y desactivar
Pulsando las teclas mas y me-

nos que estin a ambos lados de la
barra espaciadora, aparece en la

j =

pantalla uno de los dos meniis.
Estos tienen agrupadas las funcio-
nes que sélo necesitan activarse y
desactivarse, La seleccion dentro
de estos meniis se hace, igual que
en los demas, iluminando la fun-
cion deseada y pulsando la tecla
Intro. Ademads de lo dicho, estos

menus incluyen alguna funcion
sencilla que necesita un pardme-
tro, por ejemplo la del cambio de
formato. En este caso, una vez
iluminada la funcion, se da el nu-
mero deseado y se pulsa fnrro.
Por cierto, para que el ment no
tarde unos segundos en aparecer,
después de pulsar las teclas mas o
menos, se debe pulsar la tecla #,
De esta manera se logra
un acceso mas rapido a
las funciones de edi-
cion. La diferencia
entre ambos mentis
es que el de desac-
tivar se usa pa-
ra volver las
. funcio-

AMSTRAD FPerianal 79

Referencia 40




mundo del PCW

nes al estado anterior al de a mo-
dificacion. Pero hay mas. Si se
observan las funciones que apare-
cen en estos menus, unas leiras de
cada opcidn estan en mayiscula y
otras en mintscula. Las letras en
mayuscula, son el codigo de cada
funcidn. En vez de mover la barra
iluminada para ir a la funcion de-
seada, tecleando ¢l codigo de la
funcion, eésta queda iluminada de
manera mas rapida. Pero aun hay
mas...

Teclear las funciones

La manera mas rapida de selec-
cionar las funciones, aunque re-
quiera ya una cierta practica, es
teclear sus codigos sin pasar por
los menus. Para ello, basta con
pulsar la tecla mas, seguida por
cualguier abreviatura que conten-
ga el codigo de la funcién desea-
da. Locoscript va chequeando ca-
da letra introducida, hasta gue en-
cuentra un codigo. En ese mo-
mento, sin necesidad de pulsar In-
tro, ejecuta la orden gque haya
reconocido.

Esta opcion funciona de manera

Funciones abreviadas con
sus codigos minimos

Agmpar.......‘ﬁ Pardmetro
Cursiva....
:Boble e

'Nlilm it Plg..NUP
‘l'ﬂo........a..l’_ ?ﬂl’ill’lﬂm
Paso linea......PL Parimefro
thrajrnr todo. . .RT
~ Subray. palabr. .RP
Subindices......SI
 Superindices ... SP
' Ulli,u'll linea. ... UL
Unidld.........UD-
Vfdtn inverso...V

un tanto peculiar. Al pulsar la te-
cla mds ¢l ment abreviado tarda
unos segundos en aparecer. Du-
rante ese lapso de tiempo, hasta
que aparece ¢l mend, es cuando se
pueden teclear los codigos de las
funciones, sin necesidad de pulsar
Intro. Una vez que el ment ya ha
aparecido si no se ha terminado
de teclear el cadigo, se van ilumi-
nando la o las funciones cuyo cH-
digo vaya coincidiendo con ¢l te-
cleado, En ¢l momento que se ilu-
mine la funcion deseada, habra
que pulsar Intro.

Estas tres maneras de introducir
codigos en los textos, no solo tie-
nen la ventaja de ser mas rdpidas
a la hora de teclearlos, sino que
ademas evitan pérdidas de tiempo
al no perderse en la marafia de
meniis de los que dispone Locos-
cript. Ademds, si se empicza a
practicar con los menus de activar
y desactivar, se suele acabar te-
cleando sin mas los codigos mas
usados, dado que son faciles de
retener en la memoria. [
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‘WHOPPER CHASE es compatible can cuslquier sistema
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Ven a Burger King, caza tu WHOPPER
y consigue tu WHOPPER CHASE.

En Burger King  te esta esperando tu WHOPPER CHASE.
El juego mds divertido y emocionante para tu ordenador®,
Ven a Burger King ', pide tu WHOPPER' y caza tu
WHOPPER CHASE,

Promocion vilida hasta el 31 de octubre.




sin dudaalguna

PCW versus CPC

Casi todos los programas de
revistas Amstrad, o de libros para
Amstrad, son para los CPC (464,
664 y 128). ;Qué se puede hacer
para que los pueda ejecutar en el
PCW 82567

En el nimero 80 dabais un
sistema para cargar el Basic del
PCW 8256 en un CPC 6128. ;Se
puede hacer la inversa?

Yo he intentado lo siguiente:
copiar, a base de PIP, los
disquettes que dan con el CPC
6128, en unos disqueties
formateados para PCW B256.
Pero luego, no he podido

ejecutarlos.

Espero con ansiedad que me
deis una solucion, y, mientras
tanto, os envio un saludo muy
atento,

Antonio Cubillo

A pesar de que el contenida de
esta consulta ha sido resuelio en
ofras ocasiones, su importancia la
hace merecedora de figurar de
nuevo en estas paginas. Por
desgracia, el Basic del CPC no
corre en un PCW, y, ademads,
los programas escritos para la
serie CPC no van a funcionar
con facilidad en el PCW. La
razdn mds obvia es que el Basic
de éste no entiende comandos
grificos. Habria de hacérselos en
Lenguaje Maguina. En cuanto a
las aplicaciones de gestion o
similares, es posible adaptarlos de
uno a otro, pero realizando
cambios profundos en la sintaxis
del programa, aunque no en su
lGgica. Es decir, esie problema es
resoluble con facilidad, pero
costard normalmente miicho
tiempo.

Mezclar modos
de pantalla

En primer lugar, querria saber
si hay posibilidad de mezclar
en una misma pantalla varios
modos, es decir, poner en la
misma pantalla 2 tamafios de
letras, ya que por lo que puedo
comprobar tiene la misma
finalidad de CLS.

Otro problema que me he

R2 AMSTRAD Perional

encontrado haciendo un programa
€s que mi intencion es tener 2
jugadores y se les pide unos datos
al principio peto no sé como
hacer para que cuando cambic de
un jugador a otro, la pantalla que
se tenfa con una serie de datos y
puntos vuelva a presentarse en
panialla tal y como estaba antes
de cambiar al otro jugador.

Para terminar con mis dudas,
quisicra que me dijeran qué fallo
hay en el programa que presentan
en su revista n.® 52, sobre tipos
de letras, ya que al ejecutarlo me
sale IMPROPER ARGUMENT
IN 49, que corresponde a la linea:
Poke n,a.

Fernando Castillo

Suw primer problema estd
resuelto en este mismo nimero,
pdginas 21-23, de la mano de
nuestro colaborador Alberto
Surier.

Ast, a ojo, la solucion mds
sencilla al asunto de los dos
Jugadares es: cree dos matrices o
grupos de mualrices distintas, cada
una destinada a almacenar los
datos de cada jugador. Haga una
ruting gue imiprima en pantalla
una «ficha vacia» con los datos
gue desea que los jugadores
rellenen (usando Locate y Print),
¥ vaya colocando el cursor en el
siguiente campo de la ficha a
medida que el jugador uno vaya
rellenando el anterior. Cuando
haya terminado, borre la pantalla,
vuelva a llamar a la rutina que
imprime la ficha vacia y repita el
proceso.

El programa del gue usted nos
hubla estd escrito en mdgquina, en
Jorma de Datas. Ese error
proviene de que al menos uno de
fos mimeros de dichas Datas tiene
un valor menor que 0 o mayor
que 255, o bien que no es un
nimero, sino que se trata de
aledn cardcter extrano. Si revisa
las Datas cuidadosamente, se
convencerd de ello.

Ficheros binarios

Estimados amigos, quisiera
saber como sc prolege y como se
desprotege un fichero en notacién
binaria. Con proteger me refiero

al igual que en Basic se protege
con save “‘nombre”, P y se
desprotege con algiin Poke.

José Ramdn Munoz

Su pregunta no tiene una
respuesta concreta, entendiendo
que usted quiere saber EL
METODO para profeger y
desproteger ficheros binarios. Por
desgracia para s hackers, hay
miles de maneras de lacedo, y
cada programador usa la suya.
Nosotros le sugerimos una de las
mas sencillas: cuando aca be su
programa binario, salve en cinla o
disco toda la memoria del
ordenador. De esta forma, el
infortunado pirata, si es
inexperto, cuando inlente
introducir su propio progrania
para controlar el de usted, se
encontrard con que ambos no
caben simuftdneamente en lu
memaoria.

Catalogo
por impresora

1. Es posible listar con
impresora directamente, es decir,
sin preparar ningiin programa
especial, el catdlogo de un disco
(Cat), es decir, nombre del
programa y K gue ocupa, etc.

2. Puedo copiar de un disco a
Otro un programa gue no sea
Basic, (BIN, COM, etc.).

3. Y copiar los programas de
una cinta de cassette, Basic,
Binario, etc., incluso copiar la
totalidad de la cinta en un disco.

Alfonso Rinedn Fernandez

1) La forma mds simple de
hacerlo es desde CP/M.
Suponemos que usted tiene una
unidad de disco. Cargue el
sistema operativo, teclee Cirl+ P,
es decir, pulse ambas teclas
simultdneamente, y luego ejecute
el comando del sistema "“Dir”. La
salida de este comando y de
cualquier otro aparecerd a la vez
en la pantalla y en la impresora.
Para desaclivar esto, de nuevo
Cirl + P,

2) Si no esta protegido, sin ninglin
problema, con el comando de
CP/M PIP.

3) También, si no estan

protegidos.




WONDER BOY TIENE UNA MISION:
RESCATAR A SU NOVIA. SERPIENTES,
FUEGOS, CARACOLES Y ABEJAS SE
ENCUENTRAN A SU PASO. PUEDE
ROMPER HUEVDS DE LOS QUE
RECOGERA HACHAS DE PIEDRA,

SU ANGEL GUARDIAN Y OTROS
ELEMENTOS LE AYUDARAN.

Disponibles com

COMMODORE c
SPECTRUM 5
AMATRAD (cose.fdisco] A

e

o ~ .QQ'

CONVIERTE TU ORDENADOR EN UNA
AUTENTICA MOTO DE COMPETICION.
EN EL CAMINO ADELANTE
ENCONTRARAS LOS MAS
INSOSPECHADOS DBSTACULOS QUE Tu
HABILIDAD Y DESTREZA TENDRAN QUE
SORTEAR.

EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES
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CUANDO LDS TERRORISTAS INVADEN Y
CAPTURAN UNA COLONIA DEL ESPACIO,
SOLO HAY UNA MANERA DE ACTUAR.
ENVIAR AL EQUIPO DE ASESINOS MAS
ENTRENADO A LA LUCHA.

ENVIA EL QUARTETY UN JUEGO ARCADE
PARA UND O DOS JUGADORES.
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