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B Excelentes resultados
AMSTRAD ESPANA clerra su
ejercicio econdmico 1.988,
con 24,000 millones de pese-
tas de focturocién.

La Compafia comierza la
comercializacién de la
nueva gaoma de ordena-
dores PC2000. que la pos-
ciena en el segmento medio/
alto del mercado informético
nacional

La Compania AMSTIRAD
ESPANA, ha cefrado su ejer-
cido econbmico al 31 de
Diciembre de 1988 con una
facturacion de 24,130 millo-
nes de pesetas. Estas cifras
suponen un aumento del 20%
sobre el ejercicio anterlor.

En el sector de PCs, el pasado
ane, supuso un importante
crecimiento del parque de
compatibles instalados en
Espana.

Sn embarge ha sido en el
mercado de las impresoras, y
en el de Home Computers,
donde se ha llegado a cifras
muy significativas. En el sec-
tor de los impresoras, con
66,000 unidades Instaladas.
hon logrado un crecimiento
del 37 % respecto al aho an-
terior. Fuentes de la propia
Compania estiman. gue los
nuevos modelos incorpora-
dos al catblogo (LQ 3500 y
DMP 4000). han influido en el
logro de estos resulfados.

En el mercado del Home
Computer, destaca la fuerte
demanda de los modelos
mdas bajos de la gama,
donde el Sinclair Spectrum,
continGa siendo el preferido
con 100,000 unidades factu-
radas en 1988,

Como datos destacables
para el gercicio que ahora
comienza, José Luis Domin-
guez, ha resaltado la firme
apuesta de AMSIRAD, PLC
por incorporarse al mercado
de los PCs 2000.

Encuanto alresto de produc-
tos, se manifiesta una impor-
tante atenclén del mercado
hacia los nuevos modelos de
Video y Audio, donde AMS-
TRAD ha logrado Introducir
uno renovacién tecnolégica
gue nNo ha supuesio aumento
de precio respecto a los
modelos onteriores. La
aparicién en Espana del
Televideo AMSIRAD, y la
cdmara de fimar CAMCOR-
DER, o precios recmente
populares. hacen prevees
para el presenfe ejercicio,
una cifra de venias real-
mente importantes, lo que
perfla en su conjunto, el
crecimiento de la Compania
por encima de la media del
mercado nacional de lo

AMSTRAD

ACEION;

News

electrénica e Informdtica de
CONSUMo.

B Nuevos actividades

Los sociedodes LORICIELS e
INNELEC han firmado un con-
troto de exclusividad sobre la
distribucién de sus productos
microlnforméticos  (pro-
gramas lodicos, profesiona-
les, consumibies, accesorios.
efc.) con |a sociedad GRA-
NADA durante el mes de
Diciembre del pasado ano:;
asi como la unién de NA2A
donde se redlizard | venta
de sus productos. El nombre
de la socledad creada para
generar esta acfividad es el
de LORINN

Por otra parte el dia 14 de
Marzo Loriciels invité o los
medios de comunicaciéon
afines a sus aclividodes auna
rueda de prensa en la que
presentaron sus nuevos
titulos,

Enfre los presentes se encon-
traban el S. Lourant Waeill,
presidente de Loriciels y la
Sta. Florence de Martino,
|efe de exportaciones.

B US. Gold y Moonwalker
U.S Gold ha odquirido los
derechos para realizar la
versibn (o versiones) Infor-
mdatica de la pelicula de
Michael Jackson, Moon-
walker. Se espera que el
nuevo titulo se encuentre ter-
minado y en circulacibnpara
el préwimo ofono.

| | Monstruoso

Grand Slom lonzart en breve
Grand Monster Siam. Cree-
mos cierfamente gueno va a
defroudar, ol menos el pecu-
liar humor del que hace gala
este programa ne hace pre-
sagiar ofra cosa. En Grand
Monster Slam participaremos
en varios eventos a cual mas
raro y simpdtico y tendremos
la ocagdn de ver de nuevo a
persongjes tan fomosos
comoe los aparecides en Spit-
ting Image.

| | CD ROM
Defender of the Crown es
uno de los juegos mas impre-
sionantes que hon opare-
cide hasta la fecha. En la
actualidod se encuentra
versionado para Commo-
dore 64, PC. Amiga y Atari ST.
Cudiquiera que lo haya visto
clguna vez. podr haber
observado el alto nivel
grafico que posee. Sin em-
bargo. los autores, no con-
tentos con ello han decldido
lanzar una nueva versién en
CD ROM. deotando al pro-
grama de graficos aln mas
increfbles y de efectos sono-
1os reales.

De momento, sblo opare-
cerd en & formato PC, aun-
que ftambién se deberd
poseer un lector de CD Rom,
lo quelimito su futura venta a
unos pocos privilegiados.

Se caolcula que & proyecto
saldrd a lo venta por 49795
lilbras en Inglaterra. aproxi-
madamente unas 10.000
pesetas en Espana,

B Nuevas conversiones
DOMARK se ha asegurado el
confrato segin el cual con-
vertird todas las maguinas
arcade de Atarl cl ordeno-
dor hasta 1991. Pudiendo
convertir y comercializor
todos los juegos en el Reino
Unido, Europa y Australia.
Domark csegura que se
realizaréin conversiones mdas
fidedignas que |as redlizadas
en el pasado. Se encorgoran
de conversionar todos los
&xitosde Atarialos CPC, ofre-
ciendo la ménima calidad al
usuario. segln afirma Mark
Stratchan, director glecutivo
de lo compania.

El primer programa que se
pasard a ordenador serd
VINDICATORS, un Juego de
combate basado en un
ataque futurista, con opcion
de dos jugadores simul-
taneos y serd seguido por
otras conversiones este ano:
Xibots, Apb, Dragon Spirt y
Toobin.

“Siempre hemos pro-
gramado para los CPC™, dijo
Strochan, y con VINDICA-
TORS el coloride del Amstrad
harG de €l una mejor
conversion que para e Spec-
frum o para el Commodore
(%8

Vindicators es un Juego mul-
fidireccional en tes dimen-
siones, ofreciendo batallas
de tanques, los cuales tienen
gue sar guiados a fravés de
las 14 estaciones espacicles.
Mirad a los cielos: las conver-
slones estan al caer.

M KONIX tiene un nuevo
distribuldor en Espaia
Lo empresa KONIX, produc-
tora de Joysticks tan famosos
como los modelos Speed
King o Navigator. ha encon-
frado nueva distbuldora en
Espafa: PROEIN. SA.. Esta
empresa que ha infroducido
en nuestro mercado pro-
gromaos tan exitosos como
AFTER BURNER, R-TYPE y S.D.I,
empezard la comerciali-
zacion de los productos de
esta firma con un NUeVe |oys-
fick. lomado Mega-Blaster.

B (Tendremos otra pistola
para los Amstrad CPC?
Electric Studio, fobricante de
periféricos como el Light Pen,
ha anunciodo su proyecto
de realizar una pisicla de Iz
para Amstrad CPC. Segin
Dave Buckingham, director
de Elechic Studio, ya han
desarrollado un protofipo
que funciona y han comen-
zado su preduccién en serie,
También afrma que su pro-
pic compahla estd en
proceso de creacién de soff-

ware para la pistolo,

Por sus caracteristicas, esta
nueva pistola funciona de un
modo similar a la fabricada
en nueshro pals por MHT y
comercializoda desde hace
algunos meses. De momento
no nos han llegado noticlas
acerca del precioc de venta
en el Reino Unido nl de su
posible comerclalizacién en
nuestro pals, por lo que
esperamos que No suponga
una grave amenaza para los
fobricantes espanoles.

B Chuck Yeager's para CPC
Blectronic Arts fiene prac-
ticamente ferminada lao
versién para CPC del pro-
grama Chuck Yeager's Ad-
vanced Flight, un excelente
simulador que se enconfraba
hasta hoy disponible para los

16 bits y C64,

|
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EDITORIAL

Un ndmero mds volvemos a encontramos,

un nimero mdas volvernos a intentar captar vuestros
deseos, a plasmar en AMSTRAD ACCION vuestros gustos.
En este, el trece, os hemos incluido un monton de
cargadores y ofertas que quizds puedan seros

de utilidad, esperamos conseguir para vosotros los
programas mas selectos, los de mayor actualidad y los
articulos mas interesantes. Nos agradaria que notaseis
el cambio para confinuar asi durante muchisimo
tiermnpo a la vez que intentamos ir mejorando y
superandonos hasta llegar a ser los mejores.

De momento, hasta el siguiente nimerc con

mds y mejor, pues a eso estamos.

La Redoccion




A comienzos del sigio
XXl, se descubrid un
nuevo dispositivo que
dotd a los robots de una
inteligencia artificial ba-
sada en los pensamien-
tos humanos.

Este Invento, en vez de
proporcionar a la huma-
nidad una mayor lI-
bertad, ocasiond graves
danos. Las nuevas
maquinas se independi-
2aron de los hombres,
ocasionando la muerie y
la desolacion a lo largo
de la galaxa.

Tu misién, evidente-
mente, es destruirios,
pero la Gnica forma de
acabar con ellos es me-
diante ka detonacién de
una serie de explosivos
colocados en los plane-
tas ocupados por los
robots. Deberds Intro-
ducirte en pleno nicleo
de ias tropas enemigas
(nada facll, por clerto), vy
legar hasta los ex-
plosivas, activandolos y
huyendo antes de la
explosion.

En esta mision
apareceran una serie de
objetos que te ayudaran
a superaria y que tendrds
que tener muy en cuenta
sl quieres obtener la
victoria.

-Plias I6nicas, las hay
rojas, verdes y blancas,
se deberd coger una de
cada color para activar
la secuencia de
detonaclén,

-Ammnas. al cogerias.
obtendras disparo auto-
mdtico o inmunidad ante
los ataques enemiges.

-Relo]. Te dard un
poco de tiempo extra a
la hora de escapar dela
explosion (una vez
activada la detonacion),

-Powers. Incrementan
la energia de la nave,

-Capsulas de entrada.
Estan situadas sobre los
expiosivos, tendremos
que colocamos bajo
ellas para activar los
detonadores,

-Platalormas de trans-
porle. Nos servirGn para
el escape de cada
planeta.

B "Los nueves robots de inteligencia artificial basada en los
pensamientos humanos, en vez de dotar a |a humanidad de una
mayor libertad, ocasionaron graves danos..."
Esto es, a grandes rasgos, el argumento a partir del cual se ha
desarrollade esta nueva aventura de Dinamic.




- ||.|'|!'|.l|l

FREM % ok % ok ok ok 0k 0k 3k ko 3K o Ok Ok kK K K 0k K % K ok %0k K
REM %% CARBGADOR COM. TRACER CINTA XX
REM %X ABRAXAS - 1989 XX
FREETT 2 ok 2000 3% 08 % 0k 800k % 3 0% 2% 3 K00k kK 30 30K %k %k ok
REM

BORDER O:MODE 1:INK 0,0z INE 1,26
FOR A=200 TO 230:READ X:FOEKE A, XsNEXT cdeas ( P PP

LD(:ATE 2,8z PRINT"TIEP‘TFD INFINITO (S5/N
» 1B0OSUE 140: IF A$<>"5" THEN POKE 212,

ot =gl

90 LOCATE 2, 10:PRINT"ENERGIA INFINITA (8 S
Ews /N):",:GOSUB 140:IF A%<>"S" THEN PUKE 21 il AT
<
ﬂ 100 LOCATE 2, 12:FRINT"VIDAS INFINITAS (S ‘
/N) ¥ ‘L‘iUSUH 140: 1F A%< g THEN POKE 21 A |os gréficos de Comando Tracer se encueniran

8.1 i "
M 110 LOCATE 10, 1B:PRINT"CORRECTO (8/N):",

:GOSUEB 1402 1IF A%$<>"8" THEN MODE 1:60TD 8
8]

s 120 LOCATE 1,21:PRINT"INSERTA L& CINTA O
Iﬁew RIGINAL Y FULSA TECLA.":CALL %BRI18:MODE
Q

130 CALL &BDI7:MEMORY 9999:1_.0AD"'c", 4000
O: CALL 200

140 FOR A=1 TOD ZO0:NEXT:CALL &BBQO:AH=""
tWHILE Aa%="":A%=UFPFER$ (INEEY®$) 1 WEND
150 1F A%="S" THEN FRINT"SI" ELSE 1IF A%=
"N THEN FRINTY"NO" ELSE GOTO 140
140 RETURN

Ews 170 DATA 243,62,201,50,161, 156,205, 64,15

&, 173,580, 136,935, 50, J ‘-? 1y D0y bb, 95,50, 121,

l 113,550,122, 113,50,123,113, 195, 150,71
No bastara con
e : destruir un planeta,

habra que repetir ko
mislon fres veces, enios
planetas ZORAX, ALFARD
y GRISUM.

El juego se desarrolla,
muy al estilo del resto de
los pregramas de Di-
namic, con un scrolling
lateral del suelo (aunque
no existe scrolling de
fondo en la versién

Amstrad ). lo cudl,
lejos de ser aburido y
mondtono, resulta rapido
y adictivo. El movimiento,
veloz y suave, estG ala

en lalinea de los que vimos en Hundra.

dlitura de la compania y
el sonido cumple perfec-
M E D A GRAFICOS ® \lersion: tamente su cometido. @
WS  MOVIMIENTO i Lo mejor: La
it 82 SONIDO  Dinamic adiccién.
® Tipo: Lo peor: El final
ADICCION Arcade del juego.
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A Graficamenle el programa deja mucho que deseor.

La Familia Munster, an-
figua serie de television,
llega ahora a nuestros
ordenadores de la mano
de una nueva firma.
Agaln Again.

Para aquelics que no
tuvleron ocasion de
conocerla, diremos que
la familia Munster es un

tante particular: el padre,

Hemman es un pariente
de Frankestein: su esposa
Lilly es una vampiresa; el
padre de Liily esun
descendiente del Conde
DrGeula: Eddie. hilo de
Herman y Liily es un nifo -
lobo v, findmente, esta
Marilyn, que es una hu-
mana “normalita”.

El argumento del
jJuego se basa en el
secuestro de Marilyn por
el malvado "Old Nick".
por lo que toda la familia
se ha movilizado para
rescataria. La acclén
comlenza en la mansion

e e

de los Munster, que Liily
deberd explorar hasta
encontrar a cada uno de
los miembros de la
familia vy. fincimente,
proceder ai rescate. Para
dificultarte esta tarea el
diabdlico Nick ha
enviado a la mansién
hordas de fantasmas, a
los que deberds destruir
mediante acertados
disparos de bolas de
fuego. Ciertos fantasmas
fienen mayor poderio y
el simple roce significa la
muerte. Para aniquilarios
deber@s matar unos

LO MEJOR: La
melodia.

LO PEOR: Todo lo
demés.

cuantos fantasmas de
baja categoria, de forma
que tu nivel de energia
magica asclenda vy, por
consiguiente, tus disparos
sean mas potfentes. A lo
largo de la mansion se
encueniran escondidos
misteriosos objetos que te
ayudaran a eliminar a
determinados fantasmas.
Este atractivo e inte-
resante argumento
queda totalmente
eclipsado en cuanto
aparece €l juego en
pantalia y observamos
unos pobres graficos,
tanto de los personajes
como de los decorados,
Sin embarge, cuando
mds presente se hace
este eclipsamiento es
cuando Jugamos dos o
tres partidas, pues resulta
frustrante llenar lo botella
de energla y que
cualquier fantasma te lo
vacie en un segundo
Realmente esto es un
fremendo handicap pues
solo disponemos de una

soltwa
A La familia Munslers ol compleio.

THE
MUNS
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A Fonlasmas, esquelelos andanles, efc..., acabardn con nuesira energia en cuestién de

segundos.

vida. La consecuencia
légica de todo ello es
que resulta casi imposible
avanzar en la
exploracion y averiguar
la utiidad de los objetos
encontrados. Un minufo
de juego y te verds

M E Dl A GRAFICOS

MOVIMIENTO

60

SONIDO

ADICCION

STERS

obiigado a comenzar de
nuevo.

En definitiva, una
buena idea muy mal
lievada a la practica.
Esperemos que &l
segundo lanzamienfo de
esta nueva compania
saa mas safisfactorio,
aunque no dispongan de
un guién come &l aqui
presente.

R AR,
-

Muy PERSONAL

De nuevo se ha utilizado un nombre famoso para
realzar el lanzamiento de un juego. Léstima que en
esta ocasion, el "producto' sea bastante pobre, sobre
todo teniendo en cuenta que en la actualidad el nivel
medio de los juegos es muy elevado. Al igual que con
otras series de TV (El coche fantastico, Halcon ca—
liejero, Corrupcién en Miami), la conversién ha resul-
tado monstruosa (jnunca mejor dicho!) M.A.

Muy PERSONAL

La Familia Munster es un programa en la linea de
Everyone's a Wally, Three week in Paradise y demds,
en los cuales la idea principal es la de coger objetos
para conseguir alguna ventaja. Se lo recomiendo a
aquellas personas apacibles que les gustan los progra—~
mas de aventuras, en los cuales existen muchas
pantallas y en los que los programadores se rompen
la cabeza para llevarlo a buen término. Carlangas

Muy PERSONAL

De nuevo otro intento de hacer un juego para ordena-
dor baséndose mas en la fama de la serie televisiva
que en los méritos de los grafistas y programadores.
Los gréficos son monstruosos, el juego es soso y
aburrido, siendo dificil el simple hecho de comenzar

a saber qué es lo que hay que hacer (aparte de agarrar
el joystick y empezar a moverlo como un loco, evi-
tando toda clase de bichos que se te vienen encima)
David '89




LO MEJOR- La idea
y los graficos

LO PEOR: El
conjunto.

M E DI A GRAFICOS

MOVIMIENTO
SONIDO

ADICCION

SPITTING IMAGE
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DRO SOFT en colaboracién
con AMSTRAD ACCION ha
decidido regalarte méas de
400 juegos, 100 para C64,
100 para Spectrum, 100
para MSX y 100 para AM-
STRAD.
Para conseguir el tuyo
completa el tiraje de flechas

I
I
I
I
I
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I
I
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del recorte adjunto, del
mismo modo que se ha
hecho con PINK PANTHER.
Una vez que lo hayas com-
pletado, envianoslo, si es
correcto se te remitira a
vuelta de correo tu juego.
iiiSUERTE!!!
Para ti esto es facil.

-
Envia tu recorte 2

Coneurso DRO
Plaza CONDE de TORENC, 2 - 5* - Dpto, F
28015 MADRID




e levanté una

pirGride y en su

parte mas alta.

en una camara,
se instalkd una capilla o
cripta para &l Dios Sal.
camino estaba mar-
cado. Si algo blogqueara
los rayos de sol durante el
dia, seria destruido.

Y ahora nos encon-
framos a 26 de Octubre
de 1930, 2 horas antes de
que la Luna eclipse al Sol
v seq destruida por el
maleficio de Ra. Sl esto
llega a ocurrr, los restos
de nuestro satélite
desfrozaran cualquler
vestiglo de vida enla
Tierra.

Acabas de aterrizar
con tu Sopwith Camel,
un viejo y baqueteado
biplano originario de la 1¢
Guema Mundial. Afor-
tunadamente, la puerta
esta ablerta.

o

Esta escrito que en el corazon

del antiguo Egipto, hace cientos de '
anos, el Sumo Sacerdote se volvid iras-
cible y furioso, su gente estaba re-
vueltay se negaba a seguir con los
sacrificios a Ra, el Dios del Sol. Su
célera fue tal que marcé un
severo castigo a su pueblo.

plora lena). una brdjula,
una mochila donde
guardar lo que se tercie y
poca cosa mis.

Antes de partirme
estuve informando y
parece sar que dentro
de la pirimide existen
puertas cerados que
s6lo pueden ser ablertas
con un tipo de liave
especlal. Estas llaves son
las lamadas Ankhs ©
simbolos dela vida. se
encueniran dispersos por
todas partes. muy
imporiante el procurar no
quedarse sin nNinguno.

TOTAL ECLIPSE,
junto a Dark Side y
Driller, incorpora la
nueva técnica de
programacion

Por supuesto que mi

Velozmente, haces un entretengas demasiado .
répido balance, un llamada interés por el temanoes  recuerda que sdio

revolver en su funda con Freescape solo deportivo. seginme  dispones de 2 horas

un amplio surtido de pe. han comentadodentro  justas. Fijate en el suelo al

balas, agua (una canfirm-

M E Dl A GRAFICOS

SONIDO

8 0 MOVIMIENTO

ADICCION

de la pirGmide hay
tesoros de gran valor, los
cuales ayudardn a
hacer un poco mas
llevadero el asunto

Es importante hacer
unmapa del lugar e Ir
slempre sublendo ya que
la sala del altar esté en la
parte mads elevada de la
pirGmide, por ello no te

enfirar en nuevas
cdmaras, a veces no
existe y el tortazo puede
ser Impresionante,
Procura descansar de
vez en cuando y no
quedarte sin agua, con
este calor puede resultar
fatal para tu salud,
Explora absolutamente
todas las esquinas,




sores Driller y Darck Side
el Trio que incorpora esa

el Freescape.
Toda la accién se

desarrolla en habl-

dentro de los cuales
podemos movernos
libremente. sxaminar
objetfos, moverics,
abrirlos. efc....

Personalmente., creo
que es el que esid mas
lograde de los 3, sobre
todoenlo gueaq
velocldad de

graficos vienen a ser
parecidos. figuras
geometricas sdlidas en

y con una buena dosis
de perspectiva. Ese es el
unice problema, que a

veces comes el peligro de

huecos y habltaclones, perderte un poco.
nunca sabes lo que Por lo demdas. Total

puede haberen ellas. Eclipse es de lo mejorclto

Y por Uitimo sitede gue se ha visto Ulitima-
falla, dispara. mente.
Total Eclipse, consti-

\

tuye junto a sus predece-
nueva & increlble técnica

de programacion que es

taclones tridimensionales.

movimiento se refiere, los

3D, realizadas en mode 1

LO MEJOR: El reclismo, al final te haces
@ la idea de que eres Lord Carvanon.

LO PEOR: La ausencia de un sonido
digno de mencion.

YO8

MARTECH

Rex es un mercenario recorrer las cuevas del
que ha llegado a Zenlth  planeta aniquilando a
para realizar un ‘trabaje’;  fodos sus enemigos, re-
acabar con todos los coglendo las burbujas

humanos que alii se han  energéeticas que dejan
enriquecido entomo ala  tras su muerte.

Gran Torre. Una vez que llegue a la
Rex dispone del material ~ Gran Torre, le esperan
bélico mas avanzado nuevos retos que tendrd
(amefralladoras. gue superar,

cafnones, kaser....) y debe

1O REM %0k 08 00K 0K 0% 30008080k K K X X% 0k
20 REM X% CARG. REX CINTA X%
30 REM %X ABRAXAS - 1989 XX
A0 REM %0K080K 050K 000K KK K000k XKk
, 60 BORDER O:MODE 1:INK 0,0: I
Nk 1,26

70 FOR A=200 TO 221:READ X:P
OKE A. XENEXT

80 LOCATE 2,8:PRINT"BOMEAS I
NEFINITAS (S/N):",:GOSUE 160:
IF A$<>"S" THEN FOKE 212, 1
90 LOCATE 2.10:PRINT"ESCUDD
INFINITO (S/N):",:GE0SUB 1603
IF A%< >"S" THEN FOKE 215.1
100 LOCATE 2, 12:FRINT"VIDAS
INFINITAS (S/N):",:GOSUE 160
s IF A%$<>"8" THEN POKE 218, 1
120 LOCATE 10, 18:FPRINT"CORRE
CTO (S/N):",:GOSUE 160: IF A%
<3»"8" THEN MODE 1:GOTO B8O
130 LOCATE 1,21:FPRINT" INSERT
A LA CINTA ORIGINAL Y PULSA
TECLA.":CALL &BER18:MODE 1
140 CALL &EBD37:MEMORY 32767:
LOAD" ! ", 32768

150 FOR A=3A2768B TO 3I2794:FPOK
E (A-768) ,PEEK (A) : NEXT: FOKE
32027,201: CALL 32000:CALL 20
0

160 FOR A=1 TO 200:NEXT:CALL

YBBOO: A%="": WHILE Ag="":Ag=
UFFER® (INKEY$) : WEND

170 IF A$="S" THEN PRINT"SI"

ELSE IF A$="N" THEN PRINT"N
0" ELSE GOTD 160

180 RETURN

190 DATA 243,62,201,50,89,12
8, 205, 30,128, 17%, 50,97, 59,50
s 35,61,50,17,63,195, 146,56

MOVIMIENTO
SONIDO

ADICCION
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Barbarian es ya
todo un clasico en
los 16 bits, pero
nuevo en los 8. A
favor de esta
conversion se
encuentra
practicamente
todo. El juego esta
bien hecho.

Bienvenido al mundo
subterrdneo de Durgan.
un mundo donde se es

10
30
40
50
&0
70

REM
REM
REM
REM
REM
BORDER

XX

41472
B0 FOR A=200
:CALL 200

4,104,162, 195

*2 r

1:MODE

victima del terror del mal-
vado Necron.

Hergon, el barbaro, es
el Unico capaz de
destruir al guardia del
maildito Necron; si lo
consigue el reino serd
suyo; pero para elio
deberd pasar peligros
terriblemente horrendos y
trampas oculfas.

El juego comienza en
los pantanos de Durgan y
confinua a lo largo de
bosques, mazmorras,
pasadizos... todo ello
dentro de un mundo con
multitud de pantallas que
te haran la vida im-
posible,

El juego se maneja

ABRAXAS 1969

1: LOCATE

TO 237:READ X:POKE

90 DATA 243,62, 195,50, 103, 162,3
0,162, 17,56, 191, 1
050, 3085115

BARBARIAN

FOKOK HOKROK R ROKFOR R KRR KRR KR KK KRR KX
¥¥ CARGADUR BARBARIAN CINTA XX

50k 0K 30k % 3 kOKOk ok ok i 30k ko IOk K0k 0k K
2, 12:PRINT" INT

RODUCE CINTA ORIGINAL Y FULSA TECLA":CAL
L &EER18:CALL. &%EDIE7:MEMORY 1&6383:L0AD"!'",

o
it

Dro Soft

MEDIA

GRAFICOS

| se encuanfra Necron
enfrara en erupcion,
momento en el cual la
cuenta atrds comienza y
tendrdas que darfe prisa
para salir a la superficie.

Teniendo en cuenta
| que estamos ante una
versidon de 8 bifs la parfe
gréaficay la animacion
estan muy bien desarrol-
ladas. La dificultad del
juego es la adecuada
debido a que no es de
esas aventuras gque sean
imposibles de pasar ni
tampoco de una facili-
dad excesiva,

La fuerza no lo es todo
"y habrd que poner la
maxima atencion en to-
dos los corredores que
hay que pasar: Sl ves
alguna pantalla que
aparentemente s facll,
jicuidado!! La frampa
estd asegurada.

Cargador
parala
version
original de
cinta de
Barbarian.

X

Ay XsNEXT

167, 40

mediante iconos (bas-
tante utilizados Uliima-
mente porsusencilezy |
facilidad de contral) lo |
cual nos evita el tener
que andar pulsando las
teclas de nuestro
aparato para centramos
mas en nuesiro empeano.
Tu misidn serd localizar
v destruir el cristal que es
la fuente del maligno
poder de Necran.
Cuando hayas destruido
el cristal, el voledn donde ‘

LO MEJOR:
Aventura-ar-
cade con un
mapeado muy

extenso y buena
accion.

LO PEOR: Falta
de colorido.
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sus Innovaciones. Segin

GRAF"ﬂms estos sefnores, un juego
de ordenador es todo

MOVIMIENTO aquelio que corre répldo
[ —E— y dispara, ya sea sobre

SONIDO
ADICCION

ruedas, como en este

caso, o sobre una héllice

(off- shore warrior).
Dentro de esta linea

1O REM RRxRdRisR ok miob ik R R R 0ROk R X
20 REM %x ¥ X
30 REM ¥k CARGADOR FIRE % FORG CINTA XX
40 REM K0k AERAXAS — 1989 Xk
o0 REM k¥ %X
A0 REPT 30k 30K0K0K KOK 3080k 303 380K 30K K 5K 8K 0K K 30K X K0k & X
70 REM

80 CALL %BD37:FOKE &BDEE,201:0FPENDUT "2¢
: MEMORY 3840: CLOSEOUT

90 BORDER O:MODE O:FOR A=0 TO 15:INK A,0Q
tNEXT

100 LOAD" !SCREEN", 491352
110 FOR A=0

o 15: INE A,FEEK (&5500+4A) 2N

aparece “Fre and Forget”.
la funesta Impresién
comilenza cuando,
ojeando las Insfrucclones.,
te das cuenta de cuantos
rodeocs y de cudantas histo-
rias se han tenldo que
ayudar para comerclalizar
el programa. se nos habla
de un supervehiculo Indes-
tructible, gulado por orde-
nador, friple turbo, efc....
Aunque parezca
Increible. tras el largo
"cuento chino™ que supo-
nen las Instrucciones existe
dlgo que asplra a sefr un
jJuego de ordenador, aun-
que no sea el mejor que
haya aparecido este ano.
Deberas conduclr el fo-

dopoderoso “Thunder

EXT _ o o Master” a fravés de peligro-
126 LOAD"'FIRE":FPOKE S077,0:POKE 5210,0: sos tentorios en lucha.
CALL 4094 | Como hemos dicho, el
coche en cuestion es
| Cargadores | practicamente Indestruc-
para las fible. pero no funclona a pl-
versiones las, por lo que deberemaos
- originales coger combustible a lo largo
1O REM 30K 50k 50K 50Kk 050K 50K0KOK KK 30K % K 80K 30K ok 3k K Kk K decintay | ;o hestro trayecto. esto es
20 REM %X xx  |disco. en lo que en realidad
30 REM %% CARGADOR FIRE % FORG DISCO %X consiste el programa.
40 REM X% AGERAXAS - 1989 ¥k A nivel técnico, tampoco
20 REM xx ¥ % destaca en ninguna de sus
GO REM 3080k 5080k 80ROk K0k0K000K0K0k 03805080k 30K 080K 50k ¥olok & facetas. el sonido consiste
70 REM en algunos ruldos alsiados,
80 BORDER O:MODE 13IME O.0:INK 1.26:L0CA mientras que el movimiento
TE 2, 12:PRINT"INTRODUCE DISCO ORIGINAL Y resulta fan rGpido que es
FULSA TECLA.":CALL %BE18:MODE 1 “ﬁﬂdcgmemmﬁm
90 MODE 0:FOR A=0 TO 15:INK A,0:NEXT:LOA bl Gt Ela s R
D" !'SCREEN", 4%152: FOR A=0 TO 15:INK A.FEE )
K (655004A) :NEXT:CALL %EBR18
100 FOR A=200 TO 233:READ X:FOKE A, X:NEX
T2CALL 200 |
110 DATA 243,33,0,1,17,0,0.14,65,223,22 ' LO MEJOR: Los gréﬁcos.
W0, 33,224,0,34,76,1,195,0,1,102,198,7.17
5,50,213%,19,50,90,20,195,0, 16 LO PEOR: Su poca originalidad.

de




C ontinuando

con el gran

éxito de las

maaquinas
recreativas. llega a
nuestro ordenador la
conversion de una de
laos mas espectaculares,
Dragén Ninja.

Una vez mdés nos
encontramos con un
hérce cuya Unica
mislén estriba en hacer
frente a un nUMero
ingente de enemigos
para lograr alcanzar su
objetivo (como podéls
comprobar es clerfo
que su originalidad
brilla precisamente por
suU ausencia).

Por lo menos, en esta
ocasion, no tendremos
que rescatar a nuestra
chica, raptada por
algin bandido
envidloso, sino a un
persongle mucho mas
prestigioso, a un
hombre pUblico., al
mismisimo presidente
de los Estados Unldos
de Ameérica.
e e ——]

El juego se desa-
molla en 8 fases
distinias y en cada
una de ellas i, Bad
Dudes, experio
luchador de arles
marciales, deberas
abrirte paso elimi-
nando a nuMmerosos
enemigos que fe
alacarén sin des-
Canso.

La tnlca ayuda de
que dispones es ia
posibllidad de arre-
batar diversas armas a
tus contrincantes, con
lo cudl tu poder

IEWD

LO MEJOR: alto nivel de adiccion.

LO PEOR: la originalidad brilla por su
ausencia.

ofensivo aumentard
considerablemente.

Como es usual en
este tipo de Juegos. al
final de cada fase
deberds enfrentarte
con un enemigo mucho
mas duro que los
anteriores. necesitando
gran habilldad para
derotarios.
E————— ————=—— 3

Técnicamente, el
juego esta muy bien
desanollado. El
aspecio grafico
destaca parficu-
larmente, aungque
destacariamos espe-
ciamente los deco-
rados, con una
ambientacion ex-
celenie.

e N

Respecto al sonido.
es escaso durante el
desarrollo del Juego., si
blen ia mislca iniclal es
de buena calidad
(ademas, para los
usuarios de 128K, el
juego contiene
fragmentos de voz digl-
tallzada)

Lo mdas negativo de
este programa es que
no se ha Incluido la
posbliidad de simulta-
near dos jJugadores.tal
como en el arcade
original.

En resumen se trata
de un muy buen juego.
sl blen su puntuaclén
desciends considera-
blemente por ser &l
enasimo programa de
una larga lista de siml-
lares caracteristicas con
que nos venimos
topando Gltimamente.

Yesquedala
Impresién de que un
alto porcentaje de
Juegos de relativa
novedad estan siendo
cortados por el mismo
patron. I




WEC le Mans nos sitba a los

mandos de un prototipe enla
famosa camera de las 24h. de Le
Mans. la mds presfigiosa prueba de
resistencia en circulto del mundo.

La accldn es vista justo desde
detrds de tu coche, con la carrefera
alejandose por el horizonte. El
objetivo del juego es simplemente
completar una parte del circuito en
un determinado nimero de segun-
dos. al estilo de otros juegos anterio-
res (Enduro Racer, Out Run,...).

Aungue a simple vista parece
facll. casi corno un juego de ninos,
no lo es. Vuestros contrincantes en la
carrera trataran de Impedirosio con
maniobras impravisibles cuyo Unico
objetive es lograr echaros de la ca-
rretera.

El confrol del vehiculo es bastante
simple; sdlo dispones de dos marchas
(corta y larga). con lo que alcan-
zaremos velocidades superiores a
300Km./h.: ademas de ello contamos
con los Imprescindibles acelerador,
frenos y direccidn.

La informacién de la carrera, en la
parte superlor de la pantalla, nos
muestra la punfuaclén, velocidad y
tiemnpo que queda para finalizar el
tramo. En la parte inferior derecha
podemos observar la palanca de
cambios y la direccién de nuestro
coche.

El circuito se compone de tres
framos, aumentando la dificultad
progresivamente segun avanzamos
por ellos.

Para conseguir finallzar con éxito
la camera deberemos dar cuatro
vueltas completas al clrcuito.

Los graficos del jJuego estan
disenados en modo 1, lo que sl bien
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1O REM kokosok okokok ok ook kR SoiOkok s solokok s solololok ok Cargadores para las
) ‘ 20 REM %% X versiones originales de
IO REM %% CARGADOR WEEL LE MANS CINTA ¥X Wec Le Mans en cinta y 1
40 REM ¥¥ ABRAXAS 2 | seca
SO REM %% 308 %k ok % ok ok doiom kol ko okolokok ok ok solok 30k ok e )
&0 REW

Y FPULSA TECLA.":CALL

L LB

70 BORDER O:MODE 1: It 1,26:L.0CA
TE 1 RINT"INSERTA LA l_ENTﬁ ORIGINAL

«EE18: MODE 1

: o G R SER . RIG :
% EE « MODE
80 CALL %BEDZ7:MEMORY I27&7:L0AD"'M, 327468
90 FOR A=32748B TO 32794:PDKE (A+-768).FEE
E{A)Y:NEXT A:FDRE Z2027,201: L 32000 ‘
100 FOR A=200 TO Z16:READ X:FPOKE A, X:NEX /
TeCALL 200 __\h%gi ]

110 DATA &2,201,50,B80,12&
0.0,34,68,19,195,114, 128

Q1 :Cal.L

’l i:: ‘_n_"l

« 128,33, 0“,\'




les hace perder en colo-
rido. también es verdad
que ganan en cuanto a
cdlidad y detalle, En
general se pueden
calificar de muy buenos
en todos los aspectos,
fanto en lo relativo a los
% coches como a los
demas objetos.

El sonido es simple
paro efectivo. con una
buena melodia Inicial y
realistas efectos sonoros
durante la carrara.

La sensacién de
velocidad. muy impor-
tante en este tipo de
Juegos. es absolutamente
real y envolvente,

El Unico Inconveniente
de este Juego esla
ausencla de clerfos de-
talles. Si se trata de las
24h. de Le Mans,
deberian haberse
incluide opclones como
la conduccién nocfuma,
el repostgje, el cambio
de neumdticos yla
alteracién de los factores
climatolégicos (lluvia.,

viento, nlebla, caldm™
lo que hublese dotado @
juego de mayor vao-
redad.

A pesar de estos
peqguenos detalles, se
trata. sin duda, del mejor
Juego de carreras
reqiizado hasta el
momento para el
Amsirad CPC. Absolur-
tamente recomendado.

LO MEJOR: Es el mejor simula- —|
dor de carreras. _
LO PEOR: La falta de variedad. ‘
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40
S0
&0
70
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80
20

FREPT i 3ok kol ok ookl ook KoK 8OOk 30k ok KKk kK K %

REM %X L3
REM x¥ CARGADOR WEC LE MANS DISCO %X
REM %X ABRAXAS - 1989 * %

FREEP b okl ook Ok oK Kk ok ok K K 80K ko8 ok 0K 80K Ok K % %
REM

EORDER O:MODE 1: INK 0,0:INK 1,Z6:L0CA
1, 12: FRINT"INSERTA EL DISCO ORIGINAL

Y FULSA TECLA.":CALL &BE18:MODE 1

MEMORY 327&67:L0AD"DISC",3Z2768
FOR A=3276B TO 32794:POKE (A-768),FEE

K.(A) :NEXT A:FOKE 32027,201:CALL 32000
100 FOR A=200 TD 216:READ X:FOKE A, X:NEX
T:CALL 200

110 DATA 62,201,50,119,128, 205, 29, 128, 33
+0,0,34,68,19,195%, 114, 128
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- PAC-MANI

e

Pac-mania constituye
la Gitima entrega de la
mina de oro que ha
supuesto la creaciéon del
COMECoCos, Sé conserna
la simplicidad del juego.
sl bien se han infroducido
pequenas variantes
respecio a su predece-
sor. La maés significativa
es la de la perspectiva
utiizada: de la vista
superlor se ha pasado a
la tridimensional, lo que
da una sensacién de *
espectacularidad a un '
jJuege que en principlo
era bastante pcbre
graficamente

Tambien se ha
decldido aumentar el
tarmano de los per-
songjes, por o que el
laberinto no se puede
repraesentar en una sola

GRAFICOS
MOVIMIENTO
SoNDo
ADICCION

pantalla, de forma gue

CARGADORES

1O REM 3000k 30k k00 ok ok o okokok ok eokosokokokok ol ok ok
20 REM x¥ ¥ %
50 REM k¥ CARGADUOR FAC-MANIA CINTA %X
40 REM %X ARBRAXAS - 1989 L $
50 REM %X L&
60 REM 3 koo s b 3ok ok ok ok ok ok ok ek %
70 REM

20 BORDER 1:MODE 1:CALL &ED37:MEMORY 163

83:L0OADY ! ", 16384

90 FOR A=200 T0O 227:READ X:FOKE A, X:NEXT
sCALL 200

100 DATA 243,33,221,0,34,5,.64,33,0.648,17
»0,1,1,0,2,237,176.195,0,1,175,50,175.24
L0 13248

IJ

y

1O REM 300350 50K 0K 30K 080K 35K k0K 3K 0K0K 50K % 50K X %Kik
20 REM %X XX
30 REM XX CARGADOR FPAC-rFIANIA DISCO %X
40 REM %% ABRAXAS - 1987 X X
S0 REM %X ¥ X
SO REM 30k R0K % kb 30k ok ok ko ok 3080k % 30k 30K 30k X0k X X
70 REM

80 BORDER O:MODE 1:INK ©.0zINMK 1.26:LUCA

TE 1,1Z2:FRINT"INSERTA EL DISCD ORIGINAL
Y FULSA TECLA. “:CALL %BB1E:MODE 1

e 70 FOR A=2Z00 TO 230:READ X:POer:s &.X:NEXT
st CALL 200
100 DATA 243,33.0,1,17.0,0,14,465. 223,22

2 0,33,226,0,58,5,1,195,0,1, 102, 198.7, 175
+50,175,24,195.132,3
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segun lo recommemos ira
“scrolando”.

Oftra novedad gue se
le ha incluideo., es la posi
bilidad de saltar que
tiene nuestro querido
amlge Pac. Es una
opclon nueva que se
agradece y gue sin duda
nNos va a sacar de mas
de algun problema con
los fantasmas.

Para los profanos.
seran pocos pero
siempre los hay, voy a
explicar un poco por
encima en qué consiste
el juego. H escenarlo es
un laberinte y a lo largo
de &l hay repartidos una
sefie de bolitas. las cuales
nes fenermos que comed
evitando a la vez que los
fantasmas nos cacen
Para que fodo no sean
dificultades, entre Ias
bolitas, hay otfras de

mayor famanno vy gue al
ingerirlas nos van a per-
mifir durante un periodo
de fiempo acabar con
los fantgsmas de un sclo
mordisco

La opinidn que tengo
de este nuevo juego No

puede ser mas favorable.

Lamenfablemente, o
version Amstraod es la
peor redlizada de todos
los sistemas., pero conr
serva en su totalidad la
adiccion original del ar-
cade. Bl aspecto mds
negativo esla lentitud
del scroll vertical. que en
algunas ocasio-Tes se
hace pesado. todo lo
contraroe a lo que ocurre
con las melodias de
coda una de las fases,
sencilamente excelen-
tes. Sin duda. un gran
éxito v un fabulose
juego.

LO MEJOR: La novedad de la

persectiva.

O
HI-SCORE 33
FM A
SCORE: %
IO R

La Alianza rebelde esla
planeando un golpe definitivo
contra el Imperio, han formado
una armada gigante, pero
ignoran que el Imperio esla
construyendo una nueva
estacion espacial mas temrible
que la antigua Eslrella de la
Muerle. Ahora la Alianza tiene
que aniquilar el reactor de
fuerza para destruir Ia Estrella
y asi al Imperio. Para ello
deben mandar un comando
que desaclive una base
proleciora situada en fa luna
de Ender. Mientras lanlo la
armada luchara contra la
Esirella de la Muerte.

La accitn comienza en los
bosques de la luna de Ender,
la princesa Leia, tiene que
llegar al poblado Ework, para
que les ayuden, pero las
tropas de! Imperio intentaran
matarte y lendras que
esquivar los arboles y las
Irampas de este lugar. La
segunda accion se subdivide

EL RETORNO
DEL JEDI

en dos ataques, el asedio del
bunker y el combate conira las
naves del Imperio. Serd dificil,
ya que tienes que esquivar
arboles y piedras y por fin
aicanzar el bunker, &l cual ex-
plotard. A la vez que sucede
eslo, se presenta el ataque de
la Armada contra las naves,
esta vez pilotas el Halcn
Milenario y dispones de dos
cazas ala X, para combalr, y
los Tiefighter.

Al superar eslas fases te
situaras con el Halcdn dentro
de la Estrella de la Muerte,
esquivando naves y diversas
columnas, destruye el reaclor
y sal inmediatamente anles de
que el fuego le alcance.

El juego esta bien pro-
gramado y &a idea es genial,
pero a la hora de los graficos
hay que hacer una pausa para
decir que la fase de Endo es
un poquito chapuza, ya que €l
mufece va en un cuadrado
andante.

M E D | A GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

70

ADICCION




jDe oca o ocaq, y firo
por que me tocal es, sin
duda, una de las frases
mdas célebres y populares
en lo concemiente a los
juegos de tablero. Pues
blen. es posible que
también lo sea en
ordenador ya que Zafiro
Software ha redlizado la
conversidn de este
Juego. uno de los pocos
juegos de mesa que aln
sa “resistia” a franspasar
la frontera del tetreno
informdtico.

Las reglas del juego

Un juego tan
popular como
el de La Oca no
podia faltar en
nuestro ordena-
dor.
Quizas lo peor
del juego sea la
pasividad de los
propios juga-
dores.

MEDIA Sieiiad

MOVIMIENTO

60
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ADICCION

son exactamente iguales
que en el fablero, El
objetivo es alcanzar la
casilia final por medio de
tiradas de un dado. H
numero de jugadores
que puede particlpar es
de dos a cuatro. A lo
largo del recorrido
encontrards casillas que
favoreceran o impediran
tu avance:

-Las ocas te hardn
avarzar hasta la
siguiente, continuando tu
tumo de juego.

-Los puentes y los
dados te haranirala
siguienfe casllla del
mismo fipo.

-El laberinto te hara
refroceder a la casilla 30.

-La posada, el pozo y
la carcel te haran perder

ERES EL NEJOR

ZAFIRO

tu turmo durante 1, 2, 3 ju-
gadas respectivamente.

-La muerte te obligard
a comenzar de nuevo
desde la casilla 1.

El juego ha sido repro-
ducldo fielmente en el
ordenador, de tal forma
que el resultado final es
excesivamente simple; ko
primero que se echa en
falta es la posiblidad de
jugar contra el ordena-
deor. La calidad grafica es
notable, siendo &
aspecto mas destacable
del juego. El sonido es
bastante escaso.
limitGndose a pequenos
efectos sonoros aungue
la verdad es que tam-
poco se puede exigir
mucho mas.

Encuantcala
adiccion. queda reser-
vada a tedos los que
anoren este enfranable
juego y por supuesto
para los mas pequenos.

LO MEJOR: la idea.

LO PEOR: la
pasividad de los
jugadores.
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SYSTEM 4

Hollywood 1947, Los
Cartoons - dibujos
animados - estan en
plenc apegéo y nuestro
protagonista es uno de
ellos, Roger Rabbit. un
cotizado actor: su vida
franscunia apacible-
mente enfre los estudios
y su barrio animado de
“Toontown”: pero en
estos momentos se
encuentra un poco de-
primido y apurado pues
han asesinado a Marvin
el rey de las bromas. Se
cree que algulen anda
tras esto pues ha desa-
parecido también el tes-
tamento. El juez Doon, un
sinlestro personaje. acusa
a Roger Rabitt de ser el

El juego se desa-
rolla a lo largo de
tres fases: la
primera en el taxi
de Benny, la
segunda en el
Club de Tinta y
Pintura y la tercera
en la fébrica de
arficulos de
broma.

ladron asesino. en el
testamento Marvin le-
gaba el barrio animado
a los “cartoons™,

El jJuez para aplicar

justicla ha inventado una
mezcla guimica lomada
"DIP”. que al ser de~
rmamada sobre un dibujo
este desaparece, su
Intencién es hacerlo
sobre el barlo animado
“Toonfuwn’™.

Para aclarar el caso
Roger Rabbit debe
moverse rapidamente
por la cludad y encontrar
el testamento de Marvin
anfes de que &l juez
haga desaparecer del
mapa a su amado barmio.

El jJuez Doon cuenta
con la ayuda de las
comadrejas, que haran
la vida imposible a
Roger. Para que éstas
desaparezcan debera
hacerlas morlr de risq, asl
que cuantas mas
tonterias hagas antes
desaparecerdan. Si sobre-
vive a las comadrejas,
deberd enfrentarse al
juez Doon y sl falla frente
a éste todo habra ter-
minado para Rogery
Toontown,

El juego se desarrolla a
lo largo de fres fases,
comenzando en un faxi.
el de Benny The Cab., en
el cual hay que esquivar
a los coches y adelantar
a la furgoneta del juez:
slgue la segunda fase en
el Club de Tinta y Pintura,
en el que hay que
recoger las servilletas de
las mesas y no dejar que
el gorila del club le
afrape: la Ultima fase

1

Un hombre, una mujer
Yy un conejo en un
triangulo de proble-

mas. LL ]
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P.H.M.

Teniendo en
cuenta que esta
version corres-
Nos enconframos a los

ponde a la de PC, @ mancdos del navio mas

sofisticado que cruza los
no Fﬂdﬂl‘lﬂs sino mares. El PHM Pegasus no
elogiar el pro- es un barco. pero casl,

en concreto es un
grama. Hidrofoll. Su funclona-
s ————— :

miento es sencllic, a baja
franscurme en la fabrica velocidad se comporta
de arficulos de broma, comoe un barco normal,
en la que luchard pero al llegar a una
confra las comadrejas determinada velocidad,
y el juez Doon. y en- salen del casco inferior
contrard el fes-

dos patines sobre los que
se desplaza. Al ser menor

la superficle de contacto
y haber un menor
rozamienfo el Pegasus
llega a alcanzar
velocldades vertiginosas.
Como €l objetivo del
desamdllo del Hidrofoil es
militar, el PHM Pegasus,
se ha convertido en una
verdadera forfaleza
fliotante. Baste decir que
lleva un candn de 75 mm
de firo rapido. misiles
Harpoon, Exocet o
Gabriel y un larzador de

DRO SOFT

PEGASUS

LO MEJOR: El
realismo.

LO PEOR: De-

masiadas teclas.

El jJuego es ofro simuia-
dor cungue incorpora
una gran cantidad de
arcade. Quiza lo mas te-
dioso sea buscar al ene-
migo. oseq, que esfre-
comendable una buena
dosis de paciencia. De
todas formas, en cuanto
enfras en combate,
desaparece el aburrk
miento. Como
simulacion es bastante
realista, con un amplio
panel de mandos.

Los gréficos son bas-
tante mejores de lo que
nos fiene acostumbrado
el PC. La impresion de
volumen y tridimensionali-
dad estd muy lograda y
el colorido es el
adecuado.

perturbadores de radar De todas formas, 1o
Chaft. mejor del programa es el
La lista de misiones es realismo y la varledad de
T larga y complicada, pero | escenarios que tiene. Es
Version: no hay nada ni nadie muy difici legar
e Amstrad PC que nos pueda detener. | cansarse del juego.
f=————— 5 ————— ]
Autor:
f GRAFICOS
» Buenavista MED'A
MOVIMIENTO

LO MEJOR: La SONIDOD

original idea

desarrollada y ADICCION

el nivel de

adiccion. P " m

LO PEOR: El PEGRSUS

sonido. LECTHNONIC ANTH
tamento.

El programa es muy
diverfido destacando
sus fases por su crea-
fiva originalidad y

accién.




Jordan vs Bird: One on

one fascinarG a todos los |

amantes del basketball
como ningun ofro juego
de basket hasta ahora
realizado. Sin iugar a
dudas es el mejor de la
canasta, donde Lairy Bird
y Michael Jordan se
enfrentan en tres
pruebas distintas: Partido
uno contra uno. con-
curso de mates y con-
curso de triples.

-One on one:

Tu puedes ser Larry ©
Michael y jugar confra un
amigo o confra el orde-
nador; del mismo modo
tendrs que decidir la
longitud de los cuartfos y
elegir enfre un abanico
de posibilidades que
facilitaran el juego o lo
dificultaran.

El juego es raplde y los
movimientos de los per-
sonajes bien logrados y
culdados hasta el mas
minimo detalle (incluso se
nota el juego de muneca
al lanzar el balén). Sl el
confraro te arasa fienes
la opcion de elegir tiern-
pos muertos donde verds
el status de tu jugador y
la posicion fislica en que
te encuentras.

-Concurso de mates:
Hasta cuatro particl-
pantes pueden desfrozar

el aro de la canasta
elegida, con 9 posibili-
dades de mates preesta-
blecidos que en
cualqguier momento
puedes observar.

Buena reproducclon
del famoso "Slam Dunk”
ce la NBA donde tendras
que obtener buenas pun-
tuaclones para clasifi-
carte enla final. La
puntuacién maxima
como ya sabéls es de 50
puntos,

Espectaculares mates
que te levantaran de la
sila. Alucina con &l vuelo

de un PC.

I Excelente donde los haya. Jordan
vs Bird es un simulador tan completo
que solo falta disponer de una cancha al
lado del ordenador. Ademas, los
graficos y el movimiento ayudan
considerablemente. Y estamos hablando

MEDIA GRAFICOS

MOVIMIENTO
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de Michael.
-Concurso de friples:
En esta contienda Mi-
chael no flene nada que
hacer con Larry.
auténtico dominador de
esta moddalidad de firo.
Dispones de 60
| segundos para encestar
los cinco balones que se
encuentran en las cinco

cajos. lo gue hace un
total de 25 lanzamientos.
Cada balén encestado
vale un punfo excepfo el
ditimo balén de cada
caja denominado
“meney ball” que vale
dos. Tu reto es conseguir
la perfeccion abséluta:
a0 puntos. Atrevete a
luchar con Larry.

Electronics Arls ha

| creado un fabuloso

programa donde para
jugar al basket no te
hacen falta canastas,
solo tu joystick y tu

| inseparable PC,

Todas las reglas del

| baloncesto fienen vigen-

cla en este programa y
por tanto inflingirlas sera
una viclacion del
reglamento que el arbifro
no dudara en sancionar
con las consiguientes pe-
nalizaciones.

Los grafices son real-
mente magnificos y el
colorido el fipico en los
PC.

Resaltar, que Jordan vs
Bird dispone del mismo
sisterna de seguridad
que Interceptor; el
sisterma se basa en com-
binaciones de letias y
numeros que sin el dial
son imposibles de
adivinar,

La presentacion del
programa s impecable
y actia come brillante
broche de clerre de este
fenomenal simulador

deportivo.

LO MEJOR: Com-
pleto en todos
los aspectos, no
falta ni un solo
detalle.

LO PEOR: Poco
colorido, a lo
que ya estamos
acostumbrados.

Version:
Electronic Arts
Distribuidor:

Dro Soft
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Erbe

El fin esta cerca y has
decldide que esto no
puede quedar sin
soluclén, te pones enla
escalera del cielo dis-
puesto a matar a todos
los mostrues chupa-
sangre, vampiros y
dlienigenas de dos y tres
cabezas, pero la came-
tera sigue y sigue, por di-
ferentes escenarios,
través de tumbas llenas
de osamenta de los ex-
ploradores anferiores y
de todo tipo de horrores
que puedan imaginar,
pero no solo esto, hay
trampillas y ascensores
que fe transportan al
interior de viejos edificios,
bagjo lagos y oceanos.
Recoge todos los iconos
para tener municiéon
suficlente para defen-
derte de tus agresores.
Para acabarlo tendras
que avanzar eliminando
a todos los alinigenas
que encuenfres y coger
todos los bonus que

141 {1 iy |

@
'@ &

B

FREM REXKEex ks n 2 bRk KR ER R KRR X »
20 REM %X %
<0 REM % CARGALOR VICTurY R. CINTA %%
puedas para 40 RKEM &% ABREXAS - 1989 "k
aumentar tu = =
municién. S0 JRET) RX ¥
s enmatde GO REPM k%o o 3 5080k o oiok ok oy k% ok ok kR0 = ok ok ko %
que dispones son 7O REM
las normales en 8O BO=DER OsMODE 1:INE O,0: INK 1,246:L0CA
cualquier TE L1, 1Z2:PRINI “INSERTA L& CINTA DRIGINAL
arcade: grana- Y FULSA TEULF. "sCALL 2RD18:MUDE 1
das y lanzalla- 20 CALL %BD57:MEMORY Z27467:L0ADY ', 22768
mas en prin- LOU FUR A=22768 TO Z2794:P0OKE (A-768) . PE
ciplo.porel | Ek(A):NEXT A:PORE 32027,200 :CALL 32000 b
camino podrasir | ; 1 FOR A=200 TO 220iREAD X:POKEL A, X:NEX
recogiendo es- TzCALL 2640 - - : AT
ﬁ)ﬁ“‘f{“gﬁg?sjn‘és 120 DATA 62,201,50, 109, 128, 205,29, 128, 17
que fe harén el S D0 G B0 s S 4 O O34, .“_:'\._I_ i 4_‘:-,1\]' 1 -‘f_‘.j_' G, _[4 7
Juego mas facil, v P —. o

Las granadas y lanzallo-
mas para destruir edifi-
CiOs, rocas. cajas y
descubirir asi bonos
ocultos, pues de esta
manera podras atravesar
Murcs. para consaguir
mas puntos subete a los
frampillas verdes que te
infroducen a un subte-
rrGneo en el cual se en-
cuentra un enorme
alienigena. La posibllidad
de Jugar a dos hara que
disminuya con mucho el
nivel de dificultad, ya
que os podéis mover los
dosalavezyenla
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misma pantalla.

Las casas de software
Inglesas reproducen una
idea por todas las
épocas, historias y
personagjes posibles,
aludimos a esto porque
Victorl Road es la version
espacial de karl Warrior,
con monstruos y volvien—
do a escenarios egipcios

BLAYER =

00001650

para matar a todo bicho
viviente. Es tiernpo de
cambiar esto, ;no
creels?

LO MEJOR: EI

_movimiento.
LO PEOR: La
ideq.
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sy NETHERWORLD

A Pantalias de Netherworld

Un buen dia. jugando
ingenuamente con tu
Amstrad una tarde de
verano, desapareces de
tu habitaciéon y
subitormente. apareces
en un lgjano mundo,
repleto de estructuras
fantasticas y de per-
sonajes de ficcion.

Ta. lbglcamente,
deseas volver a casa a
flempo para la cena, ya
que, de ofro modo, No
podras ir al cine conla
rubla gue hablas
quedado la noche
anterior.

Sélamente hay una

salida de vuelta al hogar.

pero es solo accesible
previo pago del Importe
de sallda. Como no
llevas dinero encima,
deberds pagar con dla-
mantes, la forma normal
y légica de pago en una
dimension en la que
resultan relativamente
abundantes.

Sin embargo. no

1O REM 0% 500K 30K 0K K 5 5 K 53K K 0K 50K 3K30K 0K 350K 0k % X
20 REM X% CARGADOR NETHERWORLD CINTA XX
30 REM %X ABRAXAS - 1989 XX
40 RIEEM 0K 30K KKK R 30K K0 K00k 0K K 3K ok ok ok K 3 0K KOk K KKK KX
50 REM
60 BORDER Q:MODE 1:INK 0,0z INE 1,24
70 FOR A=200 TO 213:READ X:FUKEE A, X:NEXT
BO LOCATE 10,11:PRINT"VIDAS INFINITAS: "
s :GOSUR 130: IF ASC>"S8" THEN FOKE 205,0
90 LOCATE 10, 13:FPRINT"TIEMFD INFINITO: "
;:GOSUB 130:1F A%< »"5" THEN FOKE 210,0
100 LOCATE 2,20:PRINT"INTRUODUCE CINTA OR
IGINAL Y PULSA TECLA":CALL %BBH18:MODE 1
110 CALL &BDE7:MEMORY 16383:L0AD"!'"“:zPOKE
167351, 200: POKE 16732,0:CALL 16320
120 DATA 33,0,0,534,190,39,62,175,50,1635,
100,195,0, 1
150 CALL &BBOO:A$="":WHILE A%="":A%=UFFL
FE ( INKIEYS$)  WEND
140 IF A$="8" THEN FRINT"SI" ELSE IF A%=
"N THEN FPRINT"NO" ELSE GOTD 130

A Cargador Netherworld version orjginal_dnta

resulta tan facll como
parece en un principio.
Las “pledras” se encuen-
fran custodiadas por
multitud de “bichos re-
pugnantes”, coOmo son
los demoniocs; los unlver-
salmente conocidos
"huevos extranos™, etc....
Aparte de las susodi-
chas criaturas, también
aparecen offos elemen-
fos No menos rarcs, Como
son las rocas (moviles.
por supuesto). las diferen-
tes formas de minas, los
relojes de arena (que te
ofrecen tiempo extra), los
ladrillos. las puertas. efc.
Vamaos a tratar de
examinar todos estos ele-

150 RETURN

En Netherworld
hay que desta-
car principal-
mente su alto
nivel de
adiccion y su
elevado grado
de dificultad.
Dos combina-
ciones
realmente

atractivas.
. —  -——1
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menfos con mayor pro-
fundidad. Los mdas impre-
sionantes son. princi-
palmente, los demonios y
los cabezas de cabia:; los
primeros escupen
bubujas mortales,
mientras que las segun-
das desprenden dcido.
por lo cual ambos
resultan especialmente
peligrosos. No fodo es
ton dificil, también
existen otros objetos
(redojes. matademo-
nics....) que te echardn
una mano en la dificl
labor. Ofros arfilugios,
como las rocas o los
ladrilics, se limitan a
“molestar” pasivamente
tu frabajo. obstruyéndote
el camino hocia los pre-
ciados diamantes.
Fnalmente. debemos
hablar de lo mas impor-
tante, es decir. del car-
bono cristalizado que fe
permitira salir de la dificil
sltuacién. Sobre todo hay
que destacar que ten-




dremos slempre un limite
de tiempo, por lo que no
debemos entretenemos.
Los diamantes, acce-
sibles en las primeras
fases., estan mdas escondi-
dos y mas celosamente
guardados a medida
que aumenta la fase en
la que nos estamos
moviendo. Al comenzar,
lo méximo que hay que
hacer es acceder a los
minerales mas escondi-
dos, o blen crearles,
usando elementos come
los tiituradores de dia-
mantes (los forman a
partir de las rocas). las
paredes de metamorfosis
(los crean a partir de las
minas). o bien acceder
hasta sllos mediante las
utiles células teletranspor-
tadoras, que fe llevan a
cualquier ofre punto del
nivel (al azar). Por
supuesto. a medida que
vaydis penefrande en las
profundidades del juego.
tendréis que recurrir con
mas frecuencia a vuestia
razén e imaginacion, ya
que no bastara con “re-
colectar”, sino que
deberéls buscar, em-
pujar. pensar, luchar e
improvisar,

El juego nos sorpren-
deré agradablemente
muy de vez en cuando,

lo que no suele venir mal.

Estas sorpresas nos
afectardn en cuatro as-
pectos:

Con el beneficio que
supone el recibir una
esperada vida exira.

Nuestra nave (circular,

para mdas datos), pusde
dejar de girar sobre su
eje, con lo cual se
volverd incontrolable (o
casl incontrolable).

Sl camblamoes de
color, nos volveremaos In-
vulnerables por unos
momentos (Mmuy de
agradecer a los pro-
gramadores).

Por dltimo, existe la
posibilidad de que los
controles de la nave se
inviertan durante un
breve espacio de
tiempo, provocando la
pérdida de manejabili-
dad en el alucinado ju-
gador.

Tanto los gréficos (que.

aunque no resultan de-
masiado variados, cum-
plen perfectamente su
cometido). como el
sonido (a la altura de un
programa de Hewson).
ayudan al objetivo final
de este juego. es dedir,
hacer pasar un buen
rato, distraido y
agradable, al usuario de
un Amstrad.

LO MEJOR: Su adictividad.

avanzados.

LO PEOR: La dificultad en niveles

A Mostruos y dificultades para todos los gustos

previews CPC

B AIRBORNE RANGER

“Alrbome Ranger”. es el
Ultimo producto de
Microprose para tu
Amstrad. Este programa.
aparecido hace tiempo
para Commodore 64y
PC. causé un clerto
revuelo debido a que
era el primer juego
redlizado por esta
compania que No se
trataba de un simulador
de vuelo. Sin embargo,
analizéndolo un poco
mes a fondo cbservare-
mos que no se dleja
tanto de la linea Im-
puesta por sus anteriores
productos; “Airbome
Ranger” es ofro simula-

B HEROES
OF THE
LANCE

Sangre, acclén, viclen-
cla. magia, riquezas:
todo ello podra ser visto
en el inminente lanzarm-
iento de U.S. GOLD
“Heroes of the Lance”.
Representa una nueva
forma de afrontar los
Juegos del tipo

“Dragones y mazmoiras”,

que s han puesto tan
de moda en los Ufimos
fiempos.

Esté tratado como un
arcade en el que podre-

dor. aungque. muy
especidl. No deberemos
manejar ningn avién de
combate, sino gue con-
frelarermos a un solitarlo
soldado (muy preparado
por supuesto), a lo largo
de peligrosas misiones, a
elegir en un suculento
mend. Por su parte, el ar-
mamento es amplio y
varlado (bombas de
tiermpo, pistola, bazoka,
ametralladora, grana-
das, cuchllics, etc....).
proporclonandonos
muchas mas opciones y
variantes que el resto de
los programas de este
fipo. ®

mos usar el joystick para
manejar a nuestro
personaje a fravés de los
Innumerables pantallas.
asi como coger y dejar
objetos, amas o
hechlzos.

La expedicion esta
formada por varios
personajes, aungue sélo
confrolaremos a uno,
que debemos altemar
ante cada situacién, ya
que las caracteristicas
(potencia, fuerza, magla,
etc....)varian segin el
personaje que contro-
lemaos.

En definitiva. Herces of
the Lance es un juego
del que se espera
mucho. ®
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Todo empezd en el ano Xl de la Era
Radial, cuando la expansidn del Imperio
de las maquinas Intellgentes chocd conla
frontera de la galaxia de Epsilon. lugar

poblado por fodo fipo
de formas de vida.

El contacto entre dos
mundos antagdnicos
provocd una gran
guerra, que duré fres
milenlos. y tras la cual, las
mdaquinas y robofs inteli-
gentes ocuparon todos
los planetas de Epsilon y
aniquilaron toda forma
de vida existente en
ellos... Todas menos una,

20 REM XX

40 REM X%
S50 REM  *%

70 REM

20 FUR A=200 70
ALl 200

i -

1O REM  kiok s =k obdodookob b ke koik ke

0 REM %% CARGADOR
AERAXAS

¥ &
FRONTIERS DISCO X%
1989 ¥ ¥

X ¥

&0 REM LERSEESFREELEERDESEEDFEERETRT T

80 BORDER D:mMODE 1z INK
TE 1.12:PRINT"INSERTA EL DISCO ORIGINAL
Y FULSA 1ECLA. ":CALL

0,0z INE 1,26:L0CA

XEE1&8: MODE 1
230:READ x:FOKE AL, X:NEXT

100 DATA 243,335,0,1.17,0,0,14,465,2235,221

e Dy Sy ety OuddsS, 1 oS as s 102, 198 7 7S

p 00 2 2. 170,195 70,4
2

20 REM %%

40 REM %%
S0 REM %X

70 REM

ddlINOd

s CALL 200

5

0,195, 112,150

ZAFIRO

1O REM 30k 80k % 8 308k S0k %k k0K Ok0k S0k 0k0kokok ook ok

0 REM ¥¥ CARGADOR FRONTIERS CINTA %X
ABRAXALS —

60 REM  #XFRFdd e fnnd ke o adony ko kx

80 BORDER 1:MODE 1:CALL %:BD3E7:MEMORY 1&63
g3:LoAaD" ! ", 16384

0 FOR A=200 TO 227:RE&D X:FOEKE A.X:NEXT
100 DATA 243,33.221,0,%4,5,64,335,0,64,17
s 2 lal e D s lol sk T 196041 175, 505252, 17

¥ ¥

1989 % ¥
¥




enunrincodn dela
galada. unos seres, los
Zebs, han conseguldo
resistir los ataqgues de los
androides y ahora se
preparan para afrontar el
Uiimo ataque de ésfos.

Los planos de una
bomba virus gue
terminardn con todos los
Zebs acaban de llegar a
la base que los robofts
tienen establecida en
Epsilon.

Nuestra misidn sera en-
contrar los planos de la
bormba gue se encuen-
tran en el computador
central de la base. Para
ello controlaremos el ro-
bot 32-R5R-911 SERIE A.
que ha sido repro-
gramado por el grupo de
la resistencia ZEB.

Una vez que ka unidad
RS-911 encuentre los
planos procederd a su
decodificacién Indi-
cando las plezas que la
componen a un grupo
de Zebs infiltrado en la
base, los cuales tendran
que ir encontrandoe las
partes para ensamblarias
y hacer explotar ia
bomba en la base de sus
proplos enemigos, todo
ello sorfeando las patnt-
llas de androides vigilan-
tes...

Esto que en un prin-
ciplo puede parecer
simple se convierte en
una de las mdas dificiles
risiones que hayamos
tenido que afronfar con
nuestro ordenador, pero
manteniendo la sufi-
clente adiccién, como
para seguir jugando
hasta haber completado
la misidn.,

En resumidas cuentas,
se frata de un programa
espanol redlizado para
Zafiro por Action Soft-
ware y que emplea una
nueva perspectiva
(axonométrica).

LO MEJOR: El con-
cepto del juego.

LO PEOR: El
sonido.




gratuito.

B Sideseasverpublicadoiuanuncio, porfavor,
envialo al apartado de correos 91 de Bilbao.
Este servicio a nuestros leciores es iolaimente

La publicacién o no de un anuncio queda supe-
ditada a la decision del editor.

Hola troncos-as
somos dos amiges de
Burgos y estamos inter-
esados en cambiar pro-
gramas, juegos y ufili-
dades para CPC 464y
6128 Interesados escriblr
a INIGO SENOSIAIN.
Avda, Juan XXIll, n®23 - 9¢
22 ollomar ol 947 2182 11
o tamblén a ALBERTO.
Fatima, 11- 12 22, 09007
BURGOS o llamar al 947
21 19 73. Mandad lista.
Prometemos contestar a
todos. Chao colegas, os
esperamoes. Club KISS ME
Soft.

Camblo juegos
originales (con caja y
caratulas originales) para
Amstrad cassette,
EDUARDO PRADA
HINOCJO. Algedre. 6-2°D
esc. lzq. 28025 MADRID.

Camblo y compro
fodo tipo de programas
para PCW. Interesados
escribir a: MANUEL *
REGUERO RIVIERE.
Avenlda 301, n®138 forre.
08840 Castelldefels.
BARCELONA. O llamar al
feléfonoc 93 665 55 96.

{Holka amigos! Inter-
cambio juegos para el
PCW-8256. Interesados
lamar al $3-6615227 o
ascribir a SERGIO SAN-
CHEZ. Rda. ST. Ramdn,
102 -12 4%, San Bol de
LLobregat. BARCELONA
08030. Prometo contes-

tar. Espero confestar.

Vendo juegos en
cinta para CPC 464 y
CPC 6128. mando lista,
todos originales. (Juegos y
utilidades). Escribir a: A.
SIMO. Avda. Balmes, 60,
lgualada 08700, BARCE-
LONA.

Club Palencla. Cam-
biomos juegos . Interesa-
dos escribir a: DAVID
GUTIERREZ CRESPO.
Menendez Pidal, 1 - 12C.
PALENCIA 34004,
Tifno,:988 72 82 92 . (Solo
disco).

Cambio programas
en disco para el CPC
6128. Intereradas escribir
a: MANUEL LAORDEN.
Valldemosa, 15 - enflo.
22. 08016 BARCELONA.

Compro. vendo.,
camblo juegos y utlli-
dades en disco o cinta
de AMSIRAD. Tengo
dlfimas novedades.
Interesados preguntar
por JORGE FERRER
ALONSO llamando al
teléfono 3459553 de BAR-
CELONA.

Vendo AMSTRAD
CPC 472 color + Joystick +
libros + revistas + 250
programas + 2 Walkie
Talkles de regalo. por sélo
65.000 pts. fodo en

CONTACTOS

perfecto estado. S50
Madirid. Miguel. Tifno.:
618 87 20.

JALTOI LEE ESTE
ANUNCIO...<<HACKER-
DISC>>. INTERCAMBIA
TODO TIPO DE PRO-
GRAMAS Y UTILIDADES.
INTERESADOS ESCRIBIR A:
MANOLO LEAL
GONZALEZ, Torres y Ba-
gues 8 - 3232, GERONA
(SALT). © liamar al
teléfono; 972 24 19 38.

Atenclon. Compro y
vendo tode tipo de pro-
gramas para PCW. Tengo
gran cantidad de pro-
gramas. Ulimas nove-
dades. Contesto seguro,
JOAQUIN LLAMES GAR-
CIA. Doctor Casa. 8 -
1#Drch. 33004 OVIEDO.
Tifno.:985 22 07 &0.

Vendo Amstrod CPC
6128, unidad cinta de
14000 pts., manual,
phaser one, 128 cintas
originales, 44 discos origi-
nales y clen mas, Por
150000 pts. negociables.
DIEGO TORRES RO-
DRIGUEZ. Ntr. Sra. Bnos.
Libras. Edif. Torre Luz, B.
6%A. 30008 MURCIA.
TIfno.:234638.

Cambio juegos y utili-
dades para Amstrad
CPC 128 sdlo disco.
Mandaré lista a todos a
vuelta de correc. FER-
NANDO MUNOZ TOYOS.
Puerto de Pajares. 4 - 32A
33207 GUON.

Cambio 30 juegos y
5000 pfts.. por una unidad
de disco para CPC 464.
Interesados llamen al

teléfono 242120 de
Badajoz. FELIPE LIMA
DIAZ. Godofredo Ortega
y Mundéz, Edif. Olivenza.
portal 2 - 4°F. 06011
BADAJOL.

Compre, vendo e
Intercamblo programas
para la gama CPC de
Amstrad, preferiblemente
disco. Dispongo de gran
cantidad de juegos y
utilidades. Mi direccién
es: ANTONIO Vie. LILLO
ABAD. Avda. Peris y
Valero 187 - 10. VALEN-
CIA 46005, Teléfono (96)
333 00 28 (comidas ©
Domingos).

SOFT CLUB: Si deseas
ser soclo de un ciub de
verdad, de un club a
nivel Europeo, con
contactos en Inglatera y
Francla, con revista
propla. pegatinas.
posters, efc. Este es tu
club. Si te interesa llama
al teléfono: (93) 8469 84 49
6 escribe a: SECCION
PUBLICIDAD / SOFT CLUB.
Celso Xaurado s/n. Calaf.
08280 BARCELONA.

Urge vender Amistrad
CPC 6128, con Impresora
Amstrad DMP-2000.
Regalo joystick, cassette
y 20 discos con juegos y
utlidades. Interesados
llamar al teléfono $85 14
32 32 . Preguntar por
José.

Vendoc DOCE juegos
y DOS discos por 6.000
ptas. Inferesados escribir
a: RODOLFO GARCIA
LILLO. Valdés Salas. 9 -
2°C. 33007 OVIEDOC. O
llkamar al teléfono 285 24
2537.




llamanos. Ervios a toda
Espania. Tiino.:3253220,
Joaguin Sanz Berlanga.
Martin el Humano, 11-
Pt.n®9, 46008 VALENCIA.

Redllzo programas a
medida para ordena-
dores PC Compatibles,
entre 5,000y 15.000 pfs.
Total garantia de fun-
cionamiento. Entre todos
los gue soliciten un pro-
grama, se reallzara un
sorteo del paguete de
programas MASTER
VIDOS (reallzado por
programadores da toda
Espana). Pide tu pro-
grama. Te gustara.
Escriclr a ARMANDO
CASTLLO GALLEGO
“VIDOS PROGRAMAS".
Plaza de Espana, 2-4°A,
30530 Cleza MURCIA.

Intercambio juegos y
utiidades en disco. para
usuarios de Amstrad
CPC., |Ocasion dnical
Escriblr a; JOSE NICOLAS
BRETONES CASTILLO,
Granada, 102. El Ejido.
04700 ALMERIA.

Intercamblo juegos
para Amstrad CPC 464
en cinta, Ultimas nove-
dades. Mandar lista, Soy
de fiar. Escribir a: JOSE
MARTIN RODA, Victoria
de la Paz, B2 4, 3°B. Adra
04770 (ALMERIA).

Vendo Amstrad CPC
6128 en color con mas
de 50 revistas, 3 libros,
casseffe con cables,
adaptador 2 joystick,
Joystick zero-zero, efc...
por 75.000 pts. También
vendo cintas originales
de distinta anfiguedad

por 300 pts./un, Lamar al
(988)72 84 94, JAVIER
PEREZ DELGADO. Extra-
muros del Mercado. 15 -
3°D. 34002 PALENCIA.

Vendo y camblo
juegos y utilidades para
PC y compatibles. Utimas
novedades. DANIEL
AIDEK. La Ubertad. 45 -
121. Valdemoro 28340
MADRID. Tifno.:895374]1.

Se ha creado el CLUB
SOFT'S STARS para PC. Si
estas interesado manda
todas tus senas y datos
personales a; "CLUB
SOFT'S STARS™ EUGENIO
DE LA TORRE
DOMINGO.Sahara, 89
plso 81, 28041 MADRID.
Tifno.:7964482

Solo Intercambio
video juegos de CPC. Me
he quedado dlgo
descolgado y qulero ver
maés sobretodo antlguos,
jANImo y escriblr
Tombilén busco utill-
dades. JOSE EMILIANO
APILLNELO. lauzquiza,3-5.
50010 ZARAGOZA.

[IATENCION AMS-
TRADICTOSI Francisco
Javier Tenorio de Rogue-
tas de Mar (ALMERIA)
anunciado en el n®10 es
un GORRON de discos.Un
Amstradicto enganado.
Manresa. BARCELONA.

Camblo programas
para 6128 disco, JESUS
VOCES GZLEZ, Elipse, 16
esc.A - 3%37. Hospitalet
d’Licbregat. 08905
BARCELONA. Tifno,:93-249
8493(de20a23h.)

Tengo nuMmerosos
Juegos de Amstrad 6128
sblo disco y quiero
cambiarios contigo.
Mandame tu lista.
Contestaclén garanti-
zada en el dia. Tamblén
me Interesa segunda
unidad de disco, LUIS
GILSANZ. Tenlente
Figueroa. 6 - 4%izq, 09006
BURGOS.

{ATENCION! Me
inferesaria consegulr
cualquiera de los sigulen-
tes ordenadores: Spec-
trurmn 48k © 128k, Commo-
dore 64, Vic 200 19, MSX,
ZX 81+ 16k+color, y
especlamente el portatil
Epson HX-20 o cualquier
ofro portdtil. Lo
cambiaria par 100 juegos
para CPC 464 o pof
Varios programas para el
PC. Interesados escribir a
ARMANDO CASTILLO
GALLEGO, Plaza de
Espana, 2 - 4°A. Cieza
30530 MURCIA."

¢Sabes lo que es
MASTER VIDOS?. Es un
paguete de programas
de gran utiidad que
espelo me ayudéls a
reallzar. Necesito contac-
tar con chlcos que sepan
prograrar {(en cualquier
lenguaje) y que estén
dispuestos a colaborar
desinterasadamente.
Caoda uno de vosotros
estaréls Informado en
cada momento de lo
aportado por el resto del
grupo y de como
marcha la sociedad. y
por supuesto os
beneficlaréis de los
programas realizados.
Escribe a:ARMANDO
CASTILLO GALLEGO
"MASTER VIDOS”. Plaza

NTACTOS

de Espana 2 -4°A. 30530
Cieza (MURCIA).”

CLUB TERRECEDOR.
Nueve club formado por
los mas adictos a los
Juegos para CPC (disco y
cinta). LLamar al 986-
279262 de 2:30a 3:30 y
de 7:00 g &:00. VIGO
Club TERRECEDOR,
BurgosA6-12drch. 36205
Vigo-PONTEVEDRA.

IBM PC COMPATIBLE.
Vendo , con garanfia,
una unidad de 51/4
pulgadas y otrade 3 1/2
pulgadas. Disco duro en
tarjeta de 20 Mb, ratén,
impresora, tarjeta grafica
EGA con monitor de alfa
resoluclon, joystick
analégico. Como nuevo,
casl sin uso. Regalo
aplicaclones profesio-
nales como Ventura 1.1,
Autocad .03, Word
Perfect 5.0. y muchas
mas. 325.000 pesetas
discutibles. Interesados
llamad al teléfono 91-
2627150 y preguntad por
José hijo, © blen escribid
a: JOSE LUIS RIBALLO
PEREZ. General Pardinas,
108 - 52G. 28006
MADRID.

Camblo todo tipo de
programas para PC.
Interesados mandar lista
a: ANTONIO TENORIO GIL.
Marmoles, 60 - 4%zq.
29007 MALAGA.

BIG CLUB. tecfrece
magazine mensual,
Gitimas novedades,
juegos. sorteos, grandes
ofertas y fodo totalmente
GRATIS. Suscribete
gratuitamente a: BIG
CLUB. Hisparidad, &7 -




CONTACTOS

Intercamblo difimas
novedades para el 6128.
Interesados lamar al
teléfono: 96 357 23 86, de
9 a 15h. y de 21 a 23h.
JAVIER FERNANDEZ GAR-
CIA. Virgen de la
Cabeza, 62 - 26, 46014
VALENCIA.

Camblo juegos y utill-
dades parg Amstrad
CPC 6128 (sdlo disco).
Poseo las Gifimas nove-
dades, Inferesados
ascriblr o llamar a: DIONI-
SIOVILLOLDO GUTIERRELZ.
Avda, Masnou, 70 - 5942,
08905 L Hospitalet de
Liobregat BARCELONA.
Tifno.: 93333 72 25. (a
partir de las 22h.).

Club Laser: Vende-
mos, COMpIamos y cam-
blamos jJuagos de
Amstrad, Spectrum y
Commodore. Escribir a:
FERNANDO PEREZ
FORTEA. Avda. América,
1 - 4°E, 44002 TERUEL.
Tifno.: 974 &0 35 23.
Mandar lista.

Envio disco 3" 1/2 DS/
DD conteniendo super-
base y lista programas
Amiga. Solicitando
enviande 500pts. o
contrarembolso a: JAIME
PUIGSERVER. Campet. 43.
Algaida (Mallerca) 07210
BALEARES.

Intercamkio juegos

para el CPC 464 en cinta.

Interesados mandar lista.
Responderé lo antes
posible, RAFAEL CAMPOS
ARMADA. Frances
Cambd, 3 - 32, 08970 San
Juan Despi. BARCELONA,

Infercarnblo juegos
para Atari ST. ditimas
novedades, mandaré
lista de juegos. Este
anuncio es para gente
serla. Escribir a: ALBERTO
PAN GOLPE. Mriucha, 15¢
- 1®Drcha. LAS PALMAS
DE GRAN CANARIA.
Tifno.: 2005 95

Cambio juegos
Amstrad CPC 128 en
disco. Tengo gran
varledad de juegcs,
Tamblén juegos Atarl G-
mas novedades. SONIA
PAN NARANJO. Mariu-
cha, 159 - 12Drcha. LAS
PALMAS DE GRAN
CANARIA. Tifno.: 20 05 5.

Vendo juegos de or-
denador Amstrad CPC
en disco. Tengo gran va-
riedad. Interesados dirl-
girse a : BURNER SOFT.
Urb. Cumbre Parcela T-5.
Pto. de Mazarmén. 30860
MURCIA. TLFNO.: 59 44 28.

Desearia intercam-
blar juegos y utlidades
con usuarios de ordena-
dores PC compatibles,
por faver mandad lista:
prometo contestar.
Escribir a: BINGEN IGOR
MEAZA BILBAO. Sencric
de Vizcaya, 29 - 42 Izq,
48300 Gemika. VIZCAYA.
O llamar al telefono 94
68514 75.

jArenclén colecclo-
nistas de sellos antiguos,
Desearia consegulr la
consola Sega Master Sls-
tem con plstola, gafas y
Juegos. A camblo daria
sello sin matasellar de
Canada del ano 1898, 0
lo cambiaria por

periféricos para CPC.
Escribid o llomad de 7 a 8
de la tarde. Preguntar
por Gerardo. GERARDO
BRISENC C. Los Gorrls, 18-
8B, Baranain, 31010
NAVARRA. Tino.:948 27
30 82.

Vendo AMSIRAD 464
por 30.000 pesetas o lo
camblo por SPECTRUM
42, Escribir a JAVIER AR-
QUES. Alhondiga, 8. Baza
18080 GRANADA. Tifno.:
701147.

Cambio programas
CPC 6128 (Disco). No
tengo muchos y desearia
ampliar mi relacién de
programas (sobre todo
ufilidades) J. CALERO.
Gacela. 49 - 42 - 12, 08031
BARCELONA. Tilno.:
4273062. (También PC2s),

Vendo o camblo
Juegos y utilidades para
PCW 8256-8512. Mandar
lista a esta direcclon.,
JAVIER URRA RUBIO.
Plaza de Bilbao, 2 - 3°D.
01001 VITORIA - ALAVA,
Tifno.: 257905,

Me gustaria infer-
camblar programas para
CPC 6128. Interesados
escribir o llamar . JOSE
RAMON MERINO. Trav.
Sagarminaga, 3 - 4°B.
48004 BILBAO - VIZCAYA.
Tino.: 4129662,

Cambio juegos y util-
dades para el 6128. Inte-
resados mandar lista,
Tetal seriedad. RAFAEL
ANGEL CABRERA
ALAMO. Bda, 25 de Julio.
Bque. 5. Pton. 13, Vda,
&7, C/Rio Ter. 38008 STA.

CRUZ DE TENERIFE.

Vendo AMSTRAD
CPC AGA FV. mdés
modulador TV, 200
Juegos, joysfick, libros.
Todo 60.000 pts. LLamar
al teléfono 236061 de
Baddjoz. a partir de las &
de la tarde. CARLOS
ROMERO. Ortega Munéz,
25 (SARE 1 P3)1=D. 05011
BADAJOZ.

Doy todos mis juegos
por un Transtape. Sies un
Multifoce Two doy
ademas un laplz dpfico.
Son 197 programas. No lo
dejes pasar. Escribe a:
ANTONIO CABALLERO
MARTINEZ. Aptdo. 118,
Molina de Segura. 30500
MURCIA. Tifno.: 968
611753,

Se vende ordenador
AMSTRAD CPC 464 con
muchos juegos, joystick,
cinta de demoshracion,
procesador de textosy 3
manuales. Todo en per-
fecto estado. IVAN SILVA
VILLAMAYOR. Hermanos
Perelra, 9. 5.5. de los
Reyes. MADRID,

Cambio programas
IBM y juegos tenge
dltimas novedades. No os
lo pensels mas. Escribld a:
VICTOR JOSE FERNANDEZ
RASSO. Villa La Corva,
Verdicio (Luanco) 33448
ASTURIAS,

jAtencionl, sl vives en
Valencla y quieres tener
Juegos o utilidades dos
meses anfes de su
comercializaciéon en
Espana. No lo dudes,




blg.] - 4°B. 50012 ZARA-
GOZA 6 976-31-70-34.
ALBERTO.

Compro ufilidades en
discos para CPC 6128.
Erviar lista a: FRANCISCO
GOMEZ PEREZ. Apartado
de coneos 7162. 41080
SEVILLA.

Cambiamos juegosy
utilidades. Ultimas
novedades, sdlo disco.
Escriblr a: VICTOR RO-
DRIGUEZ BEAZCUA. Avda.
Solanich Rlera, 29 - 3%1°.
08905 L'Hospitalet de
LLobregat. BARCELONA &
llamar al teléfono 93-
3332223

Camblo programas para
el Amstrad 6128. Ultimas
novedades. S6lo camblo.
llama o escribe, nolo
plenses mdas. jAnimaos!.
JOSE RUIZ HENS. Doce de
octubre, 4 - 22, 14001
CORDOBA. Tifno.: 957 47
98 05.

Vendo ordenador
Amstrad CPC 6128 color.
50 discos, 60 cinfas,
manual, 3 joysticks, 1 filtro
pantalla, libro de poques,
1 cassette, revistas.,
franstape Amstrad.
archivador, fundas. todo
por 260,000 pts. Preguntar
por Pedro de 10a 3730
mananas. PEDRO VARAS
OLMEDO. Castanos. 20.
46360 Bunol - VALENCIA.

Computone especial
ordenador por los
siguientes juegas: Bob
Winer, Westar Games,
Trivial Persult, Super Hang
Hong. Flying Shark,
Predator, Strip Poker
Samantha, 1942 y Abu
Simbel. Regalo varlos
Jueges en cinta y el
cable para conectario al
ordenador. Interesados
escribir a:JONAS MARTIN
FUENTE. Aptdo. de
cormeos n¢47. 35500
Arrecife (LANZAROTE -
LAS PALMAS) o llcmar al
teléfono (928) 81 47 23 en
horas de comida. El
casset lo vendo a 2800
pts. fambién.

Informdatica y revistas.
DANIEL ROMAN. Don
Quiljote. 19 - 22C. 28020
MADRID. 912332657,

Si quieres tener lo
ditimo en juegos de CPC
464 y que ne te engane
el rey Neptdlill contacta
con nosetros. PEDRO M.
GARCIA'Y JOSE M.
SANCHEZ. Palma de Gran
Canaria, 27 - 3%zq. 02003
ALBACETE. O lama al
tifno.:23 64 56,

Camblo programas
para el CPC 6128 en
especial utilidades y
educafivos. Escribld a:
CARLOS TORRENTS. Rlera
da Horta, 39 - 12- 22

Tifno.: 25002 10 Carnblo programas | 08027 BARCELONA. O
CLUB TRIAL SOFT, en disco para CPC 6128, | lloma al timo.: 352 42 48.
tenemos gran cantidad Interesados mandad lista
de utiidades y juegos Estoy interesado en a: JUAN MARIANO
para CPC (cinta y disco). | camblar juegos en cinta. | SANCHEZ, Femando Vendo CPC 6128
Escribir a: TRIAL SOFT. Sélo CPC con toda Caslhillo, 19. 21007 HUELVA | color+Unldad de disco
Jerébnimo Santa Fé., 1 - Espania. Interesados o llamad al 11,:23 54 34, de 3"+Unidad Vortex de
5°B. 30800 Lorea MURCIA. | mandar lista. Contesto a 5.25+Himpresora Astron
Tifno.:986 46 85 97. todos. Uthimas nove- 1400+125 discos de 3°
También PC. dades. JOSE FERNANDEZ, Desearia Intercarm- con mdas de 1000 pro-
Alicante, 7 - 6°C, 30003 biar programas para gramas (Juegos. util-
MURCIA. Tifno.: 26 88 92, Amstrad en disco. Serle- dadss, gestién, dibujo.
dad. Escribld a: GERMAN | diseno., etc. )+ 50 discos
Intercamblo pro- LOPEZ. San Roque. 74 B. de 525+3 joysticks+ratén
gramas para CPC 6128 Camblo jueges y 27002 LUGO. AMX Mousa y software+
en disco, Envig tulistaa: | utliidades para PCs. Con libres, manuales, revistas,
JUAN PEREZ QUINTO. tarjeta Hercules. LLamar etc... Todo garantizado
Apartado de comreocs 618. | al (91) 630 17 76 sblo por Vendo Amstrad CPC | por sdlo 190.000 ptas.
03080 ALICANTE. las mananas. (MADRID). 464 casseftte, monitor f&s- | Valor real con soffware
foro verde nuevo y rega- | mdés de 400.000 ptas.
lo paquete de juegos y To. (91) 2415263.
|5topl Pon atencién. Camblo casset programas, libros de Noches,
N BOLETINPARA ENVIARUN CONTACTO 1

I Con el fin de evitar errores de cualquier [
I tipo de ahora en adelante seré necesario '
I que enniels westros anuncios en el boletin |

que adjuntamos. Escribir con letra de
I imprenta y no olvidéis vuestra direccidn

Icnrrq:lleta

{por favor, poneruna letra en cada casilla)
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El iiltimo invento de Sir Clive Sinclair

CAMBRIDGE 288

otro 288,

I Cambridge Z88 es un ordenador portatil con una versatilidad
fuera de lo comun. Ademéas de poder conectarse y transferir
ficheros con cualquier PC, Atari, BBC o Macintosh, puede comu-
nicarse via modem con otros ordenadores e incluso via radio con

~g

Sir Clive Sinclair con su Gifima creaccién

E 788 es méas pequefio que una hoja DIN
A, pesa menos de 800 gramos y tiene un
grosor de lan solo dos centimetros y medio,
Pocos ordenadores  personales portatiles
pueden ofrecer fanto en un paquete tan
pequeno.

Debido & su tamafio y a su peso (pesa
menos de un kilo), es un companiero de viaje
ideal. E! procedimiento a seguir con este tipo
de maquinas es el siguiente: durante su viaje
Ud. puede procesar sus cartas, realizar in-

formes, introducir dates de cualquier tipo,
etc... De vuelta a 1a oficina s6lo tendrd que
conectarlo a cualquier PC u otro ordenador
que disponga de la conexién opcional sumi-
nistrada por los distribuidores y transferir sus
ficheros.

Indudablemente de esta forma se aharra
un tiempo que muchas veces es vital en
nuestro trabajo, €l tiempo que generalmente
se desperdicia encualquieraviénoferrocarril
durante un viaje, sea 0e Negocios 0 no.

ALMACENAMIENTO COMPACTO

EIZ88 no necesila voiuminosos discos. La
memoria se almacena en compactos packs
intercambiables que miden 55 X 53 mm.

L0 QUE OFRECE EL 288

* 32K de ram incorporada, fAcilmente ex-
pandible a 3Mb.

* Nueva pantalla LCD, SUPERTWIST para
disfrutar de una visién clara y bien definida.

* Procesador de textos, hoja de célculo,
base de datos, calculadora, calendario,
comunicaciones, reloj de tiempo real y alarma
incorporada, todo ello incluido en ia rom.

* Basic BBC con Z80 en linea assermbler
inlegrado.

* Funciona con cuatro pilas de 1,5 voltios
0 uliliza un adaplador de corriente, que se
vende por separado.

* Editor de impresitn para manejar una
amplia gama de impresoras.

* Manual detallado de 218 péginas.

MEMORIA

El 788 tiene 32K de ram incorporada, de la
cuélalrededor de 20K estd disponibles parael
usuario, suficiente para 2,000 palabras de
lexto aproximadamente. Esta memoria es
fécilmente expandible a 3Mb, conectando
simplemente packs de ram adiccionales de
1Mbyle que se lanzardn en breve.

TECLADO Y DISPLAY

Es un teclado QWERTY completo con
teclas virtualmente silenciosas y de corlodes-
plazamiento. Incluye leclas especiales de
funcion tales como <, INDEX y MENU que
hacen més f4cil el manejo a usuarios prin-
cipiantes.

La pantalla es un dispiay LCD supertwist
queproporciona una mejora masiva sobre (oS
displays normales en ambos contrasles,
proporcion y 4ngulo de visién, propor-
cionando una lectura clara y bien definida El
formato de Ia pantalla es de 8 lineas X 106
caracleres y proporciona una gran drea de
trabajo de 8X94.

El resto del &rea de pantalla consiste en
secciones que confienen delalles de mend
(incluyenda tados los comandos del Z88); un
mapa de pagina (nica (que e indica a usted
donde se encuentra en una pagina complela);
fecha del diario; detalles de archivo y de

s I —




Cambridge 788

directorio; y detalles del sistema operativo
que Ie dan informacién sobre ei estado del
Z88 (coma par ejemplo el estado de las pilas
y 1a cantidad de memoria libre de usuario).

SOFTWARE

E1Z788 viene con el software de unaserie de
aplicaciones ya incorporadas, lo cual es ex-
cepcionalmente competente y exiremada-
mente f&cil de utilizar. El sistema operativo,
0Z, le permite conmutar enire, por ejemplo,
las aplicaciones del procesador de textos y 1a
hoja de célculo sinel retraso que comporta el
tener que cargar dentro de |a memoria del
ordenador, software Separado que tenga dis-
coscomo soporte. Conel Z88 estoes simple-
mente cuestion de pulsar un par de teclas.

El software de aplicaciones incorporado
incluye ¢l PIPEDREAM que realiza las fun-
ciones de procesador de texos, hoja de

I El Z88 es terriblemente ver-
satil, sobre todo si tenemos en
cuenta que se puede conectar
sencillamente a cualquier PC,
Macintosh o Atari (en breve) y
transferir todos los ficheros que
deseemos en funcion de nuestro
trabajo.

Su escaso peso y tamaiio y su
cémoda funda de transporte le
convierten en un viajero incan-
sable.

célculo y base de datos

Las facilidades del PROCESADOR DE
TEXTOS incluyen el marcaje y movimiento de
blogues, blsqueday sustituciény la comple-
lamente WYSIWYG (What You See Is What
You Get = Lo Que Ve Es Lo Que Obtiene),
mostrando negrita, ildlica, subrayado, cen-
Irado, y dinamicas detenciones de pagina, a
medida que estas aparecen. Cada pagina del
documento esta representada por un mapa
que mueslra Ia composicion del texto.

La HOJA DE CALCULO es invalorable
para la planificacién financiera. Esta
aplicacion le permite definir una serie de
férmulas dentro de Ias celdillas (el punto en
que convergen una hilera y una columna) y
entrar luego una serie de variables numéricas

B Enla Rom del Z88 se en-
cueniran residentes una serie
de aplicaciones de gran utili-
dad. Entre ellas contamos con
un Procesador de Texto, una
Hoja de Calculo y una Base de
Datos.

para su manipulacion. Permite llegar a cono-
cer de una forma rdpida y sencilla los benefi-
cios y las pérdidas, cashilows y pre-
supueslos.

BASE DE DATOS. Trabaja bajo el mismo
principio que Ia hoja de célculo. Asi, los datos
que se almacenan para Su posterior
recuperacién son retenidos en una ceidilla
conocida donde puede, por ejemplo, ser
manipulada en una secuencia ascendente.

DIARIO. El software de! diario del Z88 es
un cuaderno de libre forma que puede Ser
configurado de cualquier modo que usted
elija, dentro de 1as restrincciones de lamemo-
ria del Z88. Es particularmente Gtil cuando se
utiliza ¢l calendario y el reloj del 288 para
encontrar fechas y establecer alarmas.

POPDOWNS incluye una poderosa calcu-
lacora, reloj, calendario yalarma. Uneditor de
impresion le permite configurar codigos 288
para que concuerden con unaamplia gamade
impresoras, y para aimacenar definiciones de
impresora en el caso de que usted este utili-
zando mas de un lipo.

El lenguaje de programacion residente es
el BBC BASIC con assembler. Las comunica-
ciones con el mundo exterior se llevana cabo
utilizando la emulacion de terminal VT52 o la
facilidad Import / Export que permite la
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Base de Datos

Popdowns

transmision y recepcidn de ficheros de datos
entre el Z88 y otros PCs.

SUMINISTRO DE ENERGIA

El Z88 funciona con cualro pilas de 1,5
voltios comdnmente disponibles, 1as cuales
proparcionan alrededor de 20 horas de ac-
tividad del ordenadar, © casi un ano siesté en
reposo. El apagado de ordenador coloca al
288 en modo de repose; todos los datos de
RAM permanecen intactos, consumiéndose
un minimao de energla de Ias pilas del 788. Y
cuando Ias pilas necesitan ser cambiadas, un
condensador especial (0 el adaptador de co-
miente) preserva los datos.

EL 788 ES UNSISTEMA DE ORDENADOR
PERSONAL COMPLETO

El 788 es mucho més que un ordenador
personal solitario. Es ¢l coraz6n de unextenso
sistema computerizado que e permile tomar
una amplia ventaja sobre los ordenadores de
potencial remarcable. Los accesorios y
periféricos incluyen:

RAM packs. Pueden conectarse hasta lres
RAM packs en Ia parte frontal del Z88. No
requieren suministro de energia del exteriory
estdn disponibles con capacidades entre 32K
y 512K. Los packs de 1Mbyle estardn dis-
ponibles en el primer cuatrimestre de 1989.

EPROM packs. Los packs de Memoria de
S6lo Lectura Programable y Borrable son el
medio dearchivo perenne del 288y estén dis-

ponibles entre 32K y 128K Alli donde las
olras méquinas tienen que confiarse a casse-
ttes, diskettes o discos duros, las EPROMs of-
recen un almacenamiento compacto con un
acceso a los datos muy répido y una absoluta
fiabilidad. Los packs de 1Mbyte estdn dis-
ponibles ya.

BORRADOR DE EPROMSs. Cuando un fi-
cherao de dalos se ha almacenado en un pack
EPROM permanece alll hasta que usted de-
cide borrar todos los datos conlenidos en &1.
Llegado a este punto, inserte simplemente el
pack en el Borrador de EPROMs, el cual borra
por completo los datos dejéndole un EPROM
pack en blanco, listo para ser reulilizaco.

PC LINK. Es un paquete consistente en
software endiskette y un cable RS232 serie. El
PC LINK permite la transferencia y la
recepcitn deficheros entre el Z88 y un IBM 0
PC compatible, asf como ficheros ASCII
estandard. Convierle ficheros Pipedream en
ficheros Wordstar o Lotus.

Z88-BBC LINK. Conecta el Z88 al Micro
BBC para la transferencia de ficheros.
Pipedream es compatible con View Profe-
ssional.

CABLE SERIAL PRINTER conecta el 288
con cualquier impresora con un porl series
estandard.

CABLE PARALLEL PRINTER conecla ¢l
Z8B con cualquier impresor con un port pa-
ralelo estandard.

MODEN BABT - 300 baudics, dirigida por
linea, unidad completamente ddplex que per-
mite hablar con olros ordenadores via linea
telef6nica. Totalmente compatible Hayes.

ADAPTADOR DE CORRIENTE ayuda a la
preservacién de [ vida de las pilas, y es muy
(til cuando el Z88 esté en constante uso en
una posicion fija.

RADIO TRANSFER - Permite comunicar el
288 con ofro 288 u ordenadores diferentes
mediante radio (proximamente a la venta).

PRECIOS

-Ordenador 288 (teclado espafol)

68.895 ptas.

-Z88 Pack “Todo en uno” (ordenador +
Ram 128k + adaptador + bolsa de transporte)

79.995 ptas.

-788 PC LINK I

8.795 ptas,

-788 Mac LINK

14.995 ptas.

DISTRIBUIDOR

Magnetic Memory, S.A.
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10 REM SESEREERBRRRREERIRERERSNSRERILLY
20 REM &% CARGADOR GAME OVER 1 CINTA s
30 FEM 82 RBRAXAS - 1989 "
40 REM SERRSRR00RIRIRassinanstsnsssany
X REM

40 BORDER 0:MODE 1:INK 0,0:INK 1,26

70 FOR A=200 TO 224:READ X:POKE A, X:NEXT
BO LOCATE 2,B:PRINT"GRANAD. INFINITAS (S
/N):",:60SUB 140:IF A$<)"S" THEN POKE Z1
2,0

90 LOCATE 2,10:PRINT"ENERGIA INFINITA (S
/N):",:608UB 180:1F A$C)"S" THEN POKE 21
5,0:FOKE 218,0

100 LOCATE 2,12:PRINT"VIDAS INFINITAS (5
IN):",iGOSUB 140:IF A$<)"S" THEN POKE 22
1,0

110 LOCATE 10,1B:PRINT"CORRECTO (S/N)s",
:60SUB 140: IF A$<)"S" THEN MODE 1:GOTD B
0

120 LOCATE 1,21:PRINT"INSERTA LA CINTA D
RIGINAL Y PULSA TECLA,":CALL &BE1B:MODE
0

130 CALL EBD37:MEMORY 9999:LOAD"'c",3600
0:CALL 200

140 FOR A=1 TO 200:NEXT:CALL &BBOO:A$=""
tWHILE A$="":A$=UPPERS (INKEYS$) : UEND

150 IF A$="5" THEN PRINT"SI" ELSE IF R$=
“N* THEN PRINT*NO" ELSE GOTO 140

160 RETURN

170 DATA 243,62,201,50, 1,141,205, 160,140
, 175, 50,104, 4, 50, 140, 31, 50, 136, 31,50, 123
4 31,195,74,1

'MUTAN
ZONE

GAME OVER
dinamic

Susana de Granoll=rs
ti=ne un problerna con
Game Over,

Nos comenta que
fodavia no ha con-
saguido jugar con la
segunda parte, lo cual,
sin duda, es una pena.,

Susana. con estos
cargadores supone-
micos gue podrds
consaguir lo que kanto
dasoas.,

S.poremos que ya
sabes cual es el
procedin iento clisico
para pon=r en marcha
esius cargadorus, ¢no?
De todas formas,
teciear el listado y
graborio preferble-
mente en cinta con el
nombre gque te
parezca,

Para ejecutar cargar
el listado con load™ y
correr con RUN o
simplemente ejecutar
diectarnente con
RUN".

Un saludo.

OPERA
SOFT

10 REM SS4SEERSIXIBANISANIRALIRINILING

20 REN 48 8

30 REM 1% CARGADOR GAME OVER 2 CINTA 83

40 REN 83 1"

SO REM 1K8K882R8KEIEXIRIRERIAEIRILINLL

60 REM

70 BORDER O:MODE 1: INK 0,0z INK 1,26

B0 FOR A=200 TO 221:READ X:POKE A, XsNEXT
90 LOCATE 2,B:PRINT*GRANAD. INFINITAS (S
/N):",:605UB 150:1F A$<)"S" THEN POKE 21
2,0

100 LOCATE 2, 10:PRINT*ENERGIA INFINITA (
§/N)*,3605UB 150: IF ASCH*S* THEN POKE 2
15,0

110 LOCATE 2,12:PRINT*VIDAS INFINITAS (S
/N):*,:BOSUB 150:1F AS<)"S* THEN POKE 21
8,0

120 LOCATE 10, 18: PRINT CORRECTD (S/N):",
:GOSUB 150 1F A$C)"S" THEN MODE 1:60TO 9
0

130 LOCATE 1,21:PRINT*INSERTA LA CINTA O
RIGINAL ¥ PULSA TECLA.":CALL 4BB18:MODE

0

140 CALL &BD37:MENORY 9999:L0AD"'c",3600
0:CALL 200

150 FOR A=1 TO 200:NEXT:CALL &BBOO:A$=""
SWHILE AS$="":A$=UPPERS [ INKEYS) 1 WEND

160 IF A$="S" THEN PRINT"SI" ELSE IF A¢=
"N* THEN PRINT*NO* ELSE 60TO 150

170 RETURN

160 DATA 243,62,201,50, 1, 141,205, 160, 140
175,50, 109, 4, 50, 2, 30,50, 163, 29, 195,74, 1

0Os poseedores de |35 Versiones originales

de Mutan Zone, ya sea en cinta o disco,
podifn jugar con fronguiidad sl se deciden a
teclear s cargadores que publicormss.

10 REM skgsshuxssassusissassaniannnasey
20 REM 3k CARGADOR MUTAN ZONE
JO REM 8

CINTA 8%
ABRAXAS - 1989 3]

1O REM SEREBRRRRussssasaninasinasssises

20 REM ¥% CARGADOR MUTAN IONE DISCO 18

30 REM 8% ABRAXAS - 1989 b} }

40 REM ERERRRBESRAEBERSABAREABNARINALLY

50 REM

60 BORDER 0:MODE 1:INK 0,0: INK 1,26:LOCATE 1,
12: PRINT"INSERTA EL DISCO ORIGINAL Y PULSA TE

CLA."sCALL 4BB1B:MODE 1

70 FOR A=150 TO 192:READ X:POKE A, XsNEXTsCALL
150

80 DATA 243,33,0,1,17,0,0, 14, 65, 223,171, 0, 33,
174,0,34, 16, 1,195,0, 1,102, 198,7,175,50,151,9,
33, 186, 0,34, 235,27, 24, 4, 175, 50, 84, 9, 195, 0, 3

40 REM BIIBIRIRRRRRRAREI MR RRRRRI NN

30 REM

60 BORDER 0:MODE 1:INK 0,02 INK 1,26:LOCATE B,
12:PRINT"FASE A CARGAR (PULSA 1/2)":CALL &BBO
O:A$=""1WHILE A$<"1" OR A$)"2":A$=INKEY$: KEND
70 LOCATE 2,20:PRINT"INTRODUCE CINTA ORIGINAL

POR LA CARA "3A$:LOCATE 12,21:PRINT"Y PULSA
UNA TECLA.":CALL 4BB1B:MOCE 1:CALL &BD37:MEMOD
RY 16383:L0AD"'*", 16364

BO FOR A=200 TO 227:READ X:POKE A,X:NEXT:IF A
$="2" THEN POKE 223,B4

90 CALL 200

100 DATA 243,33,221,0,34, 77,64, 33,0,68, 17,0, 1
»1,0,2,237,176,195,0,1,175,50,151,9,195,0,3




| CAMBRIDGE Z-88
EL ORDENADOR PARA LA GENTE QUE SE MUEVE.

B Pesa menos de 800 gramos. No ocupa mis espacio
que un periddico doblado. El Cambridge Z 88 le da ac-
ceso a més poder informatico cuando Vd. est4 fuera de
su oficina que el que la mayoria de gente tiene cuando
esta en ella.

Con una RAM estandar de 32 Kb expandible hasta 3Mb
activos, le convierten en el ordenador més potente de su
clase.

Procesador de textos compatible con WORDSTAR
Mac WRITE.

Extensa base de datos compatible con DBASE.

Y ademés el Z-88 también lleva incorporado un sofisti-
cado diano electrénico, un calendario, una calculadora
y un cronometro de precision con las caracteristicas y po-
sibilidades de intercomunicacion directa superiores a las
que Vd. esta acostumbrado a utilizar.

Puede hablar via MODEM, RADIO, TELEX o FAX
con otros ordenadores como: MAC, ST, AMIGA, QL,
PCW, PC IBM, «tc, etc.

Puede editar todos sus informes, diarios, cartas y docu-
mentos en general mediante cualquier impresora,
Cambridge Z-88. Facil de manejar, tanto si entiende Vd.
de ordenadores como si no.

Su oficina en movimiento:

Es tan sencillo de manejar que puede utilizarlo en cual-
f quier parte.

Lleva incorporade un poderoso paquete de gestion in-
tegrada compuesta de:

Hoja electronica de calculo compatible con LOTUS

1-2-3.
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ASTURIAN, REGNA ASTURIAS SA Tel (WS) 37120
BALEARES: DIMELSA Td (571} 20 B00

APPLECENTER Tel (993 001577
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Ted: (S3) 423 6t 56

CELLINI Tel. (90} M2 54 51
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Grand Slam/Zafiro.

"Un dia soleado paseaba
por el centro de Berlin
cuando observé que me
seguian. Mi primera
reaccién fue meterme en un
bar ¢ intentar despistar a mi
perseguidor. Discretamente
pedf una cerveza. Desde alli
podia observar c6mo fuera
paseaba disimuladamente
un hombre bajito, con
gabardina gris, sombrero y
gafas oscuras. Con tal
aspecto no era dificil
deducir que se trataba de
un cspia de algiin pais
enemigo. Estaba claro que
trataba de conseguir el
mismo objetivo que yo:
recuperar los cuatro micro-
films que componian los
planos de la ultimisima
Super Arma. Con mi sangre
fria habitual, sali del bar y
me diriji a la estacién de
Metro més cercana, donde
me fue ficil escabullirme
de mi rival”.

Tras esta historia se
encuentra un inleresante
Jjuego de tablero, en el cual
cada jugador (hasta un
nimero miximo de cuatro)
desempeiia el papel de Jefe
del Servicio de Intchigencia
de una potencia y dispone
de doce agentes para
conseguir completar su
misién, Hay tres categorias
de agentes, cuyas princi-
pales caracteristicas son:

-Mensajeros

(6 agenles): estdn
valorados en 2 millones de
libras cada uno, y pueden
moverse Gnicamente en
diagonal.

-Secretos (4 agentes):
valorados en 6 millones de
libras, pueden moverse en
cualquier direccidn,

ll__lII-IIlgg_llllll_

_as=——=
Lo mejor: La
posibilidad de
4 jugadores a
la vez.

Lo peor:
Sélo para
estrategas.

@ Espionage, técnicamente, es un pmgrama]
simple pero si tenemos en cuenia su argu-
mento llegaremos a |a conclusion de que es

suficiente

H =
" 1))
b I !
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£

1

:
-Vigilantes (2 agentes): | ni el sector central (donde
valorados en 4 millones de | se encuentran los micro-

libras, pueden moverse
hacia delante, hacia atris o
a los lados.

Todos los agentes
pueden moverse Lantas
casillas como se desee en el
tablero, pero sin poder
atravesar las zonas negras

films). La capiura de los
micro-films y de los
agentes enemigos se realiza
en forma similar a la
captura de piezas en las
damas; si al capturar a un
agenie enemigo ¢ésie era
portador de un micro-film,

MEDIA GRAFICOS

MOVIMIENTO

SONIDO

ADICCION

i agente serd el propietario
a partir de ese momenio.
Cuando se captura un
micro-film o a un agente
enemigo, tu capital
ascenderd (en proporcion a
la categoria). Una de las
posibilidades més
interesantes es la de que se
puede intercambiar la
posicién ‘de dos agentes
propios en el tablero, saber
utilizarla adecuadamente cs
imporiantisimo para poder
alcanzar la victoria.

El juego se termina
cuande los cuatro micro-
films se encuentran en la
base de algun jugador
(no necesariamente todos
en la misma). El ganador
del programa sera aquel
jugador que en ese
momento tenga el mayor
capital.

Estos son, a grandes
rasgos, las reglas de juego.
En cuanto a su reflejo en
pantalla, diremos que la
accion se divide en dos
zonas: a la izquierda se
prescnta el tableroen siy a
la derecha la siuacién de
cada jugador, pudiendo
acceder a un memi de
ayudas del programa
(pausa, zoom, ayuda, etc.)

Tanto el sonido como
los graficos del jucgo son
simples, pero teniendo en
cuenta que se trata un
juego de tablero, cumplen
su comelido ampliamente.
Si bien el juego no deslaca
en estos dos aspeclos, si lo
hace en el de adictividad,
sobre todo si la partida se
realiza entre varias
personas. Un buen juego
apto para todas las edades.

o Amstrad CPC

» Zafiro

e Estrategia




@ TAU CETI

Muches recordamos con
alegria la aparicion de esle
programa para las maquinas
de 8 bils. Se Irataba de un
juego diferente, algo a lo que,
por aquel entonces, no
estabamos acostumbrados a
ver. Se trataba de una
avenlura espacial con un
argumento innovador: se ha
recibido un mensaje de auxilio
de la colonia espacial situada
en TAU CETI. Al parecer se
Irata de una plaga de un
extrafio virus informalico que
ha desquiciado comple-
tamente a los robots de
manlenimiento y puesto fuera
de servicio los sislemas de
defensa

Después de las investiga-
ciones se ha llegado a la
conclusion de que el error
provino de la planta de fision
nuclear.

A parlir de ese momento se
puede dar por comenzada la
aventura

TAU CETI, que veremos
con mas delalle, es un
excelente juego y una buena
inversion para los usuanos de
PC.

® ACADEMY
(Tau Ceti ll)

Novedades ZAFIRO para los

IBM PC y compatibles
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\ ACTION SERVICE para PC
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| ACADEMY para PC

ia (entre comillas),,

EQUIPO A

Es muy previsible que
Zafiro lanze en breve el
juego EQUIPO A para
los compatibles. Por
ahora estGn aco-

badas en Espana las
versiones para AM-
STRAD (disco/cinta),
SPECTRUM (disco/
cinta) y MSX.




MAD MIX

G

TOPO
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Mad Mix Gome consta
de 15 niveles repletos de
emocion y aditividad.

Nuestra mision denfro del
Juege es sencillo: conduci a
MAD por los 15 excitantes
niveles donde para salir con
éxito de ellos deberds ser
muy hobilideso y conocedor
de todos los secretos de los
peligrosos laberintos gue ne-
cesariomente tendra que
recorrer st se qulere alcanzar
el finol del juego.

De la formo de jugor
Qe se puede decir que
YO NO se sepa? Absolu-
tamente nadao.

Lo innovacién gue pre-
sento este jJuego de come-
cocos es lo gron varedod
de personajes (buenos y
molos) los cuoles pasaremos
0 describlr 0 continuacion

“Los buencs™: nos
serviran de ayudo para
ocobar lo aventura.

-Comecocos: Es el princl-
pol personoje adl juego. Se
mueve en fodos direcclones
comiendo los bolas que
componen el loberinto. Es el
mas vulneroble y puede ser
destruido por cuolquiera de
sus enemigos, exceptuondo
a Marlceco,

-Comecocos
*mosgueac”: Es el estado
en el cual Maod se dispone
en posicibn de poder comer
0 todos los fantasmas. Lo
duracitn de este estodo es
limitada.

-Hipopodoso: Ayudas de
duraccidn limitaoda con lo
gue se puede gplostar o
todos los persongjes del
juego sin ninguna
escepcion y en especiol al
Repugnontoso y al Mari-
COCO.

-Excovatdiono: Especie
de excavadora que levan-
tard los bolos que el
Hipopodoso hunde en el
suelo, Durocion limitado.
Muy vuinerable,

Coconove: Nave es-
pacial de combate syjeta o
unos railes que dispard a los
NUMerosos enemigos que se
encuentraon en nuestias
proximidades. Uso limitodo
qgue sblo nos permnite
disporar en una solo
direccibn y movermos en
dos,

-Cocotonque: Similar ¢ la
cocongve con lo diferenclo
de que sblo nos podemos
mover en uno direccién
pero pedemos disporar en

M E D | A GRAFICOS
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dos.

“Los malos™ Evitoron a
todo costa que al-
caoncemos nuestro propd—
sito.

-Permazoides: Son los
fipicos fontasmos que ol ser
destruldos vuelven a la
casillo de salida y transcurmi-
dos glgunos segundos salen
de nuevo.

-Maricoco: Es una mori-
quita que repone las bolos
gue nos comemos, Inofen-
sivo pero muy “plasta”,

-Repugnantoso: B mas
peligroso de todos. No es
focil de localizor y sGlo

PC

puede ser destruido con el
Hipopodoso, lo Coconave Y
el Cocotongue. Aplosta los
bolas en &l suelo y de esto
formao nos los podemos
comer.

Estos son todos los per-
songles gue te puedes en-
contrar aungue no todos,
ya que en olgunos niveles
hay Autococos (flechas de
direccion obligatora) y
trompillos que se abren y se
cleran segin pasemos por
ellos (pueden servimos de
gran ayuda o lo vez que de
gron estorbo).

DEFENDER oithe CROWN

Cinemaware

CAPTAIN BLOOD

Infogrames

ROGER RABBIT

BuenaVista

DOUBLE DRAGON
Melbourne House

JORDAN vs BIRD
Electronic Arts

CHESSMASTER 2000

Electronic Arts
SOL NEGRO
Opera Soft

HUNT » RED OCTOBER
Grand Slam

MAD MIX GAME

Topo Soft
ROCKET RANGER

Cinemaware
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EN COLABORACION CON

MEGA GA MES| quIEREN BUSCAR

r DIFERENTES MODOS EN LOS QUE PODAMOS APORTAR
| GRANDES VENTAJAS Y ESTUDIAR PROYECTOS E IDEAS
QUE SUPONGAN UN BENEFICIO PARA VOSOTROS.

En este trimestre vamos a poner en practica el siguiente plan: Encadauna
de las tresrevistas, (AMSTRAD ACCION, SOFTWARE ENACCION y ATARI USER), se vaincluir
un billete-descuento de 100 pesetas que podréis canjear al comprar en MEGAGAMES los juegos
mas destacados, llamativos y actuales del momento; asi como cualquier otro producto a la venta
(excepto revistas). Para los que hagéis la compra por correo, también se os descontaran 100
pesetas de los gastos de envio, 0 sea que tendréis un ahorro real de 200 pesetas.

Y ADEMAS ...

Aééfgmiﬂa, ' A todos aquellos que
enviéis los 3 billetes

diferentes,

cada uno de una revista

( AMSTRAD ACCION,
SOFTWARE EN ACCION,
y ATARI USER) al
realizar vuestra compra
se 0s obsequiara con

el carnet.de socio de

la tienda MEGAGAMES, con el cual obtendréis
numerosas ventajas, (informacién constante
de todas las novedades, 10% de

descuento en todos los productos, regalos y sorpresas, ...)

MEGAGAMES EDICIONES INFORMATICAS DEL NORTE S6lo we poeds ulzar tn bl por cade
Ferraz, 59. 28008 MADRID Egaﬂa 17 5 Dpto.8. 48010 Bilbao - VIZCAYA compra y no seran véidas folocopas de ésle
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ATARI 520 ST™, el pequerio gigonte de lo gomo ST Un ordenador Los més preshgiosas casos de softwore conocen y oprecion la
paro vivir o occion o 16 bifs, 1 que estos listo paro ir mas ® potencio y posibilidades del ATARI 520 ST™, de ohi que sea
ollé de lo comun ° el ordenodor de 16 bits poro el que mos juegos's

El 520 ST™ es el ordenador de 16 bits mos osequible comerciolizon. Pero hay muchos més cosos que
del mercodo y el umico que incorporo un modulodor [ ] @ puedes hocer con él. Por eso, y pore que te voyos

hecrendo uno idea, hemos incluido un procesador
de textos y un progromo para generor
groficos en color en codo poquete |
Sin lugor & dudos el ATARI 520 ST es
un ordenodor que seguircs ulihizondo
cuondo fe canses de jugor
No te prives, te lo mereces:

de television, con lo que puedes disfrutor
inmediolomente de su potencio y colerido
Y. si lo que deseocs es lo moximo colided,
puedes conectorle un monitor ATARI
[opaionol| o color 0 monecromo

......

ATARI S205T™ AMICA 500 AMSTRAD PC 1840
Pracio con monsior
| o color exclipeeda IVA 135000 - plos | 180072 - phes 246 788 - pros
Microprocesader £8 000 68000 8 08s
Velocidod del relgy L H T M-z EMHz
RAm 12Kk 512 Kb £40 Kb
Suteme operativa resdente S S
Soleds eachamo pare
disce duro S No Mo
B Mados manacrome y color s Mo S
- ) L Resolucon mimmo en panialln £40) = 400 ol = 512 44 = 350
. . . . Puerto MID! ingorpareda & No Mo

-.I_. _.E.;:i,..& -
S 2 - - -
L TSN T A I
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ORDENADORES ATARL 5. A Aportodo 195 « Alcobendos. 28100 Madnd « Tell 191) 653 50 1 )lk

DELEGACIONES: BARCELOMA: 93/4 25 20 06-07 - VALEWNCIA: 96/3 57 92 &9 - MALAGA 95220 90 48 ATARI
BURGOS 94721 20 78 - P WASCO 943745 &0 £2 - CANARIAS: 928/73 26 73.22




