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Vorwort

Die Computer als erste RationalisierungsmafBnahme in Biiros von groBeren Firmen
und Institutionen sind nichts besonderes mehr. DaB Kleinbetriebe, Heimarbeiter,
freie Journalisten und andere Anwender noch nicht von der Technik profitieren
konnten, liegt weniger am mangelnden Fortschritt als vielmehr an den Preisen fiir
Systeme, die professionellen Anwendungen im kleinen Rahmen gerecht werden.

Mit dem JOYCE Computer hat sich diese Lage nun grundlegend geédndert. Die an-
gesprochenen Zielgruppen kdnnen auf ein Gerit zuriickgreifen, das neben einem
hervorragenden Textverarbeitungsprogramm auch noch iiber ein leistungsfahiges
BASIC verfiigt und aus dem riesigen Angebot von CP/M Software schopfen kann.
Der einzige Haken bei der Sache ist nicht etwa der Preis, sondern die Bedienung.
Oftmals sitzt der frisch-gebackene JOYCE Besitzer das erste Mal vor einem Com-
puter und nun soll er ihn auch noch rationell in seinen ArbeitsprozeB einbeziehen.

Wie schwer das ist, wird jeder Einsteiger in den ersten Stunden nach dem Aufbau
des Systems gemerkt haben. Die Handbiicher machen zunéchst den Eindruck, als
ob man iiber alles informiert wiirde, doch der Laie wird sicher bald auf dem
Trockenen sitzen. Tatséchlich sind einige wichtige Dinge verschwiegen oder so
versteckt und nur in Andeutungen ausgefiihrt worden, dal man ohne ein paar Tips
kaum komplexere Arbeiten durchfiihren kann.

Letzteres war der ausschlaggebende Grund dafiir, dieses Buch zu verfassen. Es
wird einerseits die Liicken fiillen, die die Bedienungsanleitungen noch offen gelas-
. sen haben und auf der anderen Seite viele Tips zur praktischen Arbeit mit LOCO-
SCRIPT geben. Denn dies ist die Hauptanwendung des JOYCE-Computers. Ob
sich die Gerite-Anschaffung fiir Sie rentiert, hdngt nicht zuletzt davon ab, ob Sie
LOCO-SCRIPT effektiv einsetzen konnen. Natiirlich werden wir die Gebiete
BASIC und CP/M streifen, aber die Erwihnungen werden immer unter dem Ge-
sichtspunkt der Hilfe zur Textverarbeitung gesehen.

Ich hoffe, dieses Buch wird Ihnen die Arbeit mit JOYCE erleichtern und Ihnen hel-
fen, alle Moglichkeiten des Systems und der mitgelieferten Software zu nutzen.

Thomas Tai
Bramsche, im Juli 1987
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1. Einleitung

Das erste, was an dieser Stelle besprochen werden muB, ist erschreckend trivial
und doch sehr wichtig. Es geht um die Namensgebung. Wie sagt man nun: der
JOYCE-Computer, die JOYCE (da es nunmal ein weiblicher Name ist) oder das
JOYCE (-System). In den Fachzeitschriften wurde dieses Problem hervorragend
durch das ,,Gleichberechtigungssystem™ geldst: in jeder Ausgabe ein anderer Autor
und eine andere Anrede des Computers. Ich meine, auch solche Feinheiten wollen
geklirt sein. Ehrlich gesagt neige ich eher zur ersten Losung. In diesem Buch mei-
ne ich mit ,,der JOYCE* immer ,,der JOYCE-Computer”. Wer andere Anreden
vorzieht, mag sie sich im Geiste dazudenken.

Nachdem dieses kleine Problem geldst ist, kann es endlich losgehen mit der ,,Ein-
leitung®. Sie werden an einigen Stellen des Buches Tabellen und sog. Referenzkar-
ten finden, die durch die breite Informationsstreuung in den Handbiichern einfach
notig sind und Thnen wertvolle Dienste bei der tiglichen Arbeit mit JOYCE leisten
werden. Am besten wire es, wenn Sie die entsprechenden Seiten kopieren und an
geeigneter Stelle an Threm Arbeitsplatz anbringen, oder sie auf ein Stiick Karton
kleben, um sie leichter zu handhaben. Auf diese Weise haben Sie die Informatio-
nen immer dann zur Stelle, wenn Sie sie bendtigen, so dal das Nachblittern ganz
entfallt.

Alle Tips und Hilfen zur Textverarbeitung sind sicherlich nicht sofort anwendbar,
doch es ist zu empfehlen, die Arbeitsvorgénge einmal zur Probe ablaufen zu lassen,
um die genaue Funktion selber gesehen zu haben. Nur so konnen Sie in einigen
Situationen entscheiden, ob der beschriebene Weg auch in Threm speziellen Fall
zu einer Losung fiihrt.

Wie Sie sicherlich verstehen werden, kann ein Buch nicht so aktuell gehalten wer-
den, wie es beispielsweise bei Zeitschriften der Fall ist. Die lange Herstellungszeit
macht es fast unmdglich, auf kurzfristige Anderungen des Systems oder der Soft-
ware bzw. auf Neuerungen einzugehen. Daher mochte ich jedem JOYCE Besitzer
empfehlen, sich regelméBig in Fachzeitschriften liber Neuerscheinungen und prak-
tische Tips um den JOYCE zu informieren. Das SCHNEIDER MAGAZIN bietet
beispielsweise eine eigene JOYCE-Rubrik.






2. LOCO-SCRIPT in der Praxis
2.1 Die ersten Arbeitsschritte

Das Textverarbeitungsprogramm LOCO-SCRIPT ist auBergewdhnlich leistungsfa-
hig, doch ergeben sich durch das Handbuch einige Schonheitsfehler, die sich nicht
ohne weiteres beheben lassen. Die folgenden AuBerungen gehen davon aus, daB
Sie schon ein wenig mit dem Programm ,,gespielt” bzw. gearbeitet haben und
streckenweise einen umstindlichen Weg gegangen sind, um zum gewiinschten Ziel
zu gelangen.

Der erste unklare Punkt im Handbuch ist die Erstellung der Start- und Datendisket-
ten. Wie ganz richtig gesagt wird, ist das Kopieren der Systemdisketten einfach
unerldBlich. Es sei an dieser Stelle noch einmal eindringlich davor gewarnt, mit
den mitgelieferten Disketten zu arbeiten. Erstellen Sie sich bitte zunéchst, wie an-
gegeben, Backups mit dem DISCKIT, das sich auf der CP/M Diskette befindet.
Verwenden Sie dabei bitte keine ,,No-Name‘*Disketten, sondern Markenware, bei
der Sie vor bosen Uberraschungen sicher sind. Haben Sie DISCKIT viermal
durchlaufen lassen (fiir jede Diskettenseite einmal) konnen Sie die Systemdisketten
wieder einpacken und an einen sicheren Ort legen, der weder von Kleinkindern,
Hunden oder gar einem Magneten erreicht werden kann. Beschriften Sie nun die
Backups und betitigen Sie den Schreibschutz an der oberen linken Ecke jeder Dis-
kettenseite.

Bei der Arbeit mit LOCO-SCRIPT werden Sie schon oft bemerkt haben, daf es
sehr bequem wire, das Textverarbeitungsprogramm und die erstellten Texte auf ei-
nem Datentriger zu speichern. So wire auch die Handhabung der Satz- und Block-
dateien ein wenig bequemer; ein Punkt, auf den wir spéter noch néher eingehen
werden. Auch wenn Sie bisher vielleicht nur mit einer Startdiskette und mehreren
Datendisketten gearbeitet haben, werden Sie bei der weiteren Arbeit mit diesem
Buch bemerken, daB eine Startdiskette mit abgespeicherten Texten sehr sinnvoll
ist. Das Handbuch empfiehlt hier den umsténdlichen und zeitaufwendigen Weg,
alle Demotexte, die Sie beim Erstellen der Sicherheitskopie ja nicht unterdriicken
konnten, zu loschen.

Wir wollen nun sehen, ob man diese Zeit nicht sparen kann, indem man LOCO-
SCRIPT getrennt von den Texten kopiert. Wenn Sie sich von CP/M aus das Direc-
tory der Diskette ansehen, werden Sie kein Anzeichen fiir diese Files entdecken.
Das ist auch kein Wunder, denn es handelt sich dabei um sog. Systemdateien, die
auf der Diskette ,,versteckt* vorhanden sind. Mit der Eingabe von DIRSYS werden
Ihnen aber diese vier Files angezeigt.
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Dabei handelt es sich um J2IGLOCO.EMS, SCRIPT.JOY, MATRIX.STD und
MAIL232.COM. Letzteres ist ein Kommunikationsprogramm, das fiir die Besitzer
des Moduls CPS 8256 interessant ist. Die anderen drei Files sind die gesuchten
Programmteile von LOCO-SCRIPT.

Das Kopieren erledigen wir einfach aus der Diskettenverwaltung des Programms.
Losen Sie also einen Neustart (SHIFT+EXTRA+EXIT) aus, nachdem die LOCO-
SCRIPT-Diskette ins Laufwerk geschoben wurde.

Sie befinden sich nun in der Diskettenverwaltung, von der aus auch das Arbeiten
mit Texten beginnt. In der ersten Textgruppe ,,BRIEFE‘ sehen Sie unter den auf-
gelisteten Files die Zeile: ,4 versteckt 86k*. Wihlen Sie nun mit F8 den Menii-
punkt OPTION an und fahren Sie den Cursor auf den Punkt , versteckt*. Bestitigen
Sie Thre Wahl mit (+) und ENTER. Danach lduft die Floppy an und in der erwéhn-
ten Gruppe werden plotzlich jene Files sichtbar, die wir gerade schon mit DIRSYS
entdeckt haben. Nun ist es ein leichtes, die Files J2IGLOCO.EMS, MATRIX.STD
und SCRIPT.JOY zunichst in die Memory Disk und dann auf eine neu formatierte
Diskette zu kopieren. Besitzen Sie zwei Laufwerke, konnen Sie die Files natiirlich
sofort auf die Zieldiskette kopieren.

So ganz fertig sind wir noch nicht. Wenn Sie die neue Diskettte einlegen, haben
Sie in der Diskverwaltung eine fast vollig leere Tabelle vor sich.
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Es fehlt eine Satzdatei und vor allem die Schablonen, die zwar in der RAM-Disk
vorhanden sind, aber nicht auf der Diskette und da wollen wir sie ja haben. Begin-
nen wir mit etwas Einfachem: geben wir der Diskette erst einmal einen Namen,
denn bisher steht in der betreffenden Zeile noch nichts. Um hier Abhilfe zu schaf-
fen, wihlen wir mit F5 den Punkt ,,Umbenennen‘ an, fahren den Cursor auf ,,Dis-
kette umbenennen‘‘ und bestitigen mit ENTER. Nun kdnnen wir den gewiinschten
Namen eingeben. Zur Ubung soll uns ,,Testdisk* geniigen. Jetzt erscheint im lin-
ken oberen Kasten neben ,,Laufwerk A der gewihlte Name.

Fahren wir fort in unserer Diskettenerstellung mit der Benennung der Gruppen.
Im Augenblick sind sie noch mit ,,gruppe0®, ,,gruppel* usw. bezeichnet, doch mit
diesen Namen liBt es sich schwer arbeiten, weil man sie LOCO-SCRIPT nicht ein-
geben kann. Das heifit, daB beispielsweise bei Textversatz der geforderte Gruppen-
name nicht ,,gruppe0* lauten darf, weil in sie in Wirklichkeit ,, gruppe0* heiBt.
TIhr wurde also ein Leerzeichen vorgestellt, das in den Meniis nicht akzeptiert wird.
Zum sinnvollen Arbeiten miissen die Gruppen also Namen haben.

Durch die Betitigung von SHIFT+Cursortaste konnen Sie einen der Gruppenna-
men wihlen. Ist das geschehen, ist die Reihe wieder an dem altbekannten Menii-
punkt ,,Umbennenen®, der mit F5 angewihlt wird. Diesmal suchen wir uns aller-
dings sinnigerweise ,,Gruppe umbenennen* heraus und geben nach der Bestiti-
gung die gewiinschte Bezeichnung ein. Auf diese Weise benennen Sie soviele
Gruppen um, wie Sie bei Ihrer Arbeit bendtigen.
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Nun haben wir eine Startdiskette, auf der noch genug Platz fiir weitere Texte vor-
handen ist. Natiirlich reicht dies nicht immer aus und besonders die Besitzer von
zwei Laufwerken werden auch mit einer reinen Datendiskette arbeiten wollen. Hier
steht dann der gesamte Speicherplatz fiir Texte zur Verfiigung.

Die Erstellung einer solchen Datendiskette ist denkbar einfach: Sie benétigen nur
eine leere Diskette, die Sie mit Hilfe des DISCKIT formatieren. Wenn Sie nun
LOCO-SCRIPT mit einer Startdiskette einladen, die formatierte Diskette einlegen
und den Wechsel mit F1 anzeigen, konnen Sie die beschriebenen Arbeitsschritte
fiir Disketten- und Gruppennamen durchfiihren.

Mit diesen Disketten konnen Sie nun schon arbeiten; Sie konnen LOCO-SCRIPT
laden und die Texte abspeichern. Im folgenden werden wir aber noch ein wenig
mehr in die Einzelheiten gehen un, wollen wird vor allem die Aspekte ,,Layout*
und ,,Schablone‘“ niher beleuchten.

2.2 Schablonen im Einsatz

Auch wer schon etwas ldnger mit der Textverarbeitung zu tun hat wird die Aus-
driicke ,,Schablone‘* und ,,Layout* zum erstenmal in diesem Zusammenhang ho-
ren. Beginnen wir mit der Schablone, die eine wesentliche Rolle in der Disketten-
organisation von LOCO-SCRIPT spielt.

Wie wir im vorhergehenden Kapitel gesehen haben, gibt es bei LOCO-SCRIPT
verschiedene Textgruppen, die sich allerdings nicht nur durch den Namen unter-
scheiden, den wir ihnen gegeben haben. Vielmehr kénnen wir jeweils eine sog.
,.Gruppenschablone* erstellen, die das Aussehen der Texte dieser Gruppe be-
stimmt. Bei der Schablone handelt es sich um ein ganz normales Textfile, das Sie
auf die gewohnte Art bearbeiten konnen. Der einzige Unterschied ist, daB die
Schablonen immer unter dem Namen ,,SCHABLON.STD* jeweils in einer Grup-
pe abgespeichert werden miissen. Will man einen Text dieser Gruppe erstellen, er-
scheint die Schablone, auf deren Grundlage der aktuelle Text gestaltet werden
kann. Samtliche Voreinstellungen und Formatierungen bleiben erhalten. So kon-
nen Sie beispielsweise ein ganzes Formular einmal als Schablone definieren und
auch die Randbegrenzungen ganz nach IThren Wiinsche festlegen. Wollen Sie nun
ein Exemplar des Formulars ausfiillen, wéhlen Sie einfach die entsprechende
Gruppe an und die Schablone erscheint auf dem Bildschirm.

Um nun unsere Startdiskette zu vervollstindigen, muf fiir jede Gruppe eine Scha-
blone erstellt werden. Auf die genauen Einzelheiten dieses Vorgangs werden wir
im folgenden Kapitel eingehen. Zunéchst miissen Sie sich nur klar machen, daff
die Schablone fiir jede Gruppe wie ein ganz normaler Text erstellt wird. Sie fahren
den Cursor einfach in die gewiinschte Gruppe, driicken E fiir TEXT ERSTELLEN
und geben dem ,,Text* den Namen SCHABLON.STD. Erst wenn dies fiir jede
Gruppe erfolgte, ist die Diskette vollstindig fiir Ihre Arbeit prépariert.

Ein kleiner Tip fiir die Erstellung neuer Datendisketten sei an dieser Stelle noch
erwihnt. Normalerweise miissen Sie die Schablonen fiir jede Diskette neu erstellen
oder sie zunichst in die Memorydisk und dann zuriick auf die neue Diskette kopie-
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ren. Dabei sind Losch- und Umbenennaktionen erforderlich, die man vermeiden
kann. Sie konnen sich die Tatsache zunutze machen, da LOCO-SCRIPT beim
Booten alle Gruppennamen samt Schablonen in die Memorydisk kopiert. Wenn Sie
nun alle wichtigen Schablonen auf der Startdiskette gespeichert haben, kénnen Sie
beliebig viele Kopien davon machen, da diese jederzeit im Speicher verfiigbar
sind.

Gehen wir im folgenden Abschnitt nun genauer auf die Schablone, ihre Bedeutung
und Erstellung sowie den Zusammenhang mit Layouts ein. Bei lingerem Arbeiten
mit LOCO-SCRIPT werden Sie schnell feststellen, wie niitzlich die Schablonen
sind, doch leider kann man auch leicht durcheinander kommen und bald sucht man
verzweifelt nach der richtigen Schablone. Es kommt auch héufiger vor, dal man
einige Texte zwar in einer Gruppe zusammenfassen mochte, doch fiinf verschiede-
ne Schablonen dafiir bendtigt.

Wenn Sie beispielsweise eine Diskette mit Geschéftsbriefen haben und die Schrei-
ben an eine Firma in einer Gruppe unterbringen wollen, bendtigt man fiir Rech-
nung und Brief zwei verschiedene Schablonen.

Normalerweise 148t LOCO-SCRIPT aber nur eine Schablone pro Gruppe zu, denn
wird ein Text erstellt, sucht das Programm innerhalb der Gruppe nur nach
SCHABLON.STD und lddt es in den Speicher. Texte gleichen Namens in einer
Gruppe sind bekanntlich nicht mdglich.

Hier hilft man sich mit einem kleinen Trick, indem man zwar die Schablonen in
einer Gruppe unterbringt, aber nur die gerade bendtigte in SCHABLON.STD um-
benennt. Um auf unser Beispiel zuriickzukommen: Sie schreiben eine Rechnung
mit Begleitschreiben an Firma X. Nun wihlen Sie die Gruppe, in der der gesamte
Schriftverkehr mit diesem Unternehmen abgespeichert ist. Die beiden Schablonen
fiir Rechnung und Brief sind hier abgepeichert; die Rechnungsschablone heiBit
SCHABLON.STD und die Briefschablone einfach BRIEF. Nun schreiben Sie zu-
ndchst die Rechnung, wobei LOCO-SCRIPT Ihnen das Rechnungsformular zur
Verfiigung stellt. Wollen Sie nun das Begleitschreiben verfassen, benennen Sie
SCHABLON.STD in RECHNUNG um und geben der Schablone BRIEF den Na-
men SCHABLON.STD. Wenn Sie nun TEXT ERSTELLEN anwihlen, wird Thr
Briefkopf als Schablone auf dem Bildschirm erscheinen. Nach dem gleichen Prin-
zip konnen Sie beliebig viele Schablonen in einer Gruppe verwenden.

Sie konnen sich vorstellen, welches Chaos diese Anwendung hervorrufen kann,
wenn sie planlos verwendet wird. Anwender mit sehr vielen Gruppen auf einer
Diskette sind sich bald nicht mehr sicher, welche Parameter man nun gegeniiber
der Grundeinstellung verdndert hat. Macht doch nichts, werden Sie jetzt sagen,
man kann doch die einzelnen Meniis aufrufen und nachsehen, welche Parameter
gesetzt wurden. Und es wird Thnen wirklich nicht ldstig, wenn Sie vor jedem Ar-
beiten mit LOCO-SCRIPT alle Schablonen mit zeitraubenden Tastaturspielereien
durchforsten miissen? Nun, wenn dem so ist, diirfen Sie getrost im nidchsten Kapi-
tel weiterlesen und nach dem ersten Nervenzusammenbruch zuriickkehren. Ich fiir
meine Person und wohl noch einige andere Leser werden es begriiBen, wenn es
eine iibersichtliche und schnelle Methode gébe, die Einstellungen jeder Schablone
Zu notieren.
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Diese Moglichkeit ist mit einem Formular gegeben, das Sie hier und groBer im
Anhang abgebildet finden. Hier koénnen Sie alle Einstellungen eintragen, die man
beim Erstellen von Schablonen veréndern kann. Wir wollen im folgenden alle Me-
niis, die zur Entwicklung einer Schablone herangezogen werden, kurz ansprechen
und die Notierung auf dem Formular erkléren.

Schablone

Diskettenname: Gruppenname:

Nullist O¢ & o Dezimal ist (], [ - Layouts(s): Tabs(10):

W + W L[] méglich [ nicht moglich geir.Absatz [] moglich ]  nicht mdglich
Seiteniange(70): Kopftell(9): Position(7): Mittetteil(54):
Fussteil(7): Position(66): erste Seitennummer(1):

(3] alle Seiten gleich 7] 1.Seite ander[] letzte Seite ande[] gerade/ungerade anders
1.Selte [0 Kopfteil moglich = Fusstell moglich

letzte Seite [ Kapftell moglich 3 Fusstell moglich

(2] Korrespondenz [J Entwurf [2] Elnzelblaft [3J Endlos

Formularignge(70): Lange der Liicke(3): [ Papierende ignorieren
Kopftell 1:

Kopfteil 2:

Fusstell 1:

Fussteil 2:

Besonderheiten:

Basis Layout

Zeichen pro Zoll [OPs [IPsSD [J10 [J10D0 [12 O 120 (D153 15D [J 17 J 17D

Zeilen pro Zoll b6 [d8

Zsilenabstand (1] Jo.s E1 1150 2025 I3
Kursiv [0 Jal1 Nein

Biindig (£ Jald Neln

In der ersten Zeile finden Sie zwei freie Felder um den Namen der Diskette und
den Gruppennamen einzutragen, in der sich die Schablone befindet. Sollten Sie
nach dem erwihnten Verfahren mit mehreren Schablonen arbeiten, sollten Sie auch
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die einzelnen Benennungen unter ,,Besonderheiten” vermerken. Arbeiten Sie nur
mit einer Schablone pro Gruppe, brauchen Sie SCHABLON.STD dort nicht zu
vermerken.

Der néchste Teil des Blattes bezieht sich nun direkt auf die Meniis. Bei feststehen-
den Werten ist die Moglichkeit gegeben, die Verdnderung anzukreuzen. Der nor-
male Wert, der in der Grundschablone jeweils eingestellt ist, wurde durch einen
kleinen Punkt gekennzeichnet. Wenn Sie also einige Parameter nicht veridndern
brauchen Sie auch nichts anzukreuzen, sondern kénnen von den Werten ausgehen,
vor denen ein Punkt zu sehen ist. Ahnlich verhilt es sich mit den variablen Werten
(z.B. Seitenlinge), die Sie natiirlich selber eintragen miissen. Die Grundeinstel-
lung ist in Klammern angegeben, so daB auch hier nichts eingetragen werden muB,
wenn Sie keine Verdnderungen vornehmen.

Wenn wir jetzt die einzelnen Punkte des Formulars durchgehen, sollten Sie am
Computer sitzen und sich die Meniis ,,in natura* ansehen. Zu diesem Zweck boo-
ten Sie bitte LOCO-SCRIPT und fiihren Sie die Schritte zur Erstellung eines Doku-
ments namens ,,SCHABLON.TST* in der Memorydisk aus. Nun sollten Sie vor
sich einen leeren Bildschirm haben, auf dem das Programm auf [hre Eingaben war-
tet. Betitigen Sie die Funktionstaste 7 (F7), wihlen Sie den Meniipunkt ,,Kopfinfo
dndern‘* und bestitigen Sie die Wahl mit ENTER. Dann betitigen Sie nochmals
F7 und Sie sollten nun folgendes Bild vor sich haben:

f1l=Layout f3=Zeichen f£5=Iah. Zahlun
LIS

Der Druck auf F3 klappt ein Menii herunter, in dem Sie die ersten Parameter des
Formulars einstellen konnen. LOCO-SCRIPT ermoglicht es Thnen, die Darstellung
der Zahl Null und des Dezimalkommas bzw. Dezimalpunktes festzulegen. Sie ha-
ben eine rein formale Bedeutung, die Sie je nach Verwendungszweck der Texte sel-
ber bestimmen konnen. So ist z.B. die ,,durchgestrlchene Null*“ und ein Dezimal-
punkt in Rechnungen uniiblich.

Die nichsten Parameter konnen Sie nach Druck auf F5 einstellen. Es ist Ihnen nun
moglich, die maximale Zahl der Layouts, auf die wir in Kapitel 2.3. noch zu spre-
chen kommen, und Tabulatoren festzulegen. Anderungen sind nur dann erforder-
lich, wenn Sie knallhart mit dem Speicherplatz kalkulieren miissen oder eine be-
sonders grofe Anzahl von Layouts und Tabulatoren einsetzen wollen. Die maxi-
male Anzahl betrigt jeweils 99, doch bedenken Sie, daB fiir jedes angegebene und
nicht genutzte Layout wertvoller Speicherplatz vergeudet wird.

Mit F6 erhalten Sie das néchste relevante Menii. Um diese Einstellungen verstehen
zu konnen, werden Sie wahrscheinlich schon einige Stunden iiber den ritselhaften
Ausfithrungen des Handbuches gegriibelt haben. Aber keine Angst; das Menil ist
ganz einfach zu erkldren.
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Bei ,,Witwen+Waisen* handelt es sich nicht etwa um einen kleinen Gag, sondern
um den Ausdruck fiir eine einsame Zeile eines Absatzes, der durch einen Seiten-
umbruch entstanden ist. Vielleicht haben Sie selber schon einmal erlebt, wie un-
schon es aussieht, wenn eine einzelne Zeile abgesetzt am Ende oder Anfang einer
Seite steht. Wollen Sie dieses Phanomen im ganzen Dokument verhindern, wihlen
Sie in dem Menii den Punkt ,, nicht moglich* an. So riskieren Sie allerdings, daf
groBe Teile eines Absatzes auf die folgenden Seite gezogen werden und ebenfalls
unschone Liicken entstehen. Besteht der Text nur aus kurzen Absétzen, ist die An-
wendung dieser Option sinnvoll. Ansonsten sollten Sie das Dokument am Bild-
schirm durchsehen und an den entsprechenden Stellen gezielt Seitenende-Zeichen
setzen, um diese Fille zu regeln.

Um getrennte Absitze ganz und gar zu vermeiden, konnen Sie den zweiten Teil
des Meniis benutzen. Wiahlen Sie hier ,,nicht moglich®, wird kein Absatz mehr
geteilt. Das bedeutet, da auch grole Absétz immer auf einer Seite stehen und auf
der anderen Seite wieder eine ,,hdBliche” Liicke bleibt. Der Unterschied zu
,.Witwen+Waisen besteht darin, daB bei diesem Meniipunkt die ganzen Absitze
auf die andere Seite gezogen werden. Bei ,,Witwen+Waisen* werden nur soviele
Zeilen iibernommen und nur eine so groBe Liicke gelassen, wie es fiir ein optisch
gutes Aussehen des Textes notwendig ist.

Wihrend sich die bisher erwidhnten Verdnderungen auf das Arbeiten mit LOCO-
SCRIPT bezogen, kommen wir nun zu den Einstellungen fiir den Dokumentaus-
druck. Das erste Menii zu diesem Bereich erhalten Sie nach Druck auf F7. Hier
konnen Sie die Werte fiir Ihr jeweiliges Papierformat einsetzen. Der Ausdruck ist
bei LOCO-SCRIPT in drei Abschnitte eingeteilt, deren Linge und Position Sie mit
diesem Menii einstellen kdnnen. Niheres entnehmen Sie bitte dem Handbuch. Die
nédchsten Punkte des Formulars beziehen sich auf das Menii, das Sie durch F8 er-
halten. Sie sollten nur wissen, daB es sich hier um Einstellungen fiir die Handha-
bung der Kopf- und FuBteile des Dokuments geht.

Nun wiren wir eigentlich mit unseren Einstellungen im Kopfinfo fast durch. Ver-
lassen Sie die Meniileiste mit EXIT und anschlieBendem ENTER. Wenn Sie die
PTR-Taste betitigen, erscheint wieder eine neue Meniileiste, die allerdings nicht
spezifisch fiir die Kopfinfo-Bearbeitung ist. Vielmehr handelt es sich dabei um
Druckereinstellungen, die Sie auch vom Dokument aus vornehmen kénnen. Wenn
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die Werte aber verdndern und den Text als Schablone abspeichern, bleiben nachher
auch diese Voreinstellungen erhalten. Betrachten wir die Punkte im einzelnen. Zu-
nichst konnen Sie zwischen KORRESPONDENZ- und ENTWURF Schrift des
Druckers wihlen. Weiterhin ist hier die Einstellung von Endlos- und Einzelblatt,
sowie der Gesamtpapierldnge und der Liicke am FuB der Seite. Der letzte Punkt
in diesem Menii ,,Papierende ignorieren* bezieht sich auf den Papierende-Sensor
des Druckers. Je nach Wunsch kann das Signal vernachléssigt oder beachtet wer-
den. In letzterem Fall hat man aber hiufig Arger mit dem Papierformat, weil der
Sensor schon kein Blatt mehr erkennt, selbst wenn noch etwa 8-10 Druckzeilen
moglich wiren. Deshalb sollte man das Signal ruhig ignorieren. Vorsicht ist aber
angesagt, wenn die Seitenangaben in LOCO-SCRIPT véllig falsch waren und noch
einige Zeilen iiber das Papier hinaus auf die Walze gedruckt werden. In diesem
Fall unterbrechen Sie bitte sofort den Ausdruck, da die Walze und der Druckkopf
dadurch beschidigt werden kénnen.

Wenn Sie nun CAN und danach EXIT driicken, sehen Sie auf dem Bildschirm fol-
gendes:

U § \ 83 ¢ i
rucker Onlme Seitenanfang horrﬂ;pondﬂnz Enwl
0

f2=Papier f3=AkEionen f£5= DokunanNn f7=Reset fE=0n/0ff Lme EAIT

mamfnde von Kopfteil 1 : fir alle Seiten——————
m=mfnde von FuBteil 1 : fir alle Seitene e :
mesfnde von Kopfteil 2 : fur keine Seiten
memfpde von FuBteil 2 : fir keine Seiten

Hier konnen Sie Kopf- und FuBzeilen eintragen, die automatisch auf jeder Seite
gedruckt werden. Damit Sie auch diese Angaben jederzeit liberblicken konnen, ist
auf dem Formular entsprechend Platz vorhanden, damit Sie die Zeilen dort eintra-
gen konnen.

Wenn Sie jetzt das Formular betrachten, werden Sie entdecken, daB vor dem dicken
Trennungsstrich noch das Wort BESONDERHEITEN und eine groBe Liicke einer
Erkldrung bediirfen. Der Begriff ,,Besonderheiten* hat hier aber eine recht klare
Bedeutung, denn wie bereits erwdhnt kénnen Sie in der Schablone nicht nur Para-
meter, sondern auch direkt das Textfile verdndern. berschriften, Plazierungen in
Formularen, Absender in Briefen usw. sind, schon in der Schablone eingetragen,
als groBe Arbeitserleichterung zu betrachten. Dabei brauchen Sie sich keine Ge-
danken tiber irgendwelche Beschriankungen zu machen; den Text in der Schablone
konnen Sie genauso wie ein normales Dokument bearbeiten. Was nun die Notie-
rung in dem Formular angeht, so ist folgendes zu sagen: natiirlich kénnen vor al-
lem bei groBeren vorgegebenen Teilen nicht alle Einzelheiten vermerkt werden. Es
geniigen aber auch Stichpunkte. Wenn Sie sich z.B. zu Ihrer Briefschablone ,,Da-
tum, Absender notieren, sollte das als DenkanstoB geniigen. berschriften oder
sonstige kleine Einzelheiten konnen ohne Probleme genau aufgeschrieben werden.
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Nun haben wir die wesentlichen Bedienungsschritte zur Erstellung einer Schablo-
ne anhand des Formulars abgehandelt. Ganz fertig sind wir allerdings noch nicht,
denn auch die sog. Layouts kénnen und sollten Bestandteil einer Schablone sein.
Auf sie kommen wir im folgenden Kapitel zu sprechen.

2.3 Layouts nicht nur fiir Layouter

Kommen wir nun zum zweiten ,,ritselhaften” Ausdruck, der bei LOCO-SCRIPT
eine sehr groBe Rolle spielt: dem Layout. Aber keine Angst, wenn Sie die Bedeu-
tung der Schablone erkannt haben, werden Sie sich auch an das Layout schnell ge-
wohnen. Hier sind nidmlich gewisse Parallelen zu sehen. Die Schablone beinhaltet
Grundeinstellungen fiir eine Gruppe von Texten, die nach dem 6ffnen eines neuen
Dokumentes sofort zur Verfiigung stehen. Das Layout ist nun mit anderen Grund-
einstellungen gleichzusetzen, die aber innerhalb -eines- Textes durch verschiedene
Layouts gedndert werden konnen.

Nachdem Sie ein neues File eroffnet haben, stellt Thnen LOCO-SCRIPT ein soge-
nanntes Basislayout zur Verfiigung, mit dem Sie zunéchst Thre Arbeit beginnen
konnen. Bemerken Sie nun, daB bestimmte Anderungen notwendig sind, kénnen
Sie neue Layouts entwerfen, die an beliebigen Stellen eingesetzt und auch wieder
auBer Kraft gesetzt werden konnen. Die Erstellung von Basislayout und eigenen
Layouts unterscheidet sich nur in der Anwahl des jeweiligen Meniipunktes. Da das
Basislayout zur Schablone gehort und es ebenfalls im Kopfinfo geéindert wird, wol-
len wir es stellvertretend fiir andere Moglichkeiten betrachten und dann kurz den
Einsatz weiterer Layouts erldutern.

Fiir alle Einstellungen, die Sie an dem Basislayout vornehmen, sind entsprechende
Stellen auf dem Formular vorgesehen. Sie befinden sich unter dem Trennungs-
strich und sind mit ,,BASIS LAYOUT* i{iberschrieben. Um nun zu den Einstellme-
niis zu kommen, withlen Sie mit F7 bitte wieder den Punkt ,,Kopfinfo dndern‘ an,
driicken nochmals F7 und dann FI1. Nun sollten Sie folgendes Bild vor sich haben:

Die Kopfzeile zeigt, daB wir uns in der Bearbeitung des Basislayouts. In der mittle-
ren Zeile des Kopfteils befinden sich die ersten Einstellungen, die man vornehmen

kann.

Wenn Sie jetzt noch nichts veridndert haben, befindet sich der Cursor auf der Spalte
zum Verdndern der Zeichendichte pro Zoll. Dies bezieht sich natiirlich vorrangig
auf den Ausdruck, doch auch beim Editieren wird LOCO-SCRIPT nur soviele Zei-
chen pro Zoll darstellen, wie Sie eingestellt haben. Die mdglichen Einstellungen
erkennen Sie auch in der entsprechend gekennzeichneten Zeile auf dem Formular.
Hier bedeutet ein ,,D* hinter den Werten ,,Doppelt* und bezeichnet den Ausdruck
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der Zeichen in doppelter Breite. Anwendung und Bedeutung dieser und der folgen-
den Einstellungen, die mit dem Drucker zu tun haben, werden im Druckerkapitel
besprochen.

Wenn Sie alle moglichen Einstellungen mit (+) und (-) einmal durchprobiert ha-
ben, konnen Sie mit den Cursortasten in die nidchste Spalte gehen. Hier werden
die Zeilen pro Zoll auf dieselbe Art festgelegt. Die moglichen Einstellungen sind
wieder dem Formular zu entnehmen. Der folgende Punkt ,,Zeilenabstand** konnte
auch vom Editiermodus durch Steuerzeichen eingestellt werden. In den meisten
Fillen benotigt man aber wohl nur einen Zeilenabstand im ganzen Dokument. Die-
sen wiirden Sie dann an dieser Stelle einstellen und immer zur Verfiigung haben.
Beachten Sie wieder die Notation auf dem Formular.

Die letzten beiden Punkte in dieser Zeile konnen Sie nur mit ,,Ja* oder ,,Nein*
einstellen. Den aktuellen Status zeigt der schon bekannte Haken an, der dann er-
scheint, wenn die Option aktiviert wurde. Dabei handelt es sich zuerst um die
Moglichkeit, den Text mit Schrigzeichen, also kursiv auszudrucken. Direkt dane-
ben konnen Sie festlegen, ob der Text biindig oder normal gedruckt werden soll.
Die Option ist ungefihr mit dem Steuerzeichen ,,Rechtsjustierung® gleichzuset-
zen, wobei dieses nur fiir eine Zeile gilt. Mit ,,Biindig* bekommt der gesamte Text
diese Justierung.

Die néichsten Einstellungen werden in der sog. Linealzeile vorgenommen. Sie ist
auf dem Formular direkt unter der Uberschrift BASISLAYOUT nachgebildet. Alle
Veridnderungen, die nun an der Kopfzeile vorgenommen wurden, werden auf dem
Bildschirm durch verschiedene Symbole reprisentiert, die Sie auf dem Formular
an dieser Stelle genau so eintragen konnen.

Bewegen Sie den Cursor nun um eine Zeile nach unten. Er befindet sich jetzt in
der Linealzeile. Alle Eintragungen werden mit den Funktionstasten gemacht und
zwar genau an der Stelle, an der sich der Cursor befindet. Beginnen wir mit F1
und F2. Mit diesen Tasten wird die linke und rechte Randbegrenzung festgelegt.
Die aktuellen Einstellungen werden mit senkrechten Strichen angedeutet, die Sie
im Formular leicht eintragen konnen.

Die tibrigen Funktionstasten dienen nun zum Setzen der verschiedenen Tabula-
torenarten. Da das Handbuch nur sehr wenig zu den Unterschieden und der An-
wendung dieser niitzlichen Zeichen sagt, wollen wir im nédchsten Kapitel einmal
ein konkretes Anwendungs-beispiel betrachten.

2.4 Tabulatoren im Einsatz

LOCO-SCRIPT kennt vier verschiedene Arten von Tabulatoren:

- den ,,normalen” Tabulator (=)
- den Rechts-Tab (<)
- den Mitte-Tab (<)

- den Dezimal-Tab (e)
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Das Zeichen in Klammern stellt das Symbol fiir den jeweiligen Tabulator in der
Linealzeile dar. Immer wenn Sie einen bestimmten Tabulator setzen, erscheint ei-
nes dieser Zeichen und ist auch wihrend der File-Bearbeitung sichtbar. Dieses
Symbol tragen Sie bitte immer in die nachgebildete Linealzeile auf dem Formular
ein.

Funktion und Anwendung des Dezimal-Tabulators werden im Handbuch sehr aus-
fiihrlich behandelt, aus diesemm Grund wurden die {ibrigen, ebenso wichtigen Ta-
bulatoren wohl weniger beachtet. Im folgenden soll eine Schablone erstellt werden,
in der wir die Anwendung dieser vernachldssigten Zeichen exemplarisch zeigen.
Auf der Originaldiskette wird zwar eine Beispielschablone fiir einen Briefkopf ge-
liefert, doch sie reizt bei weitem nicht alle Moglichkeiten von LOCO-SCRIPT aus.
Erstellen wir eine einfache Schablone fiir den tiglichen Briefverkehr.

Nachdem Sie die Systemdiskette gebootet haben, gehen Sie bitte in die Gruppe
DOKUMENT der RAM-Disk und vollfithren die notigen Schritte zur Bearbeitung
des Files SCHABLON.STD. Driicken Sie nun F7, ENTER, F7, F1, um in die Bear-
beitung des Basislayouts zu gelangen. Gehen Sie in die Linealzeile und 16schen
alle Tabulatoren (Rechtspfeile) mit (-). Wenn Sie nun mit EXIT, EXIT, ENTER,
EXIT, ENTER in den Editor zuriickkehren, sollten Sie folgendes Bild vor sich

haben:

V[ OO0 gxt bearhertung. .r C w H:
aEle Tl -Z2128 1';I 1 von 54
2=Layout {3= Hewoxhehen f4=5chrift {5=Zeila fB exte f? Hudu; f& Block EXIT,
L-hh“-‘-‘-l-

Nehmen wir nun die fiktive Firma JOYCE GmbH in Miinchen, die auf dem System
einen Briefkopf als Schablone erstellen will. Wir werden den Werdegang des Files
genau verfolgen. Bitte fithren Sie die einzelnen Schritte zunéchst ,widerspruchs-
los** durch; warum und wieso das alles geschieht, wird Thnen dann im Nachhinein
klar werden.

In der ersten Zeile soll das Datum erscheinen, das natiirlich variabel gehalten wer-
den muB. Nur ,,Miinchen, den‘ steht fest und kann eingetragen werden. Tragen
Sie die beiden Worte ab Cursorposition 60 in die erste Zeile ein.

Als néchstes muB die Adresse des Empfangers erscheinen, die auf gleicher Hohe
mit dem Absender stehen soll. Nun wire es ein leichtes, die Angaben in jedem
Brief neu einzugeben, doch wozu die Arbeit, wo der Absender jedesmal gleich
bleibt. Die Tabulatoren ermoglichen es uns, trotz der unterschiedlichen Léinge der
Adresse, den Absender einzutragen und jedesmal schon eben an den Rand zu set-
zen. Wie das funktioniert, werden wir gleich sehen. Leisten Sie zunéchst die notige
Vorarbeit, indem Sie in die dritten Zeile ,,An* und in die folgenden den Absender
eintragen.

Nun betitigen Sie RETURN, um eine Leerzeile einzufiigen und schreiben danach
,,Jhr Schreiben vom*.
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Unter dieser Spalte soll wieder ein Datum erscheinen, das, obwohl es jedesmal
verschieden lang sein kann, gut positioniert sein soll. Auch hier werden uns die
Tabulatoren helfen. Bevor Sie das aber tun, sollten Sie noch einmal iiberpriifen,
ob auf dem Bildschirm alles korrekt eingetragen wurde. Sie sollten folgendes Bild
vor sich haben:

rucker herel 1V
}(orrespondem Emwl}\ldtf

TE=Dok unﬂnt/Na-,hdruck {7=Resat f‘On’fo Lme EXIT

I.J Farerri ._‘J ....... L B T oasavessa l --------- feavnvasacn Boeousasssrlocosovnooblacenosansese Lh‘_._.,
Munchen, den @'

8000 Munchen 2¢
Tel.. 089/30768¢

Ihr Schreiben vome

Gehen Sie nunn in die Bearbeitung des Basislayouts. Hier werden die Tabulatoren
in die Linealzeile gesetzt. In unserem speziellen Fall miissen folgende Tabs er-
scheinen: bei Position 20 ein Rechts-Tab(F4), bei Position 45 ein Mitte-Tab(F5) und
bei Position 65 ein einfacher Tabulator. Auf dem Bildschirm miiite es nun wie folgt
aussehen:

Kehren Sie dann zum Editor zuriick, um die Wirkung der Tabulatoren zu testen.
Zunichst tut sich natiirlich nichts, aber das dndert sich, wenn wir die TAB-Taste
mit ins Spiel bringen, die sich oben links auf der Tastatur befindet. Doch alles der
Reihe nach. Erproben wir die erstellte Schablone, indem wir einen Brief der Firma
JOYCE GmbH an AMIGA GmbH verfassen. Der erste Eintrag ist das Datum, das
keines Tabulators bedarf. Mit der EZ-Taste auf der Nummern-Tastatur gelangen Sie
ohne groBe Umstidnde an das Ende der Zeile und kénnen das Datum eintragen;
der Zusatz ,,Miinchen, den‘ riickt automatisch nach links.

Durch dreimaliges Betdtigen von SHIFT+EZ gelangen Sie an den Anfang des Ab-
senders, vor den die Adresse geschrieben werden soll. Beginnen Sie am Anfang
der Zeile und schreiben Sie ,,AMIGA GmbH*, ohne den Ausdruck ,,JOYCE
GmbH* zu beachten, der automatisch nach rechts riickt. Bevor Sie nun aber er-
schrocken nach einem Fehler suchen, betitigen Sie einfach dreimal die TAB-Taste.
Was sagen Sie nun? Der Firmenname ,, JOYCE GmbH* erscheint auf einmal an
der Position 65, an der wir den einfachen Tabulator gesetzt haben. Warum muBten
Sie aber gleich dreimal die TAB-Taste betitigen? Nun, die Antwort ist einfach,
denn mit dieser Taste bringen Sie den Cursor immer an die nichste Tabulator-
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Position. Da wir aber in Spalte 65 wollten und vorher noch zwei weitere Tabulato-
ren gesetzt waren, muBten diese iibersprungen werden, was wir auch erfolgreich
durchgefiihrt haben.

Mit SHIFT+EZ befinden Sie sich in der nidchsten Zeile und konnen nun die weite-
ren Bestandteile der Adresse auf die gleiche Art und Weise eintragen. Der jeweilige
Eintrag des Absenders wird, ungeachtet der Linge der Adresse, immer in Spalte
‘65 erscheinen. Nur eines miissen Sie beachten: wenn eine Zeile der Adresse Spalte
20 iiberschreitet, miissen Sie nur noch zweimal TAB driicken, denn Sie haben ei-
nen unerwiinschten Tabulator hinter sich gelassen und brauchen nur noch einen
zu iiberspringen. Genauso geniigt ein einmaliges TAB, wenn Sie auch noch Spalte
45 iiberschreiten. Experimentieren Sie zundchst nocle ein wenig mit diesen beiden
Sonderfillen, an denen Sie sich sehr gut die Funktion der TAB-Taste klar machen
konnen.

Bewegen Sie den Cursor nun in die Zeile unter dem Ausdruck ,,Ihr Schreiben
vom** und betitigen einmal TAB. Wenn Sie jetzt ein Datum eintragen werden Sie
bemerken, daB Thr Eintrag von Spalte 20 an nach links geschoben wird. Das genau
ist die Wirkung des Rechts-Tabs, den wir ja gesetzt haben. Egal, welche Linge das
Datum hat, die rechte Begrenzung (Spalte 20) wird immer eingehalten. Diese
Funktion kann Ihnen in Tabellen und anderen Texten zugute kommen, in denen
ein Rand nicht iiberschritten werden darf, der Text aber immer variabel ist.

Nun zum groBen Endspurt. Mit dreimaligem Betitigen der RETURN Taste sollten
Sie sich in Zeile 13 befinden. Hier muB die Anrede an den Empfinger stehen. Da-
mit sie in der Mitte des Dokumentes steht, haben wir den Mitte-Tab gesetzt, der
in unserem Fall jede Eingabe um Position 45 zentriert. Mit zweimaligem TAB er-
reichen wir den Tabulator und kénnen eine Anrede eingeben. Wenn nichts schief
gelaufen ist, zeigt der Bildschirm jetzt:
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Damit hitten wir jeden Tabulatortypen einmal benutzt und Sie kénnen seine Wir-
kung einschitzen. DaB die Anwendung bei weitem nicht auf Briefkdpfe beschrankt
ist, sollte klar geworden sein.
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3. LOCO-SCRIPT unter der Lupe
3.1 Die Offenbarung: der Bildschirmaufbau

Das Handbuch verrit es zwar nicht, aber LOCO-SCRIPT halt im Kopfteil eine Fiil-
le von Informationen bereit, die bei der Arbeit mit dem Programm sehr niitzlich
sein konnen; allerdings nur wenn man weil, was wo steht. Nach dem Booten der
Systemdiskette zeigt die Kopfzeile, d.h. die ersten drei invertierten Zeilen fol-
gendes:

o Diskvermalting, . . ’ .
xt heaxbﬂlten rucke S=Sofortdruck
hen {7=Modus {8=0pt

Laufwer f ,
169k hel Ok frei 0 Datex 2k bel 1001( frei 2 Datei

b arupp BR E )
Wkng b raeer OX i N

@
SCHABLON 18k aruppe? Ok sruppe’

f:BRIEFE 10 Datei|A:BEISPIEL 7 Datei|A:DOKUMENT 4 Datei|A:SCHABLON 12 Datei B

@ Trans-Dateien ¢ Trans-Dateien 1 Trans-Dateien @ Trans-Dateien

i N DRUCK  .BSP 2k DRUCK .BSP 2k LET2SEIT.HDP 2k
ETn G M WRRW R o
PERSON .RND 17k KOSTENVA.BSP 3k T 000 1k MEMO . Pk
SAETZE .STD 1k LavUT .BSP 1k PAGENIM .CEN 1k
Kimien o |BE B K R
TRce ' SOETZE LR 1k
SOETZE NUL 1k

SCHABLON.LAB 2k

SEITE  .HOP 1k

SEITE  .PLP 2k

An der Stelle, an der nun ,,Diskverwaltung‘ steht, erscheint immer der Name des
aktuellen Meniipunktes, in dem man sich befindet. Achten Sie einmal darauf, wenn
Sie beispielsweise in den Texteditor gehen oder das Kopfinfo bearbeiten. Direkt
daneben erscheint die Meldung, daB der Drucker angeschlossen ist. Die folgenden
zwei Zeilen enthalten nun das Menii, das einem zur Verfiigung steht. Konzentrie-
ren wir uns aber zunichst nur auf den Kopfteil der Diskverwaltung. Die zweite
und dritte Zeile verdndern sich sofort, wenn die PTR-Taste gedriickt wurde:
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l. Fitoaa ~ Drucker herelf,
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Dies geschieht iibrigens nicht nur in der Diskverwaltung, sondern in jedem Menti-
punkt von LOCO-SCRIPT. Neben den einzelnen Optionen des Druckermeniis in
der dritten Zeile offenbart uns die zweite Zeile einige Parameter, die den Drucker
betreffen. Zundchst wird angezeigt, in welchem Zustand sich das Gerit befindet.
Sie erhalten andere Meldungen, wenn Sie F8 betitigen (Off-Line) oder den An-
druckbiigel 6ffnen (Andruckbiigel offen). Direkt daneben zeigt LOCO-SCRIPT
an, in welcher Zeile sich der Druckkopf befindet.

Doch bei allem Vertrauen in die Technik, diese Angabe muB nicht unbedingt rich-
tig sein. Wenn Sie z.B. das Blatt von Hand weiter geschoben haben bzw. den Druck
nicht am oberen Rand begonnen haben, registriert LOCO-SCRIPT die Bewegung
nicht. Die Angabe bezeichnet also nur die Anzahl der bisher gedruckten Zeilen
und ist nur dann mit der tatsidchlichen Druckkopfposition gleichzusetzen, wenn
kein Blattvorschub von Hand durchgefiihrt wurde und der Druck am oberen
Blattrand begann.

Das Wort ,,Bereit* haben wir schon weiter oben interpretiert, so da wir zu den
letzten beiden Angaben iibergehen konnen. Hier wird angegeben, ob in
Korrespondenz- oder Entwurfsschrift auf Endlospapier oder Einzelblatt gedruckt
wird. Die Parameter werden mit (+) und (-) nach Druck auf Fl verdndert.

Nach diesen eigentlich noch iiberschaubaren Kopfzeilen gehen wir doch einmal in
die Bearbeitung eines Textes. Bitte fithren Sie die notwendigen Schritte zum Erstel-
len eines Textes in der Gruppe DOKUMENT der RAM-Disk durch. Behalten Sie
dabei den vorgegebenen Namen TEXT.000 bei. Folgendes erscheint auf dem Bild-
schirm:
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Sie werden bemerken, daB das Kopfinfo viel mehr Informationen enthélt, als in
der Diskverwaltung. Schon die erste Zeile wartet mit einer Reihe wichtiger Mel-
dungen auf. Als erstes steht dort ,, M:DOKUMENT/TEXT.000° und das bedeutet:

,,Laufwerk:Gruppe/Name** des bearbeiteten Dokuments. Die nichsten beiden An-
gaben hatten wir schon in der Diskverwaltung. Zunichst den Namen des augen-
blicklichen Meniipunktes in LOCO-SCRIPT und die Bestitigung, daB der Drucker
bereit ist. Dann wieder etwas neues: ,,Aktiv M:*. Hier will LOCO-SCRIPT Ihnen
mitteilen, mit welchem Laufwerk gearbeitet wird. Wenn Sie mit Laufwerk A arbei-
ten wiirden, stinde hinter ,,Aktiv* ein ,, A"

Kommen wir zur zweiten Zeile, deren erste Eintragungen die Layouts betreffen.
Die Minus-Zeichen vor den ersten vier Spalten deuten an, daf§ Sie im Augenblick
noch mit den Grundeinstellungen des Basis-Layouts arbeiten. Um Verdnderungen
festzustellen, betitigen Sie bitte F2 und ENTER. Nun sind Sie dabei, ein Layout
mit der Nummer 4 zu bearbeiten. Normalerweise erstellen Sie natiirlich als erstes
Layout Nummer eins, doch im vorliegenden Fall wurde eine Schablone von der
Systemdiskette genommen, in der schon drei Layouts voreingestellt waren. In die-
sem vierten Layout verdndern Sie bitte jeden Parameter der zweiten Zeile durch
einmaliges Driicken von (+). Wenn Sie dann in die Textbearbeitung zuriickkehren,
sollten Sie folgendes Bild vor sich haben:

x j) H

Rursiv Seit 1 Zeile 2 ¢on 50
Schrift f5=Zeile f6=Seite £7=Madus £E Blouk EXIT
LL.-‘-&I-

par
+ZA1% +"I )
f3=Heruvorhehen

out 4', +\ RS ¢
nzeige f2=Layout

La
fl

4

f4=

Auf einmal sind die Minus-Zeichen gegen Plus-Zeichen vertauscht worden und
hinter diesen stehen auch ganz andere Werte. Die erste Angabe sagt Thnen immer,
in welchem Layout Sie sich gerade befinden. Wenn Sie also in einem Dokument
mehrere Layouts verwenden und mit dem Cursor durch den Text gehen, wird diese
Stelle immer sagen, welches Layout an der aktuellen Cursorposition gerade wirk-
sam ist. Die folgenden Werte sagen aus, welche Verdnderungen im Layout vorge-
nommen wurden. ,,Ubersetzt* bedeuten sie:

Z2ZPSD / Zeichen pro Zoll = Proportionalschrift in doppelter Breite
ZAl.5 / Zeilenabstand = 1.5
Z178 | Zeilen pro Zoll =
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Die Werte verdndern sich aber nicht nur mit den wechselnden Layouts, sondern
sie konnen auch durch Steuerzeichen gedndert werden. Taucht ein solches Steuer-
zeichen auf, wird der entsprechende Wert sofort aktuallisiert. Gehen Sie doch ein-
mal mit F4 in das Schrift-Menii und wiéhlen ,,17 Zeichen pro Zoll** an. Mit dem
Steuerzeichen verindert sich auch die erste Anzeige. Wenn Sie wieder eine Zeile
hoher gehen, erscheinen die Werte des vierten Layouts. Loschen Sie das Steuerzei-
chen bitte jetzt wieder; es diente lediglich zur Demonstration.

Das nichste Wort in der zweiten Zeile heiit nun ,,Kursiv*‘; daran 146t sich erken-
nen, daB der Abschnitt, in dem sich der Cursor gerade befindet, in kursiver Schrift
auf dem Drucker erscheinen wird. Folglich wird diese Anzeige verschwinden,
wenn im Layout der Kursivdruck verneint wird, und erscheinen, wenn durch das
Schriftenmenii ein Steuerzeichen fiir den Kursivdruck gesetzt wurde. Ebenso ver-
hiilt es sich mit hoch- oder tiefgestellter Schrift. Driicken Sie einmal F4, (+) und
ENTER. Pl6tzlich erscheint neben dem Steuerzeichen im Text auch in der Kopfzei-
le das Wort ,,Hoch*‘ und verschwindet wieder, sobald Sie das Steuerzeichen wieder
l16schen, was Sie jetzt tun sollten.

Den Rest des Kopfteils werden Sie schon mehr oder weniger gut kennen. ,,Sei-
te 1 bedeutet, daB Sie sich auf Seite eins befinden, ,,Zeile 2 von 50 bedeutet,
daB der Cursor in Zeile 2 von 50 eingestellten Zeilen der Seite steht und die letzte
Kopfzeile bezeichnet wieder die verschiedenen Meniis und Aktionen, die Sie mit
den Funktionstasten erreichen kénnen. Auf diese Meniis werden wir spéter noch
eingehen.

Als letztes nun der Seitenendeanzeiger, die seltsame, gepunktete Zeile, die sich un-
ter dem geschriebenen Text befindet. Wenn wir wieder von SCHABLON.STD in
der Gruppe DOKUMENT der Systemdiskette ausgehen sieht die Zeile so aus:

Beobachten Sie einmal, was passiert, wenn Sie die RETURN-Taste zehnmal
driicken. Mit jedem Druck wird eine Liicke in der Zeile ausgefiillt und Sie sehen
folgendes:

N, ¥t Bearbertung, r e1t AKLLY :
-Laagut » -ZRI -ZIZB mte Zo1le 11 von 50
f1=

zelge* f _f3=Hervorhehen fd=bchrift fS=Zeile fG=baite f?-Hodu: {8=Block EXIT

-ﬁﬁﬁ‘hﬁ‘ﬁ‘h’ttt
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Die Liicken in derr Seitenendezeile zeigen also die Anzahl der geschriebenen Zei-
len an. Zu Beginn Ihrer Arbeit entspricht die Anzahl der Zwischenrdume der ein-
gestellten Zeilenzahl pro Seite. Im vorliegenden Fall war sie auf 50 gestellt. Wenn
Sie die Lange des Mittelteils z.B. auf 72 Zeilen setzen, verldngert sich die Seiten-
endezeile entsprechend:

Y N.5T0 Text Bearbeitung, : r e ereit AkELy M
-Lazout -ZaPS -ZAL - -Z1Z6 eite 1 Zeile 1 yon 78

nzexge f2=Layout {3=Hervorhehen {4=§ hm‘t {5= aexle f6= SElte {‘:-Modu; fB'Block EXIT

‘t‘.’tz“‘_‘t‘f‘_‘t‘h“:’.‘ﬁﬁ'
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4. Tips und Tricks zur
Textverarbeitung

4.1 Einfache Datenverwaltung mit LOCO-SCRIPT

Ja, Sie haben richtig gelesen: mit LOCO-SCRIPT kann man nicht nur Texte bear-
beiten, sondern auch Daten verwalten. Die Vorteile liegen auf der Hand: alle Edi-
tierfunktionen stehen zur Verfiigung und man muB sich nicht in ein neues Pro-
gramm einarbeiten.

Die Anwendungsgebiete der folgenden Datenbank mit LOCO-SCRIPT konnen
vielfiltig sein: Adressen, Schallplatten, Zeitschriftenartikel, Buchtitel, Program-
me usw. Allerdings sind einige Einschrinkungen gegeben, denn die Daten konnen
zwar gesucht werden, doch ein selektierter Einzelausdruck von bestimmten Daten-
sitzen und das Suchen nach mehreren Kriterien ist nicht moglich. Weiterhin darf
das AusmaB der Datei natiirlich nicht die GroBe des Textspeichers von LOCO-
SCRIPT iiberschreiten.

Die Erstellung einer Datenbank mit LOCO-SCRIPT wollen wir am Beispiel einer
Schallplattenverwaltung zeigen. Wie gewohnt beginnen wir mit der Gruppe DO-
KUMENT von der Systemdiskette und fithren hier die notwendigen Schritte zur
Bearbeitung der Gruppenschablone, sprich SCHABLON.STD, aus. Um eine opti-
male Ausnutzung des Speicherplatzes zu gewihrleisten, werden wir im Kopfinfo
die Anzahl der Layouts und Tabulatoren auf 0 setzen. LOCO-SCRIPT reserviert
namlich fiir die angegebene Anzahl immer Speicher, obwohl er selten vollkommen
ausgenutzt wird. Diesen Tip sollten Sie sich auch fiir anderen Arbeiten merken.
Bei unserer Schallplattenverwaltung brauchen wir weder Tabulatoren noch irgend-
welche Layouts. Also mit F7, ENTER, F7, F5 in das entsprechende Menii gehen
und die Werte auf O setzen:

Mg
. .
| 5 abs Jeuels .

Dann wieder zuriick in die Textbearbeitung und wir {iberlegen uns alles Weitere.
Der Trick der ganzen Angelegenheit liegt darin, da man die Daten alphabetisch
eintrdgt und pro Buchstaben bzw. Buchstabenkombination eine Seite veranschlagt.
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Auf dem Kopf der Seite sind immer die jeweiligen Buchstaben angegeben. Diesen
Kopf wollen wir im folgenden erstellen. Da alle Codes und Steuerzeichen auf dem
Bildschirm sichtbar sind, kdnnen Sie die Arbeitsschritte leicht nachvollziehen. Wir
erstellen diesen Kopf fiir folgende Buchstaben bzw. Buchstabenkombinationen:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSSCHSTTUVWXYZ

Wenn Sie damit fertig sind, sollte sich folgendes Bild ergeben, aus dem Sie die
genaue Abfolge der Steuerzeichen und damit die Erstellung genau ersehen konnen:

¥ hereit AKLIY /
Sv‘ltt’ 1 Zaile 1o 0
f4=5chrift f5=Zeile fE-} Seite {7 Hodu; 8= Bloc}« EXIT

" this) ARddA (-lse

M) UN. 51D  Tex arhel
-Lagout ES =ZAL T 5
i,‘l =fnzelge fE Layout f3=Her vor‘heben

ﬁf"m (#Us)EBRER (<Us)e
eile)e
ntR) (#Us)CCCCC (=Us)e
eile)¢
ggntk) (%Us)DDDDD (=Us)e
eile)e
g%ntk) (#Us)EEEEE (<Us)¢
eile)e
ntR) (#Us) EEEEE (=Us)«
eile)¢
¥ -
2?12)« (¥Us)GGGGE (<Us)e
&i‘e‘m)a (¥Us) HHHHH (<Us)e
&intk) (#Us) ILIII (=Us)e
eile)e
(ZentR) (#Us)dddd (=Us)e

Nun beenden wir mit EXIT unsere Bearbeitung und haben in der RAM-Disk die
Schablone fiir die Datenverwaltung stehen. Wir haben sie ndmlich nicht ohne
Grund unter dem Namen SCHABLON.STD abgespeichert. Vielmehr kénnen wir
nun eine Gruppe benennen, in der unsere ganzen Dokumente mit Daten abgespei-
chert werden. Soll eine neue Datenbank erstellt werden, fiihren wir einfach die
gewohnten Schritte vor dem Schreiben eines gewohnlichen Dokumentes durch, die
Schablone mit fertig eingeteilten Seiten erscheint und man kann gleich loslegen.

Zu diesem Zweck miissen wir die Schablone aus der RAM-Disk kopieren, denn
hier ist sie bekanntlich nur bis zum Ausschalten des Computers. In der Diskverwal-
tung benennen wir also eine freie Gruppe in DATEN um und kopieren die Schablo-
ne dort hinein. Voller T(D)atendrang wéhlen wir jetzt die Option zum Erstellen
eines Textes an und geben den Namen SCHALLPL.VER ein.



24 4. Tips und Tricks zur Textverarbeitung

Nun kann es losgehen: gehen Sie zu IThrer Stereoanlage, nehmen den ersten Stapel
mit Platten und geben Sie die Titel ein....HALT! Lieber doch nicht. Es ist viel
besser, wir geben einmal ein paar Titel zusammen ein und testen daran alle Funk-
tionen, die uns LOCO-SCRIPT bei der Datenverwaltung bietet. Danach kénnen
Sie nach Belieben alles vom Autokennzeichen bis zu einem internationalen
Zahnirzteverzeichnis verwalten.

Als erstes haben wir eine Platte der Wiener Philharmoniker mit Beethovens
5. Sinfonie, die wir natiirlich unter ,,W* eintragen. Dabei wollen wir immer ein
bestimmtes Format einhalten und zwar:

Interpret bzw. Gruppe
Plattentitel
besondere Stiicke

Bemerkungen

Vor allem der letzte Punkt gibt uns sehr viel Spielraum zum Eingeben von allen
Daten, die uns jeweils interessant erscheinen. Gehen Sie nun auf die Seite fiir den
Buchstaben ,,W* und fiithren den Cursor auf die erste Klammer, also ,,(*, und beti-
tigen RETURN. Nun haben Sie die erste Leerzeile der Seite erzeugt und kdnnen
hier sofort mit Thren Eintragungen beginnen. Aus optischen Griinden empfiehlt es
sich, vor dem ersten Buchstaben noch eine Zeile frei zu lassen, so daB unsere
Klassik-Platte so eingetragen werden konnte:

&%ntn) (4} 11111 (=Us)e
eile)e
gintm (+Us ) UUUUY (=Us)e
eile)e
&zintm (*UsYUUUUY (<Us)e
eile)e
Tentl) ; (¥ls) Sl (- Vs ) B

Wiener Philharmonikere
Beethoven Smfome Nr.5¢

l&x‘ngent Carlos Kleiher, Aufnalme vom 18.06.1975¢

gﬁntk) (#Us) KRAXL (=Us) e

eile)¢

&intk) (RUs) LRULY (ZUs)e
eile)e

gzentk) - (#Us)ZZZZZ (-Us)e
eile)e
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Die Eintragung fiir besondere Stiicke fillt natiirlich aus, was auch gleich mit eini-
gen Strichen gekennzeichnet wurde. Um mehr in der Hand zu haben und auch an-
dere Musikgeschmicker zum Zug kommen zu lassen, wollen wir noch folgende
Platten in der besprochenen Weise eingegeben:

Gruppe: Modern Talking
Titel: The Ist Album
Stiicke: You’re my heart, you're my Soul

Interpret: Chris Rea

Titel: On the beach

Stiicke: Giverny, Shine Shine
Bemerkung: mit Originalautogramm

Orchester: Berliner Philharmoniker

Titel: Beethoven Sinfonie Nr.9
Stiicke:------------

Bemerkung: Dirigent: Herbert von Karajan

Alles klar? Dann machen wir iiber EXIT und ,,Speichern und weiter** zunéchst
einmal eine Sicherheitskopie der Daten. Sollte bei den folgenden Schritten etwas
gravierendes schieflaufen, konnen Sie neu laden und den Fehler beseitigen.

Wenn Sie schon einmal mit anderen Datenbankprogrammen gearbeitet haben,
werden Sie bei der Eingabe ein paar gewichtige Vorteile bemerkt haben: die Feld-
lange ist nicht begrenzt, die Editierfunktionen sind mehr als komfortabel, Ande-
rungen sind schnell und einfach vorzunehmen und ein nicht zu unterschitzender
Vorteil ist, daB Sie sich in kein neues Programm einarbeiten miissen, sondern in
LOCO-SCRIPT nur noch tiefer einsteigen. Auch die Nachteile seien hier nicht ver-
schwiegen: die Einsortierung der Daten miissen von Hand vorgenommen werden
und Listen konnen natiirlich nicht ausgedruckt werden. Aber das Finden von Da-
tensétzen ist auch fiir ein ,,zweckentfremdetes” LOCO-SCRIPT kein Problem:
nach Druck der ERS/SUCHE-Taste konnen Sie eine beliebige Zeichenfolge einge-
ben, die im Dokument gesucht wird.

Wenn Sie Platten suchen, auf denen Stiicke von Beethoven zu hdren sind, geben
Sie den Komponistennamen ein und driicken die kleine ENTER Taste. Nun wird
LOCO-SCRIPT das erste Vorkommen von ,,Beethoven* anzeigen und den Cursor
an die entsprechende Stelle setzen. Wenn Sie noch weitere Platten von Beethoven
suchen, driicken Sie einfach noch einmal ERS/SUCHE driicken. In dem Window
bleibt der zuletzt eingegebene Suchtext erhalten, so daf nun ein einfaches ENTER
geniigt, um LOCO-SCRIPT weiterforschen zu lassen.

Es eriibrigt fast zu sagen, dal bei dieser Art der Datenverwaltung der Ausdruck
aller Daten ein Kinderspiel ist. Na, sagen wir fast, denn wir haben ja fiir jeden
Buchstabeneine Seite definiert, so da mn dementsprechend mehrere leere Seiten
vor sich hitte. Loschen Sie vor dem Ausdruck also diese Steuerzeichen 18schen
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und formatieren das kleine Chaos noch ein wenig. Bei groieren Datenbestéinden
hat die Existenz der Seitenendezeichen seine Berechtigung, denn dann nimmt man
auf jede Seite einfach die Daten des jeweiligen Buchstabens und hat in den meisten
Fillen auch noch Platz fiir handschriftliche Nachtrige, die dann zum gegebenen
Zeitpunkt am Computer eingeben werden.

Jetzt kdnnen wir schon einiges mit der so unscheinbaren SCHABLON.STD in der
Gruppe DATEN anfangen. Was uns jetzt noch fehlt ist eine Moglichkeit, um Teile
der Datenbank zu einer Liste zusammenzufassen bzw. sie in ein anderes Dokument
einzublenden. Dies kann mit den Blockoperationen realisiert werden. ber den ge-
nauen Ablauf dieses Vorgangs, mit dem auch ein einfaches Mail-Merge mdoglich
ist, werden wir in Kapitel 54. erfahren.

4.2 ,,Hoch leben die Formulare!*

In welchem Biiro gibt es nicht Berge von Formularen, die ausgefiillt werden miis-
sen. Selbst in einem geordneten Haushalt stellen sich diese beliebten Papiere ir-
gendwann einmal ein; spétestens zur nichsten Volkszihlung (und dann gleich sei-
tenweise). Hat man sich iiberwunden, das Formular auszufiillen, geht der Arger
erst richtig los. Das Blatt muB so eingelegt werden, daf auch genau auf der Linie
gedruckt wird. Hoffentlich erwischt man den richtigen Anfang der Zeile und sollte
ein Treffer gelingen, steht das Geschriebene zwar gerade und an der korrekten Po-
sition, doch zwei Zentimeter iiber der vorgesehenen Linie. Hat man diese Schwie-
rigkeiten beseitigt, schleichen sich auch noch ein paar Tipp-Fehler ein und bald
hat man eine Mischung aus schiefen und falsch sitzenden Zeilen (sowie einer
grofen Portion Tippex) vor sich.

Das muB nicht sein, denn der Computer soll zur Arbeitserleichterung eingesetzt
werden. LOCO-SCRIPT bietet laut Handbuch die Moglichkeit, mit Hilfe des So-
fortdrucks, Formulare einfach ausfiillen zu kénnnen.

Im folgenden also ein paar Tips zum sauberen Ausfiillen von Formularen. Als er-
stes wollen wir das Problem der richtigen Positionierung 16sen und erstellen uns
zu diesem Zweck ein ,,LOCO-SCRIPT-Linial. Ausgehend von der Schablone aus
DOKUMENTE erstellen wir mit F2 ein neues Layout, bei dem der linke Rand auf
Null gesetzt wird. Die Vorgehensweise wurde schon besprochen.

Wenn Sie diesen Schritt ausgefiihrt haben, beginnen Sie bitte mit der Numerierung
der einzelnen Spalten, beginnend bei Null und endend mit 83 und zwar so, daB
Sie anschlieBend folgenden Ausdruck erhalten:

000000000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666777777777778888
012345678001234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123

Vor dem Aktivieren des Druckers gibt es aber noch einiges zu beachten, damit
nachher zuverldssige Aussagen iiber die Blattpositionen gemacht werden kdnnen.
Betrachten Sie einmal den schwarzen Einzugschacht des Druckers und Sie werden
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einige kleine Plastikstreifen erkennen, die in regelméBigen Abstéinden dort ange-
ordnet sind. Legen Sie nun das Papier so ein, daf} der linke Blattrand den ersten
Streifen beriihrt. Justieren Sie noch einmal und achten Sie vor dem Ausdruck dar-
auf, daB der linke Rand auch wirklich richtig sitzt. Nun sollten Sie den obenstehen-
den Ausdruck erhalten, den Sie so zurechtschneiden, daB die Zahlenreihe wie ein
Lineal angelegt werden kann. ber den Zahlen sollte so gut wie kein Rand verblei-
ben. Bitte verindern Sie das Blatt auf keinen Fall in der Breite, da diese als An-
haltspunkt dienen wird. Eventueell Wunsch konnen Sie das kleine Linial auch noch
mit Klarsichtfolie und Pappe verstirken.

Jetzt haben Sie ein Lineal fiir Formulare, die Sie mit LOCO-SCRIPT ausfiillen
wollen. Bitte beachten Sie, daB das Lineal natiirlich nur fiir die Proportionalschrift
im Korrespondenzdruck gilt, mit der man die beste Qualitit erreicht und die daher
auch nur fiir offizielle Schreiben verwendet werden sollte.

Beim Schreiben des Formulars halten Sie das Lineal an jede auszufiillende Zeile
und stellen die benétigte Anfangsposition fest. Als Anhaltspunkt dient hierbei, wie
schon erwihnt, die Blattbreite. Den ermittelten Wert notieren Sie auf einem separa-
ten Blatt oder auch mit Bleistift direkt auf dem Formular. Dann spannen Sie das
Blatt wie gehabt parallel zu dem ersten Plastikstreifen ein. Die richtige Reihe er-
halten Sie unter Beachtung der Tatsache, daB die Druckzeile an den breiteren
Ecken des Druckkopfes abgelesen werden kann. Sie werden am Druckkopf einen
nach unten breiter werdenden Plastikvorsatz entdecken, dessen untersten Ecken
mit der Druckzeile identisch sind.

So geriistet wihlen Sie nun den Sofortdruck an und positionieren das Blatt in der
ersten Zeile. Mit Hilfe der Formatzeile fahren Sie den Cursor in die ermittelte Posi-
tion, schreiben den gewiinschten Text und beginnen mit RETURN den Druck. So
gehen Sie bei jedem Punkt des Formulars vor. Am Ende entfernen Sie die Zah-
lenangaben eventuell noch mit einem Radiergummi und schon haben Sie ein sauber
ausgefiilltes Formular vor sich liegen.

Natiirlich muf man auch diesen Weg erst einmal durchprobiert haben, doch nach
kurzer Zeit werden Sie die Methode zu schitzen wissen und auch die Handhabung
des Lineals wird Ihnen schnell in Fleisch und Blut iibergehen.

4.3 Strukturiertes Arbeiten mit LOCO-SCRIPT

Das Erstellen von Texten und dabei insbesondere das Schreiben von Artikeln und
fachlichen Texten verlangt einen strukturierten und gut geplanten Aufbau. Die Au-
toren versuchen dieser Anforderung mit handschriftlichen Notizen nachzukom-
men, die sich dann allerdings schnell in Schmierzettel verwandeln, da sich beim
Schreiben des Textes oftmals noch Anderungen ergeben, die Streichungen und Ein-
fiigungen notwendig machen.

Viele Textprogramme beriicksichtigen diesen Umstand, indem sie eine sog. Work-
page verwalten, die der Anwender zu jedem Zeitpunkt erreichen kann und in der
vollig unabhingig vom aktuellen Dokument Eintragungen vorgenommen werden
konnen. Hier kann man z.B. eine Gliederung des Textes vornehmen und jederzeit
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beliebige Teile 16schen und wieder einfiigen, ohne daB das ,,Chaos* handschriftli-
cher Notizen entsteht. Die Darstellung auf dem Bildschirm ist in der Regel auch
optisch ansprechender und erspart die ,,Zettelwirtschaft* am Arbeitsplatz.

Fiir ein effektives Arbeiten mufi die WORKPAGE folgende Bedingungen erfiillen:

— Sie muB von jeder Stelle im Dokument aus erreichbar sein.
— Alle Funktionen der Textverarbeitung sollten verfiigbar sein.
— Anderungen miissen moglich sein.

— Speichern und Ausdrucken sind nicht undbedingt notwendig,
aber sehr hilfreich.

Nun bietet LOCO-SCRIPT offiziell keine Verwaltung einer Workpage an, doch mit
ein paar Tricks konnen auch die JOYCE-Besitzer in den GenuB einer solchen Ar-
beitserleichterung kommen.

Nachdem Sie ,,Text erstellen‘ angewahlt haben und der unberiihrte Bildschirm sich
vor Thnen auftut, betdtigen Sie als erstes ,,(+) 1z (Cursor unten) RETURN®. Nun
haben Sie eine Seite abgetrennt, die im folgenden als Workpage dienen soll. Benut-
zen Sie den Raum unter dem Seitenteiler fiir Ihre Gliederung und lassen Sie sich
ruhig ein wenig Zeit damit.

Sind Sie mit dem Resultat zufrieden, kdnnen Sie mit dem Schreiben beginnen. Zu
diesem Zweck fahren Sie den Cursor wieder in den Bereich {iber dem Seitenteiler.
Ihr Ihr ,,normaler* Text wird und die Workpage verschiebt sich immer so weit,
daB sie jedesmal die letzte Seite darstellt. Auf diese Art und Weise hat man er-
reicht, daB die Workpage jederzeit erreichbar ist; und zwar mit der Tastenkombina-
tion SHIFT + DOK/SEITE.

Die folgende Abbildung zeigt die Anwendung einer Workpage am Beispiel der Pla-
nung dieses Kapitels:
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Die ersten drei Bedingungen haben wir somit erfiillt, doch auch Abspeichern und
Ausdrucken der Workpage stellt uns vor keine groferen Probleme. Es gibt sogar
zwei Wege, auf denen man zum Ziel kommen kann.

Die erste Moglichkeit kann angewendet werden, wenn der Text noch nicht vollstin-
dig ist und Sie nur die Gliederung Schwarz auf WeiB vor sich haben wollen. Sie
speichern das Dokument samt der Workpage ganz normal ab und nach Wahl von
,,Text drucken®, machen Sie ein Hikchen hinter dem Punkt ,,Einige Seiten
drucken®. In dem nun erscheinenden Fenster erkennen Sie in der letzten Zeile die
Nummer der letzten Seite, die ja gleichzeitig Thre Workpage ist. Nehmen Sie die
notigen Einstellungen zum Ausdruck der letzten Seite vor und geben die Seiten auf
dem Drucker aus.

Die zweite Moglichkeit besteht in der Anwendung der Blockoperationen. Sie defie-
ren die Workpage einfach als Block und speichern diesen unter einem beliebigen
Namen ab. Nun konnen Sie die Workpage ohne Probleme ausdrucken. Der Vorteil
dabei ist, daB man die Gliederung jederzeit auch in anderen Dokumenten benutzen
und mit der Funktion ,,Text einblenden* eingefiigen kann. AuBerdem treten bei
dem normalem JOYCE-Computer schnell Speicherplatz- und vor allem Geschwin-
digkeitsprobleme auf, auf die wir im folgenden noch zu sprechen kommen. Auf
jeden Fall bietet die Blockoperation in einem solchen Fall die Mdglichkeit, die
Workpage auszulagern und im Dokument selber zu loschen.

Nachdem Sie die Handhabung der Workpage kennengelernt haben, méchte ich Ih-
nen noch ein paar Anregungen fiir Anwendungen geben.

Neben einer Gliederung konnen in der Workpage durchaus auch Satzfragmente,
Zitate und sonstige Stichworter stehen, die Sie gerne in dem Text unterbringen
mochten. Sie konnen schon vorher alle wichtigen Zitate heraussuchen und beim
Schreiben des Textes mit den Blockoperationen einfiigen und sich so auch einige
Schreibarbeit ersparen. Bei den Zitaten sollte man auf jeden Fall in Erwigung zie-
hen, sie als Block abzuspeichern, um sie auch in anderen Dokumenten zur Verfii-
gung zu haben.

Eine weitere Anwendung der Workpage bietet sich bei der Erstellung von Texten,
die einem schon existierenden Dokument dhneln, bzw. Passagen aus ihm enthalten
soll. Definieren Sie einfach die Workpage und blenden Sie den Text ein. Mit den
Blockoperationen konnen Sie einerseits die gewiinschten Passagen iibernehmen
und auBerdem haben Sie immer einen Vergleich zwischen dem Geschriebenen und
noch zu schreibenden.

Sie sehen, daB die Workpage erhebliche Moglichkeiten erdffnet. Einfach deshalb,
weil in ihr alles stehen kann, ohne dabei auf seine Richtigkeit, Positionierung und
spiteren Ausdruck zu achten. Experimentieren Sie einfach mal ein wenig und
liberlegen Sie von Zeit zu Zeit, ob die Einrichtung eines solchen elektronischen
Notizblattes nicht sinnvoll ist.
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44 Auf der Suche....

Auf der Suche wonach ? Nach dem Leben, dem Ich, dem Selbst ? Nein, wir wollen
nur ganz normale Textstellen finden und sie eventuell auch noch durch andere er-
setzen, ansonsten steckt ,,nichts* in diesem Kapitel.

Die Funktion und Arbeitsweise der ERS/SUCHE-Taste ist im Handbuch recht gut
erklart, doch wie selten greift man auf diese niitzliche Einrichtung zuriick, wenn
man nicht vorher auf ein paar interessante Anwendungsgebiete aufmerksam ge-
macht wird. Sie werden diese Taste hauptséchlich dann betitigen, wenn Sie in ei-
nem Text eine bestimmte Stelle suchen bzw. wenn Namen oder sonstige Worter
durch eine andere Zeichenfolge ersetzt werden sollen. Das kann z.B. in Rund-
schreiben der Fall sein, in denen sich vielleicht ein Produktname kurzfristig geén-
dert hat.

Sie konnen sich diese Funktion aber auch zur Arbeitserleichterung schon bei der
Erstellung des Textes zu Nutze machen. Nehmen wir einmal an, Sie schreiben ei-
nen Artikel unter der berschrift ,,Die Kunst der Reglementierung*. Sie konnen sich
vorstellen, wieoft Sie hier ,,Reglementierung*, ,,reglementieren“ oder ,,reglemen-
tarisch® tippen miissen, was auch geiibten Schreibern nicht leicht fallen wird. Bei
30-40 Stellen, an_denen diese VorsichtsmaBnahem notwendig wird, entsteht
schnell Frust und Arger. Mit LOCO-SCRIPT hilft man sich einfach, indem man
statt der Holperworter Synonyme setzt. Am besten benutzt man ein Sonderzei-
chen, daB man garantiert im Text nicht benétigt. Das wiren z.B. ,,$ oder ,, #°
Wenn Sie nun anstelle von ,,reglementarisch jedesmal ein ,,$° setzen, konnen Sie
am Ende Threr Arbeit ganz einfach zum Textanfang gehen und SHIFT+ERS/
SUCHE betitigen. Sie machen die notwendigen Eintragungen und schliefen mit
ENTER ab. Und schon ersetzt Thnen LOCO-SCRIPT jedes ,,$‘ durch das wunder-
schone Wort ,,reglementarisch*® und sorgt dabei gleich fiir die richtige Forma-
tierung.

Sie konnen natiirlich auch ,,bestdtigen Austausch‘ anwihlen, wenn Sie nicht sicher
sind, ob das Sonderzeichen auch wirklich jedesmal ersetzt werden soll. Bitte be-
achten Sie dabei, daB Sie immer an den Anfang des Dokumentes gehen, bevor Sie
die Ersetze/Suche-Option aufrufen, da dieser Vorgang immer nur von der aktuellen
Cursorposition abwirts ausgefiihrt wird. Wenn Sie, wie in unserem Beispiel, gleich
mehrere kritische Worter haben, wihlen Sie sich fiir jedes ein Synonym und tau-
schen diese nachher der Reihe nach aus.

Das gleiche Verfahren kdnnen Sie anwenden, wenn Sie exotische Sonderzeichen
in dem Text haben. So ist das ,,TM“(Trademark)-Zeichen nur iiber betrichtliche
,,Fingerverknotungen* auf den Bildschirm zu bringen. Wihlen Sie sich fiir das
Sonderzeichen einfach ein anderes, leichter erreichbares Sonderzeichen als Syno-
nym und lassen LOCO-SCRIPT am Ende die Arbeit selber tun.

Die groBe Stunde der Suchoption kommt auch beim Korrigieren von Texten. Ha-
ben Sie das Dokument einmal ausgedruckt und die Korrekturen handschriftlich
eingefiigt, dauert die Suche nach der entsprechenden Stelle oftmals sehr lange, vor
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allem, weil LOCO-SCRIPT beim Scrollen durch das Textfile nicht gerade einen
Geschwindigkeitsrekord aufstellt. Es ist doch viel einfacher, wenn Sie nur ,,Suche*
driicken und die ersten drei bis vier Buchstaben des Wortes oder der Stelle einge-
ben, die korrigiert werden mufl. Nach ENTER sucht das Programm selber nach
der Stelle, scrollt automatisch und setzt den Cursor richtig. Sie werden merken,
daB Sie so einige Zeit einsparen.

Natiirlich waren das nur zwei weitere Beispiele fiir die Anwendung der SUCHE
und ERSETZE - Funktion. Mit etwas Phantasie und Aufmerksamkeit werden Sie
bei der tdglichen Arbeit noch viele weitere Anwendungsgebiete kennen lernen, an
denen LOCO-SCRIPT etwas in Sekunden macht, was Sie sonst nervenaufreibende
Minuten kostet.

4.5 LOCO-SCRIPT spielt verriickt

Auch wenn Sie manchmal das Gefiihl haben, Ihr Textverarbeitungsprogramm wire
ein ,,lebendiges Wesen®, das es nur darauf angelegt hat, Sie an den Rand eines Ner-
venzusammenbruchs zu treiben, steckt dahinter hiufig ein ganz einfacher Pro-
grammierfehler. In einigen Féllen kann das zum totalen Verlust von Daten fiihren.
Im Falle von LOCO-SCRIPT wurden viele Fehler in der zweiten verbesserten Ver-
sion zwar ausgemerzt, doch ganz fehlerfrei ist das Programm noch nicht.

Es gibt besonders einen Fehler, den Sie als Anwender kennen sollten:
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Diese Systemmeldung tritt auf, wenn Sie auf einer Diskette viele kurze Texte ver-
walten, so daB mehr als 45 Titel im Inhaltsverzeichnis stehen. Den 46. Titel nimmt
LOCO-SCRIPT noch anstandslos an und Sie werden dann beruhigt den Computer
ausschalten. Wenn Sie beim nichsten Mal jedoch versuchen, einen Text zu erstel-
len, zu bearbeiten, zu kopieren oder zu versetzen, meldet LOCO-SCRIPT einfach:
,,Inhaltsverzeichnis voll*.

Nun scheinen alle Texte verloren, denn man kann kein Dokument mehr bearbeiten.
Aber Sie konnen sich gegen derartige Tiicken zur Wehr setzen. Das beste Mittel
hingegen ist und bleibt die Vorbeugung. Sie sollten also regelmiBig ins Inhaltsver-
zeichnis schauen und die angezeigte Anzahl der Dateien in der Kopfzeile beachten.
AuBerdem weist das Nichtvorhandensein von Transdateien in den einzelnen Grup-
pen darauf hin, daB der Platz im Inhaltsverzeichnis schwindet. In solchen Fillen
sollte entweder eine neue Diskette verwendet werden oder man muB sich dazu
durchringen, ein paar Texte zu l6schen.

Doch was tun wir im akuten Notfall, wenn wir bemerken, daB das Inhaltsverzeich-
nis schon voll ist und unsere Texte verloren scheinen? Dann miisseen wir drastische
MaBnahmen ergreifen und einige Texte l6schen. Aber was kann man tun, wenn
keines der Dokumente verloren gehen darf? Keine Angst, auch hier ist Hilfe mog-
lich, wenn wir einmal an den Transzustand der geloschten Dateien denken.

Loschen Sie also getrost einen Text, denn anschlieBend steht Thnen das Inhaltsver-
zeichnis wieder voll zur Verfiigung. Das nutzen wir nun aus und versetzen einige
Texte mit F4 in die RAM-Disk. Nun haben wir wieder geniigend Platz und holen
den geldschten Text mit der im Handbuch beschriebenen Prozedur aus dem
TRANS zuriick. Jetzt kénnen Sie auch ohne Bedenken eine frisch formatierte Dis-
kette ins Laufwerk legen, von denen Sie immer eine griffbereit neben dem Compu-
ter liegen haben sollten. Mit F1 zeigen Sie den Diskettenwechsel an und machen
die neue Diskette mit den eingangs beschriebenen Bedienungsschritten betriebsbe-
reit. Nun konnen Sie die Texte von der RAM-Disk zuriick auf ein festes Speicher-
medium kopieren und mit der neuen Diskette weiterarbeiten. Um dieser etwas um-
stdndlichen Prozedur aus dem Weg zu gehen, wiren fiir die Zukunft die angespro-
chenen vorbeugenden MafBnahmen anzuraten.

4.6 ,Vorsicht ist die Mutter der Porzellankiste*

Diese alte WeiBheit schlieBt sicherlich auch (auf Diskette gespeicherte) Dateien
ein, denn sie gehoren zu den am meisten gefihrdeten ,,Teilen* des Computersy-
stems. Es wire also ganz schon, wenn man seine Texte doppelt speichern konnte.
Oder stellen Sie sich vor, Sie miissen ein Dokument aktualisieren und méchten den
alten Text nicht verlieren. Bei anderen Textsystemen ist das vielfach schon beriick-
sichtigt: man 14dt den Ausgangstext ein und dndert ihn um. Wird er wieder abge-
speichert, geht die alte Datei nicht verloren, sondern wird zur sog.,,Backupdatei*
umbenannt. Man hat dann immer zwei Versionen des Textes auf der Diskette.
LOCO-SCRIPT arbeitet nicht so, sondern 16scht die alte Datei und versetzt sie in
den TRANS-Zustand, in dem sie sofort verloren geht, sobald wieder ein paar Bytes
auf der Diskette benotigt werden.
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Ladt man einfach den entsprechenden Text ein und geht mit F7 in die Diskettenver-
waltung, um den Namen der alten Version umzuidndern und das Update dann mit
dem alten Namen abzuspeichern, so funktioniert dieser Weg leider nicht. In der
Diskettenverwaltung kann man nur mit den Dateien etwas anfangen, die nicht in
Bearbeitung sind.

Im folgenden werden wir darum auf zwei Losungswege eingehen:

Die erste Moglichkeit macht von der Funktion ,,Text einfiigen* Gebrauch. Nehmen
wir an, Sie haben Ihren Originaltext unter dem Namen ,,TEST** abgespeichert und
wollen ihn nun verdndern, ohne die alte Version zu verlieren. Zu diesem Zweck
fithren Sie die notwendigen Schritte zur Erstellung eines Textes mit dem Namen
,.-TESTORG* (= Original bzw. erste Version des Textes TEST) aus. Mit F7 gehen
Sie in ,,Text einfiigen* und fiigen den Text aus der Datei ,,TEST* ein. Nun steht
das alte Dokument in TESTORG und Sie kdnnen TEST beliebig verdndern. Nach-
dem Sie TESTORG abgespeichert haben, steht Thnen jederzeit wieder der Aus-
gangstext zur Verfiigung.

Der beschriebene Vorgang ist einfach, dauert nicht lange und erfiillt seinen Zweck.
Oder doch nicht? Genau genommen sichern wir das Original auf diese Weise nicht
hundertprozentig, denn die Voreinstellungen, wie Schablonen und andere Parame-
ter werden nicht eingelesen. Nur der reine Text mit Steuerzeichen wird wirklich
eingefiigt. Fiir den Fall, daB es sich bei Ihnen also um einen ganz normalen Text
handelt, indem Sie nicht mit Schablonen, Kopfzeilen oder sonstigen Verdnderun-
gen in den Meniis um sich geschmissen haben, kennen Sie nun eine einfache, doch
zweckméBige Methode.

Wer sein Dokument wirklich sichern will muf} schon einige Verrenkungen mehr
auf sich nehmen. Die Ausgangsposition:
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Sie haben den Text TEST.TXT erstellt, wollen ihn nun aktualisieren und ein
Backup zuriickbehalten. Dieser soll unter dem Namen TEST.BAK wieder in der
gleichen Gruppe erscheinen. Als ersten Schritt auf dem Weg dorthin kopieren wir

TEST.TXT mit F3 in die RAM-Disk:
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Nun benennen wir diese Kopie mit F5 in TEST.BAK um:
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Als letztes kopieren wir dieses File wieder in die Ursprungsgruppe und haben un-
ser Ziel erreicht:
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Sie besitzen nun zwei identische Texte, von denen Sie den einen nach Belieben ver-
andern konnen, ohne daB Sie etwas bereuen. Der zweite Text kann Ihnen auch als
Sicherheit vor unbeabsichtigtem Loschen oder Uberschreiben dienen.

4.7 Es lebe die RAM-Disk

Natiirlich ist die Erfindung des Computers ein Segen fiir die Menschheit gewesen,
doch wenigstens ebenso erfreulich fiir den Anwender ist die Entdeckung der An-
nehmlichkeiten einer RAM-Disk. Der JOYCE hat, je nach Ausbaustufe, einen
Speicher, der vom Mikroprozessor nicht ohne Probleme verwaltet werden kann.
Aus diesem Grund wird ein Teil des RAM’s als sog. RAM- oder Memory-Disk
zur Verfiigung gestellt. Der definierte Speicherbereich reagiert wie ein richtiges
Diskettenlaufwerk mit Inhaltsverzeichnis und den iiblichen Kommandos. Die Vor-
teile liegen auf der Hand: alle Operationen mit der RAM-Disk sind bedeutend
schneller, als mit dem normalen Laufwerk. Andererseits gehen die Daten mit dem
Ausschalten des Gerites verloren.

Mit diesen Gedanken haben Sie sich sicherlich schon einmal befaBt und gehen in-
zwischen fast selbstverstiandlich mit der RAM-DISK um. Trotzdem mochte ich Ih-
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nen im folgenden noch einmal ein paar Tips und DenkanstoBe fiir weitere niitzliche
Anwendungen dieser Speicherfloppy geben:

Wie wir im vorhergehenden Kapitel gesehen haben, kann die RAM-Disk oft das
Ziel geschickter Kopier- und Versetzaktionen sein, denn sie ist immer présent (kei-
ne Diskette muB eingelegt sein) und kann schnell geloscht werden. Denken wir
aber noch einen Schritt weiter. Der wichtigste Vorteil der RAM-Disk wird nidmlich
leicht iibersehen bzw.als selbstverstindlich akzeptiert: der Besitzer des einfachen
JOYCE hat ein Speichermedium, das seine Dokumente immer behilt, weil es nicht
ausgewechselt werden kann. Wichtige Dokumente oder Schablonen, die Sie auf
mehrere Disketten kopieren wollen, brauchen nur einmal in der RAM-Disk zu ste-
hen und kénnen immer wieder von neuem kopiert werden.

Ein weiteres Anwendungsgebiet der RAM-Floppy ist das Abfangen einer gravie-
renden LOCO-SCRIPT - Macke: der einschldfernden Geschwindigkeit, sobald es
sich um gréBere Dokumente mit mehreren Seiten handelt. Der Grund hierfiir liegt
in dem geringen Arbeitsspeicher, der dem Programm von seinen geistigen Vitern
eingerdumt wurde. So muf es nach einiger Zeit immer wieder Teile des Dokumen-
tes von Diskette nachladen und andere dafiir hinauswerfen. Daher kommt es schon
beim Bewegen des Cursors iiber zwei oder mehr Seiten zu beachtlichen Wartzeiten.
Ein Rat kann hier sicherlich nur lauten: kleine Brotchen backen. Will heilen: legen
Sie umfangreiche Dokumente nicht in einem Riesenfile, sondern in vielen kleinen
Files ab. Nur wenn das nicht méglich sein sollte, miissen Sie bei den Mammutfiles
zur RAM-Disk greifen.

Bevor Sie beginnen, mit solch einem groBen Dokument zu arbeiten gehort es ein-
fach iin die RAM-Disk. Wihlen Sie immer erst danach ,,Text bearbeiten. Die
Wartezeiten fallen dadurch nicht weg, werden aber wesentlich ertriglicher. Das
gleiche gilt fiir Texte, die ldnger als eine Seite sind und in ein anderes Dokument
eingefiigt werden sollen.

Last but not least: der Hintergrunddruck. Bei langen Texten dauert nicht nur die
Bearbeitung sehr lange, auch der Ausdruck kann den Anwender auf anderen Com-
putern mehrere Stunden von der Arbeit abhalten. Nicht so der JOYCE-Computer.
Er bietet den sog. Hintergrunddruck an. Er druckt also, wihrend Sie weiter an dem
Computer arbeiten. Leider verlangsamt sich LOCO-SCRIPT in allen Funktionen
dadurch erheblich, doch wieder kann ein wenig Linderung durch die RAM-Disk
erreicht werden: laden Sie das zu druckende Dokument in die Memorydisk und
starten Sie von dort aus den Ausdruck.

4.8 Lieber Schwarz auf WeiBl

Es gibt sehr viele Situationen, in denen man vor dem Computer sitzt und denkt,
diesen Bildschirm oder diese wichtigen Daten, die dort erscheinen méchte ich ger-
ne schwarz auf weiB festhalten. Und es hat sich wohl inzwischen herum gespro-
chen, daB der JOYCE ideale Voraussetzungen bietet, um eine sog. Hardcopy zu
realisieren. Bei einer Hardcopy wird alles, was gerade auf dem Monitor zu sehen
ist zu Papier gebracht.
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Laden Sie einmal Ihr LOCO-SCRIPT, spannen Sie Papier ein und driicken Sie da-
nach gleichzeitig EXTRA+PTR. Der Drucker wird anfangen zu rattern und nach
einiger Zeit liegt eine perfekte Kopie des Bildschirms vor Thnen. Sie werden jetzt
denken, daf} das eine ganz nette Spielerei ist, doch mit Textverarbeitung oder gar
ernsthafter Anwendung eins Computers hat das wenig zu tun. Doch dem ist sicher-
lich nicht so, denn neben Buch- und Zeitschriftenautoren, kann auch der Anwender
einigen Nutzen aus dieser Funktion ziehen.

Im folgenden nun einige mogliche Anwendungen der Hardcopy-Funktion:

1. Fiir den Fall, daB Sie jemanden am JOYCE-Computer einweisen miissen, der
eigentlich gar nichts von der Materie versteht, kénnen Sie mit Hardcopys wich-
tige Bedienungsschritte dokumentieren. Solche Abbildungen sagen wesentlich
mehr, als weitschweifige schriftliche Ausfithrungen. Ein Beispiel fiir diese Vor-
gehensweise haben Sie im vorhergehenden Kapitel erfahren, als wir ein Backup
erstellt haben. An dieser Stelle will ich Ihnen noch zeigen, wie auch die Nut-
zung der Meniis auf einpriagsame Weise dargestellt werden kann, ohne daf viel
Aufwand betriecben wird. So erkldrt man z.B. das Hochstellen einer
Schriftzeile:

ext bearheitung, ( reit . AkE 1Y ;
-2126 { Zeile £ von 54
ryorheben {f4= S«.hmft {‘5'..91 e {6= Sexte {7= Hodu: 8= Blork EXIT
Ll-n&hu-ﬁ

iese Zeile soll hochgesetzt werden.¢

15 erstes muf der Cursor an den Anfang der Zeile gesetzt werden.¢

I D P L SRR RE PERES B

lht ¥4 dﬁs Henu vihiene
und nit ENTER hestatigene

Lot e %

; ; 11' ;
iese Zeile soll MG BRI :
| - Kursiv

e
| - Zaichen/Zoll 12 |
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et pearheltung, _ Druc ;
-Zﬁl -2128 : : Hoch Sexte 1 Zel
{3=Hervorhehen f4=Schrift {5= aexle 6= Selte f?-Hudus f

1 1 1 von 54
8=Block EXI

e
=B
7

3iﬁocﬁ)9iese Zeile soll hochgesetzt werden.¢

Tun Ilefaetzm dieselbe Prozedur mit dem Cursor am Ende der Zeile und
nach F4 (-} hetatigen,

Diese Methode kénnen Sie natiirlich auch verwenden, um sich selber, schwieri-
ge Bedienungsschritte klar und iibersichtlich darzustellen.

2. Jeder Anwender, der lingere Zeit mit LOCO-SCRIPT arbeitet, wird irgend-
wann einmal Wege entdecken, wie man mit dem Programm verbliiffende oder
auBerordenlich niitzliche Effekte erzielen kann. Das Positionieren von Adressen
oder der Ausdruck von kniffeligen Formeln sind vorstellbare Situationen.

Man ist natiirlich gliicklich dariiber, doch eines sollte man im Uberschwang der
Gefiihle nicht vergessen: sicherlich benétigt man diesen kleinen Trick einmal
wieder und genau dann ist er nicht griffbereit. Das falsche Dokument ist gela-
den, die Diskette verschollen oder es eilt sehr. Man kann sich Haareraufen,
Herzinfarkt oder ermiidendes Suchen ersparen, wenn man vorher eine Hardco-
py vom Bildschirm gemacht hat. Dabei sollte man darauf achten, daB Steuerzei-
chen und Lineale mit F1 auf ,,sichtbar* gestellt wurden. In diesem Fall kann
man auf der Hardcopy genau erkennen, welche Schritte vollzogen werden miis-
sen, um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Die folgende Hardcopy zeigt den
genauen Aufbau eines Briefkopfes:

MK IEFE/ BRIE R ext B eitung. ugker erex. M
-Layout -'7212 -ZAL  -2176 Seite 1 Zexlﬂ 11 von 54

i=fnzeige {f2=Layout {3= Heruorhnben £4=5 hnft {E=Zaile £6= Sexte {7=Modus £8= Block EXII

o
. Munchen, den 4.08,1386¢
gigs) (¥Tief)Iast Cebl Teststr.6 8000 Wunchen 2(-Us) (=Tief)e¢

Horst Muller Test GabHe

Schillerstr, 777 _ Taststr, be

9999 Testdorf 8000 Munchen 2¢
Tel: 677777

3. Im CP/M Modus miissen oft Programme aufgerufen, kopiert und mit den richti-
gen Parametern angesprungen werden. Fiir die schnelle Referenz ist wie bei
LOCO-SCRIPT wieder eine kleine Hardcopy zu empfehlen. Sie miissen nur
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darauf achten, daff die Eingaben auf einem Bildschirm sichtbar sind bzw. da
Sie die Hardcopys nachher in der richtigen Reihenfolge zusammenheften.

Denken Sie aber daran, daBl immer wieder kehrende Befehlsfolgen auch in sog.
Batchdateien abgelegt werden kdnnen und nur einmal eingegeben werden brau-
chen. Die Erstellung einer solchen Datei wird im BASIC-Kapitel beschrieben.
Fir die Fille, in denen eine Batchdatei nichts hilft muff man dann eben zur
Hardcopy greifen. Hier nun ein kleines Beispiel, das das Umbenennen eines
Files verdeutlicht.

CP/M Plus fmstrad Consumer Electronics ple
v 1.4, 61K TPA, 1 Laufwerk, 112K Laufwerk M:
fpip mi=rename.com

fon;

Wdip

H: RENAME

Wyrename a:neuer Name=a:alter Namel

Laufwerk ist &:

4. Leider sieht man den Disketten von auBen nicht an, was auf Thnen gespeichert
wurde. Durch Einschalten des Druckers vor der Eingabe von ,,DIR* kann man
ohne Probleme einen Ausdruck des Inhaltsverzeichnisses in Normalschrift be-
kommen. In deutlich kleinerer Schrift kann man das gleiche Resultat erzielen,
wenn man zunidchst ,,DIR® eingibt und dann eine Hardcopy erstellt.

5. Auch der BASIC-Programmierer kann mit dem Hardcopy-Modus einiges anfan-
gen. Wenn er ein Programm in mehreren Stufen oder Versionen erstellt, kann
man leicht den Uberblick verlieren. Hier hilft einfach der Ausdruck des Listings
mit Angabe des Filenamens und direkt dazu heftet man einige aussagekréftige
Hardcopys, an denen man den Status des Programms ablesen kann.

Weiterhin sollte man die Hardcopys auch nicht bei der Erstellung von Pro-
grammdokumentationen vergessen.
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Das waren ein paar praktische Tips zur Hardcopy-Funktionen. Sicherlich fallen Ih-
nen noch andere Anwendungen ein, die Ihnen personlich weiterhelfen. Sollten Sie
einen interessanten Tip haben, der auch andere JOYCE-Benutzer interessiert, sind
die Zeitschriften sicherlich dankbare Abnehmer fiir Ihre Idee.

4.9 LOCO-SCRIPT ans Leder

Die Programmierer von LOCO-SCRIPT verfolgten einen bestimmten Zweck mit
der Verbindung von Meniis und Expertenmodus. Dem Anwender sollte der Uber-
gang vom Anfinger zum Experten so einfach wie moglich gemacht werden. Nach
einiger Zeit des Schreibens mit dem Programm bendtigt man die Meniis tatséchlich
nicht mehr und arbeitet nur mit Tastenkiirzeln. In diesem Fall kann man die Meniis
doch nicht einfach so ungenutzt in dem Programm lassen. Es wére doch schon,
wenn man die Meniis in eine Workpage umfunktionieren konnte. Wie schon er-
wihnt, kdnnten hier wichtige Notizen untergebracht werden, die man bei bestimm-
ten Texten immer wieder bendtigt. Wiirde uns dieser Schritt gelingen, wiren die
erforderlichen Daten mit Druck auf eine der Funktionstasten abrufbereit.

Bevor Sie nun allerdings weiterlesen und sich direkt in dieses Abenteuer stiirzen,
sollten Sie sich im 7.Kapitel noch einmal genau iiber die Philosophie und den Auf-
bau des Programm informieren. Zur Manipulation freigegeben sind natiirlich nur
die Meniis, deren Funktionen sich durch den Expertenmodus ersetzen lassen.
Dazu gehort z.B. nicht das Menii Fl, in dem die dargestellten Parameter bestimmt
werden konnen. Moglich ist es aber bei dem F5-Menii, in dem nur Steuerzeichen
fiir das Format des Textes eingestellt werden.

Und damit wiren wir auch schon bei der naheren Erklérung dieses Vorganges, der
den Neueinsteigern aller Wahrscheinlichkeit nach sehr ,,spanisch® vorkommen
wird. Sie sollten sich erst an dieses Projekt wagen, wenn Sie schon etwas sicherer
im Sattel der Computerei sitzen.

Fangen wir also an. Zur Manipulation der Meniis, miissen wir direkt in den Pro-
grammcode hinein und ihn manipulieren. Fiir den Computer besteht er nur aus
reinen Zahlen, die er auf eine bestimmte Weise interpretiert. Einige Zahlen sind
fiir ihn Befehle, die wiederum das Arbeiten mit weiteren Zahlen und Daten ermdg-
lichen. Auf diese Weise interpretiert er einige Werte als Buchstaben, die fiir uns
dann wieder einen sinnvollen Text abgeben. Man kann sich den Ablauf von LOCO-
SCRIPT etwa so vorstellen, daB es auf Texteingaben wartet und bei Druck auf eine
der Funktionstasten in ein kleines Unterprogramm fiir das entsprechende Menii
verzweigt. Dieses zeichnet das Window auf den Bildschirm und holt den Text der
Funktionen aus einer Speicherstelle.

Genau an diesem Punkt setzt unsere Manipulation ein. Wenn wir den Text verdn-
dern, merkt der dem Computer gar nicht. Er hat nur den Befehl erhalten, bestimm-
te Zahlen sprich Buchstaben aus dem Speicher zu holen. Bei der Auswahl der je-
weiligen Funktion ist es ihm auch egal, welcher Text in dem Fenster steht, denn
er ruft die Unterprogramme nach der aktuellen Cursorposition auf. Er ,,denkt*
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sich also nicht: ,,Der Cursor steht jetzt auf ZEILE ZENTRIEREN nun zentriere
ich die Zeile, sondern: “Der Cursor steht in der zweiten Zeile des Meniis, das be-
deutet fir mich: ,,ZEILE ZENTRIEREN®.

Daher bleiben die Funktionen auch nach unserer Verianderung erhalten, nur wissen
wir nicht mehr genau, welche Zeile, was bedeutet. Bei Meniis, die sich durch den
Expertenmodus ersetzen lassen, ist das wie gesagt nicht wichtig. Veridndern Sie
andere Meniis, da Sie sich sicher sind, daB Sie sie nicht mehr benétigen, erstellen
Sie bitte vorher eine Hardcopy von dem Menii, damit Sie im Notfall noch die beno-
tigte Zeile des Meniis finden.

Zur Demonstration nehmen wir uns einmal das F5-Menii zur Manipulation vor.
Die erste Zeile HORIZONTALES FORMAT wollen wir ,,nur so zum Spaff* in
,,Dies ist ein Test* umwandeln. Zu diesem Zweck miissen wir erst einmal in den
CP/M-Modus, der uns das Tor zum Programmcode 6ffnet. Bevor wir nun endgiil-
tig anfangen, erstellen wir zunichst, wie eingangs beschrieben, eine vollig neue
LOCO-SCRIPT Diskette, auf der sich nur der Programmcode und keine Texte be-
findet. Danach miissen wir das Dienstprogramm PIP anwenden, mit dem Sie si-
cherlich schon gearbeitet haben. Nach dem Muster:

PIP Laufwerk:Name der Zieldatei=Laufwerkname:Name der Quellendatei

konnen Sie Dateien zunéchst in die RAM-Disk und dann auf die gewiinschte Dis-
kette kopieren. Wer stolzer Besitzer von zwei Laufwerken ist, kann natiirlich gleich
auf die Zieldiskette kopieren. Auf Ihre frische LOCO-SCRIPT Diskette gehoren
nun folgende Programme, die Sie von den beiden CP/M Disketten herunterko-
pieren:

PIPCOM
DUMPCOM
SID.COM

Starten Sie dann CP/M noch einmal neu und legen Sie die erstellte Diskette ein.
Sie werden nun gleich in den ersten Kontakt mit LOCO-SCRIPT’s Programmcode
in kommen. Hierzu benétigen wir das Programm DUMP.COM, das uns den Code
jeder beliebigen Datei anzeigt. Die Meniitexte sind in dem File SCRIPT.JOY abge-
legt. 2IGLOCO.EMS enthélt nur Fehlermeldungen und den Titelbildschirm. Die
Manipulation dieser Texte ist natiirlich weniger sinnvoll. Nur die Einschaltmel-
dung sollte man im Hinterkopf behalten. Eventuell kann man sie bei dem verénder-
ten LOCO-SCRIPT éndern, um diese Version von dem normalen Programm zu
unterscheiden.

Im Augenblick interessiert uns aber nur SCRIPT.JOY und wir geben ein: ,,DUMP
SCRIPT.JOY* Danach erscheint folgendes Bild:
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-
L
=

CE/% 2 DIMP - Yersion 3.@
6000: 50 65 63 £3 BB 65 CE 34 06 9F 13 80 30 00 OF 13 Zeichen:,...0.,.
0010 §6 TF 60 4K 75 6C 6C 20 69 73 74 2¢ 00 9F 27 8¢ ...Null ist .,',
0020: cF 00 SF 27 80 2C 00 44 65 74 63 BD 61 6C 26 §3 ...'.,.Dezimal |
0030: 73 74 20 00 41 €1 78 69 6D 61 3R 06 4C b1 78 £F st .Haxma_:.l.a,?o
¢040: 75 M 73 06 54 61 62 73 20 R 65 77 65 63 6C 73 uls,Tabs jeweils
2050: 0¢ 53 65 £2 74 b5 6F 7% 6D 62 72 75 &3 6§ 34 00 . Seitenumhruch:.
0066: 57 69 74 77 65 BE 20 26 20 57 61 £9 73 55 6E 00 MHitwen & Haisen.
6070: 47 65 74 65 65 6C 74 £5 72 20 41 62 73 61 74 7 Geteiller fhsatz
0086: 9¢ 6E 63 63 68 74 20 & F3 §7 BC 69 Sg 00 53 .nicht a.glich,§
0690: §5 &3 74 b5 GE B1 6E §7 61 62 65 6E 3A €@ 53 65 eitenangahen:,be
40R0: B3 24 65 GE BC FO GE 67 65 ¢4 4B BF 70 66 IE itenl.nge.Kopf,,
QORG: 8¢ 50 BF 73 69 74 69 6F €E 00 @7 20 4D 69 74 M .Position,, Hith
@0C0: 65 6C SE D2 BO 20 54 55 20 4B 4C 45 49 4K ¢¢ 46 el,., ZU KLEIN.F
80d: 75 B4 74 B5 B9 BC 66 53 BE 69 74 65 £E 7 FO 68 u.leil.Seitenz,h
Q0EG: 6C 75 6E 67 3 @0 65 72 73 74 €5 2¢ 53 65 69 74 lung:.erste Seit
00F¢: 65 6 6L 75 6D 6D 65 72 @0 41 6C BC 65 2¢ 53 65 ennummer flle Se
MHERERURERPEAERLY Qg
1¢: 28 §1 3 6., (.. gerade
28: 75 .% &7 B ’.’é § Sg 5 2o g 52 gé 3 gd rli ungerade anders,
3136: 45 72 73 9K 34 81 4C 65 74 Th 74 £5 26 53 65 Ers,:.Letzte Sei
40: 74 65 06 4B BF 70 £6 74 65 69 6C 3E 55 81 46 te. Kopfteil.U.Fu
56: BA 74 65 69 6C 20 6D F3 67 6C 69 63 68 @6 45 .teil m,olich.En
0160: 64 65 34 00 42 65 73 74 FO 74 69 67 65 6E 00 41 de:.Best.tigen.d
0: 62 62 72 75 63 68 0@ 54 65 £9 63 6B 2F G 00 bbruch.Zeich/Z,2
§6: 65 £9 6C 65 GE 2F 54 08 54 6C 2K 61 62 713 4 eilen/%,21 . ahsta
90: 6E 64 @0 4B 75 72 73 b 0¢ 42 F4 6E 64 69 nd . Kursiv.B.ndig
#: 00 45 BE 64 65 20 76 E 20 4B 6F 7 66 74 65 ,Ende vop Kopfte
[R0: 69 6C 20 31 206 24 20 6@ 45 6E 64 65 20 76 6F 6E 11 1 : ,Ende von
Co: 26 46 75 BA 74 65 69 6C 26 20 31 20 34 206 60 45 Fu.teil 1: .E |
ress RETURN to continue § .
Laufwerk ist f:

Hier sehen Sie nun den Inhalt der Datei in Zahlen ausgedriickt. Direkt daneben
werden diese Zahlen als Buchstaben interpretiert und angezeigt. Dabei erkennen
wir stellenweise den Text von bekannten Meniis. Um ihn zu verdndern, benétigen
wir das Programm SID.COM, das die Datei in den Speicher 1dd, jede Zahl dort
verdndern kann und den Speicher wieder auf der Diskette speichern.

Starten Sie noch einmal CP/M und legen Sie die Diskette ein. Dann geben Sie ein:

SID
R SCRIPT.JOY.

Mit dem ersten Befehl rufen wir das Programm SID auf und mit dem zweiten Be-
fehl laden wir den Inhalt von SCRIPT.JOY ein. Folgende Zeilen miiiten sich jetzt
vor Thnen zeigen:
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CP/M Plus fwmstrad Consumer Electronics ple
v 1.4, 61K TPA, 1 Laufwerk, 112K Laufwerk M:

&rlﬂ 3 S{D Version 3.0

scr ; Joa -
mo 0100 DAFF

Laufwerk ist #:

Aus den letzten beiden Zeilen konnen Sie erkennen, wo das Dokument abgespei-
chert ist. Der Anfang steht unter PC und das Ende unter NEXT. Bitte notieren
Sie sich diese Werte, denn beim spéteren Abspeichern mufl man sicher sein, daf3
alle Daten wieder auf die Diskette kommen.

Durch die einfache Angabe von ,,D* erhalten Sie wieder die ersten Zeilen des Pro-
grammcodes. Geben Sie so lange ,,D* ein, bis sich folgendes Bild vor IThnen zeigt:



44 4. Tips und Tricks zur Textverarbeitung

e
=

le.Leerstellen.Z
ugschem‘ .une, Ind

3
(3%

: 6C 65 @0 4C 65 65 72 73 M 65 6C 6C 65 GF ¢0

0%%0:%6373636865 E 72 19 75 6D 65 0 49 6E b4

03E6: 69 6B 61 74 6F 72 65 O 00 54 65 78 74 9F 18 83 ikatoren.Text,.,
ggN: 34 00 9F 19 83 2¢ 65 69 6L 66 F4 67 65 6L & 76 :.... einf.gen.v
5400: F3 6C 6C 69 67 20 £E €5 75 €5 73 9K 18 83 0@ 61 .1lig neues....a
0410: 6B 74 75 65 6C 6C 65 73 20 4C 61 79 BF 75 14 00 ki e?lesh!out.
a420: 42 61 73 69 73 6C 61 79 6F 75 74 60 3F 19 83 20 Basislayout....
0430: FO GE £4 £5 72 OF 60 48 65 72 76 6F 72 68 65 62 .ndern,flervorheb
0440: 75 6F 67 65 GF 3 €0 55 BE 74 65 72 73 74 72 65 ungen:, Unterstre
0450: 69 £3 68 65 6E 06 56 6F 6C 6C 9E 62 83 00 57 6F ichen,Voll.h. No
6460: 72 74 26 55 6L 74 65 72 73 M4 72 2F 0 46 B5 74 rt Unterstr..Fel
0470 73 00 44 BF 70 70 65 6C 74 ¢ 49 6F 76 65 72 73 t.Doppelt, Invers
0480: 65 20 44 §1 72 73 74 65 6C 6C 75 G 67 00 53 63 e Darstelfung, S
0490: 68 72 69 66 74 34 00 42 61 6C 62 65 20 48 F3 68 hrift:.Halbe H.h
0400: §5 00 48 6F 63 68 JE AD B3 54 69 65 66 73 74 65 e Hoch...Tiefste
%M: 6C 6C 65 6E 00 4B 75 72 73 69 76 00 31 30 SE CD 1len.Kursiv.19.,
04c0: 83 31 32 9E CD 83 31 35 9E CD 83 31 37 26 5@ 6% .12...15,..17 Ze
¢4De: 69 £3 68 65 BE 2F 5 GF BC 6C 08 5¢ 72 6F 70 6F ichen/Zoll.Propo
04£0: 72 74 69 6F GF 61 6C 2 06 4K 6F 72 6D b1 € JE rtional. Normal,
04F0: Th §3 00 44 6F 70 70 £5 §C M4 65 o6 42 72 &% 63 ...Doﬁpelte Brei
0500: 74 £5 00 53 50 48 6F 72 £9 78 6F 6E 74 b1 6C 65 te,SPHorizontale
o GHBRERUGRIRUR R il
0530: 68 74 73 b2 F4 6F b4 §9 &7 95 B 65 £9 6C 65 00 htsh.ndig,Zeile,
0546: 9F 5E 84 9E 49 94 9F 67 84 53 70 61 63 65 0 OF .t.,1..9,5pace.,
0?50: SE 84 9E 58 84 OF 67 8? 84 72 bY 6F g % gl‘ .4, 9. Irenn, .p
0560: 84 53 6F 66 74 2D 00 OF 70 84 48 £1 72 b4 o 00 .Soft-..p.Hard-,
gg?ﬁ: 65 69 6F 66 2E 20 60 9F 3a 84 GF 61 62 73 M 61 eind. ..!.mahsta

Laufwerk ist #:

Ab der Adresse 0506 steht HORIZONTALES FORMAT, oder sagen wir besser:
dort stehen die Zahlen fiir diese Buchstabenfolge. Bevor Sie also irgend etwas ver-
dndern, miissen Sie immer mit D den Speichern durchbléttern und die Adresse fin-
den, an der sich der gesuchte Text befindet. Danach mufl man weiterhin ganz syste-
matisch vorgehen. Denn unsere Textzeile, die wir einsetzen wollen, muB ja eben-
falls in Zahlen umgewandelt werden. Dabei handelt es sich um den sog. ASCII
(American Standard Code of Information Interchange)-Code, den alle Computer
und Drucker verstehen. Er weist jeder Zahl einen entsprechenden Buchstaben bzw.
ein Zeichen zu, das der Computer anzeigt, ausdruckt oder auf eine andere Weise
verarbeitet.

Die Umwandlung unserer Zeichenkette in ASCII-Code kénnen Sie ganz einfach
vollziehen, indem Sie die Tabelle im Joyce-Handbuch 1 zu Rate ziehen. Sie steht
auf den Seiten 12 und 13 des ersten Anhangs. Fiir jeden Buchstaben finden Sie eine
Entsprechung in dezimalem und hexadezimalem Zahlenformat. Unser Programm
SID zeigt alles in Hexadezimal an, so daB auch wir uns daran halten. Auf diesem
Weg kann man folgende Umwandlung vollziehen:

D I E S I S T E I N T E 8§ T
44 49 45 53 20 49 53 54 20 45 49 4E 20 54 45 53 54

Hier wurde fiir jeden Buchstaben nach der Tabelle die entsprechende hexadezimale
Zahl herausgesucht. Diese Zahlenfolge wird an Stelle der alten Werte gesetzt wer-
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den, die das Wort HORIZONTALES FORMAT ergaben. Bei spiteren Manipula-
tionen, die Sie selber durchfithren, miissen Sie vor allem darauf achten, daB Ihr
Text den Sie ersetzen wollen, nicht linger ist als die Zeichenfolge, die vorher an
dieser Stelle stand. Im vorliegenden Fall ist der Originaltext 20 Zeichen und unser
gewiinschter Text 17 Zeichen lang. Um kein Durcheinander zu erzeugen, werden
wir die restlichen drei Buchstaben mit einem Leerzeichen (20) iiberschreiben.

Geben Sie nun ,,S505° ein. Dieser Befehl sagt dem Programm, daB es jeden Wert
ab Adresse 505 aus dem Speicher holen und einzeln anzeigen soll. Wird an dieser
Stelle ein neuer Wert eingegeben und RETURN betitigt tritt der neue Wert an des-
sen Stelle. Wird nur RETURN gedriickt bleibt alles beim alten und der nichste
Wert wird angeboten. Das geht so lange, bis Sie einen Punkt (.) eingeben und RE-
TURN driicken. Sie kehren dann in den normalen Befehlsmodus des Programms
zurtick.

Um nun den Text zu veréindern, geben wir einfach den zusammengestellten ASCII-
Code nacheinander ein und driicken nach jeder Zahl RETURN. Ihr Bildschirm
miifite danach folgendes zeigen:

ML M FETRMEI MG 65 60 9F SF 84 9E 58 84 ..g.Space..t,.X,
§§§: gg 784 54 ?g b5 Sé gé 00 9F 70 B4 53 6F 66 M4 .g?rrgnn..p.Soft
565: b 6¢ 9F 70 84 48 61 72 &4 2D €0 65 69 6F 66 2E -..p.Hard-.einf.
)575: 20 00 9F 3h 84 G 61 62 73 M4 €1 6E 64 00 9F 30 ..:.nabstand..:
SRR PRI DR E S R
: ut:.Letzte ., .20

SA5: 63 6C 65 00 68 69 65 72 20 9F B6 84 65 GF 64 65 ile,hier .,.ende
§§§§ 00 53 65 69 74 65 G 00 9F 3 84 6E 7 61 6B 65 ,Seiten..:.npake
505 48 44

505 6F 4

0307 72 ¢

0308 69 §

0509 74 2

0504 6F 4

¢50B BE §

2500 74 5

050D 61 20

4508 £C 45

Goer 55 49

2510 73 de

$511 20 29

9512 46 54

0513 6F 45

8514 72 53

0515 6D 54

9516 §1 20

9517 74 20

2518 30 20

2519 60 |

#8

Laufwerk ist 4:

Wenn Sie sich nun mit D505 die entsprechende Stelle nochmals ansehen, werden
Sie entdecken, daB das Programm Ihren Wunsch gehorsam erfiillt hat:
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0509 70 20

500 Sg 43

0B 6E 53

50C 74 54

56D 61 20

S0E 6C 45

SOF 65 49

510 73 4e

511 20 20

512 46 54

3513 6F 45

8514 72 53

9515 6D 54

0516 61 20

4517 74 20

0518 34 20

s

505: 44 49 45 53 20 49 53 54 20 45 49 4E 20 54 45 53 DIES IST EIN TES
@G15: 54 20 26 20 00 9F 3R B4 20 TA GBS BE M4 T2 B3 65 T ..:. zenirie
@525: 72 65 G 00 9F 34 84 2¢ 72 65 63 68 74 73 62 F4 ren..:. rechish,
0535: 6F 64 69 67 0@ 54 65 69 6C 65 00 IF SE 84 OF 49 ndig,Zeile. t..I
¢545: 84 SF 67 84 53 7¢ b1 63 65 @0 9F SE 84 9E 58 B4 .., bpace..t,.)
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Laufwerk ist A:

Nun wollen wir natiirlich dieses Stiick Arbeit auf Diskette heriiber retten und auch
sehen, wie das Ganze in LOCO-SCRIPT aussieht.

Zum Speichern miissen wir einen neuen Befehl von SID verwenden, der folgendes
Format hat: ;

W Laufwerk:Dateiname, Anfangsadresse,Endadresse
In unserem Fall miissen wir eingeben:

W a:Script.tst,0100,7d00

Nun wird der Speicher zwischen 0100 und 7d00 unter dem Namen ,,Script.tst* auf
Diskette in Laufwerk A abgespeichert. Man kann der Datei an dieser Stelle noch
nicht den Namen SCRIPT.JOY geben, da diese Datei, als Quelle ja noch existiert
und iiberschrieben werden wiirde. So geben wir dem manipulierten Programmteil
erst einmal einen anderen Namen, benennen die Originalversion um und dndern
erst dann SCRIPT.TST in SCRIPT.JOY.

Jetzt kommt der groBe Augenblick: LOCO-SCRIPT wird geladen. Da Sie das File
ja schon auf Diskette abgelegt haben, konnen Sie sie gleich im Laufwerk lassen
und LOCO-SCRIPT mit einem Reset starten. Sollten sich beim Laden Fehlermel-
dungen ergeben, oder JOYCE kein Lebenszeichen mehr von sich geben, kann ich
Sie beruhigen; der Computer hat sich nur ,,aufgehdngt, wie der Fachmann sagt.
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Sie haben wahrscheinlich beim Abspeichern einen Fehler gemacht und nicht das
gesamte File auf Diskette bekommen. Dann miissen Sie die besprochenen Schritte
leider noch einmal durchfiihren.

Wer nun aber griindlich und sauber gearbeitet hat, kann im Berarbeitungmodus
nach Druck auf F5 folgendes Bild vor sich sehen:

Xt Baarhel ung
L1765

e \f Soft-opace -
| 1-. Hard-Space -

i-einf, Soft-Tremn -
i einf. Hard-Tremn

[ Zeilenahstand - 77 -
;.;exlen/w!l 2.

Es war ein langer steiniger Weg, auf dem Sie sicherlich nicht alles verstanden ha-
ben, doch eines sollten Sie bedenken: je Ofter Sie solche Experimente machen,
umso vertrauter werden Sie mit dem Computer und LOCO-SCRIPT. Sie brauchen
ja nicht sofort eine konkrete Anwendung fiir diese Meniimanipulationen zur Hand
haben, doch es gibt sicherlich einige Situationen, in denen sich diese Workpage
bewihren wird.

Eine mogliche Anwendung wéren zum Beispiel wichtige Zahlenangaben, die Sie
immer wieder bendtigen, oder Fremdworter, deren Schreibweise man sich nicht
merken kann.

Da Sie nun das Handwerkszeug fiir eigene Verdnderungen an dem Programm in
der Hand haben, sollten Sie sich ruhig einmal daran wagen. Bei diesen Experimen-
ten werden Sie ofters in Situationen kommen, bei denen Sie zwar alles richtig ma-
chen, die Verinderungen aber nicht den gewiinschten Effekt erzielen.

In so einem Fall sollten Sie sich den Programmcode noch einmal genau ansehen,
denn manchmal haben die Programmierer seltsame Verdrehungen angewendet, um
Speicherplatz zu sparen. Wenn z.B. in einem Window zweimal das Wort ,,ZEILE"
vorkommt, steht im Code nur einmal diese Zeichenfolge und das Programm holt
die Zahlen einfach zweimal. Diese Fille miissen Sie natiirlich erkennen, denn Sie
konnen dann nicht {iber das gesamte Window nach freien Wiinschen verfiigen.
Wenn Sie einmal das Wort verdndet haben, das doppelt verwendet wird, konnen
Sie zwar eine Zeile verniinftig zu Stande bringen, doch wenn das Wort zum zweiten
Mal auftaucht, wird dort die gleiche Zeichenfolge erscheinen, wie beim ersten
Mal. Nach Méglichkeit sollten Sie auf das Verdndern solcher Meniis verzichten,
denn das Erstellen eines verniinftigen Aufbaus wird dadurch unnétig erschwert.
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5. Von Block- und Phrasendateien
5.1 Die Arbeit mit Textblocken

Wie es sich fiir ein professionelles Textverarbeitungssystem gehort, besitzt auch
LOCO-SCRIPT die Moglichkeit, Blocke zu definieren und nach Belieben zu ver-
schieben, zu kopieren oder zu l6schen. Ebenso konnen 24 kurze Sdtze gespeichert
und auf Tastendruck aufgerufen werden. Mit dieser Phrasendatei werden wir uns
in den folgenden Kapiteln ausfithrlicher beschiftigen. Im Augenblick wollen wir
unser Augenmerk auf die Blockoperationen richten.

Das Ein- und Ausblenden von Textabschnitten diirfte schon bekannt sein und auf-
grund der guten Beschreibung im Handbuch auch beherrscht werden. Wir wollen
an dieser Stelle auf den Einsatz dieser Blockoption eingehen.

Bei dem Aufbau der Datenbank mit LOCO-SCRIPT haben wir einen Aspekt auBer
acht gelassen: die bernahme bestimmter Datensétze in andere Dokumente bzw. das
Erstellen einer Liste; dabei ist es vollkommen gleichgiiltig, ob Sie in der Daten-
bank Briefmarken, Schallplatten oder Adressen zum Mail-Merge verwalten. Im
folgenden Beispiel wollen wir ein aus paar Daten aus der Schallplattendatei expor-
tieren; ein Vorgang, der sich nicht wesentlich von der Erstellung von Serienbriefen
mit Hilfe der Blockfunktionen unterscheidet. Wenn Sie wenig Adressen zu verwal-
ten hat und nur ab und zu ein paar Datensitze einblenden miissen, ist diese Metho-
de sicherlich am einfachsten fiir Sie. Sollte es sich aber um eine umfangreichere
Adressensammlung handeln, ist es niitzlicher, wenn Sie die Anleitung zum Mail-
merge mit der Phrasendatei durchlesen.

Nun aber frisch ans Werk. Wir stellen uns die Aufgabe, alle Platten von klassischen
Werken auszublenden und in einen Brief an einen fiktiven Bekannten zu tiberneh-
men, der Interesse am Kauf dieser Platten gezeigt hat. Sicherlich ist es bei diesem
Beispiel viel einfacher, die Datensétze von Hand einzutippen, doch es handlet sich
nun mal nur um ein ,,Beispiel®, das exemplarisch fiir viel komplexere Anwendun-
gen stehen soll.

Nach dem Einladen unserer Beispicldatenbank aus Kapitel 4.1 zeigt sich folgendes
Bild:
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Die hiBliche Reihe mit den Strichen im Datensatz, sowie das Wort ,,Dirigent:*
sind zwar fiir die Datenbank wichtig, doch in der Liste soll es verschwinden. Soviel
Sachverstand trauen wir unserem Briefempfinger doch noch zu, daB er in Herbert
von Karajan nicht den Komponisten, sondern der Dirigenten erkennt. Da wir das
vollstindige Dokument auf Diskette gespeichert haben, macht es nichts aus, wenn
wir den Datensatz kiirzen; das gespeicherte File wird davon nicht beriihrt:
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Nun kénnen wir die notwendigen Schritte ausfithren, um den Block als Nummer
0 abzuspeichern:
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Das gleiche machen wir noch mit dem Datensatz unter ,,W* nur speichern wir
ihn unter der Nummer 1 ab:

uﬁé:;?}?

{ZantR) (#ils35CH SCH{=ls)e

{Lleila)e

gaentf\‘ ) (¥bs) 8T 8T ST(-Us)e

hhénl?f@

gzma" {tUs) 11T (-lshe
Ldeile)s

iuentR? (+ls) UL (=Us)e

Lzeilej#

\Zemﬁ, (U QU0 {=lis)e

{ uZe; 19}{‘*’

{ZentR) {¥lis ) bbb {=Us )

Lhagiiegd

(ZenkR) s ) NRIKE (=Us)e
Betioe (s A Ls)

Jetzt haben wir diese beiden Datensétze also schon einmal von den anderen Daten
getrennt. Mit F8 werden die beiden Blocke hintereinander unter dem Namen
,»BlockO** und ,,Blockl* in die RAM-Disk gespeichert:
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Damit haben wir schon die wichtigste Vorarbeit fiir unser Projekt geleistet. Nur
auf eines miissen Sie noch achten: beim Verlassen der Datenbank mit den verén-
derten Blocken, gehen Sie bitte iiber den Meniipunkt BEARBEITUNG ABBRE-
CHEN, denn sonst bekommen Sie eine verstimmelte Datenbank, in der die ge-
16schten Daten fehlen.

Erstellen wir nun den Brief, in den die Daten eingefiigt werden sollen:
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Munchen, den 7.08,1986¢
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getr.: Telefongesprach vom §.08.1986¢

i“
(Zentﬂ) Sehr geehrter Herr Schulzle

Wie telefomsch abgesgrochen sende ich Ihnen eine kleine Liste der Platten,
an deren Kauf Sie wahrscheinlich interessiert sein werden, Die Flatfen sind 1n
Smem sehr guien Zustand, da sie nur sehr selten ahgespielt wurden:e

4

iher den Preis werden wir uns schon telefonisch ainigen. Ich heffe, hald
gleder von Thnen zu heren.e

¢
£

An der Stelle, an der noch viele RETURN-Zeichen stehen, sollen nun bald die
beiden ausgeblendeten Datensitze stehen. Wir entfernen so viele RETURN-
Zeichen, die wir ja nur der Ubersicht halber eingefiigt haben, bis noch zwei iibrig
bleiben. Den Cursor positionieren wir auf dem letzten RETURN-Zeichen und
wihlen {iber F7 die Funktion TEXT EINFUGEN an:



5. Von Block- und Phrasendateien

Laufwerk . Laufwerk B: feh Laui‘uerk LH 2 . .
18k hel. 1541( frei 7 Dateif Ok hel. Ok frei ODatei 4k hel. 98k frei 4 Datei
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SCHABLON.STD 4k LINEAL .IXT 2k RLUCKO SCHABLON.STD 1k
SCHALLPL.VER Sk SCHABLON.STD 1k .

TEST  .IAT 2k SCHABLON.STD 1k

TEXT .00l 2k

TEXT  .BAK 2k

Der Ordnung halber, blenden wir natiirlich den ersten Block zuerst ein und setzen
daher den Cursor auf BLOCKO gefolgt von zweimaligem Druck auf ENTER. Nun
wird der Datensatz zwischen den beiden Textabschnitten des Briefes eingeblendet.
Gleich nachdem LOCO-SCRIPT diesen Arbeitsschritt beendet hat, fiigen wir noch
ein RETURN ein und vollfithren dieselbe Prozedur mit dem zweiten Datensatz.
Der Brief prisentiert sich nun vollstdndig auf dem Bildschirm:
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ZentR) - Sehr geehrier Herr Schulzle

‘ Hie telei‘gmsch abgesgroche‘m sende ich Ihwnen eine kleine Liste der Platten,
an deren Kaud 5Sie wahrscheiniich interessiert sein werden, Die Platten sind in
emen sehr guten Zustand, da sie nur sehr selien ahgespielt wurden:¢

Berlmer Philharmonikere
Beethoven Sinfonie Nr.9¢
Herbert von Karajane

erner Philharnonikere
Beethoven Sinfonie Ne, 5S¢
Carlos Kleiher, Aufnahne vom 18.,06.1975¢

d
iher den_Preis werden wir uns schon telefonisch einigen, Ich heife, hald
z:eder von Ihnen zu horen.¢

Man kann sich leicht vorstellen, daB derselbe Vorgang mit nur geringen Verdnde-
rungen auch zum Einblenden von Adressen in Briefe verwendet werden kann. Bei
einer kleinen Adressverwaltung ist es kein Problem, die wichtisgten Teile der Da-
tensétze als Block auf Diskette parat zu haben. Ebenso einfach ist das Erstellen
von Listen mit Ausziigen aus der Datenbank. Dabei sollten Sie die Liste vor dem
Laden der Datenbank erstellen. Schreiben Sie die berschrift und plazieren Sie zum
Test ein oder zwei von Hand eingegebene Datensitze. Achten Sie darauf, welche
zusétzlichen Daten bei den Sitzen stehen bzw. in welcher Anordnung die Daten
platziert werden sollen. Sie konnen dann schon in der Datenbank die Formatierung
der Datensitze vornehmen, da das gespeicherte File nicht davon beriihrt wird.
Speichern Sie die gewiinschten Datensitze als Block ab und verlassen Sie die Da-
tenbank mit BEARBEITUNG ABBRECHEN. Dann brauchen Sie die Blocke nur
noch einfiigen und keine Umformatierungen mehr vornehmen.

Wem die Ausblenderei und Formatierung der Blocke zu zu umsténdlich war, dem
kann auch geholfen werden. Er sollte sich einmal das folgende Kapitel durchlesen,
in in dem wir auf die Erzeugung von Blocken mit einem BASIC-Programm

eingehen.

5.2 Blocke ,,Marke Eigenbau‘

Das Ausblenden der Blocke kann in einigen Fillen recht umsténdlich sein, wenn
man zu viele Zeilen umformatieren muBl. Hier soll nun ein kleines Listing Abhilfe
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schaffen, mit dem Sie die einzelnen Zeilen direkt eingeben kdnnen. Hierzu miissen
Sie wissen, daB LOCO-SCRIPT bei der Funktion TEXT EINFUGEN ausnahms-
weise einmal nicht so wéhlerisch ist. Das Programm setzt stillschweigend voraus,
daB es sich bei dem einzufiigenden Text um einen LOCO-SCRIPT-Text oder ein
File im ASCII-Format handelt. Letzteres trifft auch auf sequentielle Dateien zu.

Das machen wir uns zunutze. Das folgende kleine BASIC-Listing fragt nach dem
Start den gewiinschten Block Zeile fiir Zeile ab. Jede Eingabe wird mit RETURN
abgeschlossen und schon kann die ndchste Zeile eingegeben werden. Beendet wird
das Ganze mit dem Hochpfeil (). Danach erscheint das Directory von der aktuel-
len Diskette und Sie miissen einen Namen fiir den Block finden. Leider kdnnen
Sie nicht bestimmen, in welche Gruppe der Block geschrieben wird, doch von der
Diskettenverwaltung aus, kann man mit F4 den notigen Versatz vornehmen.

Ist der Block fertig abgespeichert, werden Sie gefragt, ob noch weitere Blocke ein-
gegeben werden sollen. Sie antworten entsprechend mit Ja (j) oder Nein (n).

Das Einfiigen in das LOCO-SCRIPT Dokument unterscheidet sich nicht von der
Handhabung ausgeblendeter LOCO-SCRIPT Teile: F7, Text einfiigen, Text wéhlen
und ENTER driicken. Hier nun das BASIC-Listing:

REM %5 3 3 3 o 3 6 3 3 30 3 3 o % K 0 K 6k
REM * LS-Block schreiben *
REM ¢35 3 3 9 3 3 3 303 % 0 9 o 3 3 3 3k %
REM:

DIM a$ (50 .

PRINT CHR$(27); CHR3 (69

i=1

PRINT i;".Zeile des Blocks (Ende mit ™) ", : INFUT a$ (i
IF a$¢i>»=""" THEN GOTO 110
100 i=1i+1:G0OTO &0

110 DIR

120 PRINT"Unter welchem Namen soll der Block gespeichert werden 7":FRINT
13C INPUT n$

140 i=i-1

150 OPEN "o",1,n$

160 FOR i=1 TO i

170 PRINT #1,a$(i)d

180 NEXT i

190 CLOSE 1

200 INPUT"Weiter (j/n> ";jin$
210 IF jn$="j" THEN GOTO 60

220 END

OO OO0

(oS IS I S

© ®
SO0 0O

Fiir alle , die nicht wissen, was man mit solchen Zeilen anfingt, eine kleine Erkla-
rung, wie man das Programm zum Laufen bringt. Zunichst booten Sie die CP/M
Systemdiskette und geben danach ,,BASIC* gefolgt von RETURN ein. Nun befin-
den Sie sich im BASIC-Modus, dem einzigen Zustand, in dem JOYCE dieses Pro-
gramm versteht. Fangen Sie einfach an, die Programmzeilen nacheinander einzu-
geben. Wenn Sie eine Zeile abgetippt haben, betitigen Sie mit RETURN.

Wenn alles glatt geht, konnen Sie nach der Eingabe SAVE,,Block* eingeben und
das Programm wird zunichst einmal auf der Diskette gesichert. Nach RUN, kon-
nen Sie ja einmal folgenden Programmdurchlauf testen:
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1 .Zeile des Blocks (Ende ait t) ? Klaus-Peter Roth

2 .2eile des Blocks (Ende mit t) 7 Ba erstr.45

3 .Zeile des Blocks (Ende ait 1) 2 0030 Munchen 2

4 Teile des Blocks (Ende it £) ¢ 089/5656565

§ .Zeile des Blocks (Ende mit $) ¢
EDITOR2 .BAS EDITOR3 ,BAS EDIIO)M BﬁS DRUCKEN .BAS DRUCKENZ, BAS BLOCKS .BAS
TEST Unter weichen Namen soil der Block gespeichert werden 9
e b (im0

eiter (j/m) ?n
gk

Laufwerk ist f:

Das war nun eine weitere Anwendung der Blocke und der Einfiigen-Option von
LOCO-SCRIPT. Auf die komfortablere, aber mit mehr Beschriankungen belegte,
Satzfunktion wollen wir im nichsten Kapitel eingehen.

5.3 Alles iiber Phrasen
5.3.1 Allgemeines zur Satzdatei

Sie diirfen auch diese Uberschrift nicht zu wortlich nehmen, denn die stilistische
Todsiinde wollen hier natiirlich nicht besprechen. Auf dem Programm steht viel
mehr die Phrasendatei, mit den abgespeicherten Sétzen aus LOCO-SCRIPT. Sie
werden dabei sehr viel iiber die Computerei erfahren und einen tieferen Einblick
in die Arbeit Thres Textverarbeitungssystems erhalten. Zunéchst werden wir den
Aufbau einer Satzdatei genauer betrachten und dann versuchen, mit einem kleinen
BASIC-Programm, diese Dateien selber zu erzeugen. Dies wird uns sehr niitzlich
sein, wenn wir danach auf eine sehr komfortable Art des Mail-Merge zu sprechen
kommen und auch verraten, wie wir mit mehr als einer Satzdatei arbeiten kénnen.

Ganz zu Anfang wollen wir auf die grundsétzliche Idee und Einsatzmoglichkeiten
der Satzdatei eingehen. Der Vorgang des Ein- und Ausblendens war ja schon Ge-
genstand des vorhergehenden Kapitels. Hier haben wir allerdings nur Blocke aus-
geblendet und unter den Ziffern 0-9 abgespeichert. Das Programm bietet Thnen
auch an, die definierten Teile des Textes unter Buchstaben abzuspeichern. In so
einem Fall wird der Block automatisch zur Satzdatei geschrieben. LOCO-SCRIPT
hat 550 Bytes im internen Arbeitsspeicher fiir 26 Sitze reserviert, die Sie nach
Belieben mit vollkommen unterschiedlichen Texten fiilllen koénnen. Auf gut
Deutsch heifit das: Sie haben Platz fiir Texte aus insgesamt 550 Zeichen (RETURN
und SPACE zihlen ebenfalls als ein Zeichen !!!!), die Sie in 26 kleine Speicher
schreiben konnen.

Nach dem Druck auf F8 prisentiert sie vor Ihnen das Blockmenii, aus dem Sie
jederzeit ersehen kdnnen, welche Speicher der Satzdatei noch frei sind und welche
nicht:
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Fiir jeden Buchstaben, der angezeigt wird, steht ein besetzter Speicher. Leider kon-
nen Sie an keiner Stelle erfahren, wieviel Zeichen noch in die Datei passen. Nur
auf eines kann man sich verlassen: wenn LOCO-SCRIPT den ,,Speicher voll hat*,
gibt es folgende Fehlermeldung:

54
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Um also vor bosen Uberraschungen sicher zu sein, sollten Sie jedesmal beim Spei-
chern den benétigten Platz im Kopf iiberschlagen. Um die Sitze abzuspeichern,
wihlen Sie einfach im Blockmenii den Punkt ,,Alle Sitze speichern* an und das
Programm speichert die Sitze in die RAM-Disk. Das ist ein wichtiger Punkt, denn
das Diskettenlaufwerk beginnt deshalb natiirlich nicht zu laufen. Dabei ist der
Grund fiir die Methode doch ganz leicht zu erkdren: LOCO-SCRIPT nimmt an,
daB sich auf der eingelegten Diskette eventuell noch eine andere Satzdatei befindet,
die durch das Speichern einer anderen Datei unter demselben Namen natiirlich zer-
stort werden wiirde. Sie miissen den Inhalt der RAM-Disk also vor dem Ausschal-
ten des Computers auf eine ,,echte” Diskette kopieren.

Bei der Satzdatei miissen Sie vorher entweder eine alte Datei 16schen, oder einfach
umbenennen in ,,Hallo.std*, ,, Test* oder sonstiges. Erst dann konnen Sie die Satz-
datei auf diese Diskette kopieren. Eine andere Moglichkeit ist natiirlich, daB Sie
nach der in diesem Buch angegebenen Art eine Startdiskette von LOCO-SCRIPT
erstellen und die Satzdatei dann ohne Umschweife umkopieren konnen, weil ja
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noch keine solche Datei vorhanden ist. Hiiten Sie sich davor, mehrere Satzdateien

zeptiert dies zwar, solange die Dateien in verschiedenen Gruppe stehen. Beim Neu-
start von LOCO-SCRIPT lédt es aber nur die Satzdatei, die in der ersten Gruppe
steht und ist wihrend des gesamten Programmbetriebs auf auf keine Art dazu zu
bewegen, andere Dateien anzunehmen. AuBerdem haben Sie (der Anwender, der
ja mit dem Computer Ubersicht und Ordnung in seine Arbeit bringen wollte) bald
keinen Uberblick mehr dariiber, was nun in welcher Satzdatei steht, denn Sie ha-
ben ja alle denselben Namen. Natiirlich ist es moglich, LOCO-SCRIPT zu tiberli-
sten und trotzdem mit mehreren Phrasendateien zu arbeiten. Darauf werden wir
noch eingehen.

5.3.2 Satzdateien ja, aber wann, wo, wie?

Der rein technische Vorgang des Umgangs mit Satzdateien ist einfach und leicht
zu verstehen. Doch nachdem man ein wenig damit herumgespielt hat, macht man
sich doch Gedanken dariiber, ob es wirklich konkrete Anwendungsmoglichkeiten
fiir diese Funktion gibt. Die Antwort konnen Sie sich sicher denken, denn sonst
gibe es dieses Kapitel nicht: mit etwas Phantasie findet man eine Fiille von Gebie-
ten, in denen man die Satzdateien einsetzen kann.

An erster Stelle wire da natiirlich das Mail-Merge zu nennen, dem aber ein ganzes
anderes Kapitel gewidmet ist. Im folgenden noch in paar andere Ideen:

1. Sind Sie ein passionierter Briefeschreiber ? Nun, dann kommt fiir Sie nicht nur
das Mail-Merge in Frage. Wenn Sie einmal ganz ehrlich sind, miissen Sie zugeben,
daB Sie in den Briefen ofters einmal die iiblichen Floskeln gebrauchen. Als da wa-
ren: ,,Mit freundlichem GruB‘, ,,Sehr geehrte(r)*, ,,Vielen Dank fiir Ihr Schrei-
ben ,,Anbei finden Sie, ,Wie telefonisch abgesprochen®, ,,Bezugnehmend auf
unser Gespriich vom* usw. So konnen Sie sich eine eigene Diskette nur mit Briefen
anlegen, die Sie vielleicht noch in geschiftliche und private Korrespondenz auftei-
len. Dann erstellen Sie einmal eine Liste der Floskeln, die in den einzelnen Berei-
chen verwendet werden, schreiben Sie zeilenweise in ein Dokument und speichern
Sie dann hintereinander als Sitze ab. Zum Schreiben eines Briefes legen Sie nur
noch die entsprechende Diskette ein, auf der sich schon Ihr Briefkopf in einer
Schablone befindet. An den gewiinschten Stellen beim Schreiben driicken Sie nur
Einblenden und einen der 26 Buchstaben, und schon steht die Floskel auf dem
Bildschirm.

Auf diese Art erreicht man zweierlei: erstens erspart man sich sehr,sehr viel Tipp-
arbeit und zweitens schirft man sein Gespiir fiir Phrasen und Floskeln. An einigen
wenigen Stellen iiberlegt eingesetzt mag es angehen, daB man Phrasen gebraucht,
doch zur Gewohnheit sollte es nicht werden. Und sollte es zur Gewohnheit gewor-
den sein, wird man es schnell daran merken, wieoft man die Einblenden-Taste
driickt.

2. Beim Schreiben von Rechnungen bzw. Rechnungsbriefen, die in einer Firma ja
nahezu tiglich anfallen, wiederholt sich nicht nur der Wortlaut des Schreibens;
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auch die Produktnamen sind immer die gleichen. Vor allem bei ldstigen Typenbe-
zeichnungen (z.B. Produkt XY234-43 oder Produkt XY657-45) wird sich die Flos-
keltaste als wahrer Segen erweisen. Bei diesem Anwendungsgebiet, sollte man die
Texte nach Kundenarten sortiert verteilen. Auf der einen Diskette befinden sich
die Kunden der unteren Preisklasse und entsprechend folgen die mittlere und geho-
bene Klasse. In jeder Klasse gibt es bestimmte Produkte, die nur hier und beson-
ders hier verkauft werden. Dann erstellt man die Rechnungen ebenfalls nach Preis-
klassen geordnet und startet hintereinander die verschiedenen LOCO-SCRIPT Ver-
sionen mit den entsprechenden Satzdateien.

Bei Verinderungen in der Produktpalette wird die alte Satzdatei natiirlich wertlos
und man kann Sie 16schen. Bei der Aktuallisierung geht man folgendermaBen vor:
nehmen wir an, unter dem Buchstaben B ist ein Produkt gespeichert, das ab sofort
nicht mehr verkauft wird. Nun besteht die Moglichkeit, daB Sie den Text unter
B durch einen anderen Namen abspeichern, wodurch der alte Inhalt geldscht wird.
Sie kénnen den Speicher aber auch einfach nur 16schen, indem Sie den Cursor auf
eine Leerstelle setzen, Copy driicken und keinen Text definieren; den Cursor also
nicht von der Stelle bewegen. Dann driickt man die Beziehung des Speichers, der
geloscht werden soll; in unserem Fall ,,B*

3. Verfasser von wissenschaftlichen Texten, die vor schwer zu merkenden Fremd-
wortern nur so strotzen. Eine Moglichkeit der Erleichterung ist der schon erklirte
Weg tiber die SUCHEN+ERSETZEN-Funktion. Aber auch die Satzdatei kann da-
bei gute Dienste leisten. Nehmen Sie einmal an, Sie sind medizinischer Fachjour-
nalist und werden tag tédglich mit neuen Wortkreationen konfrontiert, tiber die Sie
einen seitenlangen Artikel schreiben miissen. Zwischendurch wird natiirlich auch
das Einstreuen einiger anderer fingerbrechender Worter notwendig, die den
Schreibfluff unnétigerweise hemmen.

Gliicklicherweise hat dieser Journalist aber einen JOYCE-Computer mit LOCO-
SCRIPT. Er fertigt sich nun mehrere Startdisketten an, auf denen er die Texte nach
Fachgebieten geordnet abspeichern wird. Auf jeder Diskette befindet sich auch
eine Satzdatei, die die entsprechendene Fachworter enthdlt. Nun kommt das groBe
Aber: halten Sie sich bei dieser Anwendung immer genung Platz in der Satzdatei
frei; am besten 50-60 Zeichen verteilt auf 2 oder 3 Speicher. So kann nédmlich,
um auf unser Beispiel zuriickzukommen, der Journalist die Satzdatei fiir sein Fach-
gebiet einladen und einmal natiirlich iiber die immer wieder verwendeten Begriffe
verfiigen. Er kann aber auch einen Begriff einfiigen, der nur fiir seinen aktuellen
Artikel interessant ist. Sobald JOYCE abgeschaltet wird, ist dieser fiir die zukiinfti-
ge Arbeit unwichtige Begriff aber geldscht.

Die beschriebene Anwendung ist fiir all diejenigen interessant, die mit immer wie-
derkehrenden Fremdwortern jonglieren miissen. Dabei bleibt Ihnen immer die
Moglichkeit offen, noch ein Fremdwort aufzunehmen, das nur fiir den Text rele-
vant ist, den man gerade schreibt.

4. Last but not least noch eine Anwendung fiir die Satzdatei. Sie ist besonders fiir
kleinere Firmen interessant, die Thre Arbeitszeit lieber auf richtiges Arbeiten an
Produkten und echte Kundenberatung verwenden wollen, als in die langwierige Be-
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antwortung immer gleich lautender Briefe. Natiirlich kann man sich fiir solche Fal-
le Formbriefe erstellen, mit denen man dem Empfianger durch Ankreuzen und Aus-
fiilllen sein Anliegen deutlich macht. So kann man sich allerdings leicht seine Kun-
den vergraulen, denn Formbriefe sind nicht jedermans Sache und im Computer-
zeitalter ist zumindest ein vorgetiuschtes personliches Schreiben moglich.

Als Beispiel fiir die unzihligen Moglichkeiten von Formbriefen, wollen wir nur
eine herausgreifen. Die Erstellung unterscheidet sich nicht wesentlich. Wir verset-
zen uns in die Lage der erfundenen Firma ,, JOYCE GmbH". Es soll sich dabei
um ein Unternehmen handeln, das Software und Hardware fiir den JOYCE ver-
treibt, erstellt, anpaBt und auch alle anderen iiblichen Dienstleitungen im Compu-
tersektor, wie Aufriistungen und Reparaturen durchfiihrt. Nun kann es aber bei der
besten Firma einmal vorkommen, daB die Zulieferfirmen bestimmte Ersatzteile
nicht liefern konnen, die Hersteller Systemunterlagen verschlampen oder Datentré-
ger nicht rechtzeitig eintreffen. Bevor man sich nun drgerliche Kundenbriefe und
telefonische Diskussionen einhandelt, informiert man den Kunden doch besser
dariiber, warum seine Bestellung oder sein Auftrag so lange zur Bearbeitung bend-
tigt. Verstindlicherweise sind gerade bei solchen Schreiben, unpersonliche Form-
briefe fehl am Platze.

Die JOYCE GmbH entwirft nun den folgenden Text:

TEST/TEAT O exl bearheltung, Pucker herelt,Hkt1v
=Layout = 1 ~='1»= 15 vou 50N

Flzfnzelge £2=Layout  f3=Harvorhehen f4=Schrift f5=Zeile f6= Jext» fr-Ho»iu: 8= Blork E4IT
M L.I.n.n.-.a

Sehr geehrte(r)e
Bezugnehmend auf n issen wir Thnen leider mittejlen, dab die Erledigung noch
exnxgg Hochen in m ng ych ne nmi, da d;e beno igten fArtikel ugd ’
Hatenalxen in_fuge nicht ver ugbar

r hitten dafur um Du' Uerstindnis. Die Lxeterung wird so schnell wie maglich
Srfolgen o

¢

I:’it freundlichen Grue
g

JOYCE GabHE

Natiirlich fehlt nach dem ,,auf* noch eine Passage, die wir mit der Satzdatei einfii-
gen werden. Nachdem der Text als SCHABLON.STD abgespeichert ist, werden
die Passagen geschrieben, deren Einsetzung moglich ist:
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s il ,g ./Ln PLE-M".?I ung, ,':‘ 8relt HKLLY
-La out aES L el STES «xlo 1 von 50

fl nzeige fe=Layout {3=Hervorhehen fd4=Schrift fS=Zeile ff= SPHe £7=Modu3 fa-EIOf‘k EXIT

ifle Reparatur dese

dle estelluna dese
tausch dese

dxe finpassung dese

die Programmieryng dese

die Aufrustung des¢

Diese speichern Sie aber nicht als Dokument, sondern einzeln als Satz der Satzda-
tei ab. Bitte achten Sie darauf, daB die RETURN-Zeichen am Ende der Zeilen nicht
mit abgespeichert werden sollen, wenn im endgiiltigen Text nicht wirklich eines
an dieser Stelle stehen soll. Nun wird der Meniipunkt ,,Sétze speichern‘* angewihlt
und die so erzeugte SAETZE.STD-Datei auf eine Diskette gespeichert.

Die Sekretirin sammelt nun iiber eine Woche hinweg die Adressen und Auftrige
und l4d an einem Tag das entsprechende LOCO-SCRIPT mit dem Formbrief ein.
Durch Druck auf F1 wird die Schablone mit dem Formbrief eingeladen. Nachdem
sie den Namen des Kunden eingetragen hat, setzt sie den Cursor einfach auf das
Leerzeichen nach ,,auf*, fiigt die entsprechende Passage ein und ergéinzt noch den
Produktnamen. Das sieht dann beispielsweise so aus:

b TEo 1/ TEAT 003 rugker hereit,Gktiy
‘—Lazout ol T e Geite L '7»111»> 4 yon 50

nzeige fazLayout  fi=Her '.'thﬂben ¢ £6=5e1te f7=Modus i.)'-BllJLk EXLT]

i

[ 4
Sehr geehrter Herr Schulzle

B f die R tur des JOYCE Sys Aussen wi Ilmenluder
.'f%'é%? en. daﬁ" 1el§r 35"?.“«_; nogﬁ e?x(xsgea :l mu spruch nehnen wird el y

b ikel e Au enblick nicht verfugbar si

dxe ego lg&a?w ult ihr Uers ;511!?5} glé‘l.le?erun; ur& 50 schng 1 wie maglich
er olgen.¢

c

5“ freumdlichen Grube

¢

]

JOYCE GabH

Formbriefe und Formulare konnen also schnell und sauber ausgefiillt werden. Sie
miissen nur erkennen, welche Passagen in vertretbarem MaBe variabel sind, so daf}
sich die Erstellung einer Satzdatei lohnt.

Dies waren vier ausfiihrlich erklidrte Anwendungsbeispiele der Satzdatei. Auch
wenn Sie fiir keines der erwihnten Beispiele eine konkrete Anwendung haben, soll-
ten Sie die eine oder andere Moglichkeit ausprobieren, um so hinter den Grundge-
danken der ganzen Angelegenheit zu kommen. Neben den bekannten Beispielen
ist sicherlich auch das spiter beschriebene Mail-Merge ein interessantes Betéti-
gungsfeld fiir den experimentierfreudigen Anwender.
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5.3.3 Den Programmierern in die Karten geschaut

Wir wollen an dieser Stelle nicht so weit gehen, LOCO-SCRIPT vollkommen aus-
einanderzupfliicken und zu analysieren. Vielmehr soll es im folgenden weiterhin
um die Satzdateien gehen, genauer gesagt um ihren Aufbau. Mit diesem Aspekt,
haben Sie sich wahrscheinlich noch gar nicht beschaftigt, aber um das folgende
BASIC-Programm fiir die eigene Erstellung von Satzdateien zu verstehen, miissen
wir doch ein wenig ans ,,Eingemachte®.

Beim Laden von LOCO-SCRIPT sucht das Programm einmal auf der Diskette nach
einer Datei mit dem Namen SAETZE.STD. Ist diese vorhanden, wird die Datei
gedffnet und gepriift, ob es sich wirklich um eine Phrasendatei handelt. Daher
miissen wir die Satzdatei genau nachahmen und herausbekommen, auf welche Art
und Weise die Sitze abgespeichert und Sonderzeichen, wie RETURN oder die
Umlaute, kenntlich gemacht werden.

Als Versuchsobjekt nehmen wir die im vorhergehenden Kapitel erstellte Satzdatei
mit den Phrasen fiir den Serienbrief. Um zu sehen, was genau mit den Sonderzei-
chen gemacht wird, wurden die Sitze bewufit mit RETURN abgespeichert. Wir
kopieren im CP/M-Modus das File erst einmal auf eine leere Diskette oder einfach
in die RAM-Disk. Hinzu kommt das File DUMP.COM, das uns wieder den Inhalt
der Datei anzeigen wird.

Danach geben wir ein DUMP SAETZE.STD und schon steht stehen die gewiinsch-
ten Informationen auf dem Bildschirm oder wahlweise auf dem Drucker. Sie miis-
sen ,,nur‘ noch ausgewertet werden:

dump saetze.std

CP/M 3 DUMP - Version 3.0

0000;: 50 48 52 01 01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 PHR...... . vvvon
0010: 00 OO0 00 00 OO0 00 00 0O OO0 00 00 00 00 00 00 00 ... vunn
0020: 00 00 00 00 00 00 OO0 00 OO0 00 0000 00 00 00 OO0 ...

0080: 64 69 65 81 52 65 70 61 72 61 74 75 72 81 64 65 die.Reparatur.de
0090: 73 88 02 80 64 69 65 81 42 65 73 74 65 6C 6C 75 s...die.Bestellu
O0AO: 6E 67 81 64 65 73 88 02 80 64 65 6E 81 55 6D 74 ng.des...den.Umt
O0BO: 61 75 73 63 68 81 64 65 73 88 02 80 64 69 65 81 ausch.des...die.
00CO: 41 6E 70 61 73 73 75 6E 67 81 64 65 73 88 02 80 Anpassung.des...
00DO: 64 69 65 81 50 72 6F 67 72 61 6D 6D 69 65 72 75 die.Programmieru
OCE0: 6E 67 81 64 65 73 88 02 80 64 69 65 81 41 75 66 ng.des...die.Auf
OOFO: 72 F4 73 74 75 BE 67 81 64 65 73 88 0z 80 80 80 r.stung.des.....
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Natiirlich kann man aus dem Ausdruck einer einzigen Satzdatei nicht gleich alle
Weisheiten herausziehen, doch der Ubersicht halber arbeiten wir nur mit diesem
Beispiel. Sie kénnen sicher sein, dafl die Ergebnisse stimmen.

Auf den ersten Blick erkennt man, daB die ersten acht Zeilen als Kopfteil und wahr-
scheinlich Identifikationskriterium fiir LOCO-SCRIPT dienen. Es ist anzuneh-
men, daB nur die ersten drei Buchstaben ,,PHR* abgefragt werden und sie eine
PHRasendatei kennzeichnen. Bei Vergleichen mit mehreren Dateien erwies sich
diese Vermutung als richtig: die ersten acht Zeilen sind immer gleich. Sie bestehen
aus den erwahnten drei Buchstaben, gefolgt von zwei Einsen und einer Reihe von
Nullen. Der Beginn der Satzdatei wird durch den hexadezimalen Code EC in der
8.Zeile (dezimal 236) signalisiert.

In dem rechten Teil des Ausdrucks, der den Inhalt der Datei in ASCII-Zeichen dar-
stellt, erkennen wir nach EC auch unsere eingegebenen Phrasen wieder; nur sind
sie jeweils durch drei Liicken getrennt und mitten in der letzten Phrase taucht eben-
falls eine unerkliarliche Liicke auf. Beginnen wir einmal mit der ersten Phrase. In
ihr gibt es keine seltsamen Codes; die Zahlen entsprechen der hexadezimalen Um-
setzung der ASCII-Buchstaben. Bis zur ndchsten Phrase wirken die Hex-Codes 88,
02, 80 als uniiberwindbares Hindernis. Bei genauerem Hinsehen entdeckt man die-
se Zahlenfolge hinter jeder Phrase. Lediglich hinter unserer letzten Phrase werden
diese Codes von einer langen Reihe ,,hex 80* gefolgt.

Wenn wir genau nachzéhlen, ergibt sich, daff ,,80* genau zwanzig Mal vorkommt.
Zihlen wir die angelegten Phrasen (6) hinzu, ergibt sich 26; exakt die Anzahl der
moglichen Phrasen einer Datei. Wenn wir jetzt noch bedenken, daf ,,80° auch
zwischen den Phrasen steht, konnen wir schlieBen: die Zahl bezeichnet zum einen
das Ende eines Satzspeichers und représentiert andererseits einen leeren Satz-
speicher.

Was machen wir nun aber mit den noch unerklirt gebliebenen Codes 88 und 02?
Auch hier 148t sich eine relativ einfache Erkldrung finden, denn was haben wir
extra ans Ende dieser Phrasen gesetzte ? Richtig, das RETURN-Zeichen. Dies ist
etwas iiberraschend, denn es existiert ja ein ASCII-Code fiir dieses Zeichen, aber
weitere Experimente bestitigen schlieBlich, daB fiir jedes gesetzte RETURN in der
Phrasendatei die Codes 88 und 02 erscheinen.

Jetzt haben wir das Geheimnis um die Satzdateien schon fast gelost. Was noch frag-
lich bleibt ist die Darstellung der Sonderzeichen. Hier ahnen wir schon Boses,
denn wenn schon das RETURN-Zeichen mit zwei seltsamen Codes dargestellt
wird, was macht dieses Programm dann mit den deutschen Umlauten. Diesem Pro-
blem konnen wir nur auf eine Weise Herr werden: wir schreiben in eine Datei alle
Umlaute und drucken sie noch einmal mit Hilfe von DUMP aus. Hier finden wir
die Codes, die LOCO-SCRIPT fiir jeden der Umlaute setzt. Diese Arbeit wollen
wir uns an dieser Stelle ersparen. Das Ergebnis finden Sie in dem BASIC-
Programm im folgenden Kapitel unter dem Namen ,,SONDERZEICHEN*

Der Aubau einer Satzdatei diirfte nun klar geworden sein. Daher ist es nun ein
Leichtes, so eine Datei selber zu erzeugen. Genau das werden wir auch im folgen-
den Kapitel machen.
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5.3.4 Satzdateien selber gemacht

Jetzt werden wir es also wagen: die Satzdatei, fiir die LOCO-SCRIPT bisher das
Herstellungsmonopol inne hatte, soll mit einem kleinen BASIC-Programm erzeugt
werden. Der Vorteil wird jedem einleuchten, der schon einmal eine vollstdndige
Datei mit Hilfe von LOCO-SCRIPT erstellt hat: die Sitze miissen nacheinander
geschrieben und dann mit umsténdlichen Tastenkombinationen erst einmal defi-
niert werden.

Mit dem vorliegenden kleinen Programm ist es damit nun vorbei. Das Schreiben
in solche Dateien ist bequemer und schneller geworden, wobei man leider einige
Einschrinkungen in Kauf nehmen mu8, auf die wir aber noch eingehen werden.

Beginnen wir mit einigen kurzen Worten zur Entwicklung des Programms. Der
Programmiteil ,,Datei 6ffnen* macht nichts anderes, als nach dem 6ffnen der Datei
den Kopf im ermittelten Aufbau nacheinander zu schreiben. Die Datei ist also
schon gedffnet, wenn Sie nach den einzelnen Sitzen gefragt werden. Bei der Einga-
be kommt es dann zu den erwéihnten Einschrankungen, die sich nicht vermeiden
lieBen. So darf in keiner der Phrasen ein Komma auftauchen, da dies von der Input-
Routine als Trennung von zwei Variablen aufgefaBt wird und wir wollen ja nur eine
Variable eingeben. Sollte eine Phrase aus mehreren Zeilen bestehen, die natiirlich
durch RETURN getrennt sind, konnen Sie dies auch nicht mit dem Druck auf RE-
TURN kenntlich machen. An der Stelle, an der die neue Zeile beginnen soll, set-
zen Sie bitte einen Hochpfeil (1) ein. Die Schreibroutine schreibt dann automatisch
die entsprechenden Codes in die Datei.

Ein weiterer Nachteil gegeniiber dem Original-LOCO-SCRIPT ist die Tatsache,
daB die Sitze nur nacheinander stehen diirfen. Wenn Sie also vier Phrasen unter-
bringen wollen, miissen Sie dies in den ersten vier Speichern tun. Eine beliebige
Verteilung ist nicht méglich. Sollten Sie wichtige Griinde dafiir haben, die Satze
in einer bestimmten Art anzuordnen, wobei einige Speicher frei bleiben, empfehle
ich, auf LOCO-SCRIPT zuriickzugreifen.

Im Eingabeteil des Programms muBten gleich mehrere Dinge beriicksichtigt
werden:

1. LOCO-SCRIPT akzeptiert nur Sétze, die nicht langer als 255 Zeichen sind (Zei-
le 370)

2. Der Satzspeicher bietet nur Platz fiir 550 Zeichen
(Zeile 380)

3. Das Ende der Eingabe muf} erkannt werden.

Sind diese Vorpriifungen iiberstanden, nimmt das Programmm die Eingabe Zei-
chen fiir Zeichen auseinander und tberpriift, ob es sich um einen Umlaut oder
ein RETURN handelt. Ist dies der Fall, wird ein besonderer Code gesetzt, der
dann auch in die Datei geschrieben wird. Ansonsten wird der normale ASCII-
Code benutzt.
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Im FuBteil miissen soviele ,,80“Codes stehen, wie leere Satzspeicher vorhanden
sind. AuBerdem werden noch einige Nullen an die Datei herangehéngt, die aus bis-
her unbekannten Griinden notwendig sind.

Ganz zum SchluB bekommen Sie dann noch ein Feature geboten, daB ein weiterer
Grund fiir die Arbeit mit diesem Programm sein sollte: Sie konnen den Inhalt der
Datei ausdrucken und an einer Stelle ablegen, an der Sie die Daten auch wieder
finden. Es ist auf jeden Fall sehr niitzlich, wenn man vor dem Text sitzt und Phra-
sen einblenden will und ein kleiner Blick auf einen Zettel geniigt. AuBerdem steht
auf dem Zettel der Name der Satzdatei, in dem die ausgedruckten Phrasen stehen,
denn wie im folgenden Kapitel noch ausfiihrlich erldutert wird, ist der Gebrauch
von mehrere Satzdateien auf einer Diskette moglich.

Im folgenden nun das Programm-Listing mit REM-Zeilen, die die einzelnen Stufen
der Entstehung noch einmal, verdeutlichen:

Saetze schreiben

Pt

T

by

Thomas Tai
*#t###t#*###*###ii##**

b1
m
=
3 % 3 3 3 % %
[u}
i
*1€*i€§iﬁé

00 DIM p$CI0)
O FRINT CHR$CZ73; CHRECED

DIR

FRINTFRINT"Unter welchem Namen sollen die Satze abgespeichert wsrden
INFUT n%$ .

1=550

0 t=1

O REM:
50 REM
20 REM Datei &ffnen/Kopf schreiben
O REM
0 REM;
OFEN"z", 1, n%
FRINT #1,
3 FOR i=1 TO 12
FRINT #1,CHR$C

3 CHRECT ) CHRSC 1S
INEXT i

3 CHREC720 ) CHRSC
RINT #1,CHR$CO

REM;
0 REM
REM bre singsben/schreiben
REM -
REM
FRINT CHR&(Z7);CHRS$C
FRINT"Ende mit ~° / Eivgabse = Yo CHRS CE4RLD
INFUT =%
Pt I=s$
FRINT CHRECZ27); CHREC
IF s$="""" THEN GOTO 3
IF LENCS@. E THEN FRINT"Sat ta lang' s GOTO
©l-LENCs =0 THEM PRINTUNicht mebe genug Flate"  GOTO

ENCs$)
g i=1 TO LENCs$)
LE=MIDECsSs, 4,17
REM
REM ~-—
REM Sonderzeichen schraeiben
RE!
REM;

FRINT #1,CHR$CTE
SOTO

JOHRECRD ) L GOTD B70

B" THEN
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T, CHESCO

mEn Auscdruok

B DMPUT jng

Zur Erlduterung fiir all diejenigen, die sich ndher mit dem Programm befassen wol-
len, hier eine Liste der verwendeten Variablen mit ihrer Bedeutung:

c = ASCII-Wert, der in die Satzdatei geschrieben wird

i = Schleifenvariable

jn$ = Entscheidungsstring fiir Ja/Nein-Abfragen

| = Anzahl der freien Zeichen im Satzspeicher

n$ = Name der Satzdatei

p$(i) = Speicherung der eingebenen Sitze fiir den Ausdruck
s$ = Satz, der gerade eingegeben wurde

t$ = Ein Buchstabe des aktuellen Satzes, der in den

ASCI-Wert ¢ umgewandelt wird

Das Programm und sein Aufbau diirften damit verstindlich geworden sein. Das
Ganze beruht auf dem einfachen Prinzip, daB eine sequentielle Datei erdffnet wird
und alle erforderlichen Daten einzeln in das File geschrieben werden. Die schwie-
rigsten Stellen liegen bei der Uberpriifung der Satzeingabe auf eventuelle Uberlén-
gen und in dem Schreiben der Codes mit vorheriger Uberpriifung auf Umlaute.

Fiir die Programmeingabe gilt wieder das Gleiche, wie fiir das Listing zum Schrei-
ben eines Blockes: CP/M laden, BASIC gefolgt von RETURN eingeben und schon
befinden Sie sich im Eingabemodus.
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54 Mail-Merge mit LOCO-SCRIPT

Nun geht es also rund. Das Geheimnis um die Verwendung mehrerer Satzdateien
wird geliiftet und Mail-Merge mit Hilfe des abgedruckten BASIC-Programms rea-
lisiert. Der erste Schritt zur Losung dieser Aufgabe ist die Erstellung einer LOCO-
SCRIPT Diskette, wie es zu Anfang dieses Buches beschrieben wurde.

Dann begeben wir uns in den BASIC-Modus und laden das kleine Programm ein,
das im vorhergehenden Kapitel ausgiebig behandelt wurde. Es soll uns einige klei-
ne Satzdateien auf die vorbereitete Diskette schreiben. Um dieses vielleicht etwas
trockene Beispiel mit etwas Leben zu fiillen, versetzen wir uns einmal in die Rolle
eines Anwenders von JOYCE, der LOCO-SCRIPT fiir Mail-Merge einsetzen
mochte. Dabei soll es sich um ein Autohaus handeln, dessen Geschiftsfithrer zur
Weihnachtszeit ein paar Karten an seine Stammkunden verschicken mochte, um
sie in ndchster Zeit zum Kauf eines Autos zu bewegen. Er unterteilt seinen Kunden-
stamm in die finanzkriftigen Unternehmen, die sich einen Firmenwagen anschaf-
fen sollen und betuchte Privatleute. Die erste Gruppe wird ein anderes Anschrei-
ben mit einer schoneren Weihnachtskarte erhalten als die zweite Gruppe.

Das erste, was dieser gewiefte Geschiftsmann also tun muB, ist, das Programm
aus diesem Buch einzugeben und zu starten. Dann erzeugt er folgende Satzdateien,
die er auf der LOCO-SCRIPT-Diskette abspeichert:

er uigf ﬁann soilen s a':'?'!ﬁ‘u aggespue ert lmlen

Emmtﬂ/ﬂﬂﬂﬂf inoabe Satz A

Peter lullerﬂhch tr, 67! Xol 11

;H / II'I + Kin s B
mm- B'

? Klus Peter lnmlnum MS“ Dsnahruck
eaﬂ‘lémm“ 2; Satz ] 1
ingahe Sagwi
$i fusdp im) 2§
f t:“ ha:k::nﬂregt na “m.?‘?ﬁs%“uae en
Laufwerk ist f:

Satzdatel saetze. 001

Satz A Peter Miller”"Bachstr.67°5000 Koln 11

Satz B Egon Meier”Brombeerweg 2°6500 Mainz

Satz C Klaus Peter Roth"Mozartweg 45°4500 Osnabriick
Satz D Franz Rodner”Im Brau 2°3000 Hannover 11

TEST  ,GRP J21GLOCO,EMS WATRIX .STD SAETZE 601 SCRIPT ,JOY
Unter uelcheﬂ Namen sollen die Satze abgespeichert werden

5ae1%
Ende mt ﬁ / RETURN ¢ Eingahe Satz A
2 RBC GabHtGraf ems Ra 33? Hunchen 1
Ende mit 14/ RETU Eingahe Satz B
? ¢ ?mexder Con uter l)wxsxonmlvnastr 148939 Turkhein 1
Ende nit 1t / t Eingahe Satz C
2 Joyce GmbitHandelstr, 45?& Berlin 2
hm}rg mit t1/ RETURN t Eingahe Satz D

Hollen Sie einen Ausdruck der Sitze (j n)
Bxite Drucker herett machen und (TAS' druc en

Laufwerk ist At

Satz A ABC GmbH Grafenweg 3378000 Minchen 1
Satz B Schneider Computer Division’silviastr.1°8939 Tirkheim 1
Satz C Joyce GmbH Handelstr.45°1000 Berlin 2
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Dann startet er diese LOCO-SCRIPT-Diskette und stellt im Bearbeitungsmodus er-
staunt fest, daB keine Sitze in dem Phrasenspeicher stehen. Das ist allerdings auch
kein Wunder, denn wir haben die Datei auch nicht unter dem Pflichtnamen SAET-
ZE.STD abgespeichert. Bevor er hier aber etwas unternimmt, sollte er die An-
schreiben fiir seine Kunden kreieren. Ist dies geschehen muB er sich iiberlegen,
welche Schreiben als erstes ausgedruckt werden sollen. Wahrscheinlich wird er
sich aus Interessengriinden fiir die Firmen entscheiden. Er setzt also den Cursor
auf SAETZE.002 und driickt F5 UMBENENNEN. Welchen neuen Namen wird
er der Datei wohl geben ? Richtig, sie mul SAETZE.STD heiBen:

"EX

Laufwerk #

Bk hel. 87k frei ¢ Datei

b l 102k frei

w grupped ok  grupped Ok
el Ee e | IE
‘ i’ gruppe

gruppe3 Ok gruppe? O ok grupge'i ok

A:TEST 7 Datei
23 Trans-Dateien

ANSCHRL 001 1k
w 1k

Danach vollfiihrt man mit SHIFT+EXTRA+EXIT einen Warmstart und liddt
LOCO-SCRIPT neu. Wer jetzt in den Bearbeitungsmodus fiir den Firmenbrief
geht, wird feststellen, daB auf einmal drei Satzspeicher belegt sind; es sind die drei
Adressen der gespeicherten Firmen. Nun setzt man den Cursor auf das erste RE-
TURN nach ,,An* und blendet Satz A ein:
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Ugker hereit.Rktiv A
Seite 1 Zeile 3 von 54
{6=6aite {7=Modus {B=Block EMIT

“Lagout
1=Mnze

ABC Gable
Grafenweg 33¢
3000 Munchen 1¢

L
ZZentR) Sehr geehrter Damen und Herremie

Nieder geht ein Jahr zu Ende und Ihr Ha?en hat wieder ein paar Kilometer
pehr auf dem Buckel. Xommen Sie doch einmal vorbei umd inforaieren Sie sich
uher umsere neyesten Modelle.¢ . . .

In diesem Sinne wunsche ich Ihnen ein frohliches Heilmachtsfest und ein
zrfolgrexches neues Jahr 1987.¢

¢

((JZentR) Mit freundlichen Grube

ﬁ

gentk Fred Hallmanne
entR (Geschaf tsfuhrer)¢

Waihrend dieser Brief ausgedruckt wird, kann man schon wieder in den Bearbei-
tungsmodus gehen und die nichste Adresse einblenden. Wem das zu umstéindlich
ist, und das kann bei einer grofen Anzahl von Adressen schnell passieren, der geht
folgendermafen vor:

1. Der ganze Text wird als Block O definiert
2. Am Ende des Textes setzt man ein Seitenende-Zeichen und blendet Block O ein.

3. Diese Prozedur wird sooft wiederholt, wie Adressen zum Ausdruck vorhanden
sind.

4. Nun blendet man auf der ersten Seite die erste Adresse ein, auf der zweiten Seite
die zweite Adresse usw.

Jetzt hat man ein Dokument, indem die gewiinschten Briefe hintereinander, jeweils
als eine Seite definiert, abgespeichert sind. Man muf nur noch einmal die Aus-
druckoption anwihlen und kann LOCO-SCRIPT den Rest machen lassen.

Der néchste Schritt ist der wichtigste, denn nachdem alle Briefe an die Firma aus-
gedruckt wurden, soll die Satzdatei gewechselt werden, um die Kundenbriefe zu
Papier zu bringen. Hier gehen Sie folgendermaBen vor:

1. SAETZE.STD in SAETZE.002 umbenennen
2. SAETZE.O01 in SAETZE.STD umbennen
Diese Reihenfolge ist sehr wichtig, denn das Programm akzeptiert keine Dateien

gleichen Namens in einer Gruppe. Danach sollte sich folgendes Bild vor Thnen
ergeben:
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Diskverualtung
B Iext heubexten

Te\t er :telle?

Laufwerk B. ufwerk N: i

¢k bel. ok bel. 102k frei 0 Datei

TEST ok  grup g‘k‘

zet & Eo
@

gruy;e3 ok ﬁme? ok

k A: . i . . f hlt
SSk bel. 87k frei 7 Datei 0k frei @ Datei

w grupped @k
et O el O
ereS 0k  gruppe? 6k
f: TEST 7 Datei

23 Trans-Dateien

INSCHRL 001 1k
ANSCHRZ 002 1k
GLOCO . INS 4dk

Durch einen Warmstart des Systems wird nun die neue Satzdatei eingelesen und
die anderen Briefe konnen erstellt werden. In dem folgenden Ausdruck wurde das
vorhin erklirte Prinzip mit einem Brief pro Seite angewandt:

PUCKEr Dereit,AKLIV A:
Tt Sextﬂ 1 Zeile 26 von 54
f5=7eile fB=Selte {7=Modus f8= Blncl« EXIT

Koln tie

{.ﬂ
{ZentR) Sehr geehrter Kundele

¢
bas Jahr geht zu Ende und wir t‘reuen uns auf die kmenden 12 Monate

yor. Haben Sxe schon einmal daran gedacht, eye ait einem ne
Hagen 74 beﬁmnen lenggben Jetzg prexsuer e unx meltfreuvmg:he “odele
in umseren Uertrieh auf genosmen ¢

n diesen Sinne wunsche ich Thnen ein gesegnetes Heihnachtsfest, einen
guten Rutsch in das Jahr 1987 und weiterhin gute Fahrt.e

d

o

Sl{lief) {ZentR) Hit freundlichen Grude

¢

¢

‘(’ZentR) Thee

‘(az‘ﬁntk) FRED NALLMANN-TERMe
eile)e

‘SZentR) (¥ZeichZ12D)FRED WALLMANN AUTOHAUS WiNCHEN (¥ZeichZig)e

me
Egon Meiere
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Nun diirfte klar geworden sein, wie man Mail-Merge mit mehreren Satzdateien
realisiert. Beachten Sie immer, daB Sie einen Ausdruck der verschiedenen Dateien
erstellen miissen. Bevor Sie dann mit der Arbeit beginnen, versichern Sie sich,
ob wirklich die richtige Datei in SAETZE.STD umbenannt wurde, um sich spétere
umstindliche Bedienungsschritte zu ersparen.

Noch ein Tip: bevor Sie sich in das Abenteuer einer wirklichen Anwendung stiir-

zen, sollten Sie ein wenig mit mehreren Satzdateien herum hantieren. Der Vorgang
ist zwar nahezu ,,idiotensicher®, doch Fehler sind nunmal nicht ausgeschlossen.
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6. Druckerzauber
6.1 Der JOYCE-Drucker

Wie der Drucker aufgebaut wird und wie man mit ihm ausdruckt diirfte wohl jedem
klar sein. Trotzdem besitzt er einige Eigenarten, die ihn von anderen Druckern
vollkommen unterscheiden. Darum wollen wir im folgenden kurz auf die grund-
sitzliche Idee eingehen, die hinter diesem Gerit steckt. AuBerdem sollen grund-
sitzliche Bedienungshinweise gegeben werden. Die Feinheiten, Schriftarten, Gra-
fikfahigkeit und weitere Features werden in den nachfolgenden Kapiteln behandelt.

Wer schon mit anderen Computersystemen gearbeitet hat, wird schon bemerkt ha-
ben, daB der JOYCE-Drucker vollkommen anders aufgebaut ist, als ,,normale‘
Gerite, und trotzdem das Gleiche leistet. In dem Gehiuse befindet sich auBer der
reinen Mechanik gar nichts; simtliche Elektronik wurde in den Monitor ausgela-
gert. Das hat sicherlich den Vorteil, einen kleinen, kompakten und leichten
Drucker zu haben, doch der AnschluB an andere Computer ist beim besten Willen
nicht moglich.

Weiterhin fehlen am Drucker Tasten, um wichtige Funktionen wie Zeilen- und Sei-
tenvorschub und Schriftartenwahl durchfithren zu konnen. Es ist allerdings auch
nicht vorstellbar, daf diese Funktionen nicht verfiigbar sind; die Entwickler haben
vielmehr eine Softwarel6sung fiir diese Funktionen vorgezogen. Im CP/M-Modus,
stehen Thnen die Druckerfunktionen jederzeit(!) zur Verfiigung, indem Sie die
PTR-Taste betitigen. Die aktuelle FuBzeile wird dann geldscht und folgende Zeile
eingeblendet:

CP/M Plus Amstrad Consumer Electronics ple
v 1.4, 61K TP, 1 Laufwerk, 112K Laufwerk M:
(M |

Was haben diese Statusmeldungen nun zu bedeuten ? Das erste Feld zeigt immer
den aktuellen Zustand des Druckers an. Mogliche Meldungen sind: OFFLINE,
ONLINE, Aktiv, Wartet auf Papier, Papier einlegen, Kein Drucker. Die Bedeutung
der einzelnen Meldungen kénnen Sie im Handbuch nachschlagen. Sollte sich der
Drucker im ONLINE-Modus befinden, erscheint in der Zustandsanzeige zusitz-
lich noch die aktuelle Zeile, in der sich der Druckkopf befindet. Im oben gezeigten
Beispiel ist das Blatt gerade eingespannt worden. Sollte es sich um ein Einzelblatt
handeln, steht der Druckkopf in Zeile 7, bei Endlospapier in Zeile 1. Diese Angabe
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bezieht sich allerdings immer nur auf die bisher gedruckten Zeilen. Wenn Sie einen
Zeilenvorschub per Hand durchfithren, registriert das die Software nicht.

Die beiden Abkiirzungen LF und FF stehen fiir LINEFEED und FORMFEED,
also Zeilen- und Seitenvorschub. Die Funktionen werden durchgefiihrt, indem Sie
einfach das entsprechende Feld mit den Cursortasten anwihlen und die (+)-Taste
betitigen. Sie sollten den Zeilenvorschub nach Méglichkeit auf diesem Weg durch-
fithren und nicht an der Walze drehen. So erreichen Sie, daB die eben erwihnte
Anzeige, den Vorschub registriert. Immer wieder sieht man eifrige Computerbe-
nutzer, die nach dem Ausdruck das restliche Papier mit einem Ruck der Walze ent-
reiBen. Das ist weder dem Drucker, noch dem ansprechenden Aussehen des Aus-
drucks besonders zutriglich. Ein einfacher Seitenvorschub schafft hier Abhilfe.

Das folgende Feld bedienen Sie wieder mit der (+)-Taste. Sie konnen so angeben,
ob der Ausdruck in Korrespondenz- oder Entwurfsschrift erfolgen soll. Die An-
wendungen der jeweiligen Schriftarten werden im folgenden noch besprochen
werden.

Mit dem ritselhaften PE IGNOR in der folgenden Spalte ist einfach ,,Papier Ende
ignorieren gemeint. Hier kann man bestimmen, ob die Stimme des Papierende-
Sensors erhort wird oder nicht. Withlen Sie mit (+) EIN, so kann das Papier tau-
sendmal zu Ende gehen, der Drucker wird solange die Walze bedrucken, bis der
Computer nichts mehr sendet. Bei AUS, wird der Druck abgebrochen, sobald der
Sensor kein Papier mehr registriert. Das ist in der Regel 1/2 Zoll vor dem unteren
Rand.

Nun kommen wir zu einer sehr interessanten Funktion des Druckers: dem Hex-
Dump. Diese Fihigkeit ist bei Druckern nicht selbstverstéindlich, obwohl sie das
Programmieren erheblich erleichtert. Im Normalfall werden Sie hier AUS, einstel-
len, denn nur so ist ein richtiger Betrieb moglich. Sobald Sie das Hex-Dump ein-
schalten, werden alle Zeichen, die der Computer sendet, nicht ausgegeben, son-
dern im hexadezimalen Code gedruckt. Auch Steuerzeichen bewirken nichts, son-
dern erscheinen als hexadezimale Werte auf dem Papier. Wer nun ein Druckerpro-
granm schreibt, das mit sehr vielen Steuerzeichen hantiert bzw. mit ihnen nicht
fertig wird, sollte diese Funktion anwahlen. Der Vergleich dessen, was an den
Drucker gesendet wurde und was ankommen sollte deckt meistens den Fehler auf.
Weiterhin ist es denkbar, daB Sie das Hex-Dump einschalten, wenn Sie bei fremden
Programmen sehen wollen, wie diese oftmals verbliiffende Effekte erzielen.

Last but not least, die RESET-Taste. Mit ihr wird der Drucker in seinen Ursprungs-
zustand zuriickversetzt, simtliche Schriftarten, die Sie bis zu diesem Zeitpunkt
eingestellt haben, verlieren Ihre Giiltigkeit und Sie brechen den aktuellen Druck
ab. Dies ist ein wichtiger Punkt, denn Sie haben sich bestimmt schon oft gefragt,
wie Sie den Drucker denen stoppen sollen, wenn er erst einmal los gelegt hat. Nun,
hier gibt es zwei Moglichkeiten: entweder Sie 6ffnen den Andruckbiigel oder beté-
tigen die PTR-Taste. Danach hort der Drucker tatsdchlich mit seiner Tatigkeit auf,
doch richtig beendet haben Sie das Ganze noch nicht. Sobald Sie EXIT driicken,
um wieder in den normalen Bearbeitungsmodus zu kommen, rattert der Drucker
wieder los. Ergo: wir miissen einen kleinen RESET senden. Sie wihlen die ent-
sprechende Taste mit dem Cursor an und senden den RESET mit (+).
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Nun konnen wir unter CP/M mit dem Drucker umgehen. Wie sieht das Ganze aber
aus, wenn wir es auf LOCO-SCRIPT {ibertragen ? In der Regel braucht man unter
der Textverarbeitung die erwiahnten Funktionen nicht, doch die PTR-Taste funktio-
niert auch hier und es offenbaren sich sogar noch mehr Funktionen, als wir Sie
gerade besprochen haben:

IR ITMBETTR! Seitenanfang | LF | FF | Entuwurf | PE ignor:Ein | Hex:fus | RESET

Bereit ' Em*elh!atf

£5=Doku chdruck {7 /0£f Lme EXIT
LJ-H“

Den Druckerstatus und die aktuelle Zeile, kann man ebenfalls ablesen. Aulerdem
konnen Sie erkennen, ob Korrespondenz- oder Entwurfsschrift eingestellt ist. On-
Off Line schaltet man mit F8 und den Seiten- und Zeilenvorschub erreichen wir
iiber F3:

r-—————
Linken fihst. setzen
fihstand: )

Zusitzlich konnen wir noch an einer beliebigen Stelle den Seitenanfang setzen.
Das beste ist aber die Festsetzung des linken Randes. Mit dieser Funktion kdnnen
Sie ndmlich auch mehrspaltige Texte mit LOCO-SCRIPT drucken. Ganz so, wie
Sie es aus Threr Tageszeitung gewohnt sind und fiir Thre Vereinszeitung gern hétten.

Nehmen wir einmal an, Sie wollen eine Seite Threr Zeitung mit zwei Spalten
drucken, wobei jede Spalte 35 Zeichen breit ist. Bei der Erstellung teilen Sie den
Text, der auf eine Seite passen soll, einfach auf zwei Seiten auf, die jeweils mit
35 Zeichen Breite beschrieben werden. Nun drucken Sie die erste Seite ganz nor-
mal mit Rand 0 aus. Bevor Sie nun den Druck der zweiten Seite beginnen, spannen
Sie das erste Blatt von neuem ein und driicken F3. Dabei setzen Sie den linken
Rand auf 36. Dann konnen Sie EXIT driicken und die zweite Spalte wird auf das
Blatt gedruckt. Zu beachten ist hier natiirlich, daB beim zweiten Einspannen der
oberste Blattrand genauso anliegt wie beim ersten Mal. Ansonsten erhilt man nur
ein Blatt mit zwei versetzten Spalten.
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Mit Fl1 stellen Sie neben Korrespondenz- und Entwurfsschrift auch die Papierart
ein. Zusitzlich haben Sie die Moglichkeit, das Blattformat festzulegen:

Fornularlange
Lange der Lucke
Papierande ignorieren

Zum SchluB wieder die RESET-Taste: F7. Wie im CP/M-Modus wird damit der
gesamte Drucker zuriickgesetzt und der Druck des aktuellen Textes abgebrochen.
Allerdings fragt LOCO-SCRIPT vorher noch einmal nach, ob Sie wirklich abbre-
chen wollen.

Eine letzte Funktion gibt es nun noch im Zusammenhang mit dem Drucker zu be-
sprechen. Mit F5 konnen Sie noch einiges retten, wenn wihrend des Druckens et-
was schief lduft. Sollte sich beispielsweise bei der Verwendung von Endlospapier
einmal ein Blatt im Drucker verklemmt haben, kdnnen Sie mit PTR abbrechen und
von dieser Position an den Druck wiederholen. Die gleiche Funktion kénnen Sie
dazu benutzen, eine Seite nachzudrucken, wenn Sie von einem bestimmten Aus-
schnitt aus dem Dokument eine zusitzliche Kopie bendtigen.

Nun haben wir die grundsitzlichen Funktionen des Druckers von LOCO-SCRIPT
besprochen. Mit diesem Handwerkszeug konnen Sie Texte und Listings aus-
drucken. Doch es gibt noch eine Fiille von anderen Features, die der Drucker bietet
und die wollen wir im folgenden besprechen. Wir beginnen mit den Schriftarten,
durch deren geschickten Einsatz man verbliiffende Effekte erzielen kann.

6.2 Gut gemischt ist halb gewonnen

Wenn Sie nur Briefe mit LOCO-SCRIPT schreiben, haben Sie sicherlich kein Ver-
langen danach, Thre Werke mit unendlich viele Schrifttypen zu spicken. Wer sich
aber einmal alle Grund- und Mischtypen erstellt, wird schnell merken, daf sich
darunter einige Schriftarten befinden, die man in seinen Texten sehr wohl verwen-
den kann. Eines sollten Sie aber nie vergessen: der bersichtlichkeit eines Textes
kann es gut tun, wenn Sie sorgfiltig dosiert andere Schriftarten einsetzen; sobald
Sie aber in das andere Extrem fallen und in jeder Zeile eine andere Schrift benut-
zen, wird sich der Leser iiberfordert fiihlen und Ihren Text beiseite legen. Natiirlich
ist es wichtig, mit dem Drucker einmal kraftig zu experimentieren, um ihm alle
Geheimnisse abzustrotzen, aber Sie brauchen nicht IThr komplettes Wissen auf ein-
mal unterzubringen.
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Stiirzen wir uns also in das Abenteuer ,,Schriftarten*. Der JOYCE-Drucker be-
herrscht folgende Grundtypen an Schriften:

Unterstreichen
Fettdruck
Doppeldruck
Halbe Hohe (Hoch und Tief)
Kursiv
Proportionalschrift
10 Zeichen/Zoll
12 Zeichen/Zoll
15 Zeichen/Zoll
17 Zeichen/Zoll
Normale Breite
Doppelte Breite.

Diese Grundtypen lassen sich auf zweierlei Art darstellen: in Korrespondenz- und
in Entwurfsschrift. Dies werden wir bei unseren weiteren Ausfithrungen nicht wei-
ter beachten; nur in der Ubersicht am Ende des Kapitels wurden die Schrifttypen
in beiden moglichen Formen ausgedruckt.

Da wir gerade bei der Ubersicht sind: sehen wir uns doch einmal an, nach wel-
chem System die Schriftarten erstellt wurden. Zunichst werden die oben erwéihn-
ten Grundtypen nacheinander dargestellt. Dabei wurde der Fettdruck schon mit
dem Doppeldruck gleichgesetzt, denn es gibt keinen Unterschied im Aussehen.

Die nachfolgenden Rubriken greifen jeweils einen Typ heraus und mischen ihn mit
den restlichen Schriftarten. Dabei wurde der Druck in Normalschrift weggelassen,
da die Ubersicht zu Beginn ja schon in normaler Breite gedruckt wurde. Auch das
Unterstreichen haben wir bewuBit weggelassen, da sich wohl jeder die einzelnen
Schriften unterstrichen vorstellen kann.

Gehen wir einmal auf die verschiedenen Grundtypen ein, besprechen mogliche
Anwendungen und betrachten darauf aufbauend die ,,Mischlinge*. Der Unterstrei-
chungsmodus diirfte jedem eifrigen Textverarbeiter schon lange bekannt sein. Er
wird diese Funktion oft in seinen Texten verwendet haben. In der Regel benutzt
man diese Funktion nicht unbedingt zum Herausheben im eigentlichen Text, son-
dern zur Gestaltung von Uberschriften.

Der Fett- und Doppeldruck ist der richtige Kandidat, fiir das Herausheben von
wichtigen Textstellen oder wichtigen Worten. Zum Beispiel die Betonung eines be-
stimmten Wortes: ,,Von den Kosten fiir nur ein professionelles Grafiksystem kann
die Firma zwei technische Zeichner zwei Jahre lang beschéftigen.

Eine weitere Anwendung des Fettdrucks offenbart sich bei der Betrachtung der
hoch- und tiefgestellten Zeichen: in Entwurfs- und auch in Korrespondenzschrift
besitzen sie nicht ein annidhernd annehmbares Aussehen. Sie storen das insgesamt
saubere Schriftbild eines Textes. Hier sollte man nicht zu knickerig mit Farbband
umgehen und die Schrift auf halber Hohe fett ausdrucken. Wo aber sollten Sie nun
den Hoch- und Tiefdruck einsetzen? Nun, Mathematiker, Chemiker und iiberhaupt
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jeder JOYCE-Benutzer, der mit Indices arbeitet, sollte diese Féhigkeit des Joyce-
Druckers nutzen und schitzen lernen. Wenn Sie schon einmal eine solche Formel
ausgedruckt haben, dann sah das wahrscheinlich so aus:

-’i,azbu't e s Seitfe ol

=fnzeige f2=Layout f3=Hey shen f4=Schrift f5=Zeile f6=5si 1= =Block EXIT
g L.l.n.n.n.n-u

Dxe Grindlage_vieler Beuelse in der Mathematik stellt der Satz d
Pgthagoras Gar Er lautet:o ellt der Satz des

a (¥HocH) 2 (=HocH) +b (xHocH) 2 (=HocH) =c (¥HocH) 2 (=HocH) ¢

Die Grundlage vieler Beweise in der Mathematik stellt der
Satz des Pythagoras dar. Er lautet:

a®+bE=cg=

Im folgenden Bild erkennen Sie nun, wie man mit deutlich weniger Steuerzeichen
und vor allem mit weniger komplizierten Steuerzeichen das gleiche Ergebnis erzie-
len kann. Sicherlich ist der Einsatz in der vorliegenden kleinen Formel nicht unbe-
dingt berechtigt, aber schlieBlich handelt es sich nur um ein Beispiel. Stellen Sie
sich vor, Sie haben eine dreimal so lange Formel und miissen immer noch 20mal
in einer Zeile zwischen Hoch und Normal in einer Zeile hin- und herschalten.

7 00 axt Bearheitung. irucker he v :
<Z2PS eite 1 Teile 5 vap 50

f2=La ﬂuf 3= hrift £5=Zeile fB- "lte {7 Hudu: {8 Block EXIT
[N

Dle Grundlage vieler Beuexse in der Mathematik stellt der Satz des
Pgthagoras dar. Er lautet: ¢

QIZlnhstO)({Fett)a th =¢ ¢
thocll) 2 2 2(-HocH)e

Die Grundlage vieler Beweise in der Mathematik stellt der
Satz des Pythagoras dar. Er lautet:

a2+b2=c=2

Die gezeigte Methode bringt noch eine andere Fihigkeit des Druckers ins Spiel:
die Verdnderung des Zeilenabstandes. Da man ihn auf Null setzen kann, ist an der
gezeigten Methode nichts Geheimnisvolles mehr.
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Wir schreiben einfach die Zeile zweimal und zwar zunicht die normalen Buchsta-
ben und lassen fiir die Hochzahlen entsprechende Leerrdume. Dann schreiben wir
die nichste Zeile mit den Hochzahlen, in der die schon geschriebenen Normal-
buchstaben durch Leerstellen iibersprungen werden. Bitte vergessen Sie aber nach-
her nicht, den Drucker wieder auf den normalen Zeilenabstand zuriickzusetzen.
Zusitzlich haben wir in dem oben gezeigten Beispiel noch die Formel in Fettdruck
gebracht, was ein deutlich besseres Schriftbild ergibt.

Da wir garade bei Hochzahlen, mathematischen Formeln und dem Zeilenabstand
sind, wollen wir doch einmal einen kleinen DenkanstoB fiir das weitere Arbeiten
mit JOYCE geben. Glauben Sie, daB man auch Briiche mit LOCO-SCRIPT darstel-
len kann ? Und das auch noch mit ziemlich komplizierten Termen ? Nun, wenn
Sie das nicht glauben, dann lassen Sie sich vom Gegenteil iiberzeugen:

: v ext bearneitung, uc erelt RktLy f
-u,?“ -.ZHI -2126 : Selte Pllr’ 1 von 5¢
fﬁ'Hewoz‘hehen {4=Schrift fE=Zeile fB=5eite f;—Hodu, 8= Black EXIT
.................................. N
+21Rbst0§ (+Us) (ﬂ‘ ett)
tHocH) 4 2 2 oc
¥ 1hst0

sti)e

Hock) J i.’(.-.li;zﬁ)d

gxs+34+zx2+4 2 =2
xZ+4

Wieder ist das ganze viel einfacher, als es auf den ersten Blick scheint: die Formeln
wurden nach dem bewédhrtem Prinzip unter Verwendung des Zeilenabstandes O ge-
schrieben. Den Bruchstrich erhalten wir durch Unterstreichen der ersten Zeile und
wenn wir nicht vergessen, den Zeilenabstand wieder normal einzustellen, haben
wir bald unseren Ausdruck zu Papier gebracht. Sicherlich ist das Ergebnis nicht
ganz so perfekt, wie man es in den Lehrbiichern vorfindet, aber fiir den kleinen
Matrixdrucker ist es doch respektabel. Falls Sie einmal einen Ausdruck haben, bei
dem der Nenner (also der Teil unter dem Bruchstrich) nur kleine Buchstaben und
keine Zahlen sowie Hochzahlen enthilt, konnen Sie das Aussehen des Bruches
noch perfekter machen. Sie setzen einfach den Zeilenabstand auf 1/2, statt auf 1
und haben so ein druckreifes Produkt. Leider konnen wir diese Methode nicht ein-
setzen, wenn Hochzahlen, GroBbuchstaben oder normale Ziffern eingesetzt wer-
den, da Sie iiber den Bruchstrich hinausragen wiirden.

Kommen wir nun zu den verschiedenen Zeichendichten, von denen LOCO-
SCRIPT fiinf Stiick kennt. In der Ubersicht konnen Sie erkennen, wie unterschied-
lich der Platz ist, den die verschiedenen Typen einnehmen. Daher diirfte das An-
wendungsgebiet klar sein: iberall, wo viel Text auf wenig Raum untergebracht
werden soll, kommen die verschiedenen Dichten zum Einsatz. Aus diesem Grund
ist es wichtig zu wissen, welchen Platz die Schriften genau einnehmen. Das sei
nun im folgenden dargstellt:
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10 Zeichen/Zoll: 80 Zeichen pro Zeile
12 Zeichen/Zoll: 96 Zeichen pro Zeile
15 Zeichen/Zoll: 112 Zeichen pro Zeile
17 Zeichen/Zoll: 137 Zeichen pro Zeile

Den Platzbedarf der Proportionalschrift kann man nicht angeben, da es ja gerade
das Charakteristikum dieses Schriftyps ist, fiir jeden Buchstaben einen unter-
schiedlich groBen Platzbedarf zu haben. Auf jeden Fall sollte man seine Korre-
spondenz oder sonstige wichtige Texte immer in Proportionalschrift drucken, da
es dem Ausdruck ein sauberes Aussehen verleiht.

Zu guter letzt bliebe da noch der Druck in doppelter Breite. Hierzu ist sehr wenig
zu sagen, da diese Schriftart in der Regel fiir Uberschriften reserviert ist. AuBer-
dem ist es die groBte Schrift, die der Drucker zu bieten hat. Kleinere Plakate und
Aushinge sollten ebenfalls in doppelter Breite geschrieben werden, wenn man den
Leser nicht veranlassen will, seine Nase auf das Papier zu pressen.

Das war also unser kleiner Rundgang durch die verschiedenen Schriftarten des
JOYCE-Druckers. Was jetzt noch fehlt ist der praktische Einsatz und da mangelt
es Thnen hoffentlich nicht. Setzen Sie Thr Wissen wohl dosiert ein und lassen Sie
lieber einen Schnorkel weg, als daB Sie einen zuviel setzen. Beim Schreiben kon-
nen Sie ja immer die abgebildeten Mischformen in diesem Buch zu Rate ziehen
und sich die richtige Schrift aussuchen.

Bitte beachten Sie dabei, daB natiirlich noch nicht alle Mischformen abgedruckt
wurden. Ich habe immer nur jeweils zwei Kriterien gemischt. Wem das nicht
reicht, der kann drei und mehr Typen mischen, wobei er in seiner Experimentier-
freudigkeit wahrscheinlich stark durch den Drucker eingeschrinkt sein wird. Es
bleibt Ihnen iiberlassen exotische Kombinationen zu Papier zu bringen. Vielleicht
entlocken Sie dem Drucker ja ein paar interessante Schriftarten.

Kursivaschrdft

SOV CE—Taoctmy s tarn - Propartionmlschrif£

SHEYY CED T toasy o toawern o 1€ Sawe ol o ey S5 L
JOYCE-Textmystamnm — 12 Zeidchens/Soall
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Kursivechrift
JOYCE-Textsystem — Froportionalschrift
JOYCE-Textsystem — 10 Zeichen/Zoll
JOYCE-Textsystem - 12 Zeichen/Zoll
JOYCE-Textsysten - 18 Zeichen/Zoll
JOVCE-Textsystem - 17 Zeichen/Zoll

Doppelte Breite

Halhe Hohe' Hochsiellen
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JOYCE-~Textamystem — 12 Zeichen/Zoall
JOYCE-Textsystem — 156 Zeichen/Zoll
JOYCE~-Textsystem - 17 Zeichen/2Zoll
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und Doppeldruck

i Limer HEMme: Hocokes tel e

Halbe H&be: Hochstellen

JOYCE-Textsystem - 15 Zeichen/Zoll

JOYCE-Textsystem - 17 Zeichen/Zoll

Gaompmeeilte Breite
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6.3 Von Zeilen, die Abstand halten

Wir haben im vorhergehenden Kapitel ja schon ausgiebig von der Mdglichkeit Ge-
brauch gemacht, den Zeilenabstand des Druckers verdndern zu konnen. JOYCE
stellt uns hier sechs verschiedene Abstinde zur Verfiigung, die im folgenden auf
ihren Einsatz in LOCO-SCRIPT untersucht werden sollen.

Es gibt grundsitzlich drei Moglichkeiten, die verschiedenen Zeilenabstinde in den
eigenen Text einzubauen. Die ersten beiden haben mit den Layouts zu tun: einmal
im Basislayout und zum anderen in der ,,normalen’ Layoutbearbeitung. Diese
Moglichkeit ist vor allem dann anzuraten, wenn der gesamte Text oder groBe Teile
davon mit einem besonderen Abstand geschrieben werden soll. Die Einstellung im
Basislayout kann natiirlich auch schon in der entsprechenden Gruppenschablone
erfolgen; damit wiirde der richtige Wert gleich nach dem 6ffnen des Files zur Ver-
fiigung stehen. Wird der Zeilenabstand in einem Dokument ofters gewechselt, sa-
gen wir alle zwei bis drei Seiten, so sollte man diesen nicht von Hand eingeben,
sondern Layouts definieren, die an der entsprechenden Stelle eingefiigt werden.

Damit wiren wir schon bei der dritten Moglichkeit, den Zeilenabstand zu verén-
dern; ndmlich durch ein Steuerzeichen, da man wiederrum auf zwei Arten einfii-
gen kann. Entweder man geht mit F5 in das entsprechende Untermenii, setzt den
Cursor auf Zeilenabstand, gibt den entsprechenden Wert ein und driickt anschlie-
Bend ENTER:

1 von 50
) X

ﬁ Zeile zentrisren .
i Zeile rechbshundig :
inf. Soft-Space !
nf. Hapd-Space
nf, Soft-Trem
| einf, Hard-Trem '
e e
! bstand 1§

lien/ ao

Oder man geht iiber den Expertenmodus mit (+) ZA und gibt hier den entspre-
chenden Wert ein:

" . Lext bearbey
AL Elae
{3=Hervorhehen
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In beiden Fillen wird ein Steuerzeichen in den Text eingefiigt, aus dem auch er-
sichtlich ist, welcher Wert gewihlt wurde. Da der Zeilenabstand ein entscheiden-
der Parameter fiir das Aussehen des Textes ist, sollte man darauf achten, daB der
Punkt CODES im Menii F1 immer eingeschaltet ist, damit nicht ungewollte Effekte
entstehen.

Nun zum Zeilenabstand selber. Folgende Werte konnen eingestellt werden:

In der Layoutbearebitung konnen Sie die Werte durch einfachen Druck auf (+)
bzw.(-) dndern. In dem Menii bzw. im Expertenmodus miissen die Werte direkt
eingegeben werden. Werte nach dem Komma erreichen Sie durch die Eingabe eines
Punktes. ,,1 und ,,.” ergibt also ,,1.5°. Nun stellen wir uns natiirlich die Frage,
wann die Verdnderung dieses Parameteres fiir uns iiberhaupt in Frage kommt.

Gehen wir der Reihe nach vor. Der Zeilenabstand 0 ist ja schon von uns benutzt
worden. Hoch- oder Tiefzahlen konnen so auf einfache Weise erzeugt werden. Der
Abstand 1 ist in allen Schablonen von LOCO-SCRIPT voreingestellt. Mit ihm
schreibt man normalerweise seine Texte. Mit Zeilenabstand 1.5 konnen Sie Ihre
Korrespondenz erledigen. Hier sieht es nicht besonders ansprechend aus, wenn die
Zeilen zu dicht stehen. Ein lockeres Schriftbild mit geniigenden Abstinden ist das
Optimale.

Ab dem zweizeiligen Ausdruck kann man alle Werte in Texten einsetzen, die sehr
stark der schriftlichen Korrektur ausgesetzt sind. In der Regel greift man hier auf
den zweizeiligen Ausdruck zuriick und hat so genau eine Zeile Raum fiir Korrektu-
ren. Sind groBere und umfangreichere Einfiigungen zu erwarten, sollte man es ein-
mal mit groBeren Abstinden versuchen. Auch bei Formularen, die man mit LOCO-
SCRIPT erstellt, sollt man lieber einen Abstand von drei wihlen, da besonders
handschriftliches Ausfiillen sehr viel Platz erfordert.

Einem hiufigen Irrtum sei hier noch entgegengewirkt: Man muB sich bei nachtrég-
lich verdndertem Zeilenabstand keine Gedanken um das Format der Seite machen.
LOCO-SCRIPT akzeptiert automatisch nur so viele geschriebene Zeilen, wie es
gerade moglich ist.

Zur schnellen Referenz und schnellen Entscheidung fiir den richtigen Wert finden
Sie im folgenden Beispielausdrucke fiir jeden moglichen Zeilenabstand. Dabei
wurde der Wert 0 aus verstidndlichen Griinden nicht berticksichtigt:
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85 tA}ng%n_;ileSzngggghsten Zeile ist: 0.5
Der Abstand zur nachsten Zelle ist: 1
Test Test Test Test
Der Abstand zur nachsten Zeile ist: 1.5
Test Test Test Test

Der Abstand zur nachsten Zeile ist: 2

Test Test Test Test

Der Abstand zur nachsten Zeile ist: 2.5

Test Test Test Test

Der Abstand zur néchsten Zeile ist: 3

Test Test Test Test

64 Grafik mit dem JOYCE-Drucker
64.1 Grundlagen

Daf der JOYCE auf gar keinen Fall ein stupider Textcomputer ist, haben Sie hof-
fentlich schon festgestellt. Inzwischen gibt es sogar Spiele fiir das ,,professionelle‘
System, das Kleinbetrieben beim alltiglichen Biiro- und Schreibkram helfen sollte.
JOYCE kann also auch Grafik; jedenfalls auf dem Bildschirm. DaB3 der Drucker
in diesem Punkt aber genauso kompetent ist, werden Sie schon wissen, aber nicht
bewuBt registriert haben: jede Hardcopy ist ein Ausdruck im Grafikmodus. Jeder
gesetzte Punkt auf dem Bildschirm wird auf die Drucknadeln iibertragen.

Und damit wiren wir schon mitten in den Grundlagen zum Thema Grafik auf dem
JOYCE Drucker. Es handelt sich dabei um einen sog. Matrixdrucker, dessen
Druckkopf mit 9 Nadeln gespickt ist. Alle Buchstaben und Zeichen bestehen aus
Punkten, wobei jeder Punkt von einer Nadel gesetzt wird. Der JOYCE erzeugt also
Zeichen von 8 Punkten Hohe und 8 Punkten Breite. Wenn Sie jetzt daran gehen
und diese Aussage nachzihlen wollen, werden Sie aber schnell ungldubig inne hal-
ten, denn die meisten Buchstaben sind kleiner. Warum ? Nun, ganz einfach: der
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Drucker muB noch Spielraum fiir die Unterldngen haben und auBierdem konnen
die kleinen Buchstaben natiirlich nicht so hoch sein wie die grofien. Die 8 Nadeln
sind also nur die Maximalwerte.

Wenn wir nun beispielsweise ein Bild ausdrucken wollen, das ein ganzes Blatt in
Anspruch nimmt, kommen wieder die Nadeln ins Spiel. Der Computer sieht die
Grafik als Ansammlung von Punkten, die entweder gesetzt (dann druckt die Nadel)
oder nicht gesetzt (die Stelle bleibt weil) werden. Wenn Sie eine eigene Grafik
erstellen wollen, miissen Sie dem Drucker jeden Punkt angeben, damit iiberhaupt
etwas Erkennbares auf dem Papier zu sehen ist. Es ist natiirlich Aufgabe der Mal-
programme, Thnen diese Arbeit abzunehmen. Die handgemachte Grafik ist nur ge-
eignet fiir die Erstellung von eigenen Sonderzeichen oder kleineren Kunstwerken,
bei denen nicht ein Tag fiir die Erstellung der Grafik und 1 Jahr fiir die Berechnung
der entsprechenden Daten vergeht.

Da der Drucker den Text zeilenweise aufbaut ist es nur logisch, daB auch die Gra-
fik Zeile fiir Zeile ausgedruckt wird. Wie wir oben festgestellt haben, kann kann
dabei eine Zeile hochstens 8 Punkte hoch sein und so ist es bei der Grafik auch.
Wenn JOYCE also eine Grafik auf das schneeweiBe Papier druckt, werden immer
Spalten in der Hohe von 8 Punkten nebeneinander gesetzt, ein Zeilenvorschub
durchgefiihrt und das gleiche geschieht mit der nichsten Zeile. So entsteht die voll-
stindige Grafik.

Wenn Sie ein kleines Bildchen aufmalen, miissen Sie es in Zeilen mit 8 Punkten
Hohe aufteilen, die einzelnen Spalten separat berechnen und ausgeben. Keine The-
orie ohne Praxis; ein kleines Beispiel:

skeksfesieskerok
* *
* *
* *k
* *
* *
* >k
skl

Das gezeigte Quadrat soll nun auf dem Drucker ausgegeben werden. Zu diesem
Zweck miissen wir die Figur zunéchst in sog. Bindrzahlen umsetzen. Das hort sich
komplizierter an, als es ist. Wir miissen nur die 7 Spalten nacheinander durchge-
hen und fiir jedes Sternchen eine eins und fiir jede Leerstelle eine Null setzen. So-
mit erhalten wir fiir die oben gezeigte Figur: 11111111, 10000001, 10000001,
10000001, 10000001, 10000001, 11111111. Nun sind wir zwar ein ganzes Stiick weiter,
doch mit diesen Biniirzahlen kénnen wir noch nicht so sonderlich viel anfangen.
Um den Ausdruck durchfithren zu kénnen, miissen wir das ganze noch einmal um-
wandeln und zwar in dezimale Zahlen. Da wir aber faul sind und uns der Computer
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ja Arbeit abnehmen soll finden Sie an dieser Stelle ein kleines Programm, in das
Sie nur die Bindrzahlen eingeben brauchen und schon gibt Thnen der Computer
die Dezimalzahl aus:

1% REM —————— = e e e e e e e
15 REM Binadr in Dezimal

20 REM -~ e e e e e
25 REM

30 REM

35 z=0:e=8

40 INPUT"Binarzahl eingeben ";bind

4% IF LEN(bin$> <>8 THEN GOTO 40

50 REM

55 REM Umwandlung

60 REM

6% FOR i=1 TO 8

70 eze—2

75 a$=MID$(bin®,i, 1>

&0 IF VAL(a%$>=0 THEN =z {(i>=0 ELSE =z {i)»=2" (i+e)
&5 z=z+z (i)

90 NEXT i

9% REM

100 REM Ausgabe

105 REM :

110 PRINT "Binarzahl ";bin$%; " = Dezimalzahl ";z

115 GGTY 35

Wenn Sie dieses Programm benutzt haben, erhalten Sie fiir die Spalten folgende
Werte: 255, 129, 129, 129, 129, 129, 255. Damit wire die Umwandlung eines Bildes
in fiir den Drucker verstindliche Zahlen vollzogen. Jetzt miissen wir nur noch ein
wenig mit Steuerzeichen hantieren, um ihm weitere Parameter des Grafikmodus
mitzuteilen. Der Befehl zum Einschalten des Grafikmodus lautet: ESC L x y. Ver-
wirrt ? Kein Wunder, denn mit dieser Angabe kann man natiirlich noch nichts an-
fangen. Aber die Sachlage wird schnell geklért sein.

Das Steuerzeichen ESC(=Escape) diirfte Ihnen schon bekannt sein. Wenn wir es
an den Drucker senden, weif} er, daB der folgende Wert nicht in ASCII umgewan-
delt und ausgedruckt werden soll, sondern daB es sich um einen Befehl handelt;
so z.B. das Umschalten in der Unterstreichungsmodus. ESC wird wird durch den
dezimalen Wert 27 représentiert.

Das nachfolgende ,,L*“ in dem Befehl ist nur das Signal, daB es sich um den Grafik-
modus handelt, der eingeschaltet wird, und die beiden folgenden Zahlen noch
wichtige Parameter sind. x und y geben ndmlich an, wieviele Spalten in eine Zeile
gedruckt werden sollen. So weiB der Drucker, wieviele der nachfolgenden Werte
umgewandelte Grafikspalten sind. Nur wird die Abzahl der Spalten nicht ganz nor-
mal eingegeben, sondern als sog. High- und Lowbyte. Die genaue Bedeutung die-
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ser Worte zu erkliren, hieBe ein eigenes Buch schreiben, daher sollten Sie sie er-
stes einmal so hinnehmen. x ist dabei das Lowbyte und y das Hightbyte. Bei einer
Spaltenzahl von z errechnen sich die Werte folgendermaBen:

x ist der Rest der Division von z/256
In BASIC ausgedriickt: z MOD 256

y ist das Ergebnis der ganzzahligen Division von z/256

Im vorliegenden Beispiel ist x=8 und z=0. Damit wéren die notwendigen Parame-
ter eigentlich gesetzt und wir kdnnen unser kleines Programm schreiben. Das fol-
gende kleine Listing erzeugt den Ausdruck des Quadrates auf dem Drucker. Dabei
ist zu beachten, daB alle Werte mit LPRINT an den Drucker geschickt werden
miissen:

10 REM Grafikausdruck QUADRAT

15 LPRINT CHR$(27); CHR$ (76); CHR$ (8); CHR$(0);

20 LPRINT CHR$(255); CHR$(129); CHR$(129); CHR$(129); CHR$ (129> ; CHR$(129); CHR$ (129);
CHR$ (255>

So einfach ist das ganze. Zerbrechen Sie sich nicht den Kopf dariiber, falls Sie beim
Durcharbeiten an High- und Lowbyte scheitern. Sie wissen ja, wie die Werte be-
rechnet werden konnen. Es geniigt, wenn man z mit folgenden BASIC-Zeilen be-
rechnet:

10 x = z MOD 256
20 y = int(z/256)

AbschlieBend noch ein paar Worte fiir alle, die eine Grafik iiber mehrere Zeilen
ausdrucken wollen. Das funktioniert im Prinzip nach dem gleichen Schema, doch
eines miissen Sie beachten: die Grafikzeilen, sollen natiirlich ganz dicht aufeinan-
der folgen und nicht dieselben Abstinde aufweisen, wie Buchstabenzeilen. Daher
muB bei mehreren Zeilen der Zeilenabstand gedndert werden. Einen fiir den Gra-
fikausdruck optimalen Abstand erhalten Sie, wenn vor dem Ausdruck folgende
Zeile eingefiigt wird:

10 LPRINT CHR$(27); CHR$(65); CHR$(8)

Nun besitzen Sie die Grundlage fiir Grafikausdrucke aller Art mit Ihrem JOYCE-
Drucker. Gemiilde sollten wie gesagt mit einem Zeichenprogramm erstellt werden,
damit sich der Arbeitsaufwand im vertretbaren Rahmen halt, aber es gibt durchaus
sinnvolle Anwendungen der handgemachten Grafik. Die Sonderzeichen sind eine
davon. Wenn Sie auf einem Gebiet titig sind, in dem ganz exotische Sonderzeichen
benétigt werden, sollten Sie diese nach dem erlauterten Schema erstellen. Um sie
dann in die Texte einbinden zu kdnnen, miissen Sie ein kleines BASIC-Programm
schreiben, das IThre LOCO-SCRIPT Texte liest und anstatt bestimmter Zeichen das
neue Sonderzeichen setzt.
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Eine weitere Anwendung ist das, was wir anfangs als Erstellung kleiner ,,Miniatu-
ren‘“ bezeichnet haben. Es kann sich dabei gut und gerne um Firmenlogos handeln,
die man im Briefkopf sehen mochte. Um Thnen hierbei aber zuviel Rechenarbeit
zu ersparen wird im folgenden Kapitel ein Editor entwickelt, der Thnen das ganze
wesentlich erleichtert.

64.2 Rein ins Grafikvergniigen

Nachdem die Grundlagen des Grafikausdrucks gelegt sind, konnen wir an die kon-
krete Anwendung unseres Wissens gehen. In diesem Kapitel werden Sie einen klei-
nen Grafikeditor kennen lernen, mit dem die Erstellung eigener Grafiken auf dem
Drucker um einiges erleichtert wird.

Stellen wir zunichst einmal das Listing kommentarlos in den Raum bzw. in das
Buch:

5 REM Grafikeditor fur den JOYCE-Drucker

10 REM:

15 REM:

20 DIM a$(25)>,g1(48),g2(48),g348)

25 PRINT CHR$(27); CHRS$ (69)

30 REM:

35 REM Editor Aufbau

40 REM:

45 PRINT CHR$(27); CHR$(89); CHR$(32); CHR$(34);

50 PRINT "000000000111111111122222222223333333333444444444"
55 PRINT " 123456780012345678001234567890123456783012345678"
60 PRINT CHR$(27); CHR$(89); CHR$(34) ; CHR$(32);

65 FOR i=1 TO 9:PRINT"O":NEXT

70 FOR i=1 TO 10:PRINT"1":NEXT

75 FOR i=1 TO 5:PRINT"2":NEXT

80 FOR i=1 TO 9:PRINT CHR$(27); CHR$(89); CHR$ (33+1); CHR$(33); : PRINT CHR$ (48+1i):NE

85 FOR i= 1 TO 10:PRINT CHR$(27);CHR$ (89); CHR$ (42+1i); CHR$ (33); : PRINT CHR® (47+1i):

NEXT

90 FOR i=1 TO 5:PRINT CHR$(27);CHRS (89); CHR$ (52+1i); CHR$(33); : PRINT CHR$ (47+1i):NE

XT

95 PRINT CHR$(27);CHR$(114):REM unterstreichen ein

100 PRINT CHR$(27); CHR$ (89); CHR$(32); CHR$ (92); : REM Cursor setzen
105 PRINT"Grafik eingeben"

110 PRINT CHR$(27);CHR$(117): REM unterstreichen aus

115 PRINT CHR$(27); CHR$ (89); CHR$(35); CHR$(90); : REM Cursor setzen
120 PRINT "Ende mit ~"

125 REM:

130 REM Vindow definieren

135 REM: .

140 PRINT CHR$(27); CHRS$ (88); CHR$ (33) ; CHRS (34) ; CHR$ (56) ; CHRS$ (83>
145 REM:

150 REM Eingabe

155 REM:

160 FOR i= 1 TO 24

165 LINE INPUT a$ (i)

170 IF a$(i)=""" THEN GOTO 185

175 IF LEN(a$<(i)>) < 48 THEN a$(i) = a%$(i) + SPACE$(48-LEN(a$(i)))
180 NEXT i:GOTO 190

185 ag(iy)=""

190 PRINT CHR$(27); CHR$ (88); CHR$ (32); CHR$ (32) ; CHR$ (63) ; CHR$ (121)
195 REM:

200 REM Korrekturmodus

205 REM

210 PRINT CHR$(27);CHR$(114):REM unterstreichen ein
215 PRINT CHR$(27); CHR$(89); CHR$(32); CHR$(92); : REM Cursor setzen
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PRINT "Korrekturmodus"

PRINT CHR$(27); CHR$(117)

PRINT CHRS$(27); CHR$ (89); CHR$(35) ; CHR$ (90);
INPUT"Korrektur nétig (j/nd>";Jjn$

IF jn$="n" THEN GOTO 325

PRINT CHR$(27); CHR$ (89) ; CHR$ (59) ; CHR$ (33);
INPUT"Koordinaten (Spalte,Zeile)";s,z

IF s>48 OR s< 1 OR z > 24 OR z < 1 THEN GOTO 245
PRINT CHR$(27); CHR$ (89); CHR$ (61) ; CHRS (33);
INPUT"Setzen oder léschen (+/-) ";s$

IF s$="+" THEN MIDS$(a$(z),s,1)= "+":GOTO 285
IF s$="-" THEN MID$(a$(z),s,1)= " ":GOTO 285
GOTO 260

PRINT CHR$(27); CHRS (89); CHR$ (z+33) ; CHR$ (34);
PRINT *

PRINT CHR$(27); CHRS (89); CHR$ (z+33) ; CHR$ (34);
PRINT a$(z) N

5 GOTO 230

REM:

REM Datenberechnung

REM :

PRINT CHR$(27); CHRS (69)

PRINT: PRINT: PRINT" Einen Augenblick!

t$=MID$(a$(z),1i, 1)
IF t$="" OR t$=" " THEN s=0 ELSE s=2" (f+e)
gldid=gldid+s
NEXT z
NEXT 1
FOR i = 1-TO 48
£f=0:e=8
FOR z = 9 TO 16
f=f+l:e=e-2
t$=MID$(a$(z),i, 1)
IF t$="" OR t$=" " THEN s=0 ELSE s=2" (f+e)
g2 (i)=g2i)+s
NEXT z
NEXT 1
FOR i = 1 TO 48
f=0:e=8
FOR z = 17 TO 24
f=f+l:e=e-2
t$=MID$ (a$(z),1i, 1)
IF t$="" OR t$=" " THEN s=0 ELSE s=2" (f+e)
g3i)=g3 i) +s
NEXT =z

> NEXT i

REM:

> REM Probeausdruck der Grafik

REM:

Die Daten werden berec

PRINT: PRINT: INPUT "Wollen Sie einen Probeausdruck (j/n)";jin$

IF jn$="n" THEN GOTO 595

LFRINT CHR$(27); CHR$(65) ; CHR$ (8>
LPRINT CHR$(27); CHR$ (76) ; CHR$ (48) ; CHR$ (0);
FOR i = 1 TO 48
LPRINT CHR$(gl(i));
NEXT i
LPRINT
LPRINT CHR$(27);CHR$(76); CHR$(48); CHR$(0);
FOR i = 1 TO 48
LPRINT CHR$(g2(i));
NEXT 1
LPRINT
LPRINT CHR$(27); CHR$ (76); CHR$ (48); CHR$(0);
FOR i = 1 TO 48
LPRINT CHR$(g3(i));
NEXT i

> PRINT: PRINT: INPUT" Drucker bereit machen und <TASTE> dricken"; jn$
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575 LPRINT CHR$(27); CHR$(50)

580 REM:

585 REM Datenausgabe

590 REM:

595 PRINT CHR$(27); CHRS (69)

600 PRINT:PRINT

605 INPUT" Ausgabe der Daten auf (B)ildschirm-(D)rucker-(F)ile oder (E)nde";j$
610 IF j$="b" THEN GOTO 635

615 IF j$="d" THEN GOTO 725

620 IF j$="f" THEN GOTO 830

625 IF j$="e" THEN END

630 GOTO 595

635 REM:

640 REM : Daten auf Bildschirm
645 REM:

650 PRINT CHR$(27); CHR$(69)

655 PRINT "Erste Zeile :";

660 FOR 1 = 1 TO 48

665 PRINT gl<i);

670 NEXT i

675 PRINT: PRINT"Zweite Zeile :";
680 FOR 1 = 1 TO 48

685 PRINT g2¢4i);

690 NEXT i

69% PRINT: PRINT"Dritte Zeile :";
700 FOR i = 1 TO 48

705 PRINT g3¢(i);

710 NEXT i

715 PRINT: PRINT: INPUT"Veiter mit <TASTE> ";jn$
720 GOTO 595

725 REM:

730 REM Daten auf Drucker
735 REM:

740 PRINT CHR$(27); CHR$(69)

745 INPUT “Drucker bereit machen und <TASTE>"; jn$
750 LPRINT "Erste Zeile: ";

755 FOR i = 1 TO 48

760 LPRINT gldi);

765 NEXT i

770 LPRINT:LPRINT"Zweite Zeile: “;
775 FOR i = 1 TO 48

780 LPRINT g2(i);

785 NEXT i

790 LPRINT:LPRINT"Dritte Zeile: “;
795 FOR 1 = 1 TO 48

800 LPRINT g3«<1i);

805 NEXT i

810 GOTO 595

815 REM:

820 REM Daten auf Diskette
825 REM:

830 PRINT CHR$<(27); CHR$(69)

835 INPUT"VWelchen Namen soll die Datei haben "; n$
840 OPEN "o",1,n$

845 FOR 1 = 1 TO 48

850 PRINT #1,g1¢1);

855 NEXT i

860 FOR 1 = 1 TO 48

865 PRINT #1,g2¢1i);

870 NEXT i

875 FOR i= 1 TO 48

880 PRINT #1,g3¢1i);

885 NEXT

890 GOTO 595

Zugegeben, es wird eine Weile in Anspruch nehmen, bis Sie die drei Seiten abge-
tippt haben, aber wenn Sie vorhaben, mit kleinen Grafiken zu arbeiten, wird es
Ihnen ein Menge Arbeit abnehmen. Wir wollen im folgenden einmal den Ablauf
den Programms parallel zum technischen Aufbau verfolgen.
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Nach der Eingabe von RUN erscheint der Editor auf dem Bildschirm. Hier geben
Sie die Grafik zeilenweise ein, indem Sie jeden Punkt, der gesetzt werden soll,
mit einem Kreuz (+) markieren. Bitte beachten Sie dabei, daf Sie die Grafik wirk-
lich nur Zeile fiir Zeile eingeben konnen. Daher ist eine vorhergehende Planung
das Wichtigste, was Sie vor dem Start des Programms zu tun haben. Zeichnen Sie
sich auf Karopapier eine 48x24 Rechtecke groBe Fliche auf. Nun diirfen Sie nach
Belieben mit Bleistift und Radiergummi wirbeln, bis Ihr Bildchen steht. Erst jetzt
konnen Sie das ganze mit dem Editor in den Computer eingeben.

Damit wir konkrete Anhaltspunkte fiir unsere weitere Arbeit haben, stellen wir uns
eine kleine Aufgabe: die Intitialen des Autors (TT) sollen als kleines LOGO im
Briefkopf erscheinen. Da es etwas intelligenter aussehen soll, als zwei nebeneinan-
der gedruckte Buchstaben in Normalschrift, ziehen wir den Grafikeditor zu Rate,
um die Buchstaben hier zu zeichnen.

Nachdem wir den Entwurf zu Papier uns schlieBlich in den Computer gebracht
haben, beenden wir die Eingabe mit ,,1* Bitte beachten Sie dabei, daB Sie den
Pfeil nicht an beliebiger Stelle, sondern zu Anfang einer neuen Zeile setzen miis-
sen. Driicken Sie also am Ende der letzten Zeile RETURN und geben Sie dann
den Pfeil ein. Der Editor wird automatisch verlassen, wenn Sie die letzte Eingabe-
zeile erreicht haben.

Danach befinden wir uns im Korrekturmodus, in dem Eingabefehler ausgebiigelt
werden werden konnen. Sollten Korrekturen notig sein, geben Sie bei der entspre-
chenden Frage ein ,,j ein. Nun konnen Sie die Spalte und die Zeile des Punktes
angeben, der Threr Meinung nach noch nicht richtig sitzt. Mit (+) oder (-) geben
Sie an, ob der Punkt gesetzt oder geloscht werden soll und sehen kurz nach dem
Druck auf RETURN, daB die Korrektur im Editor vorgenommen wird. Sie bleiben
nun so lange in diesem Modus, bis Sie bei der Frage nach einer Korrektur ,,n*
eingeben. Wenn Sie unserem Beispiel folgen wollen und die Intialen des Autors
erstellen, geben Sie bitte folgende Grafik ein:
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Bevor es im Programmablauf weitergeht, noch einige Bemerkungen zur techni-
schen Realisierung der Eingabe. Der Aufbau des Editors diirfte klar sein, wenn
man sich das Listing ansieht. Was aber ist mit ,,Window definieren* gemeint? Hier
handelt es sich um eine sehr niitzliche Eigenschaft des JOYCE-Monitors; er erlaubt
die Aufteilung des Bildschirms in eine beliebige Anzahl von Darstellungsfeldern
mit unterschiedlichem Format und Aussehen. Simtliche Ein- und Ausgaben bezie-
hen sich dann nur noch auf das aktuelle Window. Den genauen Syntax dieses Be-
fehles und die Bedeutung der Parameter entnechmen Sie bitte dem CP/M-
Handbuch, Anhang 3, Seite 3

Die Window-Definition wurde im vorliegenden Programm angewendet, um den
Eingabebereich des Editors genau abzugrenzen. So ist es nicht moglich, mehr Zei-
chen als erlaubt in die Zeilen zu schreiben. Sollten Sie den Editor mit STOP oder
ALT C abbrechen, werden Sie bei der weiteren Arbeit nur wenig Freude habe,
weil Sie als Ausgabefenster auf das kleine Window beschrinkt sind. Sie miiBten
also wieder den ganzen Bildschirm frei geben. Viel besser wire es, wenn Sie die
erwihnten Tasten meiden wiirden und das Programm erst dann abbrechen, wenn
Sie den Editor verlassen haben.

Fahren wir fort mit der Erstellung eines geeigneten Logos. Nachdem Sie die Grafik
eingegeben und eventuell verbessert haben, steht erst einmal eine kleine Pause an,
denn JOYCE muB jetzt aus den eingegebenen Kreuzchen fiir den Drucker versténd-
liche Werte machen. Er wandelt also die eingegebenen Strings zunéchst in Binér-
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zahlen und dann in Dezimalwerte um. Da das eine Weile dauert, miissen Sie sich
keine Gedanken dariiber machen, wenn sich Thr Computer eine Weile nicht mel-
det. So lange der Satz ,,Einen Augenblick! Die Daten werden berechnet zu sehen
ist, kann von einem Systemabsturz noch keine Rede sein. Die Warterei ist beendet,
wenn Sie nach einen Probeausdruck gefragt werden. Sie sollte diese Frage mit ,,j*
beantworten, um das Ergebnis IThrer Arbeit sofort begutachten zu konnen.

Damit kommen wir auch schon zur letzten Meniizeile dieses Programms. Es bietet
Ihnen drei verschiedene Wege an, die Daten Thres Kunstwerks zu sichern: Anzeige
auf Drucker oder Bildschirm, sowie das Schreiben in eine sequentielle Datei. Pro-
bieren Sie ruhig einmal alle Moglichkeiten durch. Nach Beendigung des gewéhlten
Vorgangs kehrt das Programm zu dieser Meniizeile zuriick. Im folgenden finden
Sie die Bildschirmdarstellung der Daten des kleinen TT-Logos:

Ez‘%? g giiaé52Egasaagasaazasaa%as:zzgsaa%asaazaseagaszagasaagasasgzsasgzsasg e
z'l§ét'a%§”§sé gsg L zgs gss. ?:sslﬁsszsaasf9325%225?9225?93253’9225%9325?92mfsa

DrltteZexle.O000000000000000000mmm
240 240 240 240 © 0 0 @ ¢ 0 0 0 ¢ 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 0 O

Neiter mit <TASTE) ? §

[,

Bei der Ausgabe auf den Drucker ist noch eines zu beachten: durch einen bisher
ungeklérten Fehler(?) in der Druckersteuerung, wird manchmal die letzte Zeile der
Daten nicht mit ausgedruckt. Sie wird im Druckerpuffer behalten, bis das Pro-
gramm beendet wird. Dann beginnt der Drucker auf einmal wieder zu rattern und
schreibt die vermissten Daten doch noch auf das Papier. Sollten Ihnen das passie-
ren, sollten Sie lieber den Weg iiber die Bildschirmausgabe mit anschliefender
Hardcopy gehen.

Wenn Sie nun die Daten auf ein bestdndiges Medium gebannt haben wollen, wih-
len Sie die Ausgabe in eine sequentielle Datei. Bevor JOYCE diesen Befehl aus-
fiihrt, miissen Sie noch den Namen der Datei eingeben, in der die Werte abgelegt
werden. Gelesen wird das ganze dann mit der normalen Prozedur fiir sequentielle
Dateien.

Nun haben Sie eine kleine Grafik erstellt, sie in den Computer eingegeben, schon
einen Probeausdruck gesehen und sogar die Daten frei Haus geliefert bekommen.
Genutzt werden die Daten ganz nach dem Rezept aus dem vorhergehenden Kapitel.
Stellen Sie die Abzahl der gedruckten Bitmuster auf 48 und lassen Sie das ganze
dreimal mit dem richtigen Zeilenabstand durchlaufen. Schon steht die Grafik.
Wem das noch nicht so ganz klar ist, der kann sich im Programm unter ,,Probeaus-
druck Grafik* davon iiberzeugen, wie das funktioniert.

Zu guter letzt einne Variablenliste:

a$(i): eingegebene Zeilen im Editor
e+f: Zahlvariable in derBindr-Dezimal-Routine
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21(i),g2(i),g3(i): Bitmuster-Daten fiir die drei Grafikzeilen des Logos
I: Zahl- und Schleifenvariable

jn$: Entscheidungsstring

n$: Name der Datei mit Grafikwerten

s: Spalte im Korrekturmodus

t$: enthilt ein Zeichen eines Bitmusters

z: Zeile im Korrekturmodus
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7. Grundlagen der Meniistruktur
von LOCO-SCRIPT

Natiirlich verfolgten die Programmierer von LOCO-SCRIPT bei der Erschaffung
Ihres Werkes ein bestimmtes Ziel und das hieB ganz offensichtlich: Anwender-
freundlichkeit.

Mit den Meniis kann man einfach nichts falsch machen, denn es steht ja genau
drin, was geschieht, wenn man einen bestimmten Punkt anwéhlt. Hat man nur ein-
mal hineingeschaut und wollte gar nichts bestimmtes, macht das auch nichts: CAN
driicken und das Menii ist wieder verschwunden.

Noch einfacher wird das es durch die Zusammenstellung der Meniis nach Befehls-
gruppen. Einmal erreichen wir alle Befehle zur Manipulation einer Zeile, dann
wieder die Befehle zur Anderung der Schriftart oder der Seitenangaben. Das ganze
ist also, wie man so schon sagt ,,idotensicher* aufgebaut.

Ein Anfinger, der mit LOCO-SCRIPT schreibt wird erst einmal munter vor sich
hin tippen und dann plétzlich ein Zeile zentrieren wollen. DaB diese Funktion we-
der unter EXIT, noch unter LAYOUT, sondern vielmehr unter ZEILE zu finden
ist wird ihm sicherlich schneller einleuchten als:

CTRL Z 4 15.

Damit haben wir aber nur einen sehr eingeschrénkten Bereich der Zielgruppe von
LOCO-SCRIPT dargestellt, denn die erfahrenen Schreiber bzw. die Laien, die
dazu gelernt und geiibt haben, verlangen bald nicht mehr nach allzuviel Bedie-
nungskomfort, als vielmehr nach Schnelligkeit der Befehlseingabe. Die ist unter
der Meniitechnik kaum gegeben. Wer genau weiB,, was welcher Befehl macht,
braucht die Meniis nicht mehr zu bemiihen.

Aber auch hier haben die Programmierer eine Losung parat: der Expertenmodus,
von dem Sie sicherlich schon einmal gehort haben. Ein Grofiteil der Funktionen
ist zusétzlich iiber bestimmte Tastenkombinationen und Kiirzel erreichbar, die man
sich nach einiger Arbeitszeit schnell eingeprégt hat.

Dieses ausgekliigelte System von Anfinger- und Anwenderfreundlichkeit ist
sicherlich zukunftsweisend, wenn auch nicht der Weiheit letzter SchluB3. Fiir den
JOYCE ist es aber sicherlich die optimale Losung.

Ich biete Thnen nun im folgenden eine vollstindige Meniiiibersicht iiber LOCO-
SCRIPT, was Ihnen beim Kennenlernen von LOCO-SCRIPT und bei der prakti-
schen Arbeit sicherlich eine grofe Hilfe sein wird. Zu jedem Menii werden die
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Untermeniis aufgelistet, die von dem iibergeordneten Punkt erreicht werden kon-
nen. AuBerdem erhalten Sie die Angabe der Seitenzahl im Handbuch unter der Sie
nihere Informationen nachschlagen kénnen.

Der aktuelle Meniipunkt und daraus erreichbare Untermeniis sind in den Zeich-
nungen mit einem dicken Rahmen versehen, aber nur der Meniipunkt selber ent-
hilt eine Seitenangabe. Wenn Sie in einem Diagramm also plétzlich nur auf einen
dick umrahmten Kasten ohne weiteren Kommentar stoflen, so ist die Sache damit
noch lange nicht erledigt. Vielmehr handelt es sich dabei um ein Untermenii, das
in einem separaten Diagramm dargestellt wird und manchmal noch weitere Unter-
menils aufweist.

Teilweise stehen bei den Meniis kurze Bedienungshinweise fiir den Gebrauch einer
bestimmten Funktion. Das groBe Késtchen mit ENTER bedeutet dabei natiirlich,
daB Sie die bisherigen Veridnderungen, Eingaben oder sonstiges mit der kleinen
ENTER-Taste abschliefen sollen.

Weiterhin finden Sie des Ofteren in den Meniipunkten ein groBes, eingerahmtes
,,E“. Es bezeichnet schlicht und einfach die Tatsache, daB hier eine ,,E“ingabe
vollzogen werden muB. Anstatt also mit (+) und (-) Taste zu arbeiten bzw. einen
Meniipunkt einfach nur anzuwihlen, muB hier auch einmal die Tastatur benutzt
werden, um Zahlenwerte oder sonstiges einzugeben. Sollten Sie einmal zu einem
Meniipunkt kommen, der sich ganz und gar nicht zur Aktivitit verleiten 14Bt, in-
dem Sie ihn nur anwihlen bzw. lustlos auf den (+) und (-)-Tasten rumtippen, sehen
Sie erst einmal in die Meniiiibersicht, ob von Thnen nicht eine Eingabe verlangt
wird.

Eine weiter denkbare Anwendung ist sicherlich die Gedichtnisstiitze. Sie befinden
sich mitten in einem Menii, wissen aber gewisse Parameter und Bedienungsschritte
nicht. Anstatt nun das Handbuch herauszukramen, das Sie hoffentlich inzwischen
durch dieses Buch ersetzt haben, und sich mit einem falschen Regsister herumzu-
plagen, verfolgen Sie in den Diagrammen einfach den Weg, den Sie gegangen sind
und hoffen auf weitere Hilfe in den Diagrammen. Sollte dies nicht der Fall sein,
bleibt ja immer noch der Griff zu Handbuch. Dann miissen Sie es allerdings nicht
mehr mit dem fehlerhaften Register aufnehmen, sondern konnen die Seitenzahlen
benutzen, die in der bersicht angegeben sind.

Sicherlich trigt es auch einen groBen Teil zu Threm Verstindnis tiber die gesamten
Vorginge innerhalb von LOCO-SCRIPT bzw. iiber dessen gesamte Fihigkeiten
bei, wenn Sie sich einmal die Diagramme ein wenig niher betrachten und die Ver-
bindungen zwischen den Meniis entdecken. Hier werden Thnen sicherlich noch ei-
nige Punkte klar, die bisher nicht verstanden wurden oder gar nicht bekannt waren.
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DISKVERWALTUNG 3.13 ff.

F1 F2

F3 6 En I F8 I
Disk — Toxt - Umbo— PTR
wechsell |info K°°'° 4 nennenf Loeschenfl iModu Option

Cursor| |Cursor| [Cursor
auf auf auf -
Text Text Text

I TA;TEJFAISTE | [ﬁ[sns [

Cursor|| Cursor

auf auf’
Zlel Zlel

IENTER Il ENTER I

Name: Diskettenverwaltung

Untermeniis: Umbenennen, Modus, Optionen,
Druckereinstellung (PTR)
Erkldrung: In der Diskettenverwaltung beginnt jedes Arbeiten mit

LOCO-SCRIPT. Gruppen, Schablonen und die einzelnen
Files sind hier aufgelistet. Alle Diskettenoperationen werden

von hier aus durchgefiihrt.
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<

<\ [JF5 UMBENENNEN J 3.18 ]

Text umbenennen Aus dem TRANS [Gruppe umbennen| [Diskette umbennen|
zurueckholen
T
f:;sor F8 TRANS icursorln Gruppe | [Diskette einlegen |
- sichtbar
5 i [Anwasiien | Rawashion |
T
auf [Neuer Namo | [Neuer Name |

——
e — ENTER ENTER

Anwaehien
ENTER

Name: Umbenennen
Untermeniis: — —

Erklérung: Neben dem Umbenennen von Disketten, Gruppen und Texten
wird von diesem Menii aus auch der TRANS-Modus ge-
handhabt. Bevor Sie aber ein TRANS-File zurtickholen,
miissen Sie die Files mit F8 sichtbar machen.
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[ F7 mopus | 3.18

~—

[Text erstellen | |Tax| bearbellen] [Toxt druckon] [Sofortdruck | rASCII umwandoln]
| T

|
Anwasohlen Cursor Cursor [Anwachion ] Text
auf auf anwaohlien
Namon Text Text Bestaetigen
eingeben . ;
g [Anwaehien | [Anwaenien | i:&'nohlon
I

ENTER |  §ENTER glgl|°(:7|m<:?:ckon & S
Name

f |
ENTER I formatiert

; unformatiert
ENTER

Name: Modus
Untermeniis: Text bearbeiten
Erkliarung: Alle Punkte des MODUS-Meniis, auBer der Umwandlung in

ein ASCII-File, konnen auch durch Abkiirzungen erreicht

werden. Bitte beachten Sie, daB sich TEXT ERSTELLEN
und TEXT BEARBEITEN nur dadurch unterscheiden, daB
Sie einmal mit einem vollig neue Text und das andere Mal
mit einem fertigen Text arbeiten.
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F8 OPTIONEN [ 3.19

Anzeigen von

Name: Optionen

Untermeniis: -

Erkldrung: Mit diesem Menii werden die TRANS-Files sichtbar gemacht
und auch versteckte Programme aus der Versenkung geholt.
Wie wir schon ganz zu Anfang des Buches gesehen haben
gehoren zu den versteckten Files auch die Dateien von
LOCO-SCRIPT.



102 7 Grundlagen der Meniistruktur von LOCO-SCRIPT

A :':.','.‘:.'~| EE_JF-’

Name: Text bearbeiten/Text erstellen

Untermeniis: EXIT, Anzeige, Layout, Hervorheben, Schrift, Zeile, Seite,
Modus, Block

Erkldrung: In diesem Modus werden Sie sich die meiste Zeit der Arbeit
mit LOCO-SCRIPT befinden.
Alle Editierfunktionen und Moglichkeiten zur Textmanipula-
tion werden von hier aus durchgefiihrt.
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Anwashlen

[Codes | Lineate] Leerstelie Zwischenrasume| Indikatoren

Name: Anzeige

Untermeniis: =

Erkldrung: Ein Text auf dem Bildschirm mit Codes, Linealen usw. sieht
nicht so aus, wie er sich hinterher auf dem Papier pré-
sentiert.

Durch das Verstecken dieser Zeichen haben Sie dem Text
fast genau so vor sich, wie er nach dem Ausdruck aussehen
wird. Beim Schreiben sollten Sie allerdings zumindest die
Steuerzeichen sichtbar machen, um Befehle, die sich verse-
hentlich eingeschlichen haben, auszumerzen.



104 7. Grundlagen der Meniistruktur von LOCO-SCRIPT

'F2 LAYOUT' 4.30 '

Layout ulnfuogo:l Layout asndern
voellig neues

LAYOUT E
| Layout LAYOUTE :B:;OI:‘—

Layou
lé:ya‘:':lolhmg I ENTER l ENTER Bearboeitung

Name: Layout
Unterments: Layout bearbeiten
Erklarung: Von hier aus werden die verschiedenen Layouts verwaltet,

nach Belieben eingesetzt und auch verdndert.
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Zelchen/Zoll | z-||on12o||| zmonabaundl senrmml Buendig j/n ]

LAYOUT BEARBEITENI 4/31 |

[F1 1.Rand| F2 r.Rand F3 Tabulaldr F4 Rechts-Tdb F§ Mitte —Tab F6 Dezimal—Tab

Name: Layout bearbeiten

Untermeniis: --

Erklarung: Alle verdnderbaren Parameter in einem Layout kénnen hier
mit Hilfe der Funktionstasten oder (+)und (-) beeinfluBt
werden. Dieser Modus ist sowohl fiir die Bearbeitung eines
normalen Layouts, als auch fiir die Bearbeitung des Basis-
Layouts gleich.
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{ F3 veErvorHEBEN [ 4.6

[Eln/Aus mit + -—I

lvoll unlor;;;] [WOrt unhnlr.]

Name: Hervorheben
Untermeniis: -

Erkldrung: Alle Moglichkeiten, Textstellen hervorzuheben bzw. diese
wieder riickgidngig zu machen, werden mit F3 gesteuert.
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IF4 SCHRIFT I 4/12'

/

//

E‘,@—@ @ Zelchen/Zoll
] L3°/11% e[a7] es]

doppelte
Brelite
Name: Schrift
Untermeniis: --
Erkldrung: Alle Schriftarten und ihre Mischformen, wie sie in einem

der vorhergehenden Kapitel besprochen wurden, sind von
diesem Menii aus zu erreichen.
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- — Zelle Soft—-Space s e )
Zeile FeEhts~ {Hard - Space Zellen — E Zellen/
zentrieren buendig Soft— Trenn abstand Zoll

Hard - Trenn

Name: Zeile

Untermeniis: -

Erklérung: Unter diesem Menii wurden die Funktionen zusammengefaBt,
die das Aussehen und die Position einer Zeile sowie das Ver-
hiltnis der Zeilen zueinander verdandern.
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Hier Sesitenende

Name: Seite
Untermeniis:

Erklédrung:

Letzte
Seltenzelle

Zellonpaket f:n':::'::,'.'"“"

T
\ letzte

Seiten —

Untorhnle nummer
I

diese
Selten —
nummer

Oborhale

Alles, was auflerhalb des Seitenlayouts geschehen soll, wird
hier festgelegt. Auch die Seitennummern kénnen eingefiigt

werden, wobei allerdings Seitennummern in den Kopf- und
FuBzeilen dieser Moglichkeit vorzuziehen sind.
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Name: Modus
Untermends:

Erklarung:

Kopfinfo Identifikat Text Disk -
aendernm aendern einfuegen Verwaltung

|F7 uoousl 4/57

Frowe] [0
waohlien
ENTER I ENTER l

Kopfinfo dndern

Sollten sich bei der Erstellung oder Bearbeitung eines Textes
gewisse Anderungen auf der Diskette ergeben, kann man
iiber dieses Menii wieder in die Diskettenverwaltung gelan-
gen und von dort aus mit EXIT wieder zuriick in den Editor.
Eine weitere wichtige Funktion, die von hier aus gesteuert
wird, ist die Verdnderung der Identifikation. Hierbei handelt
es sich um einen kleinen Text, der zur Erkldrung der einzel-
nen Files mit abgespeichert wird und von der Diskettenver-
waltung aus sichtbar gemacht werden kann.
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IKoprnfo asndern 4/57'

Kopf -und Fusszelien Optionen
editieren

Name: Kopfinfo dndern
Untermeniis: Optionen

Erklarung: Die Bearbeitung des Kopfinfos setzt sich aus dem Editieren
der Kopf- und FuBizeilen, sowie der Anderung diverser Para-
meter zusammen.
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[ F7 Kopfinfo optionen | 4/69

F8 Sellen —
zashiung

F5 Tab.

IH '—‘Y'"“J [Fa_Zeichen| Zaehlung||brechung (A mass

F6 Unter— §l F7 s.llon—l

I T
Basis —
layout Darstellung| |L8YOUls) |Witwen +
bearbelten||DoZimal E Walsen
: T

Darsteliung get.
Layout Null Tabs Absaetze
bear — moeglich
beitung E

Name: Optionen
Untermeniis: SeitenmaB, Seitenzdhlung, Layout-Bearbeitung

Erklarung: Dieses Optionen-Menii bietet die Verdnderung einiger Para-
meter von LOCO-SCRIPT. Besonders hervorzuheben ist da-
bei das Basis-Layout und das SeitenmaB.
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F7 Seitenmass [ 4/57)\

KopﬂollE Mitteltell E Funt.llE
El

L |

Position E i Position

Name: Seitenmaf
Untermeniis: e

Erklarung: Hier haben Sie grofien EinfluB auf das Aussehen und Format
der einzelnen Seiten.
Position und Linge von Kopf- und Fufiteil, sowie die Ge-
samtldnge der Seite sind wichtige Parameter. Bitte beachten
Sie, daB die Voreinstellungen fiir deutsche Verhiltnisse falsch
sind. Fiir Einzelblatter mufl die Lange 70, fiir Endlospapier
72 Zeilen betragen.
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lso BEITENZAEHLUNG l 4/00 I

N~

~ -~ N,
srsts Selten: E) [allo Seiten gleich l 1.Seite letzte Zeile
nummer
| [ |
Gestaltung Kopftsll Kopftell
differenzieren moeglich moeglich
I I
Fusstell Fusstell
moeglich moeglich
Name: Seitenzdhlung
Untermeniis: -
Erkldrung: Mit diesem Menii werden Sie sich wohl oder iibel auseinan-

dersetzen miissen, wenn Sie mit Kopf- und Fufizeilen hantie-
ren. Sie legen hier fest, ob die erste und letzte Seite Kopf
und FuB haben soll und ob Sie einen Unterschied zwischen
Seiten mit geraden und ungeraden Seitenzahlen machen
wollen.
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o

Vi

e

-

i;:ck tpo;chorm I.Allo Saetze sp.lclu_rﬂ

l Zlelgruppe + Name l

Name: Block

Untermeniis: -

Erkldrung: Satzdatei und einzelne Blocke konnen auf Diskette gespei-
chert werden. Aulerdem wird hier angezeigt, welche Satz-
speicher schon belegt sind.
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'EXIT 2.13'
Ende Ich + Spelichern + Abbrechen
Boarbeltung f,'.’fg:, ern drucken Bearbeitung
l [ l
Dokument Dokument Dokument
wird wird wird
gespeichert gespelichert gespelchert Dlakver—
I | I waltung
Diskver — Bearbeltungs - Dokument
waltung modus wird
gedruckt
[
Diskver —
waltung
Name: EXIT
Untermeniis: -
Erklarung:

Nach dem Druck auf EXIT konnen Sie den aktuellen Text
ausdrucken, speichern oder auch die Berarbeitung abbrechen.
Den Meniipunkt ,,Speichern und weiter sollten Sie von Zeit

zu Zeit benutzen, um den Text zwischendurch zu speichern
und Datenverlusten vorzubeugen.
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F1 Option

[Fz Paplori

I

Warten auf Druck abbrechen +
Papler j/n RESET

F§ Dokument/ -
acnarver "I [F7 ReSET|[Fs on/ofr - Line|

Ibostaot;goln/abbrochon}

Name: Druckermenii (PTR)
Untermeniis: Optionen, Aktionen, Dokument/Nachdruck

Erklarung: Befehle und Einstellungen, die mit dem Drucker zu tun ha-
ben, werden nach PTR mdglich. Es handelt sich dabei um
eine Erweiterung des PTR-Meniis im CP/M-Modus.
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IF‘l option l 4.70J

{Korrntpondonzj IE'““'"“‘ Formularlaongom :’;“%I:I::::a"n

Name: Optionen
Untermentis: --

Erkldrung: Schriftart und eine nachtrigliche Anderung des SeitenmaBes
sind die wichtigsten Funktionen dieses Meniis.
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F3 AKTIONEN Ji 4.80

/
[zenenvorschun|  [seitenvorsehub) ‘f:,';:‘,‘,'"""’ linken R-ME

Name: Aktionen
Untermeniis: -

Erklarung: Die Druckerfunktionen, die bei anderen Druckern iiber Ta-
sten am Gehéuse abgewickelt werden, miissen bei JOYCE
mit F3 aufgerufen werden.
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IDoKumonlINachdruckl

ga_chdruckj

[ m;io SOII.J an Anfang

Dioss SeltoE
|

Letzte Seite E

Erste Soltol E

Name: Dokument/Nachdruck

Untermeniis: -

Erklarung: Durch kleinen Pannen mit dem Drucker gehen manchmal
nur einige Seiten verloren, die nachgedruckt werden miissen.
Mit diesem Menii kdnnen Sie Seiten Ihrer Wahl noch einmal
zum Drucker schicken. Eine weitere mogliche Anwendung
ist die Vervielfiltigung bestimmter Seiten.



121

8. BASIC-Programmierung leicht gemacht

Nun erwartet Sie keineswegs ein BASIC-Schnellkurs, nachdem Sie die Sprache
perfekt beherrschen. Wir werden vielmehr eine BASIC-Startdiskette erzeugen, mit
der die Eingabe von Programm um einiges erleichtert wird. Dabei lernen Sie auch
gleich das CP/M-Betriebssystem noch ein wenig besser kennen.

Der erste Schritt ist das Formatieren einer Diskette, die Sie mit ,,BASIC-Start**
beschriften. Die folgenden Angaben beziehen sich nun auf die Besitzer eines JOY-
CE mit einem Laufwerk. Sollten Sie zwei Laufwerke zur Verfiigung haben, legen
Sie die formatierte Diskette in B und schreiben in den folgenden Befehlen anstatt
,,M:“ ein ,,B:

Legen Sie die Systemdiskette oder besser gesagt eine Kopie davon in Laufwerk ,, A*
und kopieren Sie mit den folgenden Befehlen einige Files in die RAM-Disk:

pip m:= jl4gcpml3.ems
pip m:= submit.com
pip m:= basic.com

pip m:= pip.com
pip m:= setkeys.com

Nun haben Sie das CP/M Betriebssytem und das Mallard-BASIC, sowie das
SUBMIT- und das Tastendefinitions-Programm in der RAM-Disk stehen. Das Ko-
pierprogramm PIP benétigen wir nur, um den Inhalt der RAM-Disk wiederum auf
die formatierte Diskette zu bringen. Die Besitzer eines zweiten Laufwerks brau-
chen das natiirlich nicht zu tun:

m:
pip a:= jl4gcpm3.ems
pip a:= basic.com

pip a:= submit.com
pip a:= setkeys.com

Wir haben nun folgendes vor: wenn Sie mit BASIC arbeiten wollen, brauchen Sie
nur noch diese Diskette ins Laufwerk zu legen oder einen Warmstart zu erzeugen.
BASIC wird automatisch geladen und auBerdem eine besondere Definition der
Funktionstasten vorgenommen. Auf sie sollen bestimmte Zeichenfolgen gelegt
werden, die dann nach dem einfachen Druck auf eine der Funktionstasten zur Ver-
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fiigung stehen. In unserem Fall setzen wir einmal voraus, daff Sie viele Programme
mit Grafikausdruck schreiben wollen. Immer wiederkehrende Befehle sind dabei
,,LPRINT* und ,,CHR$“. Diese Zeichenfolgen sowie ,,LIST* und ,,RUN* sollen
auf die vier Funktionstasten gelegt werden.

Das ganze erledigen wir mit zwei kleinen BASIC-Programmen, die die Befehls-
und Tastenbelegungsdatei erzeugen:

LC OPEN"O", l,"basictas. key"

20 PRINT #1,"E #81";CHR$(34);"1lprint chr$("; CHR$ (34)
0 PRINI #i,"E #83";CHR$(34);"chr$("; CHR$(34)

40 FPRINT #1,"E #8%" HE$ (34);"1list " m"; CHR$ (34)

50 PRINT #1,"E #87"; CHR$(34);"run"m"; CHR$ (34)

00 CLOSE

106 GPEN"O",1l,"profile,sub”

2C¢ PRINT #1,"setkeys basictas. key"
30 FRINT #1,"basic"

40 CLOSE

Mit dem ersten Programm erzeugen wir die Tastenbelegung, mit folgendem Effekt:

Fl = ,,LPRINT CHR$(“
F3 = ,CHRS$("

F5 = ,,LIST*“ + ENTER
F7 = ,,RUN“ + ENTER

Die zweite Datei heift PROFILE.SUB. CP/M sucht sofort nach dem Start auf der
Diskette nach dieser Datei, um die Befehle, die enthalten sind, durchzufithren. Im
vorliegenden Fall werden die Tasten belegt und BASIC gestartet. Eine ausfiihrliche
Erklarung dieser Vorginge finden Sie im CP/M-Handbuch auf den Seiten 2.25 ff.
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Das wars

Damit wiren wir am Ende dieses Buches angelangt, das Ihnen hoffentlich ein guter
Begleiter durch Ihr Computerleben war. Behalten Sie die Tips und Anregungen im
Kopf bzw. blittern Sie 6fters mal in dem Buch, um vielleicht doch noch einen Tip
aufzuschnappen, den Sie noch nicht benutzt haben. Besonders hilfreich bei Ihrer
weiteren Arbeit wird die Meniiiibersicht sein.

Die weitere Entwicklung auf dem Computersektor wird sicherlich auch noch eini-
ge Neuerungen fiir den JOYCE bringen. So ist zur Zeit ein neues JOYCE-Modell
im Gesprich und einen Typenraddrucker gibt es schon fiir IThr System. Lightpen,
Joystick und andere Peripherie wird auch bald fiir Ihr Textverarbeitungssytem ver-
fiigbar sein. Vor allem aber diirfen Sie auf die kommende Software gespannt sein.
Angekiindigt haben sich neben einer ganzen Reihe von Spielen ein Spell Checker
fir LOCO-SCRIPT-Texte, ein neues Textverarbeitungsprogramm namens TAS-
WORD und vieles mehr.

Um auf diesem Gebiet auf dem laufenden zu bleiben empfehle ich Ihnen die regel-
méBige Lektiire der Zeitschrift CPC MAGAZIN, das eine eigene JOYCE-Rubrik
besitzt. Auch Fragen und Probleme mit Ihrem Computer finden hier Gehor.
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Thomas Tai

Cracker, Hacker,

Datensammlier

Softwarepiraterie unter der Lupe

1986, 96 S., kart., DM 24,—
ISBN 3-7785-1236-6

Die zunehmende Softwarepira-
terie im Homecomputer- und
PC-Bereich hat die Hersteller
von Computerprogrammen zu
recht drastischen Schritten
gegen die oft jugendlichen
Kopierer gezwungen. Sie
sehen in den Raubkopierern
einen stark umsatzschadigen-
den Faktor, wahrend die Be-
schuldigten ihr Hobby unter
der Rubrik ,Kavaliersdelikt
fuhren.

Das vorliegende Buch wird
weder Tips und Tricks fur Ko-
pierer geben, noch ist es die
Werbeschrift irgendeines gro-
Ben Softwarehauses. Die recht
unterschiedlichen Meinungen
beider Parteien werden darge-
stellt, mit den entsprechenden
Argumenten unterlegt und
verglichen. Dabei erhéalt man
Einblick in die Muhen einer
Softwarefirma und in den
,Computeruntergrund®. Ein
Kapitel Uber die Kampfmetho-
den gegen Kopierer rundet
diese Bestandsaufnahme des
Software(schwarz)marktes ab.

Weiterhin erfahrt der Leser
alles Uber die rechtliche Situa-
tion in Bezug auf den Urheber-
rechtsschutz von Software und
bisherige Urteile zu dieser
Problematik. Um Abmahnver-
einen und manchmal recht
dubiosen Vorgehensweisen
von Rechtsanwalten vorzubeu-
gen, werden dann noch Ver-
haltensregeln fir den Fall einer
Abmahnung oder Durchsu-
chung gegeben.

Huithig

Dr. Alfred Hiithig Verlag
Im Weiher 10
6900 Heidelberg 1



Roman Weil3

CP/M:

Ein Betriebssystem stellt

sich vor

Die wichtigsten Kommandos fiir

CP/M 80, CP/M 86, CP/M+

1986, 178 S., kart., DM 39,—
ISBN 3-7785-1266-8

Die Portabilitat von CP/M auf
die unterschiedlichsten Rech-
ner und die hohe Verfligbarkeit
von Anwendungs-Software fiir
dieses Betriebssystem, haben
zu dem groBen weltweiten Er-
folg von CP/M gefihrt.

Vor allem im Bereich der 8-
Bit-Rechner ist es zu einem
.Dauerbrenner” geworden.
Diese Tatsache schlagt sich in
dem Bemiihen mehrerer Home-
computer-Hersteller nieder,
CP/M auf ihren Maschinen
lauffahig zu machen. Man darf
daher wohl davon ausgehen,
dafB dieses Betriebssystem
noch einige Jahre leben wird.

Dieses CP/M-Handbuch will
die wichtigsten Kommandos
der CP/M-Familie versions-
Ubergreifend darstellen und
durch Syntaxdiagramme und
Beispiele erlautern. Einen gro-
Ben Raum nimmt dabei die
umfassende Beschreibung des
CP/M-Editors ein.

Suchhinweise flr die unter-
schiedlichen Anwendungsfalle
der Kommandos unter ver-
schiedenen Betriebssystem-
Versionen, sowie Tabellen mit
deren Fehlermeldungen run-
den das Buch ab, so daB es
sich auch als Nachschlage-
werk zur Schnellinformation
neben der Tastatur anbietet.

Hiithig

Dr. Alfred Hiithig Verlag
Im Weiher 10
6900 Heidelberg 1
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Wolfgang Eggerichs

dBASE I

Band 2 und 3

Band 2: Programmierung

2. Auflage 1986, 191 S,,
zahlr. Abb., kart., DM 39,80
ISBN 3-7785-1343-5

Der 2. Band ,Einflhrung in die
Programmierung mit dBASE 1I* soll
Ihnen den Schritt von der reinen
Dialogarbeit zu einer verstarkten
Arbeit mit den sogenannten Kom-
mandodateien (also mit dBASE II-
Programmen) zeigen. Das vorlie-
gende Buch geht dabei besonders
auf die Problemanalyse bei der
Programmentwicklung ein, und
dementsprechend umfangreich
stellt sich die dBASE Il - unabhén-
gige Erarbeitung und Aufbereitung
der Programmlogik dar.

Band 3: Aufbau und Nutzung
von Datenbanken mit dBase |l

1986, 184 S., kart., DM 39,80
ISBN 3-7785-0988-8

Der dritte Band zu dBASE Il zeigt
Anwendungsmdglichkeiten im pri-
vaten und im ,halbprofessionellen”
Bereich auf. Dabei wird besonders
auf die Datenstrukturen, die Um-
setzung von Anwendungsproble-
men in Datenstrukturen und auf
viele verschiedene Anwendungs-
beispiele eingegangen.

Auch die durch die Datenstruktur
jeweils moglichen Auswertungen
werden ausfihrlich erlautert und
an den verschiedensten Beispielen
immer wieder gezeigt, so unter an-
derem bei

e AdreB-, Telefon- und Geburts-
tagslisten,

e Raumverzeichnissen/Reini-
gungsplanen,

e Stichwortkatalogen/Stichwort-
suche,

e Inventarlisten und Auswertun-
gen,

e Sammlungen jeglicher Art und

e Kfz-Kosten und Fahrtenbuch.

In vielen Fallen sind Beispielpro-
gramme (Kommandodateien) dar-
gestellt, mit denen exemplarisch
Datenauswertungen gezeigt wer-
den, ansonsten erfolgt die Auswer-
tung durch Einzelkommandos im
direkten Dialog.

Die Ideen und Anregungen zu die-
sem Buch stammen aus eigenen
Erfahrungen und aus vielen Ge-
sprachen und Beratungen mit DV-
und dBASE-Anwendern. Dabei
zeigt sich immer wieder, daB den
dBASE-Nutzern entweder die Um-
setzung eines Problems in dBASE-
Datenstrukturen schwerféllt oder
aber die bereits vorhandenen Da-
tenstrukturen falsch aufgebaut sind
oder die bereits enthaltenen Mog-
lichkeiten zur Auswertung nicht
erkannt oder ibersehen werden.
In diesem Buch findet der Leser
keine fertigen, professionellen L6-
sungen, sondern die Umsetzung
von in der Regel liberschaubaren
Datenproblemen in Kleinbetrieben,
in den Fachabteilungen und/oder
im privaten Bereich.







Der Schneider JOYCE ist ein umfassendes
Biirosystem mit vielfaltigen Anwendungs-
maoglichkeiten. Das Programm LOCO-SCRIPT
macht den Computer zum Textsystem, doch
mit CP/M 3.0 und dem hervorragenden
MALLARD BASIC sind durchaus andere
Anwendungen moglich.

Dieses Buch stellt eine sinnvolle Ergdnzung zu
den beiden mitgelieferten Handbiichern dar.
Es fiillt einerseits die Liicken, die die Be-
dienungsanleitungen noch offen gelassen
haben, und gibt andererseits viele Tips zur
praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT.

Sie erfahren, wie man Briefkopfe erstellt,
Formulare ausdruckt, eine Phrasendatei an-
legt, mit dem Drucker kleine Firmen-Logos er-
stellt oder die verschiedenen LOCO-SCRIPT-
Optionen effektiver nutzt. So kann das offen-
sichtlich fehlende Mail-Merge doch teilweise
nachempfunden werden.

Ganz gleich, wie Sie JOYCE nutzen wollen, in
diesem Buch erhalten Sie viele Anregungen
und Tips, die Sie direkt in die Praxis umsetzen
kdnnen.
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